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Здрав ствуй те, 
уважаемый чи та тель!

Н

ес коль ко лет то му на зад мне
до ве лось по бы вать на съём -

ках «Вол ко да ва». Сни ма ли сце ну по -
ку ше ния: в кне син ку Елень ле тит
нож, Се рый Пёс бро са ет ся на пе ре -
хват. По сле пе ре ку ра на пло щад ку
вер ну лась мас сов ка. Ре жис сёр Ни ко -
лай Ле бе дев бро сил взгляд на вновь
при быв ших и крик нул од ной из дам:
«Ми лей шая! Вы тре тий день в де ся -
том ве ке жи вё те! Со три те с губ по ма -
ду, по жа луй с та!»

По бьюсь об за клад, что не счас т -
ную эту по ма ду раз гля де ли бы в луч -
шем слу чае два-три зри те ля — не го -
во ря уже о том, что факт от сут ст вия
по ма ды на мас со воч ных гу бах в
«Вол ко да ве» не был от ме чен ни од -
ним из по смот рев ших фильм. Час -
тень ко, ис прав ляя в гран ках оче ред -
но го вы пус ка «МФ» ка кие-ни будь
мел кие огре хи, за мет ные толь ко про -
фес си о на лу, я вспо ми наю тот эпи зод
на съёмоч ной пло щад ке. У глав ных
ре дак то ров во об ще мно го об ще го с
ре жис сё ра ми. При хо дит ся ру ко во -
дить боль шим кол лек ти вом до бо ли
твор чес ких лю дей, вни кать в де та ли
доб ро го де сят ка про фес сий, сле дить
за про цес сом на всех уров нях: от са -

мо го об ще го и вы со ко го до ед ва ви -
ди мых ме ло чей. А в кон це — при ни -
мать на се бя от вет ст вен ность за со -
вмест ный труд де сят ков и да же со тен
со слу жив цев.

В

этом «Ми ре фан тас ти ки» до -
воль но мно го ма те ри а лов о

ки но. По ми мо еже ме сяч ных руб рик
«Ви де од ро ма», в раз де ле вы най дё те
об зор те ле се ри а ла «Сверхъес тес т -
вен ное» и рас сказ об Алек се Прой а -
се, чей «Тём ный го род» в сен тяб ре
по пол нил на шу кол лек цию филь мов
на DVD. Не про пус ти те и рас ши рен ную
«Съёмоч ную пло щад ку» о филь ме
«9»: нам уда лось по бе се до вать с про -
дю се ром про ек та Ти му ром Бек мам бе -
то вым и ав то ром рус ской вер сии
Дмит ри ем Глу хов ским. Спе ци аль ные
ви део ма те ри а лы к ста тье — на дис ке
жур на ла. Во «Вра тах ми ров» те му
под хва ты ва ет об зор про дол же ний
«Ва ви ло на 5» — как от сня тых, так и
не ре а ли зо ван ных.

Дру гая сквоз ная те ма сен тябрь с ко -
го «МФ» так же бы ла на ве я на ки не ма -
тог ра фом — шес той час тью «Пот те ри -
а ны». Не уте ши тель ное со сто я ние оте -
чес т вен ной дет ско-юно шес кой фан -
тас ти ки дав но ста ло прит чей во язы -
цех: од ни нос таль ги ру ют по со вет ским

вре ме нам Бу лы чё ва, Кра пи ви на и ещё
де сят ка силь ных ав то ров, дру гие ки -
ва ют на За пад — на то го же Пот те ра,
Арте ми са Фа у ла, Ле мо ни Сни ке та и
про чие по пу ляр ные се рии. В «Книж -
ном ря ду» Бо рис Нев ский с по мо щью
Ма ри ны и Сер гея Дя чен ко, Еле ны Ха -
ец кой и Алек сан д ра Жи ка рен це ва пы -
та ет ся най ти при чи ны упад ка жан ра и
пу ти его воз рож де ния, а со сто ро ны
си ту а цию ком мен ти ру ет ко ор ди на тор
пре мии «Али са» Андрей Щер бак-Жу -
ков. В «Кни гах но ме ра» на блю да ет ся
по вы шен ное со дер жа ние ре цен зий на
про из ве де ния для под рос т ков, а Маль -
чик-со-шра мом проб рал ся ед ва ли не
во все раз де лы но ме ра — от по сте ра
до жи вых ро ле вых игр.

И

воз вра ща ясь к от вет ст вен -
нос ти глав но го ре дак то ра за

всё. Сен тябрь — под хо дя щий ме сяц
для личного общения читателей «МФ»
с теми, кто делает журнал. Сна ча ла
мы при мем учас тие в Мос ков ской
книж ной вы став ке, а по том от пра вим -
ся на харь ков ский «Звёз д ный мост».
Па ро ли и яв ки — в «Поч то вой стан -
ции». Уви дим ся!

Петр Тюленев
Глав ный редактор

КАМЕРА! МОТОР! В ПЕЧАТЬ!
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Выход на экраны фильма «Тёмный 

город» ознаменовал возвращение Алек-

са Пройаса в большое кино. После не-

лепой смерти талантливого Брэндона Ли 

на съёмках теперь уже культового «Во-

рона» режиссёр взял перерыв. Странный 

поворот: фильм получился коммерчески 

успешным, критики его хвалили, количе-

ство поклонников превысило мыслимые 

пределы, ушлые умельцы начали рабо-

тать над сиквелами. Тогда родилась икона 

городского фэнтези. Неужели Пройас — 

как говорится, «гений одного фильма»?

Как оказалось, четыре года вне ре-

жиссёрского кресла не прошли впустую: 

он стал амбициознее и мастеровитее. 

Не каждый бы решился поднять такой 

сложный проект, как «Тёмный город». 

Создать копию реального мира проще 

всего, используя виртуальное простран-

ство.  Но «Тёмный город» — не кибер-

панк, а фантастическая история, стили-

стически оформленная в жанре нуар. 

Всё куда оригинальнее. Мрачная атмос-

фера сороковых, отчаянные детективы, 

узкие улочки и вечная ночь над огром-

ным городом. Мир «Ворона» версия 2.0: 

улучшенный, додуманный и даже уто-

пичный. Не хватает разве что пьяного 

мужика с сигаретой в зубах и бутылкой 

виски в кармане длинного пальто. Глав-

ный герой — потерявший память Джон 

Мёрдок, главный борец за человечество 

и человечность. Его миссия — донести, 

что наличие души делает нас уникаль-

ным биологическим видом, сильным 

и чувственным. Амнезия Джона — не 

шаблонный ход, созданный сценариста-

ми для упрощения восприятия картины 

и создания детективной линии, а одна 

из ключевых особенностей истории, её 

фантастическое дно. Вообще, находки 

создателей «Тёмного города» уникально 

скомбинированы: растущий в букваль-

ном смысле город, инопланетяне без 

огромных пушек и летающих тарелок, 

невероятное желание увидеть солнце... 

Такого еще не было! Из этих и многих 

других удачных «фишек» вырос один из 

лучших фантастических фильмов про-

шлого века — грандиозный блокбастер 

с артхаусной атмосферой.

К сожалению, фильм не стал кассовым 

хитом, так как чуточку обогнал своё время. 

«Бум» на тему ограниченной реальности 

начался ровно через год, когда зритель 

получил два шедевра в жанре киберпанк: 

«Матрицу» братьев Вачовски и «Тринад-

цатый этаж» Джозефа Руснака. Если бы 

«Тёмный город» вышел в связке с этими 

картинами, то сборы могли бы быть куда 

лучше. И он бы точно не затерялся на их 

фоне благодаря оригинальному сюжету и 

интересной задумке. Как бы то ни было, 

все три фильма стали классикой фанта-

стики, но Пройас всё-таки был первым.

● ● ●

Таких фильмов сейчас не делают, да и 

вряд ли будут делать. Сложный и поначалу 

малопонятный сюжет, чувство клаустро-

фобии, отсутствие зрелищных «ба-бахов» 

и богатое художественное оформление — 

не ради этого зрители идут в кинотеатры. 

Но подобное кино зачастую становится 

культовым. «Тёмный город» — как хоро-

шее вино: с каждым годом количество це-

нителей только увеличивается.

В тёмном-тёмном городе на тёмной-тёмной улице в тёмном-тёмном 

доме жил-был Джон Мёрдок. Жил и не понимал, почему же здесь 

так темно. Солнце уже давно не светит, дорогу за город никто 

не знает. Жизнь тоже полна странностей: бритоголовые парни в 

чёрных плащах пытаются странную иголку в мозг загнать, местная 

полиция обвиняет в убийстве проституток. Определённо с этим 

городом что-то не так. Нельзя же всё-таки быть таким тёмным.

Тёмный город

Чёрные ночи Тёмный город
Dark City

ПРОИЗВОДСТВО: • Mystery Clock Cinema, 

New Line Cinema

ЖАНР: • Фантастический триллер

РЕЖИССЁР: • Алекс Пройас

СЦЕНАРИСТЫ: • Алекс Пройас, Лем Доббс, 

Дэвид С. Гойер

В РОЛЯХ: • Руфус Сьюэлл, Уильям Хёрт, Ки-

фер Сазерленд, Дженнифер Коннелли

ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ: • 100 минут

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: • R (лица до 17 лет 

допускаются на фильм только в сопро-

вождении взрослых)

БЮДЖЕТ: • 27 миллионов долларов

КАССОВЫЕ СБОРЫ: • 27 миллионов долларов

МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: • 27 февраля 1998

НАШЕ ДОСЬЕ

Александр Киселев

Два рабочих названия картины: «Тёмный мир» и «Тёмная империя». Солнечные часы в этом городе не работают. 
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Fejd
Storm1

Фолк-рок с лирикой на шведском 

языке.

МУЗЫКА НА DVD
Frozen Plasma
Earthling2

Эталонный современный 

фьюче-поп.

Chandeen
New Colouring Horizon3

Атмосферная поп-музыка 

с женским вокалом.

Glittertind
Longships and Mead4

Кусочки норвежской истории 

в фолк-метале.

CrazY JulieT
Mystical Insects5

Новое музыкальное направление — 

фэйривэйв.

Ex Deo
Legio XIII6

Проект, посвящённый мифам 

и истории Древнего Рима.

Tankard
Zodiac Man7

Фантастический алкогольный 

трэш-метал.

Graveworm
Forlorn Hope8

Симфонический блэк-метал 

из Италии.

Благодарим компании Gravitator Records (треки 2, 3, 5) 

и Irond (треки 1, 4, 6-8) за предоставленные композиции.

МАТЕРИАЛЫ «МФ»

Ляпы создателей культового фильма об акуле-людоеде. 

Даже Стивен Спилберг ошибается.

Автор: Мария Кустовская

Киноляпы и интересные 
факты: Челюсти

Рассказ о том, как Гэри Росс отправил реальных людей в 

телевизионный сериал.

Автор: Мария Кустовская

Движущиеся картинки: 
Плезантвиль

Известный писатель делится впечатлениями о своей работе 

над анимационным фильмом «9».

Авторы: Александр Киселев, Олег Гаврилин, Алексей Шуньков

Видеоинтервью: 
Дмитрий Глуховский

Создатели вторых «Трансформеров» в Москве. Перенесён-

ный с прошлого номера материал.

Автор: Александр Киселев

Пресс-конференция: 
Трансформеры: Месть падших
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Даты выхода и названия фильмов могут быть изменены 

издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОДРОМ
Рыбка Поньо на утёсе  
GAKE NO UE NO PONYO

Мультфильм Хаяо Миядзаки.

Премьера: 3 сентября 2009 года.

Отрывки

9
Приключение кукол в пост-

апокалиптическом мире.

Премьера: 9 сентября 2009 года.

Трейлер

Геймер  
GAMER

Персонажи онлайн-шутера — реальные 

люди.

Премьера: 10 сентября 2009 года.

Трейлер

Пункт назначения 4 
THE FINAL DESTINATION 

Смерть преследует случайно выживших 

на автогонках.

Премьера: 10 сентября 2009 года.

Трейлер

2012
Апокалиптический блокбастер Роланда 

Эммериха.

Премьера: 12 ноября 2009 года.

Трейлер

Тело Дженнифер  
JENNIFER’S BODY 

Героиня Меган Фокс жестоко убивает 

подростков.

Премьера: 8 октября 2009 года.

Трейлер

История игрушек 3
TOY STORY 3

Pixar представляют третью часть 

«Истории игрушек».

Премьера: 17 июня 2010 года.

Тизер

СТР. 64

СТР. 66

СТР. 67
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Даты выхода и названия игр могут быть изменены 

издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОИГРЫ

Fallout 3: Point Lookout
Четвёртое дополнение к Fallout 3.

Дата выхода: 23 июня 2009 года.

Видеорецензия

СТР. XXX

Street Fighter 4
Культовый файтинг вернулся. 

Теперь и на PC.

Дата выхода: 17 февраля 2009 года.

Видеорецензия

Fuel
Постапокалиптические гонки.

Дата выхода: 2 июня 2009 года.

Видеорецензия

Section 8
Футуристический шутер 

с тактическими элементами.

Дата выхода: 25 августа 2009 года.

Трейлер

Dead Rising 2
Истребление мертвецов продолжается.

Дата выхода: 2010 год.

Трейлер

Dragon Ball: Raging Blast
Персонажи «Драконьего жемчуга» 

в новом трёхмерном файтинге.

Дата выхода: 4 квартал 2009 года.

Трейлер

MechWarrior
Новое путешествие во вселенную 

BattleTech.

Дата выхода: неизвестна.

Тизер
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БИБЛИОТЕКА

ЗАКРОМА ФАНТАСТИКИ

Не бывает жизни без столкновений. 

Между людьми и не-людьми, людей 

между собой... Кто выживает, а кто гиб-

нет — вопрос отчасти удачи (или неуда-

чи). Вот, например, ежели с лепреконами 

связываться — так это лучше не надо, 

честное слово! (Джоус Кро «Горшочек 

золота») А вот если своих близких убе-

речь — от смерти, а то и от того, что по-

хуже смерти, — это совсем другое дело. 

Пусть риск серьёзен, — но остановит ли 

это журналистку, занимающуюся рассле-

дованием исчезновения своего друга? 

Нет — никакой цифровой ад с использо-

ванием высоких технологий в пенитенци-

арном деле! (Юрий Антолин «Цифровой 

ад») На многое может пойти сестра, что-

бы вернуть к людям брата, — впрочем, за 

него будут бороться те, кому он тоже стал 

своим (Ольга Иванова «Закон ночи»). И 

на многое может пойти муж, чтобы спасти 

жену, — пусть это даже будет нелегко в на-

сквозь тоталитарном обществе (Констан-

тин Стародуб «Искусственная сестра»). 

Вот, например, мама... тяжело её потерять, 

но не тяжелее ли, когда она возвращается 

после смерти?  (Озар Ворон Смельдинг 

«Только тело») Обещания необходимо 

выполнять во что бы то ни стало — не по-

мешают никакие инквизиторы из святого 

суда. Не видать им торжества над по-

верженными еретиками! (Олег Костенко 

«Визит магистра») Но что видать потом 

тем, кто принимал решения, правильные 

или нет — отдельный разговор? Сначала 

«было видно, где он шёл», — а потом? Не-

известная космическая инфекция? Бред 

на арканарском? Почему же всё-таки не 

верится врачам? (Карен Налбандян «Ког-

да упадет дверь...»)

От некоторой работы, конечно, сбежать 

стоит хоть куда-нибудь — хоть в мир зе-

лёного солнца, где оружие выращивают, 

а доспехи отливают из рогового киселя. 

Всё лучше, чем в преисподней кагановых 

каменоломен (Озар Ворон Смельдинг 

«Под зелёным солнцем»). Порадуйтесь, 

что вы не в патруле Перекрёстка Миров — 

вот там действительно тяжело! Все герои, 

все хотят подвигов... а вам это разгребать! 

(Андрей Лобанов «Патруль Перекрёст-

ка Миров») Можете также порадоваться, 

что вы не в экипаже космического клипе-

ра «Асмодей». Не хотите разбираться с 

паломниками, путешествующими к свя-

тым местам? Вы когда-нибудь слышали 

о скале Четтар-Аррох? (Кирилл Токарев 

«Индульгенция капитана Альзи») А уж 

если в этом самом экипаже — то помни-

те древнюю мудрость, она очень проста: 

держись подальше от эльфов! («Эльфий-

ская ваза» того же автора — и того же 

цикла) Всем ведь известно: помыслить 

себе существо более бесхитростное, чем 

тролль, — задача не из простых (Николай 

Трумф «Трикстер-тролль»).

 Сидят четверо, неторопливо колоду 

тасуют, лица их знакомы. Тоскует страна 

по кумирам, а по каким — есть ли разни-

ца? (Озар Ворон Смельдинг «Дубовый, 

Каменный, Бронзовый») Тем более что 

после — на том свете — рая от ада не от-

личить, простые человеческие радости, 

суверенная анархия с элементами фео-

дализма. Мало ли что писатели на этом 

свете считают! На самом деле всё будет 

даже отчасти знакомо: психоаналитик, 

адвокат, юрисконсульт по имуществен-

ным вопросам, ток-шоу... Ибо — слуги 

народа, и не только народа в целом, но и 

конкретных людей. Вот и служат! (Булат 

Мамлиев aka Василиск «Воздушные 

мытарства»)

Почтовый ящик для художественных работ: art@mirf.ru.

Почтовый ящик для музыки и видеоматериалов: disc@mirf.ru.

В письме убедительно просим указывать обратный почтовый адрес, а также настоящие имя и фамилию получателя, так как 

в конце каждого месяца мы выбираем лучшую работу, автор которой награждается призами.

Победителем этого номера «Мира фантастики» стал наш читатель Озар Ворон Смельдинг. Поздравляем с победой и 

дарим фантастические книги.

25-й кадр: №5
Августовский номер.

Тьма: №9, №10
Журнал о мистике и хорроре.

А также:
Новинки издательств, отрывки из но-• 
винок фантастики, помощь по диску и 

многое другое.

А также:
Сентябрьские номера «Мира фантасти-• 
ки» за 2003—2008 годы.

Работы наших читателей.• 
Аудиорассказ Валентины Седловой «Че-• 
ловек, который жил завтра». Выпуск про-

граммы «Модель для сборки», записан-

ный специально для Samsung MP3 Club.

Фотографии со «Старкона» — все-• 
российского конвента, посвящённого 

«Звёздным войнам».

Материалы по настольным играм.• 
и многое другое...

De/Vision — 
Love Will Find a Way

История одинокого робота.
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Анатолий Гусев, Борис Невский

Новосибирский конвент «Белое пятно», проходив-

ший в 1994 и 1995 годах, возродится этой осенью. 

Распоряжение о проведении фестиваля фантастики 

издал губернатор Новосибирской области. «Белое пят-

но 2009» состоится во второй половине ноября и будет 

приурочено к пятнадцатилетию первого конвента. В со-

став оргкомитета вошли сибирские фантасты Геннадий 

Прашкевич и Анатолий Шалин, а также городские чи-

новники от культуры, а литературный конкурс «Белое 

пятно» будут судить, в частности, Сергей Лукьяненко и 

Василий Головачёв. Сайт конвента — whitespot.info.

«БЕЛОЕ ПЯТНО»

Чарльз Никки Браун
24 июня 1937 — 12 июля 2009

Американский редактор, критик и журналист, основатель 

и многолетний редактор фантастического журнала Locus.

Сергей Лукьяненко по-прежнему остаётся самым 

популярным и востребованным отечественным 

писателем-фантастом, пробившимся на западный книж-

ный рынок. На сей раз его творчество высоко оценили 

поклонники литературы ужасов. Авторитетный редактор-

составитель Джозеф Адамс (российские читатели вско-

ре смогут познакомиться с подготовленной им книгой 

«Нежить», которая выходит в из-

дательстве «Азбука») включил 

рассказ Лукьяненко в антологию 

By Blood We Live, которая долж-

на появиться в продаже в авгу-

сте 2009 года. Помимо знамени-

того российского фантаста, на 

страницах этой книги, посвящён-

ной вампирам, выступят Стивен 

Кинг, Нил Гейман, Джо Хилл, 

Энн Райс, Танит Ли, Брайан Лам-

ли и другие всемирно известные 

создатели «ужастиков».

С МИРА ПО КНИЖКЕ

Третий крымский от-

крытый фестиваль 

фантастики «Созвез-

дие Аю-Даг» пройдёт 

с 15 по 18 октября в 

посёлке Партенит на 

берегу Чёрного моря. 

В программе конвента 

мастер-классы Дмитрия 

Казакова, Антона Пер-

вушина и Дмитрия Володихина, семинары и доклады, 

вручение жанровых наград — в том числе уникальной 

«антипремии» критиков «Путёвка на Оймя-кон». «Со-

звездие Аю-Даг 2009» проводится совместно с москов-

ским музыкальным фестивалем «ТекстРок», в рамках 

которого состоится несколько концертов. Участие в 

конвенте обойдётся в сумму от 1500 до 3000 украинских 

гривен в зависимости от размещения; аккредитация без 

проживания стоит 400 гривен. Узнать о «Созвездии Аю-

Даг» подробнее и зарегистрироваться (до 10 сентября) 

можно на официальном сайте фестиваля — audag.org.

«СОЗВЕЗДИЕ АЮ-ДАГ»

На прошлогоднем «Созвездии».

Американская ассоциация писателей-фантастов объ-

явила лауреатов очередной «Небьюлы». В этом году 

наградой были отмечены произведения, вышедшие на 

протяжении 2008 года. Новыми обладателями престиж-

ной премии стали Урсула Ле Гуин с романом «Прозрение» 

(Powers), Кэтрин Азаро с повестью The Spacetime Pool, 

Джон Кессел с малой повестью «Гордость и Прометей» 

(Pride and Prometheus), Нина К. Хоффман с рассказом 

Trophy Wives, а также сценарис ты 

мультфильма «ВАЛЛ•И».

Одновременно с «Небьюлой» 

было вручено ещё несколько 

фантастических наград. Премию 

Андрэ Нортон в области детско-юношеской фантасти-

ки получила Изабо Уайлс за роман Flora’s Dare. Титул 

Грандмастера фантастики имени Деймона Найта 

достался Гарри Гаррисону. Премию Рэя Брэдбери за 

достижения в области кинофантастики получил продю-

сер, сценарист и режиссёр Джосс Уэдон. Почётная на-

града Solstice «за вклад» досталась Кейту Вильхельму, 

Мартину Гринбергу и Олджису Бадрису (посмертно).

Самый авторитетный фантастический журнал англо-

язычного мира «Локус» также раздал свои награды. 

Лауреатами стали НФ-роман Нила Стивенсона Anathem, 

фэнтези-роман Урсулы Ле Гуин «Лавиния» (Lavinia), 

дебютный роман Пола Мелко Singularity’s Ring, детско-

юношеский роман Нила Геймана The Graveyard Book, по-

весть Келли Линк Pretty Monsters, малая повесть Паоло 

Бачиолупи Pump Six, рассказ Теда Чанга Exhalation, ан-

тология The Year’s Best Science Fiction: Twenty-Fifth Annual 

Collection (редактор Гарднер Дозуа), авторский сборник 

Паоло Бачиолупи Pump Six and Other Stories, иллюстриро-

ванная книга  Coraline: The Graphic Novel (адаптация пове-

сти Нила Геймана, сделанная Крейгом Расселом), редак-

тор Эллен Датлоу, художник Майкл Уэлан, журнал F&SF, издательство Tor.

На ежегодном японском фантастическом конвенте Nihon SF Taikai, который 

проводился в 48-й раз, вручена самая авторитетная жанровая премия Стра-

ны восходящего солнца Seiun Award. Лауреатами стали роман Кэйкаку Ито (бо-

лее известного под псевдонимом «Проект Ито») Harmony, рассказ Хаюске Нод-

зири Peer Peer Douga at the South Pole, переводной роман Роберта Чарльза Уил-

сона Spin, переводной рассказ Теда Чанга The Merchant and the Alchemist’s Gate, 

аниме-сериал Macross Frontier, манга Trigun Maximum, художник Наюки Като.

Романы Little Brother Кори Доктороу и Song of Time Йена 

Маклеода разделили мемориальную премию Джона 

Кэмпбелла, которая присуждается за лучшее англоязыч-

ное НФ-произведение минувшего года. Жюри не смогло 

определить единственного фаворита всего в третий раз за 

всю 35-летнюю историю награды.

Совет по фантастической и приключенческой лите-

ратуре Союза писателей России и Международная 

ассоциация писателей-фантастов определили лауреатов 

премии имени Ивана Ефремова (не путать с одноимён-

ным призом, который вручается на «Аэлите»). Медали 

из аммонита и дипломы получили Андрей Саломатов (за 

цикл книг для детей), Елена Доброхотова-Майкова (за перевод романов Нила 

Стивенсона), Елена Ковтун (за монографию «Художественный вымысел в лите-

ратуре XX века»), Евгений Лукин (за повести «Лечиться будем» и «С нами бот»), 

Антон Первушин (за цикл статей «Десять мифов о советской фантастике»), Ан-

дрей Балабуха и Павел Амнуэль (оба — за вклад в развитие фантастики).

Наградой за либертарианскую фантастику Prometheus Award в этом году от-

мечен роман Кори Доктороу Little Brother. В либертарианский «Зал славы» 

введён «Властелин Колец» Джона Р. Р. Толкина. 

Британский Edge Hill Short Story Prize за лучший авторский сборник достался 

Крису Беккету за книгу The Turing Test. Кроме почётного диплома, лауреат 

получил чек на 5 тысяч фунтов стерлингов.

Ретроспективная премия «Переоткрытие» имени Кордвайнера Смита вруча-

ется давно умершим фантастам. Лауреатом 2009 года стал Абрахам Меррит 

(1884—1943), один из ведущих авторов, писавших на заре золотого века аме-

риканской фантастики.

«РАЗДАЧА СЛОНОВ»
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Ч то общего у «Дюны», «Хро-

ник Амбера» и «Колеса 

времени»? Авторы всех этих 

масштабных циклов — Фрэнк 

Герберт, Роджер Желязны, Ро-

берт Джордан — ушли из жиз-

ни прежде, чем смогли завер-

шить свои истории, благодаря 

которым их имена золотыми 

буквами высечены на скрижа-

лях фантастики. А продолжали 

или завершали эти сериалы, с 

благословения наследников, 

уже совсем другие писатели.

И всё-таки «Колесо време-

ни» стоит в этом печальном 

списке особняком. Во-первых, 

вдова Роберта Джордана, ко-

торая и решала дальнейшую 

судьбу сериала, на протяже-

нии многих лет оставалась 

его бессменным редактором 

и, разумеется, была пре-

красно осведомлена о планах 

мужа. Во-вторых, Джордан, 

зная о своей тяжёлой болез-

ни, оставил подробный план 

финального романа знамени-

той эпопеи. Наконец, автор, 

которому выпала честь за-

вершать сериал, — Брендон 

Сандерсон — по праву счита-

ется одной из главных надежд 

современного американского 

фэнтези. Поэтому есть осно-

вания полагать, что финал 

одного из самых масштабных 

фэнтезийных полотен выйдет 

таким, как задумывал его 

создатель.

В свое время Роберт Джор-

дан утверждал, что двенад-

цатый том станет последним 

в цикле, даже если «Память 

о свете» придётся возить на 

тележке из-за чрезмерности 

объёма. Сандерсон поначалу 

был полон решимости следо-

вать заветам мэтра, обещая 

дописать роман к осени ны-

нешнего года. Получилось бы 

сдержать обещание у самого 

Джордана или нет, мы уже 

никогда не узнаем, но у Сан-

дерсона рукопись начала пух-

нуть как на дрожжах. Вскоре 

издательству и самому автору 

стало понятно, что уложиться 

в объём одного тома и тем бо-

лее успеть к концу 2009 года 

нереально.

В итоге было принято во-

левое (и очень выгодное с 

финансовой точки зрения) 

решение выпускать «Память 

о свете» по частям. Всего нас 

ждёт три тома, последний из 

которых появится на книж-

ных прилавках в 2011 году. 

Первый том, озаглавленный 

«Грядущая буря», поступит в 

продажу нынешней осенью. 

Поклонникам «Колеса време-

ни», впрочем, не привыкать к 

томительному ожиданию оче-

редного тома сериала...

Казалось бы, в «Ноже сно-

видений» Джордан полностью 

подготовил почву для По-

следней битвы: Ранд заклю-

чил союз с живущим внутри 

него Льюсом Тэрином, Эгвейн 

организовала переворот в 

Белой Башне, Илэйн заняла 

трон Андорра, Перин наконец-

то спас свою жену из плена, а 

Мэт начал проявлять таланты 

полководца, сражаясь с ор-

дами империи Шончан. Да и 

сотрясающие мир бедствия 

не оставляли сомнения — до 

Тармон Гай’дон остались счи-

танные дни.

По собственному призна-

нию Сандерсона, он даже не 

добрался до сцен Последней 

битвы, так что первые два 

тома «Памяти о свете» будут 

посвящены развязыванию тех 

многочисленных узлов, что 

накопились за предыдущие 

одиннадцать частей эпопеи. 

Так, Возрождённому Дракону 

в «Грядущей буре» предстоит 

сплотить вокруг себя всех со-

юзников и решить проблему 

Шончан, а Эгвейн — попытать-

ся вернуть престол Амерлин.

В отличие от Джордана, 

Сандерсон не склонен к чрез-

мерному многословию и опи-

саниям каждой пуговицы на 

костюмах персонажей. Более 

того, Брендон не раз заявлял, 

что не собирается подражать 

витиеватости стиля создате-

ля «Колеса времени». Скорее 

наоборот: книги Сандерсона 

насыщены действием и собы-

тиями, так что сомневаться в 

увлекательности «Грядущей 

бури» не приходится. Но такого 

ли продолжения ожидают мно-

гочисленные поклонники «Ко-

леса времени», не пропадёт ли 

с приходом Сандерсона особое 

очарование этого мира?

Сомнений в писательских 

талантах Сандерсона у нас 

нет, но по поводу «плана 

Джордана» есть некоторая 

неуверенность. Затянутость 

цикла уже давно стала прит-

чей во языцех. Многие чи-

татели (и критики) считают, 

что писатель и сам толком 

не знал, как завершить столь 

громоздкую историю. Есть и 

ещё одно сомнение. В «Ноже 

сновидений» сюжет взял 

почти нереально быстрый 

по меркам цикла разгон. Су-

меет ли другой, пусть даже 

очень талантливый автор 

удержать темп и сделать фи-

нал законченно-логичным? 

Насколько вообще он удачен, 

этот финал, который приду-

мал один автор, а реализо-

вать должен другой? Вопро-

сы, вопросы...

В ноябре ответов на них 

не будет. Но «Грядущая буря» 

хотя бы покажет нам, спосо-

бен ли Сандерсон удержать 

знамя Джордана. И стоит ли 

ждать развязки, или на цикле 

уже сейчас можно ставить 

жирный крест.

Дмитрий Злотницкий

Роберт Джордан, 
Брендон Сандерсон
The Gathering Storm
ПЕРВЫЙ ТОМ ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНОГО 
РОМАНА «КОЛЕСА ВРЕМЕНИ»
ДАТА ВЫХОДА: 3 ноября (США), 5 ноя-
бря (Великобритания)

ИЗДАТЕЛЬСТВА: Tor Books, Orbit

ПЕРЕВОД НАЗВАНИЯ: «Грядущая буря»

Буря грядёт

САЙТЫ ИЗДАТЕЛЬСТВ
tor-forge.com
orbitbooks.net

САЙТ БРЕНДОНА САНДЕРСОНА
brandonsanderson.com

ЖАНР Эпическое фэнтези

На счету Брендона Сандерсона — эпическая фэнтезийная три-

логия Mistborn, благодаря которой он заслужил славу одного из са-

мых талантливых молодых фантастов США. И сейчас, работая над 

завершающими романами «Колеса времени», он не забывает о соль-

ных проектах. В планах Брендона десятитомная сага The Stormlight 

Archive, с издательством уже подписан контракт на первые пять рома-

нов. Начало сериалу положит книга под названием The Way of Kings, 

выход которой запланирован на первую половину будущего года.

ДОСТОЙНЫЙ УЧЕНИК



14

«Армейские 
байки — кладезь 
сюжетов»
Традиционный вопрос — что побу-

дило вас заняться литературной дея-

тельностью?

Исчерпывающе ответить на этот во-

прос невозможно. Был бы я верующим, 

сказал бы: «Бог или иные высшие силы 

направили», а в пределах «материали-

стического понимания» — такая уж ре-

комбинация генов и устройство высших 

структур мозга. Читать я научился в пять 

с небольшим, и поскольку тётушка рабо-

тала директором библиотеки, читал всё 

подряд, очень много и бессистем-

но. Но уже тогда отдавал 

предпочтение остросю-

жетной литературе: Алек-

сандр Дюма, Майн Рид, 

Жюль Верн. Нравились со-

ветские книги «про шпионов» 

и то, что печаталось в журналах 

«Знание-сила» и «Техника — 

молодёжи». Отечествен-

ной фантастики в начале 

1950-х было немного, за 

исключением Влади-

мира Немцова, Вадима 

Охотникова, Александра 

Беляева, но и это проглаты-

валось с большим интересом 

и удовольствием. К восьми 

годам «количество перерос-

ло в качество» и захо-

телось написать что-то 

самому. С тех времен у 

меня сохранились школь-

ные тетрадки «в три косые линей-

ки» с первыми набросками «романов» — 

на рассказы я не разменивался.

Но к профессии писателя вы при-

шли далеко не сразу...

В 1956 году литературные упражнения 

я забросил. В этом году одновременно 

вышли «Туманность Андромеды» и «Со-

кровища Громовой луны», начался взлёт 

отечественной и относительно «массо-

вое» издание зарубежной фантастики. 

Вернулся к сочинительству лет в семнад-

цать, уже осознанно хотелось писать для 

себя и для друзей то, что другими авто-

рами не освещалось по идеологическим 

причинам. Писал я вещи не «антисовет-

ские», а просто «несоветские». Посколь-

ку в советской действительности места 

моим героям и их приключениям не нахо-

дилось, пришлось вывести за скобки Со-

ветскую власть.

Так вот и пошло: писал, начиная с 

1962-го по 1986 год, исключительно 

для узкого круга ценителей, так что не 

совсем «в стол». По врождённой бес-

шабашности чекистов не боялся, и они 

мной тоже не сильно интересовались, 

им других дел хватало. В 1987 году со-

стоялись первые публикации, и 

с тех пор могу называть себя 

«литератором».

Что больше повлияло 

на вас как на писа-

теля: фантасти-

ка, исторические 

труды, мемуары 

очевидцев описы-

ваемых вами со-

бытий?

На «протописателя» 

в то время повлияла вся-

кая литература — и та, 

что нравилась, и 

та, что вызыва-

ла отторжение: 

всевозможные 

энциклопедии, 

справочники, 

научно-популярная 

и серьёзная литера-

тура. Большое влияние 

оказали контакты с живыми людьми, их 

рассказы и воспоминания. Например, во 

многих боевых эпизодах цикла «Дырка 

для ордена» использованы воспомина-

ния друга моего старшего брата, уча-

ствовавшего в подавлении Будапештско-

го восстания 1956 года, рассказы сослу-

живцев по полку, тоже успевших кое-где 

повоевать. Вообще, армейские байки и 

флотский «трёп» в кают-компании — бо-

гатый кладезь для сюжетов.

Иногда вас называют родоначаль-

ником российской альтернативно-

исторической фантастики. Каково 

это — быть первым?

Родоначальник целого жанра — это 

не совсем верно. У меня были предтечи, 

только они либо забыты за давностью 

времён, либо усилиями цензуры не дош-

ли до читателя. Вот из тех, кто смог опу-

бликоваться с началом «перестройки», — 

действительно первый, да и то потому, 

что написал свои романы задолго до 

пришествия Михаила Горбачёва. Вспоми-

нается один из неоконченных «романов» 

в тетради по биохимии, датированный 

концом 1964 года. Он начинался словами: 

«Когда наконец рухнула Советская власть 

и в России восстановилась монархия...». 

Так что можно считать, что мне повезло, 

ведь первым могли стать Владислав Ры-

баков, Андрей Валентинов, Андрей Ла-

зарчук, Лев Вершинин... Дело в том, что 

к моменту, когда «стало можно», осталь-

ные только начали «выходить за рамки», 

а у меня тексты уже были.

Как вы думаете, почему именно 

жанр альтернативной истории ныне 

столь популярен в России?

Главных причин здесь две. Первая — 

советская историческая наука за семь-

десят лет была чудовищным образом 

искажена и фальсифицирована. Любому 

мыслящему человеку, даже не имеюще-

му доступа к секретным или зарубежным 

источникам, очевидная ложь и простые 

«умолчания» бросались в глаза. Имен-

но поэтому у ряда любителей истории 

появилось желание «восстановить исти-

ну». Иногда это получалось интересно и 

достоверно, как, например, у Суворова, 

Мельтюхова, Солонина и т. п., иногда — 

абсурдно, как у Мухина, Фоменко и дру-

гих. Но всё это не совсем «альтернатив-

ная история».

Вторая причина — творческая. Автор 

внезапно задаётся вопросом: «А что бы 

произошло в случае, если бы то или иное 

событие не состоялось вообще или под 

«Мне повезло»
Беседа с Василием Звягинцевым

С писателем разговаривает Виталий Шишикин

Читая любой исторический труд, человек невольно задаётся 

вопросом: «А что было бы, если…» Ответить на этот вопрос 

может фантастическая литература, дающая широкий про-

стор для самого причудливого авторского вымысла. Одним 

из известных отечественных авторов, сумевших удачно со-

вместить в своих произведениях вымысел и исторические 

реалии, стал Василий Звягинцев.

Автор 

в действии! 

Дружеский шарж Сергея 

Красулевского.
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влиянием неких факторов начало разви-

ваться в ином направлении?». Возникает 

своего рода интеллектуальная игра. Она 

чаще всего выступает самоцелью: соз-

дать на базе достоверных фактов убе-

дительный вариант «новой реальности». 

Этим любят забавляться западные авто-

ры, один из первых — Арнольд Тойнби. 

Возникают необычные коллизии: «Если 

бы Македонский не умер от холеры», 

«Если бы Наполеон не отказался принять 

на вооружение первый пароход»... Идео-

логической нагрузки такие упражнения 

обычно не несут, но вот как развитие во-

ображения привлекают многих.

Впрочем, в России всё обстоит не-

сколько иначе. У нас история двадцатого 

века выглядит уж слишком абсурдно и 

страшно. Произошедшее трудно воспри-

нять с точки зрения нормальной логики. 

Более того, Гражданская война в умах и 

душах людей так до сих пор и не закон-

чилась, у нас один за «красных», другой 

за «белых» и многим страстно хочется 

довоевать! Да и других болевых точек в 

национальном сознании наших соотече-

ственников масса. Это русско-японская 

и Великая Отечественная войны, круше-

ние социализма, развал СССР и многое 

другое. Вот авторы и стремятся для вос-

становления душевного равновесия под-

корректировать и просто понять отече-

ственную историю, а заодно ответить на 

вопрос: «Было ли всё случившееся неиз-

бежным или лишь сцеплением необяза-

тельных случайностей, помноженных на 

чью-то злую волю?».

При достаточном знании подлинных 

фактов возникают вопросы: «Почему 

на мине погиб адмирал Макаров, а не 

адмирал Того, ведь у японцев под Порт-

Артуром тоже взорвались два броненос-

ца, а флагман прошёл мимо минной бан-

ки? Почему генерал Корнилов был убит 

шальным снарядом, когда у него были 

все шансы на победу, а Сталин выжил в 

боях под Царицыным? Почему вместо по-

луслепой Каплан с дамским браунингом 

в Ленина не стрелял боевой офицер из 

мощного пистолета?». И самое главное — 

эта литература у нас пользуется большим 

спросом, чем на Западе. Вот авторы и 

стараются ответить на запросы, как со 

стороны «белых», так и «красных».

Ну и в завершение темы — АИ даёт ав-

тору возможность поставить своих героев 

в невероятные и одновременно почти ре-

альные обстоятельства, показать обык-

новенного человека в альтернативно-

историческом антураже, дать ему воз-

можность повернуть колесо истории. И не 

нужно выдумывать «космические оперы», 

которыми все давно пресытились, чуждые 

миры, малоинтересные «среднему чита-

телю». Ведь всё вокруг знакомое, родное: 

Сталин, Ленин, Жуков, Гитлер, младшие 

научные сотрудники какого-нибудь НИИ. 

Это совсем не планета Пырх-х из Магел-

ланова облака, на которой свирепствует 

диктатор Ауэухх из кремнийорганических 

рептилий, — а наша многострадальная 

история, реализм, одним словом, а не ду-

рацкие выдумки.

Можно поспорить с утверждением 

писателя, что у нас АИ более популярна, 

нежели на Западе. Но, действительно, 

российская история настолько богата 

на события, что с полной уверенностью 

можно утверждать: подобные книги 

продолжат выходить, раз за разом «пе-

реигрывая» наше прошлое, создавая 

все новые причудливые реальности и 

острые сюжетные коллизии.

«Завидую 
Стругацким»
Как возникла идея романа «Одиссей 

покидает Итаку»?

Если сказать попросту, то специаль-

но — никак. В молодые годы мы с друзья-

ми, начитавшись тогдашней фантастики, 

любили беседовать на разные темы. Вот 

в одном из разговоров и возникла мысль: 

«А что, если бы мы здесь и сейчас ока-

зались свидетелями и участниками «Кон-

такта»?» Другой товарищ тут же поддер-

жал: «Ну да, а твоя Ирка — инопланетная 

шпионка. Как всё пойдёт и как мы будем 

себя вести?» Эта идея развивалась ещё 

несколько лет, отдельные моменты мы 

даже проигрывали на местности. Я за-

писывал наиболее интересные эпизоды 

и ситуации, а несколько позже на базе 

общих обсуждений стал формировать-

ся текст. Примерно пятью годами позже 

я начал писать роман уже в виде более-

менее цельного произведения.

«Одиссей» сразу задумывался как 

многотомная эпопея или с написанием 

первой книги стало ясно, что ещё не 

всё сказано и нужно продолжить?

«Одиссей» вообще никак не задумы-

вался. После написания первой книги при-

Василий Звягинцев родился 21 ноя-

бря 1944 года в городе Грозный. Окончив 

Ставропольский медицинский институт, 

работал по специальности в небольшом 

городке Кольчугино, а затем на юге Саха-

лина. По возвращению домой судьба при-

вела молодого писателя в комсомольско-

партийные органы. Сначала он работал 

заведующим лекторской группой крае-

вого комитета ВЛКСМ, потом оказался в 

системе МВД, где служил офицером по 

связи с прессой, позже стал начальником 

пресс-группы политотдела УВД Ставро-

польского края.

В 1987 году в журнале «Ставрополье» 

печатаются первые рассказы писателя: 

«Хотеть — значит мочь» и «Уик-энд на бе-

регу». Чуть позже увидела свет повесть 

«Критерий отбора». В 1988-м вышла 

первая часть романа «Одиссей покидает 

Итаку» (как «Гамбит бубновой дамы»). В 

1990 году эпопея появилась отдельным 

изданием, а в 1993-м писатель получает 

за неё сразу четыре престижные награ-

ды в области фантастики: Беляевскую 

премию, «Аэлиту», «Интерпресскон» и 

HeliCon — премию «Еврокона». С этого 

времени почти ежегодно выходят новые 

романы автора.

Василий Звягинцев занимается не 

только литературной деятельностью, он 

был замечен в должности главного специ-

алиста информационно-аналитического 

сектора аппарата губернатора Ставро-

польского края, что соотносится с чином 

«советника госслужбы 2 ранга» и равно-

значно армейскому подполковнику.

Подробнее узнать о творчестве Василия 

Звягинцева можно на сайте itaka.stv.ru

ДОСЬЕ: ВАСИЛИЙ ЗВЯГИНЦЕВ

Первые публикации были в сборниках



16

шло понимание того, что персонажи себя 

не исчерпали, да и картина придуманного 

мира начала расширяться сама собой.

Откуда возникла идея параллельной 

вселенной, которая началась с романа 

«Дырка для ордена»?

Понятия не имею. Так вдруг написалось.

Работая над книгой, вы уже знаете, 

чем она закончится, планируете, что 

потом напишете продолжение, как это 

произошло с «Боями местного значе-

ния» и «Скорпионом в янтаре»?

Я абсолютно ничего не планирую, бо-

лее того, начиная писать главу, понятия 

не имею, чем она кончится, а уж про книгу 

в целом — упаси бог. Я и названия при-

думываю, когда книга уже готова. К при-

меру, «Бои местного значения» были на-

писаны через десять лет после начальной 

книги цикла, когда вдруг пришла в голову 

мысль: «А что же там могло случиться с 

тем наркомом?». Со «Скорпионом» вы-

шла аналогичная ситуация. Завидую пи-

сателям, особенно братьям Стругацким, 

которые сначала пишут план книги, про-

рабатывают характеры персонажей… 

а уже после начинают сочинять текст. У 

меня всё построено на интуиции, что, воз-

можно, не так уж и хорошо.

В своих романах вы иной раз нет-

нет, да и отправите героев в очень да-

лёкое прошлое. А есть задумки напи-

сать книгу о приключениях героев в пе-

риод средневековой Руси, к примеру?

Один из вариантов Руси 13 века я уже 

описал, но в виде химеры. А всерьёз при-

думать такую историю — увы, не чувствую 

себя настолько сведущим в истории сред-

невековья, как Иванов, Чивилихин, Бала-

шов, Гумилёв и другие. Для смеха можно 

набросать простую схему: перед битвой 

на Калке 1223 года два эскадрона рейн-

джеров с АКМС и СВД при поддержке та-

чанок с пулемётами ПКМ уходят в степь, 

на перехват туменов Субедея. Вот и вся 

альтернатива. А уж что князья станут де-

лать с нежданной победой — это другой 

вопрос. Ещё сто лет сталинизма потребу-

ется, чтобы привести всё в порядок, да и 

то с неясным результатом.

В своих книгах вы используете 

много фактического материала: при-

водите ТТХ различных видов оружия, 

описываете тактику боевых действий. 

Откуда вы черпаете информацию?

Информацию я черпаю из любых ис-

точников. В основном из открытых, а 

иногда и из личного опыта. Сейчас это 

не проблема. Вот во время моей юности 

нужно было сутками сидеть в библиоте-

ках, чтобы найти факт, который сегодня 

в интернете получишь за минуту. Одно 

хочу отметить. Поиск по библиотечным 

каталогам и путём контент-анализа 

большого числа разнообразных источ-

ников при имеющейся гипотезе исследо-

вания весьма способствует развитию ин-

теллекта, а интернет — наоборот: своей 

простотой его угнетает.

Масштабное планирование — не 

всегда благо, что и подтверждает пе-

чальный пример Советского Союза, 

чью историю с особым тщанием осве-

щает в своих книгах Василий Звягин-

цев. И интуитивный подход писателя 

не обманывает — не зря его книги вот 

уже много лет пользуются неослабе-

вающей популярностью у отечествен-

ных читателей.

«Литература 
как таковая 
не меняется»
Как вы относитесь к тому, что лите-

ратура постепенно меняется? Огром-

ное число книг лежит в открытом до-

ступе в Сети, многие произведения 

переводят в аудиоформат...

То, что книги доступны, — хорошо, 

то, что на их поиск не нужно тратить 

усилий, — плохо. Это ведёт сначала к 

волевой, а потом и умственной деграда-

ции. Аудиоформат — хорош для слепых 

или водителей, вынужденных сидеть за 

рулём сутками, в ином варианте считаю 

аудиокниги бессмыслицей. Однако ли-

тература как таковая от всего этого не 

меняется. Она как существовала пять 

тысяч лет, так и останется. Вот читатели 

могут меняться...

Как бы вы отнеслись к экранизации 

своих произведений? Или попытке соз-

дать на их основе компьютерную игру?

Хорошо бы отнёсся. Даже удивляюсь, 

почему до сих пор это никому в голову не 

пришло. Уж столько всего экранизирова-

ли, что телевизор почти и не включаю.

И в завершение беседы: что може-

те пожелать читателям «Мира фанта-

стики»?

Только одного — продолжайте чи-

тать. Это лучшее занятие в жизни. Не-

важно, что именно вы сейчас читаете: 

монографии по специальности, детекти-

вы для отдыха, труды великих филосо-

фов или отцов церкви. Или фантастику. 

Хорошая литература позволит вам на-

строиться на любую ситуацию, выжить 

и добиться успеха.

Что ж, нам остаётся только присое-

диниться к пожеланиям писателя — чи-

тать везде, читать всегда и всюду! И по-

желать ему новых творческих успехов 

на ниве альтернативной истории. 
В интервью использованы фотографии, сделанные Владимиром Ларионовым.

В кругу коллег по цеху: Звягинцев, Лазарчук и Успенский.

Первый изданный «Одиссей».
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Несмотря на то, что однообразные 

псевдосредневековые миры уже дав-

но опостылели и читателям, и редакции 

«Мира фантастики», да и многим авторам 

тоже, именно они продолжают править 

бал в жанре фэнтези. Когда-то Алексей 

Пехов начинал свою карьеру, работая в 

традиционных рамках, — хотя и они по-

зволяют умелому писателю рассказывать 

необычные и яркие истории. Алексею 

явно хотелось большего. Из этого жела-

ния родились и мир романа «Под знаком 

Мантикоры», и город Рапгар из свежего 

творения писателя — «Пересмешника».

По антуражу и атмосфере Рапгар на-

поминает Лондон викторианской эпохи: 

здесь уже вовсю чадят дымом фабрики, 

по пригородам разъезжают поезда, а 

обыватели жадно следят за новостями 

ежедневных газет. В то же время местная 

элита — человекоподобные магические 

создания, именуемые лучэрами, — ещё 

не растеряли джентльменского лоска и 

даже убивать предпочитают с вежливой 

улыбкой на губах.

Тиль эр’Картиа большую часть време-

ни был типичным молодым лучэром: легко 

и со вкусом прожигал свою долгую жизнь, 

в которой не было ни смысла, ни цели. И 

то, и другое появилось у Тиля после того, 

как он был обвинён в убийстве и пригово-

рён к смерти. Несмотря на то, что в итоге 

героя оправдали, старуха с косой идёт за 

Пересмешником по стопам, а сам он по-

лон решимости поквитаться с теми, кто его 

подставил. Жизнь Тиля полна приключе-

ний, которые начинаются с неожиданного 

знакомства в купе поезда и происходят на 

фоне охвативших Рапгар бед: мало того что 

в колониях назревает война, так ещё и в са-

мом городе орудует таинственный убийца...

Сюжет «Пересмешника» очень насы-

щен, но не поражает оригинальностью и 

новизной. Зато Пехов в очередной раз де-

монстрирует незаурядное мастерство рас-

сказчика, и за шелестом страниц не заме-

чаешь, как изысканные салонные приёмы 

сменяются дуэлями, а едкие пикировки 

героев — описаниями магиче-

ских схваток. Немногие рос-

сийские фантасты умеют так 

изящно и ненавязчиво погру-

жать читателя в свои миры. А 

мир Рапгара не просто очаро-

вывает — он настолько ярок и 

самобытен, что стал главным досто-

инством «Пересмешника».

Пехову удалось блестяще передать 

ощущение слома эпох, когда технология 

с каждым днём всё заметнее теснит вол-

шебство и цивилизация меняется букваль-

но на глазах. Автор придумал оригиналь-

ную и в то же время простую систему ма-

гии, дарующую каждому лучэру лишь две 

способности — Атрибут и Облик, — однако 

у каждого они уникальны, что даёт бога-

тейший простор для фантазии. Наконец, 

Алексей населил Рапгар десятком непо-

вторимых народов вроде человекообраз-

ных котов мяурров. Правда, многие из этих 

рас значительной роли в сюжете не играют 

и вставлены в роман, видимо, лишь для 

создания подобающего антуража, даже 

украшательства. Но ведь действительно 

украшают! И даже такой, казалось бы, ба-

нальный атрибут фэнтези, как наделённые 

разумом и характерами магические пред-

меты, заиграл в «Пересмешнике» новыми 

красками.

К сожалению, Алексею 

Пехову не хватило навыка 

создания детективов, из-за 

чего концовка романа вышла 

не столь яркой, как хотелось 

бы читателю. Да, вроде бы 

развязка логична, но по ходу романа автор 

практически не оставил намёков на неё, 

чтобы при повторном прочтении мы могли 

хвататься за голову, гадая, как же сразу не 

поняли, кто во всём виноват. Пехов в фи-

нале «Пересмешника» просто вытащил из 

рукава джокера — и каким бы логичным он 

ни был, сложно не почувствовать себя пусть 

немного, но обманутым.

Итог: если бы на счету Алексея не было 

восхитительного романа «Под знаком ман-

тикоры», мы бы без малейших колебаний 

назвали «Пересмешника» вершиной его 

творчества. Остаётся только надеяться, 

что город Рапгар не постигнет судьба ко-

ролевства Таргера и Алексей ещё не раз 

вернётся в этот удивительный мир.

Алексей Пехов
Пересмешник
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Бондарь ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Альфа-Книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантасти-

ческий боевик» ● 476 СТР. ● 50000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Майкл Стэкпол «Глаза из серебра»• 
Гордон Далквист «Стеклянные книги • 
пожирателей снов»

Скотт Линч «Обманы Локки Ламоры»• 

Пародетектив

ЖАНР Стимпанк

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

детективная интрига• 
необычные расы• 
живые горгульи• 

ПРИСУТСТВУЮТ

«Пересмешник» стал шестисотой книгой, опубликованной в серии-долгожительнице 

«Фантастический боевик». Залогом беспрецедентного долголетия стали скромное, но ка-

чественное оформление, низкая цена и узнаваемость серии. В середине девяностых, когда 

«Фантастический боевик» только набирал обороты, в серии публиковались преимуществен-

но романы известных зарубежных фантастов: Эдмонда Гамильтона, Саймона Грина, Эдгара 

Райса Берроуза, Бена Бовы, Джона Нормана и многих других. Однако к миллениуму издатель-

ская политика изменилась и переводная фантастика из серии исчезла, а на смену западным 

мэтрам пришли отечественные дебютанты. Некоторые из них так и остались безвестными, 

другие же, как Алексей Пехов, с помощью «Фантастического боевика» прославили своё имя.

ЮБИЛЕЙ «ФАНТАСТИЧЕСКОГО БОЕВИКА»

ЦИТАТЫ

«Мы всегда поспешны в своих решениях и • 
слишком часто жалеем о них, пытаясь ис-

править то, что исправлять давно уже не 

следует» (Тиль).

«Пустота никогда не может заменить • 
цели...» (Стэфан).

масштабные конфликты• 
некромантия• 
убийца-садовник• 

ОТСУТСТВУЮТ
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Для большинства отече-

ственных любителей 

фантастики «маннерпанк» — 

тайна за семью печатями. 

Знакомство с романом Эллен 

Кашнер поможет восполнить 

лакуну. Действие происходит в 

столице вымышленной страны, 

напоминающей одновременно 

Англию 18 века и Италию эпохи 

Возрождения. Герои принадле-

жат к двум полюсам общества: 

с одной стороны — блестящие 

трутни-аристократы, с другой — 

обитатели Приречья, населён-

ного отребьем. Именно здесь 

живёт Ричард Сент-Вир, луч-

ший «наёмный клинок», кото-

рый пользуется славой, сравни-

мой лишь с популярностью на-

ших футбольных идолов. Дело 

в том, что спорные вопросы в 

этой стране решаются путём ду-

эли. Однако аристократы дерут-

ся сами крайне редко — это же 

дурной тон! Богачи предпочита-

ют нанимать бретёров, которые 

за немалые деньги выполня-

ют кровавую работу: за честь 

прекрасной дамы позволяется 

ранить, а вот попытка утрясти 

политические дрязги вполне 

может закончиться убийством. 

Бретёр теряет жизнь, а его на-

ниматель считается проиграв-

шим. Такие вот «спортивные 

игры», в которых Сент-Вир не 

знает поражений. Но если этот 

плебей возомнит о себе излиш-

не много, всегда найдутся же-

лающие спустить его с небес на 

грешную землю...

Так что же такое «ман-

нерпанк»? В книгах этого на-

правления исследуются нра-

вы общества, как правило, с 

многоступенчатой иерархией. 

Персонажи маннерпанка не 

сражаются против Тёмных 

Властелинов или демониче-

ских монстров — противники 

гораздо опаснее: окружающее 

их общество. Парадокс? А вот 

попробуйте сами — к примеру, 

просто одеться неподобающим 

в вашем кругу образом. Уверен, 

у многих не хватит духу даже на 

столь невинный вызов...

Итог: Кашнер — признанный 

стилист, и этот роман не исклю-

чение. Благо и переводчик чест-

но отработал гонорар. Впрочем, 

книга понравится лишь поклон-

никам «психологизма» и стиля, 

любителям героики и эпика 

здесь делать нечего.

Эллен Кашнер не раз 

возвращалась в мир Прире-

чья. В 2002-м вышел напи-

санный совместно с Делией 

Шерман роман The Fall of the 

Kings, а третий том цикла The 

Privilege of the Sword получил 

в 2007 году премию журнала 

«Локус» как лучшее фэнте-

зи. Кроме того, в цикл входит 

ещё несколько рассказов.

КЛИНКИ НАГОЛО!

Борис Невский
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ОЦЕНКА «МФ»

Эллен Кашнер
На острие клинка
Ellen Kushner. Swordspoint: A Melodrama of Manners

РОМАН ● ХУДОЖНИК: М. Колышкин ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Вуль ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: 
«АСТ», «Астрель-СПб», 2009 ● СЕРИЯ: «Исторический мистический роман» ● 

412 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Клинки Приречья», часть 1

Тяжкая жизнь бретёра

ЖАНР Романтическая фантазия, «маннерпанк»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Сюзанна Кларк «Джонатан Стрендж и мистер Норрелл»• 
Мервин Пик «Горменгаст»• 

ВЗоне отчуждения падает военный верто-

лёт, на борту которого находился очень 

важный специалист. Прибывший отряд во-

енных сталкеров (военсталов) подбирает 

чудом выжившего учёного и тут же попада-

ет в засаду. Кто-то заметает следы, желая 

избавиться от случайных свидетелей. Те-

перь группе спецназа с раненым на руках 

противостоят бывшие сослуживцы и орды 

озверевших мутантов. Позднее выясняется, что в этом деле 

замешаны не только военные, но и могущественные мисти-

ческие силы...

Соавтором Алексея Бобла выступил Андрей Левицкий, на-

писавший уже не одну книгу серии S.T.A.L.K.E.R. Это сыграло 

свою положительную роль, роман получился захватывающим. 

По ходу сюжета всплывают всё новые, более зловещие тайны, 

нити которых тянутся к самому сердцу Зоны, скрывающемуся в 

недрах ЧАЭС. Максимум возможного авторы выжимают не вез-

де, но огрехи в стилистике и ряд сюжетных натяжек глаз почти 

не режут. В конце концов, мы же берём эти книги лишь для того, 

чтобы сполна насладиться чтивом о немудрёных при-

ключениях с беготнёй и пострелушками.

Итог: средненький продолжатель раскрученной се-

рии. Не лучше, не хуже — такой же.
Виталий Шишикин

6
ОЦЕНКА «МФ»

Алексей Бобл
Воины Зоны
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 384 СТР. ● 

90100 ЭКЗ.

Зона нас с тобой связала...

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

К то из людей, оставивших яркий след в 

истории, издавна привлекает наибольшее 

внимание романистов и фанатиков? Ну ко-

нечно же Наполеон Бонапарт! Хотя апологеты 

Александра Великого, Цезаря или товарища 

Сталина могут, наверное, с этим поспорить. 

Есть ещё, конечно, Иисус — но он всё-таки 

Сын Божий, это, согласитесь, иная епархия.

Правда, по прихоти судьбы и Дэна Брауна, 

разнообразные околорелигиозные тайны оказались вне конку-

ренции среди авторов конспирологических и криптоисторических 

баек. Но есть ещё те, кто предан героям прошлых лет! Например, 

австралиец Энтони О’Нил, автор романа «Империя Вечности».

Впрочем, Наполеон — вовсе не основной герой книги. Ско-

рее, корсиканец выступает в роли наживки для читателя. В цен-

тре сюжета шотландец Алекс Ринд, заинтригованный тайнами 

Египта и особенно загадкой, связанной с именем Бонапарта, на 

устремления которого египетская экспедиция, по мнению авто-

ра романа, оказала решающее влияние.

Итог: у книги два существенных недочёта — несколько 

сумбурная сюжетная схема (бесконечная чехарда времён 

порядком раздражает) и помпезный стиль изложения в 

виде не слишком умелой стилизации под прозу 19 века.
Борис Невский

6
ОЦЕНКА «МФ»

Энтони О’Нил
Империя Вечности
Anthony O’Neill. The Empire of Eternity

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Моисеенко ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 

2008 ● СЕРИЯ: «Книга-загадка, книга-бестселлер» ● 352 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

Жажда бессмертия

ЖАНР Конспирологическая фантазия
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Львиная доля мировой литературы так 

или иначе оперирует мифологемами 

— устойчивыми сюжетными сочетаниями, 

которые родом из фольклора. Одни писа-

тели отыгрывают такие старые мотивы в 

новом антураже, другие стремятся опро-

вергнуть их традиционное прочтение.

Британец индийского происхождения и 

«гражданин мира» Салман Рушди сам уже 

стал в некоторой степени мифологическим 

персонажем. История его жизни — траге-

дия писателя, преследуемого за его тексты 

(напомним, что после издания романа «Са-

танинские стихи» аятолла Хомейни объявил 

фетву, провозгласив убийство Рушди бого-

угодным делом). Однако в отличие от мно-

гих современных писателей, чьи образы 

мифологизированы СМИ, Рушди интересен 

не только благодаря трагедии своей жиз-

ни. Его тексты — это действительно очень 

мощные, полифоничные, яркие романы. И, 

пожалуй, одна из самых глубоких и цельных 

его книг — «Земля под её ногами».

Для творчества Рушди свойственно 

обращение к мифологии и знаковым яв-

лениям самых разных культур. В «Земле 

под её ногами» в основу сюжета он кладёт 

классическую историю про Орфея и Эври-

дику, не опускаясь, однако, до банального 

пересказа мифа в современном антураже. 

Из отдельных сюжетных конструктов — 

мифологем — он создаёт роман о мифе 

современном: о его зарождении, его бы-

товании, его втором, истинном смысле.

По сути, Рушди соединяет мифологич-

ность и культовость. Главные герои рома-

на — поэт и композитор Ормус Кама и пе-

вица Вина Апсара. В реальности, которую 

описывает Рушди, они основали знаме-

нитую группу VTO, которая очень быстро 

стала культовой не только в Америке, 

но и во всём мире. Невероятная извест-

ность Ормуса и Вины сочетается с нелёг-

кой историей их взросления, знакомства 

и любви. Рассказчик — вечный «третий 

лишний», фотограф Рай, который с дет-

ства влюблён в Вину, ставший свидете-

лем и участником ключевых событий в её 

жизни.

«Земля под её ногами» — роман много-

гранный, неспешный, величественный. 

Пожалуй, раз уж у нас зашла речь о ми-

фологии, его можно сравнить с дворцом-

лабиринтом, где у каждого, даже второ-

степенного персонажа есть своя увлека-

тельная комната-история, и все они вме-

сте складываются в цельную структуру, в 

завершённое единое творение. 

Это роман-эпопея, он охва-

тывает историю нескольких 

поколений, бо’льшую часть 

двадцатого века, действие про-

исходит в разных странах и на разных 

континентах. И весь этот калейдоскоп лиц, 

событий, мест и времён увязывают в еди-

ное целое тематические и смысловые па-

раллели, огромное количество привязок 

к различным «вечным сюжетам». Рушди 

не скупится на аллюзии. Тот же Ормус 

Кама — это одновременно Орфей и индий-

ский бог любви. Его слепой работодатель 

Юл Сингх напоминает царя Дхритараштру 

из «Махабхараты». Брат Ормуса, молчали-

вый, улыбающийся и играющий на дудочке 

Вайрус, — прямая отсылка к Кришне. Отец 

Рая — азартный игрок и в то же время че-

ловек чести — чем не глава пандавов Юд-

хиштхира из той же «Махабхараты»? Не 

раз Рушди обращается к мотиву братьев-

близнецов, подземного-потустороннего 

мира, фатального зарока и так далее.

Серьёзная тональность порой сменяется 

ироничной: парочку бомбейских полисме-

нов зовут Рустам и Сухраб, как богатырей 

из эпоса «Шах-намэ», Ормус и Рай, подобно 

героям упомянутого в «Земле...» «Соляри-

са», надеются обрести любимую женщину 

хотя бы в её подделке-имитации, и прочая.

Конечно, роман с таким количеством 

интертекстуальных связей требует от 

переводчика недюжинной эрудиции и об-

ширных комментариев. Увы, В. Гегина 

справилась с задачей на «четвёрку с ми-

нусом»: текст в принципе читабельный, 

но то и дело «режут глаз» громоздкие 

фразы, а уж комментарии — это нечто за-

предельное. Капитан Крюк оказывается 

Хуком, героем мультфильма; оркский язык 

транскрибируется как «оркиш», близнецы 

Труляля и Траляля оказываются братьями 

Твиддлами, корабль «Энтерпрайз» остаёт-

ся неузнанным, как и целый ряд других ре-

алий. И, разумеется, ни о «Шах-намэ», ни 

о «Махабхарате» переводчица не в курсе.

Подозреваю, что таких «неузнанных 

реалий» на самом деле намного больше: 

автор этих строк сам при 

чтении наверняка пропустил 

немалое их количество. Слож-

ность «Земли...» состоит ещё и в том, что 

это роман об иной реальности, по сути — 

смесь магического реализма, мистики и 

альтернативной истории. Рушди очень ма-

стерски показывает это: примерно треть 

романа читается как вполне реалистичная 

книга, и только потом — постепенно — ав-

тор начинает вплетать в ткань текста не-

большие намёки-детальки, благодаря ко-

торым начинаешь догадываться: всё не так 

просто, как казалось на первый взгляд.

Не стану лишать читателей удоволь-

ствия и раскрывать все тайны «Земли...». 

Скажу лишь, что масштабность замысла 

Рушди вполне соответствует его вопло-

щению. И если в том же «Клоуне Шалима-

ре» злободневность в книге иногда «заби-

вала» художественность, то в «Земле...» 

всё сбалансировано почти идеально, а 

личные, весьма узнаваемые нотки грусти 

по Индии, которую больше не увидят ни 

рассказчик-Рай, ни автор-Рушди, — дей-

ствительно трогают за душу.

Итог: нелёгкая для чтения книга, но она 

того стоит. «Землю...» можно перечиты-

вать бесконечное число раз и находить всё 

новые и новые уровни аллюзий и смыслов.

Салман Рушди
Земля под её ногами
Salman Rushdie. 
The Ground Beneath Her Feet

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: В. Гегина ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Амфора», 2008 ● 720 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Габриэль Гарсиа Маркес «Сто лет одиночества»• 
Стивен Кинг «Потаённое окно, потаённый сад», • 
«Тёмная половина»

Орфей 
с электрогитарой

ЖАНР Магреализм, альтернативная история

роковые встречи• 
книги Килгора Траута• 
истинная любовь• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Как и Стивен Кинг, Салман Рушди по-

степенно увязывает свои романы в некое 

единое целое. Дело даже не в Бомбее, ко-

торый появляется во многих из них, — из 

книги в книгу кочуют и герои. Вниматель-

ный читатель повстречает на страницах 

«Земли...» персонажей «Последнего вздоха 

Мавра» и «Детей полуночи». А может — как 

знать? — и ещё ненаписанных книг Рушди.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Лишь тот видит целиком всю картину, 

кто выходит за её рамки.

всемогущие боги• 
тральфамадорцы• 
задел на продолжение• 

ОТСУТСТВУЮТ

Владимир Пузий
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Историческое фэнтези — жанр небла-

годарный. Даже в лучших своих про-

явлениях выдержать баланс между истори-

ческой и магической составляющей очень 

непросто. Роман Кейры Дэлки в этом от-

ношении — произведение показательное. 

В США он вышел как фэнтези, удостоился 

похвальных рецензий в «Локусе», и теперь 

без него не обходится ни один обзор «ори-

ентального фэнтези». У нас же он оказал-

ся в серии исторических романов, причем 

оба решения имеют одинаковое право на 

жизнь. «Войну самураев» можно прочитать 

просто как исторический роман, не обра-

щая внимания на присутствие в «кадре» 

богов и демонов. Или же — как эпическое 

фэнтези, где реальные события искусно 

вплетены в конфликт потусторонних сил. 

Роман — вполне самостоятельное про-

изведение, но одновременно он является 

версией классического японского текста 

13 века «Повесть о доме Тайра». Писа-

тельница не пошла по традиционному пути 

«знаете, на самом деле всё было не так», 

её подход тоньше, разница с первоисточ-

ником вроде бы незаметна, но значима и 

работает на общую идею романа. По срав-

нению с классическим текстом образы 

главных героев проработаны глубже, где-

то показаны под несколько иным углом, 

но дух оригинала сохранён в неприкосно-

венности, чему немало способствовала и 

переводчик романа Н. Парфёнова, проде-

лавшая огромную и качественную работу.

По словам Дэлки, написан роман в сти-

ле былин гунки — «записей о войне», — 

и в этом кроется немало трудностей для 

неподготовленного читателя. С первых 

же страниц на него наваливается огром-

ное количество понятий, слов, терминов 

эпохи японского средневековья. Уровень 

проработанности исторического анту-

ража выдаёт кропотливую работу писа-

тельницы по воссозданию атмосферы пе-

риода войн Гэмпэй (примерно 1153—1185 

годы). Переводчик по мере сил снабжает 

текст сносками, но проблему усугубляют 

довольно большое количество персона-

жей и беспрестанно развивающееся дей-

ствие. Если измерять «Войну самураев» 

в категориях современного эпического 

фэнтези, то в одной книге Дэлки материа-

ла хватило бы как минимум на трилогию.

По версии Дэлки, конфликт между кла-

нами Тайра и Минамото был спровоциро-

ван богом Рюдзином, Царём-Драконом, 

который решил вернуть себе свя-

щенный меч Кусанаги, издавна 

хранившийся подле импера-

тора. Для чего взял под крыло 

Тайра Киёмори, потомка захуда-

лого рода, который в ином случае мог 

дослужиться только до титула правителя 

какой-нибудь отдаленной провинции. Юный 

и предприимчивый Киёмори, почувство-

вав за спиной божественную поддержку 

и получив дочь Рюдзина в жены, начинает 

энергично прокладывать себе путь к им-

ператорскому трону, тем самым разрушая 

устоявшиеся порядки, приводя страну к 

гражданской войне, а свой клан — к гибели 

и разорению. Другим активным участником 

событий становится демон Син-ин, бывший 

император, который решил мстить всей 

Японии и сильно в этом преуспел.

При анализе взаимоотношений богов, де-

монов и людей становится понятным смысл 

введения в по сути реалистический роман 

фантастических элементов. Боги и демоны 

дают героям толчок к действию, но ни один 

из них не указывает впрямую, что делать 

Тайра или Минамото. Сверхъестественное 

не управляет человеком, оно может обма-

нуть его, соблазнить, но власти над ним не 

имеет. Здесь герои не подчиняются богам, 

Киёмори с легкостью отбрасывает помощь 

Рюдзина, а победа над демоном Син-ином 

оказывается элементарной, стоило только 

понять, кто же постоянно соблазняет лю-

дей на зло. Именно установленный людьми 

порядок вещей оказывается в сотни раз 

страшней прихоти сверхъестественных 

существ. И когда тот же Киёмори решает 

разорвать порочный круг, остановить цепь 

убийств, щадя совсем юных Минамото, он 

тем самым подписывает смертный приго-

вор всему своему роду. Мир богов, природы 

хоть и суров, но отходчив, здесь властвует 

стихия простых решений. Мир людей боль-

ше похож на машину, где воля одного чело-

века ничего не значит.

Занятно, как Дэлки показывает своих 

персонажей. Поначалу она ограничивает-

ся только портретным описанием и самой 

элементарной мотивировкой поступков, 

отчего характеры кажутся 

плоскими. Внутренний моно-

лог героев здесь минимален, всё развитие 

характеров выражено в действиях и сло-

вах, и мастерство автора проявляется в 

том, что постепенно перед нами проступа-

ют сложнейшие психологические образы. 

Роман населён полнокровными живыми 

людьми, здесь фактически нет явных зло-

деев, вот только действия хороших людей 

подчас чудовищны. Суровые кодексы че-

сти, законы престолонаследия, да и про-

сто общественное развитие, даже самые 

благие намерения оборачиваются трагеди-

ей. Перед нами предстают многогранные 

характеры мятежного, заносчивого, но 

всё-таки далеко не злодея Киёмори, его 

сыновей, «заложника чести» старшего Ми-

намото, легендарного Ёсицунэ, великого, 

но бесконечно наивного воина, и его брата 

Ёритомо, который, сам того не замечая, ру-

ководствуясь чистой логикой да советами 

Син-ина, из учёного монаха превратился 

во властолюбивого монстра. И это только 

малая часть персонажей романа.

Итог: интересная и глубокая книга, 

которая поначалу может отпугнуть непри-

вычной манерой изложения — однако к 

ней довольно быстро привыкаешь.

Кейра Дэлки
Война самураев
Kara Dalkey. Genpei

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Парфёнова ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● 573 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Шон Рассел, дилогия «Брат Посвящённый»• 

Се — человек...

ЖАНР Историческое фэнтези

боги• 
самураи• 
масштабные битвы• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Кейра Дэлки — автор ещё нескольких 

романов исторического «ориентального» 

фэнтези. Действие трилогии «Кровь бо-

гов» происходит в Индии 16 века, романы 

The Nightingale (1988), Little Sister (1996) 

и The Heavenward Path (1998) связаны с 

Японией.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Кто скажет, как зреют войны? Бывает, 

вражда, точно слабый росток, пробивается 

сквозь многие поколения — и вот в одно-

часье раздается звон тетивы и булата. Или 

же война лишь продолжает череду прежних 

побоищ, как бусины чёток следуют одна за 

другой по шёлковому шнурку. Порой раз-

вязка наступает с неизбежностью осеннего 

дож дя, а иногда её вовсе не видно на гори-

зонте, пока одна малая перемена не вызыва-

ет того, что прежде казалось немыслимым.

простота изложения• 
женщины-воины• 
легендарные чудовища• 

ОТСУТСТВУЮТ

Николай Кудрявцев
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Покончив с приключениями, 

принц Велия и его жена 

Тайна надеялись на тихую спо-

койную жизнь в королевстве 

эльфов. А чего ещё можно 

желать, когда на троне сидит 

твой отец, дома подрастают 

двое прекрасных детишек, а 

вокруг — верные соратники, 

готовые в любую минуту под-

ставить плечо? Однако вскоре 

из местного «замка Иф» бежит 

опасный преступник, который 

жаждет захватить трон. Поку-

шение на законного правителя 

с треском проваливается, зато 

злодей умудряется сильно на-

пакостить, похитив малышей 

героев. Августейшей чете ни-

чего не остаётся, кроме как 

бросить все домашние дела 

и, прихватив с собой кучу дру-

зей, устремиться навстречу 

новым опасностям.

У Татьяны Форш получил-

ся очень женский роман. Это 

касается как самой истории, 

которая не блещет ни ориги-

нальностью завязки (героям 

мстит обиженный на весь мир 

злодей), ни основными сю-

жетными перипетиями (пере-

мещения из мира в мир с по-

путным сокрушением полчищ 

врагов), ни персонажами (пло-

скими и незапоминающимися, 

которые ведут себя словно 

дети малые: то хихикают, то 

плачут). В качестве персона-

жа, от лица которого ведётся 

повествование, выступает со-

временная россиянка — мо-

жет, она «мыльных» сериалов 

насмотрелась?

От чего отталкивался ав-

тор? От сентиментальных жен-

ских романов? Авантюрного 

«иронического» фэнтези? Кни-

жек о «братках»? Вероятно, от 

всего сразу, поэтому и получи-

лась такая «замечательная» 

сборная солянка. Со стилисти-

кой вышла промашка. Если 

бы хоть история не подвела! 

Но нет, и тут неудача: истории 

нет, есть лишь какие-то почти 

не связанные друг с другом 

нелогичные фрагменты.

Итог: очередная байка о 

похождениях бесстрашных 

героев, которые спасаются из 

опасных ловушек, побеждают 

злодеев и приобретают новых 

друзей. Девушкам должна по-

нравиться.

Виталий Шишикин

5
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  4
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  4
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6

ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

— Слышь, Вел. Найдём мы твоих пацанят. Даже не сумлевайся!

— Да я и не сумлеваюсь. — Он улыбнулся, крепко пожав протянутую 

руку, и нахмурился. — Только не понял: вы что — хотите пойти с нами?

— Ха, очнулся! Шестьдесят лет власти не пошли тебе на пользу, 

совсем туго соображаешь! Конечно, с вами! Или ты думаешь, мы вас 

одних отпустим?

— Но это опасно!

— Не опаснее, чем на ярмарке топором махать! — фыркнул Лендин.

Татьяна Форш
Предсказанный враг
РОМАН ● ХУДОЖНИК: Л. Клепакова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 

408 СТР. ● 7000 ЭКЗ. ● «Аланар», часть 3

Девчачье чтиво

ЖАНР Приключенческое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Оксана Панкеева «Путь, выбирающий нас»• 
Елена Петрова «Стать Демиургом»• 

Америка гикнулась! К власти пришли мусуль-

мане, ислам стал официальной религией, не 

за горами время, когда зелёное знамя пророка 

будет развеваться над всем миром! Аллах Акбар!

Действие происходит в середине 21 века, 

когда после кровопролитной гражданской вой-

ны США раскололись на несколько государств, 

крупнейшим из которых управляют мусульмане. 

Большую часть романа автор пламенно страща-

ет читателей: глядите, сэры и мэмы, вот что с вами будет, когда 

придут ! Что ж, выходит довольно убедительно — тем более что 

Ферриньо не пытается смешать с грязью ислам как таковой. Суть 

ведь не в религии, а в её адептах. Главный положительный герой, 

бывший фидаин-спецназовец Ракким Эппс — тоже мусульманин, 

но все симпатии читателей отданы ему. Другое дело, что Фер-

риньо вполне обоснованно пытается развенчать навязываемое 

мнение о «мирной» сути ислама. Может ли быть мирной религия, 

возникшая как вера воинов? Автору трудно возразить...

Итог: сюжетно — похоже на знаменитый «Фатерланд» Робер-

та Харриса. По стилю же — типичный американский 

политический триллер про гадов из Вашингтона, кото-

рые так и норовят отматросить простого гражданина. 

А уж какую веру они исповедуют — дело десятое...
Борис Невский

7
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Роберт Ферриньо
Молитва по ассасину
Robert Ferrigno. Prayers for the Assassin

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Берденников ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕ-
РИЯ: «Мастера детектива» ● 592 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Реквием по демократии

ЖАНР Детективный фантастический триллер

Последнее время всё больше появляется 

книг, авторы которых сами чётко не пред-

ставляют, о чём и для кого пишут. В таких 

случаях рождаются чудесные гибриды вроде 

«Ученика некроманта»: ручки-ножки «тёмно-

го» фэнтези, тельце фэнтези подросткового, а 

сверху всё покрыто шипастой чешуёй клише и 

заимствований. Оригинальная раскраска неко-

торых фрагментов общую картину не спасает.

Действие происходит в стране некромантов. Ученик, чья по-

ловинка уже умерла, а вторая пока нет, живёт вместе со своим 

хозяином, плетущим интриги ради власти над миром. Зовут ге-

роя Сандро — лучше бы его звали Голдот Полумёртвый, чтобы 

пропали любые сомнения во влиянии игр серии Heroes of Might 

and Magic — персонаж положительный, в тёмной магии не силён, 

зато дока в алхимии, которую автор нежно любит. Другое дело, 

что автор не любит лингвистику и здравый смысл, иначе бы в ро-

мане вместе не оказались бы вёльва, Альберт Трисмегист, Клав-

дий Батури, Морена и Фомор. Книга при всём этом убийственно 

серьёзна. Интриги, описание первой любви — всё будто бы по-

настоящему, что сильно сбивает с толку.

Итог: контраст между тем, что автор хочет сказать, 

и тем, как он это делает, слишком силён, чтобы назвать 

книгу удачной, — даже с учётом того, что это дебют.
Андрей Зильберштейн

4
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Александр Гуров
Ученик некроманта. Игры Проклятых
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 

374 СТР. ● 8000 ЭКЗ. ● «Ученик некроманта», часть 1

То ли нежить, то ли жить

ЖАНР «Тёмное» подростковое фэнтези
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Встречайте, в красивой 

обёртке «под Майер» вы-

шла книга — по сути, полная 

противоположность романтич-

ной истории о влюблённой де-

вице и добрых вампирах.

Стоит предупредить: назва-

ние «Инферно» — лишь плод 

воображения издательства. В 

книге нет ничего адского, там 

есть инферны — сокращение 

от «паразитоинфицирован-

ные». Да-да, наши вампиры на 

самом деле всего лишь жерт-

вы весьма неприятного созда-

ния, которое, попав в организм 

человека, полностью меняет 

его психику. Всё, что инферн 

раньше любил, — он начинает 

ненавидеть. А заодно получает 

огромную силу, ловкость, спо-

собность видеть в темноте и 

желание полакомиться челове-

чинкой. Но при этом есть некий 

процент инфернов, обладаю-

щих частичным иммунитетом и 

получающих все бонусы свое-

го состояния, оставаясь в здра-

вом уме. Вот они-то и образуют 

Ночной Дозор (sic!), который 

старается отправить осталь-

ных инфернов на лечение.

Стиль книги полностью со-

ответствует задумке автора: 

сочетание динамичного по-

вествования с небольшими, 

на пару абзацев, вставками-

размышлениями героя. Рас-

сказ идёт от имени молодого 

инферна из Дозора, который 

хочет найти девушку, сделав-

шую его «вампиром». В ходе 

поисков он узнаёт всё больше 

и больше о себе подобных...

Вестерфельд сумел своим 

научным подходом объяснить 

практически все традицион-

ные легенды о вампирах. Кро-

ме того, каждую вторую главу 

автор посвятил шокирующему 

описанию реальных паразитов 

и их возможностям. Получил-

ся бесплатный ликбез на тему 

«что такое паразиты и почему 

это не так уж и плохо, как ка-

жется» (к сожалению, в пере-

воде в эти главы «пролезли» 

некоторые неточности).

Итог: автору удалось не 

всё, часть объяснений вызыва-

ет много вопросов, но в целом 

книга представляет собой один 

из самых необычных взглядов 

на вампиров. Подарите эту кни-

гу своей младшей сестрёнке, и 

будьте уверены, на «Сумерки» 

она больше не посмотрит.

Андрей Зильберштейн
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Скотт Вестерфельд
Инферно: Армия ночи
Skott Westerfeld. Peeps

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Б. Жужунава ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 

2009 ● СЕРИЯ: «Сумерки» ● 416 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Инферно», часть 1

Паразиты среди нас

ЖАНР Подростковая вампирская фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Стефании Майер, цикл «Сумерки»• 
отчасти — Энн Райс «Вампир Лестат»• 

Внаписании чисто развлека-

тельной литературы есть 

что-то от карточного шулер-

ства: завлечь в игру, скрыть 

обман за ловкими движения-

ми рук и оставить в итоге чи-

тателя в дураках. Молодой ка-

захский литератор, скрывший-

ся за псевдонимом Аркадий 

Степной, пока не поднаторел в 

этом ремесле. Сюжетная нить 

валится из рук, в рукавах без 

труда обнаруживаются рояли, 

а главное — роману не хватает 

отточенного годами блеска.

Несмотря на победу в 

предыдущей книге, королев-

ство Глинглок переживает не 

лучшие времена: война подо-

рвала экономику, плетут за-

говоры недовольные дворяне, 

побеждённые эльфы щедро 

отсыпают деньги наёмным 

убийцам, надеясь на реванш. 

Такое время требует экстраор-

динарных мер, и на защиту мо-

нархии встаёт новообразован-

ный орден рыцарей-найманов, 

среди которых оказывается и 

«попаданец» из нашего мира, 

верный слуга короны Рустам.

Похожих книг о «наших в 

другом мире» по десятку в пуч-

ке, и даже место жительства 

автора не придаёт повество-

ванию особой экзотичности. 

Ну, обитают орки-кочевники 

в аилах (аулах), ну называ-

ют богатырей батырами, ну 

и Аллах с ними, оригиналь-

ность мира достигается не за 

счёт терминов. Тем более что 

всё остальное укладывается 

в хорошо наезженную наши-

ми молодыми и талантливыми 

бело-чёрную колею с плохими 

эльфо-гномами и хорошими 

гоблино-орко-троллями.

Одна из характерных черт 

творчества Степного — ис-

пользование почти синемато-

графического монтажа. И если 

в предыдущих книгах это было 

ещё более или менее оправ-

данно, то в «Сердце в броне» 

авторские ножницы преврати-

ли сюжет в маловразумитель-

ное месиво моментов, среди 

которых мелькают и откровен-

но недовырезанные сюжетные 

линии. Крушить врагов автору, 

похоже, наскучило, поэтому 

вторая половина книги отдана 

на откуп романтическим отно-

шениям Рустама с внезапно 

обретённой женой.

Итог: неудачная поделка, ко-

торая может доставить удоволь-

ствие только фанатам творче-

ства Аркадия Степного, — на-

верное, такие тоже есть?

Илья Суханов
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ЦИТАТА

— Да, сэр. Можно вопрос?

— Только один.

— А что за часть, сэр?

Сэр Талбот смерил его 

взглядом светлых непроницае-

мых глаз.

— Сапёры.

— А?..

— Лимит на вопросы исчер-

пан. Время пошло.

— Слушаюсь, сэр.

ЦИТАТА

Природа ужасает, отталкивает. Порою она отвратительна и мерзка. 

Возьмем, к примеру, трематодов. Трематоды — крошечные рыбки, жи-

вущие в желудках птиц. Где, собственно, и откладывают яйца... Привет-

ствую вас в удивительном мире паразитов. Там, где я и живу.

Аркадий Степной
Сердце в броне
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 

347 СТР. ● 15000 ЭКЗ. ● «Глинглокский лев», часть 3

Бронь от чтения

ЖАНР Героическое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Роман Марченко «Вторая жизнь»• 
отчасти — Дэйв Дункан, цикл «Седьмой меч»• 
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Тристополис — город, покоящийся на 

костях. Здесь люди платят за комфорт 

при жизни страданиями после смерти: 

энергия их останков идёт на поддержание 

функционирования мегаполиса. Тристо-

полис — место, где богатство освобожда-

ет вас от посмертных страданий, где бок 

о бок с людьми живут зомби, духи комму-

нального хозяйства, духи-проститутки… 

Правда, нежить, без которой функциони-

рование города практически невозмож-

но, не имеет каких-либо прав и постоянно 

притесняется. В этом городе спокойно 

уживаются магия и высокие технологии и 

в принципе возможно всё.

В такой обстановке живёт крутой поли-

цейский Донал Риордан, которому пору-

чили охранять оперную Диву, ибо на неё 

охотится таинственная организация «Чёр-

ный Круг», близкая к высшим эшелонам 

власти. Ведь в костях талантливых людей 

— певцов, художников, композиторов — 

заключён целый мир, да и энергии боль-

ше, чем у простых обывателей. Риордан 

влюбится в Диву, но ту всё равно убьют, 

после чего Донал попадёт в особый от-

дел, занимающийся этим делом под руко-

водством живого мертвеца Лоры.

Роман Мини — попытка скрестить на-

работки направления «новых странных» 

с его причудливыми урбанистическими 

ландшафтами и традиционный полицей-

ский триллер с элементами нуара. Скажем 

сразу, попытка оказалась малоудачной.

Очевидным и, пожалуй, единственным 

плюсом романа стал сам город Тристопо-

лис. Он выстроен вокруг огромного ске-

лета (посреди мегаполиса красуется ги-

гантский череп, через который пролегают 

основные автомобильные магистрали), 

причудливая неоготическая архитектура 

источает мрак, а все дизайнеры словно 

помешались на костях, черепах и прочих 

символах смерти. Здесь никогда не быва-

ет солнца, люди живут под пурпурными 

небесами, с которых иногда льют ртутные 

дожди. Перед нами невероятный и жут-

кий гибрид Метрополиса и бёртоновского 

Готэм-Сити, для жителей которого смерть 

— бог и обыденность, они даже клянутся 

и поминают всуе не Господа, а Танатоса.

На этом достоинства романа заканчи-

ваются. Люди, живущие в этом жутком го-

роде, ничем не отличаются от обитателей 

обыкновенного мегаполиса, сошедшего со 

страниц стандартного полицейского трил-

лера. Крутые копы, суровые начальники, 

непрошибаемые спецназовцы, продажные 

судьи — все персонажи боевиков получили 

прописку в Тристополисе, причем их харак-

тер от подобного переселения не изменил-

ся ни на йоту. Причудливый антураж ока-

зывается по большому счёту совершенно 

не нужен, он не взаимодействует с героями 

романа и не определяет их поведение. В 

принципе, мы уже привыкли к тому, что чем 

более странный мир создает воображение 

автора, тем менее стоит придираться к ло-

гическим неувязкам в функционировании 

предлагаемой читателю конструкции. Од-

нако в данном случае полное и абсолютное 

пренебрежение взаимодействием между 

персонажами и Тристополисом привело к 

тому, что из романа можно легко изъять 

всю его фантастическую атрибутику, и сю-

жет особо не изменится.

Так, может, дело как раз в самом дей-

ствии, в хоть и знакомых, но харизматич-

ных персонажах? К сожалению, и здесь 

Джону Мини нечем порадовать читателя. 

Герои скучны и незамысловаты. Риордан 

— крутой коп, и этим всё сказано. Тяжё-

лое детство и трудный характер, хорош в 

драке и постели, находчив, стремителен 

— дальше можете продолжить сами. Его 

начальница и любовница — зомби, но 

этот факт практически ничего не меняет, 

так как от обыкновенного человека она 

отличается разве что тёмной кровью да 

кое-какими магическими способностями. 

Знакомые все лица, одним словом.

Что касается сюжета, то здесь Мини 

опять демонстрирует нам спектр просчё-

тов. Роман очень неплохо начинается: 

нам показывают город, всё выдержано в 

мрачно-готической стилистике, густо за-

мешанной на традициях нуара, после чего 

идёт примечательный эпизод с выздоров-

лением Риордана в клинике, выделяющий-

ся как откровенной сюрреалистичностью, 

так и эротичностью. После этого Мини 

словно спохватывается и на корню рушит 

все надежды, которые уже было появились 

у читателя. Полицейская часть романа с 

работой главного героя в специальном от-

деле сделаны, прямо скажем, не слишком 

оригинально. Сюжет изобилует «роялями 

в кустах», следствия как такового нет, кон-

фликт между Риорданом и бывшим десант-

ником, подозревающим его во всех грехах, 

откровенно высосан из пальца, а сам автор 

постоянно забывает о Тристополисе и его 

атмосфере, которые терпеливо создавал 

на первой сотне страниц. Причём забывает 

настолько, что зачем-то отправляет глав-

ного героя в другой город, из достоприме-

чательностей которого мы видим только 

вокзал, да ещё узнаем, что там энергию по-

лучают не из костей, а из живых, но ничего 

не соображающих детей. Ближе к финалу 

Мини начинает откровенно торопиться, 

сбивается на скороговорку и выдает неве-

роятно безвкусную концовку, которую без 

смеха воспринимать невозможно.

Итог: роман упущенных возможностей. 

Сделанный с оглядкой на творчество Чай-

ны Мьевиля и Джеффа Вандермеера, он и 

близко к ним не приближается. Мини, каза-

лось, имел на руках все козыри: Тристопо-

лис, потенциально стоящий многого, атмос-

феру нуара, которая могла блестяще рас-

крыть весь ужас города скорби, и мощный 

экшен полицейского триллера, — но автору, 

увы, не хватило сил увязать одно с другим. 

В романе хорошо видно, как в жертву дина-

мике Мини принес и мир «Песни праха», и 

его атмосферу, и серьёзные проблемы, ко-

торые маячат где-то на периферии сюжета, 

но толком так и не раскрываются.

Джон Мини
Песнь праха
John Meaney. Bone Song

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: С. Минкин ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: Science Fiction ● 446 
СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Тристополис», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Чайна Мьевиль, цикл о Нью-Кробюзоне• 
фильм «Грязный Гарри» (1971)• 

Воображение — 
не индульгенция

ЖАНР «Тёмное» фэнтези, 
полицейский детектив 

колоритный город• 
зомби• 
полицейское расследование• 

ПРИСУТСТВУЮТ

В 2008 году вышел второй роман цик-

ла о Тристополисе Dark Blood, в котором 

ставший зомби Донал Риордан разыски-

вает собственного убийцу.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Ибо кости зомби сильны, а их песнь сво-

бодна. Слишком свободна, чтобы кому-то 

удалось её укротить.

яркие герои• 
чувство меры• 
самоирония• 

ОТСУТСТВУЮТ

Николай Кудрявцев
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Полку магических школ 

прибыло! На этот раз 

юный читатель сможет «поза-

ниматься» в Академии ночных 

кошмаров — вместе с Чарли 

Бенджамином.

Разнообразия ради Чарли не 

сиротка, но жизнь у него непро-

стая. С раннего детства с ним 

случаются странные вещи, ко-

торые окружающие (даже мама 

и папа!) списывают на психи-

ческую нестабильность. От-

того и в школу Чарли не ходит, 

и друзей у него нет. Но, оказы-

вается, мальчик обладает мо-

гучим талантом — он способен 

открывать порталы в Нижний 

мир, откуда лезут материализо-

вавшиеся кошмары. Естествен-

но, скоро ждёт Чарли дорога в 

казённый дом, где специалисты 

Главного управления ночных 

кошмаров будут учить его кон-

тролировать опасный Дар…

Перед нами почти незамут-

нённый клон «Гарри Поттера». 

Временами сходство порази-

тельное. У Чарли в Академии 

сразу же появляются друзья 

— разумеется, мальчик и де-

вочка, Теодор Дэггет и Вайолет 

Свит. Чарли опекает ректор 

Брейзенхоуп — дамский вари-

ант противоречиво-загадочного 

Дамблдора. Трое борцов с кош-

марами — Рекс, Пинч и Табита 

— становятся коллективной за-

меной Хагрида. «Сладкая па-

рочка» из юной красотки Брук 

и её почитателя Джеффа 

занимают место Драко Мал-

фоя. У Чарли имеется и взрос-

лый недоброжелатель в лице 

главы Управления, мерзкого чи-

нуши Реджинальда Дрейка. И, 

наконец, могучие сверхъесте-

ственные враги — демоны Ниж-

него мира Бараккас и Вермини-

он. Ах да, Чарли, естественно, 

потенциально Самый-Самый с 

уникальным Даром — он одно-

временно Перевозчик, открыва-

ющий порталы в Нижний мир, и 

Ловчий, способный выталкивать 

туда мерзких демонов. Уффф, 

ничего не забыл?!

Пишет Дин Лори довольно 

бойко, но копии не сравниться 

с оригиналом. К тому же есть 

странность: герою тринадцать 

лет (Гарри в первой части цик-

ла было одиннадцать), а вот 

написана книга Лори гораздо 

более «детским» языком, не-

жели «Философский камень». 

Итог: взрослым не пока-

тит — не Ролинг. Детишкам 

«младшего и среднего школь-

ного возраста» будет интерес-

но и поучительно.

В цикле Лори пока три книги. Кроме вышедшей в 2007 году 

«Академии кошмаров», в серию также входят романы Monster 

Madness (2008) и Monster War (2009). И продолжение следует…

ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ!

Борис Невский
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Дин Лори
Академия кошмаров
Dean Lorey. Nightmare Academy

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: С. Теремязева ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», 

«Домино», 2009 ● 320 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Академия кошмаров», часть 1

Мой друг Кошмар

ЖАНР Подростковое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Джоан К. Ролинг «Гарри Поттер и Философский камень»• 

Красавица, умница, магиня, 

мастер боя, маскировки и 

всего-всего на свете, хозяйка 

демона-воина, лучшая выпуск-

ница школы хранов (то есть 

наёмников-телохранителей) 

— вот она какая, Тэмм Тень, 

главная героиня романа.

Тени необходимо эскорти-

ровать молодого графского 

сыночка вместе с магическими 

кристаллами в соседнюю стра-

ну, дабы артефакты эти злов-

редные там изничтожить. Та-

кое вот простенькое задание. 

Понятно, что на самом деле 

путь будет тяжёлый, с драками, 

покушениями и прочими неуря-

дицами, но наши герои…

Хотя стоп. Герои. Да, вме-

сте с красавицей-храной будет 

её бестолковый подопечный, в 

первый раз в жизни выезжаю-

щий из родного дома, пятеро 

мужиков-телохранителей (кру-

тых, но во всём проигрывающих 

главной героине) и прекрасно-

мужественный представитель 

народа альмов, без которого 

не могло бы быть любовной ли-

нии. Прописаны все персонажи 

в меру скверно, не считая того 

самого нелюдя, воплощающе-

го девичьи мечты о большом 

и нежном чувстве, рано или 

поздно настигающем каждого. 

Правда, прочитав в глоссарии, 

как альмы выглядят (см. цита-

ту), начинаешь задумываться, а 

всё ли с храной в порядке, если 

она засматривается на таких… 

Не меньше вопросов воз-

никает о том, что и как Тень 

делает. Если она, согласно ко-

дексу хранов, в случае гибели 

клиента должна и сама уме-

реть мучительной смертью, то 

почему же девушка спокойно 

оставляет его, а сама идёт при-

нимать ванну? Почему вместо 

того, чтобы сразу покинуть 

замок, где было совершено 

покушение, она принимает ре-

шение остаться там? Таких ло-

гических нестыковок слишком 

много, начиная от сюжетного 

зачина, когда страшное оружие 

перевозит малюсенький отряд, 

и заканчивая самой концепци-

ей хранов, не выдерживающей 

ни малейшей критики.

Итог: прекрасная иллю-

страция для статьи Николая 

Пегасова о творчестве МТА 

из позапрошлого номера 

«МФ». «Мэрисьюизм» в яркой 

форме, инфантильность и от-

сутствие жизненного опыта, 

непродуманный фэнтезийный 

мир — вот всё, чем может по-

радовать читателя эта книга.

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Альмы — немногочисленная 

раса разумных антропоморфных 

существ, обитающих […] в под-

земном городище-государстве 

Тэллентэре. Отличаются пепель-

ного цвета кожей, белыми глазами 

с подвижными зрачками, острыми 

ушами, сильно выдающимися впе-

рёд клыками на верхней и нижней 

челюстях и наличием хвоста.

Из глоссария.

Ксения Чайкова
Её зовут Тень
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 

441 СТР. ● 7000 ЭКЗ. ● «Тень», часть 1

Ох, храна

ЖАНР «Женское» героическое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Елена Картур «Эльф и вампир»• 
Оксана Панкеева, цикл «Хроники Странного королевства»• 
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Приключения потенциаль-

ного претендента на трон 

Гарри Поттера продолжаются. 

На этот раз Персей Джексон, 

сын бога морей Посейдона, 

вместе с друзьями отправляет-

ся на поиски Золотого Руна.

Автор поставил себе задачу 

ни на минуту не давать юному 

читателю труд задумываться. 

Количество экшена на стра-

ницу текста превосходит вооб-

ражение. Почти в каждой гла-

ве Перси сражается, убегает, 

попадает в ловушку… Так как 

повествование ведётся от пер-

вого лица, достаточно места и 

для внутренних монологов ге-

роя, который изредка даже вы-

сказывает неглупые мыслишки. 

Хотя здесь явно проглядывает 

личность самого автора.

Собственно, понятно, по-

чему цикл Риордана стал аме-

риканским и международным 

бестселлером. Познаватель-

ность (краткий курс античной 

мифологии), почти непрерыв-

ное действие, причудливые 

локации, бодрый юморок, где 

надо — немножко грустинки, 

очень приличный литературный 

слог… В общем, Риордан не зря 

получает свои многотысячные 

гонорары! Но есть проблемка: 

главный герой — идиот.

Это не оскорбление — кон-

статация факта. Хотя «идиот» 

в приложении к Перси Джексо-

ну — определение несправед-

ливое. Он просто туповат ма-

лость. Вот вроде обычный три-

надцатилетний паренёк с репу-

тацией лузера, который узнал о 

себе невероятные вещи: он сын 

бога, потенциальный суперге-

рой. Перси пережил опасные 

приключения, знает, что вокруг 

масса магии и кошмарных чудо-

вищ, многие из которых жаждут 

его смерти. Но при этом герой 

закрывает глаза на проявления 

любой необычности, происходя-

щей вокруг, — пока буквально 

носом не ткнут!

Конечно, Перси страдает 

дислексией — это свойство 

практически всех божествен-

ных полукровок. Но ведь другие 

полукровки-персонажи не про-

изводят впечатление затормо-

женных баранов! Или, может, 

таков и был план автора — при-

думать политкорректного супер-

дебила? Урок для юного читате-

ля: если такой полудурок может 

стать героем, то уж ты-то!

Итог: увлекательное аван-

тюрное фэнтези для подрост-

ков. Будь ещё Перси Джексон 

поумней… Хотя, может, тогда и 

успеха такого не было бы? Кому 

нужны эти чёртовы умники?

Борис Невский
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ОЦЕНКА «МФ»

Рик Риордан
Перси Джексон и Море чудовищ
Rick Riordan. The Sea of Monsters

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: В. Симонов ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● 

СЕРИЯ: «Люди против магов» ● 384 СТР. ● 10100 ЭКЗ. ● «Перси Джексон», часть 2

Участь героя

ЖАНР Подростковое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Джоан К. Ролинг, цикл о Гарри Поттере• 
Дженни Ниммо, цикл о Чарли Боне• 

Действительные члены пе-

тербургского семинара 

Бориса Стругацкого — компа-

ния пёстрая. Есть среди них 

изящные стилисты, мастера 

острого сюжета, специалисты 

по психологической прозе. 

Одни пишут «твёрдую НФ», 

другие отдают предпочтение 

фэнтези, третьи специализиру-

ются на триллерах и хорроре. 

Марина Алфёрова, которая 

в последние годы публикуется 

в основном под мужским псев-

донимом Роман Буревой («опе-

рация по смене пола» была 

произведена по настоянию из-

дателей), к примеру, умеет кон-

струировать необычные, яркие 

миры. В её новом романе царит 

условное средневековье: ко-

роли, герцоги, драконы, маги... 

Вроде бы традиционный фэнте-

зийный винегрет, штампы, дав-

но навязшие на зубах. Но, как 

говорится, «в действительности 

всё не так, как на самом деле». 

Во-первых, власть в этом мире 

принадлежит народу мейнор-

цев, физически сильной и чрез-

вычайно выносливой расе, не 

способной к продолжению рода 

без помощи выкликателей душ, 

которые призывают покойных 

предков из страны мёртвых для 

очередного перерождения. При 

этом выкликатели делятся на 

тех, кто возвращает души из 

иномирья, и тех, кто вырывает 

их из бренного тела. Попросту 

говоря, на целителей и убийц. 

Во-вторых, постепенно выяс-

няется, что люди вовсе не ко-

ренные обитатели этого мира. 

До их пришествия дикие про-

сторы заселяли совсем другие 

существа: наполненные горю-

чим газом бестии, сухопутные 

спруты-многоруки, идеальные 

шпионы ширококрылы и про-

чие твари, имеющие мало об-

щего с привычной нам фауной. 

Одних переселенцы научились 

приручать и использовать по 

своему усмотрению, других 

уничтожили в жестокой борь-

бе за выживание. Однако со 

временем плодородных пашен 

становится всё меньше, насту-

пающее море заглатывает одну 

дворянскую усадьбу за другой, 

горы, окружающие ойкумену, 

непроходимы, бежать некуда 

— и вот уже люди готовы рвать 

друг другу глотки за каждый ка-

менистый клочок земли...

Итог: любопытный замы-

сел, сложная детективная ин-

трига, тщательно прописанная 

любовная линия — Марианна 

Алфёрова не уронила чести 

семинара Стругацкого. Хотя 

и до уровня самых известных 

произведений, написанных 

петербургскими фантастами, 

увы, не поднялась.

Василий Владимирский

7
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6

ОЦЕНКА «МФ»ЦИТАТА

Из всего надо извлекать уро-

ки. Из любого поражения. Потому 

что победа пьянит, а поражение 

отрезвляет.

ЦИТАТА

Я был потрясён. Как же я сам 

до сих пор не догадался… (обыч-

ное состояние Перси Джексона).

Роман Буревой
Призвать дракона
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: «Создатели миров» ● 480 СТР. 
● 4000 ЭКЗ.

Незваные гости 
в землях монстров

ЖАНР Приключенческое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Святослав Логинов «Многорукий бог далайна»• 
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Введя два фантастических 

допущения: «параллель-

ная» Земля и способность 

перемещаться между мирами, 

— Чарльз Стросс затеял оче-

редную многотомную сагу о 

«попаданцах» из нашего мира 

в условно-средневековый. Надо 

отдать автору должное: его ва-

риант «параллельной» реально-

сти отличается от прочих. Здесь 

вам и великий Хан, захвативший 

всю Европу, и поклоняющиеся 

Одину местные феодалы... Нет 

заведомой игры с героями в 

поддавки: Клан, объединяющий 

людей со способностями путе-

шествовать между мирами, не 

занят поисками Огогошных Ар-

тефактов, он предельно праг-

матичен и жесток. А при своих 

финансовых возможностях — 

почти всемогущ. 

Вместе с тем в «Семейном 

деле» чувствуется некоторая 

небрежность, мелодрамная за-

тянутость. Главная героиня — 

журналистка Мириам — узнав о 

том, что она наследница одной 

из ветвей Клана, довольно бы-

стро переживает культурный 

шок и пытается сжиться с новы-

ми правилами игры. Однако её 

манера проговаривать многие 

очевидные вещи по несколько 

раз немного раздражает. Автор 

уделяет много внимания быто-

вым подробностям и необяза-

тельным сценам, которые не 

дают для понимания происходя-

щего ровным счётом ничего.

Есть и более серьёзный 

просчёт: Стросс запутался в 

придуманных им же законах 

мироустройства. Нам сообща-

ют, что для перемещения меж-

ду мирами предмет (чемодан с 

«почтой») нужно приподнять. 

Затем подчёркивают, что пере-

мещение стёкол для королев-

ской оранжереи было нелёгким 

делом. Но потом оказывается, 

что члены Клана могут пере-

мещать между мирами других 

людей — разумеется, не под-

нимая их на руки. Да и в самый 

первый раз Мириам выпала в 

параллельный мир вместе с 

креслом, на котором сидела... 

Словом, полная путаница. 

Итог: добротная приключен-

ческая фантастика с упором на 

экономику и отношения между 

людьми. Чёткого финала нет, 

всё обрывается на самом инте-

ресном месте. Перевод неплох. 

Сверхидеи не наблюдается. 

Для развлечения годится, если 

издадут остальные тома.Что больше всего смуща-

ет в «Семейном деле» — его 

явная заточенность под длин-

ный (в потенциале — беско-

нечный) сериал. Первый ро-

ман выглядит как затянутая 

экспозиция, а впереди — ещё 

минимум пять томов.

ЭТО — БЕСКОНЕЧНО?

Владимир Пузий
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ОЦЕНКА «МФ»

Чарльз Стросс
Семейное дело
Charles Stross. The Family Trade

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: О. Колесников ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Век дракона» ● 320 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Торговая принцесса», часть 1

Богатые тоже скачут

ЖАНР Авантюрная НФ с элементами мелодрамы и триллера

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Стивен Кинг, цикл «Тёмная башня»• 
Лайон Спрэг де Камп «Рука Зеи»• 

ВТамбове пропадают дети. 

Не бегут из дома или ста-

новятся жертвами маньяков, а 

именно пропадают — бесслед-

но, таинственно, из запертых 

комнат и знакомых с младенче-

ства подъездов. Родители сби-

лись с ног, милиции наплевать, 

но, к счастью, есть человек, 

который готов вступиться за 

незнакомых подростков, отпра-

виться в рискованное путеше-

ствие по параллельным мирам 

и вызволить ребят из позорного 

рабства, в которое их продал не-

кий неприметный гражданин. И 

спаситель этот не какой-нибудь 

супермен или секретный агент 

ФСБ, а почти обычный пятнад-

цатилетний мальчишка из сред-

нерусского села Марфинка...

Несмотря на банальную, 

прямо скажем, примитивную 

завязку, роман Олега Вере-

щагина — достойный пример 

современной прозы для под-

ростков. Любопытно, что автор 

не опускается до прямого под-

ражания мэтрам, хотя и не от-

рицает знакомства с их произ-

ведениями. Один из ключевых 

образов романа типичен для 

текстов, написанных под влия-

нием Владислава Крапивина: 

бесконечная и изменчивая До-

рога, по которой путешествуют 

люди (преимущественно под-

ростки) из разных времён и ми-

ров, живые и павшие за правое 

дело, где нет и не может быть 

вражды и соперничества... Од-

нако ребятишки у Верещагина 

совсем не похожи на крапивин-

ских: нет в них трогательной 

беззащитности, уязвимости, 

которая так привлекает читате-

лей в персонажах Владислава 

Петровича. И на булычёвских 

героев они не похожи тоже: за 

их спинами не стоит великое 

содружество миров, готовое в 

критический момент «вписать-

ся» за своих юных граждан и 

вытащить школьников из лю-

бого пекла. Мальчишки и дев-

чонки Верещагина уверены в 

себе, но рассчитывают только 

на собственные силы, макси-

мум — на поддержку друзей. 

И они будут вознаграждены 

кратким отпуском в мире, куда 

злу заказана дорога, где вер-

нувшийся из марсианской экс-

педиции Шамиль Басаев обни-

мается с Александром Невзо-

ровым, а отставник Владимир 

Путин пишет детские сказки...

Итог: книга для тех, кто 

испытывает светлую носталь-

гию по хорошей подростковой 

фантастике советских времен, 

по книгам таких мастеров, как 

Евгений Велтистов, которому 

и посвящён этот роман.

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

— Скажите, неужели у вас 

была такая нужда, что вы начали 

торговать детьми? 

— Я... — женщина задержа-

лась. 

— Вы тварь, — сказал Олег. — 

Вон отсюда, видеть вас не могу.

Олег Верещагин
Горячий след
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Коробейников ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское из-

дательство», 2009 ● СЕРИЯ: «Боевая фантастика» ● 480 СТР. ● 5050 ЭКЗ.

Встреча на Дороге

ЖАНР Подростковая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Владислав Крапивин «Голубятня на жёлтой поляне»• 
Вячеслав Рыбаков «Гравилёт «Цесаревич»• 
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Четыре романа о римском 

легионе, оказавшемся в 

ином мире и сыгравшем ре-

шающую роль в раздиравших 

его войнах, уже на протяжении 

двадцати с лишним лет оста-

ются визитной карточкой ма-

стера исторического фэнтези 

Гарри Тертлдава. Писатель, 

очевидно, сам прекрасно по-

нимает, что именно этот цикл 

сделал его имя известным, и 

потому время от времени воз-

вращается в мир Видесса, в 

результате чего появляются 

новые приквелы и вбоквелы. 

«Мост над бездной» — самый 

свежий из них.

Как и прежде, Тертлдав 

черпает идеи и вдохновение в 

истории Византии, на которой 

он специализируется как учё-

ный: книга пестрит подробны-

ми описаниями быта, военных 

действий и религиозной жизни 

— конечно, с поправками на 

фэнтезийный мир. Впрочем, 

фэнтези в «Мосте над безд-

ной» вообще гораздо больше, 

чем в прочих романах цикла.

В центре истории — кузен 

императора священник Ршава. 

Когда в Видессе вспыхивает 

очередная гражданская война, 

Ршава начинает сомневаться 

в доктринах, которые отстаи-

вал всю жизнь. Местный тём-

ный бог Скотос одаривает ере-

тика могущественной магией, 

и вскоре недавний служитель 

благого бога превращается в 

закоренелого злодея.

Падение Ршавы не просто 

главная, но фактически един-

ственная тема романа, а сюжет 

этот, как ни крути, банален до 

скрежета зубовного. Ничего 

нового в историю падшего ге-

роя Тертлдав привнести не су-

мел — более того, он даже не 

потрудился толком объяснить, 

каковы границы могущества и 

мотивы Скотоса, отчего льви-

ная доля сюжетных ходов вы-

глядит откровенно притянутой 

за уши. 

Итог: тривиальная история, 

написанная в типичной для 

Тертл дава неторопливой ма-

нере. Поклонники автора оста-

нутся довольны, остальным же 

лучше отыскать романы о Про-

павшем легионе.

Помимо «Моста над бездной», к «Хроникам пропавшего легио-

на» примыкают два цикла: трилогия «Сага о Криспе», рассказываю-

щая о возвышении и правлении одного из Видесских императоров, 

и тетралогия «Смутные времена», посвящённая отношениям Видес-

са и соседней империи Макуран. Впрочем, эти циклы между собой 

практически не связаны и популярностью в нашей стране похва-

статься не могут, поэтому последний даже не был издан до конца.

МНОГО ПРИКВЕЛОВ НЕ БЫВАЕТ

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

Гарри Тертлдав
Мост над бездной
Harry Turtledove. Bridge of the Separator

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Новиков ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2009 ● 

СЕРИЯ: Gold Collection ● 480 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● Приквел к «Видесскому циклу»

На бога не надейся

ЖАНР Псевдоисторическое «тёмное» фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Гай Гэвриел Кей, дилогия «Сарантийская мозаика» • 
Крис Банч, цикл «Король-провидец»• 

Электронный текст по-

степенно вытесняет из 

обращения бумажные кни-

ги — для многих владельцев 

продвинутых мобильников и 

разнообразных «читалок» это 

неоспоримый факт. Однако 

людей, для которых подобные 

гаджеты непозволительная 

роскошь, а интернет в луч-

шем случае средство обмена 

электронной почтой, в России 

пока всё-таки подавляющее 

большинство. Им-то и адре-

сована книжная серия «Автор 

ЖЖОТ», в которой публикуют-

ся тексты обитателей «Живого 

журнала». На сей раз настала 

очередь Вадима Шарапова, он 

же ЖЖ-юзер leit, известного 

читателям прежде всего по 

новеллам, включённым в ан-

тологии «Священная война» и 

«Ядерное лето 1939-го».

В принципе, почти все рас-

сказы автора, вошедшие в его 

дебютную книгу, написаны на 

стыке двух чрезвычайно попу-

лярных жанров: притчи и анек-

дота. У притчи писатель поза-

имствовал некоторую дидактич-

ность, у анекдота — чёткость 

формулировок. Большинство 

историй Шарапова — причуд-

ливый симбиоз классических 

литературных и сказочных сю-

жетов с застольными байками, 

какие рассказывают в хмельной 

компании. Итогом, как правило, 

становится парадокс — порой 

забавный, порой поучительный. 

Работяги пьют дешёвый порт-

вейн с Сатаной на Патриарших 

прудах. Мать приносит Красную 

Шапочку в жертву волку. Сле-

сарь впивается серебряными 

зубами в горло вампира. Со-

ветские солдаты во время Вто-

рой мировой сражаются про-

тив нечисти и нежити. Киборги 

служат под началом Суворова. 

Молодой человек, въехавший 

в квартиру с нехорошим номе-

ром 13, шутя расправляется с 

героями детских страшилок, а 

с девушкой, приехавшей в пре-

словутом «чёрном гробу», даже 

заводит роман. Как и следова-

ло ожидать, рассказы написа-

ны весьма неровно: многие из 

них изначально не предназна-

чались для печати, а попросту 

размещались в блоге автора. 

Однако в наблюдательности и 

изобретательности Шарапову 

не откажешь: недаром из мно-

жества блогеров-сочинителей 

составители серии выделили 

именно его.

Итог: «предельная сжатость, 

экономия и точность изложе-

ния, сосредоточенность его 

около сути дела и умелая инто-

нация — главные условия успе-

ха анекдота, к которым можно 

присоединить» — гласит «Сло-

варь литературных терминов». 

Очень точная характеристика, 

превосходно подхо-

дящая для рассказов 

Шарапова, — ни при-

бавить, ни убавить.

Вадим Шарапов
Нездоровый смех
СБОРНИК ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: «Автор ЖЖОТ» ● 320 СТР. 
● 4000 ЭКЗ.

От притчи до анекдота 
и обратно

ЖАНР Юмористическая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Пётр Бормор «Многобукафф» и «Книга на третье»• 
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ОЦЕНКА «МФ»

Василий Владимирский

ЦИТАТА

Русский киборг ребёнка не 

обидит, он только супостату 

страшен.
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Обычно романы о магах-недоучках пишут-

ся от лица главного героя. Он, так или 

иначе, оказывается в школе или университете, 

постепенно растёт в магической силе, обретает 

друзей и т. д. Евгения Белякова пошла другим 

путем: историю мага и её ученика рассказыва-

ет сам автор, но при этом комментарии идут от 

лица то одного, то другого персонажа.

Чародеи в этом мире скрываются от глаз про-

стых людей, бросив все свои силы на защиту от тварей, вылезаю-

щих через «проколы» реальности. Злодеев среди магов практи-

чески не водится. Кто был, тех перебили давно, а новым взяться 

неоткуда — учеников маги берут только по особому знаку судьбы.

Сквозного сюжета у романа нет, скорее это набор отдельных 

историй. Написано всё современным, почти разговорным язы-

ком, никаких зубодробительных названий, скучных мироописа-

ний или запутанных интриг. Ни на какие мысли роман, правда, 

тоже не наводит, но это давно стало нормой. Зато присутству-

ет мягкий ситуационный юмор, благодаря которому интерес к 

«Приключениям» не пропадает.

Итог: приятная книга для кратковременного отды-

ха — можно прерваться на любом месте, отложить на 

пару дней, а потом снова открыть и, ни о чём не заду-

мываясь, продолжить чтение.
Андрей Зильберштейн

6
ОЦЕНКА «МФ»

Евгения Белякова
Приключения Гринера и Тео
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 

412 СТР. ● 8000 ЭКЗ. ● «Гринер и Тео», часть 1

Ненапряжное чтиво

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Чернокожий комиссар-

красноармеец с маниа-

кальным упорством пресле-

дует по заснеженным просто-

рам Швейцарской Советской 

Республики польского еврея, 

достигшего состояния сатори. 

Вокруг них полыхает Мировая 

война, не прекращающаяся 

уже столетие. Немецкие фа-

шисты в союзе с британскими 

империалистами не оставляют 

надежды раздавить гнездо ев-

ропейских коммунистов, сра-

жающихся плечом к плечу с вы-

ходцами из Восточной Африки, 

Хиндустана и Кореи. Те в ответ 

угрожают интервентам ракета-

ми, которыми оснащена непри-

ступная крепость Альпийский 

Редут, а затем и машиной Суд-

ного дня. Однако удивительное 

и страшное будущее прибли-

жается неумолимо. С тех пор 

как Владимир Ленин отказался 

от идеи провести революцию 

в России, территорию которой 

Тунгусская катастрофа превра-

тила в отравленное кладбище, 

и плотно принялся за Швейца-

рию, люди здесь практически 

разучились читать, зато освои-

ли навык общения без слов. В 

недрах Редута вызревает но-

вое общество, коммуна телепа-

тов, одновременно пугающая и 

притягательная…

Эта безумная альтернатив-

ка родилась в мозгу Кристиа-

на Крахта, одного из ведущих 

швейцарских прозаиков, пишу-

щих по-немецки. Отчасти ро-

ман пересекается с «Челове-

ком в высоком замке» Филипа 

К. Дика. Здесь так же гадают 

по «Книге перемен», рассужда-

ют о реальности наблюдаемого 

мира, вольно интерпретируют 

«Откровение Иоанна Богосло-

ва» и упорно ищут человека, 

якобы знающего ответы на все 

вопросы. Только скрывается 

этот персонаж не в Высоком 

замке, а в запутанных лаби-

ринтах Редута, и по профессии 

он не писатель, а военный врач 

в звании полковника...

Итог: замысел могучий, но 

толком развить тему автору, 

на мой взгляд, не удалось. Чем 

ближе к финалу, тем сильнее 

увлекает Кристиана Крахта 

метафизика, всё остальное ото-

двигается в сторону. Да и по 

объёму роман совсем невелик: 

пожалуй, правильнее было бы 

назвать его повестью, с трудом 

развёрстанной на двести с лиш-

ним книжных страниц.

Василий Владимирский
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Кристиан Крахт
Я буду здесь, на солнце и в тени
Christian Kracht. Ich werde hier sein im Sonnenschein 
und im Schatten

РОМАН ● ХУДОЖНИК: А. Фереза ● ПЕРЕВОДЧИКИ: С. Горбачевская, Д. Лынник ● 

ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Литпром», «Астрель», 2009 ● 224 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Человек в лабиринте

ЖАНР Альтернативная история, сатира

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Филипп Дик «Человек в высоком замке»• 
Роберт Харрис «Фатерланд»• 

Александр Прозоров и его петербургские 

издатели выпустили эту книгу очень 

своевременно: аккурат к началу российско-

го проката шестого фильма про Гарри Пот-

тера. Как и Гарри, герой цикла Прозорова 

— юный волшебник, проходящий обучение в 

школе магии. Битали Кро с детства угрожает 

смертельная опасность. Точно так же, как и 

Поттер, он может положиться лишь на сво-

их школьных товарищей да на нескольких преподавателей. 

Но если Гарри Поттер — прирождённый рыцарь добра, то в 

венах Кро течёт кровь Тёмного Лорда. Стоит магическому со-

обществу проведать о том, кто был его предком, и за жизнь 

Битали никто не даст ломаного гроша. На карту поставлено 

слишком многое, никто не может предсказать, когда милый, 

умный и добрый мальчик превратится в злобное чудовище. 

Но Битали не зря вырос в семье боевого мага, он сумеет убе-

речься от покушений, подстроенных таинственными недобро-

желателями...

Итог: поттероманы, конечно, будут в ярости. Да что там: они 

уже в ярости после выхода первой книги цикла. Но, 

как ни крути, рано или поздно такой антипод Гарри 

Поттера должен был появиться, и Александр Прозоров 

всего лишь удачно подгадал со временем.
Василий Владимирский
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Александр Прозоров
Тёмное пророчество
РОМАН ● ХУДОЖНИК: Н. Зубкова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издатель-

ство», 2009 ● 416 СТР.  ● 11050 ЭКЗ. ● «Тёмный Лорд», часть 2

«Гарри Поттер» наизнанку

ЖАНР Подростковое фэнтези

ЦИТАТА

Россия от Центральной Сиби-

ри до Ной-Минска была отравле-

на вирусами — последствие так 

и оставшегося необъяснимым 

взрыва в Тунгуске.
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В 
отечественной фантастике рассказ 

переживал разные времена: то его 

было опубликовать проще, чем роман, то 

наоборот — попросту негде было печа-

тать. Соответственно, и подход к расска-

зам отличался: одни писали их «задней 

левой», только чтобы выполнить годовую 

норму и «засветиться» минимальное ко-

личество раз, другие же в каждом новом 

рассказе ставили для себя некую сверх-

задачу и честно пытались её выполнить.

Святослав Логинов принадлежит к 

старой школе, представители которой во 

главу угла ставили осмысленность текста, 

а не бойкость изложения или шанс его 

выпустить. Как рассказывает сам Логи-

нов, между первой (1975) и второй (1981) 

его журнальными публикациями прошло 

шесть лет, а уж сольный сборник вышел и 

вовсе в начале девяностых. Однако насто-

ящую популярность Логинову-рассказчику 

принёс «Страж Перевала», опубликован-

ный в журнале «Техника — молодёжи». 

Тексты Логинова узнавались сразу: по 

яркому авторскому слогу, по этакой жи-

тейской, чуть простоватой мудрости. Как-

то незаметно Логинов стал «патриархом 

русского фэнтези», и этот титул ничуть не 

испортил его. Он пишет так, как считает 

нужным, сам выбирает жанры и скорость 

работы. На его счету десять полновесных 

романов (один — в соавторстве с Ником 

Перумовым) и огромное количество рас-

сказов, повестей, сказок, эссе.

Но вот что интересно: сольных сборни-

ков этих самых рассказов и повестей на-

берётся не так уж много. Первым солид-

ным собранием был «азбучный» «Страж 

Перевала» (1996), затем через пять лет 

вышел двухтомник в «Эксмо», наконец 

сейчас, ещё восемь лет спустя, уже в 

«АСТ» нам сулят очередной двухтомник, 

куда войдёт всё, что Логинов написал в 

малой и средней форме, от самых ранних 

вещей до самых свежих.

«Закат на планете Земля» — первый из 

обещанных «кирпичей». По составу он зна-

чительно больше прежних собраний логи-

новских рассказов, к тому же здесь, как и 

полагается в сольных сборниках, каждый 

текст предваряет авторский комментарий: 

забавные ремарки, истории написания, 

случаи из жизни, связанные с рассказа-

ми... Состав, очевидно, формировался по 

двум основным принципам: хронологиче-

скому и тематическому. После нескольких 

страниц с ранними рассказами идёт боль-

шой блок исторической фантастики, затем 

— фантастика бытовая, социаль-

ная, научная, «деревенская», 

завершается всё большим 

эссе «Сослагательное накло-

нение» и повестью «Одиночка». 

Надо полагать, фэнтезийные рассказы 

и повести войдут во второй том.

При этом состав «Заката...» близок к 

идеальному: здесь есть и рассказы, дав-

но уже ставшие классикой отечествен-

ной фантастики, и вещи малоизвестные, 

появлявшиеся только в периодике. Сбор-

ник достаточно полно отражает основные 

тенденции в творчестве писателя. Ска-

жем, одна из самых ярких частей книги 

— историко-фантастические рассказы 

(«Смирный Жак», «Быль о сказочном 

звере», «Миракль рядового дня», «Ганс 

Крысолов»), в которых Логинов с дотош-

ностью воссоздаёт быт средневековья, а 

затем добавляет тот или иной фантасти-

ческий элемент. Тот же «Ганс Крысолов» 

— переосмысление известной легенды 

о Гамельнском крысолове, однако пере-

осмысление доброе и мудрое, не просто 

перепевка на тему «всё было совсем не 

так». Одна из самых сильных повестей 

Логинова — «Миракль рядового дня» — 

посвящена гуманизму в его самом чи-

стом, внеконъюнктурном смысле: смогут 

ли понять и проникнуться бедами друг 

друга люди, разделённые столетиями, 

когда их жизни соприкоснутся? Искушён-

ный читатель увидит здесь параллель с 

повестями из цикла о Полдне братьев 

Стругацких…

Известно, что Святослав Владими-

рович — атеист, и атеист, активно от-

стаивающий свою позицию. Делает он 

это и в своих рассказах («Во имя твоё», 

«Живые души»), правда, иногда в ущерб 

художественности. Скажем, те же «Жи-

вые души», по сути, всего лишь диспут, 

обрамлённый неким подобием сюжета. 

К чести автора, он не злоупотребляет пу-

блицистикой в художественных текстах и 

всё-таки чаще образно переосмыслива-

ет проблемы, о которых пишет («Фунда-

мент», «Автопортрет»).

Отдельный несомнен-

ный плюс малой прозы 

Логинова — его дотошная 

работа со словом. Пожалуй, в отечествен-

ной фантастике его лексический запас — 

один из самых богатых; Логинов охотно и 

уместно использует жаргонизмы и диалек-

тизмы, устаревшие словечки и простона-

родные фразы... А когда это необходимо, 

он создаёт и новые слова — к примеру, в 

научно-фантастических рассказах («Зем-

лепашец», «Высокие технологии»).

Заметно, что Логинов — как и сле-

дует настоящему писателю — человек 

увлекающийся, он интересуется раз-

личными направлениями в науке, пере-

осмысливает их, кладёт в основу своих 

текстов. Другая его характерная черта 

— внимание к деталям, к быту своих ге-

роев. В деревенских рассказах из цикла 

«Замошье» веришь каждой строке: Ло-

гинов действительно знает, о чём пишет, 

и умеет это делать так, чтобы даже за-

ядлый горожанин почувствовал, как про-

минается под ногами болотная кочка и 

зудит над ухом комарьё. 

Итог: писать об этом сборнике можно и 

нужно много больше, чем позволяет одна 

журнальная полоса. В нём есть, конечно, 

с чем поспорить, есть несколько расска-

зов слабых, «недожатых»... Однако это 

всё мелочи, главное — то, что в обиход 

спустя почти десяток лет возвращаются 

действительно классные тексты 

живого и продолжающего тру-

диться патриарха отечествен-

ной фантастики.

Святослав Логинов
Закат на планете Земля
СБОРНИК ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Библиотека мировой фантастики» ● 576 СТР. ● 

3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — рассказы Василия Шукшина и • 
Андрея Столярова

Сборник патриарха

ЖАНР Научная, социальная, историческая, 
сатирическая фантастика

Владимир Пузий

яркий, «живой» язык• 
смысловая нагрузка• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Не так давно Святослав Логинов за-

кончил большую повесть «Филолог», 

о которой, по его словам, читавшие от-

зываются двояко. Одни утверждают, что 

«если бы выбросить всю филологиче-

скую часть, а оставить космическую» — 

было бы самое то. Другие предпочли бы 

оставить «филологию» и выбросить «кос-

мос». А нам остаётся только гадать, что 

же там такое в очередной раз выдумал 

Логинов...

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

А правил в Тридевятом царстве Кощей 

Второй. Тоже бессмертный.

Миниатюра «О вечности»

бесконечные циклы• 
забойный экшен и «кровища!»• 

ОТСУТСТВУЮТ

9
ОЦЕНКА «МФ»
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Похоже, Ольге Голотвиной 

удалось нащупать удачный 

принцип написания авантюр-

ного фэнтези. Её Грайанский 

цикл можно назвать таким 

лишь условно. Перед нами — 

различные уголки одного и того 

же магического мира. Герои 

же, хотя и гостят у «соседей», 

чаще всего тоже различны. В 

итоге читатель привыкает к 

серии, но не пресыщается од-

нотипными приключениями и 

сюжетными коллизиями. Впро-

чем, такой подход вовсе не 

сулит коммерческого успеха: 

слишком многие у нас любят 

многокилометровые опупеи с 

приключениями под копирку.

Центральный герой нового 

романа уже мелькал на стра-

ницах Грайанского цикла: ма-

тёрый наёмник Кринаш спас 

жизнь силуранскому королю 

при несчастливой осаде Найли-

грима, получив за это немалую 

награду, хотя поначалу чуть не 

лишился головы. Выйдя в от-

ставку, Кринаш купил постоя-

лый двор в глухомани и спокой-

но зажил там с женой, сыниш-

кой да несколькими рабами. 

Только вот с некоторых пор 

чуть ли не обычным делом ста-

ли на постоялом дворе стран-

ные гости, запутанные интриги 

да опасные приключения. 

Перед нами фактически 

роман в повестях — несколько 

отдельных историй, объеди-

нённых постоялым двором 

Кринаша. Однако книгу нельзя 

назвать «сборником»: сквозной 

сюжет, хоть и прерывистый, всё 

же имеется. Главные достоин-

ства текста — стиль и герои. В 

общем-то все книги Голотвиной 

очень хорошо написаны. Автор 

прилично владеет словом, уму-

дряясь создавать ярких, запо-

минающихся персонажей. Пару 

ненавязчивых слов о внешнем 

облике, абзац о характере, 

сцена-другая, его демонстри-

рующие, — глядишь, и рождён 

образ. Такое умение — неча-

стый дар. Иной автор может 

сотни страниц посвятить герою 

— а тот как был дурилкой кар-

тонной, так и остался… 

Кроме того, стоит отметить 

особую «сказочность» стиля 

писательницы. Каждый персо-

наж в финале получает по за-

слугам, в истинно сказочном 

духе. Одним достаются пиро-

ги, а другим — шишки. Но уж 

тут не обессудьте, каждый сам 

выбирает дорогу — а Добро 

непременно должно победить! 

Иначе какая же это сказка?!

Итог: интересная авантю-

ра, населённая героями, с ко-

торыми жаль расставаться.

Борис Невский
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ЦИТАТА

Но взгляни, как блестят здесь 

глаза у ребят!

Заскучать не получится тут,

Не погонит тоска приключе-

ний искать —

Они сами к порогу придут!

Из песни менестреля Арби.

Ольга Голотвина
Привычное проклятие
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● 480 СТР. ● 

4550 ЭКЗ.

На перекрёстке приключений

ЖАНР Приключенческое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Елена Хаецкая «Меч и Радуга»• 
отчасти — книги Элеоноры Раткевич• 

Проект «Фрир» стартовал как серия за-

бавных флэш-мультов о нелёгких буднях 

офисных сидельцев, которым повезло жить в 

городке на самой границе с Фриром — частной 

вселенной демиурга-самоучки Гугиса Мастер-

сона. Никого из сотрудников «Киностюдии», 

где разворачивается основное действие, не 

удивляет появление котомонстров, шишиг, 

обормотцев и прочих бродяг по параллельным 

мирам. Авторам удалось создать целую галерею узнаваемых 

архетипических образов: в любой небольшой фирме найдутся 

свои Санди-Манди и шкафный вампир Моллис, сисадмин Глю-

кин и Серое Инкогнито... 

К сожалению, свежие флэш-мульты появлялись на сайте www.

multer.ru слишком редко, чтобы догнать по популярности Масяню 

или зайца Бо, придуманных Олегом Куваевым. Однако в этом 

году создатели Фрира и прилегающих миров собрались с силами 

и вдохнули в свой проект новую жизнь: провели редизайн сайта, 

выпустили несколько серий для телепоказа, а главное — издали 

вот эту книгу, рассказывающую предысторию главных героев.

Итог: хотя персонажи повести не совсем похожи 

на своих мультяшных прототипов, для всех поклонни-

ков это замечательный подарок. Остальные, правда, 

«фишку» могут не «просечь».
Василий Владимирский

7
ОЦЕНКА «МФ»

Sandi-Mandi
Фрир: На задворках миров
ПОВЕСТЬ ● ХУДОЖНИКИ: М. Степанова, И. Левенко ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Астрель-

СПб», «АСТ», 2009 ● 288 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Частная вселенная

ЖАНР Подростковая фантастика

Хулиганское фэнтези (кстати, отчего хули-

ганское?) Дмитрия Емеца достигло чёрто-

вой дюжины. Знаковый рубеж, однако.

Поклонники серии (судя по внушительному 

тиражу, автору могут позавидовать большин-

ство самых известных отечественных фан-

тастов) должны быть довольны. Суета вокруг 

очередного артефакта, поцелуйчики, драки 

(«левым коленом ударил его в печень»), «глу-

бокие» в своей банальности философствования, словно поза-

имствованные из самых тупых телесериалов диалоги…

Странно, но цикл о Мефодии Буслаеве должен бы проходить 

по разряду «для среднего и старшего школьного возраста»: 

основные герои ведь уже давно выросли из коротких штанишек. 

Ан нет, такое впечатление, что Меф и его друзья существенно 

отстали в умственном развитии. Как словесно, так и психологи-

чески они проходят по уровню третьего класса…

Итог: пожалуй, именно сходство с телесериалами и объ-

ясняет титанический успех цикла. Миллионы соотечествен-

ников с упоением смотрят вкривь и вкось сляпанное телемы-

ло или шоу наподобие «Дома-2». Некоторая толика 

молодняка к тому же ещё и книжки читает. Ну не 

Лукьяненко же, или, прости господи, Олдей? А Емец 

— самое оно!
Эдуард Козлов

4
ОЦЕНКА «МФ»

Дмитрий Емец
Мефодий Буслаев. Стеклянный страж
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● 352 СТР. ● 70000 ЭКЗ. ● «Мефодий 
Буслаев», часть 13

Отставшие в развитии

ЖАНР Подростковое фэнтези
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Конвейер книжной серии 

S.T.A.L.K.E.R., запущен-

ный издательством «Эксмо», 

в новом году продолжил рабо-

тать под крылом «АСТ». Стоит 

отметить, что функционирует 

он исправно — каждый месяц 

выходит по книге, — а строй-

ные ряды писателей, участву-

ющих в этом литературном 

проекте, только ширятся.

Действие романа Алек-

сандра Зорича развивается 

по классическим канонам. 

На сцене появляется очеред-

ной герой, сталкер по кличке 

Комбат — совсем даже не 

рыцарь без страха и упрёка, 

а обыкновенный человек, 

волею судеб оказавшийся в 

Зоне. Как и всякий обычный 

человек, он обладает и поло-

жительными, и отрицатель-

ными качествами. В общем 

и целом, перед нами этакий 

«верный друг», с которым 

смело можно идти в развед-

ку. Комбат получает задание 

забрать груз с вертолёта, 

разбившегося на запретной 

территории. За компанию с 

героем отправляется его дав-

ний боевой товарищ Тополь. 

Вместе им предстоит совер-

шить опасное путешествие 

туда, откуда мало кто воз-

вращался.

С первых же строк читателя 

настраивают на то, что не сто-

ит относиться ко всему дей-

ству слишком серьёзно. Даль-

нейший ход событий лишь 

усиливает это ощущение. 

Замечания главного героя, от 

лица которого ведется пове-

ствование, довольно ехидны, 

а порой весьма циничны. Гра-

дус юмора всё время скачет 

от «остроумного» до «ниже 

пояса». Сами приключения 

также весьма примечатель-

ны: стоит друзьям попасть в 

какую-нибудь передрягу, как 

тут же появляется кто-нибудь 

или что-нибудь, позволяю-

щее героям не только избе-

жать смертельной опасности, 

но и заработать приличные 

дивиденды. В остальном же 

это обычный боевик о Зоне, 

которая кишит аномалиями, 

мутантами, сталкерами из 

различных кланов и прочим, 

прочим, прочим.

Итог: прорывом книгу не 

назовёшь, скорее середнячок 

для любителей серии, отличаю-

щийся от других излишней жиз-

нерадостностью и особой фан-

тастичностью, которая боль-

ше роднит его не с суровым 

мужским чтивом, а со сказкой 

о прекрасных принцессах и ух-

каких-коварных злодеях.

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

У меня всегда наготове развёр-

нутая лирическая читка, многократ-

но апробированная на туристах.

О, Зона! Зона — это чужой мир 

внутри нашего мира, остров смер-

тельно опасного хаоса в океане 

скучного обывательского космоса.

Александр Зорич
Беглый огонь
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 352 СТР. ● 

80000 ЭКЗ.

Время собирать гайки

ЖАНР Остросюжетная фантастика, новеллизация игры

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Аркадий и Борис Стругацкий «Пикник на обочине»• 
голливудские кинокомедии про войну• 

Серия «Боевая фантасти-

ка» славна тем, что, взяв 

в руки очередной томик, можно 

быть уверенным: перед нами 

история о бравом космодесант-

нике или, на крайний случай, 

пришельце в прошлое, кото-

рый обязательно всех победит. 

В этом ряду роман Ильи Тё 

оказался неожиданным исклю-

чением — это традиционная 

приключенческая фантастика 

в духе 1960-х годов, ныне поч-

ти забытое направление, луч-

шим представителем которого 

был Филип Фармер. Сюжетно 

«Тюрьма для Господа Бога» 

очень похожа на фармеровские 

«Врата мироздания»: демиург 

искусственных вселенных ли-

шается своих сил и попадает 

в чужой необычный мир, где 

ему надо выжить, восстановить 

могущество и разобраться в 

произошедшем. При этом соб-

ственно приключения главного 

героя не слишком оригиналь-

ны: он становится гладиатором, 

сражается на арене, устраи-

вает восстание и т. п. На гори-

зонте маячит любовь, а также 

антагонист-злодей.

Вторичность сюжета скра-

шивается яркими многослов-

ными описаниями искусствен-

ных миров, написанными уже 

в духе не Фармера, но скорее 

Майкла Муркока. К сожале-

нию, автор далеко не везде 

выдерживает единый стиль, 

временами сбиваясь на су-

хое перечисление того, что в 

этих мирах находится. Также 

огорчает, что в романе почти 

не обыгрывается та самая ис-

кусственность вселенной. Она 

декларируется, но в сюжете 

никакой существенной роли не 

играет. Возможно, это проявит-

ся позднее, но пока мирозда-

ние — всего лишь декорации.

Герои, с одной стороны, при-

влекательные, но с другой — 

мыслят слишком современно, 

что не вяжется с псевдосред-

невековым уровнем жизни в 

«твёрдом космосе». Тем не 

менее роман читается влёт, 

чем-то напоминая по атмос-

фере первые книги Бушкова о 

Свароге, одновременно легко-

весные и увлекательные.

Итог: судить, насколько 

хорош цикл в целом, можно 

будет только после выхода 

продолжений, которых запла-

нировано аж пять штук.

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

«Континуум Корпорации и 

Твёрдый Космос управляются 

древними машинами, создан-

ными Учредителем на самой 

заре Истории. Их мощь — без-

гранична, а сила — неописуема. 

Каждый атом каждой молекулы, 

каждый квант энергии в нашем 

Искусственном Мироздании 

подчиняется этим загадочным 

механизмам. И сейчас, когда 

Бог Смерти мёртв, только тайна 

машинных кодов отделяет нас с 

вами от всемогущества!» (Вер-

ховный Архонт Ареопага Нуля, 

Пит Тициан Аякс)

Илья Тё
Тюрьма для Господа Бога
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● СЕРИЯ: «Бое-

вая фантастика» ● 464 СТР. ● 5050 ЭКЗ. ● «Твердый космос», часть 1

Проблемы демиургов

ЖАНР Приключенческая остросюжетная фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Филип Фармер, цикл «Многоярусный мир»• 
отчасти — Александр Бушков, цикл о Свароге• 
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Есть нерушимый статистический закон в 

издательском бизнесе, проверенный го-

дами практики: чтобы остаться на виду и не 

потерять внимание читателя, автор «жанро-

вой» прозы должен выпускать как минимум 

одну новую книгу в год. Чуть зазеваешься, 

отвлечешься — и рискуешь утратить кон-

такт с аудиторией, быть может, навсегда. 

Евгений Лукин, один из самых уважаемых 

в фэндоме авторов «четвёртой волны», пи-

шет медленно и трудно, далеко не каждый 

год ему удаётся порадовать нас новым ро-

маном. Ну что ж: по точности и остроумию 

повести и рассказы Евгения Юрьевича как 

минимум не уступают его произведениям 

«крупной формы». Все тексты, вошедшие 

в новый сборник писателя, уже публикова-

лись в антологиях и периодике — но, как 

говаривал Карло Гольдони, «кто умеет до-

вольствоваться малым, тот богат».

Герой заглавной повести сборника 

— тип довольно неприятный. Случайно 

став обладателем продукта высоких тех-

нологий, «бота», позволяющего общать-

ся с окружающими, что называется, на 

автомате, он немедленно отгоражива-

ется от мира непроницаемой стеной, не 

слишком задумываясь о том, что творит 

тупая машина, говорящая от его имени. 

Почему бы и нет, если вокруг одно ду-

рачьё, хамьё, жлобьё, быдло высокопо-

ставленное и «быдло вульгарис»? Лишь 

герой-повествователь — тонкая, рани-

мая, артистичная натура, которая скры-

вается за маской-ботом и перечитывает 

Достоевского с Салтыковым-Щедриным, 

пока его неразумное альтер эго успешно 

продвигается по службе, решает личные 

проблемы и ворочает миллионами. Меж-

ду тем, если взглянуть непредвзято, то 

обнаружится, что в ближайшем окруже-

нии главного героя только одна клиниче-

ская идиотка — его тёща, чистосердечно 

верящая каждому слову, сказанному по 

телевизору или напечатанному в та-

блоиде. Все остальные — и его работо-

датель, и первая жена, и вторая — люди 

по-своему неглупые, цепкие, неодно-

значные, умеющие и бизнес-стратегию 

просчитать, и на отвлёченные темы побе-

седовать. Лукин в очередной раз демон-

стрирует недюжинный талант сатирика: 

его герой воплощает те самые черты, за 

которые многие в России (прежде все-

го сами интеллигенты) терпеть не могут 

абстрактную «интеллигенцию»: снобизм, 

безответственность, неоправданно за-

вышенную самооценку. Перед нами ти-

пичный «лишний человек» из школьного 

учебника по литературе, только вызыва-

ет он не сочувствие и симпатию, а прямо 

противоположные чувства.

На трудный вопрос «а ты-то сам зачем 

живёшь?» приходится искать ответ ге-

рою рассказа «Чичероне», мнящему себя 

выше всех тех, кто с детства затвердил, 

как попка: старших надо уважать, а Ро-

дину — защищать. Ответа на этот вопрос 

требуют от персонажа Лукина то ли ино-

планетяне, то ли искусственный интел-

лект, зародившийся в компьютерных се-

тях. Задачка, замечу, не из лёгких: у мно-

гих на её решение уходит целая жизнь... К 

теме некорректных вопросов и связанных 

с ними логических парадоксов обращает-

ся автор и в рассказе «Мгновение ока». 

А вот новелла «Время разбрасывать кам-

ни», впервые публиковавшаяся в антоло-

гии «Убить Чужого», куда глубже, даже 

трагичнее. Бесконечно велико искушение 

свалить все наши беды и проблемы на 

жукоглазых пришельцев, — но есть ли 

для обычного человека принципиальная 

разница, кто именно разрушает труд всей 

его жизни: спрутообразные марсианские 

захватчики или вконец оборзевшие «хо-

зяева жизни» из местных?..

Едва ли не единственное, в чём можно 

упрекнуть Лукина, так это в архаичности 

сюжетных фабул. Создается ощущение, 

будто герои его произведений навсегда 

застряли в недоброй памяти 1990-х. Они 

не замечают, что мир сдвинулся с места: 

не знаю, как в провинции, а в столицах 

бандитские разборки с перестрелками и 

поножовщиной, а также заказные убий-

ства бизнесменов средней руки давно 

вышли из моды. Сегодня проблемы с «де-

ловыми партнёрами» гораздо быстрее и 

эффективнее решаются при помощи на-

логовой или таможенной службы. Один 

звонок «куда следует» — и конкурент 

огребёт кучу неприятностей, причём безо 

всякой уголовщины.

Завершает сборник цикл эссе Лукина, 

написанных в разные годы, — от знаме-

нитого «Манифеста партии национал-

лингвистов» до почти серьёзного «Вра-

нья, ведущего к правде», где писатель 

вступается за честь жанра, к которому 

читатели, критики и коллеги по перу от-

носят его произведения. В большинстве 

случаев Евгений Юрьевич использует 

здесь один и тот же безотказный при-

ём: доведение до абсурда. К примеру, 

подтрунивая над академиком Фоменко 

и его последователями, Лукин объявля-

ет всю Вторую мировую войну битвой за 

глобальный передел истории («История 

одной подделки»). Вполне в духе глав-

ного тезиса, который упорно отстаивает 

автор: реальная жизнь, окружающая нас, 

гораздо абсурднее и фантастичнее лю-

бой писательской выдумки.

Итог: увы, читателям, внимательно 

следящим за творчеством Лукина, этот 

сборник сюрпризов не преподнесёт: все 

опубликованные здесь тексты давно разо-

шлись на цитаты. «Свобода — право окру-

жающих делать с тобой всё, что им забла-

горассудится», «философия — заведомо 

неудачная попытка притереть разум к 

мирозданию», «судьба фантастики напо-

минает мне судьбу интеллигенции: никто 

не может точно сказать, что это 

такое, однако ругают»... Чёрной 

завистью завидую тем, кто от-

кроет эти страницы впервые.

Евгений Лукин
С нами бот
СБОРНИК ● ХУДОЖНИК: Е. Дубовик ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «АСТ», 2009 ● 320 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
итоговые авторские сборники известных • 
фантастов

Довольствоваться 
малым

ЖАНР Социальная, сатирическая фантастика

Василий Владимирский

бандиты• 
банкиры• 
бухгалтеры• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Повесть «С нами бот», опубликованная 

в журнале «Если» в 2008 году, уже при-

несла автору шесть литературных наград: 

«Сигму-Ф», «Астрею», «Золотой Роскон», 

«Интерпресскон», «Портал» и Ефремов-

скую премию. Пожалуй, такое единодушие 

заставит задуматься даже тех, кто с пре-

дельным скепсисом относится к разноо-

бразным «бранзулеткам» и «каменюкам».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Почему, чёрт возьми, мои собственные 

осмысленные слова разобщают меня с соци-

умом, а заведомо нелепые, не относящиеся 

к делу подсказки бота, напротив, сближают? 

Напрашивается, конечно, один ответ, но уж 

больно какой-то страшноватенький. Потому 

что социум по сути своей — бот.

Повесть «С нами бот»

протопарторги• 
колдуны• 
домовые• 

ОТСУТСТВУЮТ
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Начало 20 века. Альтернативный Лон-

дон. Технический прогресс в этой ре-

альности пошёл гораздо быстрее, нежели у 

нас, вот только, как и положено в стимпан-

ке, с двигателями внутреннего сгорания не 

заладилось, потому всё работает на пару и 

электричестве. Небеса бороздят огромные 

дирижабли, улицы рассекают паровые авто-

мобили, сеть метро растёт с каждым днем. 

Здесь сражаются уникальными видами 

оружия, а медицина ушла далеко вперёд: 

например, королева Виктория до сих пор 

здравствует, хотя уже не может обойтись 

без искусственного вентилирования лёгких. 

Последним же, чрезвычайно модным изо-

бретением стали заводные человекоподоб-

ные автоматы, легко водящие дирижабли 

или прислуживающие знати за столом.

Вот только не всё так гладко в столице 

«мастерской мира». В Уайтчепеле завёл-

ся странный убийца, которого очевидцы 

описывают как «пылающего полисмена». 

Говорят, это призрак погибшего констебля, 

который теперь мстит своим обидчикам. В 

трущобах на людей всё чаще нападают хо-

дячие мертвецы, гниющие заживо жертвы 

индийского вируса, не чувствующие боли и 

постоянно страдающие от голода. Вдоба-

вок ко всем несчастьям на Финсбери-парк, 

прямо посреди Лондона падает дирижабль 

«Леди Эрмитедж», все пассажиры которо-

го погибают. Дело осложняется тем, что 

управлял кораблём автомат, таинственно 

исчезнувший с места крушения. По лично-

му приказу королевы в дело выступает про-

ницательный сэр Морис Ньюбери, совер-

шенно случайно в расследование вовлека-

ется и его секретарша Вероника Хоббс...

Перед нами — увлекательный роман в 

модном ныне духе стимпанка, стилизован-

ный под рассказы Артура Конана Дойля о 

Шерлоке Холмсе. Но стилизация выдержа-

на только в первой половине романа, где 

события развиваются не спеша: герои опра-

шивают подозреваемых, посещают званые 

вечера и присматриваются друг к другу. А 

вот далее действие срывается с поводка и 

несётся галопом до самого финала. Глав-

ные герои — своеобразные новые 

Шерлок Холмс и доктор Ватсон, 

хотя сэр Ньюбери страдает го-

раздо большей зависимостью 

от опия, да и специализиру-

ется скорее по оккультным 

наукам, нежели по естественным.

Джордж Манн — известный редак-

тор, составитель достаточно спорных, но 

уважаемых антологий НФ и фэнтези изда-

тельства «Солярис», автор трёх романов. 

Тем удивительнее то, что минусы «Моста 

сродства» — типичные ошибки литератора-

дебютанта. Детективная интрига романа, 

прямо скажем, не удалась. Главный злодей 

просчитывается чуть ли не сразу, а герои 

не являют читателю чудеса дедукции, вы-

числяя преступника скорее по его просчё-

там, нежели благодаря собственной сооб-

разительности. Финал, как водится, ском-

кан, а некоторые сюжетные линии и просто 

выглядят откровенно лишними, причем 

автор сам это понимает, так как разреша-

ются они между делом, при минимальном 

вмешательстве протагонистов.

Несмотря на ряд прорех, читается роман 

легко и увлекательно, а под изящным, даже 

пожалуй пародийным основным слоем по-

вествования кроются вполне серьёзные 

вопросы. Технический прогресс на глазах 

увеличивает пропасть между богатыми и 

бедными, власти практически ничего не 

предпринимают против эпидемии зомбифи-

кации, параллельно запускаются програм-

мы роботизации основных сфер человече-

ской деятельности. Лёгкими мазками Манн 

показывает статичность викторианской 

культуры, которая живых музыкантов или 

художников легко заменяет роботами — 

ведь механизмы никогда не ошибаются и 

не сбиваются с ритма, а искусство импро-

визации чопорной публике без надобности. 

В обществе «Моста сродства», при всей 

его условности, где-то даже комиксовости, 

социальные различия растут ещё быстрее, 

чем в реальности, проблем здесь гораздо 

больше, чем кажется на первый взгляд, 

а методы их решения могут оказаться и 

вовсе чудовищными. Возможно, именно 

желанием автора показать нам разницу 

между ритмом жизни и мироощущением 

19 и 20 века и вызван дис-

баланс действия в романе? 

Размышления и разговоры 

героев в первой части книги сменяются 

постоянным стрессом и опасностью во вто-

рой — автор меняет даже культурные ори-

ентиры и ассоциативный ряд романа. Если 

поначалу он ссылается на Дойля, Хаггарда 

и Коллинза, то по мере ускорения действия 

в воображении читателя предстают мерт-

вецы Ромеро и роботы Пройаса.

В целом «Мост сродства» оставляет 

благоприятное впечатление, несмотря на 

очевидные недостатки. К плюсам произ-

ведения, как ни странно, можно отнести 

и то, что, хотя все тайны книги в финале 

получают своё разрешение, эпилог легко 

и непринуждённо указывает на вероятное 

продолжение, заодно давая понять, что 

нам показали только верхушку айсберга, 

всё самое интересное ещё впереди. Мож-

но надеяться, что в последующих томах 

Джордж Манн не ограничится лишь жан-

ром детективного боевика. А сэр Ньюбери 

и мисс Хоббс на поверку окажутся скорее 

не Холмсом и Ватсоном, а викториански-

ми Малдером и Скалли.

Итог: далеко не идеальный, но всё 

же интересный и увлекательный роман, 

оставляющий надежду на ещё более за-

хватывающее продолжение.

George Mann
The Affinity Bridge
Джордж Манн. Мост сродства

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Snowbooks, 2008 ● 

416 СТР.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Гордон Далквист «Стеклянные книги • 
пожирателей снов»

аниме D.Gray-man• 

Викторианские 
тайны

ЖАНР Детективный стимпанк

Николай Кудрявцев
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зомби• 
роботы• 
викторианские джентльмены• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Второй роман цикла «Ритуал Осири-

са» выходит в июле 2009 года. Судя по 

анонсам, Манн решил не останавливаться 

на зомби, добавив в общий котел сюжета 

оборотней и полтергейст. Похоже, после 

прочтения этой книги никто и никогда в 

здравом уме и трезвой памяти не будет 

ходить по ночному Лондону рядом с Музе-

ем естественной истории...

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Тело королевы Виктории было привя-

зано к инвалидному креслу, две огромные 

трубки выходили прямо из-под её груди, 

соединяясь с огромными баллонами, за-

креплёнными на спинке кресла. По краям 

устройства были закреплены меха, которые 

шумно стонали под давлением, перегоняя 

воздух из баллонов в давно отказавшие лёг-

кие Виктории. Её грудь поднималась и отпу-

скалась, подчиняясь ритму машины. Через 

катетер в руке каплями вливалась странная 

розоватая жидкость.

инопланетяне• 
вампиры• 
буры• 

ОТСУТСТВУЮТ
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Есть книги, рассказывать о которых 

трудно. О хитросплетениях их сюжета 

известно всем и всё. Самые мельчайшие 

подробности уже вытащены на свет бо-

жий и обглоданы до косточек.

Потому магия таких книг — величина 

неизвестная. Вот перед нами самый пер-

вый «Гарри Поттер», после прочтения ко-

торого не покидает вопрос: «Почему?» Да, 

увлекательно, даже взрослому, — а уж 

ребятёнку в особенности. Да, написано за-

мечательно — читаешь с удовольствием. 

Да, герои симпатичные — иные даже че-

ресчур. Да, мир притягательный. Ну и что? 

И до Ролинг писали вполне замечательные 

детские книги о волшебных приключениях 

и необычных школах. Почему же именно 

Гарри Поттер стал кумиром миллионов? 

Мальчиком, который победил?

У меня не отыщется однозначного отве-

та — и, думаю, понадобится не один деся-

ток лет и целый Эверест литературоведче-

ских штудий, дабы отделить зёрна от пле-

вел, определив циклу Ролинг подобающее 

место в истории детского чтения. Попро-

бую лишь смоделировать свою начальную 

реакцию — вполне взрослого, начитанного 

и, смею надеяться, обладающего литера-

турным вкусом человека, который впервые 

погрузился в океан фантазий, таящийся 

под обложкой «Философского камня».

Милая, симпатичная сказка в лучших 

традициях великой английской литературы: 

таково самое свежее впечатление. Может, 

даже излишне традиционная, насыщенная 

сюжетными штампами. Бедный сиротка, 

которого третируют злобные родственни-

ки, — всем штампам штамп. Естественно, 

у мальчугана есть скрытые необычные спо-

собности, и вообще, в некоторых кругах он 

невероятно знаменит. Во времена Диккен-

са и Теккерея Гарри был бы давно по-

терянным наследником благород-

ной фамилии — потенциальным 

лордом, пэром и богачом.

Парнишка, естественно, милый 

и... И вот здесь нас поджидает приятный 

сюрприз. Создать по-настоящему яр-

кий образ положительного героя 

невероятно трудно. Конечно, речь 

идёт о произведениях массовой 

культуры — не будем лапать Тол-

стого или Достоевского. Возьми-

те классическую приключенческую 

прозу тех же англичан, Стивенсона или 

Скотта. Всякие там Айвенго да Бэлфуры 

невероятно нудны и напыщенны. Да, они 

положительные герои, — но читательское 

сердце отдано не им! Гораздо больше сим-

патии пробуждают персонажи, далёкие от 

унылой добродетели, Алан Брэк Стюарт, 

к примеру. Они тоже положительные, но 

без благостного пафоса. И Гарри Поттер 

именно такой далеко не пай-мальчик. 

Немного сорванец (парню всего-то один-

надцать!), немножко лодырь, немножко 

пофигист — в общем, вполне обычный 

мальчишка с нашего двора. У Гарри есть 

чувство юмора, он довольно скромен, но 

без уничижения, не рохля, но не нахал и 

не задира. Такого мальчугана-ровесника 

классно иметь своим другом — и многие 

подростки действительно обрели себе то-

варища в его лице.

Добавьте к этому целый мир магии, 

который где-то-здесь-за-углом, ярких 

второстепенных персонажей, загадочный 

антураж необычной школы и, конечно же, 

по-настоящему опасные приключения, в 

которых «наши» непременно победят... 

Неудивительно, что детские сердца проч-

но прикипели к герою, роману и циклу. 

Но вот почему многие взрослые, словно 

услышав давно позабытые чарующие 

звуки дудочки гамельнского крысолова, 

поплелись по той же дорожке, как стая 

леммингов?

Лично меня подкупила ностальгия — 

по давно ушедшему детству, когда и мо-

роженое было слаще, и слёзы чище, и 

дружба крепче. Никогда не любил школу, 

а здесь затосковал. Такие чувства про-

являются лишь с течением времени — 

когда детские годы подернулись 

светлой романтической дымкой, 

и даже прежние горести на фоне 

последующих «взрослых» пережи-

ваний кажутся невероятно притягатель-

ными. Не думаю, что мои чувства уни-

кальны — скорее Джоан Ролинг удалось 

поймать многих взрослых на этот крючок 

неизбывной тоски по ушедшему навсегда 

времени. Ведь в реальности мне (нам!) 

никогда не испытать более этих сгинув-

ших радостей и мятущихся чувств. А та-

лантливо написанная книга способна хоть 

на часок-другой вернуть тебя в те золо-

тые годы... У Ролинг таланта оказалось 

достаточно, и народ не устоял.

«Философский камень» — самый без-

заботный роман серии. С каждым после-

дующим томом история Гарри Поттера 

всё мрачнела, что тоже неудивительно. 

Герой взрослел, становились старше и 

его читатели. Возможно, поэтому к самой 

первой книге серии отношение особое. 

Как к первому игрушечному паровозику, 

который папа подарил на 8 лет...

Итог: отличная детская книга, которую 

с удовольствием прочтут многие взрос-

лые. Уверен, что время пойдёт ей только 

на пользу.

Джоан К. Ролинг
Гарри Поттер и 
философский камень
J. K. Rowling. Harry Potter and the 
Philosopher’s Stone

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Оранский ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: «Росмэн», 2007 ● 399 СТР. ● 30000 
ЭКЗ. ● «Гарри Поттер», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Диана Уинн Джонс «Год грифона»• 
Диана Дуэйн, цикл «Волшебство»• 

Мальчик, 
который победил

ЖАНР Детское фэнтези

юный герой-сирота• 
волшебный спорт• 
«вкусная» магия• 

ПРИСУТСТВУЮТ

О проблемах с переводом «поттериа-

ны» говорили много и с мазохистским упо-

ением. К сожалению, официальный изда-

тель книг в России с самого первого тома 

пошёл по пути «бюджетного варианта». В 

итоге получить истинное удовольствие от 

перевода И. Оранского — вещь непосиль-

ная. Конечно, интеллектуальное «пират-

ство» аморально и даже подсудно. Однако 

права правами, но надо же и уважение к 

людям иметь! Такие книги, как «Философ-

ский камень», читают, дабы получать удо-

вольствие. Потому лично я благополучно 

приобрёл книгу, пролистал и поставил на 

полку. А прочёл роман уже в «пиратке»...

СПАСИБО ПИРАТАМ?

ЦИТАТА

«Гарри и Рон были счастливы, когда ма-

дам Трюк резко сообщила Малфою, что он 

неправильно держит метлу. — Но я летаю 

не первый год! — горячо возразил Малфой. 

В его голосе была обида. Тогда мадам Трюк 

громко и чётко объяснила ему, что это всего 

лишь означает, что он неправильно летал 

все эти годы. Малфой выслушал её молча, 

наверное, поняв, что если продолжить дис-

куссию, то может выясниться, что он вовсе 

не такой специалист, каким хотел казаться»

(Весь текст после слова «метла» — 

отсебятина официального переводчика).

скучное морализаторство• 
чувство тревоги• 
секс• 

ОТСУТСТВУЮТ

Борис Невский
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Научно-популярная литерату-

ра, особенно посвященная 

современным достижениям в 

физике, многих рядовых читате-

лей отпугивает в первую очередь 

кажущейся сложностью. Поди 

расшифруй все эти схемы, фор-

мулы, графики, если ты — обыч-

ный человек, а не специалист, 

съевший на них не одну собаку.

Примерно с такими мыслями 

я открывал «Элегантную Все-

ленную» Брайана Грина. И не за-

метил, как за день «проглотил» 

полсотни страниц, напечатанных 

мелким кеглем. Грин действительно умеет увлечь и доходчиво 

рассказать о сложнейших вещах.

Итог: а нужно ли всё это знать: о квантовой теории, о супер-

струнах, об искривлении пространства-времени и о поисках еди-

ной теории, которая бы разъясняла все события во Вселенной, 

от микро- до макроуровня? Ответ каждый даст для себя сам. 

Мне кажется, что знать, как устроен (или может быть устроен) 

мир, в котором ты живёшь, — вещь обязательная. Ну а люби-

телям настоящей научной фантастики книга Грина просто-таки 

рекомендована к чтению.

Брайан Грин
Элегантная Вселенная
Brian Greene. The Elegant Universe

ИЗДАТЕЛЬСТВО: ЛКИ, 2008 ● 288 СТР.

Симфония суперструн

Владимир Пузий

Э то может показаться странным, но 

в последнее время в нашей пере-

довой космической державе книг о кос-

мосе и космонавтике выходит всё мень-

ше и меньше — их нишу очень бодро 

занимают астрология с уфологией. По-

сему любая новинка, восстанавливаю-

щая баланс между наукой и мистикой на 

книжном рынке, вызывает повышенный 

интерес у причастных и сочувствую-

щих. Сразу же привлекла внимание и 

прекрасно оформленная энциклопедия 

космонавтики, подготовленная бывшим 

военным лётчиком, полковником Нико-

лаем Гордиенко.

Широкий формат увесистого тома, 

радующая глаз обложка и зазывное ре-

кламное сообщение: «Впервые в России! 

Более 150 схем устройства космических 

аппаратов» — настраивали на позитив-

ный лад, однако оптимистичным ожи-

даниям не суждено было оправдаться. 

Дело в том, что энциклопедия Гордиенко 

имеет два существенных изъяна. Пер-

вый — беспорядочность в отборе дат и 

космических аппаратов, второй — боль-

шое количество ошибок. Например, ав-

тор захотел рассказать в энциклопедии 

о тех аппаратах, которые только про-

ектировались, но не были доведены до 

«изделий». Прекрасно! Но почему тогда 

отдельного раздела удостоился лунный 

проект Владимира Челомея «УР-700-

ЛК-700», но ни строчкой не был упомянут 

аналогичный проект Вернера фон Брау-

на, который в деле достижения Луны 

значил куда больше? А может, вообще 

стоило ограничиться только летавшими 

аппаратами, чтобы не запутывать непод-

готовленного читателя?

Ошибки попадаются чуть ли не на 

каждой странице — их заметил даже мой 

десятилетний сын Алёшка. Разумеется, 

ребёнок не слишком хорошо разбирается 

в космонавтике, но уж отличить поверх-

ность Марса от поверхности Луны вполне 

способен, а вот автор и редакторы, судя 

по подрисуночным надписям, похоже, нет. 

Вызывает вопросы и подбор иллюстра-

ций, которые являются главным напол-

нением книги. Как всегда, великолепны 

картинки, позаимствованные с сайтов 

НАСА и ЕКА. Но разрекламированные 

«схемы» вызывают печальное недоуме-

ние: большинство из них нарисованы от 

руки, причем весьма небрежно, с ошиб-

ками в деталях. Очень много картинок 

зачем-то заимствовано с почтовых марок 

и старых номеров журнала «Техника — 

молодежи», а ведь любому понятно, что 

это далеко не самые надёжные источники 

информации.

Итог: интересно задуманная, но край-

не небрежно «сшитая» энциклопедия о 

прошлом, настоящем и будущем космо-

навтики.

Николай Гордиенко
Космос: иллюстрированная 
энциклопедия
ХУДОЖНИК: А. Смирнов ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Экс-

мо», 2009 ● 256 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Энциклопедия 
космических 
опечаток

Вопреки расхожим представле-

ниям, «Коран» (как, впрочем, 

и другие сакральные книги миро-

вых религий) вполне определённо 

говорит о существовании целого 

ряда «мифических» созданий. Не 

только ангелов, но и гурий, джин-

нов, Шайтана, злых духов...

В своей книге Татьяна Налич 

рассказывает обо всех этих пер-

сонажах: начиная с того, как об-

разы ангелов, Сатаны, демонов 

были представлены в иудейской 

и христианской традициях, и за-

канчивая детальнейшим ана-

лизом их трактовки в исламе. Здесь — всё, от этимологии 

названий до обширного раздела с цитатами из «Корана», 

хадисов и богословской литературы. Издание очень добро-

желательно к читателю: обширная библиография, целый ряд 

указателей, постраничные сноски — и, разумеется, очень ин-

тересный текст.

Итог: первое настолько полное и серьёзное исследование во-

проса, изданное на русском языке. Для человека, интересующе-

гося темой, — обязательная к прочтению книга. Впрочем, даже 

просто любопытствующие найдут в ней немало интересного.

Татьяна Налич
Ангелы и другие 
сверхъестественные существа в исламе
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Знак», 2009 ● 440 СТР. ● 800 ЭКЗ.

От ангелов до шайтанов

Владимир Пузий

Антон Первушин
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Объектом внимания автора ста-

ла формула, связывающая 

массу и энергию. Боданис дотошно 

исследует её родословную, доходя 

даже до происхождения символа 

равенства как одного из элементов 

уравнения. В причастности к появле-

нию знаменитой формулы замечены 

Вольтер, Лавуазье, Максвелл и Пу-

анкаре, и автор не скупится на опи-

сания подробностей их жизни, бла-

годаря чему читатель может узнать 

даже о последствиях драки молодого 

драматурга Аруэ и причинах казни на 

гильотине химика Антуана Лавуазье.

Разумеется, рассказ не обходится без истории создания и 

применения атомной бомбы, которой посвящена весомая часть 

текста. А затем Боданис обращается к значению уравнения, 

точнее — процессов им описываемых, для Солнца, Вселенной 

и всего остального.

Итог: тщательное исследование одного из самых увесистых 

кирпичей современного научного мироздания. Распространенный 

миф о чрезмерной заумности и недоступности для понимания тео-

рии Эйнштейна автор развенчивает успешно и убедительно.

Дэвид Боданис
E=mc2

David Bodanis. E=mc2

ПЕРЕВОДЧИК: С. Ильин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Колибри», 2009 ● СЕРИЯ: Galileo ● 

448 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Уравнение без неизвестных

Сергей Шикарев

Чудеса и диковины будущего
Эрик де Рьедматтен
Изобретения XXI века, 
которые изменят нашу жизнь
Eric de Riedmatten. XXIe siecle: Les innovations qui vont changer 
notre vie

ПЕРЕВОДЧИК: Е. Адамович  ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Архив 

секретных исследований» ● 336 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Когда-то наша стра-

на (если помните, она 

называлась в те време-

на Советским Союзом) 

лидировала в довольно 

специфической области 

литературы — в поджанре 

научно-фантастического 

очерка (более модерно-

вое название — научно-

художественная реконструк-

ция). К этому направлению 

прибегали серьёзные учё-

ные, популяризаторы 

науки и писатели-

ф а н т а с т ы . 

Смысл научно-

фантастического 

очерка в том, 

чтобы описать 

некое событие или 

эпизод (например, экс-

педицию пилотируемого 

корабля на Марс), не при-

бегая к минимальному на-

бору литературных приёмов  

вроде предыстории, рас-

крытия характера персона-

жей, создания хитроумного 

сюжета и так далее. Авто-

ры ограничивались соб-

ственно рассказом о том, 

что происходит в «кадре», 

иллюстрируя этим научную 

идею, гипотезу или изобре-

тение. Поджанр был очень 

популярен, но сошёл на нет 

в наше время, поскольку 

утверждается, что он уста-

рел. На Западе, впрочем, 

так не считают. Наоборот, 

там он переживает расцвет: 

выходят тома и альбомы, 

снимаются телесериалы. В 

качестве примера приведу 

знаменитый проект «Дикий 

мир будущего».

К данному поджанру 

можно отнести и необыч-

ный сборник, написанный 

французским журналистом 

при поддержке ведущих 

учёных. В книге год за го-

дом, с 2006-го по 2100-й, 

описана история будущего, 

представляемая как череда 

открытий и ново-

введений. Автор 

уверен, что мы 

живём на поро-

ге удивительного 

мира, когда чудеса 

будут происходить бук-

вально каждый день, — при-

чем чудеса эти подаются 

в виде рядовых новостей, 

словно бы вычитанных в 

газете. В самом общем 

виде прогнозы француза 

выглядят привычными — 

то же самое предсказыва-

ли и век назад: продление 

жизни, победу над болез-

нями, усовершенствование 

человеческого организ-

ма, колонизацию планет, 

освоение мирового океа-

на, появление летающих 

городов, синтетическую 

еду, термоядерную энер-

гию, мгновенное обучение. 

Однако футурологическая 

реконструкция француза 

основана на современном 

научном знании, которое 

за век всё же значительно 

продвинулось в понимании 

устройства Вселенной, а 

значит, даёт нам надежду 

увидеть осуществление са-

мых сокровенных мечтаний 

человечества.

Итог: необычная и очень 

увлекательная книга, позво-

ляющая заглянуть в мир, в 

котором хотелось бы жить.

Антон Первушин

Хотя эта книга заявлена как 

чтение для школьников, в 

действительности её потенциаль-

ная аудитория несравненно шире. 

Во-первых, норвежский фольклор 

известен у нас не настолько, как 

кельтский или греческий, тут осо-

бо носом не покрутишь: бери да 

читай, если интересно! Стиль из-

ложения, кстати, вполне на уров-

не: не академический, но и не 

нарочито сюсюкающий. Если вас 

устроили «Сказочные существа» 

Николая Горелова или «Эльфы в 

традиции и литературе» Кэтрин 

Бриггз, то и «В стране троллей» понравится.

Вторая причина, чтобы поставить эту книгу на полку, — ил-

люстрации знаменитого норвежца Теодора Киттельсена. Пожа-

луй, это самое полное собрание его работ, вышедшее в России. 

Киттельсен умел с удивительным правдоподобием изображать 

самых разных сказочных существ, от троллей до морских змеев. 

Его картины — полноценная и очень важная составляющая кни-

ги. Жизни Киттельсена посвящена последняя глава сборника.

Итог: обязательно попробуйте отыскать эту книгу и прочесть 

её. Удовольствие гарантировано.

В стране троллей. 
Кто есть кто в норвежском фольклоре
РЕДАКТОР-СОСТАВИТЕЛЬ: Е. Рачинская ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: ОГИ, 2008 ● 

272 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

К троллям на огонёк

Владимир Пузий
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* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

Публикуем информацию о выходящих на русском 

языке фантастических книгах. Издательские анно-

тации вы можете найти на диске нашего журнала.

Развернутые рецензии на лучшие книги из пере-

численных здесь обязательно будут опубликованы 

в последующих номерах «Мира фантастики».

Андрей Зильберштейн

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Павел Алёхин Рюрик. Книга 1. Орёл и Дракон «Крылов» «Историческая авантюра» Историческая фантастика

Николай Андреев За Русь святую! «Эксмо»
«Военно-историческая 

фантастика»
Альтернативная история

Роман Артемьев Без образа и подобия «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика

Эльхан Аскеров Месть амазонки
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон» Героическое фэнтези

Николай Басов Поиск неожиданного «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Героическое фэнтези
«Магия неведомого», 

часть 2

Сергей Волков Стражи последнего рубежа** «АСТ» «Заклятые миры»
Остросюжетное 

городское фэнтези

Ольга 
Воскресенская

Конкурент конкуренту — друг «Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Ироническое фэнтези

Оксана Демченко Мир в подарок «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези

Василий 
Звягинцев

Вихри Валгаллы* «Эксмо» «Русская альтернатива» Альтернативная история
«Одиссей покидает 

Итаку», часть 4

Роман Злотников 2012. Точка перехода «Альфа-книга» 2012 Остросюжетная фантастика

Алексей Ивакин Мы погибнем вчера** «Эксмо»
«Военно-историческая 

фантастика»
Альтернативная история

«Вчера будет война», 
часть 2

Юрий Иванович Невменяемый скиталец «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Приключенческое фэнтези
«Невменяемый колдун», 

часть 6

Евгений Истомин Разлучённый с небом** «Крылов» MK-fantasy Фэнтези

Дмитрий Казаков Русские боги «Эксмо» «Русская фантастика» Остросюжетная фантастика

Вера Камша Тарра. Граница бури* «Эксмо»
«Большая серия 

русской фантастики»
Эпическое фэнтези

Романы «Тёмная звезда», 
«Несравненное право»

Варвара Клюева Магия обречённых** «АСТ» «Заклятые миры» Фэнтези

Сергей Ковалёв Котт в сапогах. Поспорить с судьбой «Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Ироническое 

приключенческое фэнтези
«Котт в сапогах», часть 3

Ярослав Коваль Магия возможных действий
«Ленинградское 
издательство»

«Магия спецназначения» Остросюжетное фэнтези
«Магия спецназначения», 

часть 4

Иван Кузмичёв Право выбора
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Историческая фантастика
«Поступь империи», 

часть 2

Олег Кулагин Московский лабиринт. Русская кровь* «Эксмо» «Русские звёзды»
Постапокалиптика, 
боевая фантастика

Дилогия в одном томе

Степан Мазур Слёзы солнца
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон» Остросюжетное фэнтези

Антон Медведев Хранители Вечности «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное фэнтези

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА

Новую серию современной прозы издатель-

ства «Эксмо» открывают книги мастеров фанта-

стического жанра Андрея Лазарчука и Михаила 

Успенского. Долгожданные романы раскроют 

новые грани таланта известных авторов. Сюже-

ты обеих книг не раскрываются, но те, кто смог 

ознакомиться с текстами, уже называют «Мой 

старший брат Иешуа» лучшим романом Лазар-

чука, при том что в романе нет фантастики как 

таковой. «Райская машина» Успенского также 

совершенно не похожа на его прежние книги. По 

словам Дмитрия Быкова, «весельчак и выдумщик 

Успенский написал отчаянно-трагический, време-

нами страшный роман, из которого ясно видно, 

как его допекло».

ПРОЕКТ FICTION
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Антон Медведев 2012. Формула выживания «Альфа-книга» 2012 Остросюжетная фантастика

Артём Мичурин Еда и патроны «Крылов» «Фантастическая авантюра»
Постапокалиптика, 

остросюжетная фантастика
«Еда и патроны», часть 1

Сергей Мусаниф Цвет мира — серый «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Игорь Недозор Закон абордажа** «Крылов» MK-fantasy Остросюжетное фэнтези

Анна Одувалова Низвергающий в бездну «Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Ироническое фэнтези

Генри Лайон Олди, 
Андрей Валентинов

Алюмен, или Земная опера. 
Книга 3. Механизм жизни

«Эксмо» «Стрела времени»
Историческая фантастика, 

мистический детектив
«Алюмен», часть 3

Антон Орлов Комнаты страха «Эксмо»
«Русский фантастический 

боевик»
Остросюжетная фантастика

Гай Юлий 
Орловский

Ричард Длинные Руки — 
фрейграф

«Эксмо»
«Баллады о Ричарде 

Длинные Руки»
Приключенческое фэнтези

«Ричард Длинные Руки», 
часть 21

Оксана Панкеева
Хроники странного королевства. 

Возвращение*
«Альфа-книга» «В одном томе»

Ироническое 
приключенческое фэнтези

Романы «Путь, выбирающий 
нас» и «Песня на двоих»

Александра 
Первухина

Война ненависти «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное фэнтези

Карина Пьянкова Из любви к истине «Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Ироническое 

детективное фэнтези

Сергей Раткевич Лекарство от смерти «Эксмо» «Эпоха доблести» Фэнтези

Виталий Романов Смерть особого назначения** «Эксмо»
«Русский фантастический 

боевик»
Остросюжетная фантастика

Галина Романова Невозможный маг «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези «Золотая ветвь», часть 2

Александр 
Романовский

Монолиты готики
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон» «Вампирское» фэнтези

Александр 
Романовский

Стрелок
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика»
Остросюжетное 
технофэнтези

Сергей Садов Наследник Ордена* «Эксмо» «Боевая магия» Приключенческое фэнтези «Рыцарь Ордена», часть 2

Елена Самойлова Синяя птица* «Альфа-книга» «В одном томе» Приключенческое фэнтези
Романы «Синяя Птица, 

«Чужой трон» 
и «Паутина Судеб»

Николай Степанов Путь к трону «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное фэнтези «Проводник», часть 2

Александр Сухов Имперский городовой «Эксмо» «Русская фантастика» Детективное фэнтези

Михаил Тырин Кладбище богов «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика

Ксения Чайкова Светлым по тёмной «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Вячеслав Шалыгин Провокатор «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика

Денис Юрин Забавы агрессоров* «Эксмо» «Боевая магия» Остросюжетное фэнтези
«Одиннадцатый легион», 

часть 5

Праздник на улице поклонников творче-

ства Веры Камши. Под одной обложкой в 

«Большой серии русской фантастики» вы-

ходят первые два романа «Хроник Арции» — 

«Тёмная звезда» и «Несравненное право». 

Главной особенностью нового издания стало 

то, что тексты этих дебютных романов допол-

нены и расширены. По словам самой Веры 

Викторовны, «это в самом деле получилась 

почти новая книга. Нет, сюжет сохранился, и 

характеры те же (кроме разве что теперь не 

столь карикатурного в «Тёмной звезде» Го-

доя), и «драйв» на месте, а книга — другая».

АРЦИЯ. NEW

В лето Господне 2000-е конец света... не наступил. 

Книг о той «страшной» дате, правда, успело выйти не-

мало, но подходит новый срок — 2012 год. Конец света по 

календарю индейцев майя. К этому событию издательство 

«Альфа-книга» приурочило выход новой серии, которая 

так и называется — 2012. Пилотными выпусками стали 

новая книга Романа Злотникова, а также роман Антона 

Медведева. Романы изначально планировались к выходу 

в серии «Фантастический боевик», но было решено сде-

лать новое оформление. Книги основаны на материалах 

независимой поисковой группы «Неман», занимающейся 

исследованием аномальных явлений по всей России и в 

некоторых других странах мира.

НОВЫЙ КОНЕЦ СВЕТА



40
* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Не надо, Азриэлла! «Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Ироническое фэнтези Антология

Нежить «Азбука-классика» «Лучшее» «Тёмное» фэнтези, ужасы Тематическая антология

Дэниел Абрахам Предательство среди зимы** «АСТ» «Век дракона» Фэнтези
«Суровая расплата», 

часть 2

Айзек Азимов Путь марсиан* «Эксмо» «Отцы-основатели» Научная фантастика

Кевин Дж. Андерсон, 
Брайан Герберт

Песчаные черви Дюны** «АСТ» Science Fiction Научная фантастика «Дюна», часть 7, том 2

Пол Андерсон
Планета, с которой 
не возвращаются*

«Эксмо»
«Фантастика & Фэнтези: 

The best of»
Приключенческая фантастика

Джим Батчер Маленькая услуга** «АСТ» «Холод страха» Детектив, городское фэнтези
«Файлы Дрездена», 

часть 10

Р. Скотт Бэккер Воин кровавых времён* «Эксмо», «Домино» «Чёрная Фэнтези» «Тёмное» эпическое фэнтези «Князь пустоты», часть 2

Жюль Верн Из пушки на Луну* «Эксмо» «Отцы-основатели» Научная фантастика

Скотт Вестерфельд Инферно. Последние дни «Эксмо» «Сумерки»
Подростковая 

вампирская фантастика
«Инферно», часть 2

Лорел Гамильтон Дуновение холода** «АСТ»
«Тёмное» фэнтези, 

любовно-эротический роман
«Мередит Джентри», 

часть 6

Крэг Шоу Гарднер Другой Синдбад** «Азбука-классика»
«Юмористическое 

фэнтези»
Ироническое «арабское» фэнтези «Арабские ночи», часть 1

Гарри Гаррисон Чума из космоса* «Эксмо» «Отцы-основатели» Приключенческая фантастика

Джон Краули Демономания** «Эксмо»
«Книга-загадка, 

книга-бестселлер»
Магический реализм «Эгипет», часть 3

Дин Кунц Безжалостный «Эксмо» Thriller Фантастический триллер

Дин Кунц Странный Томас* «Эксмо» Thriller Мистический триллер «Странный Томас», часть 1

Брайан Ламли Пятно и другие новеллы** «АСТ» «Science Fiction» Мистика, ужасы Авторский сборник

Урсула Ле Гуин Хайнский цикл* «Эксмо» «Гиганты фантастики» Фантастика Хайнский цикл

Роберт Маккаммон Королева бедлама** «АСТ» Историческая мистика «Мэттью Корбетт», часть 2

Райчел Мид
Академия вампиров. 
Охотники и жертвы

«Эксмо» «Сумерки»
Подростковая «вампирская» 

фантастика
«Академия вампиров», 

часть 1

Л. Нейл Смит
Ландо Калриссиан 

и Звёздная пещера ТонБока
«Эксмо» «Звёздные войны» Фантастический боевик

«Ландо Калриссиан», 
часть 3

Клиффорд Саймак Всякая плоть — трава* «Эксмо»
«Фантастика & Фэнтези: 

The best of»
Гуманитарная фантастика

Роберт Сальваторе Воин* «Фантастика» «Забытые королевства» Героическое фэнтези «Тёмный эльф», часть 3

Роберт Сальваторе Беззвёздная ночь* «Фантастика» «Забытые королевства» Героическое фэнтези «Тёмный эльф», часть 8

Роберт Сальваторе Нашествие тьмы* «Фантастика» «Забытые королевства» Героическое фэнтези «Тёмный эльф», часть 9

Джон Скальци Последняя колония* «Эксмо» «Стальная крыса» Космический боевик «Война старика», часть 3

Карен Тревис Боевое братство** «Азбука-классика» Gears of War
Боевая фантастика, 

новеллизация компьютерной игры
«Gears of War», часть 1

Тэд Уильямс Гора из чёрного стекла* «Эксмо» «Мастера меча и магии»
Приключенческая фантастика, 

виртуальная реальность
«Иноземье», часть 3

Линн Флевеллинг Тайный воин «Эксмо» «Мастера меча и магии»
Эпическое приключенческое 

фэнтези
«Тамир», часть 2

Стивен Хант Небесный суд** «АСТ» «Викторианское» фэнтези

Джо Хилл Призраки двадцатого века* «Эксмо»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Мистика, ужасы

Тед Чан Купец** «АСТ» «Litera» Фантастика

Роберт Шекли Десятая жертва* «Эксмо» «Классика фантастики» Фантастика

Пирс Энтони Заклинание для хамелеона* «Эксмо» «Шедевры фантастики» Юмористическое фэнтези
Романы «Заклинание 

для хамелеона», «Источник 
магии», «Замок Ругна»

ПЕРЕВОДНАЯ ФАНТАСТИКА

Издательство «Эксмо» в очередной раз решило 

дать повод поностальгировать тем любителям фан-

тастики, чьё увлечение началось в первой половине 

1990-х. В серии «Шедевры фантастики» уже были из-

даны сверхпопулярные в то время книги Кристофера 

Сташеффа и Стерлинга Ланье. Теперь настало время 

Пирса Энтони, ещё одной культовой на Западе, но 

чуть менее популярной у нас фигуры. В томик «Закли-

нание для хамелеона» войдут три первых (и лучших) 

романа его самого знаменитого юмористического 

цикла «Ксанф», образующие законченную подсерию. 

Знаменит «Ксанф» в первую очередь своей многотом-

ностью — в нём уже более тридцати романов, — но 

известность Энтони принесли именно те романы, что 

вошли в новое издание.

ЧАРЫ КСАНФА
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Отягощённые добром
Детско-юношеская 
фантастика

Для детей нужно играть так же, как и для 

взрослых, только гораздо лучше, тоньше, куль-

турнее и совершеннее.

К. С. Станиславский

Глядя на фантастическую литературу, которая 

в изобилии отягощает отечественные прилав-

ки, замечаешь, что самые достойные книги для 

разновозрастного поколения Next, как правило, 

переведены с иноземных языков. Увы, но каче-

ственной доморощенной фантастики для юного 

читателя у нас, если присмотреться, с гулькин 

нос. Почему? Кто виноват? И что делать?

На пороге 
Страны Фантазии

Детская фантастика, как и вся детско-

юношеская литература в целом, распа-

дается на два основных потока: книги, 

вошедшие в круг чтения подрастающего 

поколения с течением времени (Герберт 

Уэллс, к примеру, писал свои романы для 

взрослых), и произведения, сочинённые с 

прицелом именно на определённый воз-

раст. Оставим приблудную классику в сто-

роне, ограничившись лишь специализиро-

ванной детско-юношеской фантастикой.

Уже Жюль Верн сочинял романы преи-

мущественно для молодёжной аудитории, 

однако подлинным рождением массовая 

подростковая фантастика обязана dime 

novels (романам за 10 центов) — издани-

ям в мягких обложках, которые в начале 20 

века пользовались сумасшедшей популяр-

ностью в Америке. Среди многочисленных 

приключенческих историй вроде романов 

Берроуза о Тарзане имелись и предна-

значенные подросткам книги «для маль-

чиков». В те годы фантастика была под-

чёркнуто «мужским» чтением: девочкам 

доставались плаксивые нравоучительные 

байки и сказочки про фей. Самые прослав-

ленные «мальчиковые» фантастические 

серии того времени — истории о приклю-

чениях юных гениальных изобретателей 

Фрэнка Рида и Тома Свифта (новые книги 

о последнем персонаже, придуманном Вик-

тором Эпплтоном, выходят по сей день).

Издатели «десятицентовых романов» 

широко использовали разделение книг по 

определённому возрасту (такой подход 

сформулировала ещё в 1802 году редактор-

журналист Сара Триммер). И вправду: что 

интересно десятилетнему ребёнку, у под-

ростка лет четырнадцати вызовет зевоту, а 

у шестнадцатилетнего — даже отвращение.

Том Свифт: мальчик, который выжил.

Современная 

англо-американская 

возрастная 

классификация
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Современная англо-американская воз-

растная классификация детской литера-

туры состоит из пяти базовых категорий:

Picture Books — до 5 лет, книжки с • 
картинками;

Early Reader Books — 5—7 лет, с упо-• 
ром на обучение и познавательность;

Short Chapter Books — 7—9 лет, не-• 
большие художественные тексты с 

акцентом на нравоучительность;

Longer Сhapter Books — 9—12 лет, уже • 
нормальная сюжетная литература;

Young Adult — 12—18 лет.• 
Схожее деление применяется и во 

многих других странах. Фантастика (за 

исключением сказок) обычно входит в 

две последние категории.

Поначалу авторы детско-юношеской 

фантастики писали свои книги подчёркну-

то упрощённым языком, с обилием навяз-

чивого морализаторства и сознательным 

отказом от актуальной проблематики. Из-

за этого фантастика для подростков дол-

го не пересекалась с основным массивом 

фантастической литературы и отношение 

к ней в писательско-издательской среде 

было откровенно снисходительным.

Львиная часть произведений первой 

половины 20 века благополучно канула в 

Лету: за исключением сказочных повестей 

Джеймса Барри, Л. Фрэнка Баума, Хью 

Лофтинга, Кеннета Грэма, Джона Р. Р.  

Толкина, среди фантастических книг 

для малолеток и вспомнить-то почти не-

чего. Ситуация начала меняться после 

войны — во многом благодаря Клайву С. 

Льюису, чьи «Хроники Нарнии» баланси-

ровали на грани литературной детской 

сказки и назидательно-аллегорического 

фэнтези для более старшей аудитории. На 

рубеже 1960-х ведущим автором детско-

подростковой фантастики стала Андрэ 

Нортон, затем наступила эра Дианы Уинн 

Джонс — обе дамы сочинили немалое коли-

чество увлекательных книг «для младше-

го и среднего возраста». Впрочем, многие 

произведения Нортон и Уинн Джонс всё же 

относятся к Young Adult. Были и другие ав-

торы, снискавшие признание юной публи-

ки и их родителей: Питер Дикинсон, Мэде-

лейн Л’Энгле, Изабелла Кармоди, Ллойд 

Александер, Ева Ибботсон, Джейн Йолен. 

Современный спектр детской зарубежной 

фантастики поражает воображение — ав-

торы на любой вкус: Пол Стюарт, Лемони 

Сникет, Ян Сигел, Эмили Родда, Патриция 

Маккиллип, Дерек Ленди, Дин Лори, Марк 

Уолден и многие-многие другие.

Взрослые книги 
для юных сердец
Наиболее яркие образчики детско-

юношеской фантастики относятся к кате-

гории Young Adult. Адекватно перевести 

на русский язык этот термин весьма проб-

Джоан К. Ролинг

«Гарри Поттер»

Самый Главный 

Цикл, превратив-

ший детскую фан-

тастику в одну из 

самых прибыльных 

отраслей мировой 

литературы. Учиты-

вая, что благодаря 

юному волшебнику 

многие детишки, ра-

нее не подходившие 

к книгам на пушеч-

ный выстрел, вновь 

принялись за чтение 

(некоторые до сих 

пор остановиться не 

могут), бывшей ан-

глийской учительни-

це впору памятник 

ставить.

Джон Р. Р. Толкин

«Хоббит»

Замечательная лите-

ратурная сказка отца-

основателя эпическо-

го фэнтези. Вещь 

сама по себе вели-

колепная, но ведь 

благодаря ей Толкин 

написал и «Власте-

лина Колец»! После 

появления голливуд-

ской экранизации 

«Хоббит» наверняка 

станет самой читае-

мой детской книжкой 

последних лет.

Клайв С. Льюис

«Хроники Нарнии»

Один из лучших 

образчиков по-

старомодному нази-

дательной фантасти-

ки. Герои Льюиса не 

просто приключают-

ся в волшебной стра-

не, они ещё учат-

ся — пониманию, 

терпению, любви. 

Во многом этапная 

книга, благодаря ко-

торой детское фэн-

тези заговорило со 

своими читателями 

взрослым языком.

Брайан Джейкс

«Рэдволл»

Ребята любят читать 

о зверятах. Многие 

детские книги по-

вествуют о «братьях 

наших меньших». 

Джейксу удалось вы-

делиться благодаря 

удачному синтезу 

детской анимали-

стической традиции, 

продуманной назида-

тельности и юноше-

ской тяге к неверо-

ятным «рыцарским» 

приключениям.

Урсула Ле Гуин

«Волшебник 

Земноморья»

У нас эта книга про-

ходит как «взрослое» 

фэнтези, хотя Ле 

Гуин писала её для 

юношества. Впро-

чем, понемногу цикл 

о Земноморье «по-

взрослел» вместе со 

своими читателями. 

С другой стороны, 

кто сказал, что для 

детей надо писать 

слишком просто?

Филип Пулман

«Тёмные начала»

Даже многие взрос-

лые относятся к 

романам Пулмана 

неоднозначно, не по-

нимая и не принимая 

их. Временами они 

жестоки, временами 

философичны. Авто-

ра упрекают в воин-

ственном атеизме — 

на самом деле герои 

Пулмана просто не 

желают жить по указ-

ке, даже с Небес.

Йон Колфер 

«Артемис Фаул»

Довольно легко-

мысленная история, 

герой которой пона-

чалу задумывался 

как антипод Гарри 

Поттера — не ми-

лый волшебник, а 

гениальный юный 

гангстер! Но по мере 

нарастания популяр-

ности автор тихонь-

ко перевёл стрел-

ки, заставив героя 

«перевоспитаться». 

И вправду — глава-

ри каморры и якудза 

тоже были детьми. 

Может, если бы им 

вовремя попала в 

руки эта книжка...

Роберт Хайнлайн

 «Имею скафандр — 

готов 

путешествовать»

Трудно выделить 

один роман из юно-

шеских книг классика 

научной фантастики. 

Почти все они чудо 

как хороши! Отваж-

ные подростки обое-

го пола, оказавшись 

в экстремальной 

ситуации, не хнычут, 

а сражаются и по-

беждают! Бороться 

и искать, найти и не 

сдаваться...

Лемони Сникет

«33 несчастья»

Невероятная попу-

лярность этого цикла 

несколько настора-

живает. Заштампо-

ванная история бед-

ных сироток, которых 

без конца пытаются 

отправить на тот 

свет алчные мерзкие 

родственники, — о 

таких вещах писал 

ещё старина Дик-

кенс. Лемони Сникет 

добавил «готишно-

сти» на грани хор-

рора и фэнтезийно-

мистических эле-

ментов. Получился 

растянутый вариант 

детской страшил-

ки в духе «В одном 

чёрном-пречёрном 

городе...»

 Неизвестная 

отечественная 

звезда

В духе «ура-

патриотизма» хоте-

лось бы вставить в 

хит-парад нашего 

автора. По спра-

ведливости — не 

получается. Да, на 

ум приходят старые 

добрые Крапивин и 

Булычёв. Или пре-

красные юноше-

ские книги Сергея 

Лукьяненко. Или те 

же «Ключи к коро-

левству» Дяченко. 

Но, положа руку на 

сердце, если кого и 

записывать в чем-

пионы — то «Таню 

Гроттер». А оно 

надо? Ведь без «па-

ровозика» в лице 

Ролинг этот вто-

ричный продукт не 

преуспел бы. Тот же 

Емец писал детскую 

фантастику задолго 

до Гроттер — и кто 

его знал? В общем, 

остаётся ждать и на-

деяться...

ВСЕ ЗВЁЗДЫ ДЕТСКО-ЮНОШЕСКОЙ ФАНТАСТИКИ
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лематично. Один американский издатель 

обозначил Young Adult как написанные 

для подростков книги, которые, однако, с 

удовольствием могут читать и взрослые. 

Помнится, раскручивая у нас цикл Филипа 

Пулмана «Тёмные начала», издательство 

«Росмэн» использовало слоган «Взрослая 

книга для юных сердец» — очень верное 

определение. Ведь юным сердцем можно 

остаться даже в 70 лет!

Главное отличие Young Adult от детско-

подростковой фантастики в том, что такие 

книги пишутся всерьёз, без стилистических 

и смысловых упрощений. В формирова-

нии этого пласта современной фантастики 

колоссальную роль сыграл Роберт Хайн-

лайн, выпустивший в 1950-х более десятка 

блистатель-

ных НФ-

романов для 

юношества. 

Вклад Хайн-

лайна в 

развитие 

жанра можно оценить, сравнив «Гражда-

нина Галактики» или «Имею скафандр — 

готов путешествовать» с вышедшими при-

мерно в то же время повестями Айзека Ази-

мова о Лаки Старре. Азимов также сочинял 

авантюрную НФ для подростков, но писал 

он свои повести, не выходя за пределы за-

нимательной космической оперы на грани 

литературного комикса. Оттого Счастлив-

чик Старр и его товарищи — абсолютно 

несерьёзные, безжизненные персонажи, 

обуреваемые картонными страстями. Стра-

ницы же книг Хайнлайна населяют полно-

кровные герои с полноценным внутренним 

миром, которые переживают приключения 

не только тела, но и духа, идеи. Классик 

американской и мировой НФ писал для 

юношества, но делал это безо всяких ски-

док на возраст — как для умных взрослых. 

Оттого подростковые романы Хайнлайна с 

удовольствием читаются до сих пор.

Многие шедевры фантастики, полу-

чившие признание у взрослого читате-

ля, относятся к Young Adult — к примеру, 

«Волшебник Земноморья» Урсулы Ле 

Гуин. Огромен вклад британца Алана Гар-

нера, чьи герои-подростки оказывались в 

абсолютно взрослых ситуациях, чреватых 

жёстким нравственным выбором. Пло-

дотворно поработали в этом направлении 

Диана Уинн Джонс, Сьюзан Купер, Брай-

ан Джейкс, Диана Дуэйн, качественными 

книгами отметились «взрослые» фанта-

сты Танит Ли, Терри Пратчетт, Джон Кри-

стофер, Гордон Диксон, Дэвид Джерролд, 

Клайв Баркер, Чайна Мьёвиль.

Однако даже очень популярная детско-

юношеская фантастика довольно долго 

оставалась на обочине мировой литерату-

ры. Прорыв наступил благодаря невероят-

ному успеху Сами-Знаете-Кого. Феномен 

Джоан К. Ролинг ещё предстоит осмыслить 

и проанализировать — ведь ничего 

сверхнового она не придумала, а 

вот поди ж ты! Громадные тиражи книг 

о Гарри Поттере подтолкнули издателей 

к поиску аналогичных проектов, после 

чего от подростковой фантастики стало 

не продохнуть. Конечно, появилась мас-

са откровенных спекуляций, но получили 

шанс заявить 

о себе и мно-

гие талант-

ливые авто-

ры, иные из 

которых пе-

чатались ещё 

до Ролинг, но 

широкое вни-

мание публи-

ки оказалось 

привлечено к 

ним только по-

сле выхода на 

авансцену Гар-

ри Поттера.

Большинство нынешних мастеров Young 

Adult хорошо знакомо отечественному чи-

тателю: Филип Пулман, Джонатан Страуд, 

Йон Колфер, Стефани Майер, Корнелия 

Функе, Гарт Никс, Филип Рив, Скотт Ве-

стерфельд, Рик Риордан, Кристофер Пао-

лини, Дженни Ниммо... И несть им конца!

Под шорох 
родимых осин
О советской детской фантастике мы 

подробно рассказывали в сентябрьском 

«Мире фантастики» за 2006 год. Напомним 

лишь, что вся фантастика в СССР долго 

считалась литературой для юношества, 

хотя целенаправленно писались книги и для 

определённых возрастных групп. Произве-

дения Кира Булычёва и Владислава Крапи-

вина популярны до сих пор. А как обстоят 

дела с современной российской ДЮФ?

На некоторые вопросы нам помогут 

ответить люди, которые по роду своей 

профессиональной деятельности во-

влечены в создание книг для юноше-

ства. В нашем дальнейшем разговоре 

примут участие писатели Елена Хаец-

кая, Марина и Сергей Дяченко, а также 

глава издательства «Домино» Алек-

сандр Жикаренцев.

На первый взгляд всё замечательно. 

Любой родитель, зашедший в книжный 

магазин, чтобы купить чего-нибудь для 

своего отпрыска, рискует потеряться в 

разнообразии пёстрых обложек на при-

лавках. Однако быстро становится ясно, 

что найти по-настоящему качественную 

книгу отечественного автора довольно 

проблематично. Особенно — для старше-

го подросткового возраста и юношества 

(аналога Young Adult).

Во-первых, издательства практически 

перестали придерживаться возрастной 

блистатель-

ных НФ-

романов для 

юношества. 

Вклад Хайн-

лайна в

развитие

оставалась на обочине миров

ры. Прорыв наступил благода

ному успеху Сами-Знаете-Ко

Джоан К. Ролинг ещё предсто

и проанализировать —

сверхнового она не п

вот поди ж ты! Громадные

о Гарри Поттере подтолкну

к поиску аналогичных про

чего от подростковой фанта

не продохнуть. Конечно, поя

са откровенных спекуляций, 

ш

о

ч

до

ши

ма

ки 

при

ним

сл

ав

ри 

Рецепт 

прост: берутся 

«Гарри Поттер» или 

«Артемис Фаул» и на 

их основе из подручных 

материалов строгается 

собственный продукт.

Всё лучшее — детям!

Всё, что тебе надо, — только любовь! И немножко крови...
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классификации выпускаемой ими про-

дукции. В советские времена в обязатель-

ном порядке книги носили «возрастной» 

гриф — к примеру, «для среднего школь-

ного возраста». И дело здесь не просто в 

одной фразе, напечатанной мелким шриф-

тов среди другой технической информации 

где-то в хвосте книги, — проблема в отсут-

ствии чёткого позиционирования, создания 

конкретных серий, их наполнения. Соци-

ального заказа, в конце концов! Ныне даже 

переводные книги признанных за рубежом 

мастеров детско-юношеской фантастики 

чаще всего выходят у нас без каких-либо 

признаков их «детского» происхождения.

Вот недавний «Недотёпа» Сергея Лу-

кьяненко — типичное Young Adult, где герой 

15 лет от роду переживает период взросле-

ния, обретая свой путь в жизни. По сюжету, 

по смыслу, по языку — увлекательный юно-

шеский роман (впрочем, сам автор этого и 

не скрывает). Но издательство позициони-

рует «Недотёпу» как юмористическое фэн-

тези для самого широкого читателя.

Издателей понять можно, ибо у нас 

наблюдается серьёзный дисбаланс «воз-

растных» детских книг вообще. Если для 

малышей сказочных историй ещё немало, 

то подростки явно брошены авторами на 

произвол судьбы. Забавно (или печаль-

но?), что огромное количество современ-

ной отечественной фантастики, выпускае-

мой как бы для взрослых, по внутреннему 

смыслу и даже внешней форме — откро-

венно подростковые книги. Из-за засилья 

подобных текстов чуть ли не вся фантасти-

ка воспринимается у нас широкой публи-

кой как чтиво инфантильное, легковесное.

В итоге издателям проще вернуться к 

давнему советскому определению фан-

тастики как «юношеской литературы» в 

целом: выпускай всё кучей, и голову ло-

мать не надо! Ведь специализированную 

детскую фантастику надо ещё уметь по-

дать — требуется особый подход: рекла-

ма, оформление, качество издания...

Руководитель издательства «Домино» 

Александр Жикаренцев, под чьим патро-

нажем выходят книги Страуда, Колфера, 

Риордана, Никса и многих других пере-

водных «звёзд», объясняет такой подход 

просто. Если на Западе детско-юношеская 

фантастика (прежде всего Young Adult) — 

огромный сегмент книжного рынка, то у 

нас коммерчески безопаснее для издателя 

выпустить подобную книжку как взрослый 

роман. «Книги, которые Хайнлайн писал 

для подростков, у нас продаются как взрос-

лая фантастика, и «Волшебник Земномо-

рья» — тоже. Потому у детско-юношеской 

фантастики в нашей стране практически 

нет «состояния». Есть отдельные успеш-

ные проекты — и всё». С точки зрения 

издателя, в подростковой фантастике 

продаются бренды, и чтобы создать но-

вый, требуется либо большая удача, либо 

очень-очень много усилий, которые могут 

пропасть втуне (пример — скандальная 

история с юной писательницей Валерией 

Спиранде, уличённой в прямом плагиате). 

Потому отечественные издатели крайне 

осторожно берутся за раскрутку фанта-

стики для подрастающего поколения.

Однако проблема выбора и позициони-

рования — это так, цветочки. Ягодки впере-

ди: чрезмерное количество второсортных 

книг, авторы которых беспардонно подра-

жают зарубежным бестселлерам. Рецепт 

прост: берутся «Гарри Поттер» или «Ар-

темис Фаул» и на их основе из подручных 

материалов строгается собственный про-

дукт. Немного поменять сюжет (но не слиш-

ком — дабы не уйти от востребованных чи-

тателями штампов), дать персонажам наши 

гордые имена, насытить текст шуточками 

в духе русского MTV — и можно стричь ку-

поны! Получается нечто вроде узаконенно-

го плагиата, временами подаваемого как 

«пародия». Самое печальное, что юные 

читатели потребляют подобный суррогат 

влёт. Да так, что гораздо более качествен-

ные зарубежные первоисточники пользуют-

ся меньшей популярностью! Гарри Поттер 

более не актуален? Что ж, вскоре простая 

подмосковная школьница Прасковья влю-

бится в загадочного одноклассника Никиту, 

который в полнолуние обрастает шерстью и 

воет на луну. Наверняка отечественное под-

ражание Стефани Майер уже в работе!

Александр Жикаренцев считает, что 

при любом буме появление трафаретных 

«клонов» неизбежно: «На Западе эти кло-

ны весьма успешны. В России под Гарри 

Поттера раскрутилось несколько сериалов, 

но интерес читателей быстро угас». С этим 

утверждением можно и поспорить — ведь 

«Таня Гроттер» Дмитрия Емеца до сих пор 

продаётся весьма прилично, хоть ажиотаж 

вокруг серии действительно спал.

А вот по мнению писателей Марины и 

Сергея Дяченко, чья трилогия «Ключ от 

королевства» стала недавно лауреатом На-

циональной детской литературной премии 

«Заветная мечта», дело вовсе не в Ролинг. 

Ведь она не придумала тему «подростка в 

необычной школе» — это отдельный под-

жанр детско-юношеской фантастики, в ко-

тором уживаются и «Крабат», и «Академия 

пана Кляксы», и «Волшебник Земноморья». 

Ролинг просто сумела талантливо расска-

зать свою историю. «Любой, кто сможет это 

сделать не хуже, — обречён на успех».

Что ж, дай-то бог...

Дороги, которые 
мы выбираем
Зачем люди вообще пишут фанта-

стику для детей? Воспитание? Нази-

дание? Пробуждение лирой «чувств 

добрых»? Желание видеть подростков 

нестандартно мыслящими людьми? И 

как приходят к мысли сочинить что-

нибудь для «цветов жизни»?

«Расширение границ мира. Если чело-

век живет в целлулоидной коробке буд-

ней — школа-телек-школа, — ему очень 

важно знать, что бывают другие миры и 

другие типы отношений, что есть необычная 

жизнь», — считают Марина и Сергей Дячен-

ко. Сами они пришли к мысли попробовать 

себя в детской фантастике по двум причи-

нам: «С одной стороны, у нас есть в доме 

живой подросток, а для своей же дочки пи-

сать — неслабый стимул. С другой стороны, 

мы оба вечные подростки, к сожалению или 

к счастью. Мы пишем книги для подростков 

как для себя-юного; но тут есть ловушка, по-

тому что мы жили в другое время. Поэтому 

приходится писать как для себя, Если-Бы-

Сейчас-Мне-Было-Двенадцать-Лет».

Елена Хаецкая начала писать своё 

первое значительное произведение, ро-

ман подросткового фэнтези «Меч и Раду-

га», ещё в девятом классе школы. О чём 

мог поведать подросток? Да о своих свер-

стниках — немудрено, что герои романа, 

вроде бы вполне взрослые люди, ведут 

и чувствуют себя подобно подросткам. А 

вот более поздний роман «Завоеватели» 

Елена сочиняла «незнамо для кого», быть 

может, для некоей внутренней потребно-Взгляд на мир глазами Артемиса Фаула
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сти. В итоге получилась книга для под-

ростков — не зря говорят, что многие 

из нас в душе до сих пор дети.

«Настоящий детский писатель любит 

детей и заботится о них. Но, увы, мно-

го и таких детских писателей, которые 

любят деньги и заботятся о себе», — 

Александр Жикаренцев, как всегда, 

не расстаётся с маской реалиста-

скептика. Впору вспомнить про-

стую, но верную мысль из рас-

сказа замечательного писателя О. 

Генри: дело не в дорогах, которые 

мы выбираем, а в чём-то глубоко 

потаённом, заложенном внутри 

каждого, что заставляет нас выби-

рать конкретную дорогу...

Современная подростковая 

фантастика просто не могла не 

измениться со времён Булычёва. 

Нынешние подростки мало по-

хожи на сверстников тридцати-

летней давности. Сохранились ли 

некие общие принципы детской 

фантастики?

Александр Жикаренцев 

уверен, что детско-юношеская 

фантастика изменилась очень 

сильно: «Любая литература — это зер-

кало мира. Мы стали злее, циничнее, и 

книжки вобрали в себя всё это».

Супруги Дяченко вместе с дочкой чи-

тают разные книжки, потому судят о дет-

ской литературе изнутри, с позиции как 

«отцов», так и «детей». По их мнению, 

изменилось не только мировоззрение де-

тей: «Поменялось наше восприятие давно 

любимых книг: прежде всего, замедлился 

ритм, который когда-то казался бешеным. 

Но герои остались героями: ту же булы-

чёвскую «Алису» дочь приняла лет в во-

семь с большим энтузиазмом. Если есть 

убедительный, симпатичный, яркий герой, 

которому хочется сопереживать, — самый 

меркантильный подросток купится».

Да, герой для ДЮФ — краеугольный 

камень! Но каким должен быть настоящий 

герой современной детской фантастики? 

Обычный подросток, попавший в необыч-

ные обстоятельства и позволяющий юно-

му читателю «примерить» происходящие 

события на себя? Или, может, «надцати-

летним» интереснее читать истории о су-

перменах, мечтая: «Ух-это-я-на-его-месте-

всех-одной-левой!»?

Александр Жикаренцев убеждён: нет ге-

роя — нет успеха. «Герой должен быть жи-

вым и — что очень важно! — должен прийти 

в нужное время, как это случилось с Гарри 

Поттером. Ведь до него был замечательный 

сериал про волшебников Дианы Дуэйн. Были 

книги Дианы Уинн Джонс, у которой очень 

много, мягко выражаясь, позаимствовала 

Ролинг. Однако об этих книгах не кричали 

на каждом углу». Но пришёл Гарри Поттер и, 

как тот лесник из анекдота, всех разогнал.

Из собственного писательского опыта 

Марина и Сергей Дяченко вывели, что «па-

раметры» героя зависят от нацеленности 

текста. «Если развлекаем — запускаем 

супермена. Если пытаемся воспитывать — 

устраиваем «роман взросления», где мям-

ля и рохля, преодолевая себя, становится 

капитаном Бладом».

Впрочем, автору подростковой фанта-

стики очень важно найти «слабое место» 

своего потенциального читателя. Елена Ха-

ецкая поделилась наблюдением по поводу 

книги Ани Амасовой «Пираты Кошачьего 

моря», которая «была поругиваема кри-

тикой, мной в том числе, за бедноватость 

языка, за малую оригинальность темы и не 

слишком яркое исполнение. Однако! Имен-

но этот цикл добровольно читается нечи-

тающими детьми, поскольку там реализо-

ваны все мечты школьницы третьих-пятых 

классов: героиня одновременно котёнок и 

пиратка». И взаправду: какая девочка лет 

двенадцати устоит против гремучего гибри-

да из Джека Воробья и кавайного кошака?

Свет в конце 
тоннеля?
Как обстоит дело с детско-юношеской 

фантастикой в России сейчас? Каждый взи-

рает на мир со своей колокольни — и взгляд 

широко распахнутыми глазами творческой 

личности заметно отличается от скептиче-

ского прищура издателя-бизнесмена.

Александр Жикаренцев настроен до-

вольно пессимистически, считая, что 

отечественная подростковая фантастика 

глубоко вторична и целиком зависит от 

западного рынка: «Там происходит какой-

то всплеск, у нас идёт лёгкая рябь». И, во-

обще, по мнению Жикаренцева: «Нашей 

детско-юношеской фантастики пока нет. 

Нет как жанра. Раньше она была: Бу-

лычёв, Велтистов, Садовников, Про-

кофьева и многие другие. А сейчас 

есть лишь отдельные звёздочки. 

Чтобы этот жанр у нас возник, дол-

жен появиться кто-нибудь масшта-

ба Ролинг. Этот писатель взорвёт 

продажи, и все издатели сразу 

кинутся искать что-нибудь подоб-

ное. Несколько лет будет выходить 

много шлака, но если интерес не 

спадёт, мусор осядет и останется 

целый ряд крепких, хороших ав-

торов. Вот тогда у нас и появится 

детско-юношеская фантастика!»

Марина и Сергей Дяченко на-

строены более позитивно: «Книги пи-

шутся, и много. Авторы есть. Тиражи 

большие. Читающие дети читают, не-

читающие — смотрят кино про транс-

формеров».

Будем надеяться, что авторы, сочиня-

ющие качественную подростковую фан-

тастику, действительно имеются уже сей-

час. Злюки-издатели просто не обращают 

на них внимания. Подождём пришествия 

абсолютно самобытного отечественного 

писателя, который «взорвёт продажи»?

Тем временем поколение Next всё 

больше «подсаживается» на некогда чуж-

дую нам субкультуру графических исто-

рий. Возглавляющий также издательство 

Comix-Art Александр Жикаренцев упо-

мянул и об этом: «Комикс — по большей 

части миф о супергероях, это пока не наш 

миф, он только сейчас проникает в наше 

общество. Хотя уже растёт поколение, 

укушенное «Человеком-пауком». А вот 

манга — это как раз Алиса Селезнёва в 

картинках. Японцы научились разгова-

ривать с подростками на их языке. Тонко 

затрагивать очень сложные проблемы. 

И вот как раз манга представляет собой 

очень и очень серьёзного соперника для 

детско-юношеской книги».

Что ж, завтрашний день не за гора-

ми. Хотя некоторые тенденции заметны 

уже сейчас. Тут и влияние Голливуда, и 

экспансия комиксов (особенно манги), и 

повальная игроизация, пробуждающая 

массовый интерес к заурядным книжным 

боевичкам, и пренебрежение художе-

ственной литературой вообще.

Но многие дети и подростки всё ещё 

читают. Дело за взрослыми: нужно всего-

то приложить максимум усилий, дабы 

вернуть нашим детям вкус к хорошей 

фантастике (шире — литературе вооб-

ще). Не жалея времени и денег. Потому 

что будущее формируется здесь и сейчас. 

Обидно будет, если оно лишится души и 

сердца. На одном голом разуме и практи-

цизме счастья не построишь... 
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Идея премии «Алиса» возникла одно-

временно с идеей «Роскона». Появилась 

она предельно естественно, как нечто 

само собой разумеющееся. Просто был 

Кир Булычёв, он же Игорь Всеволодович 

Можейко, который всячески поддерживал 

нас в организации конвента, и хотелось 

сделать его участие в «Росконе» значи-

мым и постоянным. Булычёв более всего 

известен детскими повестями — значит, 

и премия должна быть за детскую фанта-

стику. Изначально она задумывалась как 

авторская, аналог «Бронзовой улитки» 

Бориса Стругацкого. Оргкомитет только 

подсказывал, подбирал книги, — а решал 

всё Игорь Всеволодович.

Первый лауреат определился так же 

естественно. Андрей Саломатов — прекрас-

ный многоплановый писатель, известный, 

кроме всего прочего, детскими повестями 

о роботе Цицероне. Во второй год нам на 

удачу у Сергея Лукьяненко вышел роман 

«Танцы на снегу», который вполне можно 

было назвать подростковым. А вот на тре-

тий год случилась морока! Я по несколько 

раз в неделю таскал Игорю Всеволодовичу 

стопки книг, потом звонил и выслушивал 

неутешительные оценки. Однажды меня 

разбудил звонок: «Андрей, это Игорь! Я на-

шел книгу, которую можно награждать! Это 

женщина...» (Несмотря на колоссальную 

разницу в возрасте и статусе между нами, 

Игорь Всеволодович в общении был прост). 

Однако и тут нас ждало разочарование: в 

издательстве мне сказали, что у них есть 

только почтовый адрес автора — где-то в 

Свердловской области. До «Роскона» оста-

вались считанные недели, на переписку 

времени не было. Мы нашли другого лау-

реата, но это был компромисс.

А потом Игоря Всеволодовича не ста-

ло... Однако мы решили в память о нем 

награду сохранить. Вся ответственность 

за выбор легла на оргкомитет «Роско-

на». Сначала мы составляем список всех 

вышедших за год детских книг, которые 

можно назвать фантастикой или фэнте-

зи. Потом формируем шорт-лист, а Кира 

Алексеевна Сошинская, вдова Булычёва, 

выбирает окончательного лауреата. Из-

менился и формат награды — теперь она 

вручается недостаточно известным, но 

перспективным авторам. Поэтому лауреа-

тами «Алисы» не стали Владислав Крапи-

вин или Марина и Сергей Дяченко.

В 2004 году в нарушение всех статутов 

мы вручили «Алису» за посмертно вы-

шедший роман Кира Булычёва «Убежи-

ще». Нас оправдывало два факта: лучше 

произведений действительно не было, а 

подобный прецедент в мировой практи-

ке имелся — премию Толкина вручали 

за его посмертные издания. А в 2005-м 

случилось чудо — вышла новая книга той 

писательницы, о которой мне в утреннем 

звонке говорил Игорь Всеволодович! Так 

лауреатом «Алисы» стала Светлана Лав-

рова. Ну а дальше жизнь премии устоя-

лась: лонг-лист, шорт-лист, лауреат.

Такова почти десятилетняя история 

«Алисы» — единственной в России награ-

ды за детскую фантастику. Какие выводы 

удалось мне сделать за это время? Глав-

ный: современная детская фантастика в 

России существует в месте столкновения 

двух тектонических пластов. Первый — 

жестко структурированная, хорошо про-

думанная, если не сказать просчитанная 

англоязычная фантастика, о которой под-

робнейшим образом рассказал Борис 

Невский. Второй пласт — европейская 

и русская детская литература, которая 

писалась по древнему герметическому 

принципу: так, чтобы представитель каж-

дой возрастной категории находил в ней 

что-то своё. Это и Туве Янсон с её муми-

троллями, и Астрид Линдгрен с Карл-

соном, и Николай Носов с Незнайкой, и 

Юрий Коваль с Самой Лёгкой Лодкой. 

Принадлежал к этой литературе и Кир Бу-

лычёв: его лучшие произведения нескуч-

но почитать и взрослым — они найдут там 

массу шуток (подчас довольно сальных), 

которых не заметят дети. Кстати, если бы 

я составлял десятку звёзд, обязательно 

включил бы туда Кира Булычёва, и не из-

за личной симпатии: его книги до сих пор 

не утратили актуальности и имеют ком-

мерческий успех. Я сам наблюдал, как 

мой племянник Стас, не большой люби-

тель книг, читал «Алису» попеременно с 

«Гарри Поттером». Ну а «Муми-троллей» 

я, к примеру, впервые прочитал в 35 лет 

и был поражён философской глубиной и 

поэтической красотой некоторых мест. О 

«Незнайке на Луне» и говорить нечего — 

это яркий антибуржуазный памфлет, до-

стойный места в одном ряду с произве-

дениями Анатоля Франса и О. Генри. А 

Коваль просто не имеет возрастных огра-

ничений...

Эти две платформы столкнулись, но 

пока не соединились. Однако уже породи-

ли некоторое количество бездарных эпи-

гонов и весьма талантливых продолжа-

телей, духовных наследников. О первой 

категории и говорить нечего — огромное 

количество «клонов» Поттера упомянуто 

в статье Невского. А вот о второй группе 

можно и поподробнее. Игорь Всеволодо-

вич не зря обратил внимание на Светла-

ну Лаврову: у неё юмор той же природы, 

та же доброта и мягкая манера. Ну раз-

ве не «фишка» — волшебник-холостяк, у 

которого после каждого колдовства появ-

ляются дети? Дух, но не буква Крапиви-

на живёт в произведениях Олега Раина. 

Александр Етоев, работая над повестью 

«Правило левой ноги» и трилогией о 

супердевочке Уле Ляпиной, явно вдох-

новлялся книгами Коваля. Во всех этих 

случаях об эпигонстве не может быть и 

речи — это творческое следование тра-

дициям. Особняком стоит единственное 

по-настоящему детское произведение 

Андрея Жвалевского и Игоря Мытько 

«Здесь вам не причинят никакого вре-

да». Книги этих авторов с радостью чита-

ют дети, но и я, сорокалетний бездетный 

мужчина с высшим образованием, про-

чёл их с большим удовольствием. Все эти 

авторы в разные годы были лауреатами 

«Алисы», но, увы, серьёзного коммерче-

ского успеха не снискали — потому и в 

статью Бориса Невского не попали.

Первый шажок к синтезу двух плат-

форм сделал, как это ни странно, Дми-

трий Емец. В его произведениях отсылки 

к «Поттеру» соседствуют с заимствовани-

ями из «Алисы» — прямо как в шальной 

голове моего племянника Стаса. Именно 

в этом секрет его коммерческого успе-

ха, несравнимого с успехом упомянутых 

выше моих любимых писателей. Заметь-

те: волна эпигонов «Поттера» схлынула, 

а Емца читают! И читать будут, пока не 

появился автор, который сделает то же 

самое, но более органично и талантливо. 

А такой автор уже грядёт.

Второй шаг в ту же сторону — Эду-

ард Веркин. Написав уйму всякой хал-

туры вроде «страшилок» и «книг для 

мальчиков», он выдал по-настоящему 

качественную трилогию «Место снов», 

«Кошки ходят поперёк», «Пчелиный 

волк». Веркин был по заслугам отмечен 

«Заветной мечтой». На мой взгляд, если 

этот автор сумеет превозмочь соблазн 

вновь окунуться в литературную подён-

щину, у него будут неплохие шансы за-

нять то самое место «Неизвестной оте-

чественной звезды». 

Андрей Щербак-Жуков, 

координатор премии «Алиса» 

за лучшее фантастическое 

произведение для детей и подростков

На стыке 
двух платформ
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Диана Уинн Джонс родилась 16 августа 

1934 года в Хэдли-Вуд, пригороде Лондо-

на. Её родители, Ричард и Марджори, за-

нимались нелёгким учительским трудом.

Во время войны, спасаясь от бомбёжек, 

семья Джонсов оставила столицу и пере-

бралась в провинцию — поначалу к деду-

пастору в Уэльс, а затем в графство Эссекс, 

где и поселилась в маленьком городке 

Тьюкстед. Пока чета Джонсов в поте лица 

трудилась в образовательном центре (не-

что вроде молодёжного клуба), три сестрич-

ки — Диана, Изабель и Урсула — познавали 

жизнь самостоятельно. Было весело, хотя 

временами девочки страдали от холода и 

голода; нынче Джонсов за такие «художе-

ства» мигом лишили бы родительских прав.

Тьюкстед был патриархальной дырой. 

Позднее Диана вспоминала, что там жили 

две настоящие ведьмы, семья неандер-

тальцев и оборотень (в полнолуние не-

счастный вылезал на крыльцо, где долго 

и протяжно выл на Луну).

Диана была старшей, потому львиная 

доля ответственности за сестрёнок выпала 

на её долю. А когда девочка слишком уста-

вала от домашних хлопот, лучшим отдыхом 

для неё служили книги. Причём Диана очень 

рано начала читать серьёзную литерату-

ру — многие ли в 14 лет запоем поглощают 

Бертрана Рассела и Зигмунда Фрейда?

А вот школу Диана не любила. Сёстры 

Джонс слишком выделялись из массы 

туповатых фермерских детишек, потому, 

естественно, их ждала участь отвержен-

ных. Диане доставалось особо: директор 

школы люто невзлюбил её. Угождая на-

чальству, учителя изводили Диану мелоч-

ными придирками, и выручала будущую 

писательницу лишь блестящая память. С 

успеваемостью таким образом проблем 

не было, чего нельзя сказать о поведе-

нии. С клеймом хулиганки (девочка себя в 

обиду не давала никому!) она сменила не-

сколько школ, дольше всего проучившись 

в интернате городка Саффрон-Уолден.

Писать Диана начала в тринадцать, со-

чиняла «ужасные» истории, которые за-

тем читала вслух сёстрам, самым придир-

чивым своим критикам. Уже тогда Диана 

сказала себе: «Я буду писателем!» И по-

старалась сдержать обещание — напере-

кор матери, которая всячески принижала 

успехи дочери, убеждая её, что никогда 

ничего путного не получится.

В 1953 году Диана покинула опосты-

левший дом, отправившись в колледж 

Святой Анны Оксфордского университе-

та. Студенческие годы оказались суро-

выми. Сначала умер отец, и Диана места 

себе не находила, думая о сёстрах, мы-

кавшихся с матерью-мегерой. Были про-

блемы и с учёбой, однако многое искупа-

ли блистательные лекции оксфордских 

профессоров Толкина и Льюиса, ставших 

для Дианы подлинными кумирами.

В 1956 году Диана Джонс вышла замуж 

за Джона Бэрроу, специалиста по средне-

вековой литературе. Супруги поселились 

в Оксфорде, где Джону удалось получить 

место преподавателя. С завидной перио-

дичностью пошли дети: Ричард, Майкл и 

Колин. Казалось, Диану ждала участь до-

мохозяйки, — но мысли о литературном 

труде никогда её не оставляли. Особую 

помощь Диане оказали сыновья. По мере 

их взросления она читала всё больше дет-

ских книг, наблюдая реакцию своих отпры-

сков — непосредственных адресатов тако-

го рода литературы. Со временем Диана 

начала писать детские повести, которые 

раз за разом отвергали издатели.

1968 год семья Бэрроу провела в Амери-

ке, в Йельском университете, где Джон чи-

тал лекции. После возвращения из Штатов 

сдвинулись с мёртвой точки писательские 

дела. В 1970-м вышел дебютный роман 

Джонс Changeover — драматическая исто-

рия для взрослых, которую Диана сочинила 

во время тяжкой болезни Колина. Книга про-

шла абсолютно незамеченной, но затем...

Затем появилась добрая фея — в лице 

Лоры Сесил, бывшей студентки профес-

сора Бэрроу. Лора помогла супруге свое-

го учителя протолкнуть в печать несколь-

ко детских повестей, самой удачной из ко-

торых оказалась «Зуб Уилкинса» (1973). 

Через два года свет увидел первый фэн-

тезийный роман для подростков «Сын 

менестреля», открывший цикл «Квартет 

Дейлмарка». Имя Дианы Уинн Джонс по-

тихоньку обретало известность.

В 1976-м семья перебралась в Бри-

столь, Джон Бэрроу начал работать мест-

ном университете. Вскоре свет увидел дет-

ский фэнтезийный роман «Заколдованная 

жизнь», начавший серию о Мирах Кресто-

манси. Книга имела большой успех — не 

только у читателей, но и у критиков: награ-

ду газеты The Guardian в области детской 

литературы просто так не дают!

Далее жизнь Дианы Уинн Джонс пошла 

без каких-либо серьёзных потрясений. 

Почти каждый год она выпускает новую 

книгу, которая неизменно имеет успех — 

может, не такой сногсшибательный, как у 

Джоан Ролинг, зато стабильный. На счету 

писательницы ныне более сорока книг, пе-

реведённых почти на 20 языков. Имеются 

и почётные награды: роман «Тёмный вла-

стелин Деркхольма» получил в 1999 году 

Mythopoeic Fantasy Award, в 2007-м Джонс 

присуждена Всемирная премия фэнтези 

за заслуги перед жанром.

Новый виток популярности настиг 

Диану Уинн Джонс, когда её роман «Хо-

дячий замок» послужил основой блиста-

тельного мультфильма Хаяо Миядзаки. А 

в 2006 году Диана сравнялась с мужем, 

получив почётное звание доктора литера-

туры Бристольского университета. Слава, 

деньги, любимая работа и самое глав-

ное — дружная семья. Все детские грёзы 

Дианы сбылись.

Ученица Толкина
Диана Уинн Джонс

Борис Невский

Феноменальный успех книг о Гарри Поттере сыграл злую шутку со многими 

именитыми писателями. У массовой публики сложилось обманчивое впе-

чатление, что Джоан Ролинг — первопроходец в своём жанре и до неё там 

конь не валялся. А ведь это далеко не так! «Зал славы» детско-юношеской 

фантастики насчитывает десятки имён, и милая британская леди Диана 

Уинн Джонс занимает среди мэтров жанра одну из ведущих позиций.

«Ходячий замок» Миядзаки и «Ходячий замок» Дианы Уинн Джонс — два очень разных произведения. От оригинально-

го сюжета Миядзаки оставил, что называется, рожки да ножки.
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«Заколдованная жизнь» (Charmed Life, 1977), «Волшебники из Капроны» (The Magi-

cians of Caprona, 1980), «Ведьмина неделя» (Witch Week, 1982), «Девять жизней Кристо-

фера Чанта» (Тhe Lives of Christopher Chant, 1988), «Вихри волшебства» (Mixed Magic, 2000, 

сборник повестей), Conrad’s Fate (2005), The Pinhoe Egg (2006). К циклу примыкает детская 

повесть Stealer of Souls (2002).

Самый известный цикл подросткового фэнтези Джонс, действие которого происходит в 

параллельных мирах. Герои — дети, переживающие опасные приключения. Связывает цикл 

фигура Крестоманси, самого сильного чародея во всех измерениях, который присматривает 

за другими колдунами, дабы те не притесняли обычных людей. Для многих героев Кресто-

манси становится наставником или спасителем.

Цикл написан в традициях классической английской литературной сказки, где имеются 

увлекательный сюжет, качественный язык, проработанные характеры героев и ненавязчивая 

нравоучительность.

ЦИКЛ «МИРЫ КРЕСТОМАНСИ»

cians

фера Ч

«Ходячий замок» (Howl’s Moving Castle, 1986), «Воздушный замок» (Сastle in the Air, 

1990), House of Many Ways (2008).

Очередная сказочная страна, где живёт таинственный чародей Хоул, обитающий в причудли-

вом «ходячем замке». В первом романе юная девушка Софи, превращённая злобной колдуньей 

в старушку, становится домоправительницей Хоула в надежде, что тот вернёт всё на круги своя.

В 2004 году великий японский аниматор Хаяо Миядзаки экранизировал роман, сняв 

мульт мфильм, который номинировался на «Оскар» и получил тучу других призов. Однако 

грустноватая лента Миядзаки мало похожа на весёлый нравоучительный роман Джонс.

Последующие книги цикла, как обычно у Джонс, связаны не общим сюжетом, а миром и героями.

ЦИКЛ «ХОДЯЧИЙ ЗАМОК»

1990

Оче

«Сын менестреля» (Cart and Cwidder, 

1975), «Дорога ветров» (Drowned Ammet, 

1977), The Spellcoats (1979), The Crown of 

Dalemark (1993).

Подростковое фэнтези, действие 

которого происходит в средневековом 

мире, в некогда единой стране Дейлмарк, 

расколовшейся на несколько враждую-

щих государств. Герои-подростки в каж-

дом романе разные, однако в финальном 

томе их пути пересекаются.

Цикл более реалистичен, нежели дру-

гие фэнтезийные произведения Джонс, 

напоминает романы Андрэ Нортон о Кол-

довском мире.

ЦИКЛ «КВАРТЕТ ДЕЙЛМАРКА»ЦИЦЦЦЦЦЦЦЦЦЦЦЦЦЦЦЦЦ

«Тёмный властелин Деркхольма» (Dark 

Lord of Derkholm, 1998), «Год грифона» 

(Year of the Griffin, 2000).

Почти «взрослое» юмористическое 

фэнтези, в центре которого — шумная 

семейка могущественного волшебника. 

Получивший премию «Мифопоэтика» ро-

ман откровенно пародирует штампы фэн-

тезийных авантюр и эпопей. «Год грифо-

на» сильно напоминает «поттериану» — 

правда, герои здесь постарше и учатся 

они в магическом университете.

ЦИКЛ «ДЕРКХОЛЬМ»

Остальные произведения Дианы Уинн Джонс — либо повести для раз-

новозрастных детей, либо фантастика для юношества.

К первым относятся «Зуб Уилкинса» (Wilkins’ Tooth, 1973), The Ogre Down-

stairs (1974), Dogsbody (1975), Eight Days of Luke (1975), Wild Robert (1989), Aunt 

Maria (1991), Puss in Boots (1999), Enna Hittims (2006) — их герои превращаются 

в собачку, обретают вымышленного опасного друга, помогают милому приви-

дению, пытаются разоблачить коварную колдунью, скрывающуюся под маской 

безобидной тётушки.

Для более старшего возраста предназначены романы «Сила трёх» (Power 

of Three, 1976), The Time of The Ghost (1981), The Homeward Bounders (1981), 

Archer’s Goon (1984), Fire and Hemlock (1985), A Tale of Time City (1987), A Sud-

den Wild Magic (1992), Hexwood (1993), The Game (2007). Эти книги посерьёзнее: 

здесь есть и авантюрное фэнтези, и юношеские ужастики, даже научная фанта-

стика о путешествиях во времени. На 2010 год анонсирован выход ещё одного 

юношеского фэнтези писательницы — Enchanted Glass.

Deep Secret (1997), «Заговор мерлина» (The 

Merlin Conspiracy, 2003).

Вновь сюжетно не связанные произведения, напо-

минающие юношеский вариант «Миров Крестоманси». 

Имеются различные измерения Земли, между которыми 

можно путешествовать, и персонажи, пытающиеся «кор-

ректировать» проявления магии. Особенно хорош «Заго-

вор мерлина» — один из лучших романов писательницы. 

Мерлин — должность королевского мага, который заду-

мал подлую измену. Двое юных героев пытаются проти-

востоять злодею и его подручным.

ЦИКЛ «МАГИДЫ»

Merli

Вно

К

stairs (
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В начале 
была Сказка
«Литературные негры» Олди — Дми-

трий Громов и Олег Ладыженский — по 

возрасту гораздо старше своего «ра-

ботодателя». Впервые две половинки 

Олди встретились ещё в детстве. За-

тем дороги разошлись. Решающее ран-

деву случилось в сентябре 1985 года в 

театре, где режиссёрствовал Ладыжен-

ский. Поначалу ни о каком творческом 

сотрудничестве речь не шла; лишь по-

сле нескольких лет знакомства, пере-

росшего в крепкую дружбу, они решили 

написать что-нибудь совместное. В их 

творчестве прослеживаются несколько 

больших пластов — разумеется, гра-

ницы каждого из них очень условны, 

размыты во времени, разбросаны по 

мирам, но тем не менее видны вполне 

отчётливо.

«Детство» Олди, как и положено, на-

чиналось со сказок. Циклы рассказов 

«Сказки дедушки-вампира» (1990—

1992) и «Герой вашего времени» 

(1991) — обычный лёгкий стёб, порой 

напоминающий миниатюры Кира Булы-

чёва о Великом Гусляре. Просто, сим-

патично и... традиционно. Казалось, в 

дальнейшем от Громова и Ладыженского 

можно ждать спокойного следования по 

проторенному пути. Однако происходит 

необычный качественный скачок — на 

свет появляется уникальный цикл «Без-

дна голодных глаз».

Увлекательное 
безумие
«Бездна...» — причудливая, безумная 

и невероятно увлекательная смесь фан-

тастики, исторического романа, стихов, 

магии и театральных подмостков. Книги 

цикла объединены образом Бездны го-

лодных глаз — совокупности потенци-

альных сущностей, единственной целью 

которых является воплощение любой 

ценой. Главным героям предстоит испы-

тание Бездной — проверка человеческой 

личности на прочность.

Начальная книга цикла, «Дорога», 

состоит из ранних рассказов. По замыс-

лу авторов, их сюжеты образуют единый 

надсюжет, затрагивающий множество 

философских проблем: соотношение 

души и смерти, смерти и бессмертия, 

бессмертия и творчества, людского 

и животного начал, сосуществование 

различных форм жизни, эволюция че-

ловеческого и нечеловеческого разума. 

Авторы словно нащупывают путь, по ко-

торому будут идти в дальнейшем. Мож-

но сказать, что из разных частей «До-

роги», как из гоголевской «Шинели», 

вышли другие крупные произведения 

Олди.

Романы «Сумерки мира» и «Жи-

вущий в последний раз» продолжают 

основную сюжетную линию, но сдвину-

тую на много лет в будущее. Бессмерт-

ные, чуждые миру, где очутились, при-

ходят ему на помощь, наконец обретя 

предназначение, а их потомки учатся 

дружить, любить и просто жить вме-

сте, постепенно становясь настоящими 

людьми.

Повесть «Витражи патриархов» 

одна из жемчужин цикла и всего твор-

чества Олди. Здесь слово становится 

Словом, стихи — Стихиями, способными 

перевернуть мироздание до основания 

или спасти его от гибели. Эта короткая 

повесть — изящное напоминание всем 

Мастерам об ответственности за свои 

Двое 
за одного
Творчество 
Генри Лайона Олди

Владимир Васильевский

Знаменитый фантаст Генри Лайон Олди родил-

ся 27 марта 1945 года в английском городке 

Вэстон-Супер-Мэр. В 1947-м отец будущего 

писателя, миссионер церкви св. Патрика, пере-

езжает в Гималаи, в Бутан. Затем семью Олди интернируют в район Южной Монголии, откуда, после 

длительных мытарств, она попадает в Пакистан, а затем, нелегально — в СССР... А может, всё было 

иначе? По другой версии, Олди появился на свет 13 ноября 1990 года в Харькове, где и проживает до сих 

пор. С самого рождения он подавал большие надежды, непрестанно занимаясь литературной деятель-

ностью — сначала в одиночку, затем вместе с друзьями. Свою первую премию Олди заработал ещё в 

пятилетнем возрасте. В 16 лет сэр Генри признан лучшим фантастом Европы — его книги хорошо знают 

и любят во многих странах. Сейчас, по достижении совершеннолетия, он является автором нескольких 

десятков разноплановых произведений: рассказов, повестей, романов и целых книжных циклов.

Дорога, соединяющая миры.
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творения. Один из главных героев цик-

ла Сарт совершает то, что и положено 

герою, — спасает мир, возвращает ему 

утерянную душу: на смену волшебству 

Поэзии приходит волшебство Театра. 

Оно, в свою очередь, несёт в себе как 

гибель, так и спасение, но до тех пор, 

пока есть кому стоять между Бездной и 

людьми, мир будет существовать. Ещё 

один роман этого цикла, «Ожидаю-

щий на перекрёстках», показывает, 

насколько хрупкой может быть вера в 

чудеса: чтобы её возродить, могут по-

требоваться даже объединённые уси-

лия вчерашних врагов.

В небольшой повести «Страх», содер-

жащей очередной рассказ о взаимодей-

ствии человека и Бездны, впервые рож-

дается цветистый, поэтический стиль, от-

личающий следующий пласт творчества 

Олди — героические циклы.

Героев должно 
быть много
Несмотря на новизну, изящество и 

мастерское исполнение «Бездны», эта 

серия отличается некоей элитарностью 

и предназначена для вдумчивого, эруди-

рованного читателя. Крупные произве-

дения Олди на мифологические сюжеты 

более демократичны. Именно к ним в 

первую очередь относится придуманный 

писателями термин «философский бое-

вик» — книга, которая сочетает динамич-

ность и увлекательность сюжета с глуби-

ной затрагиваемых мировоззренческих 

и общечеловеческих проблем. Конечно, 

философские боевики писались и ра-

нее — к примеру, «Властелин Колец». 

Однако неоспоримая заслуга Олди — в 

возрождении этого жанра в русскоязыч-

ной фантастике и его адаптации к вос-

приятию современного читателя.

Если запустить по разным странам и 

эпохам метамира Олди воображаемого 

путешественника, то его дорога окажет-

ся весьма извилистой — как в простран-

стве, так и во времени. Начнёт он путь 

в средневековом Кабирском эмирате, 

расположенном где-то в Средней Азии, 

затем отправится на запад и на много 

лет назад, в Древнюю Грецию, повернёт 

обратно и, переместившись на несколь-

ко веков вперёд, доберётся до Китая; 

потом направится на юг, в Индию, зате-

рявшись при этом в далёком прошлом, 

и, наконец, вернётся в средневековье, в 

Восточную, а затем Западную Европу.

Мир «Пути меча» оказался одним 

из наиболее удачных. Авторы впослед-

ствии дважды вернулись к нему — в 

сиквеле «Дайте им умереть» и прикве-

ле «Я возьму сам». Сюжетная наход-

ка превосходна: оружие — не инстру-

мент убийства, не средство угрозы, а... 

друг?! Верный спутник, полноправный 

партнёр в демонстрации совершенного 

владения боевым искусством. Однако 

реальность внезапно нарушает сложив-

шуюся в веках идиллию: оружием начи-

нают убивать. Персонажи встают перед 

сложнейшей нравственной дилеммой — 

и успешно справляются с ней. Впрочем, 

время всё равно привносит в Мир Меча 

новые проблемы, которые требуют уже 

других ответов, однако разрешать их 

по-прежнему будут люди, способные не 

потерять себя в любых обстоятельствах. 

Несколько иная мысль раскрывается в 

романе «Я возьму сам». Завоеватель 

и гениальный поэт Аль-Мутанабби не 

приемлет жизненной предопределён-

ности; гордость и стремление к свободе 

заставляют его разрушить искусствен-

ный рай — и тогда недостижимая пре-

жде цель становится близкой и доступ-

ной: он завоевывает Кабир не мечом, 

но стихом.

Роман «Герой должен быть один» 

не столь оригинален, как Кабирский 

цикл, ибо переосмысление античных и 

легендарных сюжетов встречалось в ли-

тературе и ранее. Безусловное достиже-

ние авторов в том, что они избавились 

от канонической эпичности повество-

вания, сумев сохранить его глубину и 

драматизм. Олди спускают персонажей 

с небес на землю: античные боги могут 

иной раз оказаться и слабее, и гуманнее 

смертных; те, в свою очередь, получают 

возможность стать вровень с сильными 

мира сего и даже взять над ними верх. С 

одной стороны, Геракл — живое оружие, 

способное в минуту безумия расправить-

ся с неуязвимым и бессмертным. Но он 

же — сила человечности, которая урав-

новешивает смертоносную мощь своей 

первой половины. Герой должен быть 

един, лишь тогда он способен одержать 

победу не только в битве с любым про-

тивником, но и в борьбе с самим собой.

Авторы ещё раз обращаются к антич-

ным мифам в дилогии «Одиссей, сын 

Лаэрта», где шаг за шагом показыва-

ют, как происходит расширение номоса, 

индивидуального мирка человека, до 

пределов космоса, отмечая, что дости-

гается это через любовь. Надо любить 

всё, что входит в твой номос, настойчи-

во утверждают авторы. Любить, несмо-

тря ни на что...

Поклонники книг Олди высоко це-

нят роман «Мессия очищает диск» с 

великолепно прописанным антуражем: 

можно бросить взгляд изнутри на та-Философствуем помаленьку.

Дмитрий Евгеньевич Громов родил-

ся 30 марта 1963 года в Симферополе, 

с 1974-го живет в Харькове. Окончив с 

отличием Харьковский политехнический 

институт, работал инженером-химиком, 

закончил аспирантуру, но защищать дис-

сертацию не стал, полностью переклю-

чившись на литературную деятельность. 

Женат, имеет сына. Серьезно увлекается 

хард-роком (о творчестве группы Deep 

Purple даже издал монографию), актёр 

театра-студии «Пеликан», имеет корич-

невый пояс по каратэ-до. Фантастические 

произведения регулярно пишет с 1976 

года. Первая публикация — рассказ «Ко-

ординаты смерти».

Олег Семенович Ладыженский ро-

дился 23 марта 1963 года в Харькове. Же-

нат, у него растёт дочь. По окончании ин-

ститута культуры получил специальность 

«режиссёр театра». С 1984 года работает 

режиссёром театра-студии «Пеликан», 

поставил более 10 спектаклей, в том чис-

ле — по произведениям Аркадия и Бориса 

Стругацких. Лауреат Второго Всесоюзного 

фестиваля театральных коллективов 1987 

года. Член Международной ассоциации 

национальных объединений контактного 

каратэ-до, старший инструктор школы 

Годзю-рю, имеет черный пояс, судья меж-

дународной категории. Фантастику пишет 

с 1990 года (в соавторстве с Дмитрием 

Громовым). Первая публикация — рас-

сказ «Счастье в письменном виде».

С 1991 по 1993 годы Олди успешно 

занимались переводами зарубежной 

фантастики — от Генри Каттнера до 

Джека Вэнса. Они также принимают уча-

стие в работе номинационной комиссии 

литературных премий в области фанта-

стики «Интерпресскон» и «Бронзовая 

Улитка», состоят в жюри известных ли-

тературных премий «Старт», «Аэлита». 

С 1991 года работает их творческая 

мастерская «Второй блин», при участии 

которой было издано несколько сотен 

книг (кстати, «МФ» в 2008 году получил 

от мастерской специальную премию «За 

целый мир фантастики»). Олег и Дми-

трий также участвуют в организации 

Харьковского Международного фестива-

ля фантастики «Звёздный мост».

О творчестве Олди подробно расска-

зывает их сайт rusf.ru/oldie; пообщаться 

с писателями можно на форуме сайта или 

в Живом журнале, в сообществе ru_oldie 

(community.livejournal.com/ru_oldie). 

А на страницах «Зоны развлечений» в 

этом номере журнала впервые публику-

ется рассказ Дмитрия и Олега «Она и её 

мужчины».

ОЛДИ НАЯВУ
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инственный Шаолинь, встретиться с 

персонажами малоизвестной китай-

ской мифологии, оценить неожиданные 

компьютерные аналогии. Но и фило-

софская составляющая по-прежнему 

ощутима и весома. Нельзя жить одним 

лишь минувшим, каким бы дорогим 

сердцу оно ни было. Человек, застряв-

ший в прошлом, представляет опас-

ность для будущего: молох остановив-

шегося времени обязательно потребует 

жертв. Но если найдётся тот, кто готов 

пожертвовать собой, а не другими, мир 

не погибнет.

Индийское фэнтези «Чёрный Бала-

мут» — одна из наиболее масштабных 

книг Олди, содержащая несколько раз-

личных по идейной направленности 

сюжетных линий. Это роман об ответ-

ственности творца за своё создание, о 

том, что даже самые лучшие намерения, 

реализованные в нарушение свободы 

воли, могут обернуться смертельной 

опасностью. Здесь очень сильны психо-

логические мотивы, показана духовная 

эволюция сразу нескольких центральных 

персонажей.

Европейскую серию романов Олди 

начали ещё в 1996 году повестью «Па-

сынки восьмой заповеди». Неболь-

шая по объёму, она тем не менее ни-

чуть не уступает романам авторов по 

яркости созданных характеров, накалу 

чувств, остроте интриги. Дети загадоч-

ного Самуила-турка могут красть части 

чужих душ. Умение пугающее, испол-

ненное соблазна. Однако врожденная 

доброта, бескорыстие и стремление к 

справедливости сводных братьев и се-

стёр позволяет им сохранить душевную 

чистоту. Даже дьявол, пообщавшись 

с ними, впадает в «грех» праведности. 

Лишь перед одним человеком оказыва-

ются бессильными дети Самуила — пе-

ред тем, у кого нечего красть, кто сам 

утратил душу; однако и тут приходит на 

помощь их готовность делиться самым 

дорогим. И совсем уж великолепен за-

ключительный виток повествования: 

причинно-следственная петля, неожи-

данным образом замыкающая сюжет.

Роман «Рубеж» (в соавторстве с Ан-

дреем Валентиновым, Мариной и Сер-

геем Дяченко) для своего времени был 

весьма смелым экспериментом — впер-

вые над одной вещью работало столько 

авторов, каждый — со сложившимися 

стилями и восприятиями. И экспери-

мент этот, несмотря на некоторые неиз-

бежные шероховатости, вполне удался: 

роман похож на фильм, снятый разными 

камерами, что, безусловно, добавля-

ет ему рельефности и правдоподобия. 

Это книга о том, как трудно ломать ба-

рьеры, разделяющие людей, и прегра-

ды, отделяющие себя-теперешнего от 

себя-истинного. О том, как обманчивы 

стереотипы и как сложна и запутанна 

реальная жизнь. Об относительности 

добра и зла и многих промежуточных 

стадиях между этими полюсами. О том, 

что каждый из нас в действительности 

не одинок в этом мире, пускай и не всег-

да это осознаёт. И ещё много о чём.

«Маг в законе» — крипто историко-

мистический роман, также очень увле-

кательный и многоплановый. Здесь и 

трагедия учителя, который не может 

дать ученику больше, чем имеет сам, 

потому что учит лишь брать, ничего не 

отдавая взамен. И жестокие испытания 

— как физические, так и нравственные, 

которые дают каждому возможность по-

знать себя. Раздумья о соотношении 

Искусства и Закона. Красочная панора-

ма российской жизни конца 19 века, на 

которую искусно нанесены мистические 

мазки, наполняющие её новыми оттенка-

ми. Несмотря на обыденность, привыч-

ность большинства реалий, «Маг в за-

коне» вполне достоин быть отнесённым 

к героической серии благодаря своей 

масштабности, динамичному сюжету, 

сильным живым персонажам.

Основное допущение романа «Бога-

дельня» вызывает в памяти слова До-

стоевского о том, что никакая высшая 

гармония не стоит слезинки хотя бы 

одного ребёнка. А если высшая гармо-

ния зиждется не на слезах, а на боже-

ственном блаженстве? Движимый тягой 

к тайному знанию, которое должно обе-

Такая обязательно взбаламутит!
И при этих словах вся колода карт взвилась в воздух и 

полетела читателю в лицо.

Ах ты, шайтан турецкий... Не турецкий? А нам всё одно! 

Держись, вражина!Аты-баты — кто выходит? Аты-баты... это я?!
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спечить обществу стабильность и без-

мятежность, врач Бурзой порождает бо-

жество, дарит миру чудеса — и при этом 

лишает собственную дочь возможности 

прожить свою жизнь. Да и стабильность 

эта построена на противоестественном 

разделении души и тела, разрушении 

связи, созданной Творцом. «Песни Пе-

тера Сьлядека», формально продолжая 

«Богадельню», на самом деле являются 

своеобразной предтечей цикла «Фэнте-

зи». Авторы возвращаются к сказочной 

структуре, но уже на качественно новом 

уровне мастерства. Композиционное 

объединение повестей в единый роман 

несколько спорно, но книга достаточно 

интересна и написана превосходным 

языком, — а что ещё нужно читателю от 

сборника сказок?

Городские песни
Харьковчане Олди любят свой город и 

с удовольствием о нём пишут. Даже там, 

где он не называется прямым текстом, 

писатели обычно ставят легко заметные 

вешки, позволяющие однозначно опреде-

лить место действия. Именно Городу по-

свящён следующий пласт произведений.

Самое раннее из них — «Нам здесь 

жить» (в соавторстве с Андреем Вален-

тиновым), роман острый, резкий и, не-

смотря на всю его мистику и мифологию, 

болезненно реальный. Это то, что мы име-

ли совсем недавно: нищета переходного 

периода, опьянение вседозволенностью, 

постоянные испытания на прочность, на 

выживание и многое другое. Армагеддон 

действительно был совсем недавно, и мы 

через него прошли. Мессии — это все мы. 

Мы сохранили мир для того, чтобы в нём 

жить. Мы до сих пор не осознали в пол-

ной мере, что приобрели и что потеряли, 

а ведь пережит лишь один из нескончае-

мой цепи прошлых и будущих армагеддо-

нов. Однако жизнь продолжается, и надо 

учиться жить в том мире, который суще-

ствует вокруг тебя в настоящий момент. 

Не забывай, читатель: призыв в мессии 

вполне реален, и откосить не получится.

Роман «Нопэрапон, или По образу 

и подобию» написан авторами в равной 

степени и для читателей, и для себя: как 

в книге, так и по жизни один из авто-

ров — сэнсей, другой — его ученик. Раз-

влекательной вещью «Нопэрапон» не 

назовёшь — впрочем, как и авторской 

удачей. Японский антураж — лишь при-

крытие, бумажная ширма, скрывающая 

узкую и банальную проблематику. По-

нятно, что взаимозависимость учителя 

и его учеников, не выходящая за рамки 

занятий боевыми искусствами, близ-

ки авторам, но обычному читателю эта 

книга просто скучна. Да, сэнсей гово-

рит правильные вещи: термин «боевое 

искусство» содержит две части, и каж-

дый неофит определяет сам для себя, 

где между ними будет пролегать черта. 

Но, честное слово, учитель делает это 

так, что поневоле начинаешь понимать 

мятежного ученика. И вообще, это уже 

где-то было, и совсем недавно, и гораз-

до лучше...

К «городским» произведениям отно-

сится также сильная, пронзительная по-

весть «Где отец твой, Адам?», показы-

вающая общество муравьиного типа, в 

котором индивидуальность обесценена 

и потеря отдельного человеческого эле-

мента никак не отражается на совокуп-

ном сосуществовании. Но главный ге-

рой Кирилл хранит в себе ценности ста-

рого человечества, продолжает жить, 

как жил, и любить, как любил. Дети для 

него остаются в первую очередь деть-

ми, каждого из которых надо защищать 

от любых опасностей. Потрясение от 

страшной цены, уплаченной Кириллом 

за жизнь чужого малыша, приводит к 

тому, что личное в сознании его сына 

Адама навсегда берет верх над коллек-

тивным. Первый человек новой эры при-

нимает от отца эстафету человечности 

и делится этим наследием с другими.

Метароман «Пентакль» (снова в со-

авторстве с Валентиновым и супругами 

Дяченко) трудно рассматривать в рам-

ках статьи, посвящённой лишь одному 

из трёх его соавторов. Во-первых, все 

они решили не раскрывать авторства от-

дельных новелл. Во-вторых, нет смысла 

препарировать сборник: результат поч-

ти ничего не добавит в общую картину 

литературной эволюции Олди. Разве 

что ещё раз докажет силу писательско-

го таланта, ведь в книге искусно соеди-

нены прошлое и настоящее, реальное и 

мистическое, а поверх сцены, на кото-

рой разворачиваются события, незримо 

витает дух Гоголя.

В романе «Тирмен» (в соавторстве 

с Валентиновым) отображена преем-

ственность поколений у Великих Ге-

роев. Прежним подавай могущество, 

богатство, власть, всеобщую любовь и 

восхищение, ну и в придачу бессмертие, 

чтобы всем этим насладиться. Молодо-

му герою «Тирмена» достаточно спо-

койного безвестного существования, 

уважения скользких личностей, дорвав-

шихся до власти, здоровья, сколько-то 

лет поверх обычного срока жизни и... 

всё. Ради этого Даниил Архангельский 

идёт в палачи. Ну, не совсем только 

ради перечисленного минимума — ещё 

чтобы спасти мир, как и все порядоч-

ные герои. Только вот порядочные герои 

прихлопнут злодея сгоряча, а потом го-

дами мучаются. А тирмену невиновного 

убить — что монетку «снайперкой» сши-

бить. Нянька-смерть подсовывает ему 

живые мишени и терпеливо разъясняет: 

эти — свои, их убивать бесчеловечно, а 

эти — чужие, что тебе до них, разве ты 

им сторож, ведь токмо ради спасения 

мира... Поневоле задумаешься: а стоит 

ли мир такого спасения? Вразумите, му-

дрые авторы! А авторы и сами не зна-

ют. Концовка книги настолько туманна и 

многовариантна, что перед ней спасова-

ли даже многоопытные профессиональ-

ные критики.

Шутить изволите?
В жизни многих крупных писателей 

часто наступает момент, когда они 

ощущают необходимость сотворить 

что-нибудь для собственного удоволь-

Высоко сижу, далеко гляжу.

Волченька, а почему у тебя такие человеческие глазки?
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ствия. В первый раз жеребец вдохнове-

ния Олдей перешёл с галопа на лёгкую 

рысь в 2000 году, когда был сочинен 

космический стёб «Чужой среди сво-

их» — забавная юмореска ни о чём. В 

следующий раз душа запросила отдо-

хновения в 2002 году. С первых страниц 

«Ордена Святого Бестселлера, или 

Выйти в тираж» авторы умело изде-

ваются над писательской кухней, над 

мышиной вознёй за кулисами большой 

литературы. А вот дальше тон романа 

неоправданно резко ломается: в ирони-

ческую фантасмагорию ни с того ни с 

сего вклинивается сложная моральная 

дилемма, словно авторы опомнились 

на середине и решили добавить в сю-

жет трагизма. В результате «Орден...» 

вообще не воспринимается как цельное 

произведение. 

Роман «Шутиха» — очередной экс-

перимент над языком, и весьма безжа-

лостный, по рецепту ирландского рагу 

Джерома К. Джерома: берётся огром-

ное количество играющих, будто котята, 

слов, стилей, деталей, аллюзий, шуток, 

цветастых эпитетов, вагон существи-

тельных и большая тележка глаголов, а 

потом всё это сыплется в большой ко-

тёл в надежде на то, что из него когда-

нибудь вылезет гомункулус. Вылезает 

же нечто странное. Вероятно, подобное 

впечатление произвела бы статуя Сво-

боды, обклеенная почтовыми марками: 

пестроты много, все вокруг ахают, вос-

хищаясь размахом и красочностью за-

мысла, но никто толком не понимает, 

для чего это всё нужно. Сюжет, и без 

того невнятный и надуманный, крутится 

где-то на десятом плане; читатель вна-

чале пытается за ним следить, но затем 

капитулирует и послушно разглядывает 

забавные обрывки Замысла, изодран-

ные Исполнением.

Возможно, это покажется спорным, 

но к легкомысленно-развлекательным 

книгам следует отнести и цикл «Фэн-

тези». По структуре он, казалось бы, 

более подходит героической серии ро-

манов. Однако реттийские истории не 

затрагивают острых психологических и 

социальных тем; упор сделан в первую 

очередь на увлекательность детектив-

ных хитросплетений и благополучную 

развязку. Здесь царит хэппи-энд, всег-

да торжествует всё, чему положено 

торжествовать, здесь все благожела-

тельны, обаятельны и милы, включая 

злодеев-диктаторов, мастеров порчи и 

некромантов. Перед нами — приятное 

фэнтези, легко и свободно ложащееся 

на исстрадавшуюся от различных тре-

волнений читательскую душу.

Хотели того Олди или нет, а «Шма-

гия» очень точно ставит вопрос о месте 

графоманов в искусстве. Что делать, 

если не получается быть волшебником, 

властителем людских дум, а ужасно 

хочется? Искренний самообман, воз-

ведённый в культ, и отношение обще-

ства к его адептам — тема широкая 

и серьёзная. Вот только к сюжету она 

привязана довольно слабо: реттийское 

общество сильно отличается от наше-

го, поэтому роман с его прекрасно вы-

писанными персонажами не выходит за 

рамки авантюрно-магического этюда.

Стиль «Приюта героев» посвобод-

нее, перипетии гораздо более интерес-

ны и динамичны. Перед нами — пре-

красный средневековый фэнтезийный 

детектив. Авторы в очередной раз до-

носят до читателя, что нет абсолютного 

добра и зла, а если и есть, то лучше бы 

им и не быть; однако эта мораль имеет 

второстепенную важность, во главе угла 

по-прежнему стоит развлекательность. 

Здесь особенно ярко проявляются осо-

бенности «несерьёзного» пласта твор-

чества Олди: и убийства ненастоящие, и 

борьба за идеалы — всего лишь игра, а 

антураж чуть ли не важнее самих собы-

тий. Следующая часть реттийской фэн-

тези, короткие рассказы и повести о чу-

десах, — очередные кусочки мозаики в 

общем витраже: красочные, блестящие, 

завораживающие, но самостоятельной 

ценности не представляющие.

А вот роман «Гарпия», безусловно, 

пока самое впечатляющее произве-

дение цикла. Здесь увлекательность 

сюжета и виртуозная игра чудесами 

соседствуют с отчетливо выраженной 

философичностью и серьёзностью рас-

сматриваемых проблем. Если особо не 

задумываться, можно предположить, 

что это антиксенофобский роман. Од-

нако всё несколько сложнее. Подлинная 

фантастика в «Гарпии» — повальная 

людская доброжелательность. Крова-

вые исторические события восприни-

маются как страшная сказка; гармония 

в обществе такова, что ксенофобия, 

по сути, сводится к воплям сердито-

го домохозяина и камню, брошенному 

местным хулиганом. Несмотря на мик-

сантропичность и нечеловеческое мыш-

ление героини, реттийцы адекватно 

оценивают её необычные умения и пре-

красные душевные качества. Даже её 

враг, внучка полководца, погубленного 

гарпиями, косвенно признает героиню 

равной: ведь низшим не мстят. И уж 

тем более в них не влюбляются, мог бы 

добавить ещё один герой книги. Гарпия, 

как и всё неведомое и прекрасное, слу-

жит для реттийцев средством познания 

себя, заставляет пересмотреть взгляды 

на жизнь, утверждает универсальность 

жизненных ценностей. Надо только най-

ти в себе силы познать, пересмотреть и 

признать.

Властелины 
Вселенной
Цикл «Ойкумена» стоит особняком 

в творчестве Олди и не вписывается 

ни в один из её пластов. Будь на месте 

авторов кто-либо менее талантливый, 

эта эпопея могла бы напоминать мек-

сиканский сериал, где вокруг протаго-

ниста по непонятным причинам танцуют 

на цыпочках все остальные персонажи, 

включая злодеев. Однако талант Олди 

заставляет забыть об этой ассоциации, 

и перед читателем разворачивается 

бескрайняя панорама обжитого космо-

са, по которому совершает нескончае-

мый квест «кукольник» Лючано Боргот-

Ты точно лошадью походил?

По ниточке, по ниточке ходить я не желаю!
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та. Из-за цепочки взаимосвязанных 

случайностей он проходит невероятно 

сложный путь, собирая нити судеб пред-

ставителей всевозможных космических 

рас. Дар Борготты способен дать рас-

сеявшемуся по звёздам человечеству 

новый эволюционный толчок — и его 

надо сохранить любой ценой. Даже са-

мый маленький и незаметный человек 

может оказаться незаменимой фигурой 

для Вселенной; каждая человеческая 

жизнь бесценна. И эта бесценная жизнь 

должна иметь все возможности для сво-

бодного проявления.

Антураж «Ойкумены» выше всяких 

похвал: фантазия авторов, на сей раз 

не ограниченная рамками отдельного 

мира, разыгралась вовсю. Технологии 

далёкого будущего на фоне резких эво-

люционных изменений человеческого 

организма создают эффект, которому 

могут позавидовать самые феериче-

ские проявления магии. И пускай мно-

гие подробности ничего не значат для 

сюжета — авторам не жалко, они ещё 

придумают...

Сейчас Олди и их постоянный соав-

тор Валентинов работают над очеред-

ным проектом — трилогией «Алюмен»; 

из печати уже вышло две части. Размах 

у писателей на сей раз гигантский: не-

традиционные вампиры и неправиль-

ные зомби, война учёных с тайными 

сообществами, битвы научной магии 

и магической науки с привлечением 

«легионеров» из других частей света и 

мифологий, путешествия по коридору 

смерти в клоаку будущего и обратно и 

многое другое. С одной стороны — да, 

фантазия авторов развернулась вов-

сю и радует жаждущего чудес читате-

ля просто-таки наотмашь. Но именно 

эта эклектика и не даёт воспринимать 

«Алюмен» как единое произведение, 

превращая трилогию в своеобразного 

литературного Франкенштейна. Пока 

даже непонятно, о чём это всё и для 

чего это всё, насколько интересная и 

цельная картинка сложится в резуль-

тате из этого огромного пазла. Может, 

третья книга всё расставит по местам? 

Будем ждать.

● ● ●

За много лет совместной работы 

Олди научились подпитывать друг дру-

га творческой энергией, подхватывать и 

развивать идеи своей второй половины. 

Первые книги авторы издавали за свой 

счёт и распространяли среди друзей и 

знакомых. Сейчас суммарный тираж их 

произведений составляет около полуто-

ра миллионов экземпляров, пьесы ста-

вят на подмостках театров и передают 

по радио. 

В 1991 году писатели организовали 

творческую мастерскую «Второй блин», 

которая продолжает успешно действо-

вать и по сей день. Хорошо известны 

стихи и песни Олди. По романам «Су-

мерки мира» и «Живущий в последний 

раз» впервые в истории отечественной 

фантастики проводились ролевые игры. 

Хочется пожелать писателям, чтобы их 

воображение никогда не угасло и про-

должало радовать и очаровывать нас 

долгие годы. 

Бездна голодных глаз

«Живущий в последний раз» (роман, 1992)• 
«Витражи патриархов» (повесть, 1992)• 
«Дорога» (роман, 1995)• 
«Сумерки мира» (роман, 1993)• 
«Войти в образ» (роман, 1996)• 
«Страх» (повесть, 1996)• 
«Восставшие из рая» (роман, 1996)• 
«Ожидающий на Перекрёстках» (роман, • 
1996)

«Ваш выход» (повесть, 2002 г.)• 
Кабирский цикл

«Путь меча» (роман, 1996)• 
«Дайте им умереть» (роман, 1997)• 
«Я возьму сам» (роман, 1998)• 

Ахейский цикл

«Герой должен быть один» (роман, 1996)• 
«Одиссей, сын Лаэрта» (роман-дилогия, • 
2000)

Хёнингский цикл

«Богадельня» (роман, 2001)• 
«Песни Петера Сьлядека» (цикл повестей, • 
2004)

Воровской цикл

«Пасынки Восьмой Заповеди» (роман, 1996)• 
«Маг в Законе» (роман в двух книгах, 2000)• 

Фэнтези

«Шмагия» (роман, 2004)• 
«Приют героев» (роман, 2006)• 

«Три повести о чудесах» (цикл повестей, • 
2008)

«Рассказы очевидцев, или Архивы Надзора • 
Семерых» (цикл рассказов, 2002—2007)

«Гарпия» (роман, 2008)• 
Украинский цикл (в соавторстве с Андре-

ем Валентиновым, Мариной и Сергеем 

Дяченко)

«Рубеж» (роман, 1999)• 
«Пентакль» (роман в рассказах, 2005)• 

Отдельные произведения

«Мессия очищает диск» (роман, 1997)• 
«Нопэрапон, или По образу и подобию» • 
(роман, 1999)

«Нам здесь жить» (роман в двух книгах, • 
в соавторстве с Андреем Валентиновым, 

1999)

«Чужой среди своих» (повесть, 2001)• 
«Где отец твой, Адам?..» (повесть, 2002)• 
«Ваш выход, или Шутов хоронят за огра-• 
дой» (повесть, 2002)

«Орден Святого Бестселлера, или Выйти в • 
тираж» (роман, 2002)

«Шутиха» (роман, 2003)• 
«Чёрный Баламут» (роман в трёх книгах, • 
1998)

«Тирмен» (роман, в соавторстве с Андреем • 
Валентиновым, 2006)

«Ойкумена» (роман в трёх книгах, • 
2006—2007)

«Алюмен» (роман в трёх книгах, в соавтор-• 
стве с Андреем Валентиновым, 2009)

БИБЛИОГРАФИЯ: ОСНОВНЫЕ ЦИКЛЫ И ПРОИЗВЕДЕНИЯ
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Крупнейший конвент финских люби-

телей фантастики — явление в своём 

роде уникальное. За участие в нём орга-

низаторы не берут ни гроша, однако на 

фоне других европейских фантастиче-

ских фестивалей «Финнкон» отнюдь не 

выглядит бедным родственником, а по 

многим параметрам даже превосходит 

конкурентов. Взять хотя бы простейший 

количественный показатель: в жаркие 

июльские выходные «Финнкон» посетило 

столько людей, сколько и не снилось в са-

мых страшных (или самых сладких) снах 

устроителям большинства европейских, 

да и мировых конвентов.

Впрочем, вовсе не сладкий запах ха-

лявы привел тысячи поклонников фан-

тастики в стены культурного центра 

Каапелитехда, который на три дня стал 

едва ли не самым оживлённым местом 

в столице Финляндии. Главным козы-

рем «Финнкона», ещё более важным, 

чем свободный вход, стала программа 

фестиваля. Организаторы ориентиро-

вались не на сравнительно узкую про-

слойку конвентовых завсегдатаев: пи-

сателей, издателей и журналистов, — а 

устроили настоящее шоу для всех, кто 

неравнодушен к фантастике.

Kaapelitehdas в переводе с фин-

ского значит «кабельный завод». 

Фабричный комплекс на юго-западе 

финской столицы был сооружён в 

1939—1954 годах и функционировал 

по прямому назначению до 1987 года. 

Два десятка лет завод принадлежал 

всемирно известной компании Nokia. 

После закрытия здания были выку-

плены городом и преобразованы в 

культурный центр. Здесь проводятся 

самые разные мероприятия: от ярма-

рок и презентаций до мастер-классов 

и ролевых игр.

Чтобы добраться до «Финнкона», нуж-

но было миновать несколько сотен отаку, 

оккупировавших площадь перед Каапе-

литехда: параллельно с «Финнконом» 

в том же здании проходил фестиваль 

местных поклонников японской мульти-

пликации. Его программа пестрила вы-

ступлениями на уровне школьной само-

деятельности, что и неудивительно, ведь 

среди участников «Анимекона» мало кто 

вышел из подросткового возраста. И 

хотя, судя по неубывающей толпе перед 

зданием, среди анимешников постоянно 

царила атмосфера праздника, многим 

из них даже до «Анимекона» не было ни 

малейшего дела — они пришли просто 

развлечься в компании единомышленни-

ков и прекрасно справлялись с этим без 

всякой помощи организаторов.

Впрочем, самодеятельностью зани-

мались не все отаку: в рамках «Аниме-

Финское 
гостеприимство

Дмитрий Злотницкий

КОНВЕНТ: Finncon 15

СТАТУС: 15-й финский конвент фантастики; 7-й финский 

аниме-фестиваль Animecon

ГДЕ: Хельсинки, Финляндия

КОГДА: 10—12 июля 2009 года

СОБРАЛОСЬ: Около 15000 человек

Finncon-Animecon 2009

Джордж Р. Р. Мартин

«Финнкон» был 

потрясающим. Тепло 

и гостеприимство, с 

которым нас встре-

тили, разрушили 

мои представления 

о Финляндии как о 

холодной пустыне. И 

там было столько милых анимешных де-

вочек, предлагающих обняться!

Адам Робертс

Что за восхити-

тельный это был кон-

вент: финское раду-

шие порой достигало 

почти комичных раз-

махов. Я с огромным 

удовольствием про-

вёл это время.

Аластер Рейнольдс

Я надеялся, что 

«Финнкон» будет хо-

рош, и он не только 

оправдал, но даже 

превзошёл мои ожи-

дания. Финны — пре-

красные хозяева 

и организаторы, а 

ведь им пришлось иметь дело почти с 

пятнадцатью тысячами посетителей, но 

всё прошло очень гладко, по крайней 

мере, на мой взгляд.

ПОЧЁТНЫЕ ГОСТИ О «ФИННКОНЕ»

Почётные гости в сборе.

Мы пытались выведать у Рейнольдса, как заработать 

миллион на фантастике. Счастливчик лишь загадочно 

улыбался в ответ.
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кона» проходили мастер-классы и круг-

лые столы, работал огромный магазин, 

а уж от количества косплееров и вовсе 

пестрело в глазах. Если бы не языковой 

барьер — а все мероприятия «Анимеко-

на» проходили исключительно на фин-

ском языке, — любой российский отаку 

почувствовал бы себя здесь как на род-

ной аниме-вечеринке, растянувшейся 

почти на три дня.

Собственно «Финнкон» пользовался 

чуть меньшей популярностью, чем слёт 

отаку (хотя и тут счёт участников шёл 

на тысячи), зато, в отличие от «Аниме-

кона», был проведён с редкостным про-

фессионализмом. Ни разу не выбившись 

из графика, организаторы до предела 

насытили все три дня конвента увлека-

тельными мероприятиями, тематическое 

разнообразие которых угодило бы само-

му придирчивому вкусу. На круглых сто-

лах и дискуссионных группах обсуждали, 

насколько научной должна быть научная 

фантастика и не слишком ли эпичным 

становится современное фэнтези, гово-

рили о перспективах освоения космоса, 

тенденциях в современной вампирской 

литературе и пытались угадать, кому в 

этом году достанется «Хьюго».

Писатели, журналисты, учёные вы-

ступали в роли экспертов, но поучаство-

вать в обсуждении мог любой желающий. 

Ваш покорный слуга побывал едва ли на 

одной трети мероприятий конвента — то 

есть практически на всех, что проводи-

лись на английском языке, — и с трудом 

может припомнить за все три дня хотя бы 

несколько свободных минут.

Главной изюминкой «Финнкона» ста-

ло трио почётных гостей конвента: соз-

датель «Песни льда и пламени» Джордж 

Мартин, британец Аластер Рейнольдс, 

недавно прогремевший на весь мир бла-

годаря контракту на десять романов, 

за которые он получит миллион фунтов 

стерлингов, и его соотечественник Адам 

Робертс, более известный как исследо-

ватель фантастики, нежели писатель. 

Все они выступили с речами, приняли 

участие в нескольких дискуссиях, по-

делились с разношёрстной аудиторией 

писательским опытом, раздали сотни 

автографов, а с наиболее удачливыми 

поклонниками выпили кофе, отвечая на 

их каверзные вопросы.

Естественно, самый большой интерес 

как у местных любителей фантастики, 

так и у многочисленных гостей Хель-

синки вызвали выступления Джорджа 

Мартина. Ставший при жизни классиком 

жанра и законодателем мод в фэнтези 

писатель рассказал о своих первых пу-

тешествиях и посещённых конвентах, 

поведал, что пишет свои романы на ста-

реньком компьютере под управлением 

операционной системы MS-DOS и счита-

ет величайшим из ныне живущих фанта-

стов Джека Вэнса.

Не мог обойти стороной Мартин и пре-

словутый вопрос о планах на будущее. 

Как известно, мэтр уже задумывается 

над финалом «Песни льда и пламени», 

хотя все ещё работает над пятой частью 

цикла. На «Финнконе» Мартин признался, 

что завершение саги потребует ещё мини-

мум шести лет работы, — хотя это и очень 

оптимистичный прогноз. Зато, по словам 

писателя, уже в марте выйдет антология 

Warriors, в которой будет опубликована 

третья повесть о Дунке и Эгге, озаглав-

ленная The Mystery Knight, а в нынешнем 

октябре стартуют съёмки пилотного эпи-

зода телесериала по мотивам «Игры пре-

столов». Наконец, под занавес конвента 

Мартин прочитал перед широкой аудито-

рией пролог «Танца с драконами».

Впрочем, и другим почётным гостям 

конвента не приходилось жаловаться на 

отсутствие интереса. Даже пока в сосед-

нем зале выступал Мартин, послушать, 

как Аластер Рейнольдс читает отрывки 

из своих произведений, собирались сотни 

посетителей «Финнкона», а уж когда быв-

ший астрофизик рассуждал о настоящем 

и будущем космонавтики, от посетителей 

и вовсе отбоя не было. А ведь Рейнольдс, 

хоть и считается главной надеждой ан-

глоязычной научной фантастики, даже у 

себя на родине не входит в число самых 

популярных писателей.

Несмотря на мировой кризис, европей-

ские конвенты продолжают собирать ты-

сячи любителей фантастики, в то время 

как отечественные фестивали становятся 

всё более камерными. Возможно, многим 

российским фэнам «Финнкон» показался 

бы суетливым и перенасыщенным зрели-

щем, но всё-таки жаль, что в нашей стра-

не до сих пор не проводится ни одного по-

добного конвента. 

НАСЕЛЕНИЕ: 578 тысяч человек.

ДАТА ОСНОВАНИЯ: 1550 год

РАСПОЛОЖЕНИЕ: Южная Финляндия, 

провинция Уусимаа.

О ГОРОДЕ: Хельсинки был основан 

шведами в середине шестнадцатого века, 

но долгое время оставался незначитель-

ным поселением. Его стремительное раз-

витие началось два века спустя, после 

возведения крепости Свеаборг. Она, впро-

чем, не помогла отстоять город во время 

русско-шведской войны 1808—1809 годов, 

после которой Финляндия перешла под 

власть российской короны. По приказу 

Александра I столица была перенесена из 

Турку в Хельсинки, население которого на 

тот момент насчитывало менее пяти тысяч 

человек. Вскоре город стал приобретать 

черты европейской столицы благодаря 

стараниям немецкого архитектора Карла 

Людвига Энгеля, которого можно по праву 

назвать отцом современного Хельсинки. С 

тех пор город непрестанно рос и к моменту 

обретения Финляндией независимости в 

1917 году уже никто не мог усомниться в 

его столичном статусе.

САЙТ ГОРОДА: hel.fi

ДОСЬЕ: ХЕЛЬСИНКИ

Прилавки, которые в пятницу изобиловали товарами для фэнов, почти опустели к вечеру воскресенья.
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Идиократия 
идёт?

Удел людей, профессионально пи-

шущих о фантастике, суров и труден. 

Чтобы держать руку на пульсе про-

исходящих в современной фантасти-

ческой литературе процессов, прихо-

дится много читать — причём личные 

предпочтения и вкусы здесь не в 

счёт. И вот читаешь иной раз опусы 

очередного молодого дарования или, 

что ещё хуже, маститого, увенчанно-

го лаврами автора и чувствуешь, что 

мозги закипают, на ушах отрастает 

шерсть, а по телу табунами бегают 

препротивные мурашки. И прямо 

жаждешь — эх, ща я его приложу! А 

потом взглянешь на восторженные 

сетевые отзывы наших дорогих чи-

тателей да забористую цифирь мас-

совых тиражей, и на душе становится 

пасмурно, а весь полемический за-

пал улетучивается куда-то в астрал. 

И невольно гложет мыслишка: может, 

это я один шагаю не в ногу?

Очередной нокаутирующий при-

ступ хандры настиг меня после акта 

самоотверженного мазохизма — про-

чтения последней книги Гая Юлия 

Орловского о длинноруком Ричарде. 

Нет, я не ждал от сего опуса какого-

то особого откровения. С самого на-

чала было ясно: это «издательский 

проект», главная задача которого 

заключается в выколачивании денег. 

Впрочем, термин «проект» вовсе не 

означает заведомую халтуру, тому по-

рукой некоторые весьма недурствен-

ные межавторские серии или стиль-

ный господин Хольм Ван Зайчик, под 

шкуркой которого скрывались два 

известных отечественных литерато-

ра. Ходят слухи, что и «Баллады о 

Ричарде» строчит весьма именитый 

писатель, хотя официально своего 

авторства он не признаёт...

Ничего постыдного в таком 

подходе я не вижу. Немало 

талантливых фантастов по всему 

миру сочиняли под псевдонимами 

десятки легковесных книжек исклю-

чительно ради денежного чека. По-

чему бы и нет? Однако даже откро-

венно ремесленные поделки должны 

соответствовать определенному 

уровню качества. Но здесь... Сам 

текст — гибрид помпезных штампов, 

нелепых вульгаризмов и унылого 

канцелярита. Стилистические гри-

масы пронзают душу навылет. Вы-

глядят они примерно так, будто ав-

тор изначально писал по-английски, 

а потом быстренько «адаптировал» 

текст при помощи электронного 

переводчика. А уж главный герой! 

Какой там паладин Господа! Наглый 

тупой жлоб, которому хочется про-

мыть рот с мылом. Пародия? Что-

то непохоже, при чём здесь тогда 

бесконечные нравоучительные раз-

глагольствования о душе и вере? И 

если бы это был единичный случай, 

но увы! Серия о Ричарде — лишь 

квинтэссенция целого выводка за-

полонившей прилавки дурной штам-

повки. Из общей массы её выделяют 

лишь внушительные тиражи.

Издатели делают бизнес — что с 

них взять, вполне нормальное явле-

ние. Писатель зарабатывает деньги — 

тоже ничего страшного: каждый со-

чиняет как можется и желается. Но... 

читатели? Именно они (вы!) вправе 

отринуть самого именитого автора: 

не-ет, господин хороший, за свои де-

нежки я жажду получить качествен-

ный товар! А книга — именно товар, 

не будем обольщаться. Особенно кни-

га, сочинённая в рамках откровенного 

коммерчески нацеленного проекта.

Никто ведь под дулом пистолета 

не заставляет том за томом глотать 

скверно написанный текст? Ведь 

сходной фантастической «попсы» во-

круг — вагонами! И попадаются впол-

не читабельные вещи! И, в принципе, 

немало! Звёзд с небес не хватают, но 

в сутолоке метро или на диванчике 

перед сном — самое оно!

Тогда — зачем? Господи, зачем? 

Ну зачем же!!! И душу охватывает хо-

лодок... А может, уже всё? Приплыли? 

Начинали со Стругацких, а заканчива-

ем Ричардом? Растеряли вкус, уме-

ние отличать мексиканского тушкана 

из драной крашеной кошки от подлин-

ных русских соболей? Так быстро? 

Замечательные книги (их мало) — и 

наши, и переводные — печатаются 

небольшими тиражами и расходятся с 

тугим скрипом. А откровенное барах-

ло уходит пачками, со свистом.

Кто-то скажет — мол, подумаешь, 

зачем драматизировать, голову за-

бивать? Люди имеют право читать то, 

что нравится, что не напрягает мозги, 

не рвёт душу. Жизнь-то на дворе — ох 

какая нелёгкая! Сделайте нам краси-

во, и никаких гвоздей! Однако...

В НФ-комедии независимого аме-

риканского сценариста и режиссёра 

Майка Джаджа «Идиократия» есть 

замечательная сцена — пожалуй, са-

мая остроумная в этом фильме. По-

павший в будущее на 500 лет герой 

идёт в кинотеатр, где демонстриру-

ется главный блокбастер сезона — 

двухчасовая лента под немудрёным 

названием «Ж...». В течение всего 

экранного времени зрители видят 

голую человеческую задницу, издаю-

щую различные звуки. Больше ниче-

го — а фильм, между прочим, получил 

кучу «Оскаров», в том числе «за луч-

ший оригинальный сценарий»! И вот 

герой, обычный современный амери-

канец, вовсе не отягощённый выдаю-

щимся интеллектом, с нескрываемым 

ужасом смотрит на окружающих его 

людей будущего, которые плачут и 

смеются при виде этого, с позволения 

сказать, «шедевра»!

Америка, конечно, далеко, — но 

не спешите, не спешите махать рукой 

«на этих тупиц». Глядя вокруг, уже на 

окружающую нас с вами российскую 

действительность, невольно думает-

ся, что Майк Джадж — совершенный 

оптимист...

Конечно, не всё так безнадёж-

но. Есть, есть ещё авторы в русских 

селеньях, и даже в городах. И речь 

здесь не об Олдях с Лукьяненко, по-

милуйте! В тех же попсовых сериях 

выходят вполне неплохие вещицы. 

Но надолго ли? Какой смысл сочи-

нять качественный середняк, когда 

можно не напрягаться, и никто этого 

не заметит? Народ сожрёт, облизнёт-

ся и добавки попросит. И зачем пи-

сателям тогда уродоваться, страдать, 

понимаете, шут знает чем — купят же 

в любом случае!

Так быть или не быть? Неужто ча-

сики литературного Апокалипсиса 

уже запущены? И обратного отсчёта 

не будет?

Ответ известен только вам... 

Борис Невский
редактор книжного раздела 

«Мира фантастики»
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Город Эмбер. Побег
Рецензента «МФ» 

роман не впечат-

лил. Экранизация 

также с треском 

провалилась, но 

часть публики она, 

похоже, всё-таки 

успела привлечь. 

Многим тут же за-

хотелось в подземный город, по-

дальше от цивилизации!

РЕЦЕНЗИЯ в №8(72) за 2009. 2РЕЙТИНГ 5
ОЦЕНКА 

«МФ»

Сергей 
Лукьяненко
Недотёпа
Издатели изо всех 

сил наводят тень 

на плетень, но нас 

не проведёшь! Но-

вый роман мэтра — 

для детишек! Даже 

если им уже за 50. 

Герой-отрок позна-

ёт жизнь, огребая синяки и шиш-

ки в кукольном средневековье.

РЕЦЕНЗИЯ в №8(72) за 2009. 13—16РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Дж. К. Ролинг
Гарри Поттер 
и Философский 
камень
Сказка о волшебной 

школе стала куль-

товой даже среди 

взрослых, очень уж 

хочется снова вер-

нуться в детство. 

Дал очередной бой 

злому колдуну — и спи спокойно! 

До следующего тома...

РЕЦЕНЗИЯ в этом номере журнала. 9
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Л. Нейл Смит
Ландо Калриссиан 
и Арфа Души 
народа шару
Вселенная «Звёзд-

ных войн» не оску-

девает приключе-

ниями — немало 

писателей пытает-

ся оставить следы 

на пыльных тропин-

ках далёких планет Вселенной Лукаса. 

Приветствуем нового героя.

РЕЦЕНЗИЯ в одном из ближайших номеров. 3—4РЕЙТИНГ

Дэн Крэгг, 
Дэвид Шерман
Испытание 
джедаев
Юный падаван Ана-

кин набирает всё 

больший вес во 

время Войны кло-

нов. Но чем он силь-

нее, тем нахальнее. 

Дарт Вейдер, скоро 

ваш выход! Очередной вклад в бес-

конечную историю.

РЕЦЕНЗИЯ в одном из ближайших номеров. 6РЕЙТИНГ

Алан Дин Фостер
Звёздные войны: 
Эпизод 4. 
Новая надежда
Новеллизация пер-

вого фильма, выпу-

щенная под именем 

Лукаса. Демиург 

«Звёздных войн» 

стал лишь прикры-

тием для матёро-

го фантаста Фостера. Вопрос лишь 

один — кто оказался в выигрыше?

СТАТЬЯ об А. Д. Фостере — в №12(40) за 2006.
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Ольга Громыко
Год крысы. 
Видунья
Крысы — очарова-

тельные создания! 

Такие милые, пуши-

стые, умные. Надо 

просто знать к ним 

подход, как юная 

ведьмочка Рыска. 

У Громыко всё, как 

всегда: ирония, приключения и, 

конечно же, любовь!

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009. 3—4РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Ольга Голотвина
Привычное 
проклятие
Содержать постоя-

лый двор в фэн-

тезийном мире — 

доля нелёгкая. То 

монстры, то раз-

бойники... А то и 

просто, не к ночи 

будь помянуты, са-

мые настоящие герои. С этими 

как раз сложнее всего.

РЕЦЕНЗИЯ в этом номере журнала. 23РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Джонатан Страуд
Врата Птолемея
Финальный роман 

трилогии о юном 

волшебнике Ната-

ниэле доказал — 

не Ролинг единой 

жив человек. От-

личный повод 

ждать нового цик-

ла Страуда, кото-

рый, надеемся, появится у нас 

в нынешнем году.

РЕЦЕНЗИЯ в №12(40) за 2006. 10
ОЦЕНКА 

«МФ»

Полки книжных магазинов ломятся от безум-

ного количества томов. Чтобы не ошибиться с 

выбором, возьмите с собой «Мир фантасти-

ки»: на этих двух страничках мы расскажем, 

какие книги действительно стоят тех денег, 

которые за них просят. Часть книг рекомендо-

вана посетителями сайта mirf.ru, часть — ре-

дакцией журнала и часть — временем. 

Приятного чтения!

Алексей Пехов
Пересмешник
Фэнтезийный стимпанк пишут 

многие, жанр уж очень стиль-

ный, если хватает таланта, 

можно отлично развернуться. 

Но таланта хватает не у всех. 

Мастер авантюрного фэнтези 

Алексей Пехов попробовал 

силы в новом направле-

нии. Получилось!

А

РЕЦЕНЗИЯ в этом номере журнала. 8
ОЦЕНКА 

«МФ»



61

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ АЛЬТЕРНАТИВНЫЙ ВАРИАНТ ПРОВЕРЕНО ВРЕМЕНЕМ

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ АЛЬТЕРНАТИВНЫЙ ВАРИАНТ ПРОВЕРЕНО ВРЕМЕНЕМ

И
С

ТО
Р

И
Ч

Е
С

К
О

Е
 Ф

Э
Н

ТЕ
З

И

Анджей 
Сапковский
Свет вечный
История незадач-

ливого Рейневана 

завершена. По-

клонники «Ведьма-

ка», берегитесь! Гу-

ситский цикл пана 

Анджея нацелен на 

подготовленного 

читателя. Знание латыни при-

ветствуется.

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 8РЕЙТИНГ 10
ОЦЕНКА 

«МФ»

Генри Лайон Олди, 
Андрей Валентинов
Механизм 
пространства
То ли историче-

ская фантазия, то 

ли фэнтезийная 

история. Олди с Ва-

лентиновым верны 

себе — подогнать 

под примитивный 

жанровый шаблон невозможно. 

Зато читается взахлёб.

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009. 13—16РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Гарри Гаррисон, 
Джон Хольм
Крест и Король
З а м е ч а т е л ь н ы й 

роман из велико-

лепной трилогии. 

Герой — умный, 

сильный, любозна-

тельный и глубоко 

несчастный — ока-

зывается тем са-

мым «гвоздём в подкове», кото-

рый изменяет историю.

РЕЦЕНЗИЯ в №8(12) за 2004. 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Стефани Майер
Рассвет
Ах, эти замечатель-

ные вампирчики! 

Они такие милые! 

А главное — сек-

суальные. Вампи-

ры гораздо лучше 

обычных парней: 

те, конечно, тоже 

сосут кровь у бед-

ных девушек, но далеко не так 

романтично. Паразиты…

РЕЦЕНЗИЯ в №7(71) за 2009. 18РЕЙТИНГ 7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Оксана Панкеева
Поступь 
Повелителя
Он любит её. Она 

любит того. Но тот 

любит эту. А эта 

любит выпить... 

Как просто начина-

лось — девушка пе-

реместилась в ма-

гический мир. Зато 

потом пошло такое «мыло»! Не 

хватает только дона Педро.

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 26РЕЙТИНГ 5
ОЦЕНКА 

«МФ»

Роберт Хайнлайн
Дверь в лето
Ради отмщения и 

любви он преодо-

лел Время! Но 

кому нужна месть, 

если есть истинная 

Любовь? А врагов 

жизнь сама нака-

жет. Классик НФ 

написал отличную 

романтическую историю, кото-

рую можно читать по сей день.

РЕЦЕНЗИЯ в №2(54) за 2008. 10
ОЦЕНКА 

«МФ»
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А Василий 
Головачёв
Не русские идут
Не белорусы идут! 

Не украинцы идут! 

Не армяне идут! 

При желании можно 

перебрать все наро-

ды бывшего СССР. 

Читателям, судя по 

рейтингу, нравится. 

Благодатная тема оказалась... Как и 

всегда у Головачёва, впрочем.

РЕЦЕНЗИЯ в одном из ближайших номеров. 7РЕЙТИНГ

Джаспер Ффорде
Тайна выеденного 
яйца, или Смерть 
Шалтая
Страшные события 

происходят: убит 

мистер Шалтай, и 

вся королевская 

гвардия, вся ко-

ролевская рать не 

может раскрыть это 

жуткое злодеяние! Но есть человек, 

которому любая тайна по плечу.

РЕЦЕНЗИЯ в следующем номере «МФ». 17РЕЙТИНГ

Аркадий и Борис 
Стругацкие
Пикник на обочине
Что было раньше — 

яйцо или курица? 

Повесть Стругац-

ких о сталкерах или 

игра? Вроде глупый 

вопрос, — а многие, 

увы, ответа пра-

вильного не знают. 

А жаль. «Пикник...» должен про-

честь каждый!

РЕЦЕНЗИЯ в №7(71) за 2009. 10
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Вадим Панов
Ребус Галла
Похоже, «Тайный 

город» понемногу 

утрачивает популяр-

ность. Раньше каж-

дый новый том авто-

матически становил-

ся нашим лидером. 

Ныне же... Возмож-

но, Вадиму Панову 

стоит убить кого-то из наёмников, 

хотя бы ради разнообразия?

РЕЦЕНЗИЯ в №8(72) за 2009. 11РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Марина и Сергей 
Дяченко
Цифровой
То ли социальная 

фантастика для юно-

шества, то ли сказка 

в декорациях совре-

менного города, то 

ли посткиберпан-

ковская страшилка. 

Но главное — это же 

Дяченко, которые всегда пишут 

отлично, за что бы ни взялись.

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009. 12РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Чарльз де Линт
Блуждающие огни
Канадец де Линт 

пишет замечатель-

ные книги, почти 

все они относятся 

к лучшим образцам 

городского фэнте-

зи. В повседнев-

ный мир вторгается 

Чудо, неся с собой 

и смех, и слёзы, и любовь. Оторваться 

от чтения невозможно!

СТАТЬЯ о де Линте — в №4(20) за 2005.

1 Алексей Пехов «Пересмешник» 13,7%
2 Джин Дюпро «Город Эмбер. Побег» 10,4%

3-4 Ольга Громыко «Год крысы. Видунья» 4,6%

3-4
Л. Нейл Смит «Ландо Калриссиан и Арфа Души народа 
шару»

4,6%

5 Ю. Ватасэ «Таинственная игра. Том 3» 4,5%
6 Дэн Крэгг, Дэвид Шерман «Испытание джедаев» 3,8%
7 Василий Головачёв «Не русские идут» 3,6%
8 Анджей Сапковский «Свет вечный» 2,9%
9 Диана Удовиченко «История бастарда. Враг империи» 2,7%

10 А. Пехов, Е. Бычкова, Н. Турчанинова «Основатель» 2,7%
11 Вадим Панов «Ребус Галла» 1,8%
12 Марина Дяченко, Сергей Дяченко «Цифровой» 1,7%

13-16 «Тетрадь смерти» 1,6%

13-16
Генри Лайон Олди, Андрей Валентинов «Алюмен, или 
Земная опера. Кн.2. Механизм пространства»

1,6%

13-16 Сергей Лукьяненко «Недотёпа» 1,6%
13-16 Д. Мансуров «Настоящие охотники за галлюцинациями» 1,6%

17 Д. Ффорде «Тайна выеденного яйца, или Смерть Шалтая» 1,3%
18 Стефани Майер «Рассвет» 1,2%
19 Андрей Белянин «Жениться и обезвредить» 1,1%
20 Александр Гуров «Ученик некроманта. Игры Проклятых» 1%
21 Дмитрий Глуховский «Метро 2034» 0,9%
22 «StarCraft. Том 1. Передовая» 0,9%
23 Ольга Голотвина «Привычное проклятие» 0,9%
24 Андрей Круз «Эпоха мёртвых. Начало» 0,8%

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ 
ИЮЛЬ 2009

В голосовании на нашем 

сайте mirf.ru приняло участие 

929 человек. Всего был отдан 

2241 голос (один читатель мо-

жет проголосовать максимум за 

три книги).
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Борис Невский

Голливуд захлестнуло два поветрия: 

на римейки и на экранизации вся-

ческих забав для малолеток. Чего ещё 

ждать, когда «Трансформеры» рвут 

кассу! Студия Paramount Pictures го-

това наложить лапу 

на очередную 

кукольную серию компании Mattel, ко-

торая называется Max Steel.

Серия выпускается с 1999 года — 

правда, в США она гораздо менее 

популярна, нежели в Латинской 

Америке. Основные сопутствующие 

продукты нацелены именно на та-

мошний рынок. В 2000—2002 годах 

выходил анимационный сериал, 

снято пять часовых компьютерных 

мультфильмов, имеется комикс и 

видеоигра. Вот и до голливудского 

фильма, чьим продюсером на-

значен Джо Рот («Три икса»), 

дело дошло.

Главный герой серии — вы-

росший без родителей 19-лет-

ний студент Джош Макграт, 

ставший чемпионом в не-

скольких видах экстремаль-

ного спорта. Случайно он 

вмешивается в деятельность 

секретной антитеррористи-

ческой организации N-Tek. В 

результате произошедшей 

аварии Джош подвергается 

воздействию нанороботов, 

превращающих его в почти 

неуязвимого и сверхсильного 

Стального Макса. Так Джош ста-

новится невольным членом коман-

ды элитных бойцов, сражающихся 

с разномастными преступниками и 

террористами.

МАКСИМАЛЬНАЯ СИЛА

В двух словах
Студия • MGM поручила Майку Митчеллу (Shrek Forever Af-

ter) постановку фэнтезийной комедии Once Upon a Time о 

Золушке, Белоснежке и Спящей Красавице, которые спа-

сают своих мужей от злого колдуна...

Кевин Лима по заказу студии • Fox 2000 поставит роман-

тическую комедию Frank — о девушке-враче, сделавшей 

себе идеального бойфренда из обрезков трупов....

Роберт Родригес затеял экранизацию французского ко-• 
микса Insiders о женском варианте Джеймса Бонда, кото-

рую сыграет Джессика Альба...

Британская студия • Film4 пригласила дебютанта Джо Кор-

ниша на постановку фантастической комедии Attack the 

Block — об инопланетянах, вторгшихся на Землю на тер-

ритории крупной молодёжной банды...

Создатели «Кванта милосердия» Уильям Хорберг и Марк • 
Форстер займутся НФ-триллером Disconnect, действие 

которого происходит в недалёком будущем, когда челове-

чество погрязло в виртуальной реальности...

Пару лет назад продюсер Джонатан Шестак дальновидно прикупил права 

на экранизацию графического романа Fear Agent, который Рик Ремендер, 

Тони Мур и Джером Опена состряпали для Dark Horse Comics. Приобрёл не зря, 

ибо воплотить идею в жизнь собирается студия Universal Pictures.

Герой истории — техасец Хит Хьюстон, последний из спецотряда «Агентов 

Страха», которые в прошлом защищали Землю от враждебных инопланетян. К 

моменту начала комикса Хит — спивающийся астронавт со скверным характе-

ром, которого терпит лишь Энни, искуственный интеллект его космолёта. Одна-

ко вскоре Хиту предстоит вернуться в строй. Впереди его поджидают сражения 

с агрессивными чуждыми расами, для чего герою придётся путешествовать не 

только в космическом пространстве, но и во времени. Работа над картиной ори-

ентировочно стартует в следующем году.

ОТСТУПАЕТ ДАЖЕ СТРАХ!

Страх — его ремесло!

кассу! Студия Paramount Pictures го-

това наложить лапу 

на очередную

популярна

Америке. 
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Американцы любят снимать биографии своих зна-

менитых земляков — в Голливуде есть целое на-

правление «биопик», породившее немало помпезных 

фильмов. Ещё лет семь назад планировалась кинобио-

графия известного в первой половине 20 века карика-

туриста и антрополога-любителя Роберта Лероя Рипли, 

который основал Ripley’s Believe It or Not! — поначалу 

познавательный газетный комикс, превратившийся 

затем в радиошоу и телесерию. По сценарию Скотта 

Александера и Ларри Карасевски ставить фильм соби-

рался сам Тим Бёртон. Но проект не состоялся.

Ныне же ленту, которая так и будет называться — 

Ripley’s Believe It or Not!, собираются реанимировать. 

Причём совершенно в ином виде — большого фэнте-

зийного приключения в духе «Индианы Джонса». Дело 

в том, что Рипли много путешествовал по миру, бывал 

в самых экзотических уголках планеты и использовал 

их антураж для своих скетчей. Мало ли с какими чу-

десами мог встретиться герой? Тем более Рипли был, 

мягко говоря, чудаком.

Силы на картину брошены внушительные. Новый 

сценарий напишет Джон Колли («Делай ноги!»), по-

ставит ленту Крис Коламбус, а главную роль исполнит 

Джим Кэрри. Студия Paramount Pictures планирует 

выпустить ленту на экраны в 2011 году.

БИОГРАФИЯ В ЖАНРЕ ФЭНТЕЗИ

Продюсер «Трансформеров» Дон Мэрфи любит по-

бродить по интернету и почесать виртуальный язык. 

Однажды он жёстко схлестнулся с неким блогером, ко-

торый мешал с грязью его фильмы. Узнав, что оппонент 

написал малоизвестную книгу The Flock, Мэрфи при-

обрёл её, чтобы аргументировано вести дальнейшую 

дискуссию в стиле «Сам дурак». Но книжка оказалась 

настолько хороша, что продюсерский нос Мэрфи учуял 

потенциальный запах больших денег, и он купил права 

на экранизацию романа этого Джеймса Роберта Смита.

Действие книги происходит в современной Флори-

де, где обнаружена популяция чудом уцелевших дои-

сторических птиц, наделённых высоким интеллектом. 

Естественно, нашлись людишки, 

пытающиеся превратить ископа-

емое чудо-юдо в гвоздь програм-

мы парка развлечений. Птичкам 

это приходится не по нраву, и они 

вступают на тропу войны. Но есть 

среди них особь по кличке Алый, 

который пытается войти с людь-

ми в контакт...

Мэрфи и его коллега Джон 

Уэллс уже ищут сценаристов, наде-

ясь состряпать нечто завлекатель-

ное в духе гибрида «Парка юрского 

периода» с «Инопланетянином».

О ПОЛЬЗЕ БЛОГОВ

Чем пернатые хуже 

динозавров?
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Сюжет
Вы некрасивы, одиноки и не 

любите живых людей? Вам по-

везло, ведь всего восемь лет 

спустя человечество уйдёт в до-

бровольную изоляцию — безо-

пасную и спокойную. А общать-

ся друг с другом будем с помо-

щью андроидов-суррогатов, к 

которым подключается разум 

каждого затворника.

Этих роботов можно сде-

лать любыми. Придать им лю-

бую внешность, сделать моло-

дыми и физически совершен-

ными. Мужчина при желании 

сможет управлять андроидом-

женщиной, а ребёнок — влезть 

в «шкуру» взрослого.

И всё бы хорошо, но какой-

то таинственный доброжела-

тель, известный как Пророк, 

захотел вернуть людей к преж-

нему образу жизни, ради чего 

принялся уничтожать суррога-

тов. Агент Гир (Уиллис) пуска-

ется по его следу, но теряет 

своего суррогата, после чего 

наконец решается прервать 

изоляцию и вести расследова-

ние лично. То есть вживую.

Прогноз
Экранизация одноимённо-

го комикса, выходившего в 

2005—2006 годах. Уже сегодня 

многие люди живут, покидая 

дом лишь чтобы купить про-

дуктов. Они работают, обща-

ются и развлекаются исключи-

тельно в интернете. А что, если 

в недалёком будущем можно 

будет создать управляемую 

куклу, которая будет ходить за 

вас на работу и заменять вас 

в постели в роли идеального 

любовника, — захотите ли вы 

быть самим собой?

Суррогаты больше всего 

напоминают «Я, робот» (2004). 

Здесь снова эксплуатируется 

классическая тема фанта-

стики, поднимавшаяся ещё в 

1960-е годы, и снова снима-

ется звезда первой величины. 

Следует признать, что Брюс 

Уиллис постепенно превраща-

ется в нового Шона Коннери: 

от убийств и мордобоя он по-

степенно переходит к ролям, 

где нужно с умным видом рас-

хаживать туда-сюда и потря-

сать воображение зрительниц 

пушистой бородой.

Мостоу как режиссёр из-

вестен лишь тем, что снял 

«Терминатора 3: Восстание 

машин» — причём довольно 

ловко, в виде самопародии. На 

этот раз много денег ему не до-

верили, поэтому развернуться 

в масштабе того же «Я, робот» 

не удастся. Действие фильма 

разворачивается в 2017 году 

(а вы, кстати, верите, что 8 лет 

спустя по всей Земле будут хо-

дить роботы, неотличимые от 

живых людей?), так что денег 

на декорации и спецэффекты 

тратить не надо. Съёмочная 

группа ограничилась натурой 

в нескольких городах Масса-

чусетса.

Что ожидать от этого филь-

ма? Чего угодно, но только не 

прорыва в жанре. Уиллис в по-

следнее время довольствуется 

эпизодическими ролями либо 

выбирает себе мужественно-

драматичных персонажей в 

фильмах категории «Б». Сю-

жетная идея с общением через 

роботов кажется интересной 

лишь поначалу, но исчерпыва-

ет себя через 10 минут экран-

ного времени. Всё идёт к тому, 

что «Суррогаты» окажутся 

обычным середнячком из раз-

ряда «посмотрел и забыл».

Михаил Попов

Surrogates

СТУДИИ: Touchstone Pictures, 
Mandeville Films, Road Rebel

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Джонатан Мостоу («Тер-
минатор 3: Восстание машин»)

СЦЕНАРИСТЫ: Майкл Феррис, Джон 
Бранкато, Роберт Вендитти

ПРОДЮСЕРЫ: Тодд Арноу, Элизабет 
Бэнкс, Макс Хандельман

В РОЛЯХ: Брюс Уиллис, Джеймс Джин-
ти, Майк О’Тул, Вэнг Раймс

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ПРОКАТ В РОССИИ: BVSPR Disney

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 24 сентября 2009

Суррогаты

ВЫБЕРИ СВОЕГО СУРРОГАТА
chooseyoursurrogate.com

ЖАНР Фантастический триллер

Всего 8 лет спустя мы увидим вот такие фабрики по производству суррогатов.

С 9 сентября:
9• 
Анимация, фантастика

С 10 сентября:
Пункт назначения 4• 
(Final Destination)
Триллер, ужасы

Геймер• 
(Gamer)
Фантастический триллер

С 17 сентября:
Луна 2112• 
(Moon)
Фантастический триллер

С 24 сентября:
Суррогаты• 
(Surrogates)
Фантастический триллер

Правдивая история • 
Кота в сапогах
(La véritable histoire 
du Chat Botté)
Мультфильм, пародия

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В СЕНТЯБРЕ
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Пульт управления суррогатом выглядит как хорошо тюнингованная инвалидная коляска.
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Сюжет
Добро пожаловать в по-

стапокалиптический мир, где 

не осталось людей. Интел-

лектуальные механические 

машины восстали против соз-

дателей, и началась война. 

Победу одержали злобные 

железяки, и теперь руины не-

когда могучей цивилизации 

принадлежат им.

Но живые существа не об-

речены, есть надежда. Перед 

своей гибелью пожилой учё-

ный, придумавший эти ужас-

ные машины, создал девять 

тряпичных кукол и вложил в 

каждую из них человеческую 

душу. Так родились девять ге-

роев. У каждого из них свой 

арсенал способностей, у каж-

дого — своя цель. Но лидером 

суждено стать последнему, 

номеру «9». Под его руковод-

ством отважные куклы должны 

отыскать таинственный талис-

ман, при помощи которого про-

фессор их оживил. Но это не 

так просто, ведь механические 

монстры настроены к куклам 

крайне враждебно. На хрупкие 

плечи маленьких героев легла 

огромная ответственность — 

возродить жизнь на Земле.

Прогноз
Человек против машины — 

популярная тема, как в литера-

туре, так и в кинематографе. 

Её удачно развивали создате-

ли «Терминаторов», «Матриц» 

и единичных работ типа «Ис-

кусственного разума». Но всё 

это были фильмы. С помощью 

трёхмерной мультипликации 

за меньшие деньги можно ска-

зать больше — был бы талант. 

Судя по списку создателей, у 

«9» с этим проблем нет. Под-

ход к проблеме оригинально 

изменён: здесь противостоят 

механическим созданиям не 

люди, а одушевлённые ку-

клы. Добавить мрачновато-

странную стилистику работ 

Тима Бёртона и клиповую 

зрелищность картин Тимура 

Бекмамбетова — ждать стоит 

определённо «бомбу». Кок-

тейль получается взрывоопас-

ный.

Выросшая из одноимённой 

короткометражки картина не 

похожа ни на один современ-

ный трёхмерный анимаци-

онный фильм. Это зрелище 

не для малышей, хотя откро-

венной жестокости, эротики 

и нецензурной брани здесь 

нет. Перед нами редкий слу-

чай, когда возрастной рейтинг 

точно определяет аудиторию: 

с 13 лет можно смотреть мульт 

без сопровождения взрослых.

«9» может стать предвест-

ником мультфильмов нового 

формата — зрелищных фанта-

стических историй без уклона 

в комедию. Короткометражка 

СТУДИИ: Focus Features, Starz Animation

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Шейн Эккер

СЦЕНАРИСТЫ: Шейн Эккер, Бен Глюк, 
Памела Петтлер

ПРОДЮСЕРЫ: Тимур Бекмамбетов, Тим 
Бёртон, Джим Лемли

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Константин 
Хабенский, Владимир Турчинский, 
Александр Пушной, Тутта Ларсен

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (лица до 
13 лет допускаются на фильм только с 
родителями)

ПРОКАТ В РОССИИ: UPI

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 9 сентября 2009

9

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
9themovie.com

РОССИЙСКИЙ САЙТ
film9.ru

ЖАНР Анимационный фильм

Четыре с половиной года потребовалось восьми страницам с 

раскадровками, чтобы превратиться в 11-минутный короткомет-

ражный фильм. Дипломная работа Шейна Эккера (выпускника 

Калифорнийского университета в Лос-Анджелесе) «9» увидела 

свет 25 апреля 2005 года и быстро завоевала несколько пре-

стижных наград. В работе над «9» хорошим подспорьем для Эк-

кера оказались его знание архитектуры и анимации. Разрушен-

ный мир картины гипнотизировал своей загадочностью — «9» 

не нужны были диалоги, чтобы передать богатую атмосферу, 

куда уж там «ВАЛЛ·И». Чтобы создать впечатляющие деко-

рации, режиссёр просмотрел хроники Второй мировой войны 

(преимущественно фотографии городов после бомбёжек), из-

учил творчество таких мастеров, как Ян Сванкмайер и братья 

Лауэнштайн. По сравнению с более ранними работами Эккера 

«9» — прорыв, причем не в небо, а сразу в космос. Шейн при-

знает, что добился этого, потому что искренне хотел продемон-

стрировать все свои навыки. Плюс много времени проводил в 

монтажной в попытках заставить компьютер выдать именно то, 

что было задумано.

ОРИГИНАЛЬНАЯ КОРОТКОМЕТРАЖКА

Съем и не подавлюсь.

Тимур Бекмамбетов
Продюсер

Почему большинство современных 

дорогостоящих голливудских филь-

мов — фантастика и фэнтези?

Зрителям нравятся эти жанры, потому 

что, несмотря на нереалистичную фор-

му, они рассказывают о наших насущных 

проблемах. Каждый день машины приоб-

ретают всё новые и новые функции, кото-

рыми мы сразу начинаем пользоваться, 

передавая технике больше обязанностей. 

Телефон хранит наши контакты, цифро-

вые фотографии — лица дорогих людей, а компьютер стал нашим 

альтер эго. Мы — первое поколение, которое живет при такой ин-

тенсивной технократической революции, и нам не дано до конца 

понять, к чему она способна нас привести. Обойтись без техники 

мы уже не можем, остается вопрос, может ли она обойтись без нас? 

Фантастика на эту тему позволяет осмыслять нашу действитель-

ность со стороны, моделируя ответы на этот вопрос.

СЛОВО ТВОРЦА

«9» — мир одной большой свалки. Внешний вид персонажей ему соответствует.

Если присмотреться, под листом бумаги можно заметить труп создателя машин.
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была именно такой. Отрад-

но, что голливудский проект 

ставит его автор Шейн Эккер, 

молодой аниматор, о котором 

почти никто ничего не знает. 

Во всяком случае, он работа-

ет над личным проектом, и это 

должно добавить энтузиазма. 

Любой начинающий автор 

мечтает, чтобы голливудские 

продюсеры обратили на него 

внимание. А если получает-

ся — нельзя ударить в грязь 

лицом. Смущает только отсут-

ствие солидных анимационных 

работ за спинами создателей. 

Проблема видится одна: нуж-

но сделать кино коммерчески 

успешным, ведь «Битва за 

планету Терра» показала, что 

голого энтузиазма и прекрас-

ной идеи бывает недостаточ-

но. Иначе перспективный жанр 

умрёт в зародыше.

Если визуальный ряд и вы-

зывает некоторые опасения, 

то за сложнейшую для любого 

мультфильма музыкальную со-

ставляющую мы спокойны. Ког-

да композитором выступает ге-

ниальный Дэнни Эльфман, спе-

циалист по подобным историям, 

музыкальное сопровождение 

гарантированно будет перво-

классным. На его счету саунд-

треки к «Чикаго», «Бэтмену», 

«Трупу невесты», «Человеку-

пауку», «Кошмару перед Рож-

деством» и многим другим.

Над «9» работают талант-

ливые люди из совершенно 

разных отраслей кинопроиз-

водства. Если их идеи будут 

направлены в одно русло — 

получим одну из лучших кар-

тин года. Искренне надеемся, 

что так оно и будет.

Олег Гаврилин, Александр Киселев

Дмитрий Глуховский
Автор русского перевода 
и адаптации

Как известно, перевод зарубежных фильмов — далеко не 

самая сильная сторона отечественного кинопроката. Расска-

жите, как строилась ваша работа над русской версией «9».

Здесь уместнее говорить не об обычном переводе, а о полно-

ценной локализации. Меня пригласили не как переводчика, а 

скорее как писателя, который сам может придумывать сюжеты. 

Предложение заняться «9» поступило от Тимура Бекмамбетова 

вскоре после выхода книги «Метро 2034». Меня поразила и заце-

пила короткометражка Шейна Эккера — ему удалось за 10 минут 

показать нечто потрясающее. Участвовать в локализации я согла-

сился не задумываясь.

Меня попросили написать предысторию фильма, чтобы вселен-

ная обрела ещё большую правдоподобность. Также задача была 

адаптировать замечательный анимационный фильм Эккера под 

российский рынок и менталитет зрителей. Разумеется, основную 

часть работы выполняю я, но особо важные моменты мы обсуж-

даем с Тимуром Бекмамбетовым и его творческой группой. Тимур 

и Тим Бёртон ведь не просто продюсировали фильм, а принимали 

непосредственное участие в его создании. Это неизбежно, когда 

имеешь дело с проектами такого масштаба.

Вообще же хочу сказать, что масштабы работ по подготовке «9» для 

российского проката не могут не впечатлять. Задействованы самые из-

вестные медиаресурсы, ничего подобного лично я ещё не видел.

СЛОВО ТВОРЦА

Следуя доброй традиции, Тимур 

Нуруахитович с особым тщанием подо-

шел к вопросу доведения картины до 

российских зрителей. В частности, пере-

водом диалогов и монологов «9» за-

нимается известный писатель Дмитрий 

Глуховский.

У всех кукол, кроме Восьмого (стоит в центре), номера написаны на спине.

Противостояние обещает быть наэлектризованным.

Герою Doom 3 бы такие глаза.
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Сюжет
Скоро, очень скоро нано-

технологии позволят людям 

контролировать друг друга. 

С их помощью гениальный 

изобретатель Кен Кастл ор-

ганизовал глобальную он-

лайновую игру, по сравнению 

с которой World of Warcraft 

смахивает на чёрно-белый 

«Тетрис». Игра называется 

«Убийцы» (Slayers). По игро-

вому процессу это «битва на 

выживание» между живыми 

людьми — преступниками, 

приговорёнными к смерти, 

действиями которых дис-

танционно управляют другие 

игроки. Тот заключённый, что 

продержится 30 матчей, по-

лучает свободу (что странно, 

ведь его лавры, по сути, при-

надлежат игроку).

Самая успешная и из-

вестная среди фанатов игры 

«марионетка» — Джон Тил-

лман (Батлер), известный в 

игре как Кейбл. Он выиграл 

27 боёв. Его боготворят мил-

лионы фанатов «Убийц», а 

управляющий им игрок — 

юный богач по имени Сай-

мон — всерьёз рассчитывает 

добраться до финала. И ни-

кто не знает, что Кейбл попал 

в тюрьму за преступление, 

которого не совершал.

Где-то в мире существу-

ют заговорщики, считающие 

«Убийц» не высокотехноло-

гичным реалити-шоу, а уза-

коненным рабством. С их 

помощью или без, но Кейбл 

твёрдо намерен вернуть себе 

личность и наказать негодяя-

изобретателя Кастла.

Прогноз
Что-то такое мы уже ви-

дели, правда? Жестокие раз-

влечения будущего — это и 

«Бегущий человек», и «Смер-

тельная гонка», и игра Man-

hunt... Но на этот раз сюда 

приплели ещё и нанотехноло-

гии с дистанционным управ-

лением сознанием, поэтому 

акценты сместились с высо-

кохудожественной мясорубки 

без страха и упрёка до хре-

стоматийных вопросов из се-

рии «тварь ли я дрожащая?»

После успеха самобытного 

кинокомикса «300 спартан-

цев» Джерард Батлер почему-

то не стремится пролезть 

в высшую актёрскую лигу, 

подвизаясь на необычных 

ролях в странных проектах. 

«Геймер» (в начале съемок 

поименованный как «Игра», 

а чуть позже — «Гражданин 

Игра») представляет собой 

авторский проект двух ребят, 

на совести которых лежат 

такие фильмы, как «Адрена-

лин» и «Адреналин 2: Высо-

кое напряжение». Они даже 

сценарий написали сами, так 

что нетрудно догадаться, что 

из этого всего выйдет. Мор-

добой и трюки будут плавно 

перетекать друг в друга, а мат 

в диалогах станет звучать как 

нежная музыка.

Господа Невелдайн и 

Тейлор клятвенно обещают 

родить «концептуальный фу-

туристический триллер». Ну 

да, триллер с рейтингом R, 

ради которого построили и 

взорвали многоэтажные де-

корации, сняв всё это безоб-

разие на сверхсовременную 

цифровую камеру Red One. 

Если «Геймер» — триллер, то 

«Ад каннибалов» — комедия. 

Приготовьтесь к оправданной 

жестокости.

Михаил Попов

Gamer

СТУДИЯ: Lakeshore Entertainment

СТРАНА: США

РЕЖИССЁРЫ: Марк Невелдайн, Брайан 
Тейлор

СЦЕНАРИСТЫ: Марк Невелдайн, Брай-
ан Тейлор

ПРОДЮСЕРЫ: Гари Лучези, Джеймс 
Маккуайд, Марк Невелдайн

В РОЛЯХ: Джерард Батлер, Элисон 
Ломан, Логан Лерман, Майло Венти-
милья, Джон Легуизамо

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 
лет допускаются на фильм только в 
сопровождении взрослых)

ПРОКАТ В РОССИИ: West

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 10 сентября 2009

Геймер

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
gamerthemovie.com

ЖАНР Фантастический триллер

Кейбл и Кастл. Ну чем не «Адреналин 2»?

Логан Лерман (Саймон) с надписью Crank (в российском прокате фильм назывался 

«Адреналин») на майке.

Призы и презервативы — в студию!
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Сюжет
Скорости не сбрасывай на 

виражах! Всё равно смерть 

уже имеет на этот заезд свои 

виды: сочетание ничего не 

значащих случайных собы-

тий и совпадений приводит к 

массовому столкновению го-

ночных автомобилей, пылаю-

щие обломки которых падают 

на переполненные трибуны и 

убивают кучу народа.

Именно это пророческое ви-

дение получил Ник О’Бэннон, 

шедший с друзьями на авто-

гонки. Видение было столь 

живописным, что охваченный 

паникой Ник едва ли не силой 

вытащил своих спутников с 

трибун — буквально за секун-

ды до того, как почудившаяся 

ему трагедия произошла на 

самом деле.

Чудом спасшимся подрост-

кам впору отмечать второй 

день рождения, но не тут-то 

было. Смерть не любит, когда 

её обманывают. Видения Ника 

продолжаются: он видит, как 

его друзья умирают один за 

другим в череде невероятных 

случайностей, причём смерти 

их столь жестоки и мучитель-

ны, что впору жалеть об уходе 

с трибун. Теперь ему нужно 

придумать способ избежать 

неизбежного и вновь миновать 

свой пункт назначения.

Прогноз
Сколько можно снимать 

одно и то же? Однообразие 

сценариев уже стало неписа-

ным законом жанра подрост-

ковых «мясорубок» (вспомни-

те хотя бы серию «Хостел»). 

И коль скоро на эти нехитрые 

сюжеты будет спрос, меняться 

будут декорации, но не сами 

истории. Вдобавок на сей раз 

создатели фильма решили от-

казаться от порядкового номе-

ра серии (его проставили лишь 

наши прокатчики), как будто 

бы запустив киноцикл заново. 

А это значит, что через пару 

лет нельзя исключать выхода 

и пятой части.

Идея снять четвёртую серию 

зародилась из-за успеха тре-

тьей. Последнюю хотели сделать 

в 3D (прежде всего ради того, 

чтобы обыграть номер серии), 

но трёхмерные съёмки были 

признаны слишком дорогими и 

от них отказались. Зато «Пункт 

назначения 4» сразу сняли для 

объёмного кино — причём по 

той же технологии, которую 

Джеймс Кэмерон использовал 

для своего «Аватара». Неплохо 

для картины с бюджетом всего 

в 43 миллиона долларов.

На этом чудеса закачивают-

ся. Картина абсолютно пред-

сказуема: главные герои будут 

умирать в той же последова-

тельности, в какой они должны 

были расстаться с жизнью на 

трибунах автотрассы, причём 

основной упор по части зре-

лищности сделают на изобре-

тательность, с которой некая 

потусторонняя сила начнёт вос-

станавливать статус-кво среди 

простых, не побоимся этого 

слова, смертных.

Фонтаны крови и катящие-

ся оторванные головы гаран-

тированы. Цензоры также 

предупреждают о наличии 

одной сексуальной сцены. 

Если это правда, то перед 

нами первый фильм из серии 

«Пунктов назначений», где ге-

рои перед смертью предаются 

плотским утехам. Предыдущие 

части были пуританскими — 

настолько, насколько это воз-

можно для рейтинга R.

Последнее, на что упирают 

киношники, рекламируя дан-

ный фильм, — съёмки были 

проведены в Новом Орлеане. 

Якобы для того, чтобы поддер-

жать его экономику. Поддерж-

ка разрушенного ураганом 

города со стороны фильма, 

воспевающего смерть и раз-

рушение, — в этом есть какая-

то ирония, правда?

Михаил Попов

СТУДИИ: New Line Cinema, LivePlanet, 
Zide-Perry Productions

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Дэвид Эллис («Пункт на-
значения 2»)

СЦЕНАРИСТЫ: Эрик Бресс, Джеффри 
Реддик

ПРОДЮСЕРЫ: Ричард Бренер, Тони 
Эллис, Уолтер Хамада

В РОЛЯХ: Криста Аллен, Ник Зано, 
Майкелти Уильямсон, Шантель Ван 
Сантерн

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 
лет допускаются на фильм только в 
сопровождении взрослых)

ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро-Премьер»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 10 сентября 2009

Final Destination

Пункт назначения 4

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
thefinaldestinationmovie.com

ЖАНР Фантастический триллер, 
ужасы

Что может быть опаснее, чем застрять в эскалаторе? Застрять в горящем эскалаторе!

Спуск 2
The Descent: Part 2

ЖАНР: Ужасы

СТУДИЯ: Celador Films

СТРАНА: Великобритания

РЕЖИССЁР: Джон Харрис

СЦЕНАРИСТЫ: Джеймс Маккарти, Джеймс Уоткинс

ПРОДЮСЕРЫ: Кристиан Колсон, Ивана Маккиннон, 
Нил Маршалл

В РОЛЯХ: Шона Макдональд, Натали Джексон Мендо-
са, Кристен Кэммингс, Гэвен О’Херлихи

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет допускаются 
на фильм только в сопровождении взрослых)

ПРОКАТ В РОССИИ: «Люксор»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 26 ноября 2009

Фильм продолжает сюжет первой части. Полумёртвая от страха Сара выбирается из пещерной си-

стемы в Аппалачах. Она вся в крови своих менее удачливых компаньонов, её терзают галлюцинации, но 

местный шериф не верит в истории о кошмарных подземных обитателях и собирает спасательную коман-

ду. Невзирая на протесты Сары, спелеологи берут её с собой. И, естественно, попадают под обвал, от-

резающий путь назад. Остаётся лишь идти вглубь — туда, где людей дожидаются кровожадные монстры. 

А ещё говорят, что молния два раза в одно и то же место не бьёт...

Это интересно: продолжение «Спуска» изначально не планировалось, но после успеха этого зауряд-

ного монстр-фильма (и незаурядного психологического триллера, изображающего людей более жестоки-

ми, чем чудовища) продюсеры решили ковать железо, пока горячо. На этот раз предполагается сделать 

упор на самих подземных монстров и ужасы клаустрофобии.

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД

Эротическая сцена в таком фильме ло-

гична. Чем ещё заняться, если всё равно 

умирать?
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Предыдущая серия вышла два года назад. Ожидание было 

вовсе не таким уж томительным — книжная «поттериана» к 

этому времени успела кончиться, и экранизация наконец-то стала 

восприниматься объективно, вне читательского ажиотажа. Прой-

дёт ещё пара лет — и большинство фанатов Поттера, некогда 

шивших себе форму Гриффиндора из маминых занавесок, успо-

коятся настолько, что вместо торжественного набега на кинотеа-

тры просто скачают экранки «Даров Смерти» в интернете. Нет, мы 

не хотим никого обидеть. Просто истинную ценность экранизации 

можно узнать лишь тогда, когда о первоисточнике уже забыли.

В отношении «Принца-полукровки» было очень много сомне-

ний — прежде всего из-за выбора режиссёра, снявшего слабо-

ватый «Орден Феникса». Но вот что странно: даже если посмо-

треть на «Принца-полукровку» без розовых очков, для резюме 

будет достаточно лишь двух слов: фильм удался.

Йетс столкнулся с проблемой: изначальный материал был 

слишком мрачным. Разрушения, поджоги и массовые смерти 

грозили превратить «поттериану» из детской сказки — хотя, по-

ложа руку на сердце, детской она перестала быть тогда, когда 

у Гермионы выросла грудь, — по словам самого режиссёра, «в 

зомби-хоррор» (особенно из-за инферналов в пещере).

Фильм спасла любовь, которую Йетс раздул без зазрения сове-

сти. Обильные сладкие сценки сгладили магическую жестокость, 

заставив нас воспринимать безнадёжную войну со злом не как 

драму, а как боевик — всего лишь череду дорогих спецэффектов, 

украшающих фильм. Уже со сцены заигрывания официантки с 

Гарри становится ясно: события будут развиваться в таком ключе, 

что к середине фильма «Принц-полукровка» станет высокобюд-

жетной подростковой любовной историей в духе «Сумерек».

Сюжет условно делится на две части. Его ядро — попытки 

Дамблдора и Гарри выбить почву из-под ног у Тёмного Лорда. 

Всё остальное перемешано примерно в равных пропорциях: на-

силие, флирт, квиддич и парад старых добрых героев. Именно 

парад. Из-за дефицита экранного времени многих персонажей 

прогнали перед камерой чуть ли не строем исключительно ради 

того, чтобы напомнить нам об их существовании: «Смотрите-

ка, Хагрид!» Алану Рикману отдали немалую часть диалогов, 

которые он мастерски заполнял зловещим молчанием. А Рэд-

клифф... Рэдклифф сыграл так себе — особенно если сравни-

вать с выкладывающимся во всю мощь Майклом Гэмбоном, ко-

торому в последующих сериях светит лишь роль призрака.

Итог: у вас может сложиться впечатление, что фильм мы 

скорее ругаем, чем хвалим. Это не так, кино отличное. Каче-

ственный, грамотно разрекламированный блокбастер, один из 

лучших в летнем киносезоне. Просто, как бы это сказать — за-

гадок стало меньше. Мы прекрасно знаем, чем всё закончится, 

поэтому начиная с данной серии «поттериана» стала восприни-

маться более механически.

Гарри Поттер и Принц-полукровка
Harry Potter and the Half-Blood Prince

СТУДИИ: Warner Bros., Heyday Films ● РЕЖИССЁР: Дэвид Йэтс («Гарри Поттер и 

орден Феникса») ● СЦЕНАРИСТЫ: Джоан Ролинг, Стивен Кловз ● ПРОДЮСЕРЫ: 
Дэвид Баррон, Дэвид Хейтман, Тим Льюис ● В РОЛЯХ: Дэниел Рэдклифф, Эмма 

Уотсон, Руперт Гринт, Хелена Бонем Картер, Майкл Гэмбон, Алан Рикман ● ПРЕ-
МЬЕРА В РОССИИ: 16 июля 2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Каро-Премьер» ● 

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые материалы могут не подходить для детей)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Крабат. Ученик колдуна» (2008)• 

Шестое пришествие

ЖАНР Фэнтези

любовь• 
смерть• 
квиддич• 

ПРИСУТСТВУЮТ
13 персонажей• 
важные сцены из книги• 
книжная любовная линия• 

ОТСУТСТВУЮТ

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»ЦИТАТА
— Знали ли вы тогда...

— Что встретил самого опасного тёмного волшебника в мире? Нет.

(Диалог между Гарри и Дамблдором)

Для прорисовки кольца магического огня Дамблдора художники • 
изучали извержения вулканов.

Рекламный бюджет фильма практически сравнялся с производ-• 
ственным.

Дэвид Йэтс решил выучиться на режиссёра под впечатлением от • 
фильма «Челюсти» Спилберга.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

А ведь меню изменилось: в первых сериях детей кормили конфетами и чипсами.

Сцены разрушения моста в книге не было. Пожиратели Смерти за работой.
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Готов побиться об заклад — все рецензии на этот фильм будут 

начинаться с вариаций фразы «Сэм Рэйми вернулся к истокам». 

Действительно, после психологических драм вроде «Простого пла-

на» и трилогии про Человека-паука, благодаря успеху которого 

можно смело набивать постель деньгами и валяться на ней всю 

оставшуюся жизнь, плюя в потолок, — после всего этого Рэйми за-

скучал и решил вернуться к своему хобби: развесёлым ужастикам.

«Затащи меня в ад» сравнивают со «Зловещими мертвеца-

ми» — мол, сделаны они по одним и тем же лекалам. А зря, 

ведь фильмы совершенно разные. Этот, с позволения сказать, 

«ужастик» имеет рейтинг PG-13, который могут дать даже ро-

мантическим комедиям за пару-тройку крепких слов.

И кто вообще сказал, что «Зловещие мертвецы» — это то, 

чему следует радостно подражать? Смешные ужасы снимались 

отнюдь не на века. Сегодня комические страшилки смотрятся так 

же свежо, как рыцарские доспехи в Эрмитаже. Да, «Затащи меня 

в ад» пытается имитировать стиль 1980-х, но это не более чем 

самоцель, лишённая связи с реальностью. С таким же успехом 

сейчас можно делать чёрно-белое немое кино с падениями на 

банановой кожуре и бипланами, пролетающими под мостами.

Да, снимать Рэйми умеет. Каждая отдельная сцена сделана 

на отлично. Но попытка воспроизвести дух 1980-х не удалась. 

Во-первых, снято слишком дорого и вылизано до мелочей, чего 

за трэшем не водится. Из-за стремления «попасть в рейтинг» 

фильм был лишён главного признака жанра — дикого угара с 

кишками на деревьях и поеданием мозгов через глазницу ло-

жечкой для мороженого.

Осталась лишь кровь и зелёная слизь изо рта злобной ста-

рухи. Отдельные сюжетно-стилистические приёмы действитель-

но выдержаны в духе «Зловещих мертвецов». Многие съёмки 

шли по старинке — например, реквизиторы сделали специаль-

ную машину-трансформер, чтобы удобнее было снимать борьбу 

со старухой под разными углами. Но атмосфера и настроение 

фильма совсем другие: солидные, деловитые, а в поступках и 

решениях главных героев иногда проскакивает проблематика, 

уместная лишь в книгах Достоевского.

При этом любовная линия обозначена лишь пунктиром. Глав-

ные герои даже не разу не оказались под одним одеялом, что для 

голливудских фильмов редкость. Зато Элисон Ломан шикарно 

издаёт крики ужаса — Кубрику, мучившемуся с инертной Шелли 

Дюваль на съёмках «Сияния», такие дикие вопли показались бы 

слаще любой музыки. Крики, напряжённая музыка и неожиданные 

выпрыгивания из-за угла — таков нехитрый арсенал, с помощью 

которого Рэйми возвращается в свою творческую молодость.

Итог: помните сериал «Байки из склепа»? Рэйми снял нечто 

очень похожее: принесение в жертву кошки, говорящий козёл, 

глупый воздушный танец одержимого медиума... Зритель себя 

чувствует почти как мальчик из стихотворения у Пушкина: «Ему 

и больно, и смешно». Это, конечно, не аутентичный ужастик 

1980-х, но в нынешней череде однотипных хорроров «Затащи 

меня в ад» — действительно глоток свежего воздуха.

Затащи меня в ад
Drag Me to Hell

СТУДИИ: Buckaroo Entertainment, Ghost House Pictures, Mandate Pictures ● РЕ-
ЖИССЁР: Сэм Рэйми («Человек-паук 1—3», «Дар», «Зловещие мертвецы 1—3», 

«Человек Тьмы») ● СЦЕНАРИСТ: Сэм Рэйми, Иван Рэйми ● ПРОДЮСЕРЫ: Грант 

Кертис, Джошуа Донен, Джозеф Дрэйк ● В РОЛЯХ: Элисон Ломан, Джастин 

Лонг, Лорна Рэвер, Дилип Рао, Дэвид Пеймер ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 9 июля 

2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: West ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (не-
которые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Мёртвый снег» (2009)• 
«Зомби-стриптизёрши» (2009)• 

Зловещие мертвецы 4

ЖАНР Комедия ужасов

лёгкий трэш• 
матерящийся козёл• 
проклятая пуговица• 

ПРИСУТСТВУЮТ
известные актёры• 
дорогие спецэффекты• 
целостность• 

ОТСУТСТВУЮТ

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«В рот что-нибудь попало?» (Мистер Джекс, облитый с ног до головы 

кровью).

Братья Рэйми написали сценарий сразу после окончания работы • 
над фильмом «Зловещие мертвецы 3: Армии Тьмы» в 1992 году.

Сэм Рэйми сыграл роль духа в сцене экзорцизма.• 
Автомобиль Миссис Гануш — любимый «Олдсмобиль» Рэйми с • 
номерами 99951 (перевёрнутое IS666).

Фильм начинается с заставки Universal образца 1980-х годов.• 

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Неплохой домик для латиноамериканского медиума!

Элисон Ломан (главная героиня) ненавидит ужастики, но любит сама выполнять трюки.

Львиная доля спецэффектов была реализована по старинке: куклами.
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Нет зрелища более жалкого, чем дешёвый ужастик. Этот 

жанр предполагает серьёзные затраты хотя бы на грим и 

кетчуп. А без денег получается нечто вроде средневекового ры-

царского турнира, снятого ради экономии посреди автострады.

«Заноза» — набор клише с одним-единственным новаторским 

элементом, давшим название фильму: удивительными колючка-

ми. Фильм зауряден и зануден: в автомобиле пробило колесо и 

четыре человека застряли на заправочной станции в безлюдной 

местности. Здесь они подверглись нападению некоего жуткого 

паразита, но дали ему отпор, и так далее, и тому подобное.

Картина отхватила аж шесть наград на крупнейшем в США 

кинофестивале ужастиков Screamfest. Что многое говорит о вку-

се жюри этого фестиваля и состоянии индустрии страха в целом. 

Фильм-то, честно говоря, так себе. Актёрская игра сводится 

лишь к изображению страха, поведение персонажей странное, 

диалоги какие-то отмороженные, на полноценные спецэффекты 

денег не хватило (даже пресловутые колючки никогда не задер-

живаются в кадре дольше нескольких секунд).

Итог: несмотря на огрехи драматургии, в фильме есть пара 

действительно жутких сцен. Которые в общем-то и не позволя-

ют нам публично разгромить эту картину в пух и прах. Или — 

постойте-ка — мы ведь только что раскритиковали её?

Заноза
Splinter

СТУДИЯ: Indion Entertainment Group ● РЕЖИССЁР: Тоби Уилкинс («Проклятие 3») 
● СЦЕНАРИСТЫ: Кай Берри, Йен Шорр, Тоби Уилкинс ● ПРОДЮСЕРЫ: Игбал 

Ахмед, Кай Берри, Грэхэм Бегг ● В РОЛЯХ: Ши Уигхэм, Паоло Костанзо, Джилл 

Вагнер, Рэйчел Кербс, Чарльз Бэйкер ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 9 июля 2009 года 
● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: Top Film Distribution ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица 
до 17 лет допускаются на фильм только в сопровождении взрослых)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Нечто» (1982)• 
«Ловец снов» (2003)• 

Заноза в известном месте

ЖАНР Ужасы

борьба за выживание• 
колючки-паразиты• 
сращивание тел• 

ПРИСУТСТВУЮТ
дорогие съёмки• 
известные актёры• 
стиль и атмосфера• 

ОТСУТСТВУЮТ

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Всё в порядке, мы отрезаем тебе руку!» (Полли Уатт).

Нехватка секса — это вредно. Доказано фильмом «Гарри 

Поттер и Принц-полукровка» (к книге таких претензий нет). 

Для тех, кто не хотел смотреть на закомплексованных юношей, в 

соседнем кинозале крутили «Призраки бывших подружек». Ока-

залось, активная сексуальная жизнь с красивыми партнёрша-

ми — тоже очень вредно.

Что ждали, то и получили. А именно — типичную романтиче-

скую комедию с опять же типичным для жанра сюжетом. Есть 

сексуальный главный герой, не плохой, но испорченный хоро-

шей жизнью. Оказывается, рядом с ним всегда была прекрасная 

девушка. Пара слезоточивых сцен, и они уже вместе. Всё это 

читалось. А смотреть тогда на что?

Выделяется фильм из скопа безликих собратьев наличием 

фантастических событий, которые и меняют жизненные ценно-

сти плейбоя. Это перевоплощение — главная тема «Призраков». 

Реализация достойна похвалы, кино получилось динамичное, 

трогательное и даже поучительное. Никаких сюжетных провалов, 

туалетных шуток и заунывных нравоучений. А непонятно как по-

павший сюда седой Майкл Дуглас — это нечто, которое разбудит 

неволей затащенных к экрану представителей мужского пола.

Итог: исключительно нишевый продукт, не претендующий 

на гениальность. Фантастические романтические комедии по-

являются нечасто, и «Призраки бывших подружек» — один из 

лучших представителей экзотического жанра.

Призраки бывших подружек
Ghosts of Girlfriends Past

СТУДИИ: New Line Cinema, Panther ● РЕЖИССЁР: Марк С. Уотерс («Спайдервик: 

Хроники») ● СЦЕНАРИСТЫ: Джон Лукас, Скотт Мур ● ПРОДЮСЕРЫ: Джонатан 
Шестак, Маркус Висиди, Марк Уотерс, Джессика Тучински, Тоби Эммерих, Кайл 

Бойтер, Сэмюэл Дж. Браун ● В РОЛЯХ: Мэттью Макконахи, Дженнифер Гарнер, 

Майкл Дуглас, Эмма Стоун ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 30 июля 2009 года ● ПРО-
КАТЧИК В РОССИИ: «Каро-Премьер» ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (лица до 
13 лет допускаются на фильм только с родителями)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Клик: С пультом по жизни» (2006)• 
«Невеста с того света» (2008)• 

Тяжела жизнь плейбоя

ЖАНР Романтическая комедия

призраки• 
дождь из слёз• 
Майкл Дуглас• 

ПРИСУТСТВУЮТ
эротика• 
оружие и наркотики• 
компьютерные спецэффекты• 

ОТСУТСТВУЮТ

 Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

Паразит может оживлять не только целые трупы, но и отдельные их части.

Заразиться можно, даже просто уколовшись об колючку.

А поиграем потом в Quake 3: Arena?

ЦИТАТА
«Дамы любят, чтобы их имели, а не поимели» (местная мудрость).
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Ч то будет, если скрестить сюжет классическо-

го нуара первой половины 20 века с... весёлыми 

мультфильмами? Представьте себе: Голливуд, 1947 год, 

частный детектив Эдди Валиант получает заказ на поиски 

того, кто подставил крупную кинознаменитость под обвинение в 

убийстве. Нюанс лишь в том, что эта знаменитость — нарисо-

ванный кролик. А пять лет назад брат Эдди погиб от рук муль-

тяшки, поэтому расследование будет психологически нелёгким.

Фильм де-факто снимался двумя режиссёрами. Земекис от-

вечал за «живые» сцены, а мультипликацией заведовал Ричард 

Уильямс из своей лондонской студии. Наконец, все творческие 

вопросы съёмки фильма решал Спилберг (его Amblin Entertain-

ment частично финансировала проект). Он же убедил Warner 

Bros., Paramount и Universal Pictures временно уступить права на 

своих персонажей для того, чтобы герои конкурирующих муль-

тсериалов впервые встретились вместе.

Затея была очень рискованной, ведь студия Диснея бралась 

за самый дорогой «гибридный» фильм за всю историю кино.

Получилась натуральная бомба, удостоенная четырёх пре-

мий «Оскар». Противоречивая стилистика (мрачный нуар, 

идиотские мультики) и привлечение избыточного внимания к 

сексуальности Джессики размывали возрастные рамки целе-

вой аудитории: фильм был одинаково интересен и детям, и 

взрослым.

Кассовые сборы и осанна критиков — не главное доказатель-

ство заслуг картины. Она ценна тем, что воскресила интерес 

публики к мультфильмам. Засилье дешёвых мультсериалов в 

1970—1980 годы привело к тому, что анимация перестала вос-

приниматься людьми как вид художественного искусства. Земе-

кис устроил перед нами парад хорошо забытых старых персона-

жей мультфильмов, начиная от чёрно-белой Бетти Буп (1930-е). 

Успех «Кто подставил кролика Роджера» реабилитировал муль-

тики и стал фундаментом для бума трёхмерной анимации в кон-

це 1990-х — начале 2000-х годов.

Итог: лёгкий и милый игровой фильм, претворяющий в 

жизнь мечту каждого ребёнка о встрече с мультяшками — ведь 

нарисованный мир в детстве кажется не менее реальным, чем 

настоящий. Идеальное развлечение на стыке анимации и «жи-

вого» кино.

Кто подставил кролика Роджера
Who framed Roger Rabbit

СТУДИИ: Amblin Entertainment, Touchstone Pictures, Walt Disney Feature ● СТРАНА: 
США ● РЕЖИССЁР: Роберт Земекис («Беовульф», «Полярный экспресс», «Кон-

такт», «Форрест Гамп», «Смерть ей к лицу», «Назад в будущее 1—3») ● СЦЕНАРИ-
СТЫ: Гари К. Вульф, Джефри Прайс, Питер Симен ● ПРОДЮСЕРЫ: Дон Хан, Кэтлин 

Кеннеди, Фрэнк Маршалл ● В РОЛЯХ: Боб Хоскинс, Кристофер Ллойд, Джоанна 

Кэссиди, Чарльз Флайшер, Джоэл Силвер ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некото-

рые материалы могут не подходить для детей) ● ПРЕМЬЕРА: 21 июня 1988

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Приключения Роки и Буллвинкля» (2000)• 
«Луни Тюнс: Снова в деле» (2003)• 
«Губка Боб Квадратные Штаны» (2004)• 

Беги, кролик, беги!

ЖАНР Анимационная комедия

голливудские звёзды• 
кровь• 
тяжеловесная мораль• 

ОТСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА
«Роджер, дорогой, я люблю тебя! Я люблю тебя больше, чем любая жен-

щина когда-либо любила кролика!» (Джессика).

Поначалу режиссёрское кресло предлагали Терри Гиллиаму, а • 
на роль Эдди планировался Харрисон Форд, Сталлоне или Джек 

Николсон.

Боб Хоскинс учился общению с воображаемыми персонажами, • 
глядя на игры своей маленькой дочери.

В киноверсии, когда Джессика и Эдди вылетают из машины, были • 
несколько кадров, из которых ясно видно, что трусиков на Джессике 

нет. Для кассет и DVD их подрисовали — детский фильм всё-таки.

Судья Дум ни разу за весь фильм не моргнул.• 
Название фильма — вопрос, но вопросительный знак отсутству-• 
ет. Старый голливудский предрассудок: якобы фильмы с вопро-

сительным знаком в конце названия всегда проваливаются.

Финальные титры идут 8 минут. Это рекорд для кино того времени.• 

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Первый случай, когда Микки Маус и Баггз Банни встретились вместе.

В фильме нет статичных мультяшек. Даже когда Роджер просто стоял, его уши двигались.

голливудские мультяшки• 
добрый юмор• 
лёгкий нуар• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»

Боб Хоскинс так привык общаться с воображаемыми мультяшками, что после съёмок его 

преследовали галлюцинации. Надо думать, приятные.

В черновике сценария судьи не было, а злодейкой оказалась Джессика.



72

Мастер 
на все руки
Алекс Пройас

Эстетствующие кинолюбы обожают перемывать кости «по-

пулярному» и «элитарному» кино, ругать фильмы коммер-

ческие и прославлять низкобюджетные. Красить мир в два 

цвета очень легко и приятно, но действительность всегда 

сложнее болтовни. В творчестве одного режиссёра популяр-

ные кассовые фильмы могут соседствовать с независимы-

ми короткометражками, а умное «кино не для всех» — с 

рекламными, извините, роликами. Пример такого разносто-

роннего таланта — наш современник Алекс Пройас.

Арсений Крымов, Александр Киселёв

Судьба Пройаса — яркая иллюстрация 

к тому, что называют словом «глобали-

зация». Известный сегодня как голли-

вудский режиссёр, Алекс родился в 1965 

году в семье греков, жившей тогда на 

территории Египта. Когда ему было три 

года, семья переехала в Сидней, где он 

рос и учился работать с плёнкой. С дет-

ства интересовавшийся киноискусством 

Пройас поступил в Австралийскую Школу 

кино, радио и телевидения. Там он позна-

комился с Джейн Кэмпион, впоследствии 

снявшей драму «Пианино (три «Оскара» 

и «Золотая пальмовая ветвь»).

Начинающие киномастера работали 

вместе и поодиночке. В 1984 году Алекс 

написал музыку для одной короткоме-

тражки Кэмпион, над другой трудился в 

качестве оператора. В это время на его 

счету уже было несколько работ, одна 

из которых, короткометражный ужастик 

Groping, завоевала призы на Сидней-

ском и Лондонском фестивалях. Тогда 

же он основал кинокомпанию, назвав её 

Meaningful Eye Contact Films.

Вскоре Пройас бросил 

школу кино и принялся за 

работу. Основным полем 

его деятельности были ви-

деоклипы для музыкаль-

ных групп. Клип на песню 

Don’t Dream It’s Over группы 

Crowded House завоевал 

несколько наград и открыл 

Пройасу дорогу в Америку. 

Следующие несколько лет 

он работал над клипами аме-

риканских и австралийских 

групп, таких как Fleetwood 

Mac, Yes и INXS.

В 1989 году Алекс сни-

мает свой первый полно-

метражный фильм — постапокалипти-

ческий триллер Spirits of the Air, Gremlins 

of the Clouds. Критики встретили ленту 

прохладно, и Пройас вернулся к коммер-

ческой работе: следующие несколько лет 

он снимал рекламные ролики кредитных 

карточек, часов, обуви и прочей газиров-

ки, а также новые клипы, в том числе на 

песню Стинга All This Time.

В 1994 году Пройас снимает фильм, 

который становится в полном смысле это-

го пошлого слова культовым: экраниза-

цию комикса Джеймса О’Барра «Ворон» 

(The Crow). Мрачный и печальный фильм 

стал иконой готического движения, обе-

спечив режиссёру место в истории кино. 

Одновременно Алекс работал над неза-

висимыми короткометражками, одна из 

которых, Book of Dreams, была номиниро-

вана на «Золотую пальмовую ветвь».

Год спустя Пройас берётся снимать 

«Каспера». Доведи он дело до конца, ма-

ленькое привидение приобрело бы, может 

статься, гораздо более жуткую репута-

цию, но не сложилось: Пройас покидает 

проект. Возвращается он в 1998 году с 

фильмом, который вы можете увидеть на 

нашем диске: параноидальным триллером 

«Тёмный город», над сценарием которого 

он работал ещё с 1990 года. Легендой 

фильм не становится, но имеет большой 

успех и собирает немало наград, в том 

числе «Хьюго», премию Брэма Стокера и 

приз Международной гильдии ужасов.

Следующий фильм Пройаса, низко-

бюджетная комедия «Гаражные дни», про-

ходит практически незамеченной. В 2004 

Пройас снимает фильм «Я, робот» по мо-

тивам рассказов Айзека Азимова, с Уил-

лом Смитом в главной роли. Фильм имел 

коммерческий успех, но и только: особой 

ценности для жанра он не представлял. 

Последняя на сегодняшний день его лен-

та, триллер «Знамение» с Николасом 

Кейджем, получилась вовсе никакой: кое-

как окупилась в прокате и канула в Лету.

Сейчас Пройас работает над тремя 

фильмами. Один из них — экранизация 

повести Роберта Хайнлай-

на «Неприятная профессия 

Джонатана Хога», мрачной 

и параноидальной, как раз 

в духе лучших его фильмов. 

Другой будет экранизацией 

цикла Джона Кристофера 

«Триподы» о пришельцах, 

поработивших, как водит-

ся, Землю. Третий, Dracula 

Year Zero, станет своего 

рода приквелом ко все-

мирно известной истории 

ужасов. Хочется верить, что 

режиссёр не посрамит име-

ни классика, чью награду 

носит, а лучшие его филь-

мы — ещё впереди.Пройас с главными героями «Знамения».
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Ворон (1994)

Этот фильм-легенда окружён множеством мрачных слу-

хов. В его основу лёг комикс Джеймса О’Барра, основан-

ный на личной трагедии художника: в 1978 году его невеста 

погибла под машиной пьяного водителя. Чтобы справиться 

с потерей, О’Барр начал рисовать историю о человеке, вер-

нувшемся с того света, чтобы отомстить убийцам за себя 

и возлюбленную.

На съёмках экранизации случилась ещё одна трагедия, 

едва не сорвавшая выход фильма и вызвавшая нездоро-

вый энтузиазм среди любителей сенсаций. Из-за некомпе-

тентности сотрудника, отвечавшего за реквизит, в стволе 

пистолета, из которого должны были застрелить главно-

го героя, вместо холостого патрона оказался настоящий. 

Игравший главную роль Брэндон Ли погиб. Пройас уничто-

жил плёнку, запечатлевшую смерть актёра, и позже пере-

снял сцену с участием дублёра.

О’Барр, получивший со сборов солидные отчисления, 

был им не рад. Заработанные на фильме деньги он по-

жертвовал на благотворительность для детей.

Э

Таким мстителя видел его автор.

Тёмный город (1998)

Идея «Тёмного города» родилась в голове Алекса Прой-

аса задолго до начала работы над фильмом. Сюжет по-

стоянно дорабатывался и адаптировался под требования 

студий. Главными визуальными источниками вдохновения 

стали немецкие фильмы «Метрополис» (1927), «Носфера-

ту, симфония ужаса» и «М убийца» (1931). Изначально, в 

1990 году, это была больше детективная история с фан-

тастическим антуражем. Сейчас мы уже в первые минуты 

узнаём, что происходит с этим городом на самом деле, и 

интрига заключается не в раскрытии происходящего, а 

в противостоянии человека и пришельцев. По первона-

чальному замыслу концовка была не столь оптимистична: 

Странники одерживали над людьми победу. Триумф инди-

видуума появился позже. Именно этот вариант больше по-

нравился Алексу. Картину отвергли в Walt Disney Pictures и 

20th Century Fox, и только в 1998 году она вышла под кры-

лом New Line Cinema. Кассу свою картина еле-еле отбила 

и никакой прибыли продюсерам не принесла. Ведь любовь 

кинозрителей по всему миру, увы, в карман не положишь.

И

Декорации для «Матрицы», кажется, унесли отсюда.

Я, робот (2004)

Фильм полон скрытых цитат из классической фантастики. 

В самом начале герой Уилла Смита, выходя из дома, стал-

кивается с роботом, на голове которого можно разглядеть 

число 42 — согласно роману Дугласа Адамса «Автостопом 

по галактике», это ответ на Главный Вопрос Жизни, Вселен-

ной и Всего Такого. В другом месте он признаётся, что един-

ственный нормальный день в его жизни был в четверг — как 

раз тот день недели, когда в «Путеводителе» была уни-

чтожена Земля. Один из героев говорит: «Человек создал 

монстра. Монстр убил человека. Все кидаются убивать мон-

стра», перефразируя доктора Малкольма из романа Майкла 

Крайтона «Парк Юрского периода». А кот изобретателя трёх 

законов робототехники в фильме гордо носит имя Азимов.

Хватает в ленте и фантастики невымышленной. Напри-

мер, в витрине антикварного магазина можно разглядеть ро-

бособаку AIBO фирмы Sony (её можно считать антиквариатом 

уже сегодня). А на листе бумаге среди каракулей робота мож-

но разобрать исходный код программы, при помощи которой 

он был создан, — той же самой, что породила Горлума.

Ф

В

Ай, робот! Ай, моя прелесссть!

Знамение (2009)

Пройас не разделяет всеобщей любви к компьютер-

ной графике. «Знамение» — первый его фильм снятый на 

цифровую камеру. Не слишком важно, считает он, какие 

эффекты используются — последний писк моды и техники 

или допотопные. Единственное, что имеет значение — ве-

рит ли зритель тому, что видит на экране. В интервью о 

фильме режиссёр сказал: «фильм очень натуралистичный, 

и для меня было важно сделать его таким. Дело не в спец-

эффектах как таковых, дело в атмосфере и эмоциях... По-

нимаете, спецэффекты можно делать или не делать, и ино-

гда они помогают рассказать историю, иногда нет, а иногда 

только путаются под ногами. Этот фильм — сознательная 

попытка сделать нечто стилистически новое».

Для того чтобы снять самый примечательный эпизод 

фильма, двухминутную сцену крушения самолёта, режиссё-

ру потребовалось всё его искусство. Сцена снималась одним 

дублем, в духе псевдо-документалистики, чтобы зритель за-

был, что смотрит кино. Подготовка к съёмке заняла два дня, 

и ещё два дня понадобилось, чтобы получить годный дубль.

П

й

«Мне нравится пугать людей» — признался режиссёр в интервью.
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Премьера сериала «Сверхъесте-

ственное» состоялась в сентябре 2005 

года на американском телеканале The 

WB. Автором нового мистического шоу 

стал продюсер и сценарист Эрик Крип-

ке, а исполнительными продюсерами 

выступили Роберт Сингер и Макджи. 

«Сверхъестественное» быстро завое-

вало популярность и приобрело много 

преданных поклонников. Чем же этот 

сериал приглянулся зрителю, почему 

новые эпизоды мы с нетерпением ждём 

каждую неделю? Давайте для начала 

узнаем, как началась наша сверхъесте-

ственная история.

Главные герои сериала — братья Вин-

честеры. Когда они были детьми, демон 

с жёлтыми глазами убил их мать Мэри. 

Теперь у них нет дома. Они переезжают 

из мотеля в мотель, их путь лежит по всей 

стране. Глава семьи Джон Винчестер 

ищет демона, который, по его мнению, 

причастен к смерти его жены, а мальчи-

ки растут будущими бойцами с нечистью. 

Джон тренирует их, обучает их охотиться, 

находить и убивать зло в самых разных 

уголках Америки.

Естественно, не каждому хочется всю 

жизнь провести в борьбе с нечистью. 

Младший сын, Сэм Винчестер, захотел по-

коя. Оставив семью, он поселился в обыч-

ном американском городке, поступил в 

колледж, познакомился с девушкой. Каза-

лось, теперь всё будет хорошо. Но для тех, 

кто столкнулся со сверхъестественным, 

нормальная жизнь невозможна. Неожидан-

ная смерть любимой девушки Джессики от 

той же силы, что погубила его мать, и та-

инственное исчезновение отца заставляет 

Сэма вновь объединиться с братом.

Александр Натаров

Два брата на чёрном Chevrolet 

Impala колесят по стране и 

уничтожают попадающуюся 

под руку нечисть. Вампиры 

и призраки, демоны и даже 

самые обычные люди, 

решившие побаловаться 

чёрной магией, — вот 

основные клиенты нашей 

парочки. «Но ведь подобное 

мы видели уже тысячу 

раз!» — скажете вы и 

будете совершенно правы: 

достаточно вспомнить 

агентов Малдера и Скалли 

из «Секретных материалов» 

или истребительницу 

вампиров Баффи. Но 

«Сверхъестественное» 

заслуживает отдельного 

внимания поклонников 

мистических историй. 

Харизматичные герои, 

напряжённый сюжет, уместный 

юмор и самоирония — здесь 

всего в избытке.

Охотники за 
привидениями
«Сверхъестественное»

— Когда я сказал отцу, что боюсь открывать шкаф, он дал мне писто-

лет 45 калибра!

— А что ещё он должен был сделать?

— Мне было всего девять. Он должен был сказать: «Не бойся тем-

ноты».

— «Не бойся темноты»? Ты что, шутишь? Конечно, ты должен бояться 

темноты. Ты знаешь, что там скрывается.

Из разговора Сэма и Дина Винчестеров,

 главных героев сериала.

НАЗВАНИЕ СЕРИАЛА: «Сверхъестественное»

ЖАНР: Мистика, ужасы, городское фэнтези

ПРОИЗВОДСТВО: Kripke Ent., Supernatural 

Films, Warner Bros.

ПРОДЮСЕРЫ: Эрик Крипке, Макджи, Ро-

берт Сингер

СОЗДАТЕЛЬ: Эрик Крипке

В РОЛЯХ: Джеффри Дин Морган, Дженсен 

Экклз, Джаред Падалеки, Джим Бивер

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ: 
cwtv.com/shows/supernatural

ДАТА НАЧАЛА ПОКАЗА В РОССИИ: 18 февраля 

2007, «РЕН ТВ»

Мистическая смерть Мэри Винчестер.

Сэм и Дин Винчестеры — главные герои сериала.

Скоро спокойная жизнь в семье Винчестеров закончится.
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Джон Винчестер
Джеффри Дин Морган

Был обычным ра-

ботником и владельцем 

автосервиса, но смерть 

любимой жены и личное 

знакомство со сверхъ-

естественным изменили 

всё. Одержимый идеей 

отомстить демону, Джон 

превратился в одного из 

лучших охотников на не-

чисть. С тех пор кочевая 

жизнь, постоянный риск 

расстаться с жизнью и 

забота о сыновьях стали 

судьбой старшего Винче-

стера. Он всегда желал 

детям лучшей жизни.

Д

Б

Дин Винчестер
Дженсен Экклз

Старший сын Джона и 

Мэри Винчестеров. В от-

личие от младшего бра-

та, Дин ни на минуту не 

переставал быть охотни-

ком на нечисть. Это его 

жизнь и его работа, и он 

принимает такую жизнь 

без лишних вопросов. 

Так делал его отец, на ко-

торого он хочет быть по-

хожим. Дин считает себя 

ответственным за судьбу 

младшего брата, поэтому 

оберегает его любыми 

средствами, не страшась 

даже попасть в ад.

Д

С

Сэм Винчестер
Джаред Падалеки

Младший Винчестер. 

Сэм всегда хотел жить 

нормальной жизнью и 

никогда не сталкиваться 

со сверхъестественны-

ми созданиями. Кочевая 

жизнь — не для него. Пар-

ня всегда интересовала 

учёба, в отличие от брата, 

он не был послушным сол-

датом в войне с нечистью. 

Если Дина можно оха-

рактеризовать как сор-

виголову, то Сэм скорее 

интеллектуал. Он яснови-

дящий, обладает экстра-

сенсорным талантом.

Д

М

Бобби Сингер
Джим Бивер

Один из немногих 

близких друзей Винче-

стеров, давний знакомый 

их семьи и ещё один охот-

ник за нечистью. Именно 

к нему братья периоди-

чески обращаются за по-

мощью. В его доме полно 

книг об оккультизме, да и 

сам Бобби — ходячая эн-

циклопедия по сверхъе-

стественному. На потолке 

его дома нарисован ключ 

Соломона — ловушка 

для демонов. Также Боб-

би управляет небольшой 

автомастерской. 

Д

О

Бела Талбот
Лорен Коэн

Таинственная моло-

дая женщина, про ко-

торую известно крайне 

мало. Бела не охотник, 

как Винчестеры или Боб-

би, но с миром сверхъе-

стественного знакома не 

понаслышке. Её работа, 

приносящая немалый до-

ход, — продавать разные 

оккультные предметы и 

прочие связанные с па-

ранормальным миром 

вещи. Ради того чтобы 

достать нужный ей пред-

мет, она готова пойти в 

том числе на воровство.

Л

Т

Эллен Харвелл
Саманта Феррис

Вдова охотника на не-

чисть Уильяма Энтони 

Харвелла. Знала Джона 

Винчестера, ещё когда 

был жив её муж. После 

смерти мужа с Джоном не 

общалась, так как Эллен 

считала, что её муж по-

гиб из-за Джона. Тем не 

менее она всегда готова 

оказать помощь братьям 

Винчестерам, если они 

в том будут нуждаться. 

Владеет небольшим за-

ведением с нехитрым на-

званием «Придорожный 

бар Харвелла».

С

В
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По дорогам 
Америки

Паранормальные вещи и сверхъесте-

ственные создания существуют не только 

в сказках и древних легендах. Они реаль-

ны, и это зло может быть где-то рядом. А 

значит, найдутся и те, кто будет с этим бо-

роться. Братья Винчестеры — одни из не-

многих людей, которым известна правда. 

Главная цель Винчестеров в первых сезо-

нах сериала — найти желтоглазого демо-

на, который повинен в смерти их матери.

Этот демон — одно из самых опасных 

сверхъестественных существ, которые 

могут встретиться охотникам на нечисть. 

Его очень трудно выследить, а тем более 

убить. Все те средства, которые сраба-

тывают на обычных сверхъестественных 

тварях, этому демону как мёртвому при-

парки. Вы можете лить на него святой 

водой или защищаться от него солью, 

желтоглазый демон вряд ли это заметит. 

Обычно в тех местах, где он появляется, 

происходят различные погодные анома-

лии, например, могут возникнуть резкие 

перепады температуры. Поэтому если 

вдруг неожиданно появились тучи и нача-

лась гроза или возникла сильная магнит-

ная буря — знайте, что демон пожаловал 

в наш мир.

Поиски демона могли заставить Вин-

честеров сосредоточить всё своё вни-

мание именно на этой цели, но братья 

помогают всем, чьей жизни угрожает 

нечисть. В мире её полно. Разгневан-

ные призраки давно погибших людей — 

одни из наиболее часто встречающихся 

сверхъестественных созданий. Обычно 

ими становятся люди, погибшие на-

сильственной смертью и не обретшие 

покой. А злость быстро приводит к же-

стокости.

Демоны настолько разнообразны, 

что для их перечисления потребуется 

отдельная статья. Условно их можно 

разделить на две группы. Во-первых, 

это демоны, которые могут вселять-

ся в тела людей; как правило, они до-

вольно эрудированы и образованны. 

Во-вторых, это мелкие исчадия ада — 

орудия в руках более могущественных 

демонов, чудовища в их классическом 

понимании.

После призраков и демонов в «сверхъ-

естественных» легендах большой попу-

лярностью пользуются вампиры. В осо-

бом представлении кровопийцы не нуж-

даются. Обычно они обладают силой и 

скоростью, которые намного превосходят 

способности обычного человека, но боль-

шинство фактов о вампирах — выдумка. 

Крест их не испугает, солнечный свет не 

убьёт, да и осиный кол не страшен. Но вот 

свежая кровь вампирам нужна. По словам 

Джона Винчестера, вампиры были прак-

тически истреблены. Другие охотники 

чуть было не стёрли их с лица земли, но 

некоторые кровопийцы сумели выжить.

Для борьбы со сверхъестественной 

угрозой братьям приходится пользовать-

ся разными методами. Оружие не всегда 

поможет в такой войне. Иногда для того, 

чтобы избавиться от взбесившегося при-

зрака, достаточно сжечь его кости или 

другую вещь, которая привязывает его к 

нашему миру. Поэтому Винчестеры вна-

чале изучают всю имеющуюся информа-

цию об очередном сверхъестественном 

создании. В этом им помогают различные 

книги о паранормальном, а также интер-

нет. И только потом, когда они понимают, 

с чем столкнулись, и готовы действовать, 

братья выходят на охоту.

Популярная вселенная рано или поздно расширяется 

за счет новеллизаций. Сериал «Сверхъестественное», 

несмотря на молодой возраст, не стал исключением. Уже 

вышли ставшие традицией официальные путеводители 

по сериалу. Кроме того, есть полноценные романы, пове-

ствующие о новых приключениях братьев Винчестеров: 

«Больше никогда» (Nevermore) и «Костяной ключ» (Bone 

Key) Кита Р. А. Декандидо, а также «Ущелье ведьмы» 

(Witch’s Canyon) Джеффа 

Мариотта.

Не остались без по-

дарка и любители комик-

сов: для них выпущены 

мини-серия «Сверхъе-

стественное: Истоки» 

(Supernatural: Origins) с 

предысторией сериала и 

Supernatural: Rising Son, 

действие которого про-

исходит спустя несколько 

лет после событий, опи-

санных в «Истоках».

Для истинных фанатов выпущен также путеводитель 

«Сверхъестественная книга монстров, духов, демонов и вам-

пиров» (The Supernatural Book of Monsters, Spirits, Demons 

and Ghouls), написанный Алексом Ирвином. Книга снабжена 

«заметками» Сэма и Дина и отрывками из дневника Джона 

Винчестера.

Дневник Джона Винчестера также издан в виде отдельной 

книги. Этот томик представляет из себя нечто среднее между 

обычной новеллизацией и путеводителем по сериалу.

СВЕРХЪЕСТЕСТВЕННАЯ ЛИТЕРАТУРА

«Ущелье ведьм». Приключения бра-

тьев продолжаются на страницах 

книг.

Комиксы расскажут фанатам, как Вин-

честеры стали охотниками на нечисть.

Сэм и Дин расследуют очередное паранормальное дело.

Иногда братьям приходится выдавать себя за предста-

вителей властей.

Многое в истории о вампирах — выдумка. Но их укуса 

стоит опасаться.

Дин всегда носит амулет-оберег, который подарил ему 

брат Сэм.

Очень часто приходится браться и за оружие.
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Оружия у братьев в изобилии. Помимо 

разных ножей, кинжалов и пистолетов с 

серебряными пулями, стоит упомянуть 

легендарный кольт для борьбы со сверхъ-

естественными тварями. Этот револьвер, 

а также тринадцать специальных пуль для 

него были изготовлены Сэмюэлем Коль-

том для какого-то охотника на нечисть в 

1835 году. Любая сверхъестественная 

тварь погибнет от выстрела из этого ре-

вольвера, даже та, которой не страшны 

пули! Поэтому кольт — единственное 

средство в борьбе с высшими представи-

телями иерархии ада, особенно такими, 

как желтоглазый демон.

У каждого уважающего себя охотника 

обязательно должна быть фляжка со свя-

той водой. Это одно из самых известных 

и эффективных средств для борьбы со 

сверхъестественным. Она вряд ли убьет 

демона, но обязательно причинит ему 

боль и заставит его кожу гореть. Поэто-

му святая вода может быть использована 

для определения, не одержим ли кто-то 

из окружающих демоном.

Многие сверхъестественные существа 

боятся оберегающих знаков. Например, 

можно начертить специальные круги с 

пиктограммами. Если демон зайдёт в 

зону действия таких кругов, он окажется 

в ловушке. Самостоятельно выбраться из 

западни ему будет не под силу.

Весь свой арсенал для борьбы со 

сверхъестественным братья Винчестеры 

держат в багажнике Chevrolet Impala 1967 

года выпуска. Машина — почти часть 

души братьев, особенно её любит Дин.

Сюжет «Сверхъестественного» — 

сочная смесь охоты за привидениями, 

изгнаний дьявола, моральных дилемм 

и простых человеческих страхов 

и боли. Проходных, «полу-

сонных» серий здесь нет. 

Смерть везде и всюду, она 

преследует на каждом шагу, 

она подстерегает, настига-

ет и... заключает очередную 

сделку с героями. И у Дина, и у 

Сэма уже есть «официальные 

даты смерти». Но они живы и 

продолжают драться. За нас с 

вами — покуда мы с вами, ко-

нечно же, ничего не знаем...

● ● ●

В одном из интервью созда-

тель сериала Эрик Крипке отме-

тил, что у них есть план на пять се-

зонов, после чего он не против поставить 

точку в приключениях братьев Винчесте-

ров. Крипке с коллегами считают, что луч-

ше уйти с потрясающим финалом, чем по 

сотому разу пересказывать один и тот же 

сюжет. Впрочем, оговорки в некоторых ин-

тервью указывают, что создатель сериала 

может легко отказаться от своей позиции 

в случае, если это будет кому-то нужно.

Нам это нужно. И ведь не только 

нам?

В одной из первоначальных версий пи-• 
лотного эпизода братья находили свое-

го отца погибшим при тех же обстоя-

тельствах, что и их мать.

Актер Джеффри Дин Морган, исполняю-• 
щий роль Джона, на самом деле лишь 

на двенадцать лет старше своего «стар-

шего сына».

На роль Сэма пробовался Дженсен • 
Экклз, но в конце концов ему досталась 

роль Дина.

Продюсеры рассматривали несколько • 
мотивов, которые должны были заста-

вить Сэма отправиться в дорогу вместе 

с братом. По одной из версий, его де-

вушка Джессика должна была оказать-

ся нечистью.

В первом, втором и четвёртом сезоне • 
сериала — по 22 серии, в третьем се-

зоне их всего 16 (сказалась забастовка 

сценаристов в ноябре 2007 года). Пятый 

сезон должен содержать стандартные 

22 серии.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Сэм и Дин снова спасают людей, попавших в ловушку 

сверхъестественного.

Что делать, если демон вселяется в пилотов авиалайне-

ров? Обратиться за помощью к специалистам!

Убийца с крюком — ещё один персонаж городских ле-

генд.

Chevrolet Impala — главное средство передвижения Вин-

честеров.

Братья во всеоружии.
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DVD
Байки из склепа: 
Демон ночи
Tales from the Crypt: 
Demon Knight

РЕЖИССЁР: Эрнест Р. Дикерсон, 
Гилберт Адлер

В РОЛЯХ: Джон Кассир, Билли 
Зейн, Уильям Сэдлер

ИЗДАТЕЛЬ: «Настроение Video»

ЖАНР: Ужасы, трэш

Байки из склепа: 
Кровавый бордель
Tales from the Crypt: 
Bordello of Blood

РЕЖИССЁР: Гилберт Адлер

В РОЛЯХ: Джон Кассир, Дэннис 
Миллер, Эрика Элениак

ИЗДАТЕЛЬ: «Настроение Video»

ЖАНР: Ужасы, трэш

Ведьмина гора
Race to Witch Mountain

РЕЖИССЁР: Энди Фикмен

В РОЛЯХ: Дуэйн Джонсон, Анна-
Cофия Робб, Александр Людвиг

ИЗДАТЕЛЬ: Disney

ЖАНР: Комедия

Генное поколение
The Gene Generation

РЕЖИССЁР: Перри Реджинальд Тео

В РОЛЯХ: Бай Лин, Алек Нью-
ман, Парри Шен

ИЗДАТЕЛЬ: «СОЮЗ-Видео»

ЖАНР: Боевик

Ледниковый период 3: 
Эра динозавров
Ice Age: 
Dawn of the Dinosaurs

РЕЖИССЁРЫ: Карлос Салдана, 
Майк Трумейер

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Антон Ко-
молов, Ольга Шелест, Александр 
Груздев

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»

ЖАНР: Анимационная комедия

Лепрекон
Leprechaun

РЕЖИССЁР: Марк Джонс

В РОЛЯХ: Уорвик Дэвис, Джен-
нифер Энистон, Кен Оландт

ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital

ЖАНР: Ужасы

Терминатор: 
Да придёт спаситель
Terminator Salvation

РЕЖИССЁР: Макджи

В РОЛЯХ: Кристиан Бэйл, Сэм 
Уортингтон, Мун Бладгуд, Хеле-
на Бонем Картер

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Боевик

Убить Боба
Killer Bean Forever

РЕЖИССЁР: Джефф Лью

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Вегас Е. 
Трип, Брайан Сешн, Дэвид Гил-
метт, Мэттью Тайлер

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»

ЖАНР: Анимационная комедия

Blu-ray
Большой переполох 
в маленьком Китае
Big Trouble in Little China

РЕЖИССЁР: Джон Карпентер

В РОЛЯХ: Курт Рассе, Ким Кэ-
тролл, Деннис Дун, Джеймс Хон

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»

ЖАНР: Боевик

Бэтмен
Batman

РЕЖИССЁР: Тим Бёртон

В РОЛЯХ: Джек Николсон, Майкл 
Китон, Ким Бейсингер, Роберт Вул

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Боевик

Бэтмен возвращается
Batman Returns

РЕЖИССЁР: Тим Бёртон

В РОЛЯХ: Майкл Китон, Дэнни 
Девито, Мишель Пфайффер, 
Кристофер Уокен

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Боевик

ВАЛЛ·И
WALL·E

РЕЖИССЁР: Эндрю Стэнтон

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Андрей Лё-
вин, Марианна Мокшина, Сергей 
Русскин

ИЗДАТЕЛЬ: Disney

ЖАНР: Анимационная комедия

Вольт
Bolt

РЕЖИССЁРЫ: Байрон Ховард, 
Крис Уильямс

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Владимир 
Вдовиченков, Маша Иващенко, 
Леонид Барац

ИЗДАТЕЛЬ: Disney

ЖАНР: Анимационная комедия

День, когда Земля 
остановилась
The Day the Earth 
Stood Still

РЕЖИССЁР: Скотт Дерриксон

В РОЛЯХ: Киану Ривз, Джен-
нифер Коннелли, Кэти Бейтс, 
Джейден Смит

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»

ЖАНР: Боевик

Люди Икс: Начало. 
Росомаха
X-Men Origins: Wolverine

РЕЖИССЁР: Гэвин Худ

В РОЛЯХ: Хью Джекман, Лив 
Шрайбер, Дэнни Хьюстон, Уилл 
Ай Эм

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»

ЖАНР: Боевик

Ночь в музее 2
Night at the Museum: 
Battle of the Smithsonian

РЕЖИССЁР: Гэвин Худ

В РОЛЯХ: Бен Стиллер, Эми 
Адамс, Оуэн Уилсон, Хэнк Азария

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век 
Фокс СНГ»

ЖАНР: Комедия

Сокровище нации
National Treasure

РЕЖИССЁР: Джон Тёртелтауб

В РОЛЯХ: Николас Кейдж, Шон 
Бин, Дайан Крюгер

ИЗДАТЕЛЬ: Disney

ЖАНР: Приключения

Сокровище нации: 
Книга Тайн
National Treasure: 
Book of Secrets

РЕЖИССЁР: Джон Тёртелтауб

В РОЛЯХ: Николас Кейдж, Джа-
стин Барта, Дайан Крюгер, Джон 
Войт

ИЗДАТЕЛЬ: Disney

ЖАНР: Приключения

Тачки
Cars

РЕЖИССЁРЫ: Джон Лассетер, 
Джо Рэнфт

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Дмитрий 
Харатьян, Армен Джигарханян, 
Алика Смехова

ИЗДАТЕЛЬ: Disney

ЖАНР: Анимационная комедия

Хроники Нарнии: 
Лев, колдунья 
и волшебный шкаф
The Chronicles of Narnia: 
The Lion, the Witch 
and the Wardrobe

РЕЖИССЁР: Эндрю Адамсон

В РОЛЯХ: Джорджи Хенли, Скан-
дар Кейнс, Уильям Моусли

ИЗДАТЕЛЬ: Disney

ЖАНР: Приключения

Хроники Нарнии: 
Принц Каспиан
The Chronicles of Narnia: 
Prince Caspian

РЕЖИССЁР: Эндрю Адамсон

В РОЛЯХ: Бен Барнс, Джорджи 
Хенли, Скандар Кейнс, Уильям 
Моусли

ИЗДАТЕЛЬ: Disney

ЖАНР: Приключения

Чернильное сердце
Inkheart

РЕЖИССЁР: Айэйн Софтли

В РОЛЯХ: Брендан Фрейзер, Си-
енна Гиллори, Элиза Беннетт

ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus

ЖАНР: Приключения

Размещаем информацию о новых фантастиче-

ских фильмах на DVD и Blu-ray, выходящих в 

России. Развёрнутые рецензии на лучшие из 

перечисленных здесь новинок домашнего ви-

део обязательно будут опубликованы в сле-

дующих номерах «МФ».
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Если Роланд Эммерих сни-

мает фильм — готовьтесь 

получить глупый, но зрелищ-

ный блокбастер. А если вы-

ступает в роли продюсера — 

могут быть сюрпризы. Самый 

известный такой сюрприз — 

«Тринадцатый этаж».

Целый мир может быть 

одним большим обманом. В 

конце 1990-х вышел ворох 

удачных фильмов, основанных 

на этой идее. Алекс Пройас по-

строил «Тёмный город», Питер 

Уир устроил «Шоу Трумана», 

Габриэле Сальваторес органи-

зовал виртуальную «Нирвану», 

ну а братья Вачовски рассказа-

ли о «Матрице». Везде героя-

ми были реальные люди, тогда 

как «Тринадцатый этаж» — это 

бунт искусственного интел-

лекта, рвущегося в реальный 

мир. Но это не традиционный 

киберпанк: никаких кислотных 

дискотек, цифровых имплан-

татов, огромных корпораций и 

безумных перестрелок. Карти-

на строится по принципу детек-

тивной истории, немного дра-

матической и чуточку мрачной. 

Доступность лент Эммериха 

переплетается с крепким сю-

жетом и неспешным повество-

ванием. Любителям качествен-

ной фантастики без лишнего 

«пыщ-пыщ» и буйства спецэф-

фектов — рекомендуется.

До этого фильм был 

представлен посред-

ственным DVD. Теперь картин-

ка «Тринадцатого этажа» пре-

восходна. Звук объёмный и 

чёткий. Только бонусов мало: 

комментарии и клип рок-группы 

The Cardigans на песню Erase/

Rewind. Странно, что не поло-

жили рядом первую версию ви-

деоклипа финнов HIM на мощ-

ный хит Join Me In Death. А ведь 

он полностью стилизован под 

«Тринадцатый этаж», в отличие 

от работы шведских соседей.

Итог: один из лучших 

представителей киберпанка 

в кинематографе наконец-то 

получил достойное издание, 

немного подпорченное отсут-

ствием весомых дополнитель-

ных материалов.

СТРАНЫ: США, Германия, 1999

СТУДИЯ: Centropolis Film Productions

РЕЖИССЁР: Джозеф Руснак

СЦЕНАРИСТЫ: Джозеф Руснак, 
Рэвел Сентено-Родригез

ПРОДЮСЕРЫ: Роланд Эммерих, 
Ут Эммерих, Марко Вебер

В РОЛЯХ: Крэйг Бирко, Армин 
Мюллер-Шталь, Гретхен Мол, 
Винсент Д’Онофрио

ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «ВидеоСервис»

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
R (лица до 17 лет допускаются 
на фильм только в сопровождении 
взрослых)

ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
18 июня 2009 года

The Thirteenth Floor

Тринадцатый этаж

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: BD-50. ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9. (1080i). ЗВУК: Dolby TrueHD 5.1 

(русский, английский, венгерский), Dolby Digital 5.1 (чешский, польский). СУБТИ-
ТРЫ: русские, английские и другие. БОНУСЫ: комментарии Джозефа Руснака и 

Кирка Петручелли, видеоклип The Cardigans — Erase/Rewind.

ЖАНР Киберпанк

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Трёхмерная анимация по-

зволила кинематографи-

стам ставить эпические зре-

лищные картины за скромные 

деньги. Бюджет мультфильма 

«Битвы за планету Терра» 

составляет 30 миллионов 

долларов, и он полностью по-

свящён войне за незнакомую 

людям планету с уникальной 

флорой и фауной. Никаких ка-

мерных сцен и дешёвых спец-

эффектов, размах поражает. 

Если попытаться сделать то 

же самое в кино, потребуется 

не менее 150 миллионов.

Но денег всё равно не 

хватило. Графика отстаёт от 

работ Pixar и DreamWorks Ani-

mation лет на десять. Должно 

было спасти 3D — не получи-

лось, ибо история строится не 

на экшене. По сути, «Битва за 

планету Терра» — приключен-

ческая драма, разворачиваю-

щаяся на фоне грандиозной 

войны. Захватчиками высту-

пают не инопланетяне, как 

мы привыкли, а люди. Отсюда 

экологическая пропаганда и 

акцент внимания на челове-

ческих недостатках. Каза-

лось бы, можно было сделать 

серьёзную ленту. Но поскольку 

делали мультфильм — начали 

ориентироваться в первую 

очередь на детей. Не угадали: 

и забавных персонажей нет, и 

юмор отсутствует. Взрослым 

тоже не угодили — и диалоги 

простоваты, и экшен ни капли 

не захватывающий. Для кого 

мультфильм? Если сможете 

когда-нибудь, спросите сцена-

ристов, нам тоже интересно.

На один DVD впихнули 

две версии мультфиль-

ма: трёхмерную и обычную с 

несколькими 3D-сценами. 

Очки же вложили всего 

одни — без дополнительных 

комплектов «Битву за плане-

ту Терра» в компании не про-

смотришь. Издание спасает 

хорошая картинка и прекрас-

ный дубляж. Оригинальная 

звуковая дорожка и бону-

сы — отсутствуют.

Итог: трогательный мульт-

фильм для странной категории 

зрителей — не взрослых, но и 

не детей. Умный и интересный 

мульт, но какой-то совсем уж 

неформатный.

Battle for Terra

СТРАНА: США, 2009

СТУДИИ: MeniThings LLC, Snoot 
Entertainment

РЕЖИССЁР: Аристоменис Цирбас

СЦЕНАРИСТЫ: Эван Спилиотопулос, 
Аристоменис Цирбас

ПРОДЮСЕРЫ: Кейт Калдер, Райан Кол-
луччи, Дэйн Аллан Смит, Джессика Ву

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Сергей Степанчен-
ко, Евгений Стычкин, Елена Захарова

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Флагман Трейд»

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые 
материалы могут не подходить для 
детей)

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
4 июня 2009 года

Битва за планету Терра

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD9. ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1). ЗВУК: Dolby Digital 5.1 
(русский).

ЖАНР Анимация, фантастика

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5О
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Все местные киноляпы можно списать на безграмотность разработчиков виртуальной 

реальности.

Один зуб — это очень удобно!
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Облагородном разбойнике 

Робине Гуде снято столь-

ко фильмов, что их не сосчита-

ет даже прожжённый киноман. 

Самая знаменитая картина о 

шервудском защитнике бед-

няков — «Робин Гуд: Принц 

воров» с Кевином Костнером в 

главной роли. В 2010 году Рид-

ли Скотт выдаст свою версию 

истории. С Расселом Кроу, ко-

нечно же. На фоне этих голли-

вудских блокбастеров англий-

скому сериалу «Робин из Шер-

вуда» суждено стать забытым, 

что обидно.

В знакомую историю здесь 

намешали что могли: языче-

скую магию, тёмные заклятия, 

крестоносцев, захват трона Анг-

лии безумным принцем Джо-

ном и многое другое. Получил-

ся далеко не абсурдный трэш, 

как многие могли бы подумать. 

Создатели не стремились за 

исторической достоверностью, 

зато у каждой серии есть своя 

«изюминка». Удачно переда-

на средневековая атмосфера: 

грязные улицы, небритые му-

жики, проработанные костюмы 

и декорации. И всё под му-

зыку знаменитых ирландцев 

Clannad. Разве что симпатяга 

Майкл Прайд не выписывается 

в общую картину — уж слиш-

ком он идеален, всегда бритый 

и чистый. Спишем на то, что он 

«против системы».

Главное достоинство сери-

ала — его можно смело пока-

зывать детям. Здесь нет кро-

ви, забористых ругательств и 

плоского юмора. С другой сто-

роны, какой современный ре-

бёнок сядет за наивного «Ро-

бина из Шервуда» 1984 года, 

когда есть «Трансформеры» и 

«Гарри Поттер»?

Издание-матрёшка: вну-

три огромного бокса — 

три картонных коробки, внутри 

каждой из них — по диску, на 

каждом DVD — несколько се-

рий. Телевизионное прошлое 

сказалось на качестве картин-

ки: она грязная. Есть оригиналь-

ная звуковая дорожка, а вот 

субтитры и бонусы отсутствуют.

Итог: добротный сериал для 

всей семьи — простой, неглу-

пый и атмосферный. Жаль, что 

заметно устарел как в плане 

постановки, так и технически.

Robin of Sherwood

СТРАНА: Великобритания, 1984—1985

СТУДИИ: Goldcrest Films International, 
Harlech Television (HTV)

РЕЖИССЁРЫ: Ян Шарп, Роберт Янг, 
Бен Болт, Джеймс Аллен, Джерри 
Милл, Алекс Кирби, Сид Роберсон

СЦЕНАРИСТЫ: Энтони Горовиц, 
Эндрю Маккаллох, Джон Флэнэгэн

ПРОДЮСЕР: Пол Найт

В РОЛЯХ: Майкл Прайд, Джуди Тротт, 
Роберт Эдди, Николас Грейс, Рей Уин-
стон, Клив Мантл

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
MC Entertainment

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
2 июля 2009 года

Робин из Шервуда

СЕЗОНЫ: 1, 2. КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: 3. КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD5. ИЗОБРАЖЕ-
НИЕ: 4:3 (1,33:1). ЗВУК: Dolby Digital 2.0 (русский), Dolby Digital 2.0 (английский).

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6О
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Название фильма перево-

дится с английского как 

«Фотографируя фей». Удач-

ный ход: понятно, о чём он, да 

и словосочетание интригует. 

Но наши прокатчики решили 

соригинальничать. Действие 

происходит в начале прошло-

го века, эпоху популяризации 

фотографии и первых спеку-

ляций по этому поводу. Герой 

не хочет верить, что смерть — 

это конец жизни, поэтому от-

правляется в провинциальный 

город, вооружившись аппара-

турой для фотоохоты, дабы 

отыскать другой мир.

На почве психического рас-

стройства строится много ав-

торских фильмов — непонят-

но, где кончается реальность 

и начинаются галлюцинации. 

Фантастика или нет — вот в 

чем вопрос. Создатели «С 

феями шутки плохи» сняли 

жизнеутверждающий фильм 

с изумительным актёрским 

составом (Бен Кингсли, как 

всегда, великолепен), смогли 

удержать интригу до послед-

него, но перемудрили с психо-

делическими сценами, к тому 

же действия героев порой вы-

глядят предельно неправдо-

подобными, а многие сюжет-

ные линии ведут в никуда. В 

общем, из-за мелких проколов 

зритель не получил шедевр, 

хотя потенциал на то был. В 

рамках жанра — образец для 

подражания наряду с «Плане-

той Ка-Пэкс». 

Прекрасно оформленная 

коробка (российский арт 

на обложке переигрывает все 

зарубежные версии) и ужасный 

по качеству диск: картинка за-

мыленная, бонусы отсутствуют. 

Любители оригинального звука, 

будьте внимательны — субти-

тры здесь не предусмотрены.

Итог: стилистический пред-

вестник «Сонной лощины». Не 

зря фильм получил премии 

фантастических фестива-

лей — один раз его стоит по-

смотреть любому любителю 

готики и мистики.

Photographing Fairies

СТРАНА: Великобритания, 1997

СТУДИИ: Arts Council of England, BBC, 
British Screen Productions, Dogstar 
Films, PolyGram Filmed Entertainment, 
Starry Night Film Co.

РЕЖИССЁР: Ник Уиллинг

СЦЕНАРИСТЫ: Крис Харальд, Ник Уиллинг

ПРОДЮСЕР: Мишель Камарда

В РОЛЯХ: Тоби Стивенс, Эмили Вуф, 
Бен Кингсли, Фрэнсис Барбер

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: «Настрое-
ние Video»

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 
17 лет допускаются на фильм 
только в сопровождении взрослых)

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
14 мая 2009 года

С феями шутки плохи

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD9. ИЗОБРАЖЕНИЕ: 4:3 (1,33:1). ЗВУК: Dolby Digital 5.1 
(русский, английский).

ЖАНР Мистическая драма

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6О
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Даже добрые языческие боги не щадят оленей.

Зря я объелся белых цветочков.
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Михаил Попов

Очередной шедевр студии Pixar. 

На старости лет Карл Фредрик-

сен решил воплотить мечту по-

койной жены: переместить свой 

дом на Райский водопад в Юж-

ной Америке. 10000 воздушных 

шариков — и готово! Правда, 

лёгким путешествие быть не обе-

щает, но ведь приключений 

без трудностей не бывает!

Вверх
Бюджет: 175 миллионов долларов. Кассовые сборы: 322 миллиона долларов.

в №7(71) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Куда уж выше?

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Вторая экранизация псевдоисто-

рической белиберды Дэна Брау-

на. Древнее общество иллюмина-

тов похитило контейнер с антима-

терией и угрожает поднять  весь 

Ватикан прямо к Творцу. Но про-

фессора Лэнгдона хлебом не кор-

ми — дай поковыряться в древних 

тайнах и вывести заговор-

щиков на чистую воду.

Ангелы и демоны
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 477 миллионов долларов.

в №7(71) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Религия против науки

6
ОЦЕНКА 

«МФ»

Ещё один долгожитель нашего го-

лосования — предыстория космо-

саги, бешено популярной в США, 

но практически неизвестной в 

России. Путь Кирка от молодого 

разгильдяя до капитана самого 

известного звездолёта Федера-

ции принёс неплохой результат — 

№3 в списке самых кассо-

вых фильмов года.

Звёздный путь
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 377 миллионов долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Долгоиграющий трек

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Экранизация манги — той самой, 

которая про «свыше 9000!» Ве-

сёлый и зрелищный фильм без 

особой претензии: драки бес-

кровные, злодеи карикатурные, 

герои один другого ярче. Инопла-

нетянин Гоку, принявший челове-

ческое обличье, ищет 7 древних 

артефактов, чтобы уберечь 

мир от древнего зла.

Драконий жемчуг: Эволюция
Бюджет: 45 миллионов долларов. Кассовые сборы: 57 миллионов долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Жёлтая жемчужина

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

История мутанта, родившегося в 

1845 году со способностью к ре-

генерации и когтями, скрытыми 

в руках. Он прошёл через все 

мировые войны, стал членом се-

кретного отряда, рассорился с 

братом-мутантом и... всё это за-

был, получив травму во время 

спасения будущих учени-

ков профессора Ксавьера.

Люди Икс: Начало. Росомаха
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 363 миллиона долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Руки-ножницы

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Экранизация графической новел-

лы Алана Мура лидирует в нашем 

рейтинге уже полгода: фильм, не-

дооценённый массовым зрите-

лем, получил признание у цените-

лей фантастики. Супергерои бы-

вают разные, в том числе и такие, 

которых лучше обходить другой 

стороной улицы (желатель-

но другого города).

Хранители
Бюджет: 130 миллионов долларов. Кассовые сборы: 182 миллиона долларов.

в №4(68) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Спаси и сохрани

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

После окончания конфликта в 

Мишн-Сити многое изменилось. 

Автоботы поступили на прави-

тельственную службу. Сэм отпра-

вился в колледж, но спокойной 

учёбы не получилось — его посе-

щают загадочные видения, а на 

Землю обрушивается новая ар-

мия Десептиконов во главе 

с Фолленом.

Трансформеры: Месть падших
Бюджет: 200 миллионов долларов. Кассовые сборы: 711 миллионов долларов.

в №8(72) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Транс для мозга

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Война с машинами только на-

чалась: роботы захватили лишь 

некоторые области Земли, а 

ранние модели терминаторов 

неуклюжи и глупы. Джон Коннор 

пытается спасти своего будущего 

отца Кайла Риза, а заодно разо-

браться с Маркусом — загадоч-

ным парнем, не помнящим 

о себе ничего.

Терминатор: Да придёт спаситель
Бюджет: 200 миллионов долларов. Кассовые сборы: 355 миллионов долларов.

в №7(71) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Та-дам-там-тадам

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Эта страничка позволит вам легко подобрать фильмы для про-

смотра, даже если вы пропустили несколько номеров «МФ». Часть 

картин в ней выбрана редакцией, часть — посетителями сайта. 

В голосовании на сайте mirf.ru приняло участие 632 человека. 

Всего было отдано 1635 голосов (один посетитель сайта может про-

голосовать максимум за три фильма).

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ. ИЮЛЬ 2009

Участвуйте в голосовании за лучшие фильмы на mirf.ru!

1 Трансформеры: Месть падших Новинка 11,9 %
2 Терминатор: Да придёт спаситель Новинка 11,2%
3 Люди Икс: Начало. Росомаха ▼ 9,3 %
4 Хранители 8 %
5 Звёздный путь ▼ 7,2%
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Арсений Крымов

Отакун

Рязанский фестиваль со-
временной японской куль-
туры и анимации.
Место: Рязань
Сайт: otakun.ru

5—6 
сентября

Хиган

Крупнейший белорусский 
фестиваль современной 
японской культуры.
Место: Минск
Сайт: higan.org

26—27 
сентября

Они-но-Ёру

Второй московский фести-
валь «Ночь Демонов».
Место: Москва
Сайт: oni-no-yoru.ru

3 октября

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

Battle Spirits: 
Shounen 
Gekiha Dan

Вторая экранизация фэнте-
зийной карточной игры.
Формат: Сериал
Дата премьеры: 13 сентября

ПРЕМЬЕРЫ СЕНТЯБРЯ

Mahou Sensei 
Negima! ~Mou 
Hitotsu no Sekai~

Ещё одно воплощение фан-
сервисной комедии о жизни 
школьного учителя-мага.
Формат: OVA (4 эпизода)
Дата премьеры: 
17 сентября

Чёрный дракон

Самарский аниме-
фестиваль.
Место: Самара
Сайт: dragonfest.ru

10—11 
октября

Animania

Тема шестого нижегород-
ского фестиваля — «Па-
прика» Сатоси Кона: иллю-
зии, абсурд и чудеса.
Место: Нижний Новгород
Сайт: animania.nnov.ru

31 октября—
1 ноября

Джошуа Лонг из 20th Century Fox, продю-

сер снимаемой сейчас голливудской вер-

сии аниме-сериала «Ковбой Бибоп», поделил-

ся планами на два новых «живых» римейка 

аниме. Во-первых, планируются съёмки филь-

ма по мотивам ужастика Kakurenbo («Игра в 

прятки»). Во-вторых, увидит свет экранизация 

неназванной пока работы мангаки Кадзуо Ко-

икэ, автора таких вещей, как Crying Freeman 

(эта манга уже экранизировалась, но без осо-

бого успеха) и Lone Wolf and Cub.

Ещё не вышла в свет игра Dante’s Inferno, 

а студия Production I.G уже работает над 

аниме-версией: антологией из шести частей. 

Как минимум одну из них будет снимать 

Ясуоми Умэцу, режиссёр скандальных филь-

мов «Кайт: Девочка-убийца» и «Красотки-

головорезы» (Mezzo Forte). Значит ли это, что 

надежду на хорошее кино можно оставить?

Компания Convergence Entertainment при-

обрела права на «живую» экранизацию 

видеоигры Gungrave, над которой работал 

создатель Trigun Ясухиро Найто. В 2003 

году уже выходила одноимённая аниме-

экранизация игры. Предполагаемый бюджет 

фильма составит 35 миллионов долларов.

Нобору Исигуро, режиссёр космической 

оперы Space Battleship Yamato, сооб-

щил, что снимается «живая» версия фильма, 

с Такуя Кимура (Хаул из «Ходячего замка») 

в главной роли. А тем временем в производ-

стве находится новое аниме. Первый фильм 

классической саги о линкоре «Ямато», вы-

шедшем в открытый космос, увидел свет в 

1974 году.

Идёт работа над анимешными продол-

жениями комикс-сериалов компании 

Marvel. В необычном свете предстанут 

«Люди Икс», «Блэйд» и Planet Hulk.

Вице-президент Production I.G Маки Трасима-

Фурута объявила, что компания продала 

права на «живую» экранизацию антиутопии 

«Оборотни» (Jin Roh), но никаких подробно-

стей — кто, когда, как — не сообщила.

Режисссёр «Терминатора» и «Титаника» 

Джеймс Камерон объявил, что хотел бы 

довести до конца экранизацию манги Юкито 

Кисиро, жестокого и печального киберпан-

ка Battle Angel Alita. Работа над ней идёт с 

2006 года, однако в данный момент режис-

сёру катастрофически не хватает времени 

из-за съёмок фильма Avatar.

Кинокомпания Warner Brothers продол-

жает работу над «живой» версией ки-

берпанка Кацухиро Отомо Akira и считает 

этот проект приоритетным, однако из-за 

огромного объёма работ продюсер Эндрю 

Лазар назвал «нереалистичными» сроки 

более ранние, чем 2011 год.

АНОНСЫ ЭКРАНИЗАЦИЙ

Неужели линкор «Ямато» снова взлетит?

Не играйте в прятки с демонами. Найдут.

Будут ли в дантовом аду большегрудые девицы?

Фанаты  сделали «живых» Оборотней уже давно.

Кто вернулся с того света, тот пули не боится.

Хорошая невеста для Терминатора!
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Существуют приёмы дав-

но устаревшие, но без-

отказные — такие как завязка 

под кодовым названием «оч-

нулся — гипс». Герой приходит 

в себя, не зная, где он, кто он и 

что вообще происходит, но со-

ображать приходится быстро, 

пока не убили. Как он угодил 

в переплёт? Разгадка может 

разочаровать зрителя, но на 

первых порах, пока она не 

прозвучала, интрига наверня-

ка захватит его внимание.

В этой истории память не-

счастному стёр доктор-злодей, 

чтобы воспитать из него иде-

ального киллера для работы на 

преступный синдикат. Имя сво-

ему творению изувер выбрал 

незамысловатое: Цвай, «Два». 

Кличка Айн, «Один», досталась 

наставнице героя в кровавом 

ремесле — бесчувственной 

девочке-кукле, больше всего 

похожей на незабвенную Рэй 

Аянами из «Евангелиона».

Над фильмом работал ма-

стер старой школы, режиссёр 

«Нуара» и серии .hack// Коити 

Масимо, так что сделан он на 

славу. Дизайн у персонажей 

незатейливый, зато прори-

сованы и анимированы они 

как следует. Режиссёр тонко 

использует все инструменты 

языка кино: композицию се-

рий, диалоги, сложную игру 

ракурсами. Сценарий полон 

крутых поворотов — как легко 

предсказуемых, так и совер-

шенно неожиданных. Короче 

говоря, в техническом плане 

лента безупречна. 

А вот с этической точки зре-

ния это что-то среднее между 

«Бригадой» и «Бумером»: глав-

ные герои — законченные мер-

завцы. Они не хотят убивать, 

но не потому, что это плохо, а 

только потому, что это им не-

приятно. Когда парочку застав-

ляют убить женщину с малень-

ким ребёнком, бедняжки очень 

страдают, льют крокодиловы 

слёзы, после чего спокойно пе-

реходят к следующей миссии — 

охране вагона с тяжёлыми нар-

котиками. Зрителю при этом 

предлагается сочувствовать их 

жизненной драме. Реакция на 

такое, извините за каламбур, 

одна: «поубивал бы».

Арсений Крымов

Безликая марионетка — что в маске, что без.

РЕЖИССЁР: Коити Масимо 

ТРАНСЛЯЦИЯ: 
2 апреля — 24 сентября 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 26

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Нуар»• 
«Кайт — девочка-убийца»• 

Phantom 
~Requiem for 
the Phantom~

ЖАНР Криминальная драма

Из анимешных мальчиков, 

встретивших таинствен-

ную девочку с мистическими 

способностями, узнавших от 

неё, что они единственные, из-

бранные и неповторимые, и от-

правившихся  после этого путе-

шествовать, можно уже сколо-

тить нехилую армию. Но спрос 

рождает предложение, и вот 

на наших глазах молодой дво-

рянин Оз заключает контракт 

со взбалмошной жительницей 

тёмного мира Алисой. Вредная 

девчонка вытаскивает его из 

своего кошмарного измерения, 

а взамен Оз должен помочь ей 

вернуть потерянные воспоми-

нания. Авторы ещё пытаются 

спасти эту затасканную исто-

рию при помощи дворянских 

интриг и секретов, стильных 

нарядов, лёгкого сюрреализма 

и отсылок к бессмертной кэр-

ролловской «Алисе», но копе-

ечная графика сводит все их 

старания на нет. Количество 

повторов здесь тоже бьёт все 

рекорды: герои беззастенчиво 

вспоминают то, что произошло 

10 минут назад, комментируют 

и… снова что-то вспомина-

ют! Уже через пару серий это 

сводит с ума. Впрочем, сериал 

подойдёт для тех, кто страдает 

склерозом и смотрит аниме на 

мобильном в метро.

Ксения Аташева

Если это стильная костюмированная мелодрама, то почему мы такие страшные?!

РЕЖИССЁР: Такао Като

ТРАНСЛЯЦИЯ: 
2 апреля — 17 сентября 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 25

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Tsubasa: RESERVoir CHRoNiCLE • 
Shakugan no Shana• 

Pandora 
Hearts

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Безумные учёные пробу-

дили ото сна ещё одно 

древнее добро — чудовище 

из эпохи великих роботов, не-

уязвимого Мазингера. Реани-

мировать древних можно по-

разному. Можно пойти по пути 

изящного ретрофутуризма в 

духе «Проект «Земля SOS». 

Можно спародировать ориги-

нал, а с ним и весь жанр, как в 

Re: Cutie Honey. Можно, как в 

Casshern Sins, деконструиро-

вать оригинал, превратив дет-

ское шоу в психологический 

триллер. Можно просто хоро-

шо переснять старую историю, 

чтобы она снова выстрелила, 

как «Рубаки».

Ничего из перечисленного 

создатели нового «Мазинге-

ра» не сделали. Вместо этого 

они просто вообразили, что на 

дворе всё ещё семидесятые и 

зрители у них всё те же, знаю-

щие и любящие этого робота, а 

не их дети. Беда в том, что лю-

бители старого «Мазингера» 

даже из ностальгии не станут 

смотреть откровенно детское 

кино. А дети нынешние найдут 

что-нибудь другое — покраси-

вее нарисованное, без истери-

чески орущего за кадром ком-

ментатора и без вступительной 

битвы, целиком занимающей 

первые шесть серий.

Арсений Крымов

РЕЖИССЁР: Ясухиро Имагава

ТРАНСЛЯЦИЯ: 
4 апреля — 26 сентября 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 26

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Грендайзер»• 
«Роботек»• 

Shin Mazinger 
Shougeki! Z-Hen

ЖАНР Гигантские Боевые Роботы

Вы уже чувствуете запах вкладышей к жевачке?
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Аниме
Виртуальный спецназ

ТОМ 1
ИЗДАТЕЛЬ: МС Entertainment

ЖАНР: Киберпанк
Группа хакеров вламывается 
на правительственный сервер. 
В итоге один из них погибает в 
виртуальном мире, а оставшие-
ся попадают в крутой переплёт.

Горячий парень Джей*

ТОМ 5
ИЗДАТЕЛЬ: «Мега-Аниме»

ЖАНР: Полицейский боевик
История напарников из специ-
ального отдела полиции фу-
туристического города — бес-
печного Дайске и мрачного 
андроида Джея.

Гуррен-Лаганн
ТОМ 3
ИЗДАТЕЛЬ: Reanimedia

ЖАНР: Боевые роботы
Люди пере-
с е л и л и с ь 
на Поверх-
ность и на-
чали стро-
ить новую 
жизнь. Но 
теперь по-
лем битвы 
становится 
уже не пла-
нета, а вся 
Вселенная.

Мой любимый робот

ТОМ 1
ИЗДАТЕЛЬ: МС Entertainment

ЖАНР: Комедия
В мире, где роботы стали обыч-
ной бытовой техникой, молодой 
человек приобретает себе робо-
та служанку... Но эксплуатирует 
её не совсем по назначению.

Рыбка Поньо на утёсе

ИЗДАТЕЛЬ: RUSCICO

ЖАНР: Сказка
Маленькая рыбка, живущая в 
подводной лаборатории морско-
го колдуна, мечтает побывать на 
поверхности и познакомиться с 
жителями суши.

Манга
Светлана Шмакова
Драмакон*

КНИГА 3
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Романтика, фэндом
Завершающий том романти-
ческой истории из жизни по-
клонников аниме, начинающих 
и опытных мангак, а также за-
всегдатаев аниме-конвентов.

Дайсукэ Морияма
Крестовый поход 
Хроно*

КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Сакура-пресс»

ЖАНР: Фэнтези
Америка двадцатых годов. Эко-
номика процветает после Пер-
вой мировой войны, растёт чис-
ло богачей, но растёт и пропасть 
между богатыми и бедными. По-
тусторонние силы пользуются 
тьмой в человеческих душах, и 
всё чаще демоны появляются в 
нашем мире.

Боци Чжан
Любовь онлайн*
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Романтика
Ван Ипин мечтает о любви, но 
совершенно не представляет 
даже, как заговорить с девуш-
кой. Всё меняется в тот день, 
когда друг советует ему попы-
тать счастья в интернете.

Мацури Акино
Магазинчик ужасов*
КНИГА 7
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Городская мистика
В китайском квартале Нью-
Йорка притаился маленький 
зоомагазин, хозяин которого 
обещает продать своим посе-
тителям «грёзы и любовь». Но 
некоторые мечты настолько 
опасны для людей, что по-
купатель обязуется строго 
придерживаться указанных в 
контракте условий содержания 
питомца. В противном случае 
магазин не несёт ответствен-
ности за последствия.

Манга Кафе
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛЬ: Manga Cafe

ЖАНР: Сборник
Третий том сборника манги, 
нарисованной российскими ху-
дожниками.

Ли Янг Ю
Мир Докеби*
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Городская мистика, сёдзё
История трогательной друж-
бы девочки и крошечного 
лягушонка-домового, который 
помогает ей по хозяйству.

Ли Со Ён
Модель*

КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Романтика, вампиризм
Приехав в Европу учиться живо-
писи, юная Джей Су знакомится 
с обольстительным вампиром. 
Разрываясь между страхом и 
любопытством, девушка идёт в 
особняк своего нового знакомо-
го, чтобы запечатлеть его красо-
ту на холсте.

Масаси Кисимото
Наруто

КНИГА 5. ПРЕТЕНДЕНТЫ!!!
ИЗДАТЕЛЬ: «Эксмо», Comix-Art

ЖАНР: Фэнтези, боевик
Юные ниндзя столкнулись с 
опаснейшими из врагов и по-
бедили. Но теперь впереди 
кошмар, с которым они ещё не 
встречались: экзамены.

Ко Фумидзуки
Темнее, чем индиго*

КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: «Сакура-пресс»

ЖАНР: Мистика
Каору Ханабиси, наследник 
влиятельной династии бизнес-
менов, порвал с не любящей 
его семьёй, и сделал всё, чтобы 
забыть своё прошлое. Но оно 
вернулось к нему с неожидан-
ной стороны.

Публикуем информацию о выходящем на рус-

ском языке фантастическом аниме и манге. 

Развернутые рецензии на лучшие из пере-

численных здесь книг и фильмов обязательно 

будут опубликованы в последующих номерах 

«Мира фантастики».
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Не спешите негодовать, с 

какой стати французский 

сериал занимает целую по-

лосу в разделе, посвящённом 

аниме! Во-первых, несмотря 

на то, что «Обан» снят фран-

цузской студией Sav! The World 

Productions и французскими 

же режиссёрами, это совмест-

ное с Японией производство. 

Далеко не последние анима-

торы Страны восходящего 

солнца работали здесь и над 

сценарием, и над дизайном, и 

собственно над анимацией. Но 

самым «японским» оказалось 

музыкальное сопровождение. 

Музыку к сериалу писал Таку 

Ивасаки, работавший над 

«Гуррен-Лаганном». Откры-

вающую песню написала сама 

Йоко Канно, а исполнила её 

Акино, подарившая нам чудес-

ную заставку «Аквариона».

Во-вторых, очень редко 

удаётся встретить такое про-

изведение на стыке стилей 

и культур, как «Обан». Да, 

японцы всё чаще разрожда-

ются всяческими «Горцами» 

и «Бэтменами», но это лишь 

взгляд на другую серию, за-

казной кусочек чужой вселен-

ной. «Обан» же оказался инте-

ресным сплавом сюжетов, на-

строений и эмоций, присущих 

европейской и японской ани-

мационным школам. Впрочем, 

если закрыть глаза на титры, 

то по духу этот сериал очень 

похож на чуть наивные аниме 

начала-середины девяностых. 

Видно, что именно ими вдох-

новлялись авторы.

Действие сериала разво-

рачивается в 2082 году, после 

успешной колонизации зем-

лянами космоса и внезапной 

победы над злобными ино-

планетянами крогами. Пят-

надцатилетняя пацанка Ева, 

так и не дождавшись от отца 

поздравлений на день рож-

дения, сбегает из интерната 

на собственноручно собран-

ном летающем скутере. Отец 

отдал Еву туда 10 лет назад, 

после трагической гибели её 

матери. Ева находит отца, 

но тот даже не узнаёт её: он 

слишком занят подготовкой 

очередного летающего бо-

лида, ведь он хозяин центра 

подготовки футуристических 

гонок на выживание. Объяс-

ниться им не даёт внезапный 

визит президента, приказав-

шего за 13 часов собрать 

сборную Земли для участия 

во вселенских гонках в самом 

центре галактики. Отказаться 

от щедрого предложения не-

ких аватаров нельзя, ведь это 

они остановили крогов на под-

ходах к Земле, объявив пере-

мирие перед гонками.

Ева, так и не набравшаяся 

смелости открыться отцу, на-

звалась Молли и увязалась 

за командой в дальнее путе-

шествие. А после несчастного 

случая с пилотом из девочки на 

побегушках ей представился 

шанс стать асом земной коман-

ды. Молли предстоит защитить 

честь родной планеты, подру-

житься с командой и симпатич-

ными пришельцами, открыть 

тайну гибели своей матери и 

странного поведения отца... 

Ничего революционно нового, 

конечно, но как раз достаточ-

но, чтобы набить под завязку 

разноплановыми событиями и 

переживаниями 26 серий.

Стиль рисунка поначалу ка-

жется непривычным, но к нему 

быстро привыкаешь. В тех же 

роликах Studio 4° и не такое 

видели. Пейзажи далёких пла-

нет, внешность разнообразных 

пришельцев и дизайн их гоноч-

ных средств удались на твёр-

дую пятерку. Куда больше, чем 

графика, удивляет невероятно 

адекватное поведение персо-

нажей. Часто ли мы видим в 

популярном, не «артхаусном» 

аниме героиню, не озабочен-

ную размером своей груди и 

цветом трусиков, не рыдаю-

щую в три ручья или, наоборот, 

не пинающую напарника с гро-

могласным «бака»? Прочь, де-

шёвые анимешные шаблоны, у 

нас тут культурная Европа!

Итог: глоток свежего возду-

ха в жанре японской подрост-

ковой фантастики. Свободный 

и от излишней жестокости, 

позёрства и озабоченности, и 

от детского сюсюканья, стиль-

ный, добрый, зрелищный и 

действительно интересный 

сериал. А заодно ещё и от-

личный шанс познакомиться с 

неяпонской анимацией.

ЦИТАТА
«Ты об этом пожалеешь!.. И я 

тоже» (Молли).

КОЛИЧЕСТВО СЛОЕВ: DVD9, два дис-

ка. ИЗОБРАЖЕНИЕ: 1.33:1 (Standart). 

ЗВУК: русский Dolby Digital 5.1. СУБ-
ТИТРЫ: нет. БОНУСЫ: нет.

Oban Star-Racers

РЕЖИССЁРЫ: Томас Ромайн, 
Савин Йетман-Айфель

ПРЕМЬЕРА: 12 апреля 2006

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
23 февраля 2009

ДИСТРИБЬЮТОР: «Мьюзик-трейд»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Галактический футбол» (2006)• 
Gunbuster (1988)• 

Обан: Звёздные гонки

ЖАНР Cпортивная фантастика

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Приключения Молли на-

чались отнюдь не с выходом 

первого эпизода сериала в 

2006 году. Впервые на экра-

ны мониторов любопытных 

поклонников анимации она 

ворвалась ещё в 2001 году, в 

короткометражке Molly, Star 

Racer, клипе-трейлере на 

песню Аюми Хамасаки. «Ани-

мешная» работа французов 

пришлась по вкусу европей-

ским критикам и завоевала 

ряд наград, самая именитая 

из которых — приз LEAF, 

лондонского фестиваля ани-

мации и спецэффектов. На 

дисках этой короткометраж-

ки, к сожалению, нет, но её 

можно безвозмездно скачать 

на сайте студии savtheworld.

com. Там же, кстати, можно 

заказать фигурки, новелли-

зацию и альбом иллюстра-

ций к «Обану» — всё как у 

серьёзных, взрослых япон-

ских постановок.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Благородный принц Айка.

Неунывающая главная героиня.

Пепелац сборной Земли.



86

Как и положено антиуто-

пии, фильм начинается с 

краткого пояснения, где имен-

но оказался мир на этот раз 

и как это случилось. Хорошо 

поставленный дикторский го-

лос спокойно и серьёзно про-

износит следующий монолог. 

«В мире больше не осталось 

энергии, и тогда люди по-

строили новый город, добывая 

энергию из своих экскремен-

тов. Вскоре власти издали два 

закона, чтобы взять производ-

ство новой энергии под свой 

контроль. По первому закону 

в анус каждому гражданину 

устанавливался индивидуаль-

ный микрочип, отслеживавший 

валовой объём испражнений. 

По второму испражняющиеся 

граждане вознаграждались 

специальным замороженным 

леденцом-сосалкой, вызываю-

щим привыкание. В резуль-

тате река испражнений пре-

вратилась в бурный поток, но 

город заполонили наркоманы, 

крепко подсевшие на сосалки. 

Главным бизнесом стала не-

законная торговля леденцами, 

которые привели к появлению 

большеголовых мутантов. Эти 

мутанты объединились в бое-

вую бригаду, похищающую со-

салки. Её прозвали бандой в 

платочках».

После такого предисловия 

логично было бы признаться, 

что сценарий писал один из 

этих мутантов. Вместо этого, 

однако, следует вступление 

— пятиминутная сцена, состо-

ящая из дикого, бессмыслен-

ного, кровавого боя, выпол-

ненного в красивой и сложной 

комбинации двухмерной ани-

мации с трёхмерной. Сцена 

вызывает ощущение противо-

речия, которое будет пресле-

довать вас до конца фильма. 

На экране — вполне голли-

вудские бои со множеством 

спецэффектов, но смысл в 

происходящем отсутствует 

напрочь. Вместо того чтобы, 

как обычно, спасать мир, на 

экране толпа синих мутантов, 

похожих на гномиков-смурфов 

с пулемётами, грабит караван 

с наркотическими сосалками, 

затем уродцев безжалостно 

потрошит некто с сияющей 

улыбкой, и только после этого 

на сцену выезжают герои. Сю-

жетная часть фильма наглядно 

свидетельствует: если взять 

современный кассовый бое-

вик, оставить на месте спецэф-

фекты, а сценарий написать, 

сев на клавиатуру и попрыгав, 

то ничего, в общем-то, не из-

менится. Создатель фильма 

отчётливо даёт понять: кине-

матограф выродился в син-

тетическую наркососалку для 

глаз, спецэффекты ради спец-

эффектов, а зритель и рад. А 

раз так, то почему бы не сде-

лать самым красивым и слож-

ным спецэффектом в фильме 

лавину из дохлой рыбы? Смо-

трится, поверьте, не хуже по-

лёта трансформеров.

Весь фильм состоит из 

сочетания давно надоевших 

штампов с безумными, от-

рицающими всякую логику 

выкрутасами. Полицейский? 

Пусть будет ниндзя-зомби-

киборг! Глава правительства? 

Большеголовая девочка-

фашистка прямиком из сек-

суальных фантазий Тревора 

Брауна! Таинственная незна-

комка? Пускай обладает чу-

десной способностью… Кхм… 

Нет, тут мы подробности опу-

стим. На этом фоне как-то те-

ряется банальность истории, 

стандартной для криминаль-

ного боевика. Девушка, за 

которой гоняются и бандиты, 

и правительство; двое гопни-

ков, отовсюду её спасающих; 

драки, погони, предательства; 

неожиданно простой и обыч-

ный хэппи-энд.

Итог: если вы не брезгуете 

юмором в лучших традициях 

Бивиса и Баттхеда, то найдёте 

над чем посмеяться и здесь. С 

другой стороны, при всём сво-

ём кажущемся авангардизме, 

ничего нового этот фильм не 

содержит — не ждите от него 

экстремального опыта в духе 

Dead Leaves, Trava или Mind 

Game. Весело, зло, грязно: 

одного просмотра, может быть, 

и стоит, двух — навряд ли.

ЦИТАТА
«Ты есть извращенец (хрясь) и урод 

(хрясь)» (Сипак — непризнанному 

гению порнорежиссуры).

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD5. ИЗО-
БРАЖЕНИЕ: 1:85 (Anamorphic). ЗВУК: 
японский, русский Dolby Digital 5.1. 

СУБТИТРЫ: русские. БОНУСЫ: ролики, 
музыкальный клип, фильм о фильме, 
предварительный ролик «Ачи и Сипак, 
эпизод 02», интервью с режиссёром, 
невошедшие сцены (без перевода).

Aachi and Ssipak

РЕЖИССЁР: Чо Бом Чжин

ПРЕМЬЕРА: 29 июня 2006

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 12 мая 2009

ДИСТРИБЬЮТОР: «Мьюзик-трейд»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«• Dead Leaves: Звёздная тюряга» (2004)

«Бивис и Баттхед уделывают • 
Америку» (1996)

Ачи & Сипак: убойный дуэт

ЖАНР антиутопия, комедия абсурда

Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Создание фильма заняло восемь лет.• 
Канал MTV купил лицензию на создание сериала по фильму, но • 
будет ли он сниматься, пока неизвестно.

В фильме множество цитат из классического приключенческого • 
кино, как прямых, так и скрытых. Досталось и Супермену с Бэтме-

ном, и Чужим, и Стивену Кингу, и «Криминальному чтиву».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Школьница-фюрер, самый обаятельный персонаж фильма.

Бешеная парочка.

Так выглядит белая горячка Безумного Макса.
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Комиксы о подростках с пси-

хическими способностями. 

Казалось бы, что может быть 

шаблоннее? Однако авторы 

«Нулевого образца» умеют 

удивить читателя. Манхва рас-

сказывает о жизни Сюити Аса-

хары, нелюдимого подростка, 

выросшего в маленькой дере-

вушке вместе с двумя сёстра-

ми. Мальчик обладает фанта-

стической психической силой, 

унаследованной от отца — быв-

шего подопытного в проекте по 

созданию самого могуществен-

ного псионика в истории. Позже 

проект был свёрнут, а органи-

зация ECS, его проводившая, 

перешла от жестоких опытов к 

защите и обучению одарённых 

подростков. Под их опеку и по-

падает Сюити. Его устраивают 

в специальную школу, платят 

внушительное пособие… но 

даже для своих опекунов Сюи-

ти — монстр, который, стоит 

ему выйти из-под контроля, со-

трёт в пыль всю организацию. 

А конкурентов ECS, компанию 

LEED, благополучие Сюити тем 

более не волнует: они готовы 

заполучить его любой ценой 

и превратить в двигатель для 

своего гигантского робота.

Сюити сталкивается с други-

ми эсперами, жуткими биома-

шинами, школьными хулигана-

ми, а заодно учится общаться с 

людьми и заводить друзей. Ав-

торы виртуозно чередуют темы 

и настроения повествования. 

Первый том вышел сумбурным, 

жестоким и богатым на боевые 

сцены. Второй оказался по-

мягче, и посвящён он больше 

первым школьным дням Сюи-

ти. Хотя и тут без потасовки с 

применением нечеловеческих 

сил не обошлось. На горизонте 

маячит гигантский робот, а се-

крет происхождения Сюити, его 

сила и его судьба становятся 

только любопытнее. Стать чем-

то большим, чем неплохой пси-

хологический боевик, «Нулевой 

образец» вряд ли сможет, но 

эта роль ему подходит.

Итог: бойкая и разнопла-

новая сага о псиониках — с 

секретными организациями, 

зловещими экспериментами, 

школьными драками и гигант-

скими роботами. Местами ба-

нальная, местами сбивчивая, 

но в целом производящая при-

ятное впечатление история.

Zero: The Beginning of 
the Coffin

МАНХВА
СТРАНА: Корея

АВТОРЫ: Дал Ён Лин, Сун Ву Пак

ЧИСЛО ТОМОВ: 10 (вышло в России: 2)

ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Китаев

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Фабрика комиксов», 
2008

ОБЪЁМ: 192 стр.

ТИРАЖ: 10000 экз.

Zero. Нулевой образец

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
E’s Otherwise (2003)• 
Silent Mobius (1998)• 

ЖАНР Фантастический боевик

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Водин прекрасный день про-

стого американского па-

ренька Сэма Чанса настигли 

две новости, хорошая и плохая. 

Хорошая состояла в том, что 

у него внезапно проявились 

огромные психокинетические 

способности. Плохая — в том, 

что жить ему осталось совсем 

недолго. Он заразился редким 

и смертельно опасным виру-

сом СКАР, превратившим его в 

сверхчеловека. Лучшего приме-

нения своим способностям, кро-

ме как защищать свою девушку 

и друзей, Сэм не видит, и пла-

нирует тихо дожить отмеренное 

ему время, но не тут-то было: за 

заражёнными подростками на-

чинается настоящая охота. Ведь 

если найти лекарство от виру-

са, устраняющее симптомы, 

но оставляющее психическую 

силу, то можно получить в своё 

распоряжение грозное оружие. 

Правительственные агенты и 

главы корпораций готовы глот-

ки друг другу грызть. А тем вре-

менем у Сэма находится шанс 

выжить — быть замороженным 

в криогенной камере до созда-

ния лекарства. Но сработает ли 

это? И будет ли Сэм рад про-

снуться в чужом мире будуще-

го, который уже покинули его 

возлюбленная и его друзья?

И за резковатым графиче-

ским стилем, и за классическим 

супергеройским сценарием уга-

дывается мастерство автора, 

набившего руку в работе над 

американскими комиксами. 

Так что никаких откровений от 

«Сладкого яда» ждать не прихо-

дится: всё вполне в духе Marvel 

и DC. Но задатки у истории хо-

рошие, и повернуть её можно 

совершенно по-разному — от 

войны псиоников до восстания 

панкующего героя против вла-

сти корпораций.

Итог: супергеройский бое-

вик с обязательными сверх-

способностями, происками 

спецслужб и коварными мега-

корпорациями, перевернувши-

ми жизнь не совсем обычного 

американского подростка. Пер-

вый том стал достойной завяз-

кой очередной истории в духе 

«Людей Икс». Что будет даль-

ше, сказать трудно: в родной 

Америке издание второго тома 

отложили.

Poison Candy 

АМЕРИМАНГА
СТРАНА: США

АВТОРЫ: Дэвид Хайн, Ганс Стейнбах

ЧИСЛО ТОМОВ: 3 (вышло в России: 1)

ПЕРЕВОДЧИК: М. Ковалёва

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Палма Пресс», 2008

ОБЪЁМ: 192 стр.

ТИРАЖ: 3000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Акира» (1988)• 
Вселенная «Люди Икс»• 

Сладкий яд

ЖАНР Фантастический боевик

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Манхва Zero — адаптация • 
одноимённой корейской 

компьютерной игры.

У Zero: The Beginning of the • 
Coffin есть продолжение, 

Zero: Circle of Flow.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Даже в школе Сюити ввязывается в драку.

Автор «Сладкого яда» 

британец Дэвид Хайн рабо-

тает в индустрии комиксов 

с начала восьмидесятых. На 

его счету сценарии и рисунки 

к таким сериям, как «Люди 

Икс», «Человек-паук», «Судья 

Дрэдд» и «Сорвиголова».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Сэм был готов защитить семью и люби-

мую ценой собственной жизни.
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Как известно, термин «яой» 

переводится как «без 

кульминации, без концовки, 

без смысла». И «Невеста дья-

вола» этому описанию вполне 

соответствует. Хотя какой-

то вполне себе сказочно-

трагический сюжет здесь всё 

же имеется. 

Жил-был в нашем мире 

Дьявол. Но хотелось ему не 

воевать с Небесами и не за-

хватывать Вселенную, а тихо 

жить среди людей. В одиночку 

коротать вечность ему наску-

чило, и он решил найти себе 

невесту. Но люди не поверили 

в его благие намерения. Же-

лающих стать пассией Дья-

вола не нашлось даже после 

того, как он развесил объявле-

ния о внушительных деньгах, 

которые получит его невеста. 

Однажды на пороге его дома 

всё же появилась смелая де-

вушка. Не по доброй воле — 

семья её банально продала. 

Да и вообще: это оказалась 

не девушка, а… Болезный 

маленький мальчик, который 

вскоре ещё и умер.

Тут бы Дьяволу плюнуть 

на свою затею, посетовать 

на людскую хрупкость и ли-

цемерие да утешиться с 

эффектным демоническим 

другом, но нет. С упорством, 

достойным лучшего приме-

нения, он решает воскресить 

свою «невесту», которую 

надо буквально собрать по 

частям. Дьявол начинает 

заключать контракты с не-

счастными юношами, кото-

рые сгодятся для этого дела. 

Их трагичные истории логи-

кой тоже не блещут: уровень 

абсурда здесь зашкаливает 

даже по меркам такого, гм, 

эмоционального жанра, как 

яой. Бредовость сюжета де-

лает чувства героев совер-

шенно неправдоподобными, 

а худшего недостатка у слез-

ливого комикса о дьяволе-

гомосексуалисте и быть не 

может.

Качество издания, и так 

невысокое у «Эксмо», на этот 

раз просто добивает. Об-

ложка моментально мнётся, 

чернила пачкаются, страни-

цы обрезаны и сшиты как 

бог на душу положит: чтобы 

прочесть некоторые диалоги, 

приходится чуть ли не ломать 

книгу пополам.

Итог: корейский сёнен-ай, 

бессмысленный и беспощад-

ный. Маленькие девочки его, 

конечно, радостно проглотят 

и попросят ещё, но если вам, 

кроме «голубых» мальчиков 

в кадре, нужен ещё и вме-

няемый сюжет, поищите чего-

нибудь более жизненного и 

серьёзного.

ЦИТАТА
«Вы назовете этот чай в честь 

меня? И каждый раз, когда бу-

дете пить его, думать обо мне?» 

(мальчик-невеста).

Devil’s Bride

МАНХВА
СТРАНА: Корея

АВТОР: Се-Ёун Ким

ЧИСЛО ТОМОВ: 2 (вышло в России: 1)

ПЕРЕВОДЧИК: Д. Наливайко 

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2008

ОБЪЁМ: 176 стр.

ТИРАЖ: 10000 экз.

Невеста дьявола

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Loveless (2005)• 
Tokyo Babylon (1992)• 

ЖАНР Фэнтезийная мелодрама
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ОЦЕНКА «МФ»

Не спешите отбирать жур-

нал у маленьких девочек, 

следующая манга их тоже на-

верняка заинтересует. Прав-

да, жизнь её героини далека 

от идеалов счастья и любви. 

Кри недавно бросил парень 

и по совместительству бас-

гитарист её рок-группы. Найти 

ему замену помог счастливый 

случай: Кри встретила улич-

ного музыканта, потрясающе 

играющего на бас-гитаре. 

Однако, кроме выдающего-

ся музыкального таланта, у 

таинственного Айзека масса 

проблем. Он не помнит своего 

прошлого и страдает каким-то 

странным неизлечимым забо-

леванием, требующим перио-

дических переливаний крови, 

причём далеко не в обычной 

больнице. За ним следит пара 

тёмных личностей, как мини-

мум один из которых нечело-

вечески силён и обладает эф-

фектными чёрными крыльями. 

Но ни странные визитёры, ни 

периодические исчезновения 

и бесконечные секреты Ай-

зека не могут заставить Кри 

отказаться от гениального 

гитариста и просто славного 

парня, в которого она влюби-

лась по уши. Он ответил ей 

взаимностью, но их чувствам 

придется выдержать не одну 

проверку. И не только со сто-

роны потусторонних сил, но 

и от друзей Кри! Они небес-

почвенно опасаются того, что 

Айзек может быть опасен, и 

советуют девушке держаться 

от него подальше. Впрочем, и 

сам Айзек не знает, кто он та-

кой и на что способен.

Сюжет в Re: Play развива-

ется довольно живо, но не бле-

щет новизной. Больше всего 

нареканий вызывает рисунок, 

простоватый для сёдзё-манги 

на модную музыкальную тему.

Итог: предсказуемая, но 

в целом приятная история о 

музыке, любви и таинствен-

ных незнакомцах с мрачным 

прошлым и фантастическими 

способностями. Романтичная 

манга для девушек, предпо-

читающих кружевам и тишине 

фамильного склепа рваные 

джинсы и шум рок-концерта.

ЦИТАТА
 «Ну да, типа… это не то, о чём 

говорят в банке крови на чёрном 

рынке, так ведь? А, не важно. 

Просто пообещай, что ты никогда 

не будешь скрывать от меня по-

добные вещи. Не знаю, насколько 

я смогу помочь, но я постараюсь 

сделать всё. Ты не должен со всем 

справляться сам. Ты больше не 

одинок. Запомни это, окей?» (Кри)

АМЕРИМАНГА
СТРАНА: США

АВТОР: Кристи Лижевски

ЧИСЛО ТОМОВ: 3 (вышло в России: 2)

ПЕРЕВОДЧИК: Г. Ковалёв

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Палма Пресс», 2008

ОБЪЁМ: 192 стр.

ТИРАЖ: 3000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Yami no Matsuei (2001)• 
Nana (2000)• 

Re: Play

ЖАНР Вампирская мелодрама

Ксения Аташева

7
РИСУНОК   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
АТМОСФЕРА.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7

ОЦЕНКА «МФ»

Настоящей любви ни вампиры, ни мни-

тельные друзья не помешают.
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Говорят, что жил Абэ-но Сэймэй в 

Японии в 921—1005 годах. Прожил он 

необыкновенно долгую и лишенную бо-

лезней жизнь — целых 85 лет, что явно и 

стало одной из причин появления мифов 

о нём. История описывает его жизнь весь-

ма скупо и прозаично: был он потомком 

чиновничьего рода, поступил в обучение 

к мастерам чародейства оммё-до и до-

бился в этом искусстве немалых успехов. 

При дворе он успел побывать и мастером 

астрономии, и управляющим император-

ской кухней, и смотрителем левой поло-

вины столицы, и хранителем провинции 

Харима. Сэймэй оставил после себя 

множество текстов, самый известный из 

которых — «Сэндзи Ряккэцу», своеобраз-

ный учебник по гаданию, содержащий 

6000 прогнозов и 36 способов предска-

зания будущего при помощи духов-слуг 

сикигами. По большей части его работы 

относились к делам житейским вроде 

определения пола будущего ребенка или 

нахождения украденной вещи.

Из реальности 
в миф
Легенды о Сэймэе куда колоритнее. 

По их версии, отцом Сэймэя был дворя-

нин Абэ-но Ясуна, а матерью — кицунэ, 

лисица-оборотень по имени Кудзуноха. 

Не исполнилось Сэймэю и пяти лет, как 

он научился командовать слабыми де-

монами чертями-они. Увидев, что сын 

унаследовал магические способности 

её рода, Кудзуноха отдала его в ученики 

Камо-но Тадаюки, мастеру оммё-до, дабы 

Сэймэй жил среди людей и не склонился 

к злу. Расположение учителя Сэймэй за-

воевал после путешествия в южную часть 

Киото. Пока Тадаюки спал в повозке, 

Сэймэй при помощи ясновидения узнал, 

что им навстречу идут жуткие демоны. Он 

разбудил учителя, и тот спрятал их от бе-

сов, встречу с которыми они вряд ли бы 

пережили. Тогда Тадаюки понял, насколь-

ко одаренный у него ученик, и решил пе-

редать ему все свои знания.

Мифический Сэймэй также занимался 

предсказаниями, и зачастую его советы 

спасали людей от верной гибели. В сбор-

нике легенд тринадцатого века «Удзи 

сюи-моногатари» есть история о том, как 

Сэймэй спас жизнь молодому дворянину 

Японский 
мерлин
Абэ-но Cэймэй

Ксения Аташева

Культовых фигур в японских 

мифах и легендах предостаточ-

но: тут вам и отважные самураи, 

и мудрые правители, и маги, и 

зашедшие погостить божества. К 

сожалению, мастерам гадания и экзорцизма внимания уделяется куда меньше, чем воителям и 

разного рода нечисти, но был в Японии по крайней мере один волшебник, чьё имя сохранилось 

в веках и дошло до гайдзинов вроде нас с вами через книги, фильмы и даже аниме. Это Абэ-но 

Сэймэй, легендарный кудесник эпохи Хэйан.

«Оммё-до» буквально переводится как «Путь Инь-Янь». Эта сугубо японская разновид-

ность магии представляет собой гремучую смесь даосизма, буддизма, синтоизма, китай-

ской философии и естественных наук. Соответственно, и область деятельности колдунов 

этой школы, оммёдзи, весьма обширна. Главная их специальность — предсказания. Узнать 

хорошие и плохие дни для разного вида дел, направления, по которым передвигаться не 

стоит, найти место, где следовало бы построить дом, а куда, напротив, лучше и не ходить, — 

этим придворные маги эпохи Хэйан всегда были готовы помочь чиновникам и знати, руко-

водствуясь специальными календарями, астрономией, 

«Книгой перемен», фэн-шуем и боги знают чем ещё. В 

обязанности оммёдзи входит также защита от проклятий 

и изгнание злых духов и демонов. Помощниками могуще-

ственных оммёдзи выступают сикигами, духи-хранители, 

которых маг поймал и подчинил своей воле.

Зародившись как отдельное магическое искусство 

в шестом веке, пика популярности оммё-до достигло 

в 8—10 веках, когда было сформировано Оммё-рё, 

то есть государственное бюро оммё-до (само по себе 

предмет множества фэнтезийных слухов), а маги этой 

школы стали добиваться видных политических позиций. 

Постепенно слава его угасала, вплоть до того, что в се-

редине 19 века оммё-до было объявлено предрассуд-

ком и запрещено. Вновь изучать оммё-до официально 

разрешили только в 2006 году, но теперь оно считается 

скорее разновидностью синтоистских ритуалов, чем са-

мостоятельной школой.

В любом аниме с разношёрстной командой магов обя-

зательно присутствует персонаж-оммёдзи, такой как Су-

бару Сумераги из «Икса», Нэкоясики из Rental Magica или 

Лин из Ghost Hunt.

НАСТОЯЩАЯ ЯПОНСКАЯ МАГИЯ

Использовать пентаграммы в оммё-

до, кстати, Сэймэй придумал.

Таким Сэймэй выглядит на традиционных рисунках.



90

Куро-удо-но Содзё. Злой маг-оммёдзи, 

нанятый завистником, подослал к нему 

своего сикигами с проклятьем, но знаме-

нитый маг отправил его обратно к хозяи-

ну, и тот умер вместо Содзё.

Немало нашлось завистников и соперни-

ков и у самого Сэймэя. Самым известным 

из них был Асия Доман, претендовавший 

на место Сэймэя при дворе. Однажды они 

поспорили, кто из них сможет угадать со-

держимое закрытой коробки. Доман подо-

слал своего человека положить в коробку 

15 мандаринов и «предсказал», что именно 

они и лежат в коробке. Но Сэймэй разгадал 

его замысел, превратил мандарины в крыс 

и заявил, что в коробке 15 крыс. Доман был 

ошеломлен, и спор Сэймэй выиграл. А один 

монах, решивший бросить вызов Сэймэю, 

и вовсе передумал и стал его учеником. 

Легендарный оммёдзи сделал невидимы-

ми его сикигами. К слову, у Сэймэя духов-

помощников сикигами было целых двенад-

цать — неслыханное даже по меркам ода-

ренных волшебников количество.

Доподлинно неизвестно, были ли у Сэй-

мэя потомки, но Абэ-но Ясуаки часто назы-

вают его сыном, а Абэ-но Ясутику — внуком. 

Впрочем, были ли они родными, усыновлен-

ными, и жили ли вообще, история умалчи-

вает. После смерти легендарного колдуна 

император приказал построить на месте его 

дома в Киото храм. Храм Сэймэя и поныне 

стоит там, а в день осеннего равноденствия 

там проводится праздник в его честь.

Сэймэй — 
кинозвезда

Популярность к Сэймэю как к персо-

нажу пришла в 1994-м, когда начали вы-

ходить романы Юмэмакуры Баку, в ко-

торых Сэймэй изображён симпатичным 

молодым человеком, живущем в средне-

вековом мире, полном магии и загадочных 

существ. Сразу же по мотивам романов 

начала выходить тринадцатитомная сёдзё-

манга Рэйко Окано «Оммёдзи». По рома-

нам в 2002 году был снят телесериал. К со-

жалению, за пределы Японии из всех этих 

произведений выбралась только манга, да 

и та издана была в одной лишь Франции.

В 2001 году увидел свет фильм «Кол-

дун» режиссёра Ёдзиро Такиты. В нём 

покой мирной эпохи нарушают демоны, 

насылающие проклятья на император-

скую семью. Правитель просит Сэймэя 

защитить страну от сил зла, и тот изгоня-

ет бесов, а в финале сражается с тёмным 

оммёдзи Досоном. Во втором фильме, 

вышедшем в 2003 году, события разво-

рачиваются еще масштабнее. Сэймэю 

приходится бросить вызов разгневанному 

богу и остановить серию убийств, цель 

которых — уничтожить печать на магиче-

ском мече и погрузить страну в хаос.

Атмосфера в фильмах выдержана от-

лично. Есть здесь и рогатые, клыкастые 

демоны-они, и бумажные куклы, превра-

щающиеся в прекрасных девушек, даже 

некоторые заклинания из фильма дей-

Драматичная судьба выпала на долю 

матери Сэймэя, лисы-оборотня Кудзуно-

хи. Молодой дворянин Абэ-но Ясуна спас 

ее в виде белой лисицы от охотника, но в 

поединке с ним был сильно ранен. Тогда 

Кудзуноха превратилась в прекрасную 

женщину, взялась лечить его раны и по-

могла вернуться домой. Они с Ясуной по-

любили друг друга, поженились, и вскоре 

Кузуноха родила ему сына Сэймэя. Не-

сколько лет они счастливо жили, пока 

маленький Сэймэй не заметил кончик её 

хвоста. Показав сыну свою истинную при-

роду, Кудзуноха решила покинуть мир лю-

дей и вернуться в родной лес. Мужу она 

оставила записку с просьбой навестить ее 

в лесах Синоды. Ясуна и Сэймэй отправи-

лись на ее поиски, и Кудзуноха явилась 

им в виде лисы. Тогда-то они и узнали, 

что она — богиня-хранительница храма в 

Синоде. На прощание Кузуноха наделила 

сына даром понимать язык животных.

Кудзунохе посвящены пьесы традици-

онных театров Японии кабуки и бунраку. 

В современной же культуре имя Кудзу-

нохи досталось заклинателям демонов 

из серии игр Shin Megami Tensei: Devil 

Summoner. Прошедшие долгое обучение 

и опасное испытание заклинатели полу-

чают титулы Кёдзи, Райдо и Гэрин Кудзу-

ноха. Учился Райдо, кстати, в той самой 

Синоде, при храме лисьего бога Инари с 

говорящими статуями лисиц. А вспомнив 

способности Сэймэя к подчинению духов 

и демонов, Райдо и компанию можно счи-

тать наследниками его талантов.

Не исключено, что именно Кудзунохе 

обязаны своей популярностью демоны-

лисы. Кицунэ часто появляются в аниме, 

таких как Natsume Yuujinchou и Wagaya no 

Oinari-sama.

ДЕМОНИЧЕСКАЯ СЕМЬЯ

Мать Сэймэя была очень добрым и заботли-

вым... оборотнем.

Кто знает, может, настоящий Сэймэй именно так и вы-

глядел?

На обложках романов Сэймэй вечно красив и молод.

Храм Сэймэя в Киото мог бы послужить декорацией для 

фильма об оммё-дзи.

В манге знаменитый колдун выглядит очень симпатично.

Даже Сэймэй может попасть в опасное положение.
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ствительно применялись в реальности. 

Интересно и то, что роль Сэймэя доста-

лась не известному киноактёру, а Мансаи 

Номуре, актёру театра кёгэн — действа, 

развившегося из театра но — чаще всего 

сатирического или комедийного, и посвя-

щенного буддистским и синтоистским ри-

туалам и сказкам. Выбор пал на Номуру 

то ли из-за его хитрого вида, делающего 

его и впрямь похожим на потомка кицу-

нэ, то ли потому что у него уже был опыт 

чтения заклинаний со сцены, но в любом 

случае актер с ролью справился.

Дети, внуки 
и фанаты
При всей любви японцев к легендарно-

му оммёдзи, ни одного аниме лично ему 

так и не посвятили. Сэймэй не раз появ-

лялся в роли героя второго плана, а по-

рой, несмотря на воспетые в «Кондзяку 

моногатари» добропорядочность и миро-

любивость, оказывался и злодеем.

В «Древней легенде» Otogizoshi Сэй-

мэй скрывает лицо под маской. Он та-

лантливый маг, предсказатель и лекарь, и 

именно он отправляет Хикару за яшмами-

магатама, с помощью которых можно спа-

сти столицу. Но заклинание, к которому он 

собирается прибегнуть, уничтожит город.

В аниме Shin Getter Robo Сэймэй пока-

зан злым колдуном, живущим в замке и ко-

мандующим тысячей демонов. Его возмож-

ности колоссальны — он может вызвать они 

размером с гигантского робота. Под конец 

выясняется, что он и сам демон, посланный 

богами, чтобы уничтожить робота.

Но чаще Сэймэй показан все же му-

дрым советчиком и помощником. Геро-

ям OVA-сериала конца восьмидесятых 

Spirit Warrior является призрак Сэймэя. В 

Magical Shopping Arcade Abenobashi ма-

гия Сэймэя повлекла за собой создание 

нескольких новых фантастических из-

мерений. Чтобы воскресить свою возлю-

бленную и её мужа, не простившего изме-

ны и убившего её и себя, он переносится 

в иной мир, где они все ещё живы. Так он 

оказывается в нашем мире в середине 

двадцатого века. Трагедия чуть было не 

повторилась в новых декорациях, но что-

бы не допустить этого, Сэймэй вернулся 

в родной мир и эпоху, оставив в нашем 

мире сына. Главный же герой аниме, фа-

нат фэнтези и видеоигр Сатоси, прихо-

дится Сэймэю внуком.

Ещё об одном, более толковом внуке 

Сэймэя, Масахиро, повествуют романы 

и сериал Shounen Onmyouji. Масахиро, 

с детства способный видеть духов и об-

ладающий незаурядными способностями, 

решает пойти по стопам деда и стать ис-

кусным оммёдзи. Но превзойти Сэймэя 

будет непросто, особенно когда все во-

круг видят в Масахиро только его внука 

и считают, что все подвиги юноши — не-

что само собой разумеющееся. Поначалу 

учёба дается Масахиро с трудом, но по-

сле знакомства с Гурэном, одним из две-

надцати сикигами Сэймэя, его старания 

обретают смысл. Масахиро влюбляется в 

принцессу Акико, но, чтобы защитить её 

и остальную столицу от гнева китайских 

демонов и прочей нечисти, им с Гурэ-

ном придется приложить немало усилий. 

Сэймэй в этом аниме — мудрый старик, 

многого требующий от своего внука, но 

всегда готовый направить его и помочь в 

бою, отправив проекцию своей души.

Злой демон-оммёдзи из Teito Monogatari 

называет себя потомком Сэймэя, и его 

чудовищная магическая сила позволяет 

в это поверить. Хладнокровный красавец 

Абэ-но Ясуаки из девчачьей игры и сериа-

ла Harukanaru Toki no Naka de был создан 

Сэймэем и унаследовал его талант. Как 

искусственное существо, Ясуаки лишен 

человеческих эмоций, но его способности 

в оммё-до от этого ничуть не страдают, 

и он не даст в обиду вражескому клану 

главную героиню, жрицу Аканэ.

Намеков, отсылок и почтительных кив-

ков в сторону великого мага в японской 

анимации тоже предостаточно. Так, Хао 

Асакура из «Короля шаманов» явно вдох-

новлен его примером: не зря книга его за-

меток зовется так же, как главная работа 

Сэймэя, «Сэндзи Ряккэцу». Имя Абэ-но 

Сэймэя нередко встречается в видео играх, 

таких, например, как Okami, Otogi 2 и Kuon. 

Причем в последних двух Сэймэй изо-

бражен... девушкой. В игре Yu-Gi-Oh! есть 

карта Sealmaster Meisei, явно списанный со 

всеми любимого хэйанского колдуна.

Будем надеяться, что интерес к персо-

не легендарного оммёдзи угаснет еще не 

скоро и в новых фэнтезийных произведе-

ниях мы снова увидим Сэймэя, его детей, 

внуков, прочих далёких потомков, учени-

ков, поклонников и подчиненных. 

Хитрые искорки в глазах выдают в киношном колдуне 

сына лисицы.

В «Древней легенде» Сэймэю выпала роль злодея.

Дедушка Сэймэй, строгий, но справедливый.

Быть внуком великого мага — судьба не из лёгких.

Какой хэйанский гарем, да без оммёдзи из известного рода?

Внимательного игрока переменой слогов в имени не запу-

таешь.
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Кто это делает?
Слово «scanlation» родилось на безвест-

ных форумах всего два года назад, однако 

само явление, им обозначаемое, существу-

ет уже добрых два десятка лет. Ещё в конце 

80-х в Америке появились группы фансабе-

ров — людей, снабжавших шедевры аниме 

самопальными английскими титрами. Видео 

с титрами записывалось на кассеты VHS с 

помощью компьютеров Amiga, простейших 

устройств аналогового видеоналожения 

(они назывались genlock) и программ — са-

мописных, как JACOsub, либо профессио-

нальных, например, Video Toaster. С ростом 

интереса к японской культуре росло число 

фансаберов, и вскоре от них стали откалы-

ваться первые переводчики манги.

Локализация японских комиксов в ран-

ние 90-е представляла собой адский труд: 

из томика манги нужно было с помощью 

лезвия или клейкой ленты тщательно 

удалить иероглифы, а в образовавшиеся 

облачка вручную вписать перевод (ко-

торый, естественно, делали до того, как 

уничтожали оригинал). На такой подвиг 

отваживались единицы — тем более что 

размножить VHS-кассету было гораздо 

проще, чем снять фотокопию с манги.

С появлением сканеров и развитием 

интернета явление приобрело новый мас-

штаб. Сегодня, по оценкам авторитетного 

ресурса The Comics Journal, сканлейтер-

ством по всему миру занимается около 

30000 человек. В основном это, конечно 

же, люди, у которых много свободного 

времени. То есть школьники и студенты, 

изучающие японский и маскирующие не-

здоровую тягу к пиратству под желание 

«поднатореть в языке». Группы локали-

заторов манги есть почти в каждой стра-

не. Главными поставщиками энтузиастов 

считаются США, а также почему-то Индо-

незия, Бразилия, Хорватия и Греция.

Почему они 
это делают?
Сегодня почти не осталось манги, ко-

торую не перевели, хотя бы частично, на 

английский или другие языки мира. Груп-

пы сканлейтеров даже борются друг с дру-

гом, кто первым локализует очередной 

выпуск сериала из тех, что еженедельно 

выходят в журнале Weekly Shonen Jump. 

У сканлейтеров есть свои представления 

о качестве, есть даже «школы» перевода. 

Ведутся горячие дискуссии, к примеру, «о 

правомерности добавления неэндемич-

ных гласных в японские имена», а пере-

водчик, привыкший называть любимого 

персонажа Сасукэ Утихой, втайне мечта-

ет о том, чтобы убить дилетантов, посмев-

ших написать «Саске Учха».

Что же заставляет в целом здоровых 

психически людей тратить своё время на 

то, чтобы бесплатно перевести и выло-

жить на всеобщее обозрение заморский 

комикс? Сканлейтеры в своих многочис-

ленных интервью называют, как правило, 

три причины.

Во-первых, как мы уже говорили, это 

хорошая практика. Самая частая моти-

вация, особенно характерная для нович-

ков — желание подтянуть свой японский. 

В иерархии сканлейтеров студенты и 

школьники занимают низшую ступень: их 

переводы изобилуют ошибками, а ещё 

они иногда бросают работу по окончании 

учебного года (кому охота сидеть над сло-

варём в каникулы) или после устройства 

на «нормальную» работу. Популярные 

сериалы «практикантам» доверяют ред-

ко. Их удел обычно — яой и сёнэн-ай, то 

Сканлейтеры
Робин гуды мира манги

Алексей Караулов

Пока киношная и книжная индустрии вовсю про-

клинают пиратов и грозятся вздёрнуть на рее каж-

дого, кто скачивает фильмы и книги вместо того, 

чтобы покупать их, издатели манги своих пиратов-

сканлейтеров носят на руках и осыпают золотом. Где 

справедливость и о чём вообще речь? «МФ» соста-

вил краткий путеводитель по миру сканлейтеров.

Сканлейтер — неологизм, произо-

шедший от scan (сканировать) и translator 

(переводчик). Так называют людей, без-

возмездно занимающихся переводом и 

локализацией комиксов (как правило, 

японской манги) и выкладывающих ре-

зультаты своего труда в интернет.

Равки — от английского raw (сырой). 

Тщательно отсканированные страницы 

комиксов, ещё не прошедшие стадию 

чистки и перерисовки. 

Кредиты — от английского credit (за-

слуга, честь). Цифровые подписи, логоти-

пы, а также любые другие блоки, встав-

ленные в итоговый комикс с целью позна-

комить читателя со сканлейтером.

КЛЮЧЕВЫЕ СЛОВА

Удачная пародия может сделать художника знаменитым.
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есть соплепролитные «дамские романы» 

о любви мальчика к мальчику.

Во-вторых, сканлейтерами движет то 

же, что и любыми другими энтузиастами: 

бескорыстная страсть. Среди сканлей-

теров много «миссионеров» — людей, 

которые знакомы с японской культурой 

не первый год, страстно в неё влюблены 

и стремятся завербовать окружающих в 

свою веру. Они, как правило, начинают за-

ниматься локализацией именно для того, 

чтобы познакомить соотечественников с 

какой-то Великой Эпохальной Мангой, ко-

торая ещё не вышла (а может, и никогда 

не выйдет) в их стране официально. Таким 

сканлейтерам может быть и двадцать лет, 

и сорок пять. Даже среди аниме-фэндома 

таких «миссионеров» уважают, но счита-

ют слегка чокнутыми, а их популяризатор-

ский труд — неблагодарным.

В-третьих, на эту тропу может привести 

стремление к славе. Хотя многие сканлейте-

ры так и остаются в безвестности, пример-

но десять процентов из них прорываются в 

высшую лигу и добиваются мирового при-

знания в анимешном фэндоме. Более того, 

некоторые из них — например, знаменитый 

переводчик, известный как HisshouBuraiKen, 

получают работу в издательствах или на те-

леканалах и продолжают переводить ман-

гу и аниме уже за деньги. Прославиться, 

примкнув к группе сканлейтеров, можно не 

только за счёт знания языка. Иногда поче-

сти и контракты достаются также художни-

кам, рисующим логотип группы или фанарт. 

Типичный пример — история аниматора по 

прозвищу one-of-the-Clayr, рисовавшего 

пародийные дополнения к манге «Наруто» 

для группы Binktopia.

Как они это 
делают?
На перевод и подготовку к выпуску 

одной главы манги (они бывают от 19 до 

66 страниц длиной) у энтузиаста-одиночки 

может уйти до целого дня. Чтобы не застав-

лять читателей ждать слишком долго и по-

жать лавры самых быстрых стрелков Дико-

го Запада, сканлейтеры часто объединяют-

ся в группы. Первым в работу включается 

поставщик равок. Больше всего шансов на 

это у работника японской типографии либо 

водителя грузовика, развозящего журнал 

по киоскам. Но если манга не настолько по-

пулярна, чтобы переводить её на скорость, 

поставщиком может выступить любой, у 

кого есть доступ к оригинальной манге и 

возможность отсканировать её страницы в 

разрешении хотя бы 600 dpi.

Как только равки попадают в интернет 

(как правило, через систему чатов IRC или 

файлообменную сеть вроде BitTorrent), за 

дело берётся переводчик. Его задача — соз-

дать текстовый файл с репликами героев 

манги и комментариями для редактора: кто 

что говорит, как понимать термин «дверь 

Мерузезу» и не стоит ли поменять его на 

«дверь Мельзефа», а также почему слово 

«трусики» набрано в оригинале так крупно.

Третий человек в группе — чистиль-

щик. Пока переводчик корпит над тек-

стом, его коллега (часто живущий на 

другой стороне глобуса) стирает иеро-

глифы и прочую японскую грамоту, а 

также настраивает фильтры так, чтобы 

вместо бледно-жёлтой равки получилась 

контрастная чёрно-белая страница с пу-

стыми пузырями. Особо педантичные чи-

стильщики даже восстанавливают куски 

пейзажа, закрытые иероглифами, а ино-

гда и разворачивают мангу (напомним, 

что японцы читают книги справа налево).

И, наконец, гранд-финал! Продажи WSJ 

в Японии ещё не начались, а красноглазый 

сканлейтер, сидящий где-нибудь в Денпа-

саре или Александруполисе, уже вставил 

готовый английский текст в пустые стра-

ницы и выложил мангу у себя в блоге или, 

что чаще, на авторитетном сайте.

И семьдесят миллионов читателей 

Большой Тройки (так в манга-мире на-

зывают три главных сериала WSJ — «На-

руто», «Блич» и One Piece), встав рано 

утром, бросаются к компьютерам и ай-

фонам, запускают программы CDisplay и 

iComic, и читают, читают, читают...

Что с ними 
за это делают?
Как ни странно, ничего. Дело в том, что 

у сообщества сканлейтеров есть неглас-

ный моральный кодекс. Ни одна уважаю-

щая себя группа не позволит, чтобы её ра-

бота мешала политике официального из-

дателя манги. Например, группы Binktopia 

и Dattebayo, сделавшие для популяри-

зации «Наруто» в Америке больше, чем 

Viz Media (холдинг, владеющий правами 

на эту мангу), переводят только те главы 

манги серии аниме, которые ещё не вы-

ходили на территории страны. Как только 

на полках магазинов появляется книжный 

аналог, группы тут же удаляют свои рабо-

ты и взывают к пользователям с просьбой 

купить официальный релиз. Не их вина, 

если нечистоплотные фанаты продолжают 

делиться лицензированной мангой.

Кстати, о воззваниях. История знает 

случай, когда сканлейтеры в буквальном 

смысле спасли сериал. Когда у детища Ива-

сиро Тосияки под названием PSYREN ста-

ли падать рейтинги, Binktopia выступила с 

манифестом: фанатам по всему миру было 

предложено скупить тираж оригинальной 

манги через сайт sasugabooks.com. В ре-

зультате первые два тома PSYREN разо-

шлись рекордным тиражом, а её рейтинг на 

родине взлетел на десятки строчек.

Конечно, есть в сообществе и свои про-

ходимцы, которые накручивают счётчики 

сайтов и даже пытаются зарабатывать 

деньги на любительских переводах ман-

ги. Они часто воруют главы у настоящих 

сканлейтеров, удаляют кредиты и требуют 

с пользователей пожертвования «бедным 

сканлейтерам на продолжение работы». 

Увы, по этой схеме работает большинство 

российских фан-сайтов, паразитирующих 

на интересе к Большой Тройке. Хотя надо 

признать, что и их деятельность скорее 

служит популяризации манги и комиксов, 

чем наоборот. Действительно: кто бы по-

купал сегодня эксмовские издания «Нару-

то» и «Тетради смерти», если бы не жела-

ние подержать в руках то, что ещё три года 

назад скачал и прочёл в интернете? 

Группы сканлейтеров, которые славят-

ся качеством своих работ: binktopia.org; 

shinratensei.co.cc

Лучшие сайты, аккумулирующие равки 

и итоговые локализации (в том числе рус-

ские): mangahelpers.com; mangashare.com

Сайт, где почти любую мангу можно 

прочесть онлайн: onemanga.com

КУДА ПОДАТЬСЯ?

Команде сканлейтеров требуются работники! Бесплатно, зато весело.
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Светлана Карачарова

В двух словах

Бёртоновская «• Алиса в стране чудес» бу-

дет издана в том числе в формате игры. 

Компания Disney пообещала, что поиграть 

в «Алису» смогут обладатели PC, Wii и DS. 

История игры повторит события фильма: во 

время свадьбы повзрослевшая Алиса заме-

чает старого приятеля — кролика. Наплевать 

на жениха, бегом в нору!..

Новая игра про бешеных кроликов • Rabbids 

Go Home выйдет не только на Wii, но и на 

DS. На «младшем братце» кролики займутся 

решением головоломок и сбором мусора для 

постройки башни до Луны...

Компания • Sega решила, что их игра Bayonetta 

слишком хороша, чтобы выпускать её осенью, 

и потому европейцы смогут насладиться об-

ществом изысканной экстремалки лишь в ян-

варе будущего года. В ранее анонсированный 

срок увидят игру лишь японцы...

Потолок развития героя во всех возможных до-• 

полнениях Fallout 3 останется равным 30. Разра-

ботчики признались, что допустили оплошность, 

поставив планку столь низко, но исправить ситу-

ацию без ущерба для баланса уже не смогут...

Локализованная РС-версия • Resident Evil 5 

отправится в магазины одновременно с миро-

вым релизом,18 сентября...

Коллекционное издание долгожданной • Dragon 

Age явно порадует поклонников хороших роле-

вых игр. Кроме ставших стандартными диска с 

дополнительными материалами, карты мира, 

виртуальных плюшек для персонажа и секрет-

ных квестов, счастливый владелец обретёт так-

же специальный код, который можно разблоки-

ровать в... Mass Effect 2! И всё это — за какие-то 

жалкие 65 долларов (сумма для PC-версии, кон-

сольщики смело добавляют десятку сверху)...

Слухи о возможной экранизации онлайнового ги-

ганта World of Warcraft подтвердились: предста-

витель Blizzard заявил, что режиссёром фильма дей-

ствительно станет Сэм Рэйми («Зловещие мертвецы 

1—3», «Человек-паук 1—3»). В продюсерское кресло 

сядет Чарльз Ровен («Тёмный рыцарь»). Съемки кар-

тины ведёт Legendary Pictures, с финансированием 

будет помогать Warner Bros. Учитывая, что по Сети 

бродят слухи о каких-то совершенно запредельных 

суммах бюджета фильма, это неудивительно. Никаких 

точных сведений о фильме пока нет (да и не будет, 

пока Рэйми занят четвёртым «Пауком»), на экранах он 

появится лишь в 2012 году. Интересно, какова будет к 

тому моменту аудитория онлайновой игры, если сей-

час она уже превышает 10 миллионов человек?

ЗЛОВЕЩИЙ WOW

Компания Warner Bros. планирует сразу после 

премьеры фильма «Там, где живут чудовища» 

(14 октября в мире, 19 ноября в России) выпустить од-

ноимённую игру. По сюжету фильма маленький маль-

чик Макс, запертый за проделки в комнате, начинает 

фантазировать и выдумывает целую страну. Он стано-

вится королём на Острове Чудовищ, но через какое-то 

время его настигает тоска по покинутому дому, и он 

решает вернуться к родным.

Сюжет фильма строится на основе событий 

одноимённой детской книги, которую в далёком 

1963 году написал американец Морис Сендак. Книга 

имела успех и много раз переиздавалась. Работы над 

фильмом начались довольно давно — ещё в 2005-м, 

но выход киноадаптации несколько раз переносился.

Игра, скорее всего, будет следовать именно кино-

варианту сценария. Помочь Максу вернуться домой 

смогут владельцы Xbox 360, PS3, Wii и DS.

ДОМОЙ!

Полку бесплатных корейских онлайновых ро-

левых игр, издаваемых в России, прибыло. 

На сей раз на наши измученные многопользова-

тельским недосыпом головы свалилась парочка 

богинь, каждая из которых мечтает уничтожить 

другую. Соответственно, игроку предлагается 

выбрать сторону: то ли встать стеной за белую, 

добрую и пушистую Дейдру, то ли вступиться за 

зловещую, страшную и сексуальную Риэль. Са-

мое интересное, что обе божественные девицы, 

по сути, крупицы зверски убитой некогда единой 

богини Этейн. Она создала мир Теос, бывший 

оплотом гармонии и красоты, пока некое про-

клятие не извратило его.

«Shaiya: Желания богини» предлагает мас-

совые бои, любопытную систему поощрений (об 

этом можно догадаться, уже глядя на название), 

настраиваемую сложность и относительно непло-

хую графику. Изданием в России займётся Nival 

Network, к моменту появления журнала в продаже 

уже должны быть открыты первые игровые миры.

ЧЕГО ХОЧЕТ БОГИНЯ

Рецепт создания идеальной 

игры не даёт покоя даже 

самым знаменитым и заслу-

женным игроделам. Вот и id 

Software, на счету которых 

незабываемые Doom, Quake и 

Wolfenstein 3D, решили сыграть 

на инструментах, хор которых 

не может быть проигрышным. 

Их новое творение Rage — 

ударная, мощно накачанная си-

ликоном заимствований смесь 

шутера, ролевого постапокалипсиса и адреналиновых гонок.

В фокусе внимания — Земля после глобальной катастрофы, роль которой 

исполнил внезапно свалившийся астероид. Наш протеже, живший в подземном 

убежище, приходит в себя и обнаруживает, что жилище его разрушено, базы 

данных уничтожены, запасов еды и воды — на пару дней, так что надо скорее 

выбираться на поверхность и как-то пытаться выжить. Путешествуя по разру-

шенному миру, он выясняет, что ныне бал правит группировка под названием 

«Руководство», которая по непонятным причинам ищет выживших обитателей 

убежищ. Да не просто ищет, а назначает награды за их головы!

Чтобы разобраться в секретах «Руководства», нам пригодится как возмож-

ность собственноручно мастерить оружие (в том числе — сторожевые турели и 

автомобильные бомбы), так и участие в местных гонках. Машину, как и в любой 

уважающей себя гоночной ар-

каде, можно будет модернизи-

ровать, оснащать новейшим 

вооружением и щитами, и даже 

устанавливать магниты для 

притягивания бонусов.

В итоге имеем хорошо узна-

ваемую смесь Fallout и аркад-

ных гонок вроде Fuel. Если бы 

анонсировала его не id Software, 

так мы даже не обратили бы на 

игру внимания. Выйдет сие чудо 

приблизительно в 2010 году.

ПЛОХОЕ РУКОВОДСТВО
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Было бы желание подраться, 

а повод найдётся. Не успел 

окончиться пятый «Турнир Ко-

роля Железного Кулака», как 

Дзин Кадзама, убивший свое-

го прадеда Дзимпати Мисиму 

и завладевший корпорацией 

«Мисима дзайбацу», разво-

рачивает полномасштабную 

войну против всего света. Шу-

стрый парень набирает отряд 

элитных бойцов «Сила Текке-

на», в задачи которого входит 

разведка, проведение военных 

операций и охрана тушки само-

го Дзина. Вполне очевидно, что 

такое положение вещей мно-

гим не нравится, а не нравится 

оно в первую очередь папочке 

и дедушке Дзина — Кадзуе и 

Хэйхати, у которых из-под носа 

увели семейный бизнес. 

Также в военной заваруш-

ке примет участие другая, не 

менее могущественная орга-

низация — корпорация G. Она 

назначает щедрое вознаграж-

дение за голову Дзина Кадза-

мы, и тот решает провести ше-

стой «Турнир Короля Желез-

ного Кулака», чтобы свести 

счёты со всеми сразу. 

Но всё это ещё полбеды; 

выясняется, что война, которую 

развернула «Мисима дзайба-

цу», может привести к гибели 

всего человечества. Суще-

ствует весьма малопонятное и 

очень неприятное пророчество 

о том, что грядёт конец света. 

Участникам турнира волей-

неволей придется поспособ-

ствовать спасению мира: на 

финальной стадии лучшего из 

них будет поджидать впечат-

ляющая тварь — Азазель, ко-

торая, по всей видимости, и яв-

ляется причиной конца света.

В игру добавили 6 новых 

персонажей. Режим «Дьявол 

внутри», где Дзин избивает 

всех на своем пути, чтобы 

спасти свою мать, заменён на 

режим «кампании», который 

можно проходить одному или 

вдвоём. Также создатели спе-

шат порадовать игроков изме-

няющейся окружающей сре-

дой, причём если в предыду-

щей части игрокам на головы 

всего лишь осыпались пред-

меты ландшафта и куски шту-

катурки, то теперь наконец-то 

дадут проламывать стены и 

пол — и после этого можно 

будет выпрыгнуть в пролом на 

новое место битвы! 

Режим изменения внеш-

ности персонажа будет свя-

зан с игровым процессом. Из 

пулемёта отныне позволяется 

стрелять, а бейсбольной битой 

можно забить насмерть.

Итог: улучшенная 3D-гра-

фика, 40 персонажей, пред-

ставляющих чуть ли не все 

стили боевых искусств. И 

история, которая придаёт су-

ровому мордобою смысл и 

внутреннюю логику. Что ещё 

требовать от файтинга?

Анастасия Блохина

Tekken 6
ПЛАТФОРМЫ: PlayStation 3, Xbox 360, 
PlayStation Portable

РАЗРАБОТЧИК: Namco Bandai Games

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Софт Клаб»

ТИП ИГРЫ: Файтинг

ДАТА ВЫХОДА: 27 октября 2009 года

САЙТ ИГРЫ: tekken.namco.com

Семейные 
разборки

ЖАНР Фантастический боевик

Боб всегда очень серьёзно относился к тренировкам, но 

однажды столкнулся с проблемой — он не мог одолеть 

противников, превосходящих его размером.

Семья Зафины на протяжении многих сотен лет охраня-

ла королевские гробницы. Наделённая способностями 

медиума, Зафина чувствует, что близится конец света.

В подвалах лаборатории доктора Босконовича в про-

зрачной капсуле была найдена девочка. Её назвали Али-

сой в честь основателя лаборатории.

Лео — восемнадцатилетний тинейджер. Отец пропал 

без вести, а мать была убита, по всей видимости, не без 

участия Кадзуи Мисима.

Ларс Александерссон — молодой и способный коман-

дующий отделившейся части отряда «Сила Теккена», 

сын Хэйхати Мисима.

Во время венчания его сестры церковь была разрушена 

корпорацией «Мисима дзайбацу». На могиле единствен-

ного близкого человека Мигель поклялся отомстить.

БобББ всегда очень серьёзно относил

Боб

СССемСС ья Зафины на протяжении мно

Зафина

ЛеоЛЛЛ восемнадцатилетний тине

Лео

ВВ подвалах лаборатории доктора

Алиса 
Боскон

ович

ВоВВВВВВ время венчания его сестры церк

Мигель К
абалье

ро Рохо

ЛЛЛЛЛЛЛарЛЛЛ с Александерссон молодой

Ларс А
лексан

дерссон
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Сэксклюзивностью про-

ектов нынче происходят 

интереснейшие вещи. Ещё 

пару лет назад казалось не-

мыслимым, чтобы очередные 

части Final Fantasy или Tekken 

появились на каких-то плат-

формах, кроме PlayStation 3, 

а сегодня уже никого не удив-

ляет даже анонс нового Metal 

Gear Solid не только на обеих 

топовых консолях, но даже на 

персональных компьютерах.

Особенно страдает от этой 

тенденции Sony. Японцы уже 

поделились с конкурентами 

несколькими потенциальными 

хитами, но ответной любез-

ности не дождались: Gears of 

War, Halo и Lost Odyssey так и 

не добрались до их приставки. 

В рукаве у Каза Хираи сотова-

рищи осталось совсем мало 

сильных козырей. Наступила 

пора пустить их в ход. И в дело 

снова пошёл Кратос.

Первая игра о непобедимом 

спартанце вышла в 2005 году, 

но кажется, будто один из са-

мых брутальных героев игровой 

индустрии знаком нам уже де-

сятки лет. Серия God of War за 

считанные годы стала одной из 

визитных карточек приставок 

Sony — и не случайно, посколь-

ку являет собой лучшее вопло-

щение принципа «вырежи всё, 

что движется, максимально эф-

фектным способом». На излёте 

предыдущего поколения консо-

лей God of War 2 выжимала из 

старушки PlayStation 2 всё, на 

что та была способна, и даже 

чуток больше.

Работа над третьей частью 

сериала затянулась, и на при-

лавках магазинов God of War 3 

появится лишь в марте будуще-

го года. Но в этот раз обвинять 

разработчиков в медлительно-

сти у нас рука не поднимается, 

ведь третья часть должна стать 

заключительной и подвести 

итог жестокому противостоянию 

Кратоса и богов-олимпийцев; 

когда речь идёт о финале столь 

грандиозной истории, поспеш-

ность неуместна.

Сюжет третьей части стар-

тует там, где оборвались со-

бытия второй. Прикончив 

Ареса и заняв его трон, Кра-

тос не смог ужиться со старо-

жилами Олимпа и попытался 

завоевать всю Грецию. Зевс 

сотоварищи терпели долго, но 

в итоге чрезмерно бойкий и 

неуправляемый Кратос окон-

чательно вывел их из себя.

В первых двух играх серии 

разработчики вволю поизмы-

вались над мифами и легенда-

ми Древней Греции, но теперь 

с полной ответственностью 

можно заявить, что всё это 

были цветочки. Ныне история 

не только творится — она за-

кончится нашими с вами ста-

раниями. Устроить тёмную все-

му пантеону древнегреческих 

богов придется нам. Помогут 

в этом начинании древние ти-

таны, у которым к богам также 

есть некоторые претензии.

Голыми руками ни Зевса, ни 

Афину, ни Аполлона не взять, но 

не Кратосу жаловаться на скуд-

ность арсенала. В его распоря-

жении — и легендарные мечи 

Афины, и огромные боевые 

рукавицы в виде львиных го-

лов, и магический лук, и боевые 

цепи... В общем, скоро за жизни 

древнегреческих богов никто не 

даст и ломаной драхмы.

Игровой процесс по сравне-

нию с предыдущими частями 

почти не изменился. Конечно, 

современные технологии по-

зволят Кратосу освоить новые 

трюки: например, он научится 

кататься верхом на массивных 

чудищах вроде циклопа, раз-

нося путающихся под ногами 

мелких противников, или с по-

мощью крыльев Икара пере-

летать через препятствия. Но 

на самом деле эти мелочи — 

лишь мелкое, хотя и приятное 

дополнение к главному блюду: 

кровавой, бессмысленной и 

безумной олимпийской резне. 

Кратос в очередной раз под-

тверждает право именовать-

ся самым брутальным героем 

игровой индустрии, походя 

сметая со своего пути десятки 

мелких прислужников Зевса, 

сражаясь на плечах у титанов, 

превращая ужасных монстров 

в кровавое месиво и отрывая 

головы неприступным богам.

В общем, в God of War 3 нас 

ждёт всё то, за что мы изна-

чально полюбили серию, толь-

ко с невиданным прежде раз-

махом и на новом технологи-

ческом уровне. Как ни странно, 

если к чему в игре и возникают 

вопросы, то как раз к внеш-

нему виду. Нет-нет, она вы-

глядит всё так же стильно. Но 

если предыдущие части уста-

навливали новые стандартны 

зрелищности, то теперь перед 

нами просто качественная кар-

тинка неплохого слэшера, не 

особенно выделяющаяся на 

фоне сонмища конкурентов.

Итог: один из главных экс-

клюзивов PlayStation 3 в буду-

щем году. Sony, конечно, посмот-

рит на нас косо, но мы всё-таки 

скажем: хорошо бы и эта игра 

обзавелась приставкой «муль-

типлатформа». PS3 всё ещё до-

статочно дорогая игрушка.

Дмитрий Злотницкий

Разговоры об экранизации похождений Кратоса начались сразу 

после оглушительного успеха первой части игры. Вскоре на смену 

слухам пришёл официальный анонс фильма, сделанный Universal 

Studios. С 2005 года, когда это произошло, работа над проектом 

так и не сдвинулась с мёртвой точки. Неизвестно даже, кто займёт-

ся постановкой. Это точно будут не Уве Болл и не Бретт Ратнер, 

хотя последний долгое время считался главным претендентом на 

режиссёрское кресло.

КРАТОС В КИНО

Не пора ли посадить Олимпийцев на цепь?

God of War 3
РАЗРАБОТЧИК: 
SCE Studios Santa Monica

ИЗДАТЕЛЬ: 
Sony Computer Entertainment

ТИП ИГРЫ: Слэшер

ДАТА ВЫХОДА: Март 2010 года

САЙТ ИГРЫ: godofwar.com

Гибель 
богов

ЖАНР Мифологическое фэнтези

Теперь и Валуев не страшен!

Кратос, конечно, не ангел. Но и противник добрым характером явно не отличается.
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Знакомая мелодия, знако-

мая машина с перечёр-

кнутым призраком на дверце, 

обаяшки Билл Мюррей и Ден 

Экройд с ранцами за спиной. 

Нет, не так — «Ghost! buste-e-

ers!», «Экто-1» и охотники за 

привидениями. Возвращение 

мушкетёров протонного луча 

и рыцарей фотонной ловуш-

ки свершилось. Пусть и не на 

экранах кинотеатров, а «всего 

лишь» в обличье видеоигры. 

Но адептам данной рубрики 

именно эта ипостась милее 

всех, разве нет?

В прогнозах значилось 

множество отличных фишек, 

и (представьте себе!) почти 

все они на месте. Есть оциф-

рованные чучелки велико-

лепной четвёрки (сделаны 

неплохо, но лицевая анима-

ция — полный швах), есть их 

родные голоса, и даже сюжет 

придуман самими актёрами. 

Крутых сюжетных зигзагов в 

стиле «Люк, я твой отчим!» 

ждать не стоит, конечно, но 

история в игре в меру занят-

ная. В ней есть место всему, 

что дорого сердцу фаната.

Есть яростный визг затя-

гиваемых в ловушку сгустков 

эктоплазмы. Есть древние 

проклятия и таинственные 

артефакты (у каждого своя 

история, изучать которую — 

одно удовольствие). Есть баб-

ник Питер, умник Игон и даже 

Лизун. Есть «страшный уро-

вень» в библиотеке, есть бит-

ва на кладбище и эпические 

баталии на крыше небоскрё-

ба. Есть неплохая физика, 

множество разрушаемых объ-

ектов и внимание к мелким 

деталям, будь то тупая секре-

тарша или тщательно прори-

сованный ранец протонного 

излучателя. Есть даже схват-

ка с — затаили дыхание! — 

«зефирным морячком». Это 

просто праздник детства 

какой-то, фетишистский рай 

для любого, кто вырос на 

мультсериале «Настоящие 

охотники за привидениями».

А вот собственно игры — 

нет. Игровой процесс состоит 

из долгих, размеренных диа-

логов, которые невозможно 

пропустить и которые пере-

межаются нудными боями. 

Смешных шуток мало, пра-

вильный путь имеет вид ужа-

сающе узкого коридора, а 

порядок действий «поджарил 

лучом — поймал в петлю — 

ударил об землю — захватил 

в ловушку» начинает нена-

вязчиво бесить после второй 

сотни повторений. Боссы 

убиваются ровно так же, как 

и вся прочая мелюзга, просто 

их надо жарить дольше, го-

раздо дольше. Положение не 

спасают ни несколько новых 

«стволов», ни возможность 

их улучшать на кровно зара-

ботанные баксы. Отдельный 

вопрос — требования к «же-

лезу». Это даже не вопрос, 

это песнь, плач полонянок 

«улетай на крыльях ветра, 

моя зарплата». Чтобы оку-

нуться в детство, надо либо 

иметь топовый компьютер, 

либо открутить все настрой-

ки в минимум — иначе вме-

сто игры получите шоу «по-

смотри на разлетающуюся 

стену в режиме покадровой 

развёрстки».

Ладно, в конце концов, 

железа можно прикупить. Но 

дизайн уровней в игре всё 

равно не поправить. Ах, если 

б моментов вроде того, когда 

«зефирный парень» отрывает 

угол здания, было побольше! 

Но... «Мисс, оставайтесь на 

месте. Не делайте резких дви-

жений. Мы профессионалы. 

Вы в безопасности. (Бабах). 

Мисс, зафиксированы резкие 

движения. Быстро двигаем от-

сюда». Физика в игре есть. А 

динамики, увы, почти нет.

Итог: фанаты в восторге. 

Но если вы не фанат, то уви-

дите лишь «недошутер» про 

привидений и красиво прори-

сованный протонный ранец с 

циферблатами. Знаменитые 

актёры изрядно постарались, 

сюжет хорош, атмосфера на 

высоте. К сожалению, ошибок 

геймдизайнеров все эти плю-

сы не искупают.

ЦИТАТА
— Он лезет обратно и очень зол.

— Неудивительно. Если б тебя скинули с крыши четверо лилипутов раз-

мером с твой палец, ты бы тоже был зол на них, так ведь?

— Да я бы их на куски порвал. Эээ, у нас проблемы?

(Диалог после скидывания с крыши «зефирного матросика»).

Роман Островерхов 7
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ОЦЕНКА «МФ»

Игра по сети куда динамичнее и технически совершеннее «синг-

ла». Она крайне рекомендована, если вы хотите пройти «Охотни-

ков» на самом высоком уровне сложности, где могут выжить только 

люди — «боты» с местными задачками справиться не в состоянии. 

Дело в том, что зачастую в игре требуется прикрывать друг друга, 

применять разные виды оружия (один заморозил, остальные вы-

жигают) — стандартные командные приёмы, но весьма затягиваю-

щие. Это были хорошие новости. Плохие же состоят в том, что на 

PC кооперативное прохождение не завезли. Коллективное бессо-

знательное консольщиков ликует. Мышь и клавиатура постепенно 

становятся атрибутами одиночек?

ДИСКРИМИНАЦИЯ?!

весёлый мультиплеер• 
крепкий сюжет• 
Билл Мюррей• 

ПРИСУТСТВУЮТ
разнообразие• 
нелинейность• 
Сигурни Уивер• 

ОТСУТСТВУЮТ

Сейчас у нас будет «моряк — с дома бряк». Только ружьё подзарядится.

Ghostbusters: 
The Video Game
ПЛАТФОРМЫ: PS3, PS2, PSP, NDS, Wii, 
PC, Xbox 360

РАЗРАБОТЧИК: Terminal Reality

ИЗДАТЕЛЬ: Atari

САЙТ ИГРЫ: ghostbustersgame.com

ТИП ИГРЫ: Командный шутер от тре-
тьего лица

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Т (для лиц 
старше 13 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Kane & Lynch: Dead Men• 
Gears of War• 

Бей эктоплазму!

ЖАНР Мистическая комедия

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 2,6 GHz, 512 Mb RAM, видеокарта 128 
Mb (рекомендуется: Core 2 Duo 3 GHz, 2 Gb 
RAM, видеокарта 512 Mb)
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Подростку, томно закатывающему глаза при одном упомина-

нии имени «Гарри Поттер», совершенно неважно, насколь-

ко коряво анимированы трёхмерные болванчики и почему нет ни 

следа эмоций на их лицах. Главное, что они отдалённо, а места-

ми даже весьма близко напоминают лапочку Гарри, нескладного 

обаяшку Рона и пай-девочку Гермиону. И даже говорят своими 

голосами, как в фильме! Неважно, что действия, производимые 

игроком, ограничены несколькими примитивными мини-играми. 

Это — «Гарри Поттер»! С благоговейной улыбкой покупаем и 

прилежно, как ученик колледжа, играем.

Слушаем длиннющие диалоги и отдыхаем взглядом на однооб-

разных сценках. Наматываем утомительные километры по унылым 

лестницам. Весь процесс игры в квиддич ограничивается необхо-

димостью пролететь по заданному маршруту, золотой снитч ком-

пьютер поймает сам. Столь же убого проходит дуэльный чемпионат. 

Раскорячившись, как крабы, Гарри и его оппоненты долбят друг дру-

га двумя заклинаниями — слабеньким, но быстрым «Остолбеней» 

или мощным, но медлительным, зато сногсшибательным «Экспел-

лиармус». Лучшую тактику, чем тупо «закликать» любого противни-

ка первым заклинанием, выдумать сложно. Право, приготовление 

зелий на время и то больше задействует реакцию игрока.

Итог: фанатам Гарри Поттера срочно прибавить три балла к 

оценке и ни в коем случае не читать рецензию: вам игра понра-

вится. Не-фанатам сделать всё наоборот.

Пётр Алексеев 6
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ОЦЕНКА «МФ»

юный маг в очках• 
утомительные диалоги• 
полёты на метле• 

ПРИСУТСТВУЮТ
сюжет• 
мимика и эмоции• 
пища для мозга• 

ОТСУТСТВУЮТ

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
СPU 1,8 GHz, 256 Mb RAM, видеокарта 256 
Mb (рекомендуется: Core 2 Duo 3,0 GHz, 1 
Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

Гарри Поттер и 
Принц-полукровка
Harry Potter 
and the Half Blood Prince

ПЛАТФОРМЫ: PS3, PS2, PSP, Xbox 
360, Wii, DS, PC

РАЗРАБОТЧИК: Electronic Arts

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Electronic Arts

САЙТ ИГРЫ: harrypotter.ea.com

ТИП ИГРЫ: Трёхмерная аркада

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: E10+ (для лиц 
старше 10 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Подводная братва»• 
любая аркадная игра по фильму• 

НИИЧАВО 
Туманного Альбиона

ЖАНР Детская фантастика

ЦИТАТА
«Торжественно клянусь, что замышляю только шалость!» (Гар-

ри Поттер в начале каждой миссии).

Набор «Юный химик». Интересно, придет ли разработчику в голову идея когда-нибудь 

порадовать нас игрой «Гарри Поттер: Зельеварение»?
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Благодаря богатым тех-

ническим возможностям 

PlayStation 3 и Xbox 360 появил-

ся новый жанр видеоигр — су-

пергероическая «песочница». 

За основу взята гениальная 

GTA 3 и её последователи: 

огромный трёхмерный город, 

свобода перемещения, бродя-

щие по улицам мирные жители. 

Существенное отличие всего 

одно: играть приходится не за 

какого-то малограмотного ганг-

стера, а за супергероя, вокруг 

возможностей которого стро-

ится игровой процесс. Развить 

идею можно несколькими спо-

собами. Три из них уже нам из-

вестны. Первый: взять извест-

ную вселенную и сконцентриро-

ваться на борьбе с другими му-

тантами, как в Spider-Man: Web 

of Shadows. Второй: придумать 

свою историю и разработать 

уникальную игровую механику, 

как в «Дурной репутации». Тре-

тий вариант, самый примитив-

ный: просто выдать случайному 

мужику набор разрушительных 

способностей и отправить его в 

упрощённую GTA 4. Пример та-

кого проекта — Prototype.

Местный Нью-Йорк кажет-

ся мёртвым: унылые домики 

напоминают прямоугольные 

картонные коробки; мирные 

жители — лениво движущиеся 

тушки, реагирующие исключи-

тельно на агрессию; местные 

вояки не знакомы с тактиче-

ской подготовкой; злобные 

мутанты взаимодействуют 

исключительно с живыми ор-

ганизмами. Это лишает игру 

социального статуса и пре-

вращает в примитивный эк-

шен. У игрока никак не может 

появиться чувство паники, а 

для такого рода проектов это 

существенный минус.

В Эмпайр-Сити «Дурной 

репутации» можно было взаи-

модействовать с окружающей 

средой, менять её своими дей-

ствиями и тем самым строить 

свою историю. Судьба города 

находилась в руках игрока. 

Конечно, это не Либерти-Сити 

GTA 4, но в гениальном дети-

ще Rockstar сюжет не подстра-

ивался под действия игрока. В 

Prototype даже не чувствуется, 

что происходит нечто гранди-

озное: пока жители района A 

умирают от нападений игрока, 

жители близлежащего района 

B бесцельно прогуливаются 

по улицам. Никакого гуманиз-

ма — людишки и так обрече-

ны, зачем их спасать? Алекс 

Мерсер, за которого приходит-

ся играть, — бесчувственный 

отморозок, преследующий 

собственные цели. Играть за 

него не интересно, не хочет-

ся чувствовать себя на его 

месте. Да и вообще на месте 

любого персонажа Prototype. 

К тому же цели Алекса на 

редкость шаблонные: вернуть 

память, понять, что проис-

ходит, а потом наказать всех 

плохих ребят.

Неужели всё так плохо? 

Нет, у игры, конечно, есть 

достоинства. Главное — ди-

намичная экшен-система. 

Игроку приходится постоянно 

комбинировать свои способ-

ности, менять методы борьбы 

за счёт трансформации тела. 

Едет танк — одна тактика. 

Борешься против мутантов — 

вторая. Напали пешие воя-

ки — третья. Поскольку типов 

событий тут немало, парочкой 

приёмов игру не пройти, при-

ходится экспериментировать 

и находить решения. Поми-

мо «ударных» способностей, 

есть и «внутренние» умения. 

Например, можно принимать 

облик убитого человека — так 

рождаются элементы шпи-

онского боевика. Они хоть и 

примитивны в плане такти-

ки, но вносят заметное раз-

нообразие в игровой процесс. 

Эту же функцию выполняет 

перемещение на военной тех-

нике. Каждый раз разработ-

чики стараются предложить 

что-то новое. Благо миссий 

здесь немного и идей хватило 

на каждую.

Итог: если хочется жесто-

ко нашинковать людей и мон-

стров — лучшего этим летом 

не найти. Правда, это отно-

сится только к обладателям 

Xbox 360 и PC. Если же вам 

важна история и возможность 

вжиться в персонажа, Proto-

type разочарует.

Александр Киселев 7
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Prototype
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, PS3

РАЗРАБОТЧИК: Radical Entertainment

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Софт Клаб»

САЙТ ИГРЫ: prototypegame.com

ТИП ИГРЫ: Экшен с видом от тре-
тьего лица

ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
M (для лиц старше 17 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Дурная репутация»• 
Spider-Man: Web of Shadows• 

Полуфабрикат

ЖАНР Супергероический эпос

расчленёнка• 
поездки на танке• 
суровые военные• 

ПРИСУТСТВУЮТ
интригующий сюжет• 
принципы гуманизма• 
живой мегаполис• 

ОТСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА
«Меня зовут Алекс Мерсер. И я — причина всего этого. Они считают меня 

убийцей, монстром, террористом... Такой я и есть» (главный герой о себе).

Город разрушается, а таксисты работают.

Теперь можно делать десять дел одновременно.

Размазал по стене мирного жителя? Ну и что. Бросай следующего!
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О т множества игр публи-

ка в своё время пребы-

вала в экстазе и навешивала 

громкие ярлыки. Но где они 

теперь? Где старина Дюк, где 

звездные волки из Wing Com-

mander? Или вы ещё верите в 

реинкарнацию Doom? Увы, всё 

проходит. Сотни «калифов на 

час» прошли мимо нас, отгре-

мели и канули в Лету. Унесены 

Стиксом, смыты в Ахерон и 

охраняются Цербером недол-

говечности человеческой па-

мяти. Марио и Лара живы до 

сих пор, но оба превратились 

в крепкий сериальчик, эпизо-

дам которого никогда не по-

вторить успеха пилотного вы-

пуска. Sic transit gloria mundi: 

так проходит мирская слава. 

Но «глория» — она, знаете, не 

у всех «транзит».

Стратегия со странным на-

званием «Звёздное ремесло» 

(приставка Craft — это вообще 

фирменный знак в 

стратегиях Blizzard) 

вышла в 1998 году. Что 

спустя 11 лет? Насмешки 

над устаревшей графикой? 

Новости на игровых сайтах 

прошловековой давности? От-

нюдь. Starcraft до сих пор кочу-

ет по файлообменным сетям и 

не сходит со страниц новостей 

о киберспорте. Поседевший 

титан не утратил своей мощи. 

За рецепт изготовления такой 

игры многие издательства 

продали бы души всех своих 

вице-президентов, директоров 

по развитию и даже некоторых 

менеджеров по рекламе. По-

пробуем разобраться?

Сюжет. Нынче сценаристы 

обожают нести откровенную, 

высосанную из пальца бре-

дятину или же ударяются в 

другую крайность, ограничива-

ясь несколькими текстовыми 

брифингами перед миссиями. 

Тогда так игры не делали. Тог-

да было принято прописывать 

мир, придумывать ему историю 

и закручивать интригу по мере 

прохождения. Ах, что я говорю, 

большинство из вас и сами пре-

красно помнят имена — Керри-

ган, Рейнор и Феникс. История 

о столкновении трёх рас 

получилась отнюдь не 

банальным изложени-

ем очередной «мясо-

рубки в космосе». Нет, 

она изобилует множе-

ством поворотов, преда-

тельствами и неподдельно ге-

роическими моментами. Из со-

бытий игры легко слепить даже 

не полнометражный фильм, а 

полноценный сериал.

Три принципиально раз-

ные, но тщательно сбаланси-

рованные расы. Зерги — дети 

биотехнологий, мобильный 

сгусток когтей и кислоты, бе-

рущий массой. Им противо-

стоят холодные рассудитель-

ные протоссы, адепты чистой 

энергии, делающие ставку на 

высокие технологии. И про-

меж этими расами, словно 

между молотом и наковаль-

ней, — земляне. Хотя нет, ко-

нечно же — терраны, будем 

справедливы к поклонникам 

игры. Осадные танки, ядер-

ные ракеты и летающие базы. 

И баланс. Божественный ба-

ланс, который не снился ни 

одной другой стратегии.

Судьба справедливо на-

градила компанию Blizzard, 

сумевшую первыми сделать 

такую игру. Подобно древним 

конкистадорам, они нашли 

своё «золото инков». Подобно 

старым индейцам, они и сей-

час не промахиваются. Если 

ты хочешь сказать «качество 

навек» — скажи Blizzard. Тот, 

кто играет, — поймёт.

Итог: неумирающая игра, 

которую с занимаемой ею по-

зиции способна подвинуть 

лишь собственная вторая 

часть. Точнее, первая треть 

второй части... потому что 

StarCraft 2 стал сериалом. Но, 

как бы это ни выглядело, дове-

рие к Blizzard настолько высо-

ко, что мы готовы уже сейчас 

сказать, как будет выглядеть 

рецензия на новый StarCraft. 

В ней будет много картинок, 

куча восклицательных знаков 

и баннер «Выбор редакции».

ЦИТАТА
«Разыщите потерянный патруль!» (С этого невинного задания заварится 

такая каша...)
Роман Островерхов 10

СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  10
ГРАФИКА  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
ЗВУК.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8

ОЦЕНКА «МФ»

StarCraft наиболее популярен в Южной Корее, где стал если не 

религией, то уж точно национальным видом спорта. Схватки «госу»-

игроков даже транслируются по нескольким телеканалам. Именно 

с этой игры началось становление Кореи как Мекки киберспорта. 

Ныне многие европейские игроки в StarCraft и Warcraft ездят «на 

стажировку» именно в эту маленькую страну.

КИБЕРСПОРТИВНЫЙ ХАДЖ

идеальный баланс• 
затягивающий мультиплеер• 
Сара Керриган• 

ПРИСУТСТВУЮТ
современная графика• 
кооперативный режим• 
программные ошибки• 

ОТСУТСТВУЮТ

Рабочие протоссов называются пробы. Возможно, с них начали делать игру?

StarCraft
РАЗРАБОТЧИК: Blizzard Entertainment

ИЗДАТЕЛЬ: Blizzard Entertainment

САЙТ ИГРЫ: blizzard.com/starcraft

ТИП ИГРЫ: Стратегия в реальном 
времени

ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
T (для лиц старше 13 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
серия Warcraft• 
серия Command & Conquer• 

Ремесло 
покорения звёзд
Ремесл
пппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппппокоре

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 90 MHz, 16 Mb RAM, видеокарта 
8 Mb (рекомендуется: CPU 700 MHz, 
64 Mb RAM, видеокарта 32 Mb)

ЖАНР Космическая опера

Родной пейзаж, первый раш гидралисками... Разве можно такое забыть?
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Третий месяц подряд со страниц этой 

рубрики мы сообщаем о том, что 

компания Fantasy Flight Games анон-

сировала новую игру по необъятной 

вселенной «Молота войны». Вслед за 

ролевым Rogue Trader и настольным 

Chaos of the Old World этой осенью вы-

йдет базовый набор карточной игры 

Warhammer: Invasion. Это уже пя-

тая в текущем тысячелетии попытка 

переделать в ККИ самый популяр-

ный в мире варгейм: до того, как 

FFG приобрела лицензию на «со-

путствующие игры» Warhammer, 

компания Sabertooth Games успела 

выпустить фэнтезийный WarCry, а также футу-

ристические Warhammer 40,000 Collectible Card Game, 

Horus Heresy и Dark Millenium.

Warhammer: Invasion основывается на фэнтезийной составляющей «Молота 

войны». Настолка будет выпущена в формате ЖКИ — «живой» карточной игры 

(Living Card Game, LCG). FFG уже обкатала этот способ распространения на 

«Игре престолов» и «Зове Ктулху»: вместо бустеров со случайно подобран-

ными картами каждый месяц выпускаются фиксированные 40-карточные на-

боры, с помощью которых можно улучшать свои колоды и придумывать новые 

стратегии. Обе существующие на сегодняшний день ЖКИ придумал Эрик 

Ланг, он же займётся и Warhammer: Invasion (кстати, Chaos of the Old World — 

тоже работа Ланга).

Состав представленных рас и их разделение на силы Порядка и Разру-

шения карточная игра заимствовала из MMORPG «Warhammer Online: Время 

возмездия». В стартовый набор войдут четыре колоды: за Империю людей, гно-

мов, орков и Хаос. Чуть позднее, в первых расширениях, появятся эльфы — 

Высшие и Ночные. Развивать свою вотчину каждому игроку предстоит по трём 

направлениям, только одно из которых — военное. Два других отвечают за 

получение ресурсов и взятие карт с 

колоды. Однако победа в партии 

определяется всё-таки успехами на 

поле боя: надо одолеть войско про-

тивника и уничтожить его столицу.

Помимо четырёх колод, карточек 

столиц, жетонов и книги правил, 

в базовом наборе вы найдёте 

коды для двух эксклюзивных 

предметов в онлайновом 

«Молоте войны». О 

планах по локализа-

ции Warhammer:

Invasion пока ни-

чего не извест-

но, однако первая 

из «живых» карточных 

игр, «Игра престолов», 

появилась у нас этим 

летом. Так что шансы уви-

деть новинку на русском 

языке есть.

ВТОРЖЕНИЕ В СТАРЫЙ СВЕТ

Россыпью

Отечественная компания • «Стиль жизни», известная игрой «Корова 

006» и интернет-магазином «Игровед», выпустила на русском языке 

культовую карточную настолку «Колоретто». По сложившейся тради-

ции локализованная версия игры сопровождается уникальными иллю-

страциями… 

Известный французский исследователь и разработчик настольных игр • 
Бруно Файдутти назвал Smallworld лучшей настолкой 2009 года. В этом 

переложении давней игры Vinci участники управляют взлётом и падени-

ем фэнтезийных рас…

В октябре компания • Privateer Press выпустит 

феерическую спортивную настолку Grind. 

В ней две команды десятитонных паровых 

роботов сойдутся в жестокой битве за ши-

пастый мяч, который надо отправить в озеро 

кипящей лавы…

Steve Jackson Games•  отметится в сентябре 15-карточным мини-

расширением для «Манчкина» — Munchkin Waiting for Santa…

Национальный чемпионат России по 

Magic The Gathering, который про-

шёл 25—26 июля, завершился победой 

23-летнего москвича Андрея Кочурова. 

За плечами победителя осталось 12 туров 

общего соревнования, из которых он прои-

грал только в одном. Всего в главном «ма-

гическом» турнире страны участвовало 

168 игроков из 282 квалифицировавшихся.

Осенью Андрей отправится на Чем-

пионат мира по «Магии» в качестве 

лидера российской сборной. В состав 

делегации также войдут фавориты На-

ционала Валерий Лузгин, Иван Кольцов 

и Саймон Корзунов (занявшие со второго 

по четвёртое места соответственно), экс-

чемпион страны Александр Привалов и 

профессиональный игрок Николай Пото-

вин. Чемпионат состоится 19—22 ноября 

в Риме и соберёт около 400 «магов» из 

полусотни стран.

МАГИЯ МИРОВОГО КЛАССА

Очередная московская ярмарка на-

стольных игр, организуемая компа-

нией «Смарт», пройдёт 4 октября в выста-

вочном центре «Т-Модуль» на Тишинской 

площади. Помимо традиционной распро-

дажи новинок и бесплатной игротеки, в 

рамках «настольной ассамблеи» пройдёт 

Чемпионат России по «Колонизаторам» 

(информацию об отборочных турах мож-

но найти на сайте hobbygames.ru). Луч-

ший игрок турнира будет представлять 

нашу страну на Чемпионате мира в Вене, 

причём это будет первый раз, когда рос-

сиянин примет участие в борьбе за титул 

лучшего колонизатора планеты.

ОТ ТИШИНКИ ДО ВЕНЫ

ой 

то 

н-

й 

а

кже футу

р р

о победа в партии

сё-таки успехами на

одолеть войско про-

тожить его столицу.

тырёх колод, карточек 

ов и книги правил,

аборе вы найдёте 

ух эксклюзивных

айновом 

». О 

за-

ервая 

рточных 

столов», 

ас этим 

о шансы уви-

на русском 

Британская компания Games Workshop, впечатлённая ростом 

продаж своих игр и миниатюр на отечественном рынке, рас-

ширяет присутствие в России. В июле статус официальных рас-

пространителей Warhammer Fantasy Battle, Warhammer 40000, 

Lord of the Rings Strategy Battle Game и прочей продукции GW 

получили сразу две российские компании — «Мир фэнтези» и 

«Смарт». Обе конторы пообещали, что первые партии всемирно 

известных варгеймов поступят на их склады во второй половине 

августа, а новые цены приятно удивят игроков. Что ж, будем на-

деяться, что от конкуренции трёх компаний-распространителей 

(первопроходец российского «Молота войны» «Алегрис» со-

хранил свою долю на рынке) в конечном счёте действительно 

выиграют простые смертные.

ПАРТНЁРЫ ПО «МОЛОТУ ВОЙНЫ»

Орки 

против людей: 

каждую столицу окружают 

три игровые зоны.
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Размер нового выпуска 

«Берсерка» невелик, да 

и переизданий старых карт в 

нём немало — больше десят-

ка. Однако по сравнению с 

достаточно прямолинейными 

«Чёрными крыльями» (см. ре-

цензию в июльском «МФ» за 

этот год) сет получился весь-

ма непростым. Несмотря на 

появление целого ряда новых 

особенностей, облик каждой 

из стихий «Берсерка» остался 

уникальным.

Стихия болот всегда сла-

вилась «контрольными» ко-

лодами, и «Тайна Дертаха» 

позволит создать минимум 

три их варианта. Классиче-

ской «контрольной» колоде 

на Сибио пригодится Ксанто, 

защищающая от вражеских 

атак. Но построить колоду 

речных дев можно и на со-

четании Форкиады с Иногой: 

большая часть существ про-

тивника будет привлечена 

к себе Иногой и не сможет 

действовать, пока ваши клю-

чевые карты живы. Архаали-

ты позволяют создать прин-

ципиально новую колоду на 

отравлении: благодаря щиту 

Архааля каждый представи-

тель этой фракции тем лучше 

защищён, чем больше рядом 

с ним отравленных существ. 

Поддержать их могут ней-

тральные койары. От прыг-

нувшего к вам в тыл койара 

избавиться стало гораздо 

сложнее: маскировка защи-

тит его от первой из атак.

Агрессивные степные орки 

способны атаковать по не-

сколько раз за ход. Главный 

герой орков Кайрун Яростный 

позволяет им нападать и на 

карты во втором ряду против-

ника.

Медитация позволяет гор-

ным линунгам использовать 

фишки своих существ для 

разрушительных быстрых 

атак. Соответственно, в их 

колоде необходимы как «ак-

кумуляторы» фишек (к при-

меру, Магический кристалл 

и Книфсарк), так и существа, 

способные их эффективно 

использовать (Эманта и Бе-

лая Луна).

Лесные эльфы атакуют вра-

га издали и стали гораздо мо-

бильнее, а Вилтан помешает 

воинам противника добраться 

до ваших стрелков.

Тьма, как и прежде, по-

беждает хитрыми комбина-

циями. Саргатанас способен 

скидывать ваших существ 

из колоды на кладбище, 

при этом с каждой смертью 

ваши демоны будут стано-

виться всё сильнее. Вернуть 

существ с кладбища на поле 

способна новая тёмная эки-

пировка Костяная Булава или 

сам Дертах — сильнейший из 

героев нового сета.

Интересный отряд можно 

собрать и без фракций. Гор-

ный великан Фенке, удешев-

ляющий всех дорогих существ 

на 3 единицы, — отличная 

основа для колоды на боль-

ших неуязвимых монстрах. 

Решена и основная пробле-

ма «толстяков» — борьба с 

«контрольными» колодами. 

Теперь большинство дорогих 

существ не может быть взято 

под контроль, а тем, кто сам 

не обладает этой способно-

стью, поможет защитная эки-

пировка Пелта.

Помимо уже привычных 

мечей, щитов и доспехов, в 

сете появилась новая экипи-

ровка — зелья, которые уни-

чтожаются при применении, 

но способны переломить ход 

битвы. Так, Зелье Порчи по-

зволит архаалиту отравить 

всех стоящих рядом врагов, а 

Зелье Маны даст линунгам так 

необходимые им фишки.

Итог: хотя размер сета и со-

кратился почти в два раза, ин-

тересных карт в нём не мень-

ше, чем в прошлых «больших» 

выпусках. Да и продолжения 

осталось ждать не долго — те-

перь в год будет выходить уже 

по три выпуска, а ближайший 

ждёт нас уже в ноябре.

Владимир Сергеев

Берсерк
Тайна Дертаха
ИЗДАТЕЛЬ: «Мир фэнтези»

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: berserk.ru

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 15-30 минут

ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Лучше меньше, 
да лучше

ЖАНР Коллекционная 
карточная игра

Летом обрёл популярность новый турнирный формат — «День 

воина». Теперь каждый, кто начинает играть в «Берсерк», может обу-

читься у мастера-наставника или проверить свои силы в настоящем, 

пусть и учебном турнире. Призы на «Дне воина» получают не только 

победители, а каждый участник. «Дни воина» проводятся не только в 

Москве но и во многих городах России, Украины и Белоруссии. Спи-

сок проводящих акцию клубов можно найти на сайте berserk.ru.

ДЕНЬ ВОИНА
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Разработчики и издатели 

настолок давно с интере-

сом поглядывают на братьев-

ККИшников, прикидывая, как 

бы умудриться использовать 

лучшие наработки механики 

коллекционных игр в своих 

проектах. В результате по-

являются смежные жанры, а 

также элементы в настольных 

играх, присущие ККИ: драфт, 

колодостроение, обильный 

игровой текст на карточках, 

характерное управление ре-

сурсами. Хорошие настолки 

для любителей ККИ действи-

тельно существуют: Camelot 

Legends, Fairy Tale, а вот 

теперь ещё и Dominion. По-

следняя получилась особенно 

удачной.

Воплощение
Сеттинг в Dominion 

довольно традицион-

ный: феодализм с 

элементами колдов-

ства. В боль-

шой доро-

гой коробке 

(45 долла-

ров) содержится 

только полтысячи 

карточек. Понача-

лу может показаться, что 

мы имеем дело с любимой 

многими издателями торгов-

лей воздухом. Но это ощуще-

ние проходит очень быстро.

В начале игры соперникам 

раздаётся по десять карт: 

семь жёлтых с изображе-

нием медяка и три зелёные 

карты поместий. Это старто-

вая колода каждого игрока. 

На игровом пространстве 

раскладываются стопки дру-

гих жёлтых и зелёных карт. 

Ресурсов в игре всего два: 

золото и серебро (также в 

карточках). Источники при-

зовых очков — «герцогства» 

и «провинции». Розовые кар-

ты — «проклятия ведьм» — 

отнимают победные очки.

Далее на столе выклады-

ваются 10 стопок по 10 оди-

наковых карт в каждой, так 

называемые карты королев-

ства. Эти карты позволяют 

получать дополнительные 

возможности (деньги, дру-

гие карты, бонусные покупки 

или действия, воздействие на 

соперников). Каждая карта 

имеет стоимость и неболь-

шой игровой текст с описа-

нием эффекта применения. 

В базовом наборе содержит-

ся 25 разных комплектов по 

10 одинаковых 

карт, плюс сюда 

же входят 12 карт садов, 

поэтому всего в коробке 262 

карты королевства. Из этих 

25 комплектов в партии бу-

дет использовано 10. Как их 

выбрать, зависит только от 

игроков — можно по сцена-

рию для новичков, можно по 

договоренности, можно слу-

чайным образом. Для послед-

него способа даже предусмо-

трены 25 неигровых карт. Они 

тасуются, после чего вытяги-

ваются десять карт: колоды 

именно с такими наименова-

ниями будут в игре.

Бонусы на картах королев-

ства самые разные. Например, 

«кузница» позволяет взять три 

карты с колоды, «де-

ревня» — взять одну 

карту и произ-

вести ещё два 

действия (по 

основным пра-

вилам можно 

с о в е р ш а т ь 

только одно 

действие за 

ход), «рынок» по-

зволяет взять карту, совершить 

дополнительное действие, про-

извести дополнительную по-

купку и получить дополнитель-

ную виртуальную денежку для 

покупки. Есть и более замысло-

ватые карты: «вор», «шпион», 

«ведьма», «бюрократ», «трон-

ный зал» и другие.

Всё. Раскладка закончена, 

можно начинать играть.

Курс игры
Игроки тянут по пять карт 

со своих стартовых колод. 

Далее разрешается произ-

вести одно действие и одну 

покупку. Используемые и ку-

пленные карты сначала кла-

дутся перед собой, а в конце 

хода, в фазу очистки, пере-

мещаются в сброс колоды. 

Когда колода заканчивает-

ся, сброс перетасовывают и 

вновь кладут на поле.

В фазу очистки сбрасыва-

ются в том числе и оставшиеся 

на руке карты, после чего на-

бираются новые пять карт из 

колоды. Это принципиальный 

момент, копить карты на руке 

нельзя! Что выгоднее прику-

пать? Всё зависит от момента 

партии и конкретных карт ко-

ролевства на столе. Вначале 

рекомендуем сосредоточиться 

Dominion
ИЗДАТЕЛЬ: Rio Grande Games

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: riograndegames.com

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—4

ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 30 минут

ЯЗЫК ИГРЫ: Английский

Практическое 
колодо-
строение

ЖАНР Настольная карточная игра

Каждая настольная игра оценивается по десятибалльной шкале.

Играбельность — интересность игры, внятность правил, прорабо-

танность тактики и стратегии.

Игровой мир — насколько глубоко и логично разработаны игровые 

сюжет и атмосфера; или же насколько игра соответствует автор-

скому миру (например, «Звездным войнам», если игра сделана по 

этому фильму).

Красота — общее впечатление от графического дизайна игры, а 

также его удобство и логичность.

Качество изготовления — долговечность игры, качество полигра-

фии или отлива миниатюр.

Оригинальность — ценность игры для своего жанра; или же инте-

ресность дополнения для самой игры.

Оценка «МФ» — общее впечатление наших рецензентов об игре. 

Она складывается с учетом всех остальных оценок, но не обяза-

тельно является их средним арифметическим.

КАК МЫ ОЦЕНИВАЕМ НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ

Поначалу кажется, что нас надули: пять бустеров по 100 карт и много пустого простран-

ства. Но уже после первой партии понимаешь, насколько хорошо всё продумано.

Испанская 

редакция «Доминиона». 

Когда проснутся русские 

издатели?
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на пополнении казны и копить 

денежки, желательно номина-

лом покрупнее. Медяки брать 

с обывательской точки зрения 

выгодно (единичку стоимости 

можно получить бесплатно), 

но с точки зрения 

механики игры 

это тупиковый 

путь: от мелкой 

монеты забива-

ется колода, а ко-

пить карты на руке 

нельзя. Некоторые 

«карты королевства» 

позволяют осво-

бождаться от 

ненужных в се-

редине и в конце 

игры карт.

Цель игры — 

набрать больше оч-

ков, чем соперники. 

Почти всегда основ-

ная борьба ведётся 

за «провинции», 

которые дают 

по 6 победных 

очков. Однако 

«герцогства» тоже 

могут помочь выи-

грать; бывало, что 

и лишняя карта по-

местья оказывалась 

решающей!

Один из способов 

завершить игру — опу-

стошить три стопки карт, будь 

то владения или карты коро-

левства. Например, при игре 

вдвоём карты провинций мо-

гут остаться, зато закончат-

ся все «рынки», «ведьмы» и 

«герцогства».

Подсчет прост. Из нако-

пленных в колоде карт выбира-

ются все зелёные и розовые. 

Победные очки на зелёных 

суммируются, из полученного 

результата вычитается коли-

чество розовых проклятий.

Впечатления
Игра очень динамична, сте-

пень интерактивности в нема-

лой степени зависит от набора 

карт королевства. Очень важ-

но правильно угадать момент 

для реализации накопленных 

карт. Можно переусердство-

вать с созданием идеальной 

колоды и не успеть финиши-

ровать — разберут большую 

часть «провинций». Можно 

погореть на том, что начнешь 

закупаться раньше времени, 

собирая в основном «герцог-

ства» и дешёвые «поместья», 

но они забьют колоду, не при-

неся требуемого количества 

очков. Ведь с точки зрения 

игровых действий эти карты — 

просто балласт.

Хорошая идея — отслежи-

вать взятые соперниками кар-

ты владений, вести счёт, что-

бы в последние два-три хода 

принять оптимальное (в том 

числе в плане риска) реше-

ние, исходя из чёткой картины 

текущего счёта. Мы не увиде-

ли в тексте правил ни запре-

та, ни разрешения на запись 

счёта. Пообщались с западны-

ми игроками и убедились, что 

единого мнения по этому по-

воду нет и у мирового игрово-

го сообщества. Так что выбор 

за вами — как вам удобно, так 

и играйте.

Баланс в игре весьма не-

плох. При естественной сте-

пени случайности, связанной 

с приходом из колоды нужных 

карт в нужное время, игроки 

находятся в равном положе-

нии. Способы развития за-

висят исключительно от их 

решения. Одни карточки коро-

левства выглядят сильнее или 

универсальнее других. Неко-

торые карты работают лучше 

всего в сочетании с другими 

(как в ККИ). Каждой карте 

своё время: нет смысла во 

второй половине партии по-

купать карты, развивающие 

ресурсную базу, а в самом на-

чале партии не следует торо-

питься с приобретением карт, 

позволяющих делать более 

одного действия за ход. Набор 

карт королевства позволяет 

реализовывать самые раз-

ные стили игры. Например, 

очень интересна тактика игры 

с «ведьмами». Мы сыграли 

специально такую партию, 

в которой один параллель-

но с собственным развитием 

скупал и применял «ведьм», 

насылая проклятья на оппо-

нента (минусовые победные 

очки), а второй не обращал 

внимания на это, сосредото-

чившись на максимальном 

накоплении владений. Партия 

закончилась со счетом 41:40, 

что говорит об отличной сба-

лансированности тактик.

Никаких разночтений и 

непонятных моментов в игре 

нет, исполнение также не вы-

зывает ни единого нарекания. 

Карточки выполнены из каче-

ственного картона, по разме-

ру чуть уже стандартных, так 

что кармашки-протекторы для 

них не подходят. В коробке 

есть вставка, куда очень удоб-

но укладывать карточки во 

время игры.

D o m i n i o n 

не стоит срав-

нивать с клас-

сическими ККИ, хотя стоит за-

метить, что опытные «картёж-

ники» будут иметь преимуще-

ство, поскольку давно знают о 

принципах построения колод 

с лучшей оборачиваемостью, 

вероятности прихода нужных 

карт, «комбе» и эффектив-

ности. А вот сравнить игру с 

лучшими неколлекционными 

карточными настолками 

вполне можно. И 

тут мы обнаружим, 

что Rio Grande 

Games создала се-

рьёзного конкурен-

та... своей же игре 

Race for the Galaxy (об-

зор ищите в декабрь-

ском «МФ» за 2008 год). 

При этом Race 

выглядит чуть вы-

игрышней в плане 

стройности разви-

тия хозяйства, зато 

Dominion превосходит 

её в интерактивности 

и динамике.

Итог: превосходная 

идея в отлич-

ном исполнении. 

Играть интересно, 

проигрыш не разо-

чаровывает, выи-

грыш ободряет, по-

сле любого результата 

хочется сыграть ещё. 

Идеальное сочетание 

динамики и взаимодей-

ствия при игре втроём. 

Одним словом, Dominion 

вполне заслуженно полу-

чила титул «Игры года 2008». 

Очень ждём русской локали-

зации!

Иннокентий и Константин Горбуновы
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ОЦЕНКА «МФ»

Стартовая раскладка.

В июле уже вышло первое рас-

ширение игры Dominion: Intrigue, 

к концу года ожидается ещё одно. 

Концептуально первое расширение 

представляет собой самостоятель-

ную игру. Оно равнозначно базовой 

игре по цене и объему: 25 комплек-

тов новых карт Королевства плюс 

комплекты карт ресурсов и владе-

ний. Суммарным набором можно 

играть вшестером за одним столом 

или ввосьмером за двумя, смешав 

и разделив наборы карт Королевства любым 

образом. Единственное опасение — долгое 

ожидание своего хода.

НЕ ККИ, НО С ПРОДОЛЖЕНИЕМ
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Земля должна быть очище-

на! Трогательный робот-

уборщик ВАЛЛ•И ездит по 

захламлённому городу и соби-

рает мусор. Время от времени 

среди всякого шлака попада-

ются интересные артефакты: 

зеркальце, мобильный теле-

фон или лампочка Ильича. А 

где-то в глубине глобальной 

свалки уже проклюнулся зелё-

ный росток — вестник новой 

жизни на планете.

Задумка у игры неплохая. 

Игроки по очереди управляют 

главным героем, накапливают 

жетоны отходов, а в конце игры 

получают за них победные 

очки. Мусор разделён на три 

типа, каждому соответствует 

своя стопка карт действия. Они 

определяют, на какое расстоя-

ние может продвинуться робот 

в поисках данного типа мусора. 

На фоне повседневных двор-

ницких забот потихоньку креп-

нет трудовая дружба ВАЛЛ•И и 

ЕВЫ, измеряемая в картонных 

сердечках, которые накаплива-

ются на базе уборщика. В свой 

ход вместо сбора мусора игрок 

может вернуть ВАЛЛ•И домой и 

забрать оттуда сердечки — они 

тоже принесут очки в финале.

Первая попытка сыграть в 

«ВАЛЛ•И» завершилась фиа-

ско. Дело в том, что игровое 

поле разделено на мелкие 

клеточки, и если перемещать 

уборщика по ним, довольно 

быстро возникает патовая си-

туация: роботу не хватает бал-

лов движения, чтобы добрать-

ся до ближайшего мусора. Пе-

речитав правила, мы поняли, 

что двигать ВАЛЛ•И надо не по 

клеткам, а по нарисованным на 

поле символам переработки — 

что увеличило его «шаг» в три 

раза и сняло возможность ту-

пикового исхода. Проблема в 

том, что прямым текстом ин-

струкция об этом не говорит, 

а клеточки изрядно сбивают с 

толку, не неся никакой функ-

циональной нагрузки. Вроде 

бы мелкий дизайнерский про-

счёт — а сколько начинающих 

игроков сделают ту же ошибку, 

что и мы, и забросят настолку 

после первой же партии...

Итог:  игру можно смело со-

ветовать школьникам  младше-

го и среднего школьного возрас-

та. Она знакомит начинающих 

игроков с такими концепциями 

настолок, как составное поле и 

поочерёдное управление фиш-

кой. Искушённые настольщики 

найдут «ВАЛЛ•И» незамыс-

ловатой, ну да игру не для них 

придумывали.

ВАЛЛ•И
ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—4

ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 30 минут

ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Мусор 
робота боится

ЖАНР Семейная настольная игра

Петр Тюленев
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Улюбителей компьютер-

ных игр есть серия «Как 

достать соседа», а у настоль-

щиков — Escalation! Идея этой 

абстрактной по сути игры при-

надлежит известному дизай-

неру Райнеру Книциа (на его 

счету — «Затерянные горо-

да», «Самурай», «Властелин 

Колец» и многие другие игры). 

Это филлер — то есть такая 

игра, в которую можно пере-

кинуться в перерывах между 

«серьёзными» настолками 

либо в компании друзей, ко-

торые вообще не испытывают 

к настольным играм особого 

интереса.

Основа игры — бытовой 

конфликт, в котором вам надо 

«перекричать» соседа. Как и в 

обычном конфликте, события 

развиваются по нарастающей: 

сначала вы просто громко 

кричите, потом берёте в руки 

сковородку... ну а поскольку 

перед нами всё-таки игра, то 

закончиться конфликт может 

в том числе и применением 

оружия массового поражения. 

Соседи получат сполна!

Игра понравилась нам де-

мократизмом и динамикой. 

Играть в неё интересно даже 

вдвоём. Правила просты, 

умещаются на одной не-

большой карточке и объ-

ясняются за пару минут. 

Партия протекает бы-

стро, шумно и весе-

ло. Играть не надо-

едает достаточно 

долго — бывало, 

мы засиживались 

за этой «минутош-

ной» игрой, хотя 

планировали про-

вести вечер со-

всем по-другому.

Механика здесь 

довольно традици-

онна: избавляемся от ненуж-

ных карт и вообще стараемся 

брать карт поменьше. Пер-

вый игрок предъявляет карту 

с указанным номиналом, сле-

дующий игрок отбивает. Если 

отбился, то ход переходит к 

нему, и так далее по часовой 

стрелке. Фишка игры — в 

возможности делать ход не-

сколькими картами одного 

номинала, суммируя его. От 

обычной колоды карт игру от-

личают «полуджокеры», пере-

водящие задачу отбиваться 

на соседа.

Когда общая колода и чья-

то рука иссякают, производит-

ся подсчёт штрафных очков и 

выявляется победитель, кото-

рый всех «переспорил».

Итог: идеальный филлер, 

умещающийся в кармане. 

Идеален для дач, поездов 

и квартирных ве-

черинок.

Иннокентий и Константин Горбуновы
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ОЦЕНКА «МФ»

Escalation!
ИЗДАТЕЛЬ: Z-MAN Games

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zmangames.com

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—6

ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 15 минут

ЯЗЫК ИГРЫ: Отсутствует (правила на 
английском)

Неуступчивые 
соседи

ЖАНР Карточная игра-филлер

сно даже

просты, 

ой не-

объ-

ут. 

ы-

квартирных ве-

еринок.

ане.
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Зоя Барзах

Грустная это получилась 

сказка. И мы сами сделали 

её такой.

Но всё по порядку. По кон-

цепции мастерской группы игра 

«Затишье перед бурей» была 

посвящена первым месяцам по-

сле выпуска из Хогвартса курса 

Лили и Джеймса Поттеров — и, 

соответственно, первым дням 

после явления Тёмного Лорда 

во всей его красе и силе.

То есть в начале игры ни-

кто — кроме тех, кому надо, — 

толком не знал, кто этот «Том-

ми Риддл, который ещё себя 

просит называть как-то на 

букву В», — а в конце все это 

даже слишком хорошо знали.

Самым сильным — для 

меня и, как потом выяснилось, 

для многих — был именно 

этот переход. Всё начиналось 

как добрая волшебная сказ-

ка. В моей локации (которая 

вообще-то была кабаком) пач-

ками соединялись вопреки 

воле суровых родителей чи-

стые любящие души, причем 

венчал лично профессор Дам-

блдор. Игра началась с выпуск-

ного бала в Хогвартсе, потом 

все готовились к празднику 

Середины Лета, у всех на устах 

была добрая и мудрая сказка 

про Фонтан Желаний, которая 

должна была стать своего рода 

лейтмотивом праздника, гото-

вились постановки, сюрпризы, 

фейерверки...

Всё закончилось внезапно и 

страшно. Через полчаса после 

праздника новоявленный Лорд 

спустил на толпу дементоров и 

учинил жуткое побоище. Ещё 

до того — только не все сразу 

узнали об этом — с какой-то 

бессмысленной жестокостью 

запытали и убили нескольких 

человек, в том числе и из вче-

рашних выпускников.

Многие просто не успели 

переключиться. И персонажи, 

и игроки. В наших широтах сей-

час довольно быстро темнеет. 

Превращение светлой сказки в 

чёрный кровавый ад совпало с 

наступлением темноты.

Ты стоишь посреди твоей 

локации, твоего разрушенного 

дома, и слышишь — потому что 

видеть уже ничего невозмож-

но — как за стенами рушится 

твой мир. Мир и дом, с таким 

трудом построенные и за сутки 

ставшие твоими. Для многих 

это кончилось так или примерно 

так — не только для меня.

И всё-таки — спасибо ма-

стерам! И за первую часть 

игры, и за вторую. Было всё: 

и радость, и горе, и задор, и 

драйв, и борьба. Было много 

очень славных и совсем не-

канонических персонажей. 

Юный Снегг оказался очень 

чистым, добрым и благород-

ным мальчиком. Сириус Блэк 

отнюдь не собирался «разби-

вать сердце своей бедной ма-

тушки», а в финале очень ис-

кренне её оплакивал. Вообще 

дом Блэков стал последней 

опорой светлых сил против 

Тёмного Лорда — оказывает-

ся, так тоже бывает!

В общем, впечатлений 

было много, и очень разных. 

Но за этим и ездим, в конце 

концов... 

Наследие вечности — 
второй сезон

14 сентября — 1 ноября 2009
Украина, Киев
30 человек
vtm.maleventum.org.ua

Легенды Школы

24—27 сентября 2009
Ленинградская область
150 человек
community.livejournal.com/
school_legends

Кровь и Тьма. 
Исход Нолдор — 2009

25—27 сентября 2009
Московская область
50 человек
community.livejournal.com/
blood_n_darknes

Корпорация монстров

2—4 октября 2009
Челябинская область
100 человек
monsters.chelkon.org

Ангмарско-арнорские 
войны

2—10 октября 2009
Украина, Крым
200 человек
tgsb.org/projects/krhi2009

Завтра война — День ВКС

3—4 октября 2009
Ленинградская область
50 человек

zvworld.ru/forums/index.
php?showforum=92

Первый отряд

9—11 октября 2009
Московская область
60 человек
community.livejournal.com/first_squad_09

Moscow By Night — Мир тьмы

16—18 октября 2009
Московская область
100 человек
wod.allrpg.info

NONAME_2/Врата_В_РАЙ

16—18 октября 2009
Астраханская область
60 человек
noname.allrpg.info

Invisible Monsters

19—25 октября 2009
Санкт-Петербург
50 человек
community.livejournal.com/mg_
chepooha/9601.html

Ночь в Одиноком Октябре 2. 
Возвращение Ньярлатхотепа

31 октября — 1 ноября 2009
Новгородская область
100 человек
community.livejournal.com/october_n/

Зиланткон 2009

4—7 ноября 2009
2000 человек
Казань
zilant.konvent.ru

РОЛЕВОЙ КАЛЕНДАРЬ

Игра: «Затишье перед бурей»
ГДЕ: Ленинградская область, Петяярви

КОГДА: 17—19 июля 2008

СОБРАЛОСЬ: Около 150 участников

САЙТ ИГРЫ: community.livejournal.com/marauders2009

Фотографии Елены Пальм и Зои Барзах.

Последний бой.

Круцио!

Миссис Вальпурга Блэк собственной 

персоной.
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Сергей Серебрянский, Александр Киселев

ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ВИДЕОКЛИПЫ

Джек Уайт запустил новый проект The Dead Weather при участии му-

зыкантов The Kills, The Raconteurs и Queens of the Stone Age. В под-

держку дебютного альбома известный режиссёр и клипмейкер Джонатан 

Глэйзер снял видео на песню Treat Me Like Your Mother. В этой пародии на 

вестерны вокалисты группы Джек Уайт и Элисон Мосхарт расстреливают 

друг друга из оружия. Затем патроны заканчиваются, и они расходятся.

Гот-н-ролльщики The 69 Eyes готовят новый альбом Back in Blood, кото-

рый увидит свет 28 августа. Музыканты покинули мейджор EMI Virgin и 

перебрались под крыло независимого лейбла Nuclear Blast. Это открыло 

им второе дыхание — забавный клип Dead Girls Are Easy можно назвать их 

первым успехом со времен Paris Kills. В видео рассказывается история вам-

пирш, вербующих в своих ряды незадачливого продавца супермаркета.

Мероприятия могут быть перенесены 

или отменены по не зависящим от редакции причинам

Музыка из «Звёздных войн» многим 

запомнилась «Имперским маршем», 

неумолимым, жёстким и пафосным. Зна-

менитая мелодия Джона Уильямса по-

лучилась настолько удачной, что не раз 

была переиграна различными исполни-

телями. Сейчас в США готовится кон-

цертный тур, посвященный «Звёздным 

войнам». Симфонический оркестр и хор 

исполнят музыку из всех шести частей. 

Особенно примечательно выступление 

Энтони Дэниелса, исполнителя роли 

C-3PO из оригинальной трилогии. Актёру 

досталась роль рассказчика, который бу-

дет озвучивать ключевые события.

РОБОТ В ОРКЕСТРОВОЙ ЯМЕ

Cradle of Filth
Самые известные блэк-

металисты планеты.

5 сентября, 

Санкт-Петербург, 

клуб «ГлавClub»

6 сентября, Москва, 

клуб «Б1 Maximum»

АФИША «МФ»

Nightwish, Pain
Две известные метал-

команды на одной сцене.

5 сентября, Москва, 

ДС «Лужники»

Miyavi
Эпатажный 

представитель 

J-рок сцены.

19 сентября, Москва, 

ДК им. Горбунова

20 сентября, 

Санкт-Петербург, 

клуб «ГлавClub»

De/Vision, T.O.Y., 
Perfidious Words
Вечер качественного 

иностранного синтипопа.

25 сентября, Москва, 

клуб «Точка»

Amorphis
Финские музыканты 

представляют новый 

альбом Skyforger.

25 сентября, 

Санкт-Петербург, 

клуб «Орландина»

26 сентября, Москва, 

клуб «1Rock»

Успех — явление проходящее, но к группе Radiohead это не от-

носится. Миллионы проданных дисков и любовь слушателей по 

всему миру остаются недостижимой мечтой для других музыкантов. 

Не меньшую популярность обрела экранизация книги Стефани 

Майер «Сумерки».

И вот эти два игрока на струнах человеческой души встретятся 

вместе в картине «Новолуние». Вокалист Radiohead Том Йорк обо-

значен в перечне лиц, которые займутся работой над саундтреком 

к экранизации второй части вампирского цикла. По словам режис-

сёра фильма Криса Вейтса, Том был весьма 

заинтересован этой возможностью. Кроме 

того, есть вероятность, что в записи саунд-

трека примут участие Kings of Leon.

Сам Йорк не опроверг, но и не подтвердил информацию. Что же ка-

сается Kings of Leon, то они признались в любви к фильму «Сумерки», 

но сообщили, что пока ещё рано говорить об их участии в сочинении 

музыки для «Новолуния».

Остается лишь добавить, что композиция Radiohead 15 Step звучала 

в титрах «Сумерек». Но можно не сомневаться: даже если Том сыграет 

один открытый аккорд или просто уронит гитару на пол — продажи са-

ундтрека заметно вырастут.

Российская премьера фильма назначена на 19 ноября 2009 года. 

РАДИОГОЛОВА ВАМПИРА

Внастоящий момент в недрах Бродвея 

готовится мюзикл, посвящённый зна-

менитой семейке Аддамсов. Конечно, 

производство мюзикла — дело затратное 

и длительное. Работы над адаптацией на-

чались в 2007 году. На подготовку спекта-

кля уже ушло более 10 миллионов долла-

ров, и сейчас всё движется к финальной 

точке — премьера намечена на апрель 

2010 года. Как и положено, за перенос 

знаменитой вселенной на театральную 

сцену отвечает талантливая команда. 

Музыку и стихи мюзикла напишет облада-

тель «Грэмми», композитор, поэт и продю-

сер Эндрю Липпа, за дизайн и режиссуру 

отвечают Джулиан Кроуч и Фелим Мак-

Дермотт. Танцы поставит успешно рабо-

тающий в этом жанре Серджио Трухилло. 

Исполнители главных ролей следующие: 

Гомес — Натан Лейн («Продюсеры»), 

Мортиша — Биби 

Нойуэрт («Чикаго»). 

Другие актёры так-

же имеют за плеча-

ми немалый опыт 

игры в мюзиклах. 

Но самый главный 

вопрос — будет ли 

знаменитая ходя-

чая рука?

АДДАМСЫ ЗАПЕЛИ

Годы в тюрьме не проходят бесследно 

для человека, особенно если в четы-

рёх стенах осталась молодость. Норвеж-

ский музыкант Варг Викернес, известный 

по легендарному блэк-метал проекту 

Burzum («Тьма» на тёмном наречии Сау-

рона), вышел на свободу после 16 лет за-

ключения. И вот в одном из первых «сво-

бодных» интервью музыкант сообщил, 

что новый металл-альбом Burzum следу-

ет ожидать в 2010 году. Будет ли Варг, 

как и раньше воспевать орков Мордора 

и викингов или переключится на что-то 

ещё — скоро узнаем.

Вокалист группы Cradle of Filth Дэни 

Филт взялся за перо, дабы выдать 

поклонникам чёрную Библию. Выходя-

щая этим летом книга будет называться 

The Gospel of Filth: A Bible of Decadence 

& Darkness. В ней музыкант расскажет о 

тёмных сторонах жизни (металл, серий-

ные убийства, сатанизм) через призму 

истории свой группы. Особенный интерес 

представляет прекрасно оформленное 

специальное издание, содержащее кучу 

эксклюзивных материалов, в том числе 

полноцветных фотографий и баек участ-

ников коллектива. Юным порождениям 

тьмы будет что почитать под одеялом.

ТЁМНЫЕ ДЕЛА
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Политетрафторэтилен, 

вулканы Эквадора, успокои-

тельные таблетки, победа республи-

канцев на выборах в США, биение сердца... 

Думаете, это бессмысленный набор слов? 

Нет, это новый альбом Octahedron группы 

The Mars Volta — главных алхимиков со-

временной музыки. Альбом стал для Ома-

ра Родригеса-Лопеса и Седрика Бикслера-

Завала определяющей точкой в развитии. 

Решив сменить привычный стиль на что-то 

новое, они поставили перед собой задачу: 

доказать, что The Mars Volta могут добиться 

успехов и в других жанрах.

Нет, от экспериментов не отказались. 

Но если предыдущие альбомы были похо-

жи на истерику буйнопомешанного, то но-

вая работа скорее напоминает тихий бред 

сумасшедшего, что сидит на пустынном 

берегу лунной ночью. Первая песня Since 

We’ve Been Wrong открывается полуминут-

ной тишиной и слабой пульсацией синтеза-

тора где-то вдалеке, затем перерастает в 

деликатный гитарный перебор и под конец 

вновь затихает электронными позывными.

Бессмысленное бормотание лириче-

ского героя, ведущего повествование, 

то превращается в горячечный бред 

(композиция Desperate Graves — на-

стоящий крик души), то стихает до 

едва слышного шёпота (как в Copernicus 

или With Twilight As My Guide). Пытаться 

что-то разглядеть в этом мутном потоке 

бесполезно. Тексты пугают переплетением 

многоступенчатых конструкций, а музыка 

напоминает химическую формулу произ-

водства того же политетрафторэтилена, 

вынесенного в заглавие одной из песен...

Впрочем, главный вывод можно сде-

лать без труда: The Mars Volta удалось 

сохранить свойственное только им уме-

ние составлять из знакомых на первый 

взгляд звуков такие мелодии, что говорят 

напрямую с подсознанием, минуя мозг.

Итог: талантливые американские ро-

керы показали: то, что они делали на 

предыдущих альбомах, является лишь 

частью их потенциала. Octahedron за-

крывает первую главу в истории группы 

и одновременно открывает но-

вую — судя по всему, ещё более 

увлекательную.

Дмитрий Карасёв

The Mars Volta
Octahedron
ИЗДАТЕЛИ: Warner Bros. Records, Mercury, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Universal Music Russia, 2009

СТРАНА: США

СТИЛЬ: Прогрессив-рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 8
САЙТ: themarsvolta.com

Музыкальная 
планиметрия

Проходит время, а многое остаётся не-

изменным. Солнце всегда встаёт на 

востоке, капли дождя падают с небес на 

землю, а лихие финны Korpiklaani еже-

годно выпускают новый альбом. Увидела 

свет уже шестая работа группы, где сно-

ва смешались народные мелодии, хум-

па и бодрый хеви-метал. Остаётся лишь 

удивляться, откуда у этих парней берётся 

вдохновение.

Звучание группы от альбома к аль-

бому подвергается незначительным из-

менениям. На Karkelo слушателя ждут 

12 песен: больше аккордеона, меньше 

скрипок, немного акустики и, что харак-

терно для этого диска, обилие тяжёлых 

гитар. Музыканты не изобретают ничего 

кардинально нового и с каждым новым 

релизом постепенно смещают акценты. 

Выпуская очередную работу, группа всё 

дальше уходит от первоначального танце-

вального настроя и становится мрачнее. 

Конечно, на Karkelo хватает мелодий из 

категории «саундтрек к пьянке», но стало 

больше тяжёлых минорных песен.

Теперь лишь несколько композиций 

агитируют слушателя напиться (на ра-

дость российским фэнам, финны наконец-

то воспели водку), основная же часть 

альбома отдана легендам. Две песни по-

священы истории о золотой невесте бога-

кузнеца Ильмаринена. Недавно эту часть 

народного финского эпоса «Калевала» 

по-своему пересказали их соотечествен-

ники Amorphis. Кроме того, музыканты 

поведают о духах сна, о лесе, где останав-

ливается время и откуда нет возврата, а 

также представят финскую версию конца 

света. Вокалист Йонне радует слушателя 

интересными вокальными приёмами: в 

завершающей Kohmelo прозвучит тради-

ционное финское горловое пение под на-

званием «йойк». Для тех, кто не знаком 

с суоми, к текстам прилагаются краткие 

комментарии на английском. А вот сам 

буклет можно было оформить интерес-

нее — дизайн не изменился по сравнению 

с прошлыми работами.

Итог: Korpiklaani способны выпускать 

хорошие альбомы раз в год. Поклонники 

металла и фолка останутся довольны музы-

кой, ценители интересных историй — лири-

кой. А любителей безудержного 

веселья ждёт ещё один музы-

кальный праздник.

Сергей Серебрянский

Korpiklaani
Karkelo
ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009

СТРАНА: Финляндия

СТИЛЬ: Фолк-метал

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12 (+1 бонусная)

САЙТ: korpiklaani.com

Праздник 
без остановки

9
ОЦЕНКА «МФ»

8
ОЦЕНКА «МФ»
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Погрязшему в самоповторах и штампах 

фолк-року требуются свежие реше-

ния. И, что удивительно, инновационным 

получается не вливание национальных 

инструментов в модные музыкальные на-

правления, а, наоборот, возврат к корням 

жанра, только на современном уровне. 

Видимо, шведы Fejd руководствовались 

именно этим принципом, создавая свою 

первую полноформатную работу.

Storm — это альбом-стихия, красоч-

ный и атмосферный гимн культурному 

наследию Швеции. Музыканты поют на 

родном языке и играют на экзотических 

инструментах: морахарпе, шведской во-

лынке и других. Ритм задаётся ров-

ными мягкими барабанами, редкие 

гитары отодвинуты на задний план. 

Эмоциональный и чувственный вокал 

Патрика Риммерфорса удачно передаёт 

настроение песен. А это непросто, когда 

альбом подобен стихийному бедствию: 

резкий, эпичный, запоминающийся и кра-

сивый. Начинается он безмятежно и не-

много празднично, но потом наступает тот 

самый шторм, нарастает тревога, и только 

утренний инструментальный трек Likfard 

прекращает безумие: после урагана по-

года вроде успокоилась, но это событие 

будут помнить ещё долго.    

 Итог: профессиональная, искренняя 

и самобытная работа. Всем поклонникам 

жанра, кому надоели «пьяный» 

фолк и примитивный металл с 

волынками, — рекомендуется.

Александр Киселев

Fejd
Storm
ИЗДАТЕЛЬ: Napalm, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009

СТРАНА: Швеция

СТИЛЬ: Фолк-рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10 (+ 2 бонусные)

САЙТ: fejd.se

Современные 
скальды

Великая и могучая Римская империя: 

блеск и нищета, могущество и упадок, 

образец для подражания и прототип могу-

чих государств во многих фантастических 

произведениях. Несмотря на богатство 

темы, Древний Рим редко появлялся в 

музыке. Об этом же думали и музыканты 

канадской дэт-метал группы Kataklysm, 

взявшись за проект Ex Deo. Дебютный 

альбом Romulus привлек внимание уча-

стием множества профессиональных 

музыкантов, а также проработанной кон-

цепцией, посвящённой знаменитой циви-

лизации.

Как бы звучал древнеримский военный 

оркестр с электрогитарами? Вот и ответ — 

Ex Deo, как и Kataklysm, играют агрессив-

ный дэт-метал с жёсткими риффами, экс-

тремальным вокалом и плотными ударны-

ми. Мелодия открывающей песни надолго 

застревает в памяти — эпично и возвышен-

но, подобно античной трагедии. Также сто-

ит отметить атмосферные гитарные соло, 

через которые передаётся дух той эпохи. 

Эпичность добавляют фоновые клавиши, 

хоры и длинные оркестровые проигрыши.

Лирика охватывает соответствующие 

стороны жизни Древнего Рима — воинская 

доблесть, походы и завоевания, слава и 

честь, судьба гладиатора. Всё с хорошей 

долей пафоса. Музыканты поют про Цезаря, 

рассказывают историю поражения Марка и 

Клеопатры от Октавиана в Египте, а также 

красивую легенду о Ромуле и Рэме — ле-

гендарных основателях Вечного города.

Итог: альбом похож на голливудский 

боевик: пафосный, эпичный, 

яркий, профессиональный, но, 

увы, недолговечный.

Сергей Серебрянский

ВИталии «тёмная» сцена находится 

в полумёртвом состоянии: металл и 

синтетика малоинтересны массовому слу-

шателю, а следовательно, и местным лей-

блам, не говоря уже о мейджорах. Дей-

ствительно, кому в солнечной стране нуж-

на депрессивная музыка? Поэтому у Neon 

Synthesis не было стартовой площадки: 

музыканты собирали небольшие клубы и 

своими силами издали альбом Our Empty 

Rooms. Потом их заметили, продюсером 

диска Alchemy of Rebirth стал Виктор Лав 

(лидер Dope Stars Inc.), и понеслось.

Отсутствие сцены как таковой сыграло 

музыкантом на руку: они никому не подра-

жают, не копируют чужие приёмы. По сути, 

Neon Synthesis играют нечто среднее между 

индастриал-металом Deathstars и электро-

роком Dope Stars Inc.: от первых достался 

агрессивный низкий вокал и мрачная ат-

мосфера, от вторых — чувственность и хи-

товые электронные мотивы под гитару. Сти-

листика же выбрана более удачная: никакой 

дешёвой романтики, только апокалипсис, 

крах социальной системы и саморазруше-

ние. Подаётся это эффектно и атмосфер-

но, но, к сожалению, хитовость материала 

отстаёт от замысла. Удачно выстрелива-

ют только заглавная Nihil и новая версия 

Solitude+Fear. Откровенных провалов нет, 

спасают удачные музыкальные темы, но, в 

общем, могло бы быть куда лучше.

Итог: у Neon Synthesis огромный потен-

циал. Частично они смогли его раскрыть: 

группа звучит современно и акту-

ально, в отличие от зашедших в 

тупик готик-метал коллективов.

Александр Киселев

Ex Deo
Romulus
ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009

СТРАНА: Канада

СТИЛЬ: Эпический дэт-метал

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11

САЙТ: myspace.com/exdeo

Легионер

Neon Synthesis
Alchemy of Rebirth
ИЗДАТЕЛИ: Killerpool, Narcotica, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Gravitator, 2009

СТРАНА: Италия

СТИЛЬ: Готик-метал, электроника

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10

САЙТ: neonsynthesis.com

Неоновое 
перерождение
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Девин Таунсенд любит неожиданные 

ходы: на этот раз безумный осно-

ватель Strapping Young Lad и The Devin 

Townsend Band отправился искать соб-

ственное «я», вооружившись не набором 

вредных для здоровья веществ, а фило-

софией и психологией.

Альбом Ki дал старт эпопее из четырёх 

дисков. Концепция альбома основана на 

внутреннем состоянии автора, поиске 

гармонии и раскрытии собственного ми-

ровоззрения без помощи психотропных 

препаратов. Не похоже на человека, со-

чинившего как-то песню You Suck.

Devin Townsend Project имеет мало 

точек соприкосновения с другими рабо-

тами безумного канадца. Здесь нет экс-

трима Strapping Young Lad и прогрессив-

ных изысков The Devin Townsend Band. 

В Ki с ювелирной точностью сочетаются 

привычные элементы из прошлых сочи-

нений музыканта наряду с совершенно 

неожиданными вкраплениями эмбиента и 

кантри-музыки. В мелодичные гитарные 

переборы врываются жёсткие риффы. 

Эпическая Ki неожиданно сменяется поп-

роком Quiet Riot. Благодаря подобному 

разнообразию слушать альбом интересно 

от самого начала и до последних секунд 

закрывающей инструментальной компо-

зиции Demon League.

Итог: поворот не только в судьбе Деви-

на, но и в судьбе его музыки: получилась 

свежая, необычная и интерес-

ная работа. Не терпится узнать, 

какими станут продолжения.

Сергей Канунников

Devin Townsend Project
Ki
ИЗДАТЕЛЬ: Inside Out, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «СОЮЗ», 2009

СТРАНА: Канада

СТИЛЬ: Прогрессивный рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13

САЙТ: devintownsend.com

Взгляд в будущее

Ч то будет, если смешать бодрые рит-

мы Franz Ferdinand, синтезаторы 

Depeche Mode и добавить русскоязычные 

тексты туманного содержания? Вовсе не 

бессмысленный музыкальный коллаж, а 

отличный альбом «Лунапарк» популяр-

ной рок-группы «Би-2». О вторичности 

работы в полном смысле этого слова го-

ворить нельзя, хотя явных заимствований 

здесь немало. Они, к счастью, настолько 

грамотные, что на выходе мы имеем пла-

стинку, чуть ли не полностью состоящую 

из стопроцентных радиохитов. И дело не 

в удачном выборе и реализации чужих 

приёмов, а в огромном заряде энергии.

Тексты выдержаны в традиционном 

импрессионистском стиле и построены 

скорее на чувственных впечатлениях, чем 

на логике. Отдельные броские фразы 

вроде «В этом глянцевом мире Джульетта 

должна умереть» поклонницы точно раз-

берут на заголовки для своих блогов.

В «Лунапарке» нет чисто фантастиче-

ских атрибутов, но сильное смещение ре-

альности налицо. Иногда название песни 

становится не основой содержания, а про-

сто ярким мазком, образом-метафорой, 

через который раскрывается состояние 

героя. Так, в «Шамбале» и «Тесле» речь 

идёт не о мифической стране или за-

гадочном учёном, а о любовных утехах. 

Зато Bowie оказывается великолепным, 

почти киберпанковским гимном городско-

му сумасшествию, а Christmas — лирико-

философской сказкой.

Итог: альбом-энергетик. Одно прослу-

шивание дает заряд бодрости 

равный примерно трём чашкам 

крепкого кофе.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Один из популярных сегодня в 

Японии молодёжных стилей — 

«готическая лолита», а также его варианты: 

«сладкая лолита», «панк-лолита» и так да-

лее. Его последователи превращают себя 

в подобие фарфоровых куколок — прелест-

ных или мрачных. Большой вклад в развитие 

этого направления сделал Мана, музыкант 

и модельер, обожающий платья с кружева-

ми, парики и «кукольный» грим. Когда рас-

палась его группа Malice Mizer, подлинная 

легенда японского глэм-рока, маленькая Ка-

нон Вакэсима ещё ходила в среднюю школу. 

Доподлинно неизвестно, слушала ли она их 

тогда, но если судить по музыке, которую 

она играет теперь, когда Мана стал её про-

дюсером, — слушала, и очень внимательно.

Дебютный альбом певицы будто сшит 

по выкройке из журнала Gothic & Lolita 

Bible. Музыка сочетает элементы класси-

ки, лёгкого рока и электроники, изящно 

переходя от чопорного вальса к наивной 

поп-песенке. Кроме нежного голоса, Ва-

кэсима мастерски владеет виолончелью, 

на которой играет с трёх лет. Песни по-

добраны так, что понравятся и «готиче-

ской лолите», и «сладкой»: одни лёгкие 

и приподнятые, другие полны мрачного 

трагического пафоса (две звучали в ани-

ме Vampire Knight), но при этом без капли 

извращённого декаданса, так привычного 

для этого жанра.

Итог: любители (и любительницы) сёдзё-

аниме и стиля Visual Kei могут брать альбом 

не глядя, если ещё не взяли. Готам постар-

ше и помрачнее он покажется 

попсой, а вот подрастающему по-

колению вполне подойдёт.

Арсений Крымов

Би-2
Лунапарк
ИЗДАТЕЛЬ: «Мистерия звука», 2009

СТРАНА: Россия

СТИЛЬ: Рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 15 (+7 бонусных)

САЙТ: bdva.ru

Цирк в стиле 
брит-поп

Kanon Wakeshima
Shinshoku Dolce
ИЗДАТЕЛИ: DefSTAR, Sony Music Entertainment, 
2009

СТРАНА: Япония

СТИЛЬ: Неоклассика, J-рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13

САЙТ: kanonweb.jp

Куколка 
со скрипочкой
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Издательство IDW Publishing ре-

шило закрепить успех мини-серии 

комиксов Star Trek: Countdown — 

приквела к фильму Дж. Дж. Абрамса 

«Звёздный путь». На август назначен 

выход первого выпуска комикса Star 

Trek: Nero. Центральным персонажем 

этого мини-цикла станет ромуланец 

Неро — главный злодей кинофильма. 

Комиксы поведают нам о том, чем 

Неро занимался все те 25 лет, кото-

рые прошли между его возвращени-

ем из будущего и событиями фильма. 

Основой для истории стали моменты, 

не вошедшие в окончательную вер-

сию ленты.

Ещё один цикл комиксов, о выходе 

которого объявило IDW Publishing, 

будет называться Star Trek: Spock 

Reflections. В этой серии нам расска-

жут, чем жил до начала показанных в 

фильме событий Спок. Мы узнаем, ка-

кие решения и поступки привели его 

на Ромулус. Сценарий к этой мини-

серии напишут Скотт Типтон и Дэвид 

Типтон. Всего в цикле ожидается че-

тыре выпуска.

Pocket Books тоже планируют вы-

пуск книг, основанных на новом 

кинофильме. Первую новеллу, кото-

рая будет называться «Беженцы» 

(Refugees), напишет Алан Дин Фостер. 

Действие всех четырёх томов будет 

происходить после событий фильма, 

но рассказывать они будут о совер-

шенно новых миссиях «Энтерпрайза».

На декабрь назначен выход рома-

на Дэвида Мака Star Trek: Mirror 

Universe — Sorrows of Empire. Дей-

ствие книги происходит в альтерна-

тивной зеркальной вселенной «Звёзд-

ного пути». Главный герой — комман-

дер Спок, который после встречи с 

капитаном Кирком из нашей вселен-

ной решил разрушить существующий 

порядок в Империи.

В октябре выйдет роман Star Trek: 

Titan — Synthesis. Действие кни-

ги, которую пишет Джеймс Сволоу, 

происходит на звездолёте «Титан», 

которым командует капитан Уильям 

Райкер. В своей новой миссии коман-

де «Титана» придётся столкнуться с 

цивилизацией, состоящей из разу-

мных компьютеров.

ЗВЁЗДНЫЙ ПУТЬ

Японская линейка реалистичных 

автомобилей-трансформеров Alternity, о 

которой мы писали раньше, готовится к осен-

нему пополнению. В ряд с уже выпущенными 

Мегатроном и Конвоем (Оптимусом Праймом) 

встанет Бамблби, трансформирующийся в 

«Судзуки Свифт». Бамблби выйдет в двух 

цветовых решениях — традиционном жёлтом 

и красном. Скорее всего, красная версия бу-

дет издана как автобот Клиффджампер.

Выйдя в мировой прокат, сиквел «Транс-

формеров» поставил целый ряд рекор-

дов по сборам. Вот только некоторые из 

них: лучшая премьера не в пятницу, луч-

шие сборы в премьерную среду, лучшие 

сборы в четверг (не премьера), лучшие 

сборы в пятницу (не премьера), лучший 

июньский уик-энд. Кроме того, за три неде-

ли проката фильм занял 14 место по сбо-

рам за всю историю в США, 30-е место по 

международным сборам за всю историю. 

«Месть падших» также стала вторым по 

скорости опустошения американских ко-

шельков фильмом после «Тёмного рыца-

ря» — 300 миллионов долларов США за 14 

дней проката.

В    сентябре 2009 года издательство IDW 

Publishing планирует выпуск новых 

комиксов. Выйдут продолжения приквела 

«Истории о Падших», британской «Добы-

чи» и пятнадцатый номер «Во славу Мега-

трона».

ТРАНСФОРМЕРЫ

Компании Piranha Games и Smith & Tinker анонсировали 

игру MechWarrior, которая должна перезапустить одноимён-

ную серию симуляторов боевых роботов. События развер-

нутся в 3015 году во время очередной гражданской войны 

во Внутренней Сфере. MechWarrior появится на приставке 

Xbox 360 и персональных компьютерах, дата релиза пока не 

уточняется... ● Британский телеканал Sky One анонсировал 

двухсерийный телефильм по мотивам тридцать третьего ро-

мана Терри Пратчетта о Плоском мире — Going Postal... ● 

Третий сезон стал последним для научно-фантастического 

сериала Primeval — в кризис телеканал ITV пожалел денег 

на дорогостоящее и не слишком популярное шоу... ● Продю-

сер Брайан Фулер покидает сериал «Герои». Причина ухода 

— работа над другими проектами для телеканала NBC... ● 

Актер Марк Пеллегрино снимется в пятом сезоне сериала 

«Сверхъестественное» и сыграет роль самого Люцифера. 

Его персонаж должен появиться в нескольких сериях буду-

щего сезона. Также контракт на участие в одной из серий 

будущего сезона подписан у Адрианне Паликки, которая 

исполняла роль Джессики, погибшей девушки Сэма Винче-

стера... ● Вселенная Halo расширится в неожиданную сторо-

ну: Microsoft объявили о запуске серии короткометражных 

аниме Halo Legends. Руководить проектом будут режиссёры 

Синдзи Аримаки («Яблочное семя») и Мамору Осии («При-

зрак в доспехе»)… ● На 13 октября назначен выход амери-

канского издания на DVD первого сезона сериала «Легенда 

об искателе». Среди дополнительных материалов значатся 

удалённые сцены и интервью с Терри Гудкайндом, автором 

литературного цикла-первоисточника, известного у нас как 

«Правила волшебника»...

ТРАНСГАЛАКТИЧЕСКИЙ ТЕЛЕГРАФ

Первый выпуск комиксов по «Галактике 1980».

Приключения Неро на страницах комиксов.

«Печаль империи» — новый роман о зер-

кальной вселенной.

Дмитрий Воронов, Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров
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Элейн Каннингем не успевает вовремя 

дописать роман Blood Oath. По словам 

редактора серии «Звёздные войны» Сью Ро-

стони, выход книги перенесён на весну буду-

щего года, но это — последний срок. Если 

рукопись не будет готова, роман придётся 

отменить.

Четвёртый и пятый романы серии Fate of 

the Jedi обрели названия: Backlash и 

Allies. Первый из них за авторством Аарона 

Оллстона поступит в продажу в январе, вто-

рой написан Кристи Голден и на прилавках 

книжных магазинов США появится в марте.

Глава отдела LucasArts по связям с об-

щественностью Стив Сансвит расска-

жет на страницах книги Star Wars: 1,000 

Collectibles о своей коллекции — самой 

большой в мире — всего, что связано со 

«Звёздными войнами». Её выход намечен 

на 1 октября.

В конце октября в продажу поступит книга 

The Complete Vader, авторы которой рас-

скажут, как появился на свет один из самых 

известных кинозлодеев прошлого века и ка-

кой след он оставил в мировой культуре.

К выходу романа-ужастика Death Troopers, 

релиз которого ожидается в октябре, разра-

ботчики многопользовательской ролевой игры 

Star Wars Galaxies подготовят серию новых 

приключений, основанных на сюжете книги.

Главная роль в экранизации серии ко-

миксов о Зелёном Фонаре досталась 

Райану Рейнольдсу. Съемки фильма нач-

нутся будущей зимой, а на экраны он дол-

жен выйти в июле 2011 года.

В октябре стартует мини-серия из трёх 

выпусков Arkham Reborn, которая 

расскажет о работах по реконструкции 

недавно разрушенной готэмской псих-

больницы.

Классическая мини-серия Джима 

Крюгера и Алекса Росса Justice, по-

свящённая Американской Лиге Спра-

ведливости, осенью будет переиздана 

одной книгой. Толстенный томик, насчи-

тывающий без малого пятьсот страниц, 

обойдётся поклонникам комиксов в 99 

долларов.

Сценаристом регулярной серии 

Justice League of America с октября 

станет Джеймс Робинсон, а помогать ему 

в возрождении растерявшей в последнее 

время популярность команды супергеро-

ев будет художник Макс Багли.

Модельный ряд имперской гвардии 

пополнился двумя новыми танка-

ми — Leman Russ Demolisher и Hellhound. 

Стоимость каждого — 30 фунтов стер-

лингов.

В январе выйдет очередной роман из 

серии Time of Legends. В книге под на-

званием Nagash the Unbroken писатель 

Майкл Ли расскажет о злодеяниях одного 

из самых известных тёмных магов все-

ленной Warhammer.

Начало мировой продажи симулятора 

американского футбола с эльфами 

и орками Blood Bowl, основанного на 

одноимённой настольной игре, назначено 

на сентябрь текущего года. Владельцы 

персональных компьютеров могли купить 

игру на сайте ещё в июне, а вот облада-

телям Xbox 360 пришлось подождать. 

Специальные версии выходят также для 

PlayStation Portable и Nintendo DS.

Новая ежемесячная серия о Человеке-

пауке будет называться Web of Spider-

Man и дебютирует в октябре. Основной ак-

цент планируется сделать не на подвигах 

самого Паука, а на судьбах второстепенных 

персонажей вроде Девушки-паука и злоде-

ев — Каина, Ящера и Электро.

Эдди Брок, также известный как Анти-

Веном, в сентябре обзаведётся соб-

ственной мини-серией, озаглавленной Anti-

Venom — New Ways тo Live. Герою, балан-

сирующему на грани между добром и злом, 

предстоит сразиться с Карателем.

Выходящий в начале осени комикс Thor: 

Defining Moments станет для Майкла 

Стражински последним на посту сценари-

ста серии о боге-громовержце. Кто заменит 

Стражински, пока не объявлено, но уже из-

вестно, что в ближайшем будущем Тора ждёт 

масштабный кроссовер Siege of Asgard.

Главная женская роль в грядущей экрани-

зации комиксов о Торе досталась Натали 

Портман. Актриса сыграет возлюбленную 

скандинавского бога, подрабатывающего 

супергероем.

Посвящённая Железному человеку мини-

серия из четырёх выпусков Ultimate 

Comics Armor Wars дебютирует в сентябре. 

Сценарист Уоррен Эллис расскажет, как 

Тони Старк справляется с последствиями 

глобального кризиса, обрушившегося на 

вселенную Ultimate Marvel.

Доктор Вуду стал новым Верховным Ма-

гом вселенной Marvel, а с октября ещё и 

обзаведётся собственной регулярной серией 

под названием Doctor Voodoo: Avenger of 

the Supernatural. А предыдущему Верхов-

ному Магу — Доктору Стрэнджу — придётся 

удовлетвориться мини-серией с незамысло-

ватым названием Strange.

В середине лета увидел свет первый вы-

пуск мини-серии Captain America: The 

Reborn, которая расскажет о воскрешении 

Стива Роджерса. Сценарист Эд Брубейкер 

вернёт к жизни героя, который, оказывается, 

не погиб, а лишь оказался заморожен вне 

времени. Но пока неизвестно, станет ли Род-

жерс вновь Капитаном Америкой или этот 

псевдоним сохранит за собой Баки Барнс.

ХРАМ ДЖЕДАЕВ DC UNIVERSE

МОЛОТ ВОЙНЫ MARVEL

Штурмовики? Вуки? Зомби!

Белый, но не очень-то пушистый.

Если надеть шлем, ирокез помнётся. Если не на-

деть — тем более. А может, теперь Капитанов будет сразу два?
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«Для творчества необходим энтузиазм»
Приветствуем вас, Фред. Как вы считаете: существуют ли ан-

глийская и американская школы фантастической живописи, и если 

да, то каковы между ними различия?

Я склонен ответить на этот вопрос положительно. Большинство 

американских иллюстраторов делают ставку на образность и ста-

раются рассказать зрителю какую-то историю. Британцы же отдают 

предпочтение простоте и зачастую акцентируют внимание на техно-

логическом аспекте фантастики. Отчасти это связано с традициями, 

заложенными Крисом Фоссом — художником, с которого и началась 

британская фантастическая живопись в семидесятых годах прошло-

го века. Нарисованные им обложки пользовались таким успехом, что 

подчас арт-директоры требовали у других художников просто нари-

совать что-то в стиле Фосса, не задумываясь, отвечает ли подобное 

оформление духу романа. Если вы взглянете на подборку иллюстра-

ций к фантастическим романам, выходившим в те годы в Англии, то 

убедитесь, как сложно угадать, к какому произведению относится тот 

или иной рисунок. Причина этого в том, что сам Фосс очень редко 

прочитывал книги, которые оформлял. По американским обложкам 

гораздо проще узнать книгу.

Американские издательства всегда с очень большим вниманием от-

носились к оформлению фантастики, в Англии же до недавнего време-

От простоты до гениальности один шаг (для романа Джейсона Харди The 

Scorpion Jar).

Беседа с Фредом Гамбино
С художником разговаривает Дмитрий Злотницкий

«Произвести на свет   
  что-то уникальное»

Казалось бы, язык живописи, в отличие от литературного, универсален, а 
оценить или создать гениальное полотно сможет человек из любого уголка 
света. Однако в мире фантастической живописи законодателями мод уже мно-
го десятилетий остаются американцы и англичане. Но в едином ли ключе ра-
ботают те и другие? С такого вопроса мы начали беседу с англичанином Фре-
дом Гамбино, который успел немало потрудиться по обе стороны Атлантики.
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ни всё оставляли на откуп арт-директору. 

Теперь у нас всё иначе, и я не уверен, 

можно ли назвать более строгий изда-

тельский контроль переменой к лучшему.

А вы, собираясь иллюстрировать 

новый роман, всегда прочитываете 

его или порой поступаете как Крис 

Фосс?

Случается по-всякому. Был период в 

моей карьере, когда прочтение рукописи 

считалось обязательным для художника. 

Порой мне присылали просто гигантские 

тексты, и далеко не всегда я получал от 

них удовольствие. Вероятно, в те дни 

сами арт-директоры имели слабое пред-

ставление о книгах, за оформление ко-

торых отвечали, и потому надеялись, что 

художник ознакомится с рукописью и сам 

придумает идею для иллюстрации. Сей-

час рынок и издательства диктуют иные 

условия, и часто концепция рисунка по-

является ещё до заключения договора с 

художником — тогда просто присылают 

небольшое письмо с инструкциями, что и 

как следует рисовать. Лично я ничего не 

имею против такой схемы, потому что она 

позволяет сэкономить море времени и не 

мучиться сомнениями, то ли ты рисуешь, 

что хотят получить заказчики.

Как вы считаете, сильно ли отлича-

ется фантастическая живопись от дру-

гих её видов? Требует ли она особого 

подхода или навыков?

Как мне кажется, существуют осно-

вы — навыки владения карандашом и 

кистью, знание перспективы, чувство 

композиции и грамотная цветопередача. 

Они важны для художника вне зависимо-

сти от того, в каком жанре он хочет тво-

рить. Если хотите, это — фундамент, на 

котором вы возведёте такое здание, как 

вам захочется. Разумеется, те, кто инте-

ресуется фантастикой или фэнтези, будут 

работать в этих жанрах, а художник, обо-

жающий дикую природу, станет пейзажи-

стом. То есть для успешного творчества 

в любом направлении необходимы не 

только профессиональные навыки, но и 

энтузиазм. В своё время мне доводилось 

рисовать иллюстрации к историческим 

мелодрамам, но получалось у меня не-

важно. А всё потому, что эта тема не за-

трагивала потаённых струн моей души.

С развитием компьютеров в фанта-

стическую живопись пришло немало 

самоучек. Как вы считаете, не утрачи-

вает ли сейчас художественное обра-

зование свою значимость?

Как я уже сказал, необходимо иметь 

хотя бы общие представления о законах 

живописи, в каком бы её направлении вы 

ни работали. Поэтому я придерживаюсь 

точки зрения, что большинству начинаю-

щих художников необходимо классиче-

ское образование. К тому же в колледже 

или университете вас будут окружать пре-

подаватели и другие студенты, общаясь с 

которыми, вы сможете расширить свой 

творческий кругозор и, вероятно, почерп-

нёте у них какие-нибудь интересные идеи.

Раз уж вы начали давать советы 

молодому поколению художников, то, 

может быть, поделитесь ещё парой-

тройкой рекомендаций?

Кроме обучения у профессионалов, 

которое, как я уже сказал, очень полез-

но, следует внимательно наблюдать за 

окружающим вас миром. Обращайте 

внимание даже на детали — например, 

как по-разному солнечный свет падает 

на металлическую и каменную поверх-

ность. Это долгий процесс, но не следует 

им пренебрегать. Знакомьтесь с творче-

У произведения должно быть своё лицо (для романа Яна Дугласа Battlespace).

В небесах над столицей двадцати миллионов миров (для романа Айзека Азимова «Академия»).

Вооружённые скафандры — детям не игрушки (по мотивам игры Bioshock).



116

ством известных художников, и пусть их 

пример вдохновляет вас. Учитесь у ма-

стеров, но помните, что наступит момент, 

когда вы уже не сможете идти по чужим 

стопам и вам придётся прокладывать 

собственный путь.

Путь Фреда Гамбино долгое вре-

мя оставался неразрывно связан с 

книгоиздательским бизнесом: он 

оформлял книги десятков известней-

ших фантастов и несколько популяр-

ных серий.

«Я черпаю идеи во всём»

Вы нарисовали множество ил-

люстраций по мотивам вселенной 

BattleTech. Что вас так привлекает в 

ней и одноимённом книжном цикле?

Всё началось с единичного заказа, 

который я получил благодаря своему 

американскому агенту. Издательству 

настолько понравился мой рисунок, что 

оно стало регулярно обращаться ко мне, 

и в результате я оформил около сорока 

книг из серии BattleTech. Мне всегда до-

ставляло удовольствие рисовать для 

неё, да и платило издательство очень 

неплохо, но, к сожалению, несколько 

лет назад цикл прекратил своё суще-

ствование, хотя на смену пришёл новый 

цикл — MechWarrior, над которым я так-

же работал.

Ваши картины, на которых нарисо-

ваны боевые роботы, просто дышат 

действием. Что помогает вам привно-

сить столько драйва в статичные по 

своей сути изображения?

Я старался выбирать для персона-

жей полотен (в данном случае — бое-

вых роботов) максимально динамичные 

позы и использовал яркие, живые цве-

та. Думаю, в этом всё дело. К тому же 

из-за особенностей серии иллюстрации 

занимали не более двух третей облож-

ки, что очень немного, поэтому для при-

влечения внимания читателей необхо-

димы очень яркие картинки. И бой тут 

подходит как нельзя лучше.

Гигантские человекоподобные ро-

боты — частые гости на страницах 

книг и комиксов, они постоянно по-

являются в видеоиграх, кино и аниме. 

Как вы считаете, в чём секрет столь 

оглушительной популярности?

Как-то раньше я об этом не задумы-

вался. Рискну предположить, что мно-

гим людям кажется привлекательной 

мысль стать при помощи невероятных 

машин чем-то большим, нежели про-

стой человек. Думаю, именно поэтому 

мы так любим спортивные автомобили 

и мотоциклы.

Ваши иллюстрации украшают све-

жее издание цикла Алана Коула и 

Криса Банча «Стэн». Как вы придума-

ли облик заглавного героя?

Для этих иллюстраций мне позиро-

вал один из моих друзей. Я посчитал, 

что Стэн должен быть крупным челове-

ком с мужественными чертами. Девуш-

ка моего друга — впоследствии ставшая 

Наперегонки со смертью (для романа Роберта Торстона «Клан Кречета»). Огонь изо всех орудий (для романа Лорена Коулмена Patriots and Tyrants).

На встречу с Вечным Императором — во всеоружии (для романа Аллана Коула и Криса Банча «Конец империи»).
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его женой — также послужила прототи-

пом для героини, которая появляется на 

паре иллюстраций к циклу. Я предпочи-

таю рисовать своих героев с реальных 

людей — иногда я пользуюсь услугами 

профессиональных натурщиков, но 

чаще прибегаю к помощи друзей и слу-

чайных знакомых. Например, девушка, 

которую вы можете увидеть на моих ил-

люстрациях к романам Элизабет Мун, 

работает официанткой в местном пабе.

Вы часто рисуете фантастическую 

технику, космические пейзажи и ар-

хитектуру будущего. Изображая их, 

вы основываетесь на реальных раз-

работках и исследованиях или пола-

гаетесь на воображение?

Я черпаю идеи во всём, что вижу 

вокруг себя во время путешествий и в 

творчестве своих коллег по цеху. Сей-

час, когда вокруг нас столько фанта-

стических книг и фильмов, практически 

невозможно избежать их влияния. Если 

я что и осознал, работая в киноинду-

стрии, то как раз размах этого влияния. 

Художник не может изолировать себя 

от внешнего мира, и нет ничего плохо-

го в том, что вы знакомитесь с чужими 

идеями. Важно только, пропустив их 

через себя, произвести на свет что-то 

новое, уникальное.

Да, творчество Гамбино отнюдь не 

ограничивается созданием книжных 

иллюстраций. Вот уже почти десять 

лет он сотрудничает с американски-

ми и европейскими киностудиями, 

в совершенстве освоив профессию 

концепт-дизайнера, хотя и о фанта-

стической литературе наш собесед-

ник не забывает.

«Виртуальные актёры

нужны, лишь когда у 

героя из подбородка 

растут щупальца»
В чём разница между работой 

художника-иллюстратора и концепт-

дизайнера?

Пожалуй, первое и главное раз-

личие состоит в том, что книжный ил-

люстратор работает в одиночестве, а 

над фильмом приходится трудиться 

в команде. Но подход к работе един в 

обоих случаях, ведь ещё до того, как я 

начну создавать иллюстрации, нужно 

продумать дизайн и концепцию всех де-

талей будущей картины, и лишь потом 

можно сводить их воедино. Конечно, 

работа над оформлением обложек даёт 

больше свободы, но после многих лет 

в этом бизнесе я всё больше ценю воз-

можность творить бок о бок с другими 

людьми. Мне кажется, что командная 

работа идёт на пользу всей группе, и 

когда мы делимся друг с другом идея-

ми, то создаём картины более интерес-

ные, чем каждый из нас смог бы нари-

совать в одиночку. 

Фред Гамбино родился в Англии в 1956 году. Уже в детстве он увлёкся фан-

тастикой благодаря классическим сериалам, таким, как «Доктор Кто». А лю-

бовь к рисованию привела Фрэда после окончания школы в Колледж изящных 

искусств и технологий города Дерби на факультет дизайна. Окончив его, Гам-

бино был вынужден работать посыльным в бакалейной лавке, рисуя лишь в 

свободное время.

Раз за разом молодой художник отправлялся в Лондон с портфолио, надеясь 

заинтересовать своими работами какое-нибудь издательство. Вскоре мечты Фрэ-

да воплотились в жизнь, и вот он уже оформляет свою первую книгу — ею стал 

роман Майкла Бишопа Beneath the Shattered Moons. После этого новые заказы 

посыпались на талантливого иллюстратора как из рога изобилия: он оформлял 

романы Фрэнка Герберта, Айзека Азимова, Энн Маккефри, Рэя Брэдбери, Алана 

Коула и Криса Банча и многих других известнейших фантастов. В 2000 году вы-

шел художественный альбом Ground Zero с лучшими работами Гамбино.

На рубеже 21-го века Фрэду представилась возможность попробовать свои 

силы в Голливуде. Увидев картины Гамбино, режиссёр Джон Дэвис предложил 

ему стать одним из концепт-дизайнеров мультфильма Jimmy Neutron: Boy Genius. 

С тех пор Фрэд регулярно сотрудничает с кинокомпаниями и успел поработать 

над такими мультфильмами, как «Гроза муравьёв» и «Приключения Десперо».

Параллельно Гамбино продолжает выполнять заказы различных издательств, 

оформляя фантастические романы. Ближе познакомиться с творчеством Фрэда 

можно, посетив его персональный сайт fredgambino.co.uk.

ДОСЬЕ: ФРЭД ГАМБИНО

Порой от английского паба до космоса — всего один 

шаг (для романа Элизабет Мун Hunting Party).

Не так велик «царь природы», как привык считать (для анимационного фильма «Гроза муравьёв»).
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Как вы считаете, влияет ли стре-

мительный прогресс используемых в 

кино спецэффектов на фантастиче-

скую живопись?

Не сказал бы. Разве что развитие 

индустрии кино позволяет большему ко-

личеству удачливых художников приоб-

щиться к этому удивительному миру.

***Вы работали над несколькими ани-

мационными комедиями, снятыми для 

детей и семейного просмотра. А мож-

но ли ждать в обозримом будущем 

появления мультипликации, ориенти-

рованной исключительно на взрослую 

аудиторию?

Пока в Голливуде стремятся угодить 

максимально широкому числу зрителей. 

В конце концов, уж если родителям при-

ходится вести своих чад в кино, то пусть 

мультфильм будет для всей семьи, что-

бы и взрослые не скучали. Когда это 

срабатывает, проекты приносят неве-

роятную прибыль, как это было с «Су-

персемейкой». Поэтому, мне кажется, 

пройдёт ещё немало времени, прежде 

чем западный зритель признает, что 

анимационные фильмы могут подни-

мать серьёзные темы и рассказывать 

глубокие истории. Что поделать — из-

держки традиции.

А у цифровых актёров вроде Горлу-

ма есть шанс потеснить живых коллег?

Меня очень впечатлили Горлум и 

Дэйви Джонс из «Пиратов Карибского 

моря». Но в том, что эти герои получи-

лись такими яркими и живыми, заслуга 

не только аниматоров, но и блестящей 

игры Энди Серкиса и Билла Найджи. 

Виртуальные актёры нужны лишь когда 

у героя из подбородка растут щупаль-

ца. Я считаю, что ещё нескоро появятся 

искусственные киногерои, созданные 

без участия живых актёров. Впрочем, 

не стоит зарекаться. Если когда-нибудь 

зрители не смогут найти отличий между 

персонажем, состоящим из компьютер-

ной графики, и живыми актёрами, тог-

да у последних и появится повод для 

волнений.

Насколько я знаю, сейчас вы в 

основном рисуете с помощью компью-

тера. А какие-нибудь проекты требуют 

отказа от современных технологий? 

По большому счёту, никакие. Ведь 

готовую работу в любом случае нужно 

отправлять заказчику в цифровом фор-

мате, и даже если картина нарисована 

на бумаге, её приходится сканировать. 

Так что всё зависит от художника и тех 

инструментов, которые он предпочитает 

использовать. Обычно арт-директоров не 

интересуют подобные детали, если заказ 

сдан вовремя и качественно выполнен. 

Недавно я впервые за десять лет взял в 

руки кисть, чтобы нарисовать картину для 

Джона Дэвиса, режиссёра «Грозы мура-

вьёв». Он хотел купить картину, нарисо-

ванную маслом, но почти все свои старые 

полотна я уже распродал, и он заказал 

мне новую. Пришлось нелегко — после 

каждого неверного движения я рефлек-

торно начинал искать кнопку отмены по-

следнего действия.

Получается, цифровая живопись 

скоро может полностью вытеснить 

классическую?

Это может произойти, по крайней 

мере, если мы говорим о фантастике. 

Издательства и киностудии заказывают 

иллюстрации под конкретные проекты и 

обычно предъявляют весьма жёсткие тре-

бования к художнику. Во время работы 

нам постоянно приходится вносить в кар-

тины какие-то изменения, а это гораздо 

удобнее делать на компьютере. Бывают и 

исключения, как в вышеупомянутом слу-

чае — Дэвис хотел украсить свой дом, и 

ему нужна была картина, которую можно 

потрогать руками и повесить на стену. 

Конечно, порой встречаются коллекцио-

неры, готовые платить за оригинальную 

работу, но их не так уж много.

В заключение нашей беседы — что 

бы вы могли сказать российским по-

клонникам фантастики?

У вас удивительная страна с богатей-

шим культурным наследием, и я надеюсь, 

что когда-нибудь мне удастся побывать в 

России — уверен, путешествие будет уд и-

вительным. Продолжайте читать книги, 

смотреть фильмы и любить фантастику, 

именно энтузиазм поклонников помогает 

жанру жить и процветать.

А двигают фантастику вперёд те, 

чей энтузиазм выходит за рамки 

знакомства с книгами, фильмами и 

картинами, которые создал кто-то 

другой. Те, кто, как Фред Гамбино, 

берут в руки кисть, перо, клавиату-

ру, кинокамеру или любой другой 

инструмент, к которому лежит душа, 

и начинают творить сами, чтобы обо-

гатить бесконечный и удивительный 

мир фантастики.

До стратосферы за одно мгновение (для анимационного фильма The Star Beast).

К бою готов (для романа Лоис Макмастер Буджолд «Братья по оружию»).
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Сегодня мы спустимся в самые тём-

ные подвалы человеческого вымысла с 

куском сыра в одной руке и мешочком 

отравы — так, на всякий случай, — в 

другой. Слышите шорох хвостов, видите 

блеск сотен красных глаз? Год Крысы на-

ступит лишь через 11 лет, но пять минут 

славы начинаются прямо сейчас!

Враг №1, друг №2
Для древних культур крысы должны 

были казаться настоящим бичом. Тёплый 

климат позволял им массово плодиться, а 

ограниченные технические познания лю-

дей не давали возможности эффективно 

бороться с грызунами при помощи лову-

шек или яда. Строительные материалы 

того времени также не могли противосто-

ять крысиным зубам, поэтому следовало 

бы ожидать, что наши предки ненавидели 

крыс больше чумы.

Однако в действительности репутация 

крыс была гораздо лучше, чем у других 

традиционно «дурных» существ: змей или 

насекомых. Прежде всего, древние не 

выделяли крыс в отдельное семейство. 

Ветхий завет (Левит, глава 11) относит 

крыс к «мышам и их породе» заодно с 

ящерицей, кротом, хамелеоном и улит-

кой. Они считались нечистыми — всякий, 

прикоснувшийся к ним, даже если живот-

ное мертво, становился нечист до вечера. 

То же самое относилось и к любым дру-

гим вещам, которых касалась крыса. Это 

даёт основание предполагать, что крыс в 

то время было сравнительно мало, иначе 

дома и целые города каждый день при-

знавались бы нечистыми до захода солн-

ца. Гигиена была тут ни при чём — иудеи 

вообще не рассматривали крыс как пере-

носчиков заболеваний (их соседи фини-

кияне с удовольствием употребляли крыс 

в пищу).

Крысы считались очень чистоплотны-

ми. Согласно Талмуду, это единственное 

некошерное животное, которое может 

пить воду, не оскверняя её, потому что не 

роняет слюны. В еврейской мифологии 

упоминается случай, когда крыса была 

свидетелем при бракосочетании. Крысам 

разрешалось есть упавшие колосья и всё, 

что выросло без участия человека. Нель-

зя было убивать крысу вне пределов по-

селений — там, где она не может нанести 

вред.

Когда ассирийский царь Синаххериб 

(прославившийся такой любовью к пла-

нируемой застройке городов, что повелел 

того, кто построит дом не по прямой ли-

нии улицы, сажать на кол на крыше этого 

дома) попытался захватить Иерусалим, 

город спасли крысы. Они перегрызли 

упряжь конницы, ремни щитов и кожаные 

ножны завоевателей.

Каббалисты считают крысу воплоще-

нием справедливости. Есть притча о том, 

как крыса съела расписки злого ростов-

щика. Крысы приносили деньги бедным и 

целебные травы больным, словом — во-

преки всякому здравому смыслу счита-

лись добродетельными животными.

Просветлённый грызун
В буддизме крыса стоит особняком от 

остальных животных. Она первой среди 

всех пришла к Будде. Дело было так: со-

бираясь покинуть Землю, великий Будда 

пригласил всех тварей попрощаться с ним. 

Главным препятствием на пути была бур-

ная река. К удивлению Будды, крыса обо-

гнала всех остальных гостей, и поэтому 

удостоилась чести открывать восточный 

календарь (год Крысы — первый). Вторым 

В Танзании дрессированных крыс-нюхачей используют 

для поиска мин и даже для... диагностики туберкулёза!

Усы, лапы и хвост
Крысы

Если собаки — друзья человека, то человек — друг крыс. Города стали для крыс более 
естественной средой обитания, чем дикая природа. Они следуют за нами всюду, ведь мы, 
сами того не желая, даём крысам корм, кров и отпугиваем хищников. Люди веками откры-
вали новые земли, а крысы их заселяли. Мы в каком-то смысле привыкли к крысам — на-
столько, что с течением времени их фольклорный образ неизменно улучшался, а фантасты 
не забывают о них даже при описаниях далёкого будущего. Теперь это уже нечто большее, 
чем просто грызуны. Ведь если гора родила мышь, то кто родил крысу?

Михаил Попов

Что? Крыса?

(пронзает гобелен)

Спорю на дукат — мертва!

Шекспир «Трагедия Гамлета, 

принца датского» (1602)
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пришёл бык. Секрет крысиной скорости 

оказался прост: плутовка переплыла реку 

на спине быка, а на последнем этапе по 

земле просто обогнала тучного гиганта.

Для азиатских культур типично пред-

ставление крысы в качестве символа бо-

гатства. Ещё бы: что делать крысе в бед-

ном доме? Китайские мифы гласят, что 

крыса принесла людям рис и научила 

его выращивать. По сей день она ассо-

циируется в Поднебесной с достатком и 

благополучием, а человек, родившийся 

в Год Крысы, отличается особым обая-

нием. Считалось, что на третий день но-

вого года крысы (мыши) выдают замуж 

своих дочерей, поэтому люди стараются 

лечь спать пораньше, чтобы не мешать 

их свадебным церемониям.

Японцы сделали крысу спутницей 

бога удачи, богатства и торговли Дай-

кокутена. Хитрое животное прогрызает 

мешки бога, и из них на землю сыпет-

ся рис. Корейцы тоже относили крысу к 

символам богатства. Это существо счи-

тается умным, хитрым и бережливым. 

Не лишено оно и сверхъестественных 

способностей. Если верить легендам, 

крыса могла обернуться человеком — 

для этого ей нужно было сгрызть чело-

веческий ноготь.

Таинственные 
перевоплощения
В индуизме крыса не может похва-

статься завидной репутацией. «Законы 

Ману» («Манава-дхармашастра»), на-

писанные на рубеже нашей эры, помимо 

всего прочего, содержат особые правила 

реинкарнации воров. Логика зоологиче-

ских превращений довольно причудлива: 

вор, кравший латунь, почему-то стано-

вится лебедем, воду — водяной птицей, 

мёд — комаром, соль — сверчком, моло-

ко — вороной, сок — собакой, и лишь в 

случае с крысой прослеживается здра-

вый смысл: для возрождения в её теле 

нужно было украсть зерно. Что будет, 

если украсть всё это сразу, древняя му-

дрость не уточняет.

Крыса (или мышь, что для древних 

было едино) считалась верховым живот-

ным слоноголового бога мудрости Гане-

ши. Она обозначалась словом musaka 

(от глагола mus, воровать) и считалась 

символом невежества и жадности. Гане-

ша ездит на ней, символически побеждая 

эти качества. По другой версии, верховое 

животное Ганеши означало, что этот бог 

может проникнуть в самые труднодоступ-

ные места.

Но есть в индуизме и исключения. Од-

нажды Карни Мата (реальный персонаж, 

мистик 14—15 века), считавшаяся вопло-

щением грозной богини Дурги, потеряла 

сына и стала уговаривать бога смерти 

Яму отдать его душу назад. Потерпев 

неудачу, Мата решила обхитрить Яму, 

переселив душу ребёнка в крысу. Маневр 

удался, и женщина объявила жителям 

ближайшей деревни Дешнок, что теперь 

все умершие дети будут перевоплощать-

ся в крыс, а те после смерти — назад в 

детей.

Теперь в Дешноке стоит почитаемый 

во всей Индии храм крыс, где этим жи-

вотным позволено делать всё что угодно. 

Молоком, которое отведали крысы, поят 

детей в качестве лекарства. Надкушен-

ная крысами еда раздаётся бедным и 

нуждающимся.

Старый свет
Отношение к крысам в Европе нам хо-

рошо известно. Эти богомерзкие твари 

разносят сыпной тиф, желтуху, туляре-

мию, бешенство, а главное — блох, за-

ражённых чумной палочкой. Именно крыс 

обвиняют в эпидемиях бубонной чумы — 

«чёрной смерти», от которой, кстати, гиб-

ли и сами заражённые крысы.

Апокрифы сообщают, что во время По-

топа дьявол превратился в крысу (мышь), 

обманом проник на борт ковчега и попы-

тался прогрызть в днище дыру. Спасибо 

бдительным кошкам за нынешнее много-

образие видов на земле.

Древнейшие афоризмы в отношении 

крыс соответствуют легендам. Тот факт, 

что крысы, живущие глубоко в трюме, 

первыми узнают о подъёме уровня воды и 

грядущем затоплении судна, родил пого-

ворку о предательстве: «Бежать, как кры-

са с корабля». Список филологических 

злопамятств можно продолжить: кры-

сятничать (воровать), окрыситься (разо-

злиться), крысуха (злая баба), крысёныш 

(применительно к дурным детям)...

Ганеша верхом на крысе.

Кормление крыс в храме Карни Мата.

«Чёрная смерть» (Тоггенбургская Библия, 1411).

Первые сообщения о крысиных коро-

лях датируются 16 веком. Крупнейшего 

короля, состоящего из 32 крыс, нашли 

в 1828 году в камине мельника горо-

да Бухгайма. Рентген более скромного 

экземпляра, найденного в 1963 году в 

Нидерландах, показал кожные новооб-

разования на «узлах» хвостов. Это сви-

детельствует о том, что король жил до-

вольно долго. Феномен крысиного короля 

до сих пор не доказан научно. Многие 

считают королей не просто вымыслом 

криптозоологов, но и плодами их ручно-

го творчества — попросту живодёрскими 

фальшивками. Другие исследователи по-

лагают, что в очень холодные зимы кры-

сы специально жертвуют собой и спуты-

ваются, чтобы согреть молодняк.

Мумифицированный крысиный король.
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Страх перед крысами и мышами 

причудливо наложился на волшебное 

пространство русских сказок. Здесь 

эти существа обладают сверхъесте-

ственной силой и выходят на сцену в 

кульминационный момент. Вспомните: 

мышка пробежала, хвостиком махнула 

и смогла разбить цельнометаллическое 

яйцо. Та же самая мышка обеспечила 

недостающее усилие для вытягивания 

репки из земли.

В Западной Европе сказочные кры-

сы имели откровенно пугающий имидж. 

Наиболее показательна здесь немецкая 

легенда о Гамельнском крысолове, твор-

чески переработанная братьями Гримм. В 

окрестностях маленького (сегодняшнее 

население 58 тысяч человек) Гамельна 

разразилась засуха, из-за которой на 

город хлынули полчища голодных крыс. 

Коты в страхе разбегались, припасы в за-

кромах таяли на глазах.

Горожане с присущей средневековым 

людям логикой вызвали на суд крысиного 

короля, который, естественно, не явил-

ся. За избавление от крыс объявили на-

граду — столько золота, сколько герой 

сможет унести. Откликнулся лишь один 

крысолов — странный человек с пронзи-

тельным взглядом. Он мог выпить огром-

ное количество вина, а его кожа пахла 

серой и при касании была горячее огня. 

Чарующие звуки дудки незнакомца гип-

нотизировали крыс. Те последовали за 

крысоловом за город к реке Везер, где 

благополучно утонули.

Естественно, жадные бюргеры не за-

платили адскому «избавителю» ни гроша. 

В отместку тот зачаровал музыкой всех 

городских детей и увёл их в неизвестном 

направлении.

Первые упоминания об исчезно-

вения Гамельнских детей относятся к 

12—13 векам. Историки сходятся во 

мнении, что в городе действительно 

произошла какая-то трагедия. Теорий 

на этот счёт множество. Дети могли уйти 

из города во время Детского кре стово-

го похода (1212 год), однако на самом 

деле в нём участвовали взрослые и под-

ростки. Кто-то исследовал европейские 

фамилии и нашёл пропавших детей в 

Трансильвании. А кто-то считает, что в 

основу легенды легла эпидемия, забрав-

шая сотни юных жизней, либо обвал бе-

рега реки Везер с аналогичными послед-

ствиями, либо даже зверства какого-то 

средневекового маньяка. Крысы были 

добавлены в сюжет лишь в 16 веке.

 Крысиные истории
В фантастике и фэнтези крысы — же-

ланные гости. Функций, правда, у них 

только две: крыс используют как символ 

зла и средство устрашения в ужастиках, 

либо наделяют человеческими чертами и 

ставят в один ряд с главными героями в 

детской литературе.

Фэнтези-серия Брайана Джейкса 

«Редволл» и сопутствующие ей муль-

тфильмы описывают альтернативный 

средневековый мир, населённый чело-

векоподобными животными. Интересен 

он прежде всего тем, что каждое жи-

вотное соответствует доброй или злой 

фэнтезийной расе. Кроты — типичные 

гномы, змеи — драконы и т. п. Так вот: 

крысы играют роль гоблинов. Это лишь 

один из примеров неписаного правила, 

согласно которому герои нашей сегод-

няшней статьи чаще всего предстают в 

масках злодеев.

Крысы «Редволла».

Акварельная копия старейшего изображения Гамельнского крысолова.

«Дом Крысолова» — старейшее здание Гамельна. По 

неписаной городской традиции на этой улице до сих пор 

запрещена музыка в память о пропаже детей.

На острове Мэн (коронное владение 

Великобритании) слово «крыса» — табу. 

Этот казус уходит корнями в суеверия 

мореплавателей. На кораблях мэнк-

сов — коренной народности Мэна — 

были запрещены разные слова: свинья, 

кошка, нож. Считалось, что они прино-

сят неудачу и дурную погоду. До сих пор 

жители острова Мэн (даже молодёжь) 

употребляют вместо слова «крыса» 

эвфемизмы, например — «длиннохво-

стая». Они вообще крайне суеверны: на 

автотрассе около местечка Мэлью есть 

место, называемое «Мост фей». Каж-

дый мэнкс, проходящий по нему, должен 

снять шляпу — поприветствовать фей. 

Исключений не делается даже для еже-

годных автогонок.
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В 1924 году в доме у Лавкрафта лоп-

нули обои. Под впечатлением от этого 

события автор написал рассказ «Крысы 

в стенах», где молодому наследнику ста-

ринного поместья мешал шорох крыс. В 

поисках их гнезда он начал исследовать 

подземелье. Там обнаружилось древнее 

поселение, в котором предки главного 

героя поклонялись силам зла, совершали 

жертвоприношения и ели человеческую 

плоть. Теперь же здесь властвовали кры-

сы. Сойдя на этой почве с ума, молодой 

человек начал выкрикивать древние мо-

литвы, загрыз своего друга и попытался 

свалить вину на крыс.

Мы — крысы в подполье общества, не 

признающие его запретов и правил. Чем 

мягче законы общества, тем больше в 

нем крыс. Ведь в деревянных домах крыс 

было больше, чем в зданиях из бетона, 

что пришли им на смену. Но и там водятся 

крысы. Сейчас наше общество построено 

из железобетона и нержавеющей стали. 

Щелей стало меньше, и крысе приходится 

быть изворотливой, чтобы их обнаружить. 

В таких условиях выживают только сталь-

ные крысы.

Гарри Гаррисон «Стальная крыса»

В 1998 году Дарио Ардженто забавно 

переосмыслил сюжет «Призрака оперы», 

превратив его в трэш-хоррор. Когда-то 

крысы, живущие в подвале оперы, спасли 

и выкормили брошенного младенца. Он 

стал чем-то вроде бэтменовского Пингви-

на и убивал людей, пользуясь телепатией.

Детские ужастики не отстают от 

взрослых: в первой книге трилогии Ро-

берта Джарвиса «Дептфордские мыши» 

в тоннелях под городом живут крысы-

культисты, поклоняющиеся злому богу — 

коту Юпитеру — и исполняющие все его 

кровожадные пожелания.

Впрочем, повелитель крыс не застра-

хован от опасности, что его хвостатые 

подданные повернутся против него са-

мого. В фильме «Уиллард» (1971) и его 

римейке 2003 года чудаковатый парень 

Уиллард подружился с крысами и даже 

использовал в качестве орудия мести, 

но из-за сложных взаимоотношений с их 

лидером дружба под конец обернулась 

смертельной враждой.

Истории о том, как крысы оставались 

единственными живыми существами 

на ядерных полигонах (тихоокеанских 

атоллах), известны уже давно. Гуру бри-

танских ужастиков Джеймс Герберт ис-

пользовал это для создания трилогии 

«Крысы», где всё начиналось с прибытия 

в Лондон тропических чёрных крыс раз-

мером с собаку (интересно, что в экрани-

●  Крысиная семья «владеет» участ-

ком радиусом около 150 метров.

●  Крысы способны ощущать рент-

геновское излучение. Ученые 

объясняют это тем, что крысы 

чувствуют не само излучение, а 

порождаемый им озон.

●  При весе в 300-600 граммов кры-

са съедает в сутки до 100 грам-

мов продуктов.

●  Крыса может прыгнуть на высоту 

1,5-2 метра, зарыться в землю на 

метр и пробежать за день до 50 

километров

●  Крысы могут подолгу плыть под 

водой. Случалось, что они прони-

кали в квартиры, выныривая из 

унитазов.

●  До сих пор не выяснено, действи-

тельно ли слоны боятся мышей и 

крыс. В телепередаче Mythbusters 

это признали возможным.

●  В большинстве произведений кры-

сы постоянно пищат. На самом 

деле их «речь» лежит за диапа-

зоном нашего слуха, пищат они 

лишь от страха или со злости.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Музей мыши (г. Мышкин, Ярославская область).

Генетически модифицированные крысы-людоеды 

(«Крысы», 2003).

Голливудские дрессировщики утверждают, что кры-

сы — одни из самых лёгких в работе животных.
Крысы — главные страшилы в экранизации «Пищи бо-

гов» Уэллса (1976).

О скавенах из 

вселенной Warhammer Fantasy 

вы можете прочитать в январском номе-

ре «МФ» за этот год.
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зации первой книги крыс играли загрими-

рованные таксы), а закончилось атомной 

бомбардировкой города и появлением в 

нём гуманоидных крыс-мутантов.

Мутации — это хорошо, но Стивен 

Кинг считает, что если дать крысам не-

сколько десятилетий спокойной жизни в 

подвале большого завода, то они начнут 

естественным образом эволюциониро-

вать и даже приобретут возможность ле-

тать («Ночная смена»).

Шерлок Холмс вскользь упоминал, 

что расследовал случай с кораблём 

«Матильда Бригс», главную роль в ко-

тором сыграла гигантская крыса с Су-

матры («Вампир в Суссексе»). А студия 

Диснея сделала из крысы «шерлокиан-

ского» злодея. В мультфильме «Вели-

кий мышиный детектив», снятом по мо-

тивам приключений Шерлока Холмса, 

функции профессора Мориарти выпол-

нял профессор Ратиган — гений пре-

ступного мира, стыдящийся быть кры-

сой и предпочитающий называть себя 

«большой мышью».

Фэнтезийные крысы — это прежде 

всего Dire rat из Dungeons & Dragons, 

основной источник очков опыта для на-

чинающих игроков и главная цель ша-

блонных квестов по зачистке подвалов 

и канализаций. Популярны и крысы-

оборотни: от кучера в «Золушке» до 

Wererat (D&D) и Ratkin (Werewolf: The 

Apocalypse).

Добро с зубами
Миры, населённые антропоморфны-

ми крысами, весьма популярны среди 

аниматоров. Как правило, такие крысы 

живут тесным сообществом, дружелюб-

ны и чрезвычайно умны. В книге Робер-

та О’Барейна «Мисс Фрисби и крысы 

из NIMH» группа лабораторных крыс из 

Национального института психического 

здоровья развивает могучий интеллект 

и основывает поселение, оборудовав 

его по последнему слову техники: ми-

ниатюрными лифтами, электрическим 

освещением и т. п.

Разумные крысы — не просто гряз-

ные прожорливые болтуны. Малыш 

Реми из оскароносного мультфильма 

«Рататуй» был гурманом с абсолютным 

нюхом. В финале картины герои откры-

вают бистро, где у плиты стоят крысы. 

А весельчак Терри Пратчетт превра-

тил трагедию Гамельнского крысолова 

в увлекательную сказку, основываясь 

на простом рассуждении: легендарный 

крысолов якобы заманил крыс в реку, но 

ведь крысы прекрасно плавают!

В его романе «Удивительный Морис 

и его дрессированные грызуны» кот Мо-

рис и группа крыс, жившие в подвалах 

Незримого университета, подверглись 

длительному воздействию магического 

излучения, обретя разум. Морис обла-

дал удивительной деловой хваткой: он 

нашёл глуповатого мальчика Кейта и с 

его помощью разыгрывал нашествие 

крыс на различные города с последую-

щим «музыкальным изгнанием» грызу-

нов. Естественно, не бесплатно.

В «Проклятии Шалиона» Лоис Мак-

мастер Буджолд крыса была животным, 

посвящённым Бастарду — богу несвое-

временных катастроф. Эти животные 

активно используются в религиозно-

магических ритуалах. Крысы могли до-

нести молитву до бога — правда, гонца 

на небеса нужно было отправлять в бук-

вальном смысле этого слова: ножом по 

крысиному горлу.

*****картинка: comic.jpg — ● ● ●

Крысам не позавидуешь ни в жизни, 

ни в фантастике. Если кошек и собак 

с одинаковым успехом можно пред-

ставить добрыми или злыми, то крысы 

почти всегда шуршат по тёмным за-

коулкам, сверкают красными глазами 

и замышляют что-то вредительское. 

Кровожадные мутанты, слуги сил Тьмы, 

сказочные разбойники — вот послуж-

ной список вымышленных крыс. Мы-

шам повезло больше: благодаря дис-

неевскому Микки Маусу их образ уже 

давно не вызывает отвращения. Легко 

сделать добро злом или жонглировать 

моральными ценностями нейтральных 

персонажей. Но достоверно показать 

крыс добрыми вопреки всем клише — 

такое доступно далеко не каждому ав-

тору. А ведь достаточно применить к 

крысам лишь немного воображения, и 

вымышленные миры станут намного 

богаче! 

Незуми — болотные разбойники и шаманы (Magic The 

Gathering).

Питер Петтигрю — анимаг, превращающийся в крысу 

(«Гарри Поттер и узник Азкабана», 2004).

Брюса Уэйна вдохновили летучие мыши, а Рэтмена из 

французской комикс-пародии на современные блокба-

стеры — Микки Маус.

Технические достижения крыс из NIMH.

Крысы и мыши не любят сыр. Боль-

шинство грызунов предпочло бы ему 

продукты из своего естественного меню. 

На самом деле обильная сырная диета 

вызывает у них проблемы с желудком. 

Миф о пристрастии к сыру возник из-за 

того, что этот продукт кажется нам хоро-

шей наживкой для мышеловки — паху-

чий, яркий, с плотной фактурой.
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Этой весной в четвёртый раз прошёл международный конкурс Dominance War, кото-

рый называют Олимпийскими играми для художников. Суть состязания осталась преж-

ней — изобразить фантастического героя в виде трёхмерной модели или концепт-арта. 

В качестве антуража был избран фэнтезийный постапокалипсис. Участники могли выби-

рать между тремя расами: нормами (классические существа, от людей до драконов), ма-

шинами и демонами, — каждая из которых делилась на несколько классов персонажей.

Художники из России традиционно показывают хорошие результаты на Dominance 

War, и нынешний конкурс не стал исключением: в командном зачёте сборная нашего 

форума CGTalk.ru заняла первое место. Золото в 3D-номинации получил москвич Ва-

дим Бахлычёв, работающий над проектом «Аллоды Онлайн», а бронзу среди двух-

мерных работ завоевал художник из Иванова Сергей Колесов.

«Мир фантастики» и CGTalk.ru отобрали четыре работы с конкурса: по-

бедителей в обеих номинациях и лучшие отечественные иллюстрации из 

топ-25. Полная галерея — на сайте DominanceWar.com. Пятый этап 

всемирного состязания начнётся в феврале 2009, и мы приглаша-

ем всех начинающих художников принять в нём участие. Высо-

кое место в итоговом рейтинге Dominance War позволяет 

конкурсантам мощно заявить о себе на профессиональ-

ной арене и получить интересные предложения о ра-

боте от лучших игровых и киностудий мира.

Максим Михеенко

ПУТЬ ГЕРОЯ 

Вадим Бахлычёв

NOX—2292 
Prototype
РАСА Машины КЛАСС Киборг

1 место в номинации 3D

Алексей Егоров

Rolling Eye
РАСА Машины КЛАСС Скаут

12 место в номинации 2D
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Guangjian Huang

Blood
РАСА Демоны КЛАСС Демон-лорд

1 место в номинации 2D

Антон Лаврушкин

Bad Robot
РАСА Машины КЛАСС Боевая машина

10 место в номинации 2D
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Блины комом
Один из успевших увидеть свет 

полнометражных фильмов, «Вавилон 

5: Начало» (Babylon 5: In the Beginning, 

1998) — приквел к сериалу, который рас-

сказывает о войне между Минбаром и 

Землей. Действие второго, «Третье про-

странство» (Third Space, 1998), проис-

ходит во временном отрезке четвёртого 

сезона, хотя фильм самостоятелен и не 

требует знания событий сериала. Два 

других телефильма «Река душ» (The river 

of souls, 1998) и «Призыв к оружию» (A 

Call to Arms, 1999) рассказывают о том, 

что произошло между событиями двух 

последних эпизодов пятого сезона. Фа-

наты сериала в курсе, что сюжетно эти 

две серии разделяет промежуток почти в 

двадцать лет. Сколько же историй можно 

рассказать об этом времени!

Телефильм «Призыв к оружию» по-

служил своеобразным пилотом для 

сериала-«вбоквела» «Крестовый по-

ход» (Crusade, 1999). Действие проис-

ходит сразу же после событий «Призыва 

к оружию».  Сериал рассказывает о том, 

как отважная команда корабля «Экскали-

бур» бороздит просторы галактики в по-

исках средства от чумы дракхов, которая 

Нью-Йорк вселенной «Вавилона 5» чем-то напоминает Нью-Йорк из «Пятого элемента». Там есть даже жёлтое летаю-

щее такси!

Утраченные сказания
Попытки возрождения «Вавилона 5»

«Вавилон 5» должен был стать сериалом на 5 сезонов, которые были рассказаны в 
течение пяти лет. Но вселенная так понравилась и поклонникам, и создателям, что исто-
рии о ней выходили и по истечении этого срока. В том числе были выпущены пять полно-
метражных фильмов. Но сколько проектов оказалось «под сукном», скольких фильмов 
поклонники недосчитались? Давайте попробуем заглянуть туда — в неясную область не-
реализованного.

— Почему «Вавилон 5»? Если предыдущие четыре станции были потеряны или уничтожены, зачем строить ещё одну?

— Наверное, это древнее человеческое упрямство. Если что-то, чем мы дорожим, рушится, мы восстанавливаем это. 

Если оно вновь разрушено, мы снова восстанавливаем. И снова, и снова, и снова... до тех пор, пока оно не останется.

Из разговора между Деленн и коммандером Синклером (пилотный фильм «Встречи»)

Александр Натаров



127

была распылена в атмосфере Земли. К 

сожалению, из-за разногласий со студи-

ей этот проект был закрыт на тринадца-

той серии. Были написаны сценарии ещё 

к трём эпизодам, но отснять их авторам 

так и не удалось. А жаль! «Крестовый по-

ход» имел все шансы стать замечатель-

ным продолжением сериала о последней 

надежде на прочный мир.

Следующей попыткой Стражински 

стал телефильм для Sci Fi Channel под 

названием «Легенда рейнджеров: Жить 

и умереть в сиянии звёзд» (The Legend 

of the Rangers: To Live and Die in Starlight, 

2002). Как и «Крестовый поход», этот про-

ект был историей о совершенно новой ко-

манде героев. В центре повествования — 

молодое поколение рейнджеров, главной 

военной силы Межзвёздного Альянса, 

защитников справедливости и порядка, 

выполняющих поручения в самых опас-

ных уголках галактики. «Легенда рейн-

джеров» снималась с прицелом на полно-

ценный сериал, ещё одно ответвление 

от «Вавилона 5». К сожалению, рейтинги 

пилотного фильма оказались слишком 

низкими, и проект было решено не про-

должать.

Череда неудач на этом не закончилась. 

Весь 2004 год фанаты радовались новости 

о работе над новым полнометражным ки-

нофильмом по вселенной «Вавилона 5». 

Этот проект получил название «Память 

теней» (The Memory of Shadows). Но опять 

начались проблемы. Студия хотела, чтобы 

в фильме снимались актёры с «больши-

ми именами», из-за чего поползли слухи 

о том, что роли любимых персонажей бу-

дут отданы другим актёрам. Естественно, 

такое развитие событий не устраивало не 

только преданных фанатов, но и самого 

Стражински. Успели написать сценарий, 

нанять режиссёра и сделать кучу прочих 

мелких приготовлений, — но завершить 

проект не смогли. В феврале 2005 года 

Стражински сообщил фанатам, что проект 

официально закрыт.

Завязка неснятого фильма в первом 

приближении известна. Какая-то неизве-

данная сила распространяет по галакти-

ке технологии исчезнувшей расы Теней. 

Офицер Земного Альянса Дайан Бейкер, 

брат которой погиб во время загадочно-

го взрыва, отправляется расследовать, 

кто стоит за этим межгалактическим за-

говором. К ней присоединяется Гален, 

техномаг, который боится, что древние 

технологии попадут не в те руки. Рассле-

дование приведёт их не только на «Вави-

лон 5», но и в самые тёмные уголки га-

лактики...

Среди предполагаемых героев «Па-

мяти теней», кроме упомянутой пароч-

ки, — полковник Джосс Морган, который 

отправляется на «Вавилон 5», чтобы обе-

спечить безопасность дипломатов, встре-

чающихся на станции, а также Тирелл, 

ещё один техномаг и давний соперник 

Галена. Тирелл готов нажиться на техно-

логии Теней, ему абсолютно всё равно, 

в какие руки попадет столь мощное ору-

жие. Кроме того, в фильме должна была 

присутствовать Элизабет Локли, которая 

взяла бразды правления станцией в пя-

том сезоне. По сюжету Локли была бы 

подругой Дайан Бейкер.

По всей вероятности, фильмом «Па-

мять теней» Стражински хотел про-

должить сюжетные линии «Крестового 

похода», но судьба распорядилась так, 

что мы не увидели ни начала, ни продол-

жения. Поклонники всё ещё надеются, 

что когда-нибудь Стражински хотя бы 

опубликует так и не реализованный в 

фильме сценарий.

Войны разумов
В начале 2000 года у Стражински 

появилась идея снять кинофильм, цен-

тральной темой которого стала бы война 

телепатов. Стоит отметить, что тема теле-

патов — одна из главных и интересных в 

сюжете «Вавилона 5». Есть здесь и спе-

циальная организация, контролирующая 

людей с экстрасенсорными способностя-

ми, — Пси-корпус. Она была основана 

ещё до знакомства людей с инопланетны-

ми цивилизациями.

Пси-корпус состоит из нескольких от-

делов: Пси-полиции, Военного отделения, 

Отделения исследований и разработок. 

Телепаты, попавшие в поле зрения Пси-

корпуса, должны либо вступить в его 

ряды, либо согласиться на пожизненное 

заключение, либо принимать специаль-

ные наркотики для подавления экстра-

сенсорных способностей. Большая часть 

людей соглашалась с такими правилами. 

Но были и несогласные, которые пыта-

За десять лет технологии шагнули вперёд. Появились путешествия через квантовое пространство — они быстрее, чем 

«обычные» путешествия сквозь гиперпространство.

Станция «Вавилон 5» была уничтожена, но истории о ней не закончились.

Герои «Вавилона 5».

Техномаг Гален приносит Шеридану предупреждение об 

уничтожении Земли.
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лись скрыться от внимания «полиции экс-

трасенсов».

Уже в четвёртом и пят ом сезоне сериа-

ла были даны намёки на надвигающийся 

кризис в отношениях телепатов и Пси-

корпуса, который вылился в неизбежную 

войну. Она стала бы основой для кино-

фильма «Войны разума» (Wars of the 

Mind), в котором нас ждало всё, что стало 

визитной карточкой «Вавилона 5» — от 

хитрых интриг до масштабных космиче-

ских боёв.

Время действия фильма — два года 

спустя после пятого сезона, главные ге-

рои — президент Межзвёздного Альян-

са Джон Шеридан, его жена и бывший 

посол Минбара Деленн, капитан «Ва-

вилона 5» Элизабет Локли, император 

Центавра Лондо Моллари, посол Нар-

на Г’Кар, бывший начальник службы 

безопасности, а теперь состоятельный 

предприниматель Майкл Гарибальди и 

доктор Стивен Франклин. Ну и, конечно 

же, фильм о телепатах не мог обойтись 

без пси-полицейского Альфреда Бес-

тера, который на протяжении пяти се-

зонов был одним из самых популярных 

злодеев сериала.

Борьба между Пси-корпусом и его 

противниками привлекла внимание пре-

зидента Межзвёздного Альянса Джона 

Шеридана, который в прошлом уже по-

могал неагрессивно настроенным теле-

патам. Но террористические акты уча-

стились, корабли Пси-корпуса подвер-

глись нападениям неизвестных сил. Си-

туация стала выходить из-под контроля, 

превращаясь в кровавую гражданскую 

войну. Поскольку Шеридан в прошлом 

уже сталкивался с каждой из сторон 

конфликта, Земной Альянс попросил его 

помощи в урегулировании конфликта. В 

фильме должны были показать гибель 

двух персонажей сериала, телепатки 

Литы Александр и бывшего помощника 

посла минбарца Леньера.

**Такой сюжет, будь он снят, превратился 

бы в интереснейшую картину. Но съёмки 

так и не состоялись.

Возвращение легенды
Летом 2007 года случилось то, чего 

так долго ждали поклонники «Вавилона 

5»: представители компании Warner Bros. 

обратились к Джо Майклу Стражински с 

предложением снять что-нибудь новое по 

вселенной «Вавилона 5». Но недавно ушли 

из жизни Андреас Катсулас, исполнявший 

в сериале роль Г’Кара, и Ричард Биггс, 

сыгравший доктора Стивена Франклина. 

Стражински не мыслил полнометражного 

кино без участия ведущих актёров сериа-

ла, поэтому предложил студии выпустить 

серию коротких фильмов — этакую анто-

логию «Вавилона 5». Джо попросил пол-

ной творческой свободы и режиссёрское 

кресло для новых эпизодов. Студия отве-

тила согласием, и новому проекту о кос-

мической станции был дан стартовый сви-

сток. Так на свет появились «Утраченные 

сказания» (The Lost Tales).

Эти мини-фильмы было решено выпу-

скать сразу на DVD. Первый фильм получил 

подзаголовок «Голоса во тьме» (Voices in 

● Режиссёром предполагаемого 

фильма «Память Теней» должен 

был стать Стивен Бек.

● Права на кинофильм, в отличие 

от прав на сам «Вавилон 5», при-

надлежат Джо Майклу Стражин-

ски, поэтому фанаты могут не 

беспокоиться — фильм будет 

снят «как надо» либо не будет 

снят вообще.

● Первый мини-эпизод «Утрачен-

ных сказаний» основан на рас-

сказе «Тьма среди звёзд» из 

седьмого выпуска Dark Wisdom. 

Стражински специально перера-

ботал этот рассказ под вселен-

ную «Вавилона 5». Рассказ по-

вторно был опубликован в сбор-

нике Babylon 5: The Scripts of J. 

Michael Straczynski — TV Movies.

● «Легенда рейнджеров» — по-

следний фильм по «Вавилону 5», 

в котором появляется Андреас 

Катсулас.

● В американских магазинах в ком-

плекте с DVD «Утраченные ска-

зания» продавался мини-комикс, 

главными героями которого ста-

ли Стивен Франклин и Г’Кар.

● Стражински единолично написал 

сценарии к 92 из 110 серий «Вави-

лона 5» а также ко всем полноме-

тражным телефильмам. Это боль-

шая редкость для телесериалов.

● Стражински планировал написать 

графическую новеллу по «Вавило-

ну 5» для издательства Wildstorm 

Productions. Главными героями 

стали бы Шеридан и Синклер, а 

действие происходило бы на Мар-

се, Минбаре и «Вавилоне 5». Но с 

2007 года никакой новой инфор-

мации о проекте не поступало.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Пси-полицейский Альфред Бестер.

Обложка DVD «Утраченные сказания».Последняя надежда на прочный мир.
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the Dark, 2007). Первоначально для пилот-

ного диска Джо Стражински хотел сделать 

три небольшие истории о трёх главных 

персонажах — Шеридане, Гарибальди и 

Локли. К сожалению, из-за ограниченного 

бюджета от одной из историй пришлось от-

казаться. Под нож пошла серия о Майкле 

Гарибальди — она была самой трудной в 

плане спецэффектов, а бюджета, выделен-

ного Warner Bros., было недостаточно для 

того, чтобы показать эту историю так, как 

задумал её автор.

Майкл Гарибальди — бывший на-

чальник службы безопасности на «Ва-

вилоне 5». Оставив службу на станции, 

он занялся бизнесом. Теперь он глава 

большой корпорации, среди многочис-

ленных проектов которой — поиск древ-

них артефактов и следов инопланетных 

цивилизаций. Однажды ему сообщили, 

что на Марсе во время раскопок обна-

ружены следы древней цивилизации. 

Возможно, это доказательство того, 

что когда-то на Марсе существовала 

разумная жизнь, и, может быть, там 

даже жили наши предки! Гарибальди 

отправляется на Марс. В пещере на 

месте раскопок он действительно нахо-

дит следы цивилизации, но происходит 

обвал, и теперь ему надо выбраться из 

ловушки...

Если проект «Утраченные сказания» 

когда-нибудь будет продолжен, эту исто-

рию мы, возможно, ещё увидим на сле-

дующем DVD. А пока в «Голосах во тьме» 

фанатов ждут два небольших эпизода с 

Шериданом, Локли, Галеном и другими.

Президент Шеридан едет на «Вавилон 

5», чтобы отпраздновать 10-летие со дня 

основания Межзвёздного Альянса. По 

пути он подбирает центаврианского прин-

ца Диуса Винтари, и вслед за этим по-

лучает неожиданное предупреждение от 

техномага Галена. Согласно словам мага, 

принц может быть опасен! Оказывается, 

через много лет, когда он займёт трон, 

он решит, что Земля представляет угро-

зу Центаврианской Республике, а значит, 

должна быть уничтожена. Самый простой 

и надёжный способ предотвратить траге-

дию — избавиться от будущего тирана. 

Что предпримет Шеридан? Сможет ли 

он просто убить принца или найдёт дру-

гой, более гуманный, но и более сложный 

способ? А тем временем на «Вавилоне 5» 

полковник Элизабет Локли сталкивается 

с мистическими и таинственными собы-

тиями, дожидаясь прибытия президента...

Мнение поклонников сериала о мини-

фильмах разделилось. Кто-то остался 

доволен повторным посещением косми-

ческой станции, кто-то оказался подавлен 

недостатками. Основные претензии недо-

вольных — крайне «бюджетные» спецэф-

фекты и странная концепция «антологии». 

Только преданные поклонники сериала, 

готовые ради новых историй о полюбив-

шихся героях смотреть их в любом виде и 

качестве, получили от «Голосов во тьме» 

истинное удовольствие. Тем не менее  

DVD продался очень неплохо и ожидалось, 

что вскоре последует продолжение.

Стражински говорил, что в идеале 

он хотел бы чередовать сюжеты по те-

матическому принципу. Например, один 

выпуск коснулся бы темы телепатов и 

Пси-корпуса, и тут мы могли бы увидеть 

старых знакомых — Альфреда Бестера и 

Литу Александер. Другой рассказал бы о 

минбарцах, где главными героями могли 

бы стать Деленн, Леньер и глава Межз-

вёздного Альянса Джон Шеридан. Сле-

дующий мог затронуть центаврианскую 

тему, и тут у нас есть Лондо Моллари и 

Вир Котто. Действие «Голосов во тьме» 

происходит через 10 лет после создания 

Межзвёздного Альянса, то есть между 

эпизодами «Обьекты в покое» и «Сон в 

сиянии» (последние серии пятого сезона). 

Но другие мини-фильмы могли затронуть 

и другие временные рамки. Мы могли уви-

деть истории и из будущего, и из прошло-

го, мы могли узнать о Джеффри Синкле-

ре, рейнджере Маркусе Коуле и многих 

других.

Уже после выпуска первого DVD Стра-

жински чётко заявил, что для съёмки но-

вых фильмов ему нужно гораздо больше 

денег. К сожалению, Warner Bros. не смог-

ли увеличить сумму, и Стражински в ре-

зультате отказался от съемки «по дешёв-

ке». По заявлению Джо, единственное, 

что сейчас может заинтересовать его во 

вселенной «Вавилона 5», — это полно-

метражный фильм с хорошим бюджетом 

и полной свободой творчества. К сожале-

нию, это означает, что новые «Утраченные 

сказания» мы, скорее всего, не увидим.

 ● ● ●

Последнее время карьера Стражински 

идёт в гору. После удачного сценария для 

фильма «Подмена» он получил множество 

выгодных предложений. Он написал сцена-

рий «Серебряного серфера», «вбоквела» 

«Фантастической четвёрки», переписал 

сценарий фильма «Ниндзя-убийца» для 

братьев Вачовски, ему поручен сценарий 

римейка «Запретной планеты». Неудиви-

тельно, что Warner Bros. с интересом погля-

дывают на Джо, прикидывая, как заставить 

его снова сделать что-то для «Вавилона 5». 

Если переговоры завершатся успехом, то 

нас может ждать крупномасштабная киноа-

даптация любимой вселенной. 

Вселенная «Вавилона 5» — 

«МФ» № 7(11), июль 2004

Расы «Вавилона 5» — 

«МФ» № 12(16), декабрь 2004

Организации «Вавилона 5» — 

«МФ» № 4(20), апрель 2005

Технологии «Вавилона 5» — 

«МФ» № 5(33), май 2006

ВАВИЛОНСКАЯ БИБЛИОТЕКА

Джон Шеридан по-прежнему глава Межзвёздного Альянса.

Новые истории могли коснуться темы Минбара.

Разрушенный Нью-Йорк будущего... Таким он может и остаться, если Шеридан примет некое решение.
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Официально первый день «Старко-

на» — пятница, однако для иногородних 

участников он может начаться и раньше, 

со дня прибытия в Москву. К середине 

пятницы люди начинают подтягиваться 

на ВВЦ, к зданию Дома культуры, на сту-

пеньках которого встречают старых дру-

зей и знакомятся с новыми. В этом году 

в первый день организаторы показывали 

американский фильм «Фанаты» в люби-

тельском переводе. После его окончания 

была проведена церемония открытия 

юбилейного конвента.

Со сцены было сказано много тёплых 

слов в адрес организаторов и посетите-

лей. Сразу после церемонии открытия на 

сцене ДК прошла премьера первой части 

спектакля «Дарт Мол и три джедая» — 

вольного переложения советской экрани-

зации классического романа Александра 

Дюма «Три мушкетёра». Показывали и 

другие интересные вещи, особенно запом-

нился ролик об истории «Старкона».

В субботу весь день в холле ДК участ-

ников развлекали всевозможными кон-

курсами, викторинами, хоровым пением и 

прочими забавами. В соседнем помеще-

нии всё это время работала кантина, где 

можно было перекусить, поучаствовать в 

чайных церемониях и турнире по пазааку, 

послушать песни под гитару.

В субботу на «Старконе» наблюдался 

основной наплыв косплееров. Они гуляли 

по ВВЦ, позировали, фотографировались 

со всеми желающими и всячески дурачи-

лись. Впервые за всю историю конвента в 

тот же день прошёл парад костюмов. Деся-

ток самых смелых участников подготовили 

конкурсные номера и исполнили их на сце-

не. К сожалению, не все обладатели самых 

запоминающихся костюмов добрались до 

сцены, но те, кто добрался, поразили вооб-

ражение зрителей своими постановками, в 

которых сочетались и атмосфера «Звёзд-

ных войн», и грация, и стиль, и юмор.

Посетители «Старкона» — люди весё-

лые и любят пошутить, без юмористиче-

ских мероприятий не обходится ни один 

конвент: то КВН устроят, то переделают на 

свой лад программу «Хорошие шутки». На 

этот раз устроили передачу «Слава Силе, 

ты пришёл». Участники под аплодисменты 

зрителей были вынуждены объяснять, где 

они потеряли имперский крейсер, зачем по-

дожгли храм джедаев и что написали в сце-

нарии Седьмого эпизода «Звёздных войн».

Немного позже был устроен премьер-

ный показ нового фан-фильма «Индиана 

Джонс и 300 спартанцев». Странный вы-

бор для конвента любителей «Звёздных 

войн»? Однако снимали его поклонники 

саги, которые смогли очень органично со-

вместить в одном кадре бравого археоло-

га в шляпе, световые мечи, трансформе-

ров и 300 спартанцев.

Утром воскресенья по традиции были 

намечены мероприятия на открытом воз-

духе — семинар по саберфайтингу и тур-

нир по футболу. Опять же традиционно с 

утра зарядил ливень, и все мероприятия 

проводились под дождём. Несмотря на 

плохую погоду, и семинар, и турнир со-

стоялись и даже собрали зрителей.

Вечером же на красивой и немного 

грустной церемонии закрытия были на-

граждены все призёры: победители тур-

ниров по пазааку, компьютерной игре 

Jedi Knight: Jedi Academy, викторине на 

знание Звёздных войн (которая по своей 

атмосфере напоминала юмористическую 

пародию на сдачу ЕГЭ), обладатели са-

мых запоминающихся костюмов и прочие 

лауреаты.

На этом десятый юбилейный «Стар-

кон» закончился, и съехавшиеся на него 

фанаты под прохудившимся московским 

небом отправились по домам. Несколь-

ко десятков человек оккупировали пу-

стовавший по причине плохой погоды 

«Макдональдс» и устроили небольшие 

посиделки, озадачив своим внешним 

видом персонал ресторана и обычных 

посетителей.

Оглядываясь назад, можно сказать, 

что конвент удался. Не было ни юбилей-

ного пафоса, ни чего-то кардинально 

нового. Но было три счастливых дня об-

щения с интересными и неординарными 

людьми. А это — главное. 
Герои нового ордена ситхов словно сошли со страниц 

комиксов.

Футбольная форма сборной республиканской армии.

«Старкон», самый крупный слёт фанатов «Звёздных войн» в России, в этом году прохо-
дит в десятый раз. Последние годы мероприятие традиционно проводится в доме культуры 
Всероссийского выставочного центра в первые выходные июля. Так было и на сей раз.

Первый 
юбилейный

Алексей Ионов

КОНВЕНТ: Старкон 2009

СТАТУС: 10-й общероссийский слёт фанатов «Звёздных войн»

ГДЕ: Москва

КОГДА: 3—5 июля 2009 года

СОБРАЛОСЬ: Около 300 человек

САЙТ: swclub.ru

Старкон 2009
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На вооружение японской полиции поступил опытный образец 

пейнтбольного пистолета. Игрушка напоминает небольшую ви-

деокамеру и оснащена лазерным прицелом. Замысел конструкторов 

чудо-оружия прост и изящен. Правонарушения небольшой тяжести 

(мелкие кражи, нарушения правил дорожного движения и так далее) 

вовсе не обязательно должны пресекаться с помощью резиновой 

дубинки или электрошока. Жёсткость мер задержания не соответ-

ствует тяжести содеянного. Преступники знают об этом и чаще всего 

пытаются сбежать, зная, что стрелять им в спину не будут.

Их решили метить специальной несмываемой краской. Эффек-

тивность этой меры, впрочем, вызывает сомнения. Попадание пейнтбольного шарика в незащищён-

ное лицо ничуть не гуманнее удара дубинкой. А если «клеймо позора» остаётся лишь на одежде, то 

преступник может забежать за угол и просто снять рубашку. Вероятно, по результатам испытаний 

японцы оснастят этот пистолет шариками с газом или миниатюрными клейкими радиомаячками, по 

которым можно будет хотя бы отследить путь бегства преступника.

ПЯТНО НА РЕПУТАЦИИ

Новинку опробовали в префектуре 

Сидзуока.

Война — двигатель прогресса. Поэтому в мир-

ное время сверхвысокие военные техноло-

гии попадают к гражданским очень редко. Ком-

пания Bossa Nova Robotics выпустила на рынок 

двух игрушечных роботов, механизм движения 

которых разрабатывался в рамках программы 

оборонного агентства DARPA. И это не просто 

рекламный трюк — дело в том, что Bossa Nova 

является коммерческим предприятием универ-

ситета Карнеги Мелон, специалисты которого 

действительно работали над заказом .

Встречайте — Prime-8, гориллоподобный ро-

бот, способный двигаться быстрее, чем любые 

подобные игрушки, представленные на рынке. 

Его система перемещения основана на биомеха-

нике тараканов, которые бегают на своих гибких 

ногах по любой пересечённой местности, не осо-

бенно заботясь о её рельефе. Робот автоматиче-

ски поддерживает баланс, способен забираться 

на ступеньки, двигаться в свободном режиме и 

управляться с пульта, а также стрелять ракетами.

Богатый набор сенсоров позволяет Prime-8 

«видеть» препятствия и обходить их. Он также уме-

ет взаимодействовать с людьми, отвечая на обра-

щённую к нему речь грозным рёвом и ударами лап 

по полу. Горилла — она и в кибернетике горилла.

Ещё одна игрушка, основанная на аналогич-

ной платформе и рассчитанная на девочек, — ро-

зовый пингвин Penbo, внутри которого прячется 

малыш Bebe (вылупляющийся в яйце). Пульта 

управления в прямом смысле этого слова нет. 

Робот реагирует на прикосновения, на голос 

(моргает, хлопает крыльями), а также на своего 

«ребёнка», с которым «мама» умеет интенсивно 

общаться и даже танцевать.

ВСЕ СЛАВЯТ МЕГАТРОНА!

КОРОТКО О ГЛАВНОМ

• Louis Vuitton выпустил самые слож-

ные в мире прозрачные часы: стрел-

ки Tambour Mysterieuse размещены 

на двух вращающихся сапфировых 

дисках, а сам механизм подвешен 

в центре часов без всякой видимой 

опоры. На изготовление одного эк-

земпляра уходит год. Цена соответ-

ствующая — 265000 долларов.

• NASA успешно испытала альтерна-

тивную систему аварийного отстре-

ла корабля Orion, призванного за-

менить шаттлы, от ракетоносителя. 

Предыдущая система отделяла ко-

рабль слишком медленно, из-за чего 

он мог попасть под взрыв ракеты.

• Роскосмос объявил, что вновь начи-

нает набирать в отряд космонавтов 

женщин. Долгое время до этого в 

космос у нас летали лишь мужчины.

• Японская компания Cyberdyne начи-

нает экспортировать в Европу экзо-

скелеты HAL-5, о которых мы писали 

в августе 2007 года. С тех пор костюм 

улучшился и весит всего 15 кило-

граммов (пользователь этого не чув-

ствует, двигатели компенсируют вес), 

работая до 2,5 часов. Кто хочет под-

нимать на вытянутой руке 40 кило — 

запасайтесь деньгами.Цена игрушек не превышает 100 долларов.

У компании Пежо с юмором всё в порядке, но знаменитую фразу из 

фильма «Ирония судьбы», сказанную таксисту: «3-я улица строи-

телей, дом 25, квартира 12» она воспринимает предельно буквально.

Помните фильм «Особое мнение», автомобили в котором езди-

ли по домам, как по асфальту (фото справа)? А теперь взгляните на 

концепт-арт «Пежо Метроморф» и представьте себе: вы подъезжаете 

к дому, стыкуетесь к рельсам, проложенным вверх по стене, и авто-

мобиль принимает вертикальное положение, превратившись в лифт. 

А поднявшись на нужный этаж, он становится... застеклённым балко-

ном. Проблема с нехваткой парковочных мест и личным доступом в 

апартаменты решена!

С ВОЕМ НА СТЕНКУ

USB-мотопила, на которую уже принимались 

предзаказы, оказалась розыгрышем компа-

нии PaperCut.

Михаил Попов

Автор дизайна — Роман Миштюк.
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22 
сентября 2004 года компания ABC запустила в эфир сериал с кратким и ёмким названи-

ем Lost. Рейс 815 компании Oceanic Airlines терпит крушение, пассажиры оказываются 

на необитаемом (как поначалу кажется) тропическом острове в Океании. Остров оказывается не 

так прост: на нём живёт белый медведь, в джунглях грозно ревёт неведомое существо высотой в 

добрых десять метров, чуть позже появляются странные аборигены («Другие»), а в земле обнару-

живается непонятный металлический люк.

Вскоре после старта сериала глава ABC Ллойд Браун был уволен из-за того, что компания тер-

пела убытки, а он разрешил запуск столь дорогого проекта (большое число актёров и съёмки на 

Гавайях потребовали гигантских вложений). Однако именно Lost в итоге вытащил фирму из кри-

зиса. Он получил целый букет наград, включая несколько «Эмми» и «Золотой глобус», а режиссёр 

Джей Джей Абрамс, ранее сидевший в обойме «середнячков», получил в свои руки такие проекты, 

как «Миссия невыполнима 3» и «Звёздный путь».

Изюминка сериала — в сочетании сюжетов и жанров. Здесь есть кое-что от «Повелителя мух» 

Голдинга и «Изгоя» с Хэнксом, а таинственная атмосфера острова слегка напоминает культовую 

игру Myst. К минусам можно отнести невероятную растянутость сериала: к настоящему моменту 

он превратился в эдакую «фантастическую Санта-Барбару» с элементами психологии, религии, 

мистики и теории заговора.

30 
сентября 1999 года сценарист и (без шуток!) очень неплохой аккордеонист Дэниел Хэнд-

лер официально нацепил на себя личину Лемони Сникета — трусоватого биографа се-

мейства Бодлеров, любопытного неудачника, исследующего новые места, не доверяющего незна-

комым кушаниям, скрывающегося от публики и общающегося с поклонниками своего творчества 

через «официального представителя» — Хэндлера.

Однажды издательство HarperCollins заказало ему серию детских книг. Автор решил писать 

о том, что он хотел бы прочитать в 10 лет. Так уж вышло, что в 10 лет он был пессимистичным 

мальчиком, поэтому 30 сентября 1999 года из-под пера Хэндлера-Сникета вышло «Скверное 

начало» — первая книга серии приключений трёх сирот Бодлеров, «взрослеющих в ужасных 

обстоятельствах».

Пять лет назад на волне успеха «поттерианы» «Лемони Сникет» был экранизирован. Попыт-

ка заработать деньги на мнимом взлёте популярности детского фэнтези с треском провалилась. 

«Лемони Сникет» так и остался у нас заморской экзотикой, хотя на Западе эти книги считаются 

своеобразным феноменом, принесшим взрослые темы в детскую литературу.

Последняя книга серии была издана в конце 2006 года. К 2007 году «Лемони Сникет» был 

переведён на 41 язык, а общие продажи всех 13 томов достигли 55 миллионов экземпляров. Ин-

тересно, что Хэндлер выдержал испытание славой. Автор относится к свалившемуся на него бо-

гатству довольно равнодушно и постепенно растрачивает его на благотворительность. Ролинг по 

сравнению с ним — просто скупердяйка.

В 
сентябре 1984 года компания Marvel Comics запустила серию комиксов «Трансфор-

меры». Комиксы наряду с мультфильмами, вышедшими в том же году, стали главным 

фактором безумной популярности игрушечной серии Hasbro и созданной под неё вымышлен-

ной вселенной.

Интересно, что с точки зрения сюжета первые выпуски комиксов шли параллельно мульт-

сериалу. Автоботы и Десептиконы прилетели на Землю одновременно. Первые запрограм-

мировали себя на превращение в машины и грузовики, вторые — в оружие (самолёты, тан-

ки). И тем и другим была нужна энергия. Десептиконы сеяли хаос и разрушение. Автоботы 

по сюжету оказались эдакими отважными слабаками, объединившимися с людьми. Десеп-

тиконы похитили отца Бастера Витвики, чтобы тот разработал им супертопливо, однако учё-

ный перехитрил их и специально заложил в энергетическую формулу недостатки, из-за кото-

рых Десептиконы проиграли финальную битву. Комикс выдержал 80 выпусков и издавался 

ежемесячно до 1991 года.

Кому-то пора собираться в школу! Сентябрь — хорошее время 
года. Недаром наши предки на Руси до конца 15 века празднова-
ли в сентябре Новый год. На курортах уже не так жарко, поэтому 
лето для отпускников продолжается. В магазинах полно фруктов, 
в лесу — грибы и ягоды, зато воробьёв не видать — по народно-

му поверью, в день Симеона Столпника (14 сентября по новому 
стилю) чёрт собирает всех воробьёв и выбирает тех, кого заберёт 
себе. И коль скоро зашла речь о старорусских традициях, то если 
вдруг среди наших читательниц есть Фёклы — поздравляем с 
именинами.

Михаил Попов
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Откуда вообще взялся договор с дья-

волом? Кто его придумал? Ведь в Библии 

об этом не сказано ни слова. Есть змей, 

обманувший Еву с яблоками, есть Дья-

вол, искушающий Иисуса возможностью 

стать царём всей Земли в обмен на по-

клонение себе. Но нигде не написано о 

том, что дьявол ходит по миру с пакетом 

документов на подпись, ведёт бухгалте-

рию по оказанным услугам и инвентари-

зирует приобретённые души.

Первый опыт
Сделка с дьяволом — изобретение 

средневекового фольклора, неофициаль-

но поддержанное церковью. Самым пер-

вым упоминанием подобных взаимоотно-

шений считается житие святого Феофила 

Антиохийского. Однажды ему предложи-

ли пост епископа, однако святой отец от-

казался от этого из соображений смире-

ния. Другой священник, избранный на эту 

должность, увидел в Феофиле опасного 

конкурента и стал всячески притеснять 

его. Отбросив былое смирение, знамени-

тый теолог обратился к волшебнику, по-

просив того устроить встречу с сатаной.

Дьявол якобы предложил Феофилу 

сделку: тот отрекается от Иисуса и Богоро-

дицы, а нечистый обеспечивает получение 

поста епископа. Подписываться под дого-

вором следовало своей кровью. Сделка 

была исполнена, однако вскоре Феофила 

стало терзать раскаяние. Он молился и 

постился 40 дней, после чего ему явилась 

Богородица, обещавшая заступиться за 

него перед Богом. Ещё через 30 дней го-

лодания Феофил снова увидел Богороди-

цу, на этот раз отпустившую ему все грехи.

Ни один договор не является препятствием обману.

Софокл, «Фрагменты»

Арии Шеффер, «Искушение Христа».

Святой Вольфганг и дьявол.

Уговор дороже денег
Сделка с дьяволом

История учит, что торговать выгоднее, чем воевать. Пускай даже война эта ведётся с вра-
гом рода человеческого. Его интересует лишь ваша душа, зато взамен можно просить что 
угодно. На первый взгляд сделка выгодная: все радости жизни меняются на что-то эфемер-
ное, отдавать которое нужно будет ещё очень не скоро. В конце концов, люди же продают 
свои органы, а солдаты-контрактники фактически жертвуют жизнью за деньги. В сделке с 
дьяволом нет никаких подводных камней: заключающий её прекрасно понимает, что рано 
или поздно его душу заберут в ад. Так почему же временное блаженство столь охотно меня-
ется на вечные муки?

Михаил Попов
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Но отступать дьявол не желал и под-

кинул Феофилу экземпляр договора в 

напоминание о взятых на себя обяза-

тельствах. Тот, недолго думая, отнёс его 

к бывшему епископу, место которого он 

занял, и покаялся во всём. А епископ по-

ступил радикально — взял да и сжёг до-

говор, тем самым его аннулировав.

История Феофила стала фундаментом 

для легенд о вызове дьявола вообще и 

продаже ему души в частности. Из неё 

следует, что в 6 веке нашей эры общение 

с дьяволом при помощи колдовства осо-

бым грехом не считалось. Феофилу стало 

жалко свою душу, и он расторг договор 

с помощью простого покаяния (история 

умалчивает, остался ли он епископом). 

Впоследствии богословы, как говорится, 

«завернули гайки», признав колдовство и 

вызов дьявола страшным грехом. Иначе 

говоря, любые переговоры с врагом ста-

ли считаться изменой.

Без печати недействителен
Так как любое колдовство счита-

лось дьявольским, а добропорядочный 

человек колдовать не мог, то маг вне 

всякого сомнения получал свой дар от 

дьявола. Поначалу предполагалось, что 

способность колдовать предоставляется 

«бесплатно» — лишь бы маг приносил 

христианству побольше вреда. Однако 

идея о безнаказанном получении сверх-

сил была слишком заманчивой, поэтому 

с развитием христианского фольклора 

всё чаще стали звучать мысли о том, что 

сделка эта небескорыстна.

Более того, круг потенциальных «кли-

ентов» дьявола поначалу был слишком 

широк. В раннем средневековье сделку 

с ним мог заключить буквально каж-

дый, и это не влекло за собой никако-

го ухудшения его социального статуса. 

Поэтому уже к 14 веку между продажей 

души дьяволу и ведьмовством (колдов-

ством) был поставлен знак равенства. 

Ранее считалось, что колдун — высоко-

образованный мужчина, использующий 

древние ритуалы. Трактат Formicarius 

(1435—1437), написанный домини-

канским монахом Иоганном Нидером, 

стал первым церковным документом, 

утверждавшим, что для колдовства до-

статочно лишь продаться Сатане, а за-

нимаются этим в основном женщины.

Сейчас это кажется странным, но в 

те далёкие времена люди очень люби-

ли мистические формальности. Сделка 

с дьяволом происходила гораздо слож-

нее, чем, например, с детской зубной 

феей (которой достаточно было лишь 

молочного зуба под подушкой, обмени-

ваемого на монетку). Если верить тому 

же трактату Formicarius, самостоятель-

но люди обращались к дьяволу крайне 

редко. Обычно их совращали на это 

чужие примеры — успешные падшие 

граждане, вызывавшие зависть и лег-

ко дававшие полезные советы по чёр-

ной магии.

Иоганн Нидер упоминает случай кол-

дуна Скавия, якобы умевшего превра-

щаться в мышь. Он привёл к дьяволу ещё 

нескольких человек, в числе которых был 

крестьянин Стеделен, признавшийся под 

пытками, что он зарезал петуха на пере-

крёстке ночью в Саббат и подкладывал 

ящериц под порог церкви.

Действительно, в 15 веке было при-

нято думать, что душу дьяволу «с на-

скока» не продашь и к этой процедуре 

нужно тщательно готовиться. Следо-

вало заявиться в церковь ранним вос-

кресным утром и отречься там от Бога. 

Нужно было регулярно молиться дья-

волу, следовать определённому обра-

зу жизни (диеты, жертвоприношения, 

произнесение проклятий) и пить кровь 

младенцев. При этом следовало ясно 

выражать волю к сделке с дьяволом и 

озвучивать её условия: богатство, мо-

лодость, магия в обмен на утаскивание 

души в ад через определённое коли-

чество лет (зависевших от характера 

испрошенных благ). При этом сама 

природа станет противиться подобной 

сделке: душу человека обуяет огонь 

страстей, и он будет записан в красную 

книгу Смерти.

O s c u l u m 

infame, акт предан-

ности дьяволу — целование 

его в зад.

Дьявола можно обдурить. Святой 

Вольфганг (924—994) обещал ему за 

постройку церкви душу первого су-

щества, которое переступит её порог. 

Здесь легенда раздваивается: в одном 

её варианте дьявол моментально воз-

вёл церковь вокруг Вольфганга, не 

оставив ему иного выхода, кроме как 

через порог и в ад. Во втором случае 

Вольфганг был снаружи, но всё равно 

взмолился о чуде, и пределы храма 

первым пересёк волк. Дьявольская 

церковь в городе Санкт-Вольфганг 

стоит и поныне — одна из немногих на 

свете, где есть сразу два алтаря. По 

дьявольски злой иронии судьбы неда-

леко от неё располагался концлагерь 

Дахау, где нацисты держали как мини-

мум 3000 священников.
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Существовал и другой, более форма-

лизованный путь, предположительно за-

менивший эксклюзивные сделки с самим 

Сатаной массовыми договорами с обыч-

ными демонами.

Следовало раздобыть кусок девствен-

но чистого пергамента от первого телён-

ка, рождённого коровой, и написать сво-

ей кровью: «Я обещаю Великому Демону 

отплатить через семь лет за всё, что он 

сделает для меня». Подпись также нано-

силась кровью, которую следовало брать 

из левой руки. Впрочем, многие демоно-

логи считают, что договор нужно писать 

специальным чернилами, сделанными из 

железного купороса, квасцов, черниль-

ных орешков и гуммиарабика.

После этого надо было начертить ма-

гический круг, встать в его центр и про-

изнести довольно длинное заклинание, 

смысл которого заключался в высоко-

парном взывании к Люциферу, Вельзе-

вулу и Астароту, а также в упоминании 

ключевых слов из Великого ключа Соло-

мона. Когда демон появлялся, договор 

следовало аккуратно швырнуть ему в 

лапы, ни в коем случае не покидая пре-

делов круга.

Инквизиторы предусмотрели и воз-

можность заключения устного договора 

с дьяволом. Считалось, что даже сло-

весная продажа души оставляла на че-

ловеке след — дьявольскую метку. Как 

известно из истории преследования 

ведьм, таковыми считались необычайно 

большие родинки, странные царапины, 

лишние соски, места на теле, откуда по-

сле укола иголкой не идёт кровь, либо 

места, где человек не чувствовал боли. 

Печать дьявола могла быть проставле-

на в потайном месте: под веками, среди 

волос или в естественных углублениях 

тела. Логично, что ведьм исследовали 

особенно тщательно, обращая также 

внимание и на их детей, ведь одним из 

способов скрепления договора с дья-

волом, как указывает «Молот ведьм» 

(1486), был половой акт с ним.

Позднее демонологии стали учить, 

что договор можно оформлять как 

угодно, а противной стороной в нём 

может быть целая группа демонов. По-

следние должны оставлять на бумаге 

печати и подписи, составленные на 

манер анаграмм, чтобы скрыть свои 

истинные имена. К примеру, в слу-

чае с преподобным Урбаном Грандье 

(1590—1634), сожженным по обвине-

нию монахинь-урсулинок в том, что он 

наслал на них демонов, текст договора 

•  Поверье, что ведьмы, обращаю-

щиеся к дьяволу, пьют кровь мла-

денцев, вызвано высокой родовой 

смертностью. Профессия акушер-

ки была очень опасной, ведь при 

частых неудачах её обвиняли в 

продаже души дьяволу.

•  Как ни смешно это звучит, но 

чернила из чернильных орешков 

и купороса разъедают бумагу. За 

несколько десятков лет договор 

с дьяволом может попросту рас-

сыпаться.

•  В США был свой Фауст. Герой 

американской революции генерал 

Джонатан Мултон продал душу 

дьяволу за то, что тот каждый ме-

сяц будет наполнять его сапоги 

золотом. Хитрый вояка срезал у 

сапог подошвы и поставил их над 

дырой в подвал. Дьявол понял, 

что его обманули, и в ярости сжёг 

дом Мултона.

•  На Востоке джинны строили двор-

цы, а в Европе дьявол возводил 

мосты, получая взамен душу пер-

вого, кто пройдёт по нему (обычно 

люди пускали животное).

ЭТО ИНТЕРЕСНО

«Чёртов мост» в Альпах, через который в 1799 

году переправился Суворов.

Маргарита тоже заключила сделку с дьяволом («Мастер и Маргарита», 2005).

Договор, скреплённый кровью, считал-

ся нерушимым. По идее, это должно было 

отвращать людей от его заключения, 

ведь человек уже пошёл на великий грех 

и сделанного не воротишь — иначе каж-

дый будет норовить получить услуги са-

таны, попользоваться ими и расторгнуть 

сделку. Однако некоторые теологи учили, 

что, если сжечь договор, все магические 

аксессуары и все полученные от дьяво-

ла вещи, искренне покаяться в церкви и 

возместить вред, причинённый людям, то, 

возможно, душу удастся спасти.

Договор Урбана Грандье с дьяволом.
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был написан задом наперёд на латыни 

с пропущенными гласными, а свиток 

завизировали, помимо Люцифера, ещё 

три демона.

Торговля душами с дьяволом ослож-

нялась ещё и тем, что средневековые 

оккультисты различали месяцы, дни и 

даже часы, в которые определённые 

демоны были наиболее сильны. За-

ключать договор с ними требовалось 

именно в это время. Демонов также де-

лили по «профессиональному» призна-

ку. Человеку, желавшему молодости, и 

человеку, хотевшему денег, следовало 

обращаться к разным чертям.

Торг здесь неуместен
В конце 15 — первой половине 16 

века в Германии жил некто Иоганн Георг 

Фауст, доктор и чернокнижник. Точных 

сведений о его биографии нет. Из об-

рывочных упоминаний современников 

можно предположить, что он имел уни-

верситетское образование, был учите-

лем, выступал на ярмарках с фокусами, 

составлял гороскопы и разъезжал по 

Европе, хвастаясь своими магическими 

познаниями.

Так уж вышло, что деяния этой ничем 

не примечательной с точки зрения исто-

рии личности пришлись на пору «рас-

цвета» легенд о договорах с дьяволом. 

Народная молва сделала Фауста учёным, 

проникшим в секреты бытия с помощью 

Сатаны. В первой книге о нём («История о 

докторе Фаусте, знаменитом волшебнике 

и чернокнижнике», 1587) сюжет заканчи-

вался тем, что дерзкого Фауста разрыва-

ют на части бесы и утаскивают в ад.

Ренессанс с его безудержной тягой к 

знаниям лишь подхлестнул популярность 

образа учёного, продавшегося дьяволу. В 

различных книгах и пьесах ему придавали 

черты бунтаря, восставшего против Бога, 

он был гуманистом, комиком и злодеем, 

но хрестоматийным стал Фауст в трактов-

ке Гёте — трагическая фигура, исполнен-

ная цинизма и неверия. Контракт с Мефи-

стофелем считался исполненным тогда, 

когда Фауст достигнет высшего жизнен-

ного удовольствия («остановись мгнове-

нье, ты прекрасно»). Учёный исполнил это 

условие, но ангелы выкрали у дьявола его 

душу и унесли её в рай. Из истории Фау-

ста так или иначе выросли все остальные 

произведения о продаже души дьяволу.

Терри Пратчетт обыграл это в романе 

«Эрик» (1990). Начинающий демонолог 

Эрик Турсли вызвал из Подземных Из-

мерений бедолагу Ринсвинда, который с 

немалым изумлением обнаружил у себя 

возможность исполнять желания «хозяина» 

одним щелчком пальцев. Правда, согласно 

лучшим традициям легенд об обманщике-

дьяволе, достигаемый результат полностью 

соответствовал формулировке, но оказы-

вался противоположен сути желаемого.

Другой весельчак — Марк Твен — вы-

смеял сделку с Сатаной в одноимённом 

рассказе, главный герой которого попытал-

ся продать душу через маклера, пообещав 

тому комиссионные в 2,5% (встреча с Сата-

ной была организована без промедленья).

Стивен Бене («Дьявол и Дэниел Уэб-

стер», 1937) допустил возможность рас-

торжения контракта с дьяволом через 

суд исключительно благодаря ораторско-

му искусству адвоката (интересно, что в 

фильме «Адвокат Дьявола» 1997 года ад-

вокатским бюро руководил сам Са-

тана). А «Симпсоны» спародиро-

вали этот сюжет в эпизоде «Дья-

вол и Гомер Симпсон», где 

Ходили слухи, что Никколло Паганини про-

дал душу дьяволу в обмен на виртуозное вла-

денье скрипкой. Слухи слухами, но епископ 

Ниццы отказал музыканту в заупокойной мес-

се. Блаватская написала историю, в которой 

Паганини убил свою жену и заключил её душу 

в скрипку. А струны сделал из кишок благовер-

ной. Похожие разговоры ходили и про мастера 

блюза Роберта Джонсона, открыто утверждав-

шему, что он продал душу большому чёрному 

человеку на перекрёстке дорог после того, как 

тот настроил ему гитару.

Портрет Иоганна Фауста (17 век). Терри Пратчетт и самый смешной Фауст на свете.

уководил сам Са-

на). А «Симпсоны» спародиро-

вали этот сюжет в эпизоде «Дья-

вол и Гомер Симпсон», где 

Нед Фландерс в образе Дьявола с адским пончиком в 

руках.
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титульный герой продал душу дьяволу за 

один пончик. Гомер попытался схитрить 

и не доел кусок дьявольского угощенья, 

чтобы договор не вступил в силу, но вско-

ре голод взял верх. Мардж спасла мужа, 

предъявив на суде свадебную фотогра-

фию, на обороте которой было написано, 

что Гомер отдаёт свою душу жене. Сдел-

ка с дьяволом, таким образом, оказалась 

недействительной.

В сделке с дьяволом также могут уча-

ствовать некоторые магические предметы 

или применяться очень специфические 

условия. К примеру, в романе Оскара 

Уайльда «Портрет Дориана Грея» (1890) 

таковым артефактом служил портрет глав-

ного героя, принимавший на себя все его 

грехи. Роберт Луис Стивенсон в рассказе 

«Дьявольская бутылка» (1891) обыграл 

продажу души дьяволу с неожиданной 

стороны: сотни лет назад Сатана принёс 

на землю бутылку с демоном, выполняю-

щим все ваши желания. Условия такие: 

бутылку можно продать (но только за ме-

таллические деньги), причём дешевле, чем 

она была куплена. Если человек умирал, 

оставив бутылку в своей собственности, 

его душу утаскивали в ад. Исполнение же-

ланий тоже было с подвохом (у главного 

героя, пожелавшего денег, погиб богатый 

дядюшка). Продать бутылку дешевле было 

сложно, так как она много раз переходила 

из рук в руки и её цена опустилась до не-

скольких таитянских сантимов.

Предполагалось, что рано или поздно 

человек просто не сможет продать бутыл-

ку дешевле, чем купить. Но Стивенсон не 

учёл колебания курсов валют, инфляцию 

и деноминацию, формально позволяю-

щую поддерживать оборот бутылки нео-

граниченно долгое время.

Айзек Азимов предложил ещё один ва-

риант сделки с дьяволом, согласно которой 

человеку даются демонические силы, а по 

прошествии 10 лет он подвергается испы-

танию. Прошедший его вливается в ряды 

демонов, проваливший становится очеред-

ной погибшей душой («Три-четыре»).

Обхитрить дьявола можно и по-

фаустовски, остановив мгновенье. Герой 

рассказа Роберта Блоха «Поезд в ад» 

(1958) продал душу за возможность оста-

новить время в тот момент, который он со-

чтёт наилучшим. Естественно, всю жизнь 

ему казалось, что лучшее ещё впереди, и 

он благополучно состарился, но избежал 

Преисподней, решив остановить время 

прямо на борту поезда, уносящего его в ад.

Наконец, продажа души в этическом 

смысле этого слова может происходить 

без участия потусторонних сил. Майкл 

Суэнвик воспроизвёл трагедию Фауста 

в масштабе альтернативной истории: 

Мефистофель оказывается пришельцем 

из параллельного мира, давшим Фаусту 

сверхсовременные технологии и не скры-

вавшим своей истинной цели — уничто-

жение человечества с помощью прогрес-

са («Джек и Фауст», 1997). Атомная энер-

гия в 16 веке — такое Гёте и не снилось.

● ● ●

Продажа души — избитая тема, 

правда? Сделать что-то новое в ней 

крайне сложно, ведь всё было приду-

мано 500 лет назад: сделка заведомо 

проигрышная, поэтому авторам оста-

ётся лишь сочинять новые условия до-

говора и новые уловки, направленные 

на их неисполнение обеими сторонами. 

Однако в большинстве случаев сделка 

с дьяволом остаётся символом челове-

ческой жадности, недальновидности и 

глупости. Новейшие примеры: в Doom 

3 доктор Бетругер продался чертям с 

потрохами, в Warcraft 3 принц Артас 

перешёл на сторону тьмы из-за вол-

шебного меча, а в сериале «Сверхъе-

стественное» члены семьи Винчесте-

ров торгуют своими душами направо и 

налево.

Мы, люди, нетерпеливы и хотим по-

лучить желаемое как можно скорее. Но 

поспешишь — чертей насмешишь. Не 

торопитесь, не гонитесь за «халявой» — 

и всё будет лучше, чем вы думаете.  

Портрет Дориана Грея принимал на себя весь вред, делая этого красавца неуязвимым («Лига выдающихся 

джентльменов», 2003).

Джонни Блейз продал душу в обмен на излечение отца и стал рыцарем дьявола («Призрачный гонщик»).
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Товарно-денежные отношения в фан-

тастике обычно прописаны очень поверх-

ностно. Как и большинство других вне-

жанровых подробностей: герои не ходят 

в туалет, меняют одежду один раз в две 

книги, а деньгами интересуются либо из 

злодейских побуждений, либо в контексте 

покупки дополнительного оружия. «Мир 

фантастики» давно планировал устроить 

аудиторскую проверку в вымышленной 

экономике. Начнём мы с самого простого: 

денег.

Личные безналичные
Что такое вымышленные деньги? В 

лучшем случае автор выдумает какое-

нибудь заковыристое название, чтобы 

«отвязать» деньги от действительности, 

и разделит всех персонажей на богатых и 

бедных, не особенно задумываясь о том, 

что 100 золотых монет придётся таскать 

не в кошельке, а в рюкзаке.

Вот и получается, что даже в космиче-

ский век супергероев, способных одним 

плевком потушить нейтронную звезду, 

деньги по-прежнему делаются из золота. 

Киберпанки рассчитываются виртуаль-

ными деньгами в Сети, империи буду-

щего записывают историю платежей в 

генокод конкретного человека — на этом 

экономико-фантастическая мысль, как 

правило, заканчивается.

По современной фантастике легко 

проследить всю историю денег. В обще-

ствах с архаичной структурой роль валю-

ты с успехом может играть полезный то-

вар (вода и Пряность в «Дюне»), в диких 

мирах — редкие субстанции (почвенный 

грунт в фильме «Водный мир»). Более 

Во вселенной «Светлячка» центральные планеты системы используют кредиты. А на внешних (диких) планетах в обо-

роте только платиновые монеты.

Время — деньги
Фантастические средства оплаты

Фантастика и фэнтези — развлечение для идеалистов. Путешествия в космосе, борьба 
с марсианскими треногами и грохот лазерных орудий на звёздных крейсерах, поединки на 
световых мечах и игры в прятки со слизистыми Чужими... А за чей счёт, спрашивается, весь 
этот банкет? В реальной жизни мы тратим деньги каждый день — на еду, транспорт, жильё, 
одежду, отдых. Более того, вся эта «реальная жизнь» так или иначе подчинена заработку 
денег. Даже через тысячу лет наши потомки в первую очередь будут думать о том, где бы им 
раздобыть деньжат и на что их толково потратить. А поединки с терминаторами в перерывах 
между спасением мира — это уже потом, для души.

Михаил Попов

У этой планеты есть — или, точнее, была такая про-

блема: большинство живших на ней людей были не-

счастливыми чуть ли не всё время. Для её разрешения 

было предложено много рецептов, большинство которых 

сводилось преимущественно к перемещению зелёных 

кусочков бумаги, что странно, потому что, вообще гово-

ря, зелёные кусочки бумаги несчастными не были.

Дуглас Адамс «Автостопом по Галактике» (1979)
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«поздние» вымышленные вселенные 

опираются на письменные обязательства 

государства или компании выплатить по 

первому требованию указанную на бума-

ге сумму — то есть современные банкно-

ты. А в высокотехнологичном будущем 

правит бал безналичный расчёт.

Обезличенные деньги — высшая на 

сегодняшний день ступенька эволюции 

финансов. Логично предположить, что в 

будущем придумают что-то новое, совер-

шенно иную форму расчётных ценностей. 

Но авторы редко отклоняются от прове-

ренной веками схемы и воспроизводят то, 

чему их учили на уроках истории в шко-

ле. Как говорится, фантаст-неандерталец 

способен придумать в качестве примера 

будущего прогресса лишь нанотехнологи-

ческий каменный топор...

Говоря о развитии денег, нельзя не 

вспомнить утопии — например, Мир Пол-

дня братьев Стругацких. Денег в нём нет 

(вернее, они не упоминаются явным обра-

зом). Писатели работали в то время, ког-

да высшим этапом развития обществен-

ных отношений считался коммунизм. То 

есть полный отказ от частной собствен-

ности, социальных классов, упраздне-

ние государства и денег. Естественно, 

технологические достижения 22 века и 

идеально отлаженная система нравствен-

ного воспитания детей позволили людям 

Полдня отказаться от торгово-рыночных 

отношений и получать, как говорится, по 

потребностям.

Жизнь в кредит
Вы когда-нибудь задумывались, поче-

му самый популярный вид денег будуще-

го — кредиты? Фантасты упоминают их 

в каждом третьем произведении. Может 

показаться, что причина этому — обыч-

ная лень, ведь использовать красивое 

«денежно-футуристичное» слово, к кото-

рому все уже привыкли, гораздо проще, 

чем выдумывать деньги с нуля. Однако 

кредиты имеют под собой вескую эконо-

мическую основу.

Деньги всегда были гарантией. Зо-

лото гарантированно обменивалось на 

еду и одежду. Золотые и серебряные 

деньги можно было продать по цене со-

держащегося в них золота независимо от 

финансово-политической ситуации в от-

чеканившем их государстве. В древнем 

Вавилоне монеты вообще игнорировали: 

серебро принимали на вес вне зависимо-

сти от наличия чеканки. До недавних пор 

ведущие экономики мира были основаны 

на золотом стандарте и гарантировали 

обмен бумажных купюр на всё то же золо-

то. Сейчас же кредитная карта гарантиру-

ет выдачу бумажных купюр в банкомате 

или товаров в магазине.

По логике, следующей ступенью раз-

вития денег должен стать кредит — га-

рантия банка выплатить безналичные 

деньги. Самих этих денег может вообще 

не быть в природе (кредитный лимит 

на вашей карте вовсе не означает, что 

эти деньги лежат в банке и дожидаются 

вас, — это лишь обещание денег). Иначе 

говоря, валютой будущего может стать 

абстрактное право на получение денег, а 

расчёты между покупателем и магазином 

будут производиться путём уменьшения 

и, соответственно, увеличения их лими-

тов кредитования в банке.

Нечто похожее описано в романе Брю-

са Стерлинга «Священный огонь» (1996), 

где реальные деньги принадлежали лишь 

правящей элите — геронтократам, поку-

павшим на них сеансы омоложения тела. 

Молодёжь же расплачивалась, обменива-

ясь кредитными карточками.

Благосостояние физического или юри-

дического лица уже давным-давно из-

меряется не в объёмах денег, которые у 

него есть, а в объёмах денег, которых у 

него нет... Кредитные единицы — это ва-

люта, которую мы используем, как наши 

далёкие предки использовали бумажные 

деньги.

Леонид Каганов 

«Майор Богдамир спасает деньги»

В другом рассказе Леонида Каганова 

«Флешмоб-террор» описана денежная 

система, представляющая собой нечто 

среднее между кредитами и коммуниз-

мом. Минимальные услуги и товары пер-

вой необходимости бесплатны всегда и 

для всех. За работу человек получает бо-

нусы. При наличии определённого коли-

чества бонусов он может получать товары 

и услуги более высокого качества (опять 

же бесплатно — бонусы в данном слу-

чае лишь определяют уровень его заслуг 

перед обществом). Наконец, если имею-

щегося количества бонусов для получе-

ния желаемого не хватает, бонусы можно 

потратить и купить (в привычном смысле 

этого слова) что-либо высококлассное.

В фантастике также можно встретить 

случаи, когда между кредитами и реаль-

но существующей валютой устанавли-

вался конверсионный курс. К примеру, в 

сериале «Доктор Кто» один британский 

фунт был равен 50,000056 галактическим 

кредитам (обозначаемым горизонтально 

перечёркнутой буквой Z). Интересно, что 

в сериале галактический кредит делил-

В романе Джона Холдемана «Бесконечная война» валю-

той была К (потребность одного человека в килокало-

рии питания).

Наквада, радиоактивная валюта в сериале Stargate SG-1.

АВТОСТОПОМ ПО ФИНАНСАМ
Во вселенной Путеводителя «Автостопом по Галактике» Дугласа Адам-

са основной денежной единицей был альтаирский доллар. Курс его сильно 

упал, но выбора ни у кого не было, ведь альтернативная валюта — флаи-

нианские побловые бусины — обменивались только на флаинианские по-

бловые бусины. А с триганскими пу были свои специфические сложности. 

Курс обмена вполне прост — восемь нингеек за один пу. Однако нингейка 

представляла собой резиновую монету в форме треугольника со стороной 

6800 миль и ещё никому не удавалось скопить достаточное количество 

нингеек, чтобы купить один пу. Причём нингейка международной валютой 

не считается, так как Галактический банк отказывается принимать мелочь.
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ся на меньшие денежные единицы, хотя 

обычно в фантастике он является един-

ственной и неделимой денежной едини-

цей.

Среди наиболее популярных фанта-

стических вселенных, использующих 

кредиты, можно вспомнить «Звёздные 

войны» и «Звёздный путь».

В первом случае фигурируют галак-

тические кредиты (известные как им-

перские кредиты или республиканские 

датарии), состоящие из 10 децикредов. 

Финансовым гарантом кредитов выступа-

ла богатейшая в галактике планета Муун-

лист, обитатели которой слыли лучшими 

на свете банкирами.

Первоначально кредиты ничем не от-

личались от реальных денег, выпускаясь 

в виде монет и банкнот. С расцветом Ре-

спублики появились кредитные чипы, но 

во время Войн Клонов население галак-

тики потеряло доверие к единой мировой 

валюте. Опасаясь краха Республики, мно-

гие планеты стали выпускать собствен-

ные деньги. К примеру, с обесценивани-

ем кредитов столкнулся Квай-Гон Джинн, 

когда он пытался найти запчасти к своему 

кораблю в лавке Уотто на Татуине.

Империя восстановила авторитет кре-

дитов, ради чего в её расовой политике 

было сделано исключение — муунов не 

преследовали, как остальные негума-

ноидные расы, и эти деляги стали един-

ственными инопланетянами в админи-

стративном аппарате Палпатина. Правда, 

мууны тайком поддерживали и финансо-

вую систему Альянса, выпускавшего свои 

собственные кредиты, зато имперцы, 

если верить заметкам Джорджа Лукаса, 

написанным в 1977 году, умели делать 

редчайшие кредиты в виде кристалличе-

ских монет, подделать которые было не-

возможно.

Каждому члену экипажа первой 

«Звезды смерти» присваивался дебитор-

ский код — фактически личный счёт, на 

который начислялось жалованье и по ко-

торому можно было покупать продукты в 

магазинах станции (роман Майкла Ривза 

и Стива Перри «Звезда смерти»).

В «Звёздном пути», как и в Полдне у 

Стругацких, наступило светлое будущее. 

Люди победили голод и бедность, машины-

репликаторы создавали что угодно в до-

статочном для всех количестве, поэтому в 

24 веке деньги были отменены. Такова 

была официальная позиция Джина Род-

денберри. Он хотел показать идеальное 

общество всеобщего безденежья и избегал 

описывать экономику «Пути» в деталях. 

Однако в ряде случаев по сценарию возни-

кали «шкурные вопросы», ради чего прихо-

дилось вскользь упоминать «кредиты».

Федерация использовала их для рас-

чётов с правительствами других рас. В 

них оценивали большие объёмы феде-

ральной собственности (например, фло-

ты звездолётов) и вещи, которые нельзя 

было реплицировать, — например, жи-

вотных. Деньги проскальзывают в диа-

логах персонажей («ты отработал свою 

зарплату»), хотя согласно официальному 

канону люди работают не за деньги, а во 

имя самосовершенствования.

Кредиты также фигурировали в пра-

матери всех космических симуляторов 

Elite, фильме «Вспомнить всё», сериа-

ле «Вавилон 5», серии Айзека Азимова  

«Академия», комиксах «Судья Дредд» 

(там они назывались «креды»), во мно-

гих книгах Андре Нортон, в общем — они 

были и остаются самым популярным ви-

дом фантастических денег.

Деньги пахнут
Другие виды денег в фантастике ва-

рьируются от эксцентричных авторских 

фантазий до банальных золотых монет.

В «Облике грядущего» (1934) Герберт 

Уэллс попытался соригинальничать, при-

думав для международного союза пило-

тов и техников специальные «воздушные 

доллары». Они выпускались в четырёх се-

риях: расстояние, вес, объём и скорость. 

Человек, желавший слетать куда-то или 

отправить по воздуху груз, рассчитывал-

ся банкнотами, соответствовавшими каж-

дому параметру перелёта.

Консерватизм англичан в отношении 

всего на свете, в том числе и своей ва-

люты (на евро они так и не перешли), по-

служил поводом для самопародии в коме-

дийном космическом сериале «Красный 

карлик», где фигурировали «долларфун-

ты» и «пенниценты».

Главный и наиболее простой способ 

создать несуществующую валюту — 

придумать ей экзотическую форму, 

необычное название и ещё более экзо-

тическое материальное обеспечение. В 

одной из первых книг Терри Пратчетта 

(«Страта») валютой выступает... время. 

Календарный день был равен количе-

ству денег, которые нужно было потра-

тить на процедуру омоложения организ-

ма на один день.

•  Артур Кларк предсказывал, что 

в 2016 году единой мировой ва-

лютой станет киловатт-час. Сид 

Мейер реализовал эту идею в игре 

Alpha Centauri, экономика которой 

основана на выработке энергии.

•  Первые банкноты были напечатаны 

Стокгольмским банком в 1661 году.

•  Последний случай применения 

натуральных денег был зафикси-

рован в конце 19 века: суданские 

племена бонго расплачивались 

железными изделиями (лопатами, 

наконечниками стрел и т. д.).

•  Йена в переводе означает «кру-

глый объект». Она является тре-

тьей по популярности мировой ва-

лютой после доллара и евро.

•  Нингейки Дуглас Адамс приду-

мал «по мотивам» круглых камней 

рай — денег острова Яп (Микро-

незия). Они весят до 4 тонн и ред-

ко используются для расчётов (в 

основном лишь для свадеб, выку-

пов и политических альянсов).

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Каменные «монетки» острова Яп.

Кредитный чип («Звёздные войны»).

Символ республиканского кредита (буква «Реш» с двой-

ным зачёркиванием).

Валюта ференгов («Звёздный путь») — жидкий металл 

латинум, ценный тем, что его невозможно воспроизве-

сти. Хранится в золотых оболочках — слитках.
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Нечто похожее есть у Джека Вэнса в 

его книжной серии «Князи Тьмы» — севы, 

Стандартные Единицы Валюты. Один сев 

стоил 1 час труда неквалифицированно-

го рабочего. Севы представляли собой 

банкноты и были прекрасно защищены: 

самым секретным способом защиты была 

нормированная плотность волокон бумаги 

в строго определённых точках, считывае-

мых детектором фальшивых денег.

Питер Гамильтон в трилогии «Рассвет 

ночи» придумал фьюзеодоллары, обеспе-

чиваемые запасами главного энергоно-

сителя будущего — гелия 3. Недалеко от 

этого ушли и гигантские боевые роботы. 

Во вселенной BattleTech правительство 

Звёздной Лиги выпускало банкноты, обе-

спеченные запасами германия (основно-

го компонента межзвёздных двигателей) 

в Форт-Ноксе. В дальнейшем пять до-

мов стали печатать собственные деньги 

(House Bills, или H-Bills), реальная цен-

ность которых зависела от финансового 

благополучия каждого конкретного дома. 

Наконец, Комстар, обеспечивающий всю 

Вселенную гиперимпульсной связью, вы-

пускает для расчётов с домами свои соб-

ственные C-Bills — самую твёрдую валю-

ту, не зависящую от политики домов.

У Фрэнка Герберта в его «Дюне» все 

официальные расчёты между Импера-

тором, Ландсраадом и Навигаторами на 

протяжении 400 лет велись солариями — 

обычной валютой. Однако реальную цен-

ность представляла лишь Пряность, до-

бываемая на Арракисе. 1 грамм Пряности 

стоил целое состояние — 62000 соляриев. 

А Харконнены получали от продажи Пря-

ности 10 миллиардов соляриев ежегодно. 

Именно Пряностью, а не соляриями, дава-

ли подкупы и взятки, а в отношении Пряно-

сти заключались самые крупные сделки.

Киберпанки и анимешники души не 

чают в японских йенах — главных, по 

их мнению, деньгах нашего высокотех-

нологичного и безрадостного будущего. 

«Новая йена» стала валютой трилогии 

Уильяма Гибсона «Муравейник». Герои 

ролевой игровой вселенной Shadowrun 

расплачивались друг с другом ньюйнами 

(nuyen). А в сериале «Призрак в доспехах: 

синдром одиночки» расчёты ведутся в 

деньгах «ДА» (  — йено-евро-долларах) 

и деньгах A-sia.

Орки из настольной стратегической 

игры Warhammer 40000 — ребята про-

стые. Законы экономики для них тёмный 

лес, поэтому валютой они сделали... соб-

ственные зубы. Дело в том, что зубы у 

орков меняются так же часто, как у акул. 

Подобная финансовая система позволя-

ет каждому зелёному громиле «быть при 

деньгах» и стимулирует здоровую агрес-

сию — ведь на один зуб, выбитый в дра-

ке, можно купить мясной пирог или здо-

ровенную кружку пива из плесени. Клан 

Плохих Лун считается самым богатым, 

поскольку зубы у них отрастают быстрее, 

чем у остальных.

Представители примитивного общества 

обычно используют в качестве денег пред-

меты, считающиеся у них редкими, — на-

пример, ракушки. В игровой серии Fallout 

это обыграно с неожиданной стороны: в 

постапокалиптическом мире роль денег 

исполняют жестяные бутылочные пробки. 

В оборот они были введены коммерсанта-

ми Хаба, руководствовавшимися тем со-

ображением, что технологии производства 

Нюка-Колы (следовательно, и крышек с 

окрашенной поверхностью) после войны 

были утеряны. Их количество ограничено 

и постоянно уменьшается, ведь пробки бы-

стро изнашиваются и выходят из оборота.

● ● ●

Какие вы, деньги будущего? Пока что 

на Земле правят бал безналичные деньги 

и банкноты. Последние могут быть каки-

ми угодно: в 1946 году венгры выпустили 

бумажку достоинством в миллиард бил-

лионов пенгё (1021), где-то на руках до 

сих пор находится 130 банкнот в 10 тысяч 

долларов США (они должны приниматься 

к расчёту наряду с обычными), а англи-

чане напечатали 2 купюры по миллиону 

фунтов стерлинга каждая (для расчётов 

внутри государственного банка). У нас 

есть все основания полагать, что в бли-

жайшую сотню лет человечество не изба-

вится от наличного расчёта и в бумажни-

ках по-прежнему будет шуршать бумага.

С давних пор звучат голоса о единой 

мировой супервалюте. Эта история тянет-

ся чуть ли не с 17 века, когда испанские пи-

астры принимались везде — от Америки до 

Китая. Сейчас мировой валютой де-факто 

является доллар, в затылок которому ды-

шат евро и йена. Международный валют-

ный фонд использует SDR — специальные 

права заимствования — для расчётов с 

государственными банками разных стран.

Экономисты и футурологи предлагали 

различные варианты новой мировой валю-

ты, лишённой национальных признаков: на-

пример, «терра» или «дей» (доллар-евро-

йена), опираясь при этом на успешный 

опыт внедрения евро в странах с разными 

языками и культурами. А неугомонный Уго 

Чавес предложил в марте 2009 года валюту 

«петро», обеспеченную нефтяными запаса-

ми крупнейших добывающих стран.

Единую мировую валюту введут лишь тог-

да, когда человечество начнёт жить в мире, 

забудет о политических распрях, а Бангла-

деш станет богаче Японии. Узнать, как эта 

валюта будет выглядеть, легко — достаточно 

лишь найти способ жить вечно.

Валюта игры System Shock 2 — наниты.

В сериале Lexx валютой служило что угодно: от челове-

ческих органов (Стэн должен был уплатить ими штраф) 

до воды на планете Огонь.

В фильме «Ледовые пираты» главной ценностью все-

ленной была вода.

Что общего между Halo и Star Control? В обоих играх 

используются кредиты.
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Боевой нож
Каким должен быть боевой нож? Для того чтобы ответить на 

этот вопрос, требуется определить, для чего такой нож нужен.

Теоретически, раз нож боевой, он служит в качестве оружия. 

На практике, конечно же, он будет выполнять почти исключи-

тельно функции инструмента. Причем в 10% случаев его будут 

применять по прямому назначению (для резания), а в оставших-

ся 90% — в самом неожиданном качестве: как молоток, чтобы 

забить гвоздь, как стамеску, чтобы взломать ящик, или как гру-

зик, чтобы забросить верёвку. Потому что ничего более подхо-

дящего у солдата под рукой просто не окажется.

Тем не менее любые попытки расширить «рабочие» воз-

можности ножа будут ошибкой. Нож — и так универсальный 

инструмент. В не столь уж далёком прошлом нож и топор были 

главными и зачастую единственными инструментами в хозяй-

стве. А значит, всё, для чего не требуется топор, можно сделать 

с помощью ножа. Такие детали, как пила на обухе или ёмкость в 

рукояти (не говоря уж о миниатюрном компасе), уже лишние. То, 

что не разрежет хороший нож, уж подавно не распилить плохой 

пилой. А то немногое, что влезет в рукоять, лучше держать в 

кармане. Ведь в бою нож потерять проще, чем штаны.

А что действительно необходимо боевому ножу, так это проч-

ность и острота. Если нож можно сломать без применения дру-

гих инструментов, он недостаточно хорош для того, чтобы име-

новаться боевым. И только выполнение этого условия обеспе-

чивает его использование по назначению — то есть «для чего 

придётся».

Естественно, высочайшие требования к прочности исключа-

ют складную конструкцию. В идеале нож должен представлять 

собой полосу металла, заточенную с одного конца и прикрытую 

накладными «щёчками» с другой. Но и в этом случае даже луч-

шая сталь будет иметь толщину 5-7-мм.

Ножевой бой
Нож относится к колюще-режущему оружию. Соответствен-

но, использовать его можно двумя путями: наносить колотые 

раны ударами вперёд (снизу при «прямом» хвате и сверху при 

«обратном») или круговыми движениями оставлять сравнитель-

но неглубокие, но длинные порезы.

Первые армейские ножи, прямые наследники штыков, были 

предназначены для колющего удара. Этому назначению лучше 

всего соответствует узкий «треугольный» клинок с двусторон-

ней «кинжальной» заточкой. Такой нож легко проткнёт толстую 

одежду и не застрянет в ране.

Главный недостаток колющего ножа — необходимость вы-

ступающей гарды (без неё при сильном ударе пальцы могут со-

скользнуть на лезвие). Кроме этого, кинжалу трудно обеспечить 

достаточную прочность.

Режущие удары более эффективны: широкими взмахами 

проще попасть во врага. Для такой техники боя предпочтитель-

но короткое, чуть изогнутое лезвие, заточенное лишь с одной 

стороны. Но защитой от резаных ран может послужить даже 

обычный ватник. Поэтому в современных боевых ножах возмож-

ность нанесения колющих ударов стремятся сохранить.

Рубящие удары в современном ножевом бою практически не 

применяются. Исключением можно считать лишь кукри — на-

циональное оружие воинственных непальских гуркхов, до сих 

пор призываемых в армию Великобритании и Индии (несколько 

тысяч гурхков также служат в полиции Сингапура и охране сул-

тана Брунея). Один из древнейших видов холодного оружия, из-

вестный ещё во времена Александра Македонского, с успехом 

служит до сих пор.

Отдельно стоит упомянуть о метании боевого ножа. К огор-

чению кинематографистов, такое его применение не предусма-

тривается. Метнуть нож можно, но даже при исключительном 

умении гарантированно поразить удастся лишь неподвижного 

врага с нескольких метров в спину. Ведь нож летит медленно, и, 

заметив его, противник рефлекторно дёрнется или отмахнётся. 

А значит, будет в лучшем случае только ранен.

Во Вторую мировую войну британский спецназ использовал кинжал Ферберна-Сайкса.

Современные боевые ножи, состоящие на вооружении в Омане и Иордании.

Gerber Mark II, ветеран вьетнамской войны. Фигурирует в фильмах «Чужой» и 

«Безумный Макс 2».

Классический американский боевой нож фирмы Ka-Bar c современной полимерной 

рукоятью.

Классические кукри. Интересно, что по российскому ГОСТу они не считаются холодным 

оружием и продаются свободно.

Современный боевой нож — наследник старинного кинжала. Но между ними нет прямой преем-
ственности. В конце 17 века прямой длинный пехотный кортик занял место на стволе ружья. Но когда 
в начале 20 века значение штыкового боя стало падать и воины ощутили потребность в более корот-
ком оружии, удобном для ношения и применения во время окопных боёв, штык превратился в нож.

Игорь Край
МАШИНА ВРЕМЕНИ
АРСЕНАЛ

Боевые ножи
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МАШИНА ВРЕМЕНИ
АРСЕНАЛ

Два ножа, состоящих на вооружении России и США в 21 веке: 

штык-нож АК-74 (на фото — небоевой вариант с пропиленным лезвием) и штык-нож М9.

От обычных боевых ножей 

штык-ножи отличаются на-

личием «рудиментарного 

органа» — приспособления 

для крепления к автомату.

Боевые ножи до сих пор осна-

щаются совершенно беспо-

лезными пилами на обухе.

Рукоять штык-ножа АК-74 сделана из 

пластика и на удивление удобна. Рукоять 

американца цельнометаллическая. Она, 

конечно, прочнее, но совершенно не при-

годна для работы голой рукой на холоде.

АК-74 

M-9 

В настоящее время штык-нож примыкается к стволу лишь в ис-

ключительных случаях, обычно же носится на поясе и использует-

ся в качестве ножа. 

Оба «идеологических противника» по-прежнему снабжены 

проволококусами. Нож соединяется с ножнами через специ-

альный паз в клинке и превращается в ножницы. Хотя окоп-

ные войны с километрами «колючки» уже давно не ведутся.

Во время Первой мировой войны 

французские солдаты, считая штыки 

излишне громоздкими, дополнительно 

вооружались такими вот самодельны-

ми кинжалами. Полноценным боевым 

ножом «французский гвоздь», конечно, 

считаться не может.

 Нож-кастет, состоявший на вооруже-

нии британских специальных сил и неко-

торых индийских дивизий. Выглядит со-

вершенно несолидно и не по-военному. 

Не оружие, а какой-то атрибут голливуд-

ского злодея.

Современный немецкий армейский 

нож КМ 2000 имеет заимствованную у 

японского оружия форму «танто», обе-

спечивающую клинку максимальную 

прочность. Популярная «тактическая» 

чёрная окраска избавляет от демаски-

рующих бликов.



ГИГИЕНА

146

Путешествия в прошлое на машине времени — интереснейшее занятие. Но писатели и режиссёры обычно стараются обходить стороной 
тот факт, что кожа первобытных людей могла успешно конкурировать с чашками Петри в лаборатории по производству бактериологиче-
ского оружия, шевелюры средневековых рыцарей больше напоминали зоопарк, а прекрасные дамы из романов Дюма сногсшибательно 
воняли. Давайте повнимательнее присмотримся к тому, как наши предки заботились о чистоте своего тела и обонянии окружающих.

На заре времён люди мылись не для того, чтобы вкусно пах-

нуть и меньше чесаться, а в основном из религиозных побужде-

ний. Талмуд предписывает лёгкое омовение пальцев рук после 

сна (или даже короткой дрёмы) и после семяизвержения, мытьё 

рук перед взятием в них хлеба, после касания гениталий, на-

секомых, животных, а также после визита на кладбище или на-

хождения рядом с трупом. Также следует мыть руки после еды 

(чтобы случайно не занести в глаза остатки пищи), после визита 

в туалет, стрижки волос или ногтей. Однако погружение всего 

тела в воду требовалось редко (в отличие от того же индуизма, 

где следовало окунаться це-

ликом и желательно в Ганг), 

обычно хватало лишь мы-

тья рук. В исламе при отсут-

ствии возможности исполь-

зовать воду можно было 

очищаться землёй, глиной, 

тканью или даже камнями. 

Это, кстати, касалось и под-

тирания после туалета. На 

фото внизу — кран для омо-

вения рук у входа в синаго-

гу. Вверху — выдолбленный 

камень цукубай. Японские 

буддисты мыли в нём руки и 

полоскали рот.

Слово «гигиена» произо-

шло от имени Гигеи — бо-

гини чистоты, дочери бо-

жественного врачевателя 

Асклепия. Чаще всего она 

изображалась кормящей 

змею из чаши. Отсюда по-

шёл и символ современной 

медицины: кубок Гигеи, об-

витый змеёй, ведь чисто-

та — залог здоровья.

Слова «римские 

бани» так же неразрыв-

ны, как «русская вод-

ка». Римляне гордились 

тем, что отличаются от 

варваров чистотой сво-

их тел, поэтому купа-

лись много и часто (по 

легенде, когда одного 

императора спросили, 

почему он моется каж-

дый день, тот ответил: 

«Потому что на два раза 

в день не хватает вре-

мени»). В термах мы-

лись, принимали пищу, 

общались и даже зани-

мались спортом. Мыло 

было очень дорогим, 

поэтому простые рим-

ляне во время мытья 

намазывались маслом. 

А вместо мочалки ис-

пользовали металличе-

скую лопатку-стригиль 

(внизу) и раба, соскре-

бающего ею грязь с хо-

зяина. Из-за дороговизны мыла одежду стирали реже, чем 

мылись. На улицах стояли специальные горшки, куда люди 

справляли малую нужду. Существовали профессиональные 

сборщики мочи — по совместительству и прачки. Да-да, 

одежду стирали в моче, так как содержащийся в ней аммиак 

при контакте с жирными загрязнениями образовывал мыло.

Михаил Попов
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Бытует мнение, 

что в средневековье 

человек мылся толь-

ко два раза в жиз-

ни — при рождении 

и после смерти. Но 

средние века были 

вовсе не такими уж 

грязными, как при-

нято считать. Да, 

ранние христианские 

теологи называли 

мытьё актом само-

любования, а следо-

вательно, дорогой в 

ад. Однако церковь 

запретила лишь 

публичные бани: 

официально как ис-

точник разврата, а на практике для борьбы с сифилисом. 

Именно в средневековье начало активно развиваться мыло-

варение. Люди стали мыть руки перед едой, одежду очищали 

вывариванием с ароматическими кореньями. Эволюции гиги-

ены мешал климат (на севере Европы дрова были дороги для 

разогрева воды зимой) и суеверия: например, многие верили, 

что сырая вода переносит болезни, и поэтому избегали мыть-

ся в ней. А дурной запах, если таковой появлялся, забивали 

благовониями.

С недавних пор в дорогие сорта мыла стали добавлять ча-

стицы титана, оседающие на коже и действующие как антибак-

териальные агенты. На фото 

внизу — мыло Cor от компании 

Plank с серебром и четырьмя ви-

дами коллагена. Цена — поряд-

ка 125 долларов за брусок. За те 

же самые деньги можно купить 

мыло ASSO (фото справа) с до-

бавками хлопьев золота (24 ка-

рата). А ведь всё начиналось с 

подтирания камнями после боль-

шой нужды...

В 21 веке мы встречаем грязь во всеоружии. У нас есть всё: 

от ватных палочек и скрабов до ароматизированных шампуней 

и жидкого мыла для интимной гигиены. Добавьте сюда массо-

вое распространение бань и саун, бассейны с хлорированной 

водой, душевые кабинки, гидромассажные ванны... Самым зна-

чительным достижением прогресса в области гигиены можно 

считать антибактериальное мыло. Но полезно ли им мыться? 

Количество аллергических заболеваний за последний век вы-

росло на несколько порядков. Существует теория, связываю-

щая это с совершенствованием гигиены: люди стали меньше 

подвергаться воздействию бактерий и вирусов, из-за чего их 

иммунная система ослабла.

До конца 19 века люди не связывали гигиену со здоро-

вьем, так как понятия не имели о микробиологии. Медицин-

скую пользу мытья рук первым доказал венгерский доктор 

Земмельвайс. Он предположил, что «родовая горячка» 

(сепсис) у рожениц в его клинике вызывается каким-то воз-

действием извне и приказал акушеркам мыть руки с хлор-

кой перед каждыми родами. Эксперимент удался: смерт-

ность матерей тут же упала с 18% до 2,5%. К сожалению, 

за отстаивание таких странных теорий врача очень скоро 

упекли в дурдом.
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Украинский журнал «Ре-

альность фантастики» выпу-

скался в Киеве и относился к 

«толстым» периодическим из-

даниям — то есть литературно-

художественным, наподобие 

российского «Если». По фор-

мату журнал напоминал книгу в 

мягкой лакированной обложке 

объёмом за 200 страниц.

Литературный журнал де-

лает ставку прежде всего на 

художественные тексты. По-

тому неудивительно, что льви-

ную долю «РФ» занимали по-

вести и рассказы как извест-

ных, так и молодых писателей. 

Большинство, конечно, были 

авторами местными, однако 

не зря многие украинские фан-

тасты давно стали неотъемле-

мой частью «отечественной» 

постсоветской НФ и фэнтези. 

Это политики никак догово-

риться не могут, у фэндома же 

обеих стран давно и прочно на-

лажены дружеские связи!

«Реальность фантастики» 

имел определённую идеоло-

гию, хотя с творческой стороны 

он был абсолютно эклекти-

чен: на его страницах привет-

ствовалась как качественная 

«массовая» фантастика, так 

и «неформат». Публикации, 

размещаемые в журнале, от-

носились к самым различным 

направлениям фантастическо-

го жанра. Но при этом «РФ» 

твёрдо стоял на позициях 

отечественной интеллигенции, 

отрицая любые проявления 

ксенофобии и тоталитаризма.

Немудрено, что значитель-

ная часть публикуемых в журна-

ле текстов была на русском язы-

ке, хотя некоторые, по желанию 

авторов, печатались на «рiдной 

мове». В «РФ», пожалуй, отме-

тились практически все знако-

вые фигуры украинской фанта-

стики, большинство из которых 

отлично известны и российским 

читателям. Да и авторы из-за 

пределов Украины появлялись 

на страницах журнала нередко. 

Вот, к примеру, кто печатался в 

«РФ» в 2008-м — естественно, 

из тех, кто наиболее известен в 

России: Алексей Бессонов, Свя-

тослав Логинов, Фёдор Чеш-

ко, Михаил Назаренко, Мария 

Галина, Андрей Лях, Даниэль 

Клугер, Виктор Ночкин, Иван 

Наумов, Генри Лайон Олди, 

Алла Гореликова, Ника Батхен, 

Андрей Валентинов, Павел Ам-

нуэль... Некоторые выступили 

как авторы прозы, иные — в 

роли публицистов и критиков. 

В журнале была также рубрика 

публицистики и критики, пе-

чатались новости украинского 

фэндома, имелся раздел о кино, 

который вел Лев Гурский.

Редакционная коллегия 

журнала могла послужить сво-

еобразным символом лозунга 

«Фантасты всех стран, соеди-

няйтесь!»: с одной стороны 

— харьковчанин Генри Лайон 

Олди, с другой — москвичка 

Мария Галина и петербуржец 

Владимир Ларионов. А также 

проживающий ныне в Герма-

нии Григорий Панченко, бол-

гарин Анатас Славов и даже 

один из виднейших американ-

ских редакторов Эллен Дэтлоу. 

Главный редактор журнала — 

Ираклий Вахтангишвили, кон-

сультанты редакционного сове-

та — Марина и Сергей Дячен-

ко. Короче, полный интернаци-

онал! Среди сотрудников и ав-

торов журнала присутствовали 

и хорошо знакомые нашим 

читателям по публикациям в 

«Мире фантастики» Владимир 

Пузий и Антон Первушин.

Журнал довольно быстро 

вышел на высокий профессио-

нальный уровень и спустя лишь 

год после своего основания по-

лучил на «Евроконе-2004» на-

граду как «лучший фантастиче-

ский журнал Европы». Анало-

гов «Реальности фантастики» 

на Украине не было — это, бес-

спорно, лучшее периодическое 

издание о фантастике, которое 

выпускалось в братской стра-

не. К сожалению, в России в 

открытой продаже «РФ» встре-

чался довольно редко (всё-таки 

тираж был маловат).

«РФ» задумывался как 

ежемесячник, хотя выдержи-

вать заявленную периодич-

ность редакции удавалось не 

всегда. Первый номер жур-

нала вышел в августе 2003 

года — с тех пор формально 

их было 59 (формально по-

тому, что ряд номеров ока-

зались сдвоены). Так, в 2008 

году из-за организационных 

перестановок (журнал сменил 

владельца и издателя) появи-

лось всего пять номеров, два 

из которых сдвоенные — отто-

го в библиографии издания их 

получается семь.

В 2008 году ООО «ИД «Мой 

компьютер» был поглощён 

холдингом «Софт-Пресс». 

Перемены не пошли журналу 

на пользу, тем более — кри-

зис... Казалось, что «Реаль-

ность фантастики» приказала 

долго жить, перейдя в разряд 

интернет-изданий. Но с июля 

этого года журнал ожил: в 

Волгограде вновь стал вы-

ходить бумажный вариант. 

Кроме того, допечатываются 

дополнительные экземпляры 

лучших номеров. Тираж пока 

невелик, но главное — фанта-

стика остаётся реальной!

У фантастики может быть много «реальностей»!

Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по все му земному шару, 

так что и посвященных этому жанру журналов, телеканалов, фэнзинов 

су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке «МФ» рассказывает о сво-

их коллегах со всего света.

ЖУРНАЛ «Реальность фантастики»

СТРАНА: Украина ● ГОД ОСНОВАНИЯ: 2003 ● ТИРАЖ: Более 5000 экз. ●
ПЕРЕОДИЧНОСТЬ: ежемесячно ●  САЙТ: rf.com.ua

Борис Невский
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Генри Лайон Олди

Куда плывёте вы? Когда бы не Елена,

Что Троя вам одна, ахейские мужи?

Осип Мандельштам

— Р
ыба! — ликуя, возве-

стил Тезей.

Маленький, широко-

плечий, он стоял над галькой, как побе-

дитель над трупом врага. Плоская галька; 

в сущности, ерунда. На одной стороне 

ножом выцарапана тощая рыба, на дру-

гой — солнце. Только что этот жребий ре-

шил судьбу добычи.

— Ну и дурак, — мрачно заметил Пи-

рифой.

Высокий, кудрявый, он не умел прои-

грывать. Даже друзьям. Но долго злиться 

он тоже не умел. Если сразу не бросился 

на соперника — всё, считай, мир.

— Почему это я дурак? — обиделся 

Тезей.

— Тебе в игре везёт? — стал разъяс-

нять Пирифой, указывая на злополучный 

жребий. — Везёт. Значит, с любовью 

беда. Примета такая. Забирай свою за-

мухрышку. Всё равно она тебя никогда не 

полюбит.

— Точно примета?

— Точно.

— Ничего, — махнул рукой Тезей. — 

Пускай не любит.

И с вожделением посмотрел на дев-

чонку. Елена даже в двенадцать лет — 

волосы торчат, коленки расцарапаны — 

приводила мужчин в оторопь. Толкала 

на подвиги. Украсть сестру бешеных 

братьев-Диоскуров — чем не подвиг?

— Дурак, — повторил Пирифой, мор-

щась. — Тебе что баба, что чурбан — всё 

едино. Ладно, забирай. Не жалко. И пое-

хали мне женщину добывать.

— Поехали, — согласился Тезей. — 

Только завтра. Мне тут ещё надо...

Он по-прежнему не отрывал взгляда 

от Елены.

— Ты не хочешь спросить, кого я вы-

брал?

— Кого?

— А вот кого...

— Ты идиот? — спросил Тезей, услы-

шав ответ друга. — А ещё меня дураком 

дразнил...

— Боишься?

— Я?!

— Ты!

— Сам ты боишься! Едем! Завтра...

С утра они уехали — в царство мёрт-

вых, за Персефоной, супругой Аида 

Гостеприимного. Елена, которую под 

конвоем отправляли в Афины, — до-

жидаться возвращения Тезея — долго 

смотрела вслед героям. Она знала, что 

герои не вернутся.

Разве что чудо...

Ночью она молчала и кусала губы. Ни 

стона, ни вздоха. Тезея это не смущало. 

Ему важно было владеть. Остальное — 

выдумка кифаредов. Стерпится — слю-

бится, и всё такое. Честно говоря, Тезей 

ожидал большего. Он уже жалел, что 

жребий выпал ему. Надо было поде-

литься. Первую ночь — он, вторую — 

Пирифой.

И никуда не ехать.

— Я тебя люблю, — сказал Менелай.

Маленький, широкоплечий, он похо-

дил на Тезея. Лишь светлые кудри — как 

у Пирифоя. Казалось, двое первых похи-

тителей вернулись, чтобы воплотиться в 

этом человеке. Увы, Тезей возвратился 

из царства мёртвых лишь за тем, чтобы 

упасть со скалы в море.

Пирифой встретил тень друга так же, 

как и проводил на свободу, — сидя на 

камне у входа в преисподнюю. Иногда его, 

приклеенного к камню, навещала Персе-

фона. Рассказывала последние сплетни, 

спрашивала, как Пирифой себя чувству-

ет. Передавала привет от Тантала и Сизи-

фа. Аид Гостеприимный полагал, что это 

оживляет ситуацию — и усугубляет муку.

Жестокость? Нет, справедливость, как 

её понимал Аид.

— Я тебя люблю.

— Хорошо, — кивнула Елена. — Я 

слышу.

— А ты меня?

Она не ответила.

— Я твой муж, — Менелай сделал вид, 

что молчание жены — знак согласия. У 

него было прелестное качество: он всё 

трактовал в свою пользу. — Владыка 

Зевс! Я до сих пор не верю своему сча-

стью! Ты выбрала меня... А ведь в Спарте 

собралась уйма славных героев!

— Много, — кивнула Елена.

Её до сих пор удивляло, что эти герои 

не перерезали глотку друг другу. Как зва-

ли того рыжего хитреца, что придумал 

клятву на коне? Одиссей? Надо запом-

нить. Будет к кому обратиться в случае 

затруднения.

— И ты выбрала меня! Я вне себя от 

радости. А ты?

Вечно он переспрашивает, думала 

Елена, пока Менелай освобождал супругу 

от одежды. Почему? Надо научиться от-

вечать. Что-то вроде: я тоже тебя люблю. 

Я тоже вне себя.

— О-о! Елена!

Как скучно, думала она, совершая не-

обходимые телодвижения. Жить долго и 

счастливо, и умереть в один день. Боги, 

какая тоска...

— О-о!

Когда Менелай, утомившись, заснул, 

она встала с ложа и подошла к окну. 
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Луна светила прямо в лицо. Из сада 

пахло мокрой землёй. За спиной хра-

пел муж. Белокурый, молодой, сильный. 

Счастливый.

Это ненадолго, вздохнула Елена.

Чтобы заснуть, она считала корабли. 

Старый, верный рецепт. Один чёрный 

корабль, два чёрных корабля. Десять 

крутобоких кораблей. Сто четыре пур-

пурногрудых корабля. Семьсот тридцать 

пять быстролётных кораблей. Одна ты-

сяча сто восемьдесят шесть разноо-

бразных кораблей.

Во сне она видела горящий город.

— Моя! — с удовлетворением заявил 

Парис.

Этот был высок и кудряв. Но, в от-

личие от Пирифоя, не имел ничего 

общего с хищником. Ягнёнок в шкуре 

волка. Бойкий ягнёнок, надо отдать ему 

должное.

— На твоём месте, лапочка, я бы 

тоже сбежал от этого болвана. Тоже мне, 

царь! Грубиян, солдафон. Скоро лопнет 

от самодовольства. Знаю таких. В посте-

ли — пустое место. Как ты его терпела? 

Уверен, тебя всякий раз тошнило от его 

запаха...

Елена пожала плечами.

Стоя у борта, она смотрела, как бе-

рег скрывается в тумане. Выдохи греб-

цов сливались в единый хор. От него 

болела голова.

— Моя! Гектор лопнет от зависти. 

Его Андромаха — та ещё штучка, но до 

тебя, дорогая, ей далеко. Мама примет 

тебя, как родную. И папа. Папа стар, но 

от красоток делается шёлковым. На-

деюсь, Менелай всё-таки начнёт войну. 

Без войны, детка, я тебя просто украл. А 

с войной — похитил. Или даже завоевал. 

Чувствуешь разницу? Конечно, чувству-

ешь, ты у меня умница...

Солнце рассыпалось блёстками по 

воде. Корабль ускорил ход. Спарта, 

Троя, думала Елена. Какая разница? 

Менелай, Парис... У них общий порок — 

страсть задавать вопросы. Но у троян-

ца есть большое достоинство — ему не 

надо отвечать.

Он сам ответит на что угодно.

— Жаль, тут негде уединиться. Мо-

жет, на корме? Как думаешь, рыбка? Я 

попрошу гребцов отвернуться. В Трое у 

меня чудесный чертог. Мы не будем вы-

ходить из спальни неделю. Месяц! Год! 

Афродита, благодарю тебя! Я принесу 

тебе в жертву все яблоки мира. Дорогая, 

ты любишь яблоки? Ясное дело, лю-

бишь, они вкусные...

От качки Елену тошнило.

— У меня там была одна нимфочка. 

ещё на пастбищах. Ревнивая — жуть! 

Как узнала, что Афродита мне тебя со-

сватала, чуть с ума не сошла. Такое про-

рочила — кошмар! Я тебе как-нибудь 

расскажу. Потом. Тебе интересно? Не 

спорь, интересно. Все вы, женщины, 

любопытны, как сороки...

Кудри, белозубая улыбка. Он тарато-

рил без умолку.

Вокруг страдальчески кряхтели гребцы.

— Ты знаешь, как я стреляю из лука? 

Ого-го! Приедем, я покажу тебе. Или нет, 

сейчас. Эй, кто-нибудь, подайте мой лук! 

Мой тугой лук! Видишь ту чайку?

— Да.

— Наповал! Нет, ты оценила? С пер-

вой стрелы...

Мёртвая чайка качалась на волнах.

— Всё-таки без войны нельзя. Какой 

же триумф без войны? Я буду стрелять 

со стены. По бегущим ахейцам. В глаз, 

в пятку, в сердце... Куда скажешь, ми-

лочка, туда я и воткну свою стрелу. Ха-

ха! Ещё как воткну! По самые пёрышки. 

Отличный каламбур, надо запомнить... 

А у кого стрела длиннее — у меня или 

у Менелая?

Елена молчала.

— Я так и знал. Конечно, у меня...

— Я ожидал большего, — задумчиво 

сказал Деифоб.

Голый, он расхаживал по комнате. Лы-

сый, сухой, жилистый, похожий на саран-

чу. Грудь его украшал свежий рубец. На 

днях Деифоб отличился в битве за кораб-

ли. За чёрные, крутобокие, пурпурногру-

дые корабли ахейцев.

Елена зевнула. При мысли о кораблях 

ей всегда хотелось спать.

— Ты должна быть мне благодар-

на. Иначе троянцы разорвали бы тебя. 

Сейчас, когда Париса больше нет... Мое 

имя защитит тебя. Если, конечно, ты не 

будешь так часто выходить без охраны.

У него были хорошие манеры. Он во-

обще не задавал вопросов.

— Жалко мальчишку. Скверная 

смерть — от яда на стреле. Надо было по-

слушать Кассандру, ещё в начале... Отец 

совсем плох после гибели Гектора. Но мы 

удержим город. Когда царём стану я, мы 

поставим Гектору памятник. И Парису. 

Друг напротив друга — хорошая смерть и 

плохая. Мрамор, как напоминание...

Елена не застала последних дней 

Париса. Мучаясь от яда, он умер на ру-

ках своей нимфочки. К погребальному 

костру Елена тоже не явилась. Зачем? 

Она ждала. Всегда кто-нибудь приходит 

на смену. И не ошиблась.

Пришел Деифоб, старший сын Приама.

— Мне не нравится, когда ты молчишь. 

И смотришь. Всё время кажется, что ты 

хочешь ударить меня ножом. В спину.

— Не хочу, — сказала Елена.

Луч солнца, упав на пол, растёкся лу-

жей.

— Ты будешь сопровождать меня. В 

храм, к народу, на совещания. Все долж-

ны привыкнуть, что ты — рядом со мной. 

Разум и красота. Это пригодится. И сей-

час, и потом, во дни мира. Их легче убеж-

дать, когда они глазеют на тебя.

— Хорошо. Я буду рядом.

— Когда мы в постели, не утомляй 

меня сверх меры. Всё-таки я уже не маль-

чик. Делай вот так, и так. И не прижимай-

ся ко мне, когда я сплю. Не люблю.

— Ладно.

— Ты умнее, чем кажешься. Повер-

нись на бок. И закинь руку за голову. На 

тебя приятно смотреть. Я отдыхаю, глядя 

на тебя. Теперь перевернись на живот. 

Всё, я пошёл. Меня ждут на совете. Нет, 

на совет тебе не надо. Останься здесь.

— Ты велел мне быть рядом.

— С завтрашнего дня. Сегодня я сам 

объявлю им.

Когда он вышел, Елена встала у окна. 

Нагая, под косыми взглядами стражи, 

разгуливавшей внизу, она была безмя-

тежна. Одиночество защищало её лучше 

плаща.

— Я тебя люблю!

Весь в крови, в мятых доспехах, с ме-

чом наголо, Менелай был неистов. Горяч-

ка боя мешалась в нём с ненавистью. Не-

нависть — со страстью. И всё переплав-

лялось в чувство, названия которому он 

не знал.

— Как ты его! Ножом... в спину...

Она не помнила — как. Случайно, 

должно быть. Мёртвый Деифоб лежал 

между ними. На лице его застыло удив-

ление. Гордясь собой, Менелай наступил 

на лицо покойника.

— Я бы и сам справился. Но ты... Ты 

боялась за меня, верно?

— Я боялась за тебя.

Время, проведённое с Деифобом, по-

шло Елене на пользу. Она научилась со-

глашаться. Это возбуждало Менелая, не 

привыкшего к такому обращению. С ним 

мало кто соглашался. На совете, на пи-

Творческий дуэт Дмитрия Громо-

ва и Олега Ладыженского занимается 

литературным творчеством уже без 

малого 20 лет. На счету авторов десят-

ки романов, в том числе написанных 

в соавторстве с другими известными 

фантастами (подробнее о творчестве 

Олди — на страницах «Книжного ряда» 

этого номера журнала).

Рассказ «Она и её мужчины» пу-

бликуется впервые. Он не входит ни в 

один из авторских циклов, и в дальней-

шем его можно будет прочитать только 

в сборниках рассказов.

ОБ АВТОРЕ
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рушке — везде его мнение не находило 

поддержки. А тут... Согласие било в голо-

ву крепче вина.

— Он увёз тебя силой, этот Парис!

— Он увёз меня силой.

— Всё это время ты думала только обо 

мне.

— Я думала о тебе одном.

— Ты — слабая женщина. Что ты мог-

ла сделать?

— Ничего. Я — слабая женщина.

Вокруг горела Троя. Младенцам раз-

бивали головы о стены. Вдов тащили за 

волосы. Кого-то насиловали в храме. Ка-

жется, Кассандру. Только Кассандра уме-

ет так громко кричать. У западной башни 

ещё шла резня. Мальчишка в гривастом 

шлеме волочил за ногу труп царя Приама. 

Голова царя подпрыгивала на булыжнике.

— Я отвоевал тебя силой!

— Да.

— Мы вернёмся в Спарту!

— Да.

— Мы будем счастливы! Почему ты 

молчишь?

— Да. Будем.

От дыма першило в горле.

— Я люблю тебя! А ты? Ты любишь 

меня?

— Ты сомневаешься?

— Нет!

— Правильно делаешь. Ты всегда раз-

бирался в женщинах.

— О-о! Елена...

Деифоб научил её ещё кое-чему. 

Например, подливать в вино маковую 

настойку. Выпив такого вина, каждый 

делался счастлив и беззаботен. Смерть 

отца и матери, гибель сына и брата, па-

мять о бедствиях и предательстве — ни-

что не могло помешать веселью. Горе и 

гнев отступали перед ласковым маком.

Глядя на Менелая, Елена знала — 

это пригодится ей больше умения согла-

шаться.

— Мы умрём в один день! В глубокой 

старости...

— Да.

Вряд ли, подумала она.

— Извини, красотка, — Гермий засме-

ялся. — Это всего лишь я.

Змеи с жезла бога яростно зашипели. 

Они просто бесились, эти фурии. А мо-

жет быть, Елене это показалось. Она ещё 

чувствовала на своей шее тугую удавку. 

Помнила, как задыхалась, вися на дере-

ве. Родосские шлюхи всё-таки решились. 

У кого-то мужа убили под Троей, у кого-

то — сына. Всегда приятно найти винова-

тую — и повесить.

После смерти Менелая она перебра-

лась на Родос. Думала, там безопасно. 

Провинция, глушь. Скалы и море. Что ж, 

ошиблась.

— Э, нет. Нельзя. Отойди от реки.

— Я хочу пить, — сказала она.

— Потерпи. Это Лета, душенька. А ты 

мне нужна в здравом уме и трезвой па-

мяти.

— Нужна? Тебе?

— А что, если бог, так уже не мужчи-

на? Ладно, шучу. Наверху решили выдать 

тебя замуж.

— После смерти?

— Какая тебе разница? Ахиллесу 

скучно на Островах Блаженства. Соста-

вишь ему компанию. Тебе говорили, что 

ты — самая прелестная тень в Аиде?

— Нет.

— Значит, я первый. Ну что, пошли?

С сожалением посмотрев на чёрную 

воду, сулящую забвение, она пошла за 

Гермием. Пританцовывая, весёлый про-

водник был похож на всех её мужчин сра-

зу. Упрямый, как Тезей. Белокурый, как 

Менелай. Красивый, как Парис. Опыт-

ный, как Деифоб. Каков Ахиллес, она не 

знала, но подозревала, что в Гермии есть 

что-то и от него.

— Скажи мне, бог... Почему я не люби-

ла никого из них?

Гермий остановился. Долго глядел на 

неё. Потом, не говоря ни слова, спустился 

к реке, набрал воды в крошечный флакон 

и вернулся.

— Папа будет ругаться, — сказал 

он. — А, Тартар с ним... Возьми.

— Зачем?

— Выпьешь, когда станет невмоготу.

©  Г. Л. Олди, 2009

— Извини, красотка, — Гермий засмеялся. — Это всего лишь я.
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Предлагаем вашему вниманию традиционный конкурс — «Фанта-

стическую викторину». Как всегда, она составлена из вопросов, отно-

сящихся к темам, которые так или иначе рассматриваются в журнале: 

фантастике, фэнтези, мифологии, мистике. Победителей викторины 

ждут замечательные призы — диски с игрой The Sims 3. Девять чи-

тателей, приславших правильные (или максимально приближенные 

к правильным) варианты ответов, получат DVD-издания, и один чита-

тель (мы определим его жеребьёвкой) получит коллекционную ко-

робку с игрой.

Ответы присылайте по адресу otvet@mirf.ru или на почтовый ящик 

редакции. Ответы должны быть в виде «1-а, 2-б, 3-в...», в теме пись-

ма укажите «Викторина — сентябрь». Обязательно пишите полностью 

фамилию, имя, отчество, адрес и почтовый индекс (а если вы жи-

вете в Москве — и телефон), чтобы мы смогли с вами связаться и 

вручить или отправить фантастические призы. Если вы не сможете 

получить приз сами — указывайте данные того человека, который 

получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. Отправьте 

SMS на короткий номер 1121. В начале сообщения обязательно на-

берите #mfvict (без этого сообщение до нас не доберется), поставьте 

пробел и пишите ответы по приведенному выше шаблону. Стоимость 

SMS — приблизительно 3 рубля. Итоги викторины мы подведем в ноя-

бре. Желаем удачи всем нашим читателям!

Благодарим компанию Electronic Arts 

(electronicarts.ru) за предоставленные призы.

1. Фамилия учёного, вынужденного 

весьма близко взаимодействовать с 

Солярисом, была такой же, как у:

А) изобретателя паровоза;

Б) автора «Золота Рейна»;

В) создателя температурной шкалы;

Г) отца режиссёра «Соляриса».

2. В черновиках трилогии «Властелин 

Колец» Арагорн был:

А) хоббитом;

Б) гномом;

В) барлогом;

г) назгулом.

3. Цетаганда находится в системе:

А) Альфа Скорпиона;

Б) Дзета Треугольника;

В) Тау Кита;

Г) Мю Летучей рыбы.

4. Цвета принца Корвина:

А) белый и чёрный;

Б) жёлтый, красный и коричневый;

В) чёрный и зелёный;

Г) серебряный и чёрный.

5. Матерью ведьмака Геральта была:

А) краснолюдка;

Б) эльфийка;

В) нильфгаардка;

Г) чародейка.

6. Реальная Киммерия находилась в:

А) Тибете;

Б) Крыму;

В) устье Амазонки;

Г) Испании.

7. Актриса, сыгравшая Алису Селезнё-

ву в «Гостье из будущего», в итоге 

выбрала профессию, сходную с про-

фессией:

А) автора книги;

Б) отца Алисы;

В) главных отрицательных героев;

Г) прототипа Алисы.

8. Экспериментальный корабль, укра-

денный Президентом Галактики За-

фодом Библброксом, назывался:

А) «Золотая лань»;

Б) «Золотая стрела»;

В) «Золотое сердце»;

Г) «Золотой ключик».

9. Посольская база «Вавилон 5» нахо-

дится на орбите планеты:

А) Альфа-8;

Б) Тета-12;

В) Гамма-6;

Г) Эпсилон-3.

10. Столько детей было в известном се-

мействе Уизли?

А) пять;

Б) шесть;

В) семь;

Г) восемь.

11. Название «пепелац» происходит от 

грузинского слова, означающего:

А) ведро;

Б) бабочка;

В) сортир;

Г) гриб.

12. Пушка, снаряд которой мог 

достигнуть Луны, называлась в 

честь:

А) Америго Веспуччи;

Б) Фернандо Магеллана;

В) Христофора Колумба;

Г) Джеймса Кука

13. Сундук, который Двацветок купил на 

Противовесном континенте, сделан 

из разумной:

А) акации;

Б) берёзы;

В) ивы;

Г) груши.

14. По словам Ролинг, она назвала сову 

Хедвиг в честь:

А) католической святой;

Б) своей младшей сестры;

В) автора первой прочитанной 

    Ролинг книги;

Г) любимой куклы.

15. У коня Одина — Слейпнира — столь-

ко же ног, сколько у:

А) сороконожки;

Б) таракана;

В) каракурта;

Г) червяги.
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Предлагаем вашему вниманию фан-

тастический киноконкурс. Перед вами — 

девять кадров из различных фантасти-

ческих кинолент. Вам требуется угадать, 

из какого фильма какой кадр взят. От-

веты присылайте в виде «1 — «Кошмар 

на Краснопресненской 10», 2 — «Хоббит: 

Куда и зачем — Повторение мать учения». 

Обращаем ваше внимание, все фильмы в 

конкурсе объединены общей чертой. Те 

читатели, которые её угадают, получат 

дополнительный шанс получить приз!

Ждем ответы по email’у otvet@mirf.ru 

или по почте с пометкой «Киноконкурс — 

сентябрь» на адрес редакции. Обязатель-

но укажите свои имя, отчество, фами-

лию и обратный адрес с индексом (или 

телефон, если вы живете в Москве), чтобы 

мы могли отправить приз в случае вашей 

победы. Если не сможете получить приз 

сами — указывайте данные того, кто получит 

его за вас.

Ответы можно прислать также с мо-

бильного телефона. Отправьте SMS на ко-

роткий номер 1121. В начале сообщения 

обязательно наберите #mfvideo (без этого 

сообщение до нас не доберется), поставьте 

пробел и пишите ответы по приведенному 

выше шаблону. Стоимость SMS — прибли-

зительно 3 рубля.

Призы — DVD с отличным фантастическим 

фильмом «Радиоволна», любезно предостав-

ленные компанией CP Digital (cpdvd.ru) — по-

лучат десять читателей, наиболее верно и 

полно выполнивших задание. Итоги конкурса 

мы подведем в ноябре. Желаем успехов всем 

нашим читателям!

Благодарим компанию CP Digital за 

предоставленные призы.

1 2 3

4 5 6

7 8 9
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Представьте себе Англию второй половины двадцатого века. 

Феодальные порядки доживают последние дни. Индустриальная 

революция идёт полным ходом, страну опутала сеть железных до-

рог, колонии приносят баснословные прибыли. За них, конечно, 

приходится расплачиваться кровью солдат, но кого ж это пугает?

А теперь давайте немного изменим знакомую картину. Пусть 

простые дворяне уступят место потомкам древних магических су-

ществ. Эксплуатируемый сильными мира сего пролетариат поде-

лим на десяток причудливых рас. А неуловимый серийный убийца, 

в отличие от всем известного Джека Потрошителя, пусть начнёт 

убивать не ночных бабочек: его жертвами станут самые извест-

ные жители города. Представили? Итак, добро пожаловать в соз-

данный Алексеем Пеховым мрачный и завораживающий Рапгар.

Этот город стал основным местом действия нового романа 

«Пересмешник» (подробнее — в рецензии на стр. 18), обложку 

и внутренние иллюстрации для которого нарисовал Владимир 

Бондарь. Ему уже доводилось оформлять книги Алексея Пехо-

ва, но лишь написанные в соавторстве и сборники произведе-

ний, над сольным романом писателя художник работал впервые.

Благородный Тиль эр'Картиа — изысканный джентльмен на 

первом плане — возвращается в Рапгар, и вместе с ним мы 

впервые ступаем на перрон Центрального вокзала столицы. 

Как и на любом другом вокзале, здесь вовсю кипит жизнь. Это 

позволило художнику на одной-единственной иллюстрации изо-

бразить едва ли не всё многообразие народов, населяющих мир 

Пехова: деловитых машинистов ка-га, могучего носильщика-

махора, несуразный и забавный маленький народец, прогули-

вающихся мяурров...

Стремясь привнести в картину не только жизнь, но и толику 

загадочности, Владимир не удержался от соблазна и слег-

ка погрешил против буквы романа: с рыжеволосой 

чертовкой судьба сведёт Тиля, прозвище кото-

рого дало название роману, вовсе не на 

вокзале. Но разве кто-то возьмётся 

утверждать, что эта маленькая 

художественная воль-

ность пошла иллю-

страции во 

вред?

«Мир фантастики» стремится подбирать для своих постеров лучшие образцы фантастической 

иллюстрации. Однако постер — это не только «несколько граммов краски, размазанной по листу 

бумаги»: часто за изображениями стоит целая история.

16 июля этого года, в день премьеры «Гарри Поттера и 

Принца-полукровки» сетевое сообщество поклонников поттери-

аны провело в Москве показательную акцию протеста. Фанатов 

расстраивает многое. Начиная от замен актеров (напомним, Кри-

стиана Коулсона, игравшего Тома Риддла, поменяли на Фрэнка 

Диллана) и заканчивая «отходом компании Warner Bros. от кон-

цепции целостности и смысловой насыщенности в экранизации 

поттерианы в угоду зрелищности и прибыльности» (из офици-

ального обращения организаторов акции протеста).

Наши читатели часто жалуются, что «МФ» никак не согла-

шается помещать «двойные рецензии» на самые громкие пре-

мьеры. Только сегодня, только для вас и только у нас — отрывок 

рецензии на последний фильм, написанный протестовавшими 

16 июля поклонниками творчества Ролинг.

Драматическая концовка выглядит неожиданной и скомканной, 

словно съемочная команда внезапно спохватилась, что в фильм 

необходимо всунуть еще с полдюжины жизненно важных сцен. В 

результате в финальной части «Принца-полукровки» напрочь от-

сутствуют логические связи, и почему герои сделали то-то или от-

правились туда-то, понять совершенно невозможно. Впрочем, не 

исключено, что Стив Кловз написал такой сумбурный сценарий, 

будучи преисполнен уважения к будущим зрителям — все они 

образованные, начитанные и, конечно же, ознакомились с перво-

источником заранее, так что теперь без труда додумают все не-

достающие детали и даже вообразят себе кульминацию, которую 

создатели в припадке гениальности перенесли в седьмой фильм.

Совершенно непонятно, зачем Warner Bros. на полгода от-

ложили премьеру нового «Гарри Поттера» — если дело тут ка-

салось каких-то кинематографических доработок, то старания 

режиссера определенно пропали даром. В то, что фильм мог 

оказаться хуже, чем сейчас, абсолютно не верится.

Редакция «МФ» благодарит Дэвида Йетса, 

что он хотя бы роль Гарри не отдал какому-

нибудь Маколею Калкину, а на слу-

чай, если это всё-таки случит-

ся, дарим всем нашим 

читателям постер с 

«настоящим» 

Гарри.

Г арри Поттер и Принц-полукровкаП ересмешник
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33 несчастья
День добрый, редакция.

Объясните мне, сирому и убогому, 

с высоты ваших помпей, как в нашем 

мире можно писать фантастику? Как 

вообще хоть что-то можно писать? 

Все классические сюжеты изъедены 

до дыр. Все приёмы заезжены. Все 

сюжетные повороты и даже мысли 

уже проговорены и предсказаны. Да 

и слов, в общем, ограниченное коли-

чество. Представьте себе, сколько же 

раз повторялось каждое из них? Не 

случайно же ваши рецензенты посто-

янно твердят «это мы уже сто раз чи-

тали, это видели, тут повторение, там 

штамп, проклятые графоманы!!!» И не 

случайно авторы жалуются! Куда им, 

бедным, деваться? Алфавит состоит 

строго из 33 букв, как извернуться?

Может, выступите с инициативой 

запретить на годик-другой книгопеча-

тание? Как раз кризис закончится, а 

у писателей за время вынужденного 

простоя объявятся новые действитель-

но свежие идеи!

Как вам мой план? Согласен, 

бред — так придумайте что-то умное, 

на вас одна надежда!

Сергей Р.

Почему же сразу бред, интересная 

идея, богатая. Я даже не возражаю — мы 

за это время успеем перебрать основную 

классику и истоскуемся по свежим ше-

деврам молодых и талантливых. Только 

тогда надо было слать это письмо не нам, 

а в издательства — «МФ» не заведует 

бурным фантастическим книгопотоком и 

не считает нужным (вернее, считает опас-

ным) в него вмешиваться. Мы просто по 

мере сил и способностей пытаемся удер-

жаться в нём на плаву и дать возмож-

ность выплыть читателям.

Годовой перерыв, мне кажется, не па-

нацея. Чтобы ушло в Лету нынешнее по-

коление графоманов, нужно подождать с 

полсотни лет. Долго, скучно, ненадёжно. 

Кроме того, как показывает время, уйдут 

эти — придут следующие: без графома-

нов человечество жило разве что в то 

время, когда глиняные таблички были 

слишком тяжёлыми, а папирус — чрезвы-

чайно дорогим.

Что же касается количества букв в 

алфавите, так писателям ещё можно 

позавидовать — у них в наличии целых 

33 символа! У музыкантов, например, в 

ходу всего 7 нот, а из изобразительных 

средств — донельзя заштампованное 

тоническое трезвучие, затасканный 

сверх всякой меры доминантсептак-

корд, надоедливые тритоны и совер-

шенно неоригинальные диезы с бемоля-

ми. И как они, бедные, умудряются со-

чинять что-то, кроме «Лунной сонаты» и 

«Голубого Дуная»?

По оболочке 
встречают
Привет, редакция.

Что вы сделали с диском? У меня 

теперь звук отсутствует. Куда дели 

рассказы? Как запустить фильм? 

Компьютер через раз просто виснет 

при попытке загрузиться. Вы хоть те-

стировали новую оболочку, прежде 

Здравствуйте, дорогой читатель!

Самыми громкими темами прошедшего месяца стали 

обсуждения новой оболочки диска «МФ» и опрос «Что бы вы 

хотели видеть на обложке журнала?» Пока обескураженная 

редакция наблюдает за стремительным взлётом версии «хочу 

полуобнажённую фэнтезийную девушку!» и гадает, то ли у 

наших читателей такое специфическое чувство юмора, то ли 

мы чего-то недопонимаем в этой жизни, вы продолжаете слать 

нам письма. Последнее время их стало ощутимо больше и они 

стали ещё интереснее. Так что предлагаю присоединиться ко 

мне и начать традиционный «разбор полётов». Сегодня в нашей 

программе — о запрете на книгопечатание, неправильном мире, 

вседозволенности и многом другом.

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 

ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-

но — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 

обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция 

не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-

сообщения и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с от-

ветами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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чем на нас её опробовать? Вообще 

можете сказать, чего вы пытались до-

биться? Хотя бы можно было оставить 

возможность загрузить старую, на 

всякий случай!!!

Олег М.

Старая оболочка диска была доволь-

но неудобна, и мы уже давно носились с 

идеей её модернизировать. Новая обо-

лочка тестировалась несколько месяцев 

нашими специалистами, потом её по-

казали читателям братских журналов 

«Игромания» и «Лучшие компьютерные 

игры». Через два месяца после этого 

оболочку адаптировали для «Мира фан-

тастики», ещё раз оттестировали на не-

скольких десятках компьютеров самых 

разных модификаций и только после это-

го предложили читателям «МФ». В ней, к 

сожалению, действительно есть не впол-

не доведённые до ума моменты, но уже с 

этого номера она стала гораздо лучше (в 

том числе и благодаря отзывам читате-

лей на форуме mirf.ru).

Новая оболочка удобнее и техни-

чески совершеннее, она без проблем 

растягивается под размер экрана, в 

ней удачнее навигация, более функ-

циональный видеоплеер и реализовано 

множество прочих технических «плю-

шек». Оставить «параллельно» старую 

оболочку возможности не было, по-

скольку технически она верстается по-

другому, а дублировать файлы значило 

бы вдвое сократить объём диска и ма-

териалов на нём.

Если у вас возникают проблемы с за-

пуском, прочитайте раздел помощи на 

диске и попробуйте обновить драйвера 

для видеокарты. Для решения особенно 

серьёзных вопросов существует ящик 

disc@mirf.ru: если вы опишете в письме 

свою проблему, наши технические спе-

циалисты постараются вам помочь.

О вселенской 
бестолковости

Привет, «МФ».

Я бы не стал писать 

вам и отвлекать занятых 

людей, но больше, похо-

же, некуда.

Понимаете, мне скуч-

но. И ещё — я считаю, 

этот мир слишком уж суетливый и бес-

толковый. Неправильный.

Нет, что-то в нём есть, конечно. Хо-

рошее, доброе, вечное, светлое... Не 

буду говорить, что нет. Но все дело 

в том, что если бы мне предложили 

сконструировать мир — я бы сделал 

его совсем иным.

Когда я об этом подумал впер-

вые, то начал читать фантастику. 

Хотя, впрочем, это не так: я начал 

читать фантастику задолго до того, 

как эта мысль пришла мне в голову. 

Просто в какой-то момент она офор-

милась окончательно, и я понял, за-

чем я читаю фэнтези: да я же ищу 

идеальный мир! Такой, чтобы всё 

было, как я хочу. Волшебство. Пиц-

ца по щелчку пальцев. Все знания — 

в мнемочипе, встроенном в голову. 

Никаких войн. Ну, это я навскидку, 

чтобы вы поняли.

Итог, в общем-то, печальный полу-

чается. Ни в этом мире, ни в выдуман-

ных не нахожу того, чего ищу. Нет со-

вершенства!

Я даже сходил к священнику. «По-

чему, отче, мир такой несправедли-

вый?» — спрашиваю. Он мне начал 

рассказывать про великую жертву 

Иисуса и про счастье жить. Да где оно, 

счастье-то? Где? Буддисты вон верят, 

что мы проходим сколько-то кругов 

земных возрождений — и в нирвану. 

Но и тут непонятно, где оно — счастье 

на земле? Только там, похоже, за пре-

делами? Почему мир наш бестолковый 

такой? Ну почему? Сплошное тёмное 

пятно, по-моему...

Продолжаю читать фантастику и 

всё думаю: зачем? Вся ваша так назы-

ваемая фантастика — мечта о том, че го 

нет. Пока мечтаешь — и не заметишь, 

как сдохнешь. Как муха на липучке. И 

чего жил? И зачем? Неправильный это 

мир. Не-пра-виль-ный!!! Ни с той сто-

роны бумажного листа, ни с этой.

Вот так. Как жить-то дальше с таки-

ми мыслями? Никто ведь не понимает. 

«Взрослые» только кивают: «Всё про-

ходит, и это пройдёт». Хоть вы будьте 

не столь одиозны!

Ост, 15 лет.

Как бы цинично это ни прозвучало, но 

начну я с того, что вы, уважаемый Ост, 

далеко не так одиноки в своих печалях, 

как вам это представляется. Подобны-

ми мыслями задаётся, мне кажется, 

любой человек. Лет примерно с тринад-

цати — кто пораньше, кто чуть позже, 

но каждый вдруг начинает понимать, 

что мир, который он ребёнком привык 

воспринимать как нечто незыблемое и 

вечное, а следовательно — устойчивое 

и правильное (ведь лишь правильное 

может быть устойчивым?), — на самом 

деле не так уж незыблем, а прописные 

истины, которые втолковывали роди-

тели, не такие уж и прописные. И на 

красный свет бежишь, когда торопишь-

ся, и пятёрку не всегда ставят только 

тому, кто знает урок, и вообще Маринка 

Правильные ответы. По горизонтали: 1. Кривин 3. шлюпка 6. Дуремар 7. Шутиха 9. моргул 

11. Магнето 13. Спектр 14. сфинкс 16. Аркадий 17. роялти 19. мутант 21. разруха 22. Медуза 

23. Ясперс. По вертикали: 1. Куруш 2. наяда 3. Штерн 4. ангел 5. бездна 8. телепатия 10. Га-

лактика 11. матка 12. Орфей 15. Багира 17. разум 18. Ирида 19. Магия 20. триас. Пришло 56 

правильных ответов, десятка победителей выглядит следующим образом: Евгений Нуждин 

(г. Иваново), Сергей Зинин (г. Тольятти), Валентин Матюша (г. Реутов), Дмитрий Хабаров (г. 

Самара), Тамара Тимофеева (г. Москва), Екатерина Жигачева (г. Владимир), Элина Цветкова 

(г. Кингисепп), абонент 89057544*** , абонент 89108821***, абонент 89121345***. Каждый по-

бедитель получает диск с игрой «Гоблины 4»  от компании «1С». Поздравляем победителей!

Правильные ответы: 1. Кэйлек — Гарри, Анвина — Гермиона, Джорад Мэйс — Рон, 

Траг — Дамблдор, «Мир фантастики» — «История Хогвартса», книга — Джоан Ролинг «Гар-

ри Поттер и Дары смерти». 2. Паладин — монах, Сильвана — Анна, Артас — Константин 

Куприянов, книга — Вадим Панов «Все оттенки чёрного». 3. Джайна — Эльфаба, Тарета — 

Глинда, Тралл — Бок, Саргерас — Фьеро, книга — Грегори Магвайр «Ведьма: Жизнь и вре-

мена Западной колдуньи из страны Оз». Правильных ответов пришло 32, победителей мы 

определяли жеребьёвкой. На этот раз повезло следующим нашим читателям: Сергей Де-

нисов (г. Тверь), Олеся Гомозкова (г. Сургут), Станислав Самсонов (г. Пенза), Дмитрий Ко-

рабельников (г. Москва), Вячеслав Беляев (г. Москва), Евгений Колосов (г. Екатеринбург), 

Андрей Чупров (г. Владивосток), Олег Лобанов (респ. Украина, г. Киев), абонент 89102216***, 

абонент 89013089***. Каждый победитель получает коллекционное издание манги Warcraft: 

The Sunwell Trilogy от издательства «Эксмо». Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ КРОССВОРДА («МФ» № 71, ИЮЛЬ 2009)

ПОБЕДИТЕЛИ ТРАВЕСТИ («МФ» № 71, ИЮЛЬ 2009)

Каждые 2 недели на сайте «Мира 

фантастики» объявляется новое го-

лосование. Результаты самых инте-

ресных опросов отныне будут нахо-

дить место на страницах «Почтовой 

станции». Для участия в текущем 

голосовании зайдите на mirf.ru.

ГЛАС НАРОДА

Какие материалы на DVD «Мира фантастики» 

вы обычно смотрите?

1 Ролики к новым фильмам 67,3%

2 Кинофильм и бонусы к нему 63,5%

3 Киноляпы и интересности в из-

вестных фильмах

58,5%

4 Ролики к новым играм 42,5%

5 Фанфильмы и юмор 35,8%

6 Материалы, доступные к про-

смотру только на компьютере 

(файлы)

35,4%

7 Архив номеров «Мира фанта-

стики»

24,9%

8 Видеоинтервью 23.4%

9 Конкурсные работы наших чи-

тателей

20%

10 Анонсы новых книг 17%

11 Фантастические рассказы и 

повести 

12,9%

12 Не смотрю DVD «Мира фанта-

стики»

7,7%
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почему-то всё время смотрит на Петьку, 

хотя он хулиган и двоечник, а вот ты да-

рил ей букет красных гвоздик (неделю 

экономил на завтраках!), но она их суну-

ла куда-то и не вспомнила даже, когда 

уходила с уроков.

Мысли о том, что мир вообще 

довольно-таки несправедлив и устроен 

не так, как надо, каждого подвигают на 

что-то своё. В зависимости от характе-

ра человек может как опустить руки и 

сдаться течению судьбы, так и прове-

сти очередную революцию. Причём я 

имею в виду не только политику — лю-

бой технологический прорыв тоже сви-

детельство того, что кто-то решил: это 

несправедливо, что человек, скажем, 

не умеет бегать быстрее лошади (вот 

вам автомобиль) и ему не дано вблизи 

увидеть звёзды (пожалуйста, космиче-

ский корабль).

Юности свойственно сделать из 

собственных переживаний грандиоз-

ную трагедию и жить, свято и искренне 

веря, что никто не в силах воспарить 

мыслью над обыденностью и заметить 

всю ту грязь и несправедливость, что 

творится кругом. На самом деле любой 

взрослый это видит, вопрос лишь в том, 

как он к этому относится. Подавляющее 

большинство взрослых — взрослые в 

плохом смысле этого слова, поскольку 

давно переросли детское удивление и 

юношеское желание что-то изменить. 

Они живут по известным законам, вре-

менами ворчат на них, но ничего не 

предпринимают. «Всё проходит», дей-

ствительно, так и есть, вопрос лишь в 

том, что остаётся после того, как «всё 

прошло». У подавляющего большин-

ства — ничего.

У каждого, кто всерьёз болел юноше-

ским перфекционизмом, остались какие-

то мысли «того периода». Могу поделить-

ся своими. Мне в то время захотелось 

верить в то, что наш мир — это такое 

специальное место, куда меня отправили, 

чтобы набраться опыта. Для чего? Для 

создания собственного мира. Уже абсо-

лютно совершенного. Ведь чтобы сделать 

идеальный мир, надо хотя бы знать, какие 

вещи, события, явления и люди должны в 

нём быть, а какие — нет!

Такое чувство, что для «60 се-

кунд» в Почтовой станции выби-

раются самые бредовые вопро-

сы, сообщения, утверждения...

Сумрак (с форума mirf.ru)

Редакция, к сожалению, не 

влияет на настроение читателей, 

пишущих нам письма. И даже на 

собственное настроение не всег-

да получается влиять. Летом оно 

почему-то очень весёлое и даже 

несколько ехидное. С наступле-

нием холодов осерьёзнимся. 

Вспомним про кризис, опять же.

Меня больше удивляет, что 

The Sims 3 — это у нас теперь 

фантастическая игра, а не си-

мулятор неудачников.

Lawliet (L) (с форума mirf.ru)

В этой серии игр достаточное 

количество фантастических допу-

щений, чтобы о ней можно было 

написать в «МФ». Вообще вся «по-

граничная» зона фантастики с точ-

ки зрения редакции имеет право 

на своё место в журнале. Если мы 

откажемся от этого принципа, то 

«вне закона» окажется, например, 

почти вся «Машина времени».

Зачем в книжных рецензи-

ях вы даёте огромные цитаты? 

Они же просто откусывают ту 

часть, которую можно было бы 

отдать собственно рецензии.

Анна М.

Обычно собственные слова 

писателя характеризуют его кни-

гу куда лучше, чем любой рецен-

зент. Иногда для этого надо дать 

довольно большой кусок текста. 

Слишком длинными цитатами мы 

стараемся не злоупотреблять.

Желание развлечься — оно 

нормальное, или это «попса»?

ArNaTien (с форума mirf.ru)

В иерархии потребностей по 

Маслоу «желание развлечься» 

не найдено, так что наука, види-

мо, нормальным его не считает. В 

личной иерархии — второе место 

после «поспать». И при чём тут 

попса?

У редакции возникло ощу-

щение вседозволенности и 

«пипл всё схавает».

sakura (с форума mirf.ru)

Вовсе нет. Как раз наши чи-

татели относятся к категории лю-

дей, у которых очень хорошо с из-

бирательностью. Но мы тоже мо-

жем ошибиться, ведь не ошибает-

ся лишь тот, кто ничего не делает! 

На ошибки читатели указывают 

нам с завидной регулярностью. 

С такой же регулярностью мы 

их поправляем. Или объясняем, 

что какое-то наше решение — не 

результат ошибки, а осознанное 

действие. Вообще, уровень «от-

дачи» в «МФ», мне кажется, на 

порядок выше, чем во многих 

других журналах, где на протесты 

и претензии читателей редакция 

плевать хотела с высокой коло-

кольни. Мы вас слушаем и обду-

мываем ваши слова. Всегда.

Вы сотрудничаете со мно-

гими издательствами, печатаю-

щими фантастику. Почему бы в 

качестве рекламы не печатать 

на ваших страницах отрывки из 

вновь издаваемых книг?

Вадим Перч.

В качестве рекламы можно на-

печатать что угодно, если, конеч-

но, это не противоречит россий-

ским законам. Однако рекламода-

тель сам решает, что он хочет ви-

деть на купленной им рекламной 

полосе. Так что вопрос, наверное, 

не к нам, а к издательствам.

Редакция, вернитесь к клас-

сике. Без заумных литератур-

ных статей, выступлений на 

страницах теоретиков и попыток 

прыгнуть выше головы там, где 

пока просто надо удержать ау-

диторию. Что ж вы делаете то?

koroleff (с форума mirf.ru)

Мы делаем лучший фантасти-

ческий журнал в России. Тот, кто 

считает, что можно сделать ещё 

лучше, просто «не пытаясь прыг-

нуть выше головы», пусть попро-

бует сделать собственный жур-

нал. Мы всегда будем пытаться 

прыгнуть выше. Иначе получится 

халтура. Точнее, халтурка. Чув-

ствуете разницу?

Я уже три года участвую в 

конкурсах, и никак не могу ни-

чего выиграть... Я просто самая 

невезучая ваша читательница.

Рона Ш.

Чтобы повысить шанс везе-

ния, иногда достаточно просто 

не забывать писать свой адрес 

или хотя бы указывать телефон. 

Правильный ответ, в котором не 

указаны ни имя, ни координаты 

отправителя, не принимает уча-

стия в розыгрыше.

Всё равно спорили и спо-

рить будут.

Алексей Чехов (с форума 

mirf.ru)

И спорьте. Даже если редак-

ция никак не комментирует ба-

талии на форуме mirf.ru, это не 

значит, что мы не в курсе, что у 

нас там происходит, и не делаем 

выводы.

Сколько редакторов смени-

лось в «МФ» за всё время его 

существования?

Остер.

По сравнению с первыми но-

мерами журнала редакторский 

состав изменился больше чем на-

половину. За 6 лет существова-

ния журнала сменилось около 10 

человек. За последние три года 

ушло трое и пришло четверо.

Вы в трибуну читателя по-

мещаете только такие мнения, 

с которыми сами согласны. Это 

неправильно!

Женя Т.

На читательскую трибуну мо-

жет попасть любое письмо, со-

держащее интересную, цельную 

и законченную мысль, пусть даже 

спорную. Главное, чтобы автор 

обосновал её, мог защитить. Ре-

дакция может быть с этим мне-

нием и не согласна. На трибуне 

этого номера «МФ», кстати, — 

оратор, с которым вполне можно 

поспорить, но редакция отдаёт 

эту прерогативу читателям.

60 секунд
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые предполагают разговор между редакцией и читателями. Но иногда 

читатель задает вопрос (или высказывает предложение) не для того, чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы по-

лучить точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные вопросы-ответы» публикуются в данном разделе. 

Уважаемые читатели, встретиться с редакцией «Мира фантастики» можно будет на 

22-й Московской международной книжной выставке-ярмарке, которая пройдёт со 2 по 

7 сентября этого года. Выставка разместится в новом павильоне комплекса — №75. 

Издательский дом «ТехноМир», к которому, кроме нашего журнала, относятся также «Игро-

мания», «Лучшие компьютерные игры» и Mobi, примет участие в мероприятии. Как обычно, 

наш стенд будет расположен на площади напротив входа в главный павильон. Чтобы попасть 

к нам, вам не потребуется стоять в очереди и тратить деньги на билет. Во время работы 

ярмарки на нашем стенде вы сможете пообщаться с редакцией, а также купить свежие и 

старые номера «Мира фантастики» и других журналов нашего Издательского дома.

Если у вас не получится приехать на выставку, встретиться с главным редактором «МФ» 

можно будет на конвенте «Звёздный мост», который пройдёт в Харькове с 17 по 20 сентября.

До новых встреч!

ВСТРЕЧИ С РЕДАКЦИЕЙ
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С некоторыми купюрами и поправками 

я и до сих пор верю, что этот мир суще-

ствует для того, чтобы мы, его обитатели, 

становились лучше. Кто-то ищет истину в 

религии, кто-то в семье, кто-то с головой 

уходит в науку, в творчество, в работу — 

во что угодно! Главное — поверить, что 

мир, может, и не совершенен, зато откры-

вает перед каждым кучу возможностей. 

И сидеть плакать, что мир не так хорош, 

как хотелось бы, вместо того чтобы взять 

и попытаться изменить в нём что-то — не 

лучший способ провести здесь собствен-

ную единственную и неповторимую жизнь!

Уважаемый Ост, чтобы вы помнили, 

что жизнь не сплошное «тёмное пятно», 

редакция «Мира фантастики» дарит вам 

роман «Конкуренты» с автографом Сер-

гея Лукьяненко. Если после прочтения вы 

задумаетесь, не являемся ли все мы пер-

сонажами некоей компьютерной игры, — 

пишите, попробуем опровергнуть!

● ● ●

На сём прощаюсь с вами до следую-

щего месяца, жду новых интересных пи-

сем и сообщений на форуме mirf.ru, всё 

так же искренне ваша —

Светлана Карачарова
Осенняя фея

Связь с редакцией:

• Email редакции: pochta@mirf.ru

• 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

• форум на сайте mirf.ru
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В конкурсной площадке прошлого номера 

«МФ» была допущена досадная ошибка. При-

зы для киноконкурса на стр. 154 (DVD с муль-

тфильмом «Приключения Флика») предоста-

вила компания Disney (disney.ru). Редакция 

приносит извинения.

Написал автор какую-нибудь штукенцию, в которой все друг друга муча-

ют, едят поедом, насилуют в хвост и в гриву; чего только не делают, толь-

ко любовь не стяжают. И как назвать такую вещицу — эпатажным авангар-

дизмом? эстетствующим постмодернизмом? воинствующим экзистенциа-

лизмом? или плевком в душу читателя? Все чешут репы, с какого бодуна 

автор ломает литературную традицию. А я так скажу, что вся эта тради-

ция — основная якобы цель и смысл литературы — не более чем лозунг на 

транспаранте, с которым носятся в основном литературоведы и иже с ними. 

Остальные, как попки, им подпевают. Оно и выгодно: позволяет нагородить 

много слов, за которые платят. То есть платят не за качество и новизну ав-

торского мира, а за количество слов, которые соответствуют этой концеп-

ции, сиречь культуре потребления.

Но интересен ли, к примеру, мне внутренний мир какого-нибудь Волкода-

ва? Не более чем переживания автомата по упаковке попкорна. Почему? Да 

потому, что доля самой Семёновой (сути её души) в этом Волкодаве ничтож-

но мала. Подлинного персонажа нельзя выдумать, вообразить, вычесать из 

кудрей, слепить из прочитанного или увиденного. Подлинного персонажа и 

его историю можно только выстрадать, выносить, выдержать.

К чему я клоню? К тому, что почти весь мир утопает в болоте заблужде-

ния. Не мир героя ценен и важен, а внутренний мир его создателя.

Казалось бы, небольшое смещение акцентов, но как в корне всё меняется! 

Писатель не вымучивает мыльную оперу, имея в виду лишь одну мысль — 

быть в русле общепринятой концепции, позволяющей заколотить «мани». 

Нет. Писатель обнажает перед публикой себя, своё нутро, глубинные пласты 

своей души. Конечно, если глубина души два сантиметра, тут и обнажать не-

чего. Поэтому основная работа автора — углубление души или, если угодно, 

бурение скважины внутрь себя. И вот когда он достигнет нефтеносного слоя, 

на поверхность вырвется фонтан текста-музыки-картины-теории.

В свете этой концепции, обозначенной художниками-символистами и 

Иваном Ефремовым, автор отвечать за содержание нефтеносного пласта, 

конечно, не может, как не может контролировать состав крови или спинно-

мозговой жидкости. Пласт уже в нём содержится. При подходе к нему автор 

может смутно подозревать, на что наткнётся, — на нефть, попутный газ или 

что иное. И тут ему надо сделать выбор: долбить ли породу дальше?

Разумеется, это опасно. И не только потому, что может быть и фонтан дерь-

ма. Фонтан может быть для автора гибельным. И мир людей может содрогнуть-

ся от отвращения. Или от новизны. В любом случае, такие тексты как-то резо-

нируют с архетипами человеческого мира, отчего он позднее аплодирует стоя.

Если же он скажет себе — баста! буду, как все! — то его просто-напросто 

будет пучить давление пласта. Остаток жизни он будет надувать свои мыль-

ные пузыри с видом человека, которому раздавил горло молох сволочной 

цивилизации потребителей, едва только полились первые звуки песни.

Зато живой.

Олег Копусов

ТРИБУНА ЧИТАТЕЛЯ
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