


Здравствуйте, 
уважаемый читатель!

Этот мир прекрасен и жесток. В нем 
есть верные друзья и страшные вра-

ги. На деревьях устраивают засады эльфы, 
в небе парят драконы, а заскочив переку-
сить в таверну, можно познакомиться со 
стариком-гномом. Где-то в поднебесных вы-
сях этого мира помавает синими крылами 
птица удачи, а в недрах его злые бесы жарят 
души грешников. А ещё в мире есть магия. На 
сколько бы школ, течений, кругов и прочих 
геометрических фигур она ни делилась, всег-
да найдутся маги, которые стоят на страже 
этого мира, и те, кто захочет его разрушить. 
Завершают картину боги и герои. Как пра-
вило, из вторых потом получаются первые. 
Иногда добрые, изредка злые, а чаще всего — 
подчёркнуто нейтральные, как и положено 
богам. И ещё где-то на краю этого мира ждёт 
своего часа Самый Главный Злодей...

Мир волшебной сказки может быть и дру-
гим, но он всегда выиграет схватку с реаль-
ным миром. Наши ежедневные проблемы и 
жизненные трудности ни в какое сравнение 
не идут с героикой фэнтезийных сражений, 
будь то магическая дуэль или сражение эль-
фов и орков стенка на стенку. Наши дела ред-
ко оказываются достойно вознаграждены — 
а там за гонорар меньше, чем полцарства и 
принцесса в придачу, никто пальцем о палец 

не стукнет. Мы здесь боимся лишний раз бес-
покоить капризную фортуну — а там богиня 
удачи услужлива, словно вышколенный дво-
рецкий, и всегда поспевает вовремя.

Надо ли удивляться, что фэнтези — пожа-
луй, единственный жанр, «внутри» которо-
го хотел бы оказаться любой, кроме совсем 
уж оголтелых ненавистников добрых фей и 
круглых дверей с блестящими ручками. Мы 
с удовольствием поглощаем всё новые тома 
о похождениях очередного Фродо к новому 
Ородруину, и нас за уши не оттащить от он-
лайновых средиземий и азеротов. Оставим 
вопросы вторичности сюжетов и гениаль-
ности писателей и разработчиков игр, они 
сейчас не так важны. Важно то, что фэнтези 
лучше, чем любой другой жанр, способно 
подарить ощущение чуда. Настоящего чуда. 
Говорить о фэнтези сложно: как слова ни под-
бирай, а ощущения волшебства не возникает. 
Это всё равно как пытаться объяснить, что 
взрыв огненного шара завораживает, опери-
руя тем лишь, что его формула — 3d6+2. Ог-
ненный шар надо видеть. Или хотя бы пред-
ставить. Взяв в руки новую книжку, загрузив 
онлайновый мир, встретившись на ролёвке...

Итак, номер, который вы держите в 
руках, посвящён фэнтези. Мы под-

готовили для вас общее интервью с самыми 
известными российскими творцами фэнте-
зи; рассказали о главной русской книжной 

серии этого жанра  — «Магии фэнтези»; 
разобрались в хитросплетениях отношений 
вампиров в цикле «Киндрэт»; проанали-
зировали развитие зарубежного фэнтези и 
высказали несколько предположений про 
«наше фэнтези»; отрецензировали массу 
книг, несколько фильмов и игр этого жан-
ра. Во «Вратах миров» дожидаются вашего 
внимания работы Иры Голуб — художницы, 
хорошо известной в русском фэндоме тол-
кинистов, а в «Машине времени» Игорь Край 
раскрывает секреты тактики орков.

Из не относящихся к фэнтези материалов 
этого номера  особо отмечу вторую статью 
рубрики «Магия кино», посвящённую деко-
рациям. Почему на съёмках «Нечто» актёры 
постоянно курили и зачем Ридли Скотту по-
надобилось несколько тонн пластиковых 
листьев? Ответы — на стр. 72. Ну и, конечно, 
гвоздь этого номера — наше интервью с Уве 
Боллом, который в реальности оказался ми-
лейшим человеком! После разговора редак-
ция «МФ» поголовно была готова сниматься у 
герра Болла за еду. Остановила только мысль, 
что, похоже, не нас первых посетила эта идея.

Прочие материалы анонсировать уже не-
где, так что на полторы сотни страниц про-
щаюсь с вами.

Светлана Карачарова
Главный редактор

Дорогу сказке!
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Крис Джонс с детства обладал уди-

вительной способностью — он мог пред-

видеть будущее, но лишь на две минуты 

вперёд и только если оно касается непо-

средственно его самого. Толку от этого 

дара, по сути, не так уж и много, а вни-

мание врачей обеспечено. Поэтому Крис 

тщательно скрывает свои способности, 

подрабатывает фокусником и осторожно 

играет в казино. Однажды на него выхо-

дят агенты ФБР — им нужна помощь в 

предотвращении теракта. Но террористы, 

похитившие атомную бомбу, тоже интере-

суются Крисом.

В основу фильма «Пророк» лёг рассказ 

Филипа Дика «Золотой человек». Как и в 

случае с другими экранизациями писате-

ля, создатели позаимствовали основную 

идею и сделали лихой боевик с неплохим 

сюжетом и великолепными актёрами. 

Собственно, на игре Николаса Кейджа 

и Джулианны Мур держится половина 

фильма. Крис Джонс, невероятно милый 

и искренний персонаж, понимает, что он 

получил дар не для проведения мелких 

махинаций в казино, а чтобы помогать лю-

дям. А вот второстепенные персонажи не 

столь яркие — возлюбленная героя впи-

сана в историю исключительно для того, 

чтобы её спасать, а антагонистов даже за-

помнить в лицо проблематично.

В фильме хватает лихих погонь и пере-

стрелок, взрывающихся машин и подкра-

дывающихся незаметно вертолётов, но 

пересказ всех событий займёт даже мень-

ше места, чем рассказ-первоисточник. 

Как ни странно, но наиболее интересные 

моменты — сцены, где показывают все-

возможные варианты событий, которые 

просчитывает Крис. Отматывание вре-

мени назад заставляет вспомнить игры 

серии Prince of Persia. Так и завидуешь 

герою — в жизни довольно часто не хва-

тает возможности сохраниться. Крис, как 

персонаж пройденной не раз компью-

терной игры, всегда знает, из-за какого 

угла появится злодей или когда прилетит 

пуля — такие моменты впечатляют.

Картина завершается в лучших тради-

циях Филипа Дика — просто ошеломляет 

зрителя и перечёркивает все предыдущие 

(вернее, последующие) события. Хотя бы 

поэтому «Пророка» стоит посмотреть, да 

и вообще качественный фантастический 

боевик сейчас — редкость.

Next

ПророкПророк

Филип Дик при жизни не был особо популярен. Только после смерти его книги наконец дошли 

до масс, а за их экранизации активно взялись кинопродюсеры. Правда, на основе странных 

психоделических историй Дика снимали, как правило, боевики, в которых от первоисточника 

оставалась разве что идея. В качестве примеров можно привести «Вспомнить всё», «Час 

расплаты» и «Пророк».

Сергей Серебрянский

Пророк
Next

• Жанр: Боевик 

• Студии: Revolution Studios, Saturn Films, 

Broken Road Productions

• Страна: США

• Режиссёр: Ли Тамахори

• Сценаристы: Гэри Голдмен, Джонатан 

Хенсли, Пол Бернбаум

• В ролях: Николас Кейдж, Джулианна 

Мур, Джессика Бил, Томас Кречманн

• Премьера: 26 апреля 2007 года

• Продолжительность: 92 минуты

• Ограничения по возрасту: PG-13 (де-

тям до 13 лет просмотр нежелателен)

НАШЕ ДОСЬЕ

• Финальны е титры идут сверху вниз, 

символизируя способность Криса пред-

видеть будущее.

• Террористы общаются между собой по-

французски и говорят с французским 

акцентом. Но при этом снайпер, про-

махнувшись, выдаёт грязное ругатель-

ство по-сербски. Впрочем, в дубляже 

мы слышим: «Вот сволочь!»

• В роли девушки, ожерелье которой упало 

в бокал, снялась жена Николаса Кейджа.

• Щёлкая по каналам, Крис останавлива-

ется на фильме «Доктор Стрейнджлав, 

или Как я научился не волноваться и по-

любил атомную бомбу».

• Оригинальное название фильма можно 

перевести как «Дальше», ведь герой 

знал, что произойдёт с ним через не-

сколько мгновений. Пророк же — чело-

век, толкующий волю богов.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Что же будет через несколько минут?

У будущего есть одна особенность — стоит 

только в него заглянуть, как оно меняется, 

потому что ты его уже видел. А это меняет 

всё остальное.

Крис Джонс
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МАТЕРИАЛЫ «МФ»

МУЗЫКА НА DVD

Благодарим музыкантов за предоставленные композиции

Забавные ошибки создателей боевика о гигантских транс-

портоподобных роботах.
Автор: Лин Лобарёв

Киноляпы и интересные 
факты: «Трансформеры»

Рассказ о самой известной экранизации произведений Фи-

липа Дика.
Автор: Лин Лобарёв

Движущиеся картинки: 
«Вспомнить всё»

История создания отечественной 

рок-оперы по мотивам произведе-

ний Сапковского.
Автор: Татьяна Николенко

Спецпроект: 
«Дорога 
без возврата»

Alex Qwedra
Tlatzacuillotl1

Отечественный нью-эйдж с 
центральноамериканским колоритом

РАССКАЗЫ НА ДИСКЕ
Игорь Гиндин «Глупая планета», А. Кам-

нилл «Обретшие свой рай», Сергей Марьяшин 

«Червь» (рассказ номера), Олег Пелипейченко 

«Райская планета», Сергей Семёнов «Верить 

надо», Александр Смирнов «Вкуснейшие гуг-

гви», Ольга Топровер «Секрет нобелевского лау-

реата», «Гонщица для сисадмина», Роман Тро-

щинский «Борьба за Галактику», Дарья Чегаева 

«О чём грустят демиурги?».

А также:

• Журналы NYA! №10, ARRU Style №10.

• Архив августовских номеров «Мира фантастики» за 2004—2009 годы.

• Аудиорассказ Натальи Егоровой «Пробка». Выпуск программы «Модель для 

сборки», записанный специально для Samsung MP3 Club.

• Работы наших читателей.

• Эволюция общественного транспорта.

• Материалы по настольным играм.

• Обои для рабочего стола.

• Набор программ для компьютера.

• Новинки издательств, отрывки из книг, календарь ролевых игр и конвентов, по-

мощь по диску.

Astral Electronic
Compilation2

Авторский электронный проект, 
посвящённый космосу

EXIT project
Mystery Journey of Girl 
with her Death

3
Свободная концептуальная музыка в стиле 
арт-фьюжен

Machinae Supremacy
Jets’n’Guns Soundtrack4

Музыкальное сопровождение к знаменитому 
платформеру

Triatom
Electrofantasy5

Мечтательная электроника клавишника групп 
«7Б» и «Китти Льюис»

Poets of the Fall
War6

Видеоклип финских рокеров, снятый в 
поддержку видеоигры Alan Wake
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Даты выхода и названия фильмов и игр могут быть изменены 

прокатчиками и издателями по не зависящим от редакции причинам. 9

ВИДЕОДРОМ
Джона Хекс
JONAH HEXJONAH HEX
История мести изуродованного охотника за 
головами

Премьера: 12 августа 2010 года

Трейлер

Страшно красив
BEASTLYBEASTLY
Современная интерпретация сказки «Красави-
ца и чудовище»

Премьера: 4 ноября 2010 года

Трейлер, фильм о фильме

Скотт Пилигрим против всех
SCOTT PILGRIM VS. THE WORLDSCOTT PILGRIM VS. THE WORLD
Развесёлый кинокомикс о яростной борьбе за 
любовь

Премьера: 19 августа 2010 года

Тизер

Мега мозг
MEGAMINDMEGAMIND
Обаятельный суперзлодей в поисках смысла 
жизни

Премьера: 28 октября 2010 года

Тизер

Меняющие реальность
THE ADJUSTMENT BUREAUTHE ADJUSTMENT BUREAU
Экранизация рассказа Филипа Дика о группе 
людей, планирующих события в мире

Премьера: 16 сентября 2010 года

Трейлер

Супер 8
SUPER 8SUPER 8
Новый научно-фантастический проект Джея 
Джея Абрамса

Премьера: 2011 год

Тизер

ВИДЕОИГРЫ
Collapse: Ярость
Дополнение к экшену, действие которого про-
исходит на руинах Киева

Дата выхода: 13 мая 2010 года

Видеорецензия

Star Wars: Clone Wars Adventures
Онлайновая многопользовательская ролевая 
игра по мотивам мультсериала

Дата выхода: 3 квартал 2010 года

Трейлер

Transformers: War for Cybertron
Предыстория противостояния десептиконов и 
автоботов

Дата выхода: 22 июня 2010 года

Видеорецензия

F.3.A.R.
Пути сыновей Альмы пересекаются — теперь 
они на одной стороне

Дата выхода: 20 октября 2010 года

Трейлер

СТР. 60 СТР. 61

Deus Ex: Human Revolution
Долгожданное продолжение знаменитого 
киберпанк-боевика

Дата выхода: март 2011 года

Трейлер

Killzone 3
Третья часть одного из лучших боевиков на 
PlayStation

Дата выхода: февраль 2011 года

Тизер
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Борис Невский

Компьютерщик Тодд 

Маккэффри семь лет 

назад оказал посильную 

помощь своей матери 

в написании очередной 

её книги из мегацикла 

«Драконы Перна». Похо-

же, ему это понравилось. 

Что-то с помощью мамы, 

что-то сам — так Тодд 

написал ещё несколь-

ко книг. В августе выходит его «сольник» 

Dragongirl — аккурат седьмой «пернский» 

роман Маккэффри-младшего. Героиня книги, 

всадница золотого дракона Фиона, соверша-

ет скачок во времени на три года в прошлое, 

чтобы помочь раненым в борьбе с Нитями 

ящерам. И попутно ей предстоит узнать при-

чину таинственной болезни драконов, здоро-

вье которых — вопрос жизни и смерти для 

всей планеты. Романы и мамы, и сына о Пер-

не выходят у нас в «Эксмо».

Знакомство с творчеством Брента Уикса, 

восходящей звёздочки американского 

фэнтези, нашему читателю только предсто-

ит (скоро на русском появится первый роман 

трилогии об Ангеле Ночи). В США же выхо-

дит роман Уикса The Black Prism, открываю-

щий одноимённый новый фэнтезийный цикл. 

Если герои первой трилогии писателя были 

в основном «людьми меча», то в новом про-

изведении речь пойдёт преимущественно о 

магии. Правда, волшебники Уикса немногим 

отличаются от наёмных головорезов. Впро-

чем, чего же ещё ждать от тёмного фэнтези?

Британец Нил Эшер  

из тех авторов кос-

моопер, что, пытаясь кон-

струировать «историю 

будущего», не ограни-

чиваются приключения-

ми героев. На его счету 

постоянно пополняемая 

серия, состоящая из не-

скольких подциклов, где 

острый сюжет разворачи-

вается в разных мирах освоенной человече-

ством Галактики. В «Эксмо» выходила пара 

романов о космическом агенте Яне Корма-

ке и нестандартный триллер «Скиннер». Но 

это лишь малая часть не связанной сюжет-

но звёздной саги, которую в августе попол-

нит уже 12-й по счёту роман The Technician. 

Эшер вновь рассказывает о группе довольно 

странных личностей, среди которых рели-

гиозный экстремист, галактический шпион, 

бывший военный, наёмник-киборг, учёный-

фанатик... Всех их сводит вместе попытка 

раскрыть тайны древнего и потенциально 

могущественного артефакта, созданного 

давно сгинувшей расой.

Диана Дуэйн некогда писала популярные 

фэнтезийные книги для детей, особенно 

известен её цикл о «Юных волшебниках». 

Затем желание подзаработать привело пи-

сательницу к участию в многочисленных 

новеллизациях и межавторских проектах. 

Ныне же Дуэйн вновь вернулась к сольному 

творчеству. Её самый свежий НФ-триллер 

Omnitopia Dawn открывает цикл на живо-

трепещущую для многих тему онлайновых 

игр, которые в мире будущего превратились 

в главное развлечение. Самый популярный 

виртуальный мир на Земле — это фэнтезий-

ная Омнитопия, созданная молодым гением-

программистом Логаном. И вот однажды 

Логан понимает, что в его мире начинает 

происходить нечто странное...

С МИРА ПО КНИЖКЕ

ЧТО ПОЧИТАТЬЧТО ПОЧИТАТЬ

Участвуйте в голосовании 

за лучшие книги на mirf.ru!

Джо Аберкромби 
«Прежде чем их повесят»

Сборник «В окопах времени»

Вера Камша 
«Сердце Зверя. Том 2. Шар Судеб»

Леонид Кондратьев 
«Отыгрывать эльфа непросто»

Андрей Круз 
«Эпоха мёртвых. Прорыв»

Говард Лавкрафт «Хребты безумия»

Генри Лайон Олди 
«Золотарь, или Просите, и дано будет»

Алексей Пехов «Страж»

Вадим Филоненко 
«Сто рентген за удачу»

Сергей Шкенев «Архангелы Сталина»

Мартин Гарднер
21 октября 1914 — 22 мая 2010

Американский математик, специалист 

по теории игр, литературовед и писа-

тель. Специализировался на творчестве 

Льюиса Кэрролла и Л. Фрэнка Баума. 

Самое известное произведение — фэн-

тези Visitors from Oz: The Wild Adventures 

of Dorothy, the Scarecrow, and the Tin 

Woodman (1999)

Джинни Робинсон
30 марта 1948 — 30 мая 2010

Жена и соавтор известного амери-

канского фантаста Пола «Спайдера» Ро-

бинсона. Танцовщица, хореограф, писа-

тельница. Совместно с мужем сочинила 

повесть «Звёздный танец» (Stardance), 

которая получила три самые престижные 

американские фантастические награды 

«Хьюго», «Небьюлу» и «Локус»

Лауреатами канадской награды Prix Aurora, которая присуждается 

за фантастику с учётом местного билингвизма, стали: в номинации 

«Лучший роман» — на английском языке Wake Роберта Сойера, на фран-

цузском языке — Suprématie Лорен Макаллистер. За рассказ на англий-

ском награда досталась Pawns Dreaming of Roses Эйлин Белл, на фран-

цузском — Ors blancs Алена Бержерона.

Премию журнала «Аналог» (The Analog Award) полу-

чили повесть Where the Winds Are All Asleep Майкла 

Флинна, малая повесть Chain Стивена Бёрнса и рассказ 

The Universe Beneath Our Feet Карла Фредерика.

Премии журнала Азимова (Аsimov’s Readers’ Award) были вручены по-

вести Broken Windchimes Кристин Кэтрин Раш, малой повести Blood 

Dauber Тэда Косматки и Майкла Пура, рассказу Bridesicle Уилла Макинтоша.

Ежегодная премия Compton Crook Award досталась роману Паоло Бад-

жиалупи The Windup Girl, который также недавно выиграл «Небьюлу».

ПРЕМИИ

Виздательстве «АСТ» готовятся к печа-

ти романы зарубежных писателей: Лиз 

Дженсен «Восхищение» (Rapture), Джона 

Твелва Хоукса «Золотой город» (The Gold-

en City), Эприлин Пайк «Врата Авалона» 

(Spells), Марго Ланаган «Лакомые кусочки» 

(Tender Morsels), Сьюзен Коллинз «Поймай 

огонь» (Catching Fire), Нила Стивенсона 

«Анафем» (Anathem), Пола Мелкоу «Стены 

Вселенной» (The Walls of the Universe).

Издательство «Рипол-классик» готовит 

к выпуску: «Марш мертвецов» (Proces-

sion of the Dead) Д. Б. Шэна, «Город костей» 

(City of Bones) и «Город пепла» (City of Ashes) 

Кассандры Клэр.

ИЗДАТЕЛЬСКИЕ ЗАКРОМА
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«История 
о карлике 
с мохнатыми 
ногами»
В последние годы наблюдается от-

чётливый интерес читателей и издате-

лей к жанру фэнтези. Тут и традицион-

ные колдуны, драконы, эльфы; и ма-

гия в современном антураже; и разно-

образные истории про вампиров... Чем 

объяснить такое стремление народа с 

головой погрузиться в мир сказок?

Ольга Громыко: За весь народ не от-

вечаю, а мне фэнтези нравится — и всё! 

В технообществе я вовсе не разочарова-

на и в избушку на куриных ножках пере-

селяться не хочу. В магию не верю. Мечта 

же о чуде свойственна всем людям, о мо-

гучем рыцаре (бластером такие бицепсы 

вряд ли накачаешь) — всем женщинам, 

о прекрасной даме, ради которой готов 

сразиться даже с драконом, — всем муж-

чинам; поэтому ничего удивительного, что 

фэнтези пользуется такой популярностью. 

С его помощью можно безопасно пощеко-

тать нервы, сидя с книжкой на диване, по-

мечтать, а в идеале и задуматься. Потому 

что, несмотря на антураж, главное в книж-

ках — всё-таки люди, а не драконы и упы-

ри. По крайней мере, в хороших книжках...

Алексей Пехов, Елена Бычкова, На-

талья Турчанинова: Начнём с того, что 

в мировой тенденции «последние годы» 

длятся аж с 1960-х и феномена «Властели-

на Колец» — то есть уже как минимум пять-

десят лет. Это если не считать постоянного 

обращения более ранних авторов к леген-

дам (про тех же ундин, эльфов, драконов, 

троллей, вампиров, рыцарей) и сказкам, 

которое давно стало классикой мировой ли-

тературы. У нас в стране масштабное увле-

чение фэнтези длится примерно лет двад-

цать — с начала 1990-х, когда появилась 

переводная фантастика. Так что интерес к 

этому направлению литературы появился 

не вдруг и не сразу — он был всегда. А в 

общемировом масштабе даже раньше, чем 

интерес к научной фантастике.

Другое дело, что до 1990-х годов в 

советском государстве при-

ветствовался исключитель-

но реализм. С оглядкой 

позволили существовать 

разве что научной фанта-

стике — как отражению бу-

дущих достижений современ-

ной советской науки.

Фэнтези — это не эскапизм, 

не тоска по романтической эпо-

хе, не вой по прошедшим ярким 

моментам жизни. Фэнтези — это 

просто история в определённом 

антураже. Не стоит делать из фэн-

тези божество или пугало.

Алекс Кош: У каждого времени свои 

сказки. Когда-то для людей сказкой был 

технологический прогресс — они мечтали 

о будущем, новых изобретениях, полётах 

в космос. Но постепенно пришло перена-

сыщение. Сейчас многим легче поверить в 

магию и драконов, чем в машину времени, 

ведь каждый видел десятки фильмов и се-

риалов, рассматривающих всевозможные 

парадоксы хронопутешествий. Этим со-

временного читателя уже не удивишь. Да 

и уровень развития общества позволяет 

взглянуть на многие идеи научной фанта-

стики со здоровым скептицизмом. Прогресс 

развивается настолько стремительно, что 

многие произведения НФ прошлых лет ста-

новятся просто смешны из-за сущих мело-

чей. Кроме того, по большому счёту, чело-

век уже разочаровался в технологическом 

прогрессе. У нас есть мощные компьютеры, 

умнейшая бытовая техника, несмывающая-

ся губная помада, пластические операции, 

но никто так и не увидел того, о чем читал в 

фантастических книгах: бессмертия, освое-

ния космоса, телепортации, летающих ма-

шин, контактов с внеземным разумом. А 

если мечты не осуществились с помощью 

технологического прогресса, то единствен-

ное, что остаётся, — это мечтать об иных 

мирах, мистике и магии.

Александр Рудазов: Какие ещё послед-

ние годы, о чём вы? Этот интерес наблюда-

ется уже несколько десятилетий — с тех пор, 

как один английский профессор написал 

историю о карлике с мохнатыми ногами.

А почему... странный вопрос. Потому 

что люди всегда, во все времена, во всех 

странах любили сказки. Современный 

человек читает фэнтези по той же при-

чине, по которой древние греки следили 

за приключениями Одиссея, европейцы 

Средневековья зачитывались похожде-

ниями рыцарей Круглого стола, а наши 

с вами предки слушали былины об Илье 

Муромце. Это всё идёт ещё с тех пор, как 

первобытный шаман рассказал у костра 

сказку про охотника, победившего драко-

на. Потому что всегда интересно послу-

шать или почитать о чём-то таком, чего в 

нашем мире нет и быть не может.

Оксана Панкеева: Тяга народа к сказ-

кам не возникла в последние годы с об-

разованием жанра фэнтези. Она была 

свойственна людям испокон веков, о чём 

свидетельствуют многочисленные народ-

ные сказки и легенды. И в основе её — как 

тогда, так и сейчас, — мечты о всяческих 

чудесах. О более лёгкой и интересной жиз-

ни, о вселенской справедливости, «чтобы 

Сказки 
для взрослых
Беседа 
с авторами серии 
«Магия фэнтези»

С писателями разговаривает Игорь Чёрный

Книжная серия «Магия фэнтези» выпускается издательством 

«Альфа-книга» уже шесть лет. За это время вышло более трехсот 

томов, а армия поклонников книг в узнаваемой обложке-«трапеции» 

составляет миллионы. Сегодня мы поговорим с теми, кто сделал 

«Магию фэнтези» такой, какая она есть: с её лучшими авторами и 

главным редактором.

-

-

м, 

по-

ким

это 

ном ное, что ос

Ольга Громыко. 

Осторожно, ведьма!
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наши наваляли ихним», обо 

всём, чего не встретишь в 

реальности. Фэнтези — это современная 

сказка, которая усложнилась вместе с 

человеком и обществом, но не изменила 

своей сущности. Так же, как и столетия 

назад, люди мечтают о том, чтобы добро 

всегда побеждало, всем воздавалось по 

справедливости и чтобы всё это было кра-

сиво и интересно. Хотя бы в сказке.

«Что за прелесть эти сказки!» — 

восклицал Александр Сергеевич Пуш-

кин. Сказки, действительно, очаровы-

вают нас и в раннем детстве, и в пору 

юности мятежной, и в зрелые годы. 

Очарование сказки и есть тот самый 

секрет, который сделал фэнтези столь 

популярным жанром.

«До НФ 
нужно дорасти!»
Почему именно фэнтези, а не, на-

пример, НФ? Для этого есть какие-то 

особые причины?

Ольга Громыко: Потому что фэнтези 

даёт больший простор для фантазии. Не 

надо морочить себе голову техническими 

характеристиками межпланетных двига-

телей, можно сосредоточиться на идее, 

ради которой книга задумана. К тому же 

фэнтези — более «естественнонаучный» 

жанр, так что это, считайте, моя специа-

лизация как биолога.

Алексей Пехов, Елена Бычкова, Ната-

лья Турчанинова: Потому что нам нравит-

ся фэнтези. Оно отвечает нашим задачам, 

тем идеям, которые мы хотим реализовать, 

позволяет нам выразить те мысли, которые 

мы пытаемся донести до наших читателей. 

Фэнтези близко нашему мироощущению, 

оно является той оболочкой, которая по-

зволяет оказаться на одной волне с чита-

телями. И не важно, что вокруг нас — дра-

коны и эльфы с вампирами или паровозы 

и пистолеты, магия и ведьмы или солдаты 

времён Наполеона. Это всего лишь удоб-

ный мир для нас и для наших читателей, 

которые готовы послушать историю.

Алекс Кош: В моем представлении 

качественная научная фантастика — это 

более серьёзный, немного даже тяжёлый 

жанр. В нём нет места бесшабашному 

юмору и лёгкости. Думаю, до этого жанра 

нужно дорасти. Я же по натуре 

человек весёлый, витающий в 

облаках, и именно поэтому мне 

легче всего выдумывать сказоч-

ные миры, населённые такими 

же весёлыми героями.

Юлия Набокова: Фэнтези — 

это сказки для взрослых. А я 

как раз из тех детей, которые в 

детстве любили сказки. Застав-

ляла маму перечитывать вслух 

любимые истории снова и снова, 

а как только сама научилась чи-

тать, прочла всё, до чего могла дотянуться. 

Библиотека была моим вторым домом. Но, 

как ни странно, между моим увлечением 

сказками и фэнтези — годы жизни. В шко-

ле я больше зачитывалась историческими 

романами. В институте на филологическом 

факультете изучала русскую и зарубежную 

классику. Фэнтези для себя я открыла лет 

семь назад, с юмористических романов 

Андрея Белянина, Ольги Громыко и Терри 

Пратчетта. Юмористическое фэнтези ста-

ло для меня настоящим открытием. Я пере-

читала массу книг русских и зарубежных 

авторов, и постепенно у меня созрело же-

лание написать книгу в жанре ироническо-

го фэнтези, вместе со своей героиней пере-

жить забавные приключения в волшебных 

мирах. Завязка истории мне приснилась, 

а там уже анекдотические ситуации и ска-

зочные происшествия стали наслаиваться 

одно на другое, выстраиваясь в сюжет.

Александр Рудазов: Вообще-то я 

пишу не только фэнтези, у меня есть и 

вещи из других жанров. Никаких особых 

причин нет — я просто сочиняю то, что мне 

интересно. Если завтра у меня появится 

интересная идея для НФ (кстати, парочка 

в загашнике уже есть) — напишу НФ.

Оксана Панкеева: Никаких особых 

причин для этого нет. Возможно, частично 

сказалось то, что в техническом отноше-

нии реальность слишком приблизилась к 

фантастике, чтобы НФ могла оставаться 

мечтой. А частично свою роль сыграл тот 

факт, что увлечение НФ я пережила ещё 

в юношеском возрасте, а с фэнтези по-

знакомилась позже, как и большинство 

людей моего поколения. Более свежие 

впечатления затмили более старые, к тому 

же обнаружилось, что границы допущений 

и, соответственно, простор для фантазии 

в фэнтези заметно шире.

Пути литературные неисповедимы. 

Каждый из наших собеседников пришёл 

в Страну Фантазию собственным путём. 

Но путь каждого пролегал через «Магию 

фэнтези».

«Нечто новое»
Что читаете на досуге? И что пред-

почитаете писать? Эпик, героика, 

юмор, городская сказка, «вампирят-

ник»... Или, может, что-то экзотиче-

ское? Возможно, есть мечта написать 

нечто особенное, не похожее на то, что 

пишете сейчас?

Ольга Громыко: С возрастом всё 

больше хочется чего-то оригинального. 

Неклассического — без эльфов, Тёмных 

Властелинов и прочих сферических коней 

в вакууме. Написанного хорошим языком, 

с миром, в который веришь, с живыми 

На вопросы отвечает главный 
редактор издательства «Альфа-
книга» Владимир Маршавин

Как родилась идея серии? Имеется ли 

у неё какая-то оригинальная концепция?

Что может быть проще идеи регулярно 

издавать книги в жанре фэнтези? А вот со-

зрела и осуществилась эта идея, когда для 

этого появились объективные предпосылки: 

достаточное количество достойных авто-

ров, пишущих фэнтези на русском языке; и 

у издательства возникла возможность вы-

пускать сначала два раза в месяц, а потом 

и раз в неделю новую интересную книжку. 

Концепция неоригинальная: все разновид-

ности фэнтези, кроме скучных.

По каким критериям отбираются авто-

ры для серии?

Для серии отбираются не авторы, а их 

конкретные произведения. Критерии?.. Из-

дательство всего лишь отделяет те книги, ко-

торые нужны народу, от тех, которые не нуж-

ны. По нашему скромному мнению, конечно. 

Как написано на нашем сайте в обращении к 

авторам: для того чтобы быть изданным, до-

статочно всего лишь написать что-нибудь ин-

тересное в жанре, близком к названию серии.

Не секрет, что частенько книги «Ма-

гии фэнтези» сначала появляются на 

сайте «Самиздат». Нет ли здесь коммер-

ческого риска?

Для молодых, ранее не издававшихся ав-

торов наличие текста в Сети скорее плюс, чем 

минус. Многие, прочитав книгу на «Самизда-

те», потом покупают бумажную копию, да и 

знакомым своим советуют. Заключая договор 

на издание книги и даже на право продажи 

электронных копий, мы обычно не требуем 

убрать текст с «Самиздата», оставляя это на 

усмотрение автора. Мы надеемся, что хотя бы 

некоторые читатели замечают, что в процессе 

издательской предпечатной подготовки (ре-

дактуры, корректуры) книги становятся лучше.

Не кажется ли вам, что отечествен-

ная публика «накушалась» фэнтези и 

историй о бесконечных «попаданцах»? 

Готовит ли «Альфа» какие-нибудь новые 

издательские фантастические проекты?

Фэнтези — жанр вечный. Будут там «по-

паданцы», не будут — на всё воля читателей, 

ну и писателей, конечно. Даст бог, придума-

ют что-нибудь новое, и будет оно интересней 

старого. Что же до новых серий, то они обя-

зательно будут, но только не вместо «Магии 

фэнтези», а вместе. Вот в начале лета стали 

выходить книги серии «Фантастическая исто-

рия», прочитав которые, можно многое узнать 

о том, как всё могло бы быть, если бы...

Юлия Набокова. 

Вампиры бывают гламурными.
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героями, а не картонными Мэри- и 

Марти-Сьюшками. Начиталась уже, на-

доело. «Сейчас» я всегда пишу то, что хо-

тела бы прочитать сама. А чего мне захо-

чется через год, понятия не имею.

Алексей Пехов, Елена Быч-

кова, Наталья Турчанинова: 

Вампирятник? Как интересно. 

Это нечто новое в фантасти-

ческой классификации. Не 

кажется ли вам, что как-то странно на-

зывать столь пренебрежительно одно из 

известных классических литературных 

направлений?

Как писателей и читателей нас в пер-

вую очередь интересует хорошая книга. И 

не важно, что это — городская сказка или 

героический эпос. Наверное, каждому ав-

тору кажется, что он создаёт нечто осо-

бенное, иначе зачем тогда рассказывать 

уже всем известную историю?

Алекс Кош: Разумеется, я не представ-

ляю свои книги без юмора. Пусть его будет 

не слишком много, но несколько лёгких 

шуток всегда придутся к месту. Мне нра-

вится жанр городского фэнтези — и как 

писателю, и как читателю. Пафос не очень 

люблю, поэтому героические и эпические 

произведения стараюсь обходить сторо-

ной. Вообще мне нравится придумывать 

новые фэнтезийные миры, это действи-

тельно интересно и даёт возможность во-

ображению по-настоящему развернуться.

Юлия Набокова: Мне интересно пи-

сать комедию в сказочном антураже. В по-

следние годы пишу городское фэнтези о 

вампирах. Планов сбежать в другие жанры 

пока нет. Хотя в будущем мне бы хотелось 

попробовать написать серию городских 

сказок — историй, которые происходят в 

нашем мире, а их герои — простые люди, 

сталкивающиеся с каким-то одним необъ-

яснимым явлением, которое кардинально 

меняет их жизнь. Принципиальное отли-

чие от мистики будет в том, что встречи с 

этим необъяснимым будут не ужасающи-

ми, а воодушевляющими и волшебными.

Александр Рудазов: Я довольно всея-

ден. Читаю (и пишу, ага) любую книгу, 

которая меня заинтересовала... кроме 

вампирского жанра. Терпеть не могу вам-

пиров. Мерзкие твари.

Оксана Панкеева: Чем меньше произ-

ведение соответствует шаблонам опреде-

лённого направления, тем оно мне инте-

реснее как читателю. Самые интересные 

вещи получаются на стыке направлений, 

вне их, из смеси нескольких различных. 

«Чистые» жанры, стили, направления 

ограничивают произведение определён-

ными рамками, хотя мастер и в этих за-

данных рамках может написать шедевр.

Как писатель я тоже стараюсь сочинять 

так, чтобы было ни на что не похоже, — ино-

гда это даже вызывает определённые труд-

ности у рецензентов: куда теперь отнести 

то, что в итоге получилось?

Теперь понятно, отчего в серии 

«Магия фэнтези» столько совершенно 

разноплановых книг. И каким образом 

готика уживается здесь с эпической 

сагой, а авантюра — с городским фэн-

тези и юмористической фантастикой.

«Запрещённый 
вопрос»
Не могли бы вы поведать о своих 

грядущих планах?

Ольга Громыко: Нет, не могла бы. За-

чем? По опыту знаю: чем больше чего-то 

ждёшь, тем больше потом разочарования. 

Читатель успевает придумать книгу сам, 

и конкуренции с ним не выдержать даже 

самому лучшему писателю. Да и недоволь-

ные сразу появляются: скажешь, что сери-

ал продолжаешь, — начнут носом крутить 

«а он нам уже надоел!». В соавторстве — 

«пишите лучше сольник!». Скажешь, что 

сольник начала, — «а почему не сериал, 

мы его так любим?». И будешь потом пи-

сать с мыслью «им это неинтересно, зачем 

я тогда вообще стараюсь?». К тому же у 

многих писателей (и у меня в том числе) 

есть примета: если расскажешь кому-то о 

задумке, то работа будет идти очень тяже-

ло, интерес пропадёт. Так что пусть лучше 

сюрприз будет.

Алексей Пехов, Елена Бычкова, На-

талья Турчанинова: В будущем читателей 

ожидает новая книга в соавторстве, а так-

же наши сольные проекты. В течение лета 

2010 года в новой серии «Вкус вампира» 

выходят наши совместные романы 

«Кровные братья» и «Колдун из 

клана смерти», оформленные 

в готическом стиле. А в конце 

лета — начале осени читатели 

наконец-то смогут прочесть за-

ключительную книгу по миру ноч-

ной Столицы — «Новые боги».

Алекс Кош: В начале осени 

на книжных прилавках появит-

ся «Огненный Орден» — тре-

тья книга «огненной» серии, а после неё 

и заключительная — четвёртая. Также в 

планах окончание трилогии о Викторе и 

продолжение «Игр Масок». Разумеется, 

планируются и новые проекты, но о них 

пока говорить рано.

Юлия Набокова: На днях я закон-

чила третью книгу в серии «VIP значит 

вампир», в дальнейших планах — чет-

вёртая. А в ближайших — совсем новая 

история, юмористическое фэнтези о вам-

пирах. Сейчас появилось много романов 

о любви простой девушки и прекрасного 

вампира, который вытеснил в сознании 

нынешних читательниц образ принца 

на белом коне. Девушки нынче грезят о 

вампире на серебристом «вольво». Мне 

стало интересно вывернуть эту ситуацию 

наизнанку: что получится, если вампир-

ша, скажем, лет ста двадцати, чья юность 

пришлась на начало двадцатого века, 

полюбит простого современного парня? 

Что между ними может быть общего? 

Чем юнец может привлечь искушённую 

женщину? Как будут складываться их 

отношения? И что обо всем этом скажут 

родители-вампиры? Тёща-вампир, это, 

знаете ли, не шутки! Половина книги уже 

написана, в финале читателей ждёт на-

стоящая «бомба»!

Александр Рудазов: Это запрещён-

ный вопрос!

Оксана Панкеева: Я очень не люблю 

делиться грядущими планами — они от 

этого портятся, сыреют, плесневеют, тух-

нут, побиваются молью и погрызаются 

мышами. И когда до них доходит очередь, 

их приходится спешно заменять други-

ми. Лишь одно могу сказать наверня-

ка — вряд ли читатели дождутся от меня 

когда-либо одной короткой законченной 

книжки. Сериалы для меня не сознатель-

ный коммерческий выбор и даже не дело 

вкуса, а особенность темперамента.

Творческая кухня — вещь сугубо 

личная, так что мы не стали навязы-

ваться и задавать наводящие вопросы. 

Просто скрестили пальцы и желаем пи-

сателям воплощения всех замыслов.

Вампирский цикл 

соавторов —

на стр. 41

героями,

Алекс Кош. 

Патруль не дремлет!

Наталья Турчанинова, 

Алексей Пехов, Елена Бычкова. 

Создатели Ночной Столицы.
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«Никто 
не просит 
«убавить» героев»
Каким образом вы начали писать 

именно в «Альфа-книгу»? Имеются ли 

в требованиях к текстам, публикуемых 

в серии «Магия фэнтези», какие-то 

особые условия?

Ольга Громыко: «Альфа» была вторым 

издательством, которое согласилось опу-

бликовать мою книгу. Условия у них были 

лучше, поэтому первому я отказала; к сча-

стью, договор ещё не был подписан. Мне 

нравится работать с «Альфа-книгой». Там 

приятный коллектив, и, даже когда я была 

начинающим малотиражным автором, 

меня там принимали очень душевно. Мож-

но получить корректуру на вычитку. Можно 

выбрать художника и обсудить с ним об-

ложку. Ну и гонорарами не обижают.

Требования к книгам, конечно, есть. Ка-

кие они для новичков — знает лишь редак-

торский отдел, а дальнейшие публикации 

зависят исключительно от продаж. Если 

первая книга зависла на складе, вторую 

издательство у автора не возьмёт, в луч-

шем случае попросит переписать или во-

обще сменить жанр. Если же книги хорошо 

раскупаются, то издательство становится 

снисходительнее к рукописям: можно по-

пробовать затронуть и неформатные темы. 

Поэтому мне всегда смешон плач молодых 

авторов, которых издательство завернуло 

якобы из-за «личных пристрастий». Писать 

надо лучше. Издательство идёт на поводу у 

читателя, иначе прогорело бы.

Алексей Пехов, Елена Бычкова, 

Наталья Турчанинова: «Альфа-книга» 

была первым издательством, которое об-

ратило внимание на наши тексты и пред-

ложило сотрудничество. Нам нравится 

рабочая атмосфера, которая там созда-

на. Мы ни разу не сталкивались с цензу-

рой в текстах или запретом на то, что мы 

создаём, и навязыванием каких-то ша-

блонов по написанию книг. Нам дали воз-

можность спокойно работать с текстом, 

сначала самостоятельно — при написа-

нии книги, затем вместе с редактором, 

корректором и художником — на этапах 

подготовки к изданию и утверждения об-

ложки. Таким образом, мы полностью 

участвуем в процессе 

по созданию своих книг, 

и работать нам всегда 

интересно.

Алекс Кош: Когда-то 

давно я прочитал книгу 

Андрея Белянина «Меч 

без имени», открывшую 

для меня мир юмори-

стического фэнтези. 

И именно с этой книги 

началось знакомство 

с издательством «Аль-

фа». Тогда я и не думал, что начну писать 

книги сам и когда-нибудь буду держать в 

руках собственные романы, выпущенные 

«Альфой». Мне с самого начала понрави-

лось оформление обложек, отличавшееся 

от стандартных фотоколлажей, и при-

сутствие во многих книгах серии лёгкого 

юмора. Поэтому когда через несколько 

лет была закончена работа над собствен-

ной книгой, первым делом рукопись отпра-

вилась именно в «Альфу».

Юлия Набокова: Моя любовь к «Альфа-

книге» началась с юмористической серии 

«Андрей Белянин и его друзья». Свой пер-

вый роман я писала на волне увлечения 

книгами этой серии и мечтала, что он бу-

дет опубликован именно там, по соседству 

с моими любимыми авторами, в яркой кра-

сивой обложке. Когда рукопись была за-

кончена, у меня не было никаких сомнений 

в том, в какое издательство её отправлять. 

Коллеги-литераторы советовали подстра-

ховаться, разослать рукопись одновремен-

но в несколько разных мест, но я даже не 

хотела думать об отказе. Свою книгу ви-

дела опубликованной только в «Альфе». К 

счастью, моя мечта сбылась, рукопись при-

няли с первой же попытки.

Меня всегда удивляют разговоры о том, 

что публикуют только «своих», самотёком 

в издательство не пробиться, и так далее. 

Я отправляла рукопись на электронный 

адрес, который указан в контактных дан-

ных на книгах «Альфы». На тот момент я 

не знала никого в издательстве и не была 

знакома ни с кем из публикующихся пи-

сателей, которые могли бы замолвить за 

меня слово. Я была тем самым «человеком 

с улицы», и, если верить дискус-

сиям в интернете, моя рукопись 

никак не должна была попасть 

на стол главному редактору, а 

затерялась бы в корзине. Тем 

не менее уже через три недели 

я получила положительный ответ 

от издательства. Возможно, весь 

секрет в том, что я ответственно по-

дошла к подготовке рукописи, долго 

и тщательно правила текст, прежде чем 

отправить его. Я чётко представляла осо-

бенности серии, в которую хотела попасть, 

и старалась им соответствовать.

Александр Рудазов: Никаких особых 

причин нет — просто так получилось, что 

свои первые книги я отправил в «Альфу». 

Почему именно туда? Потому что мне было 

всё равно. Я понятия не имел, чем изда-

тельства друг от друг отличаются, поэтому 

выбрал издательство, в котором мне боль-

ше всего нравились обложки книг. Ну а 

дальше пошло по старой русской послови-

це — от добра добра не ищут. Возможно, 

когда-нибудь я и перейду в другое изда-

тельство, но ещё не завтра. А насчет тре-

бований... ну это вы лучше у кого-нибудь из 

«Альфы» и спросите. Мне никаких особых 

условий никогда не выдвигали.

Оксана Панкеева: Наше сотрудни-

чество с издательством «Альфа-книга» 

началось с того, что в один прекрасный 

день я получила письмо с предложением 

издать на бумаге мои романы, которые 

лежали в нескольких сетевых библиоте-

ках. Это издательство тем и дорого мне, 

что именно оно помогло моим первым 

книгам увидеть свет и за шесть лет со-

трудничества ни разу не разочаровало.

Каких-либо особых требований к тек-

стам лично мне не предъявляли, и никто из 

знакомых об этом не упоминал (запрет на 

«петровские загибы» в тексте особым я не 

считаю). Никто не просит «убавить» героев 

или оставить не больше одной сюжетной 

линии, а то читатель не потянет. Никто не 

устанавливает стандарты, которого персо-

нажа можно убить и сколько партнёрш по-

ложено главному герою на единицу текста. 

Был бы сам текст хороший.

За шесть лет серия «Магия фэнтези» 

зажгла не один десяток писательских 

звёзд; с самыми яркими мы погово-

рили сегодня. Остальных вы можете 

открыть для себя сами — достаточно 

зайти в любой книжный магазин и 

взять в руки книгу в узнаваемой 

обложке с маленькой эмбле-

мой, вставшим на дыбы 

дракончиком. 

Александр Рудазов. 

И кот учёный свои мне сказки говорил.

и 

т 

сь 

о-

лго 

Оксана Панкеева. 

Пересечём границы?

Что надо знать 

про серию «Магия 

фэнтези»? 

Стр. 44
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Вконце прошлого года вышел сборник 

рассказов и повестей Алексея Пехова, 

Елены Бычковой и Натальи Турчаниновой 

«Шанс», одним из главных украшений ко-

торого стала новелла «Ведьмин яр». Уже 

тогда было ясно, что она заслуживает про-

должения и может стать началом отличного 

романа, а то и цикла. Как оказалось, Алек-

сей придерживался такой же точки зрения, 

и мы получили возможность вновь встре-

титься с Людвигом ван Нормайенном.

Приключения Людвига разворачивают-

ся в мире, очень похожем на Европу начала 

Нового времени, — для пущего сходства 

здесь даже поклоняются Иисусу Христу, 

существует католическая церковь, говорят 

на латыни (хотя откуда ей взяться, если 

тут никогда не было Рима?). Впрочем, есть 

одно принципиальное различие — магия 

и неупокоенные души встречаются в этом 

мире буквально на каждом шагу и достав-

ляют обывателям немало неприятностей. 

Если ведьм и магов худо-бедно держит в 

узде Церковь, то проблемой заблудших 

душ занимается Братство стражей, к кото-

рому и принадлежит главный герой. В ком-

пании с духом погибшего Проповедника 

и одушевлённым кровожадным Пугалом 

Людвиг путешествует по городам и весям, 

сражаясь со всевозможной нечистью.

Завязка сюжета, откровенно говоря, не 

блещет оригинальностью, но Пехов, в кото-

рый уже раз проявляя недюжинный талант 

рассказчика, вскоре заставляет напрочь 

об этом забыть и с головой погрузиться 

в приключения вместе с главным героем. 

Тем более что «Страж» получился необыч-

ным для Алексея романом — в первую оче-

редь по своей структуре. Его можно при-

нять за авторский сборник, произведения 

в котором объединены лишь личностью 

главного героя. Но на самом деле «Страж» 

построен по тем же принципам, что и луч-

шие фантастические телесериалы совре-

менности: каждый эпизод представляет 

собой самостоятельную историю, но по-

степенно из этих небольших фрагментов 

складывается единая мозаика.

В сборник вошли шесть но-

велл, включая уже знакомый нам 

«Ведьмин яр». Каждая из них рас-

сказывает об одном из фрагментов 

полной опасности жизни Людвига — и 

далеко не всегда ему приходится работать 

по основному профилю, избавляя мир от 

тёмных духов. Даже в новеллах, посвя-

щённых охоте на монстров, вроде «Анге-

ла смерти» или «Чёртового моста» автор 

ставит своего героя в непривычные для 

того ситуации. А в «Ключе от рая» Людвиг 

и вовсе выступает в несвойственном ему 

амплуа — становится защитником челове-

ка, которого из-за уникального дара хотят 

прибрать к рукам сильные мира сего.

Как и в любом сериале, незначительные 

на первый взгляд события одного «эпизо-

да» могут всерьёз аукнуться главному ге-

рою впоследствии. Второстепенные персо-

нажи возвращаются, чтобы сыграть в исто-

рии более значительную роль. Наконец, 

открытый финал, не сбывшиеся до поры 

туманные предсказания, наметившиеся, 

но не разрешённые конфликты и многочис-

ленные загадки, оставшиеся без ответа, не-

двусмысленно намекают на продолжение.

Впрочем, несмотря на необычный фор-

мат книги, преданные поклонники Алексея 

найдут в «Страже» немало узнаваемых 

черт. К примеру, как и в большинстве 

своих предыдущих романов, автор ведёт 

повествование от первого лица. Благода-

ря этому Людвиг достаточно быстро пре-

вращается в глазах читателя из очеред-

ного литературного охотника на нечисть 

в яркую личность, судьба которой уже не 

оставляет равнодушной. С другой сторо-

ны, из-за такого подхода и скромного 

объёма книги почти все остальные пер-

сонажи «Стража», даже сквозные, выписа-

ны достаточно поверхностно. Не в первый 

раз в произведениях Пехова мы видим 

и саркастичного сверхъестественного 

спутника главного героя. Читая словес-

ные перепалки Проповедника и Людвига, 

невольно вспоминаешь схожие сцены из 

«Пересмешника», где в роли язвительного 

комментатора действий протагониста вы-

ступала разумная магическая трость.

Итог: Пехов вновь продемонстрировал, 

что по праву считается лидером среди 

авторов отечественного фэнтези «новой 

волны». Однако, продолжая аналогии с 

популярными телесериалами, «Стража» 

можно сравнить с первым сезоном, кото-

рый представляет нам мир и героев, — но 

как бы хорош он ни был, самое интереснее 

обычно начинается позднее. Будем наде-

яться, что так выйдет и на сей раз.

Алексей Пехов
Страж
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Бондарь ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Альфа-Книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Фантасти-
ческий боевик» ● 407 СТР. ● 55000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Анджей Сапковский «Последнее желание»

• Ник Перумов «Рождение мага»

• телесериал «Сверхъестественное» (2005—2010)

Охотники 
за привидениями

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТЫ
• «Бог только и делает, что всех прощает. 

Не думаешь, что рано или поздно ему это 

надоест?» (Проповедник).

• «Дело не в смерти, не в физической сме-

лости, а в духовной. Не каждый человек 

отважится нести свет и спасение туда, где 

поселилась тьма» (отец Март).

Прототипом Людвига, каким он изо-

бражён на обложке и внутренних иллю-

страциях книги, послужил американский 

актёр Миша Коллинз, известный по се-

риалу «Сверхъестественное», в котором 

он сыграл роль ангела-бунтаря Кастиэля. 

Пехову запомнился этот персонаж, и ху-

дожник Владимир Бондарь по просьбе пи-

сателя придал главному герою «Стража» 

черты Коллинза.

АНГЕЛЬСКАЯ ВНЕШНОСТЬ

• эльфы и орки

• зомби и вампиры

• ангелы

ОТСУТСТВУЮТ

• Церковь и Инквизиция

• демоны

• бал ведьм

ПРИСУТСТВУЮТ
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Очередной этап незримой 

борьбы советских и не-

мецких спецслужб. Команда 

немецкого спецназа проникает 

в город на Неве, чтобы добыть 

предметы, изъятые при аресте 

у Льва Гумилёва. А на подмо-

сковной военной базе проходит 

обучение необычная команда 

с легкомысленным названием 

«Синица», составленная из 

людей с врождёнными сверх-

способностями. Единственным 

относительно обычным челове-

ком в этой группе оказывается 

бывший осуждённый Гумилёв.

Перед читателями развора-

чиваются контрастные картины 

военных будней: чудовищный 

блокадный Ленинград с людь-

ми, похожими на тени; относи-

тельно благополучная Мос ква; 

полный страшных тайн мрач-

ный Вевельсбург — логово та-

инственной Аненербе.

Читать книгу не скучно. Од-

нако значительного развития 

действия в «Блокаде-2» не про-

исходит. Якорем, мешающим 

движению сюжета, становится 

затянувшаяся борьба между 

Львом Гумилёвым и капитаном 

Шибановым за сердце медсе-

стры Кати. В итоге роман бук-

сует, точно штабной «виллис» 

в прифронтовой луже.

Традиционные для Бене-

диктова выпуклые, живые об-

разы персонажей не разоча-

руют читателя. Однако их по-

ступки периодически вызыва-

ют недоумение. Например, ко-

мандир разведчиков Жером, 

человек, обладающий небы-

валой прозорливостью, допу-

скает грубейший просчёт, по-

зволив появиться любовному 

треугольнику Гумилёв-Катя-

Шибанов. Последний также не 

всегда адекватен. Одержимый 

любовью, он безоглядно ведёт 

грязную игру с соперником, 

но отчего-то стесняется при-

менить в поединке за сердце 

медсестры врождённый дар 

суггестии (убеждения). Наи-

более безупречный образ в 

романе — это Василий Тёр-

кин. Вероятно, у самого Твар-

довского не получилось бы 

лучше, если бы он решил на-

писать о своём герое в прозе.

Долгожданная динамика 

появляется в самом конце 

книги, когда группа «Синица» 

отправляется на задание. Ве-

роятно, в третьей части цикла 

читатели вправе рассчиты-

вать на экшен — стрельбу, бе-

готню, героические поступки.

Итог: увлекательная кни-

га, в которой фантастическое 

допущение, продолжая обра-

зовывать сюжет, отступает в 

тень. Авторское внимание скон-

центрировано на человеческих 

взаимоотношениях и отображе-

нии реалий военного времени.
ЦИТАТА

Синий свет, сочившийся из-

под колонн, потускнел, и Геге-

лю вдруг почудилось, что у ног 

человека в хитоне зашевели-

лись серые змеи.

ЦИТАТА
Глаза воина сияли тем же 

огнём, что и алмаз на рукояти 

его меча. В плаще незнакомца 

запутался ветерок, раздувая 

его полы. Движение можно 

было принять за перелив лунно-

го света, но тут плащ колыхнул-

ся вокруг рыцаря, и тьма скры-

ла его вовсе, будто он исчез.

Кирилл Бенедиктов
Блокада-2. Тень Зигфрида
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Этногенез», 2010 ● СЕРИЯ: «Этногенез» ● 
272 СТР. ● 60000 ЭКЗ. ● «Блокада», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Андрей Лазарчук «Штурмфогель»

• аниме «Первый отряд» (2009)

Синица в треугольнике

ЖАНР Альтернативная история

Николай Калиниченко
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ОЦЕНКА «МФ»

В2005 году всемирно из-

вестный своими триллера-

ми Джеймс Роллинс вернулся 

к жанру, с которого начался 

его путь в литературу, — к 

фэнтези. В отличие от перво-

го его фэнтезийного пятикни-

жия, «Хроники убийцы богов» 

написаны уже в современном 

ключе. В наличии имеется до-

статочно оригинальный мир, 

несколько героев, динамичный 

сюжет, а также многочислен-

ные тайны, которые читатель 

вместе с персонажами будет 

раскрывать на протяжении все-

го романа. Увы, но не хватает 

этой книге «изюминки», идеи, 

чего-то такого, что заставило 

бы сопереживать героям и по-

верить в придуманную автором 

Мириллию, землю ста богов.

Когда-то давно боги пришли 

в эту страну, оделив её и жи-

вущих на ней своими Милос-

тями. Каждая из них в прямом 

смысле от бога — его кровь, 

слюна и прочие гуморы орга-

низма. Этакое логическое раз-

витие христианского причастия 

в мире, где боги живут среди 

людей. Божественные дары яв-

ляются источником магической 

силы и символизируют связь 

между высшим существом и 

его страной. Но Милость можно 

и отнять, — именно это случи-

лось с бывшим рыцарем теней 

Тиларом. За свои преступле-

ния он был изгнан из ордена и 

влачил жалкое существование, 

пока случайно не стал свиде-

телем гибели одной из богинь. 

От неё он получил не то дар, не 

то проклятие — демона, запер-

того внутри его тела. Но тот, 

кто сумел погубить божество, 

жаждет смерти и Тилара, и ему 

приходится бежать, чтобы оты-

скать источник всех бед.

Автор старался «оживить» 

как Тилара, так и остальных 

героев, но получилось не очень. 

Роли однозначно распределе-

ны — спаситель мира, помощ-

ник спасителя мира, прошлая 

любовь, будущая любовь и про-

чая. Неожиданными оказались 

только антагонисты — Клеменс 

запутывает читателя, чтобы тот 

как можно дольше не догадал-

ся, кто враг, а кто друг.

Итог: прилично написанное 

увлекательно-развлекательное 

фэнтези без претензий на боль-

шее. Тот самый качественный 

средний уровень, до которого 

не дотягивает половина россий-

ских авторов.

Джеймс Клеменс
И пала тьма
James Clemens. Shadowfall

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Колесникова ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2010 ● СЕРИЯ: «Книга-фантазия» ● 592 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Хроники убийцы 
богов», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Дэвид Кек «Небесное око»

• отчасти — Тэд Уильямс «Марш теней»

Люди и боги

ЖАНР Героико-эпическое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Прошёл долгий год, в течение кото-

рого почитатели и хулители таланта 

Ольги Громыко нетерпеливо заглядывали 

в книжные магазины, ожидая появления 

второго тома «Года крысы». И вот на-

конец «Путница» явлена на суд широ-

кой публики. И что ж? Думается, читая 

роман, будут удовлетворены и первые, 

и вторые. Одни тем, что это традицион-

ный «громыкинский» текст в духе старой 

доброй Вольхи. Другие же именно из-за 

этого и возликуют, презрительно кривясь. 

Дескать, мы же говорили, что ни на что 

большее, кроме как на самоповторы, ав-

тор не способен. Где же истина? А она, 

как всегда, посредине.

Представляется, что этой книгой писа-

тельница то ли намеренно, то ли невзна-

чай поучаствовала в уже несколько лет 

подряд ведущейся в мире отечественной 

фантастики полемике о «серьёзной» и 

«развлекательной» литературе. Так ска-

зать, конфликт чувства и разума. Что из 

них главнее? Громыко обозначила эту 

проблему уже в самом начале «Путницы», 

в диалоге сказителя Невралия и Рыски, а 

затем всем своим текстом высказалась 

в поддержку «нескучного» направления. 

«Мне нравится веселить людей, им нра-

вится смеяться, все довольны...» — может 

сказать автор словами своей героини.

И действительно, нас веселят до упа-

да на протяжении всего повествования. 

Шуточки-прибауточки, поддразнивания 

героями друг друга даже в самые остро-

драматические моменты. Фактически 

весь роман построен на традиционном 

квесте главных действующих лиц, веду-

щих бесконечную перебранку, которая, 

как ни странно, не надоедает ни им, ни 

читателю. Кажется, давно уже выяснены 

все отношения и расставлены все точки 

над i, но каждая новая реплика, каждая 

шутка заставляет поражаться умению ро-

манистки быть неистощимо остроумной, 

тонко и беззлобно ироничной, мастерс-

тву в паре фраз и нескольких движеньях 

чётко обозначить характер персонажа. 

Без сомнения, авторский стиль Громыко 

в «Путнице» перешёл на новый уровень, 

достиг того совершенства, которое и 

превзойти-то уже мудрено.

В то же время, апеллируя к разуму, 

видишь, что характеры героев во вто-

ром томе почти не развиваются. Всё, 

что можно было сказать главного о Ры-

ске, Альке и Жаре, уже было сказано 

в «Видунье». Здесь оставалось только 

дополнять и углублять эти образы раз-

личными мелкими штришками (типа 

сцены у «платного» туалета, которая 

сторонникам «серьёзного» направле-

ния может показаться безвкусицей). 

Многое ожидалось от юной видуньи. 

Уже само название романа ориентиро-

вало на сложную духовную и профес-

сиональную трансформацию Рыски. 

Увы, жизненные перипетии, кажется, 

ничему её не научили. Она так и оста-

лась милой и славной деревенской про-

стушкой. Зато Жар в роли «мольца» 

(служителя культа богини Хольги) вы-

глядит просто бесподобно. Вспомина-

ются бессмертный вальтерскоттовский 

отец Тук и брат Горанфло из «гугенот-

ской» трилогии Дюма — ловкие прой-

дохи, для которых на самом деле не 

существует ничего святого. Хотя, если 

присмотреться и подумать, то у стихий-

но верующего Жара намного больше 

благодати, чем у иного работающего на 

публику церковного иерарха. Наиболее 

заметны изменения в характере Алька. 

Романистка смогла передать состояние 

его мятущейся души, ожидающей не-

минучей развязки. В этом плане очень 

удачным показался приём с превраще-

ниями героя в крысиного царя. Да и во-

обще, жизнь крыс в дилогии изображе-

на с такой заразительной любовью, что 

и сам поневоле проникаешься симпати-

ей к этим, в общем-то, довольно жутким 

на вид зверушкам.

И снова о «разуме». Всё, о чём говори-

лось выше, относится лишь к «внутренне-

му» сюжету романа. А ведь есть и «внеш-

ний», служащий обрамлением истории о 

приключениях Алька, Жара и Рыски. И 

вот тут-то можно «сделать нос» адептам 

«скучной» литературы. На самом деле 

«Путница» не настолько весела и легко-

весна, как это может кое-кому показать-

ся. Весь текст, начиная с первых строк, 

пронизан предчувствием надвигающейся 

катастрофы. Жуткой, бессмысленной и 

неотвратимой. Способной смять и уни-

чтожить хрупкое равновесие, установив-

шееся в этом мире. И дело тут не в магии, 

не в кознях злобных путников и видуний, 

а в собственной глупости и твердолобо-

сти людей, в их нежелании идти на ком-

промиссы. Даже предвзятому читателю 

виден резкий контраст между дружеской 

пикировкой и мрачной, гнетущей атмос-

ферой грядущего зла.

Итог: убедительное подтверждение 

аксиомы классиков, что можно сочетать 

полезное с приятным, излагая в форме 

нескучного литературного произведения 

мысли серьёзные и глубокие.

Ольга Громыко
Год крысы. Путница
РОМАН ● ХУДОЖНИК: Е. Беспалова ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Магия 
фэнтези» ● 506 СТР. ● 50000 ЭКЗ. ● «Год кры-
сы», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Ольга Громыко, цикл «Профессия: ведьма»

• Елена Малиновская «Нечисть по найму»

Разум против чувств

ЖАНР Романтическое фэнтези

Игорь Чёрный
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ЦИТАТА
— Девочка! — в праведном возмущении воздел руки сказитель. — Свинья тоже довольна, 

когда ей чешут пузо. Людей же надо не развлекать, а увлекать! Пробуждать их разум, застав-

лять задумываться о вечном, просвещать и прививать мораль!

— Но это же была сказка, — растерянно пробормотала Рыска. — Разве она не может быть 

просто доброй и весёлой, чтоб люди хоть ненадолго забыли о своих бедах?

— Настоящий мастер, — мудрец нравоучительно поднял палец, — не должен растрачивать 

талант на такую ерунду. Если ты не будешь работать над собой, он уйдёт, как вода сквозь паль-

цы, оставив в горсти только избитые шуточки, над которыми не станут смеяться даже самые 

преданные в прошлом слушатели... И тогда ты, наконец, захочешь сотворить истинный шедевр 

красноречия, но уже не сумеешь и с горя повесишься на вожжах в коровнике.

• Конструируя мифологию описываемого 

мира, Ольга Громыко со свойственной ей 

шутливостью и самоиронией в качестве 

основных божеств вывела себя и своего 

супруга, слегка изменив звучание имён.

• Реалистическое описание в книге пова-

док крыс и зайцев базируется на много-

летнем собственном опыте романистки 

в качестве заводчицы этих животных.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• фэнтезийные народы

• вселенское зло

• инопланетяне

ОТСУТСТВУЮТ

• крысы

• ездовые коровы

• бойцовские зайцы

ПРИСУТСТВУЮТ
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За последние годы в нашей 

фантастике появился ряд 

произведений, обыгрываю-

щих одну и ту же ситуацию. 

Части Советской Армии пере-

брасываются на некую иную 

планету и там начинают уста-

навливать «справедливость». 

Каждый автор сообразно с 

собственными политическими 

и социаль ными пристрастиями 

даёт свой вариант того, как мо-

гут разворачиваться события. 

Алексей Волков, до этого на-

бивший руку на «переброске» 

в условия XVIII века, вероятно, 

решил вспомнить свою армей-

скую молодость и боевой опыт 

воина-интернационалиста.

Гоняясь за душманами, наши 

парни через некие Врата прони-

кают в чужой мир. Происходит 

контакт с местными, имеющими 

проблемы этнического характе-

ра, и, разумеется, советские 

люди решают оказать новым 

друзьям интернациональную 

помощь. Одной войной больше, 

одной меньше — не привыкать. 

Притом социальное устройство 

новых союзников смахивает на 

то, к которому так долго и упор-

но стремилась Страна Советов.

Хотя местный коммунизм 

какой-то безрадостный. Полу-

чив доступ к высоким техноло-

гиям и избавившись от необ-

ходимости постоянно думать 

о хлебе насущном, элостяне 

фактически деградируют, ста-

новясь легкой мишенью для 

бедных и завистливых соседей. 

Геополитический расклад на-

поминает ситуацию в нашем 

мире. Сытая, дряхлеющая Ев-

ропа постепенно оказывается 

не в состоянии справляться с 

восточной экспансией. Поэтому 

книга в жанровом плане являет-

ся романом-предупреждением, 

хотя больше напоминает воен-

ные «мемуары».

Автор подробно описывает 

знакомые ему не понаслышке 

будни воинов-афганцев: бес-

конечные стычки, рейды, «за-

чистки», занятия по «боевой и 

политической подготовке», ин-

спекции начальства. Всё это 

гнетёт и отупляет, заставляя 

искать забвения в водке. И как 

награда за долготерпение — 

радость неожиданной любви.

Итог: к финалу краски так 

сгущены, что не возникает со-

мнений — в следующем томе 

мы получим картину ужасаю-

щей резни. Читателю не привы-

кать, но выстоят ли герои?

ЦИТАТА
Элоста вообще не поддер-

живает с кем-либо дипломати-

ческих отношений, считая себя 

самодостаточной... И при этом 

в Элосте наблюдается откро-

венный застой. Все силы уходят 

на поддержание прежнего об-

раза жизни, а власть никак не 

может понять, что иногда надо 

поступиться некоторым сниже-

нием доходов, однако выиграть 

в противостоянии с врагом.

Алексей Волков
Время отмщения
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Нартов ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Абсолютное оружие» ● 384 СТР. ● 6000 ЭКЗ. ● «Время отмщения», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Владимир Серебряков, Андрей Уланов «Серебро и свинец»

• Игорь Недозор «Плацдарм»

Там, вдали, за рекой

ЖАНР Альтернативная история, боевик

Игорь Чёрный
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«Новая космическая опе-

ра» — крайне популяр-

ное на Западе направление. 

Питер Гамильтон, Аластер 

Рейнольдс, Джон Райт — эти 

имена известны каждому лю-

бителю фантастики. А вот на 

нашей почве этот поджанр не 

то что не прижился, а отсут-

ствовал как класс, вытеснен-

ный фантастическим боеви-

ком и военной фантастикой. 

Эту лакуну и решил заполнить 

Максим Хорсун.

Основным отличием новой 

космооперы от космооперы 

классической является её око-

лонаучность. Звёздные импе-

рии и баталии в межпланетном 

пространстве никуда не делись, 

однако под это подводится 

чёткая научная база. И с этой 

точки зрения «Рождение» прои-

грывает западным аналогам — 

хоть и выглядит наукооб разно, 

но некоторые детали мешают 

всерьёз воспринимать напи-

санное. С масштабностью же 

и закрученностью сюжета всё 

в порядке. Действие развора-

чивается через пять миллиар-

дов лет, когда люди заселят 

окраины системы, а само Солн-

це окажется на краю гибели. 

Четверо друзей, сами того не 

ожидая, попадут в центр собы-

тий, связанных с дальнейшим 

существованием человечества.

В целом картина мирозда-

ния, показанная Хорсуном, 

сравнима с лучшими запад-

ными образцами. Технические 

детали и отдельные концепции 

красивы и необычны. Портит 

же роман излишний пафос в 

описаниях и характеры персо-

нажей — как будто в космоопе-

ре начала XXI века встречаются 

фрагменты текстов Эдмонда 

Гамильтона. Ну а в то, что за 

пять миллиардов лет человече-

ство не только осталось чисто 

технической цивилизацией, но и 

мыслит категориями, близкими 

к сегодняшним, поверить реши-

тельно невозможно, несмотря 

на авторское объяснение.

Итог: невзирая на недостат-

ки, «Рождение Юпитера» — до-

стойный представитель своего 

направления. Очень хочется 

верить, что роман не останет-

ся одиноким воином в поле и у 

нас появятся свои Бэнкс, Брин 

или Гринлэнд.

ЦИТАТА
Молот врезался туда, где долю секунды назад была голова Шелли. 

От удара, казалось, содрогнулся весь город. Тысячи мраморных оскол-

ков взмыли в воздух. Константин прорычал что-то нечленораздельное 

и занес молот ещё... Но в руках Шелли уже блистал золотой кадуцей.

Светло-зелёный луч угодил бесфамильному в пах. Не отпуская 

кнопку активатора, Шелли повел кадуцеем вверх.

Могучее тело Константина развалилось на две половины, напом-

нив всем, что бактерии и прочая дрянь размножается делением...

Максим Хорсун
Рождение Юпитера
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Снежный Ком М», «Вече», 2010 ● СЕРИЯ: «Настоя-
щая фантастика» ● 416 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Джон Райт «Золотой век»

• отчасти — Эдмонд Гамильтон «Звёздные короли»

Что дозволено Юпитеру

ЖАНР Космическая опера

Андрей Зильберштейн
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Сборники, посвящённые 

теме альтернативной 

истории, не раз появлялись 

на полках книжных магази-

нов. Издательство «Эксмо» 

продолжило хорошую тради-

цию, выпустив антологию «В 

окопах времени», где на суд 

читателей представлено бо-

лее тридцати литературных 

зарисовок. Вроде бы нема-

ло — есть где развернуться, 

но на деле всё обстоит не так 

уж и радужно.

Под одной «крышей» со-

бралась довольно пёстрая 

компания разных как по 

стилю, так и по охватывае-

мой тематике произведений. 

Основное внимание уделено 

«болевым» точкам истории 

России, которые уже не раз 

«переигрывались» фанта-

стами. В первую очередь 

это тема войн — Великой 

Отечественной и холодной, 

затронутые в рассказах 

«Беззвучный гром» и «Про-

бой реальности». Не забыты 

события на постсоветском 

пространстве, показанные в 

«Пограничнике» и «Покая-

нии имперца». В них и ещё в 

добром десятке работ авто-

ры «мстят» врагам за пору-

ганную честь Родины, громят 

супостатов, возводя страну 

на пьедестал.

Помимо выстраивания 

альтернативной версии со-

бытий, особой любовью у 

писателей пользуется пере-

осмысление действий «по-

паданцев», высмеивание их 

потуг по корректировке курса 

ключевых событий без учёта 

исторических реалий и зна-

ний об эпохе, что нашло отра-

жение в рассказах «Гости из 

будущего», «Танк КВ-2(009)». 

И этим список тем далеко не 

исчерпывается — фантазия 

авторов продолжает бить 

ключом, показывая историче-

скую реальность в совершен-

но необычном ракурсе.

Увы, есть и другая сторо-

на медали — большинство 

произведений выполнены на 

очень и очень среднем уровне. 

Лишь некоторые — например, 

«Нарвская нелепа» и «Убор-

ка» — выделяются как каче-

ством проработки текста, так 

и вниманием к историческим 

деталям, воссозданием анту-

ража описываемой эпохи. Но 

это скорее исключение из пра-

вил, потому что почти везде на 

первом месте стоят авторские 

идеи, а не литературное каче-

ство текстов.

Итог: калейдоскоп мнений 

о прошлом, настоящем и бу-

дущем нашего государства — 

много интересных 

задумок со слабым 

уровнем воплощения.

Виталий Шишикин

ЦИТАТА
— На кой тебе нужна эта история? — удивился Костя. — Ты ж на тележурналистику идёшь.

— Вот и я тоже думаю, на кой мне эта история... Сочинение ещё ладно, нужно уметь писать тексты не 

только из трёх букв... Отменить бы эту историю, и физику заодно.

Михаил Бураков «Гости из будущего»

В окопах времени
ТЕМАТИЧЕСКАЯ АНТОЛОГИЯ ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Военно-историческая фантастика» ● 480 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• антология «Первый удар»

• антология «Ядерное лето 39-го»

За Державу!

ЖАНР Альтернативная история

То, что особо выдающиеся 

произведения российских 

писателей иногда переиздают 

за рубежом, стало довольно 

привычным явлением. Но вот 

чтобы книжку сначала печата-

ли за границей и лишь спустя 

год на родине! Именно так и 

случилось с романом Ксении 

Баштовой «Вампир понево-

ле», впервые вышедшим в 

свет в Польше в 2009 году.

Начинается книга типич-

но для произведения в жанре 

юмористической фантасти-

ки — герой, студент филфа-

ка, просыпается с ужасным 

похмельем и пытается вспом-

нить, что же он делал вчера 

и почему это его клыки вдруг 

стали такими длинными. Как 

выясняется, Андрей и его луч-

ший друг Вовка хорошенько 

напились и отправились на 

поиски приключений, вслед-

ствие чего столкнулись в 

тёмной подворотне с подозри-

тельным типом, предложив-

шим ребятам стать бессмерт-

ными. А поскольку от таких 

предложений отказываться не 

принято, особенно в сильном 

подпитии, парни согласились.

По традиции тут как раз и 

должно начаться самое инте-

ресное. Но, похоже, по ходу 

развития событий автор про-

сто забывает, что решила 

превратить своих юных геро-

ев в вампиров — если ещё 

в начале книги этот момент 

хоть как-то обыгрывался (то 

зубки у них увеличатся, то 

на кошку или собачку облиз-

нуться тянет), то к концу про 

вампиризм героев Баштовая 

не пишет ни слова. Возможно, 

это и неважно, ведь главные 

вампиры романа — самый на-

стоящий Дракула и его брат, а 

не обращённые в кровососов 

мальчишки. Характеры пер-

сонажей тоже местами могут 

показаться неоднозначны-

ми — то они думают совсем 

как взрослые, то ведут себя 

как малые дети, а семнадца-

тилетний брат главного героя 

вообще больше смахивает на 

пятиклассника.

Итог: читать поклонникам 

творчества Баштовой, а также 

фанатам графа Дракулы — в 

книге можно найти довольно 

достоверную биографию Вла-

да Цепеша.

ЦИТАТА
— Впервые вижу идиотов, 

добровольно сующих голову в 

петлю.

Не узнать говорившего 

было невозможно.

Честно говоря, оборачивал-

ся я с некоторой опаской. Нет, 

понятно, что Влад нас два года 

назад прибивать не собирался, 

и вряд ли он сейчас изменил 

своё намерение, но... кто его 

знает? Вдруг это кто-то усилен-

но маскируется под Цепеша?

Кому только это может быть 

нужно? Идиоту разве какому-

нибудь... Я вот, например, как 

человек здравомыслящий, при-

кидываться Дракулой (ни Раду, 

ни Владом) не собираюсь.

Ксения Баштовая
Вампир поневоле
РОМАН ● ХУДОЖНИК: С. Григорьев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 
312 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Анастасия Монастырская «Тёща Дракулы»

• Андрей Денисов «Малышкина и Карлос. Магические врата»

Вампиры окружают

ЖАНР Юмористический «вампирятник»

Анастасия Кара
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На берегах Припяти стано-

вится тесно и авторы всё 

чаще выгоняют персонажей 

за пределы территорий отчуж-

дения, где нет ни мутантов, 

ни аномалий. Однако даже 

вдали от ЧАЭС приключения 

находят героев, заставляя их 

раз за разом возвращаться в 

родные пенаты и распутывать 

хитроум ные интриги злодеев.

Сталкер Слепой (он же — 

Хромой) покинул Зону и решил 

отдохнуть в уютном городке, 

где жизнь течёт тихо и разме-

ренно. Следопыт недолго на-

слаждался покоем и очень ско-

ро ввязался в новую авантюру. 

На старом заводе происходят 

непонятные вещи, и ветер дует 

со стороны Заповедных зе-

мель. В этом деле замешаны 

не только военные, спецслуж-

бы, бандиты и учёные, но и не-

кие таинственные силы. Герою 

предстоит выяснить, кто хочет 

сделать так, чтобы не люди тя-

нулись в Зону, а она сама при-

шла к ним. В одиночку с таким 

сложным делом не справить-

ся, и Слепой обращается за 

помощью к неразлучной па-

рочке, Пригоршне и Химику. 

Втроём сталкеры выходят на 

след злоумышленников...

Во время чтения не поки-

дает ощущение, что соавто-

ры были чем-то очень заняты 

по отдельности, потому так 

и не смогли выкроить время 

для проработки совместного 

сюжета. И писали куски ро-

мана раздельно, не заботясь 

о сохранении цельности про-

изведения. Получился набор 

из фрагментов, весьма слабо 

связанных между собой. Не-

которые части вообще можно 

было бы выбросить или со-

кратить, насытив детективные 

истории большим количеством 

экшена. Уровень мастерства 

Ночкина и Левицкого не вызы-

вает сомнения, фантазия бьёт 

ключом, герои хорошо знако-

мы и любимы, но собрать все 

составляющие вместе соавто-

рам, увы, не удалось.

Итог: фактический сбор-

ник повестей и рассказов о 

сталкерах, наскоро сшитый 

белыми нитками в «роман», 

который к тому же предпола-

гает продолжение. Конечно, 

есть надежда, что подобной 

ошибки соавторы не повторят 

и сочинят полноценный в сю-

жетном отношении текст. Бла-

го опыта им не занимать.

ЦИТАТА
Обычай гласит: не возвра-

щаться той дорогой, какой при-

шёл. Я так думаю, логичного 

объяснения здесь нет, однако в 

основе любой сталкерской тра-

диции лежит опыт, накопленный 

путём проб и ошибок. Великие 

первопроходцы вычислили пра-

вила, и не нам их нарушать. 

А чтобы было легче, правила 

сформулированы в виде легенд 

и традиций. Так что я взял курс 

севернее прежнего маршрута, в 

обход, к поросшим кривыми де-

ревцами холмам.

Виктор Ночкин, Андрей Левицкий
Череп мутанта
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● СЕРИЯ: 
S.T.A.L.K.E.R. ● 352 СТР. ● 80000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Виктор Ночкин «Слепое пятно»

• Андрей Левицкий «Сердце Зоны»

Слепой, Хромой и бестолковый

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

Виталий Шишикин
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«Пикейные бронежиле-

ты», окопавшиеся на 

интернет-просторах, продолжа-

ют бомбардировать прошлое 

нашими современниками-

попаданцами. Меняются эпохи 

и герои, но неизменной остаёт-

ся общая канва: попал, внедрил 

технологии из будущего, пока-

зал всему миру кузькину мать...

В дебютном романе Ильи 

Бриза присутствует весь ти-

повой набор начинающего 

альтернативщика. Инвалид-

спецназовец оказывается в 

теле лейтенанта НКВД. Заодно 

в СССР 1937 года бурным по-

током течёт информация, кото-

рая под мудрым руководством 

«большого учёного» товари-

ща Сталина обретает плоть 

и кровь. Так что к 1941-му, 

довольно потирая руки, все 

ждут начала войны.

Прогрессорство уже со 

времён «Трудно быть бо-

гом» представлялось долгим 

и сложным делом. Остаёт-

ся только диву даваться, как 

лишь по веленью Сталина 

происходит стремительный 

промышленный рывок. Любо-

пытно, а наблюдал ли автор 

создание «с нуля» хоть какой-

нибудь технологической ли-

нии? Очень сомнительно.

Есть в «большом скачке» 

и ещё один момент. Прогресс 

технический без социально-

го даёт на выходе людоеда с 

автоматом Калашникова. И 

то, что люди, волею Бриза по-

лучившие в распоряжение са-

мую мощную военную машину 

на планете, моральные кан-

нибалы, автор сам невольно 

показал в первых же главах. 

Ежов лишь выполняет поже-

лание вождя устроить боль-

шую чистку. Занавес. После 

этого все славословия в адрес 

«эффективного менеджера» 

Иосифа Джугашвили выгля-

дят как-то неловко.

Сюжетная динамика от-

нюдь не искупает стилисти-

ческую разухабистость с 

обилием сленга и «просторе-

чизмов», успевшую стать ро-

димым пятном всего жанра. 

Есть недочёты и в композиции 

романа: разворачивающаяся 

в современности вторая сю-

жетная линия — затянутая и в 

общем-то лишняя.

Итог: отштампованный 

текст — минимум собственно-

го, всё стандартно, не дай бог 

чем-то удивить читателя. То-

скливо до зубовного скрежета.

ЦИТАТА
Наступления советских 

войск на сухопутных участках 

фронта начались одновремен-

но в десять часов утра. Наполо-

вину обезглавленный вермахт, 

ещё не успевший очухаться от 

ночных бомбардировок, потери 

большей части своих авиации 

и артиллерии, ещё решавший, 

как выполнить приказ Гитлера 

о решительном наступлении, 

неожиданно сам подвергся со-

крушительному удару.

Илья Бриз
Зверь над державой
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2010 ● СЕРИЯ: «Бое-
вая фантастика» ● 384 СТР. ● 5050 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Василий Звягинцев, цикл «Одиссей покидает Итаку»

• Алексей Махров, Борис Орлов «Господин из завтра»

С приветом из будущего

ЖАНР Альтернативная история

Илья Суханов
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Впоследнее время родные издатель-

ства уже не знают, как изощрится в 

попытках вытянуть из читателя кровную 

денежку. Новейший тренд — составление 

сборников из всего-всего, уже не раз опу-

бликованного в периодике, межавторских 

антологиях и так далее. Вспомним, напри-

мер, «Мир наизнанку» Дяченко, в котором 

пяток рассказов дополнен никому не нуж-

ным, зато весьма объёмным сценарием 

провального «Обитаемого острова». Про-

сто удивительно, почему до сих пор не вы-

пустят парочку толстых томиков «Избран-

ные SMS» русских фантастов. Вот и «Смех 

дракона» Олди представляет собой искус-

ственно втиснутые под одну обложку раз-

нородные произведения — от анекдотов 

до социальной лирики через проповеди и 

развесистые фэнтезийные поделки. Сбор-

ник буквально рассыпается на неравно-

ценные куски, не слепленные ничем, кро-

ме издательского произвола. Кроме того, 

мы всё это уже неоднократно читали — не-

которые вещи издавались по четыре-пять 

раз. Хоть бы предисловие какое-то было, 

которое как-то объединило бы остальное...

Спасает «Смех дракона» одно — ма-

стерство, как говорится, не пропьёшь. По-

этому даже самые худшие вещи сборника 

как минимум неплохи, а самые лучшие — 

очень, очень хороши. Никакого цельного 

впечатления книга не производит, поэто-

му придётся остановиться на отдельных 

произведениях поподробнее.

Цикл «Смех дракона», давший название 

сборнику, относится к более крупному ци-

клу Tribute, который состоит из рассказов-

посвящений любимым писателям. «Смех 

дракона» — посвящение Роберту Говарду. 

И действительно, сюжеты, стилистика, ат-

мосфера весьма напоминают... не самого 

Говарда, а его куда менее талантливых 

подражателей и продолжателей. Архетип 

на архетипе, штамп на штампе, клише на 

клише, максимально динамичный сюжет, 

упрощённый стиль, плоские герои. До-

бротное — но не более — развлекатель-

ное фэнтези. Старательно сделанное, но 

совершенно никакое. Не Говард и не Олди. 

Но хуже всего даже не это — если в двух 

рассказах («Принц тварей» и «Смех драко-

на») удалось отыскать некоторый смысл, 

то для чего написаны другие два («Сын 

чёрной вдовы» и «Скороход его величе-

ства») — так и осталось загадкой...

Второй цикл, «Тени моего города», со-

стоит из мистических, философских, поч-

ти бессюжетных рассказов. «Семь смерт-

ных» — рассуждение о грехе и добродете-

ли, о человеческой слабости и недостатках. 

«Карусель» — история о кризисе среднего 

возраста, о соотношении реальности и ил-

люзий и вообще о типичном «маленьком 

человеке». «Страшный суд №20» — тоже, 

в общем-то, о грехах. О мелких, почти не-

заметных проступках, о нашем отношении 

к своим ближним и о том, что за всё при-

дется держать ответ. Лучшая, пожалуй, 

вещь сборника. Последний, четвёртый 

рассказ «На том берегу» посвящён любви 

и смерти. И прощению как высшей ценно-

сти. Не слишком глубоко, но очень поэтич-

но. Вообще этот цикл составляют самые 

«идейные» произведения сборника, пол-

ные мыслей об этике и общечеловеческих 

ценностях. Вот только пафоса и морали-

заторства многовато... Да и излагаемые в 

виде откровений идеи — очевидны. Какие-

то поучительные рассказы для юношества 

получились. Умным детям после 16 к про-

чтению не рекомендуется...

Явным контрастом к «Теням моего го-

рода» выглядит цикл «Кое-что о вампи-

рах» — сборник весьма остроумных ми-

ниатюр. «Кое-что о провидцах», «Кое-что 

о женщинах» и «Кое-что о драконах», ва-

риации на тему мифологии и фольклора, 

милы, изящны и очень смешны. «Кое-что 

о вампирах» претендует, видимо, на зло-

бодневность, но написано гораздо проще, 

неуклюжее. «Она и её мужчины»* — тоже 

рассказ «из греческой жизни», красивый и 

небезынтересный. Кстати, никакого отно-

шения к «Одиссею, сыну Лаэрта» ни одна 

из «греческих» вещей не имеет. А вот рас-

сказик «Знаете ли вы украинскую ночь?» 

вызвал грустные мысли — знаменитый 

фрагмент из «Майской ночи» разбавлен 

обильными клише фантастического бое-

вика. Ну и зачем? Даже не смешно...

Подборка стихов Олега Ладыженского 

неплоха сама по себе — лирика, эпиграм-

мы, рубайат-«хайямки», но сама идея изда-

вать под одной обложкой и стихи, и прозу 

кажется не совсем уместной. Да и настрой 

у этих стихов гораздо более серьёзный, не-

жели у всех остальных текстов сборника.

Последний раздел «Смеха дракона» 

носит подзаголовок «художественная 

публицистика». В большинстве своем 

это перенесённые на бумагу доклады с 

разнообразных конвентов, посвящённые 

проблемам не фантастики вообще, а 

авторов и критиков. Статьи о достовер-

ности, об умении «делать» финал, о про-

блемах критики, запись впечатлений о 

литературном семинаре. Это не литера-

туроведческие статьи ни в коем случае, 

скорее — советы старших коллег, ликбез 

для начинающих. Довольно противоречи-

ва заглавная статья раздела, «Мужество 

похвалы»* — о том, что рецензенты по-

головно разучились хвалить книги. И это 

когда интернет и периодика полны восхи-

щёнными воплями, а каждую негативную 

рецензию давно считают исключительно 

проявлением мелкой зависти к очередно-

му великому писателю земли русской!

Итог: разнородный сборник с традицион-

но высоким для соавторов средним уров-

нем. Для знакомства с творчеством сэра 

Олди не рекомендуется, а вот давние фа-

наты мэтра с удовольствием поставят эту 

книгу на полку. Для коллекции.

Ирина Нечаева

Генри Лайон Олди
Смех дракона
АВТОРСКИЙ СБОРНИК ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Экс-
мо», 2010 ● 416 СТР. ● 8100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Генри Лайон Олди «Фанты для фэна»

• Марина и Сергей Дяченко «Мир наизнанку»

Не Орфей...

ЖАНР Фэнтези, философская фантастика

ЦИТАТА
— Большой какой! — сказала сирена 

Парфенопа.

— Не потянем, — усомнилась сирена Ли-

гея. — Джаз на палубе...

— Перепоём, — махнула рукой сирена 

Левкосия. — Чай, не Орфей!

«Титаник» приближался.

Миниатюра «Сирены»

Недавно Генри Лайон Олди завершил 

два из трёх томов нового объёмного ро-

мана «URBI ET ORBI, или Городу и миру», 

в котором вернулся в далёкое будущее, в 

популярную вселенную своей космоопе-

ры «Ойкумена». Однако сюжетно книги 

никак не связаны.

ВОЗВРАЩЕНИЕ В ОЙКУМЕНУ

• новизна

• цельность

• блеск

ОТСУТСТВУЮТ

• брутальный герой

• рассуждения о природе любви и смерти

• стихи

ПРИСУТСТВУЮТ

8
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* Рассказ впервые был напечатан в «Мире фантастики» 

№9 (73), сентябрь 2009.

* Статья впервые была напечатана в 

«Мире фантастики» №5 (81), май 2010.
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Всё больше компьютерных 

игр получают вторую жизнь 

на страницах литературных 

произведений. Это позволяет 

выйти за рамки виртуального 

пространства, сделать его бо-

лее живым и многообразным. 

В этом году дошла очередь и 

до Невендаара — мира стра-

тегии Disciples 3: Renaissance. 

То, что раньше было заковано 

в броню пикселей и полигонов, 

плавно перенеслось на страни-

цы нового книжного проекта. 

Одной из первых ласточек ста-

ла героическая сага Ольги Ба-

умгертнер «Коготь дракона».

Бравый вояка Белгор решил 

уйти на заслуженный отдых. 

Годы берут своё — бывалый 

воин уже не так горазд махать 

мечом и замечать малейшие 

признаки присутствия подлого 

врага, чутьё подводит и вое-

вать желания нет. Потеря одно-

полчан и старые раны также 

дают о себе знать. Распрощав-

шись с отцами-командирами, 

ветеран отправляется в долгий 

путь к родному дому. По дороге 

к нему присоединяются юноша 

Гил, эльф Эрин и провидица 

Астерет. Возвращение герои-

ческого квартета в родные края 

совпадает с прибытием в сто-

лицу посланницы небес  Ино-

эль — возможно, последней 

надежды Империи, окружённой 

со всех сторон врагами.

Большую часть времени пи-

сательница посвятила нагнета-

нию страстей и неожиданным 

завихрениям сюжета. Герои, 

как основные, так и эпизодиче-

ские, часто выполняют приказы 

автора: когда надо — смеются, 

когда это необходимо — плачут. 

Как это обычно бывает в кни-

гах подобного рода, каждый из 

четвёрки главных персонажей 

оказывается каким-то боком 

связан с переломным момен-

том в истории дряхлеющего го-

сударства. Герои извлекают из 

шкафов по скелету и с жаром 

окунаются в пучину интриг и 

предательств, схваток с много-

численными врагами и встреч с 

могущественными божествами.

Итог: книга позволит рас-

ширить горизонты знакомого 

мира и поможет больше узнать 

о событиях в мире игры, где 

не прекращается вой на между 

людьми, эльфами, гномами и 

нежитью.

ЦИТАТА
— Можешь без предупреждения не исчезать? — хмуро бросил Белгор.

— Я не твой пленник, у нас уговор, — напомнил Эрин. — Да никуда 

я и не исчезал, осмотрел скалу снаружи. Может, вам это будет инте-

ресно узнать, что здесь когда-то жил дракон!

— Дракон! — воскликнул Гил. — А вдруг он вернётся?

— Это было так давно, что за столетия из пещеры успел выве-

триться весь его дух, — заметил эльф с улыбкой. — Зато я нашёл это.

Он показал драконий коготь, основание которого было обмотано 

алым шнурком.

Ольга Баумгертнер
Коготь дракона
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● СЕРИЯ: Disciples ● 320 СТР. ● 20000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Артём Тихомиров «Буря и натиск»

• Варвара Клюева «Магия обречённых»

Знамение беды

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Виталий Шишикин
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Одна из главных претен-

зий, звучащих в адрес 

межавторских проектов, сво-

дится к тому, что роль писа-

теля в них нивелируется и чи-

татели покупают новинки, не 

обращая внимания, чьё же имя 

красуется на обложке книги. 

Однако этот упрёк совершенно 

несправедлив, если речь идёт 

о «Забытых королевствах» — 

российские поклонники, как го-

рячие пирожки, расхватывают 

романы Роберта Сальваторе, 

практически игнорируя произ-

ведения других писателей.

Деннинг, Каннингем, Грин-

вуд — все они не оправда-

ли ожидания отечественных 

издателей. И тем не менее 

последние не оставляют на-

дежды отыскать преемника 

«папы Дзирта» — очередным 

кандидатом на эту роль стал 

молодой автор Пол Кемп, 

очень тепло принятый запад-

ными фанатами «Забытых 

королевств». И надо сказать, 

писатель вполне заслужил по-

добное отношение к себе.

«Сумерки сгущаются» — 

хрестоматийный образец 

качественного, пусть и не 

слишком выдающегося при-

ключенческого фэнтези. В 

руки отставного убийцы Эрви-

са Кейна попадает таинствен-

ный артефакт, за которым 

охотится могущественный 

жрец одного из тёмных богов. 

Сюжет не претендует на ори-

гинальность, но ведь читатели 

и не ждут от «Забытых коро-

левств» самобытных историй. 

А приключений, схваток, в 

меру смачных персонажей в 

романе Кемпа хватает.

Пожалуй, лишь с главным 

героем автор сплоховал — 

мало того, что персонаж по-

лучился каким-то блёклым и 

невыразительным, так ещё 

Кемп не потрудился объяс-

нить, откуда у бывшего кил-

лера взялись строгие мораль-

ные принципы. Впрочем, быть 

может, рассказ об этом писа-

тель приберёг для последую-

щих частей трилогии.

Итог: Кемп пишет не хуже, 

чем Сальваторе в молодые 

годы, вот только комплимент 

ли это? Удастся ли ему повто-

рить успех старшего коллеги 

по цеху, покажет только время.

П. С. Кемп
Сумерки сгущаются
Paul S. Kemp. Twilight Falling

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Никифорова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Фантастика», 2010 
● СЕРИЯ: «Забытые королевства» ● 352 СТР. ● 4000 ЭКЗ. ● «Легенда об Эрвисе 
Кейле», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Роберт Сальваторе, трилогия «Наёмные мечи»

• Алексей Пехов, цикл «Хроники Сиалы»

Преемник Тёмного эльфа?

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Сделав имя в рамках «За-

бытых королевств», недавно 

Кемп «пошёл на повыше-

ние» — его пригласили писать 

романы по мотивам «Звёзд-

ных войн». Первая книга Пола 

о далёкой галактике вышла в 

свет в начале текущего года. 

А сейчас писатель вовсю тру-

дится над романом Deceived, 

который послужит прологом 

к многопользовательской ро-

левой игре Star Wars: The Old 

Republic.

СРЕДИ ЗВЁЗД

Дмитрий Злотницкий
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То, что герой должен быть 

один, известно давно. А 

вот то, чтобы при этом он ещё 

и хотел одиночества — это 

встречается не слишком часто. 

Однако Мир, главный герой 

«Силы разума», — именно та-

кой странный тип. Восемнадца-

тилетка, которого воспитавший 

его дедушка-травник отправил 

обучаться в Школу Магиче-

ских Искусств (да-да, опять!), в 

глазах окружающих выглядит 

самовлюблённым наглецом, 

которому очень хочется намять 

бока. Сам же Мир считает, что 

ему просто никто не нужен, и 

ведёт себя соответственно.

И вот такое «чудо» поступа-

ет в ту самую Школу, причём 

отчего-то попадает в поток 

сильнейших магов, хотя обла-

дает средними способностями. 

Но автор не может не подыг-

рывать протагонисту, а потому 

отсутствие силы компенсиру-

ется абсолютной памятью и 

невероятным контролем над 

заклинаниями. В общем, оче-

редной вариант Марти Сью.

Приятной неожиданностью 

стал отказ от совсем уж из-

битых штампов вроде нена-

вистного преподавателя или 

врага-сокурсника. Наоборот, 

Мир, как-то сам того не заме-

чая, привыкает к окружающим 

и даже совершенно неожидан-

но находит друзей. С этой точ-

ки зрения роман написан безу-

коризненно и читается влёт. 

Однако не обошлось и без не-

скольких ложек дёгтя. Прежде 

всего, конечно, это авторский 

стиль, с его сложноподчинён-

ными предложениями, пол-

ными ненужных уточнений. 

Такие конструкции постоянно 

нарушают динамику текста и 

портят немало смешных сцен.

Другая проблема тради-

цион на для молодых авторов: 

если герои-ровесники выпи-

саны вполне достоверно, то 

с взрослыми антагонистами 

всё обстоит ужасно. Маяча-

щий на горизонте некий Ма-

стер до смешного похож на 

героя плохого мультика: го-

ворит выспренными фразами 

и пытается совершенно по-

детски интриговать. Его же 

подручные — типичные пред-

ставители врагов-идиотов, 

ухитряющиеся совершать 

традиционные ошибки тёмных 

властелинов.

Итог: при всех недостат-

ках, для писателя, на чьей 

странице в Сети сказано «ав-

тор готовится к ЕГЭ», книга 

вышла очень даже неплохая, 

и ценителям направления «а 

я учусь в школе магов» навер-

няка придётся по вкусу.
ЦИТАТА

Возле этого леса, кстати 

небольшого, раскинулась вну-

шительная цепь деревушек, 

имеющих каждая своё назва-

ние, в котором был заключён 

определённый смысл.

Екатерина Николаичева
Сила разума
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 
378 СТР. ● 9000 ЭКЗ. ● «Дорогой жизни», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Алекс Кош «Огненный факультет»

• Сергей Бадей «Лукоморье. Курс боевого мага»

Герой хочет быть один

ЖАНР Ироническое приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Ч то может заставить чело-

века изменить привычный 

образ жизни, оставить родных, 

бросить учёбу и устремиться в 

водоворот смертельно-опасных 

приключений далеко от родно-

го дома? Знаменитый историк 

Лев Гумилёв назвал бы такой 

внезапный порыв «пассионар-

ным толчком» и связал бы его 

с влиянием на жителей Земли 

космической энергии.

Однако писатели, чьи кни-

ги составляют межавторский 

литературный проект «Этно-

генез», думают иначе. Общее 

для всех романов проекта 

фантастическое допущение — 

наличие загадочных фигурок 

животных, воздействующих 

на жизнь отдельных людей и 

целых народов на пути к далё-

кой, таинственной цели.

Обыкновенный казанский 

студент и начинающий журна-

лист Артём Новиков получает 

в дар от умершего родствен-

ника фигурку коня. С тех пор 

жизнь молодого человека на-

чинает стремительно и рез-

ко меняться. Дорога Артёма 

лежит из провинциальной 

Казани в далёкий жаркий Аф-

ганистан, где уже много лет 

не прекращает пылать огонь 

военных конфликтов.

Незримая нить связывает 

Новикова с самим Темуджи-

ном из рода Борджигинов, ко-

торого история запомнила как 

Чингисхана. В своих видениях 

Артём переживает становле-

ние, восхождение и закат это-

го выдающегося политическо-

го и военного деятеля. Вели-

кий завоеватель владеет ещё 

одной фигуркой — причём 

серебристый волк наводит 

противоестественный ужас на 

врагов своего владельца.

«Повелитель страха» — вто-

рая книга Сергея Волкова, ко-

торую писатель создаёт в рам-

ках проекта «Этногенез». Не 

нужно обладать большой про-

ницательностью, чтобы понять: 

избранная тема куда ближе 

автору, нежели приключения 

девушки Маруси в сибирской 

тайге. Волков с удовольствием 

останавливается на описании 

знакомых мест и реалий совет-

ского времени. При этом харак-

терная для экшена динамика, 

знакомая читателям ещё по 

«Таёжному квесту», сохраняет-

ся и выглядит вполне уместной.

Итог: увлекательный, дина-

мичный роман с элементами ми-

стики и регулярными погруже-

ниями в средние века не оставит 

равнодушными любителей муж-

ских приключений, приправлен-

ных толикой небывалого.

ЦИТАТЫ
• Бреду, спотыкаясь по скверу. Я только что послал... «на три совет-

ские буквы» следователя КГБ. (Артём)

• Боевой клич монголов раскатился над степью... — Ху-рра!! — крича-

ли они, нахлёстывая своих низкорослых скакунов.

Сергей Волков
Повелитель страха
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Этногенез», 2010 ● СЕРИЯ: «Этногенез» ● 
272 СТР. ● 70000 ЭКЗ. ● «Чингисхан», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Уилбур Смит «Птица солнца»

• фильм «Миф» (2005)

Конский топот — волчий вой

ЖАНР Альтернативная история, приключения

Николай Калиниченко
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Джефф Вандермеер принадлежит к 

генерации «новых странных» — по-

колению в англо-американской фантасти-

ке, отрицающему всякие каноны и тради-

ции... и, по сути, утверждающему новые.

Помимо писательской деятельности, 

Вандермеер занялся и составительской. 

Но в этой роли он более традиционен — 

и сборник «Пиратское фэнтези» не вы-

зовет ни переворота в читательских моз-

гах, ни революции в литературе. Может, 

оно и к лучшему?..

Под свои флибустьерские стяги Ван-

дермеер с супругой созвали весьма раз-

ношёрстную компанию. Нашему читателю 

известны в лучшем случае человек пять 

из этих «джентльменов удачи», осталь-

ные — «тёмные лошадки». И в этом тоже 

есть определённая притягательность: от 

знакомых авторов знаешь, чего ждать, а 

неизвестные могут принести немало при-

ятных сюрпризов.

Впрочем, здесь и старые «морские вол-

ки» оказались вполне на высоте. Патриарх 

британской фантастики Майкл Муркок вы-

ступил в довольно необычном амплуа. Его 

«Железнолицый» — на первый взгляд, ат-

мосферная зарисовка, этакая космоопер-

ная виньетка «для красоты». Но если вчи-

таться — перед нами притча о настоящей 

цене красивой спокойной жизни.

Ещё одно известное имя — недавно 

скончавшаяся Кейдж Бейкер. На русском 

выходил лишь один её роман — блистатель-

ная «Наковальня льда» — и ряд рассказов. 

«Я не сверну, ступив на этот путь» — вещи-

ца сугубо реалистичная, хотя жутковатая. 

Умирающий испанец, остров с изумрудами, 

проклятие монаха... антураж выдержан в 

традициях лучших авантюрных романов, 

хотя финал несколько слабоват.

Гарт Никс выдумал причудливую исто-

рию про мага и говорящую куклу (тоже вол-

шебника): здесь вам и капитан-оборотень, 

и сокровища учёных-пиратов, и злобное 

божество, которое следует усмирить... На-

писано живо, бойко, читается с интересом. 

Если не ждать особых интеллектуальных 

глубин, получите удовольствие.

Это, кстати, касается большинства 

рассказов сборника. Они не претендуют 

на злободневность, проблемность и про-

чие серьёзные материи. Представьте, 

что двадцать человек собрались на тро-

пическом острове, сели у костра и травят 

лихие, развесёлые байки. Сама тема, как 

говорится, способствует — чай, не «апо-

калипсис» и не «антиутопия».

Впрочем, рассказ в антураже поста-

покалипсиса здесь имеется. Как бы в 

пику традиционным пальмово-песочно-

попугаистым историям о пиратах, Пол 

Бэттейджер сочинил свой «Ледяной ад». 

Пробирает до костей, уж поверьте. Но 

если у Бэттейджера вещица получилась 

сугубо сюжетная, то Конрад Уильямс в 

«68° 07’ 15’’ северной широты, 31° 36’ 44’’ 

западной долготы» изрядно пощекочет 

нервы: и атмосферой, и сутью происходя-

щего. Стильный мистический рассказ, 

одна из жемчужин сборника.

Ещё несколько ярких вещиц из этого 

«сундука» — юмористические рассказы. 

Рис Хьюз написал забавную байку, Говард 

Уолдроп — основанный на «Питере Пэне» 

и опереттах Гилберта и Салливана пост-

модернистский пастиш, а Стив Айлетт — 

нечто абсурдное и крышесносящее (на ум 

приходит разве что «Маппет-шоу»).

Из откровенных неудач — пожалуй, 

только «Приключения капитана Вентворта 

Чёрное Сердце» Рэйчел Свирски. Полугра-

фоманская попытка пошутить; признаться, 

повеяло чем-то «самиздатовским» в худ-

шем смысле этого слова. Чуть более уда-

чен, хотя до среднего уровня всё равно не 

дотягивает, рассказ «Сковорода и сабля» 

Джастина Хова — о нелёгкой судьбине пи-

ратского кока (особенно тяжело приходится 

молодым красивым мальчикам, в мужской-

то компании). К счастью, не скабрезно, но и 

недостаточно смешно, на мой взгляд.

Вообще, прямые решения пиратского 

вопроса не слишком удаются авторам. 

Кэрри Вог в «Дите нимфы» ударяется в 

излишний (и предсказуемый) мелодрама-

тизм. То же самое можно сказать о «Пла-

че по Габриэль...» Келли Барнхилл, да и 

Наоми Новик в «Араминте» спасает лишь 

ирония. Антураж «космических трасс» 

оказывается более привлекателен, осо-

бенно в комплекте с динамичным сюже-

том. Дают жару Дэвид Фрир и Эрик Флинт 

в «Пиратах Суарского моря», не отстаёт от 

них Джайм Линн Блашке в «Пасти кита», 

и уж совсем неожиданным оказывается 

«Буджум» Элизабет Бир и Сары Монетт. 

В «Буджуме» нам показывают вселенную, 

в которой обитают чудища Лавкрафта, — 

но вселенную с космическими кораблями 

и прочим космооперным антуражем. Фон 

разработан блестяще — сюжет слабоват, 

а жаль, могла бы получиться ещё одна не 

просто хорошая, а шикарная история.

Итог: до сих пор мне не довелось озна-

комиться с прозой Вандермеера, но как 

составитель он оказался на высоте. Сбор-

ник получился разнообразным, 

довольно непредсказуемым и в 

целом — очень достойным.

Владимир Пузий

Пиратское фэнтези
Fast Ships, Black Sails

ТЕМАТИЧЕСКАЯ АНТОЛОГИЯ ● РЕДАКТОРЫ-
СОСТАВИТЕЛИ: Энн и Джефф Вандермеер ● 
ПЕРЕВОДЧИКИ: А. Бродоцкая и другие ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Лучшее» ● 448 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Джин Вулф «Пират»

• Роберт Луис Стивенсон «Остров сокровищ»

Двадцать человек на 
сундук мертвеца!..

ЖАНР Фэнтези, космоопера, история

ЦИТАТА
Тьма и дождь. Корабль качается вверх-

вниз. Удары ледяного ветра. Ничего не 

остаётся, только прижиматься теснее друг к 

другу и думать. Пить из черпаков ром с по-

рохом. Отливаешь прямо под себя, держишь 

тепло, хоть ненадолго. Спрашиваешь, могла 

ли жизнь стать иной, если бы ещё мальчиш-

кой ты свернул в другую сторону на тёмной 

аллее. Руки загрубели от работы, покры-

лись такими мозолями, что можно срезать 

кожу с большого пальца, а кровь не потечёт. 

С сердцем такой номер не пройдёт. Оно по-

прежнему нежное, как у агнца. Нет любви, 

чтобы укрепить его. Нет разочарований. 

Ты — новичок в амурных делах. Нет жены. 

Нет детей. Ну, по крайней мере, тебе о них 

не известно. Сидишь в трюме, подальше от 

команды. Смотришь сквозь кишащие пара-

зитами швы корабля в смрадные чёрные 

ямы дерева и соли. Здесь почти безопасно, 

даже можно плакать.

Конрад Уильямс, 

рассказ «68° 07’ 15’’ северной широты, 

31° 36’ 44’’ западной долготы»

Оригинальное название «Быстрые 

корабли, чёрные паруса», да и концеп-

ция сборника намного шире определения 

«фэнтези», которое дали книге отече-

ственные издатели. Жанровые рамки во-

шедших в антологию текстов не ограни-

чиваются «магией и мечом»: здесь есть 

историческая проза, фантасмагория, ми-

стика и космоопера.

ДАНЬ ЖАНРУ

• пираты-шахтёры

• пираты-редакторы

• «эквадорские» пираты

ОТСУТСТВУЮТ

• пираты-хакеры

• пираты-учёные

• пираты-крысы

ПРИСУТСТВУЮТ

8
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На первый взгляд — книга 

как книга, ничего особен-

ного. Всё привычно: вчераш-

ний школьник, некрасивый и 

непопулярный, поступает в 

столичную академию, где не-

замедлительно обнаруживает 

в себе талант. Естественно, 

страшной силы. Герой понем-

ногу учится и «приключает-

ся». Чего еще читателю надо? 

Можно запускать в печать! 

Съедят, авось не подавятся?

Но спасибо автору — он 

нашёл в себе силы и к стан-

дартному набору добавил 

кое-что своё. Судите сами: в 

годы детства толстый и ле-

нивый герой натерпелся от 

одноклассников насмешек и 

подшучиваний. Однако же при 

этом совершенно не озлобил-

ся, а наоборот даже — смог со 

многими найти общий язык, 

помочь, подружиться. Обнару-

жился у протагониста редкий 

талант? Но иметь талант — не 

значит уметь им пользовать-

ся, и герой наравне со всеми 

«обычными» сидит за книга-

ми, ходит на дополнительные 

занятия, занимается дома. Да 

и вообще, нечасто встретишь 

книгу, где герой не боевой маг, 

а вполне мирный целитель. И 

где живот «скорее достоин-

ство солидного мужчины, чем 

недостаток». Что ещё непри-

вычного? В середине романа у 

героя неожиданно для него са-

мого и ещё более неожиданно 

для читателя образовывается 

жена, красавица и умница. И 

отдельное спасибо автору за 

аккуратно и достоверно опи-

санную магическую составля-

ющую мира. Прямо как будто 

школьный учебник изучаешь.

В общем, читать книгу не 

скучно, хотя темп повество-

вания неровный, а кое-где 

хромает логика событий. Но 

часть эпизодов чудо как хоро-

ши, и особенно приятно, что в 

предложенном мире работает 

принцип Элеоноры Раткевич 

«всем сестрам по серьгам»: 

ни один нахал не остался не-

перевоспитанным, ни один 

враг не ушёл безнаказанно, 

все больные исцелились и так 

далее.

Итог: если у вас есть зна-

комый медик (студент или уже 

профи) — подарите эту кни-

гу. Ему будет приятно. А если 

нет — читайте сами. И тогда 

приятно станет вам.ЦИТАТА
«Монстр рублёный без/г» — как частенько писали в меню нашей 

тошнотки. Вместо монстра подставьте «котлеты», «мясо», «рыбу», а 

вот это пресловутое «г» писалось всегда. Разновидностью его начер-

тания было «с/г». Студенты были единодушны во мнении, что под-

разумевалось по этим «г», и даже слегка уважали поваров тошнотки 

за самокритичность.

Виталий Башун
Будь здоров
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 
408 СТР. ● 9000 ЭКЗ. ● «Будь здоров», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Алекс Кош «Огненный факультет»

• Сергей Бадей «Лукоморье. Курс боевого мага»

Всем сёстрам по серьгам

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Первый выпуск ежегод-

ника «Настоящая фан-

тастика» вышел в 2009 году 

в издательстве «Вече» ти-

ражом 3000 экземпляров. 

Второй — уже в «Эксмо», 

семитысячным тиражом. Ди-

намика, что называется, вну-

шает оптимизм. Между тем 

составлены обе антологии 

по одному и тому же прин-

ципу: в сборники, подготов-

ленные Глебом Гусаковым, 

вошли произведения друзей 

крымского открытого фести-

валя фантастики «Созвездие 

Аю-Даг», а также участников 

недельного семинара, прохо-

дящего в Крыму уже вторую 

весну. «Настоящая фантасти-

ка 2010» выглядит более вну-

шительно, и дело тут не толь-

ко в объёме. Прежде всего, 

впервые в истории на страни-

цах книги напечатаны фраг-

менты из ещё не изданных 

романов Генри Лайона Олди 

(«Urbi et Orbi, или Городу и 

миру») и супругов Дяченко 

(«Мигрант»). До сих пор эти 

авторы ничего подобного не 

практиковали, ограничиваясь 

в лучшем случае публика-

цией сюжетно законченных 

новелл из новых циклов. Во-

вторых, в сборник включена 

солидная подборка публици-

стики Андрея Валентинова, 

Олди, Дмитрия Володихина, 

Анны Игнатенко и Ярослава 

Верова с Игорем Минаковым. 

И этим достоинства книги не 

ограничиваются. Шире круг 

принявших вызов «мэтров» 

и «полумэтров», работающих 

в самых разных направлени-

ях, от Павла Амнуэля и Ан-

тона Первушина до Андрея 

Дашкова и Дмитрия Каза-

кова. Отдельно хотелось бы 

отметить новеллу «Так дер-

жать, сталкер!», в которой 

небезыз вестную межавтор-

скую серию ехидно выстёбы-

вает Алексей Калугин, и сам 

принявший в ней посильное 

участие. Но главное, конечно, 

это вполне конкурентоспо-

собный уровень рассказов 

«партенитовских» семинари-

стов, очных и заочных: Игоря 

Вереснева с «Рассечённым 

временем», Владимира Де-

минского с «Демонами Ста-

линграда», Дмитрия Лукина с 

«Тюремщиком» и других. Для 

кого-то из них эта публикация 

наверняка станет путёвкой в 

литературу — если авторы не 

остановятся на достигнутом, 

разумеется.

Итог: сборник удался: по-

жалуй, он может дать фору 

иным ежегодникам с более 

длинной историей. Выходит, 

не зря хлеб едят и «Массан-

дру» пьют органи-

заторы «Созвездия 

Аю-Даг»!

Василий Владимирский

ЦИТАТА
Двадцать градусов в тени,

Чайки ссорятся горласто,

Здравствуй, майский Партенит,

Принимай, дружок, фантастов.

Г. Л. Олди, А. Валентинов, 

из статьи «Майское солнце Партенита»

Настоящая фантастика 2010
АНТОЛОГИЯ ● РЕДАКТОР-СОСТАВИТЕЛЬ: Г. Гусаков ● ХУДОЖНИК: М. Петров ● ИЗ-
ДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Русская фантастика» ● 640 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• антология «Интерпресскон-2007. Теория неожиданности»

• ежегодник «Русская фантастика»

Звёзды созвездия Аю-Даг

ЖАНР Фантастика

7
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Впервые эта повесть была 

напечатана на страницах 

легендарного журнала «Ураль-

ский следопыт» в 1989 году под 

названием «Школа мудрых пра-

вителей, или Истории Королят-

ника». И уже тогда произвела 

мощное впечатление не только 

на юношество, но и на вполне 

зрелых дяденек и тётенек. Что, 

на мой взгляд, довольно стран-

но: вещь скорее сказочная, чем 

фантастическая, не без дидак-

тики, с немудрёным юмором 

(все имена и географические 

названия в книге звучат так, 

будто их произносит человек с 

запущенными полипами, — вот 

смеху-то!), но из песни слова не 

выкинешь. «Журнал в журнале 

«Аэлита» (одна из самых попу-

лярных рубрик «УС») много лет 

задавал тон в отечественной 

НФ, весь советский фэндом им 

зачитывался, веха истории, ни-

чего не попишешь...

Павел Калмыков развивает 

в своём произведении вполне 

утопическую идею: что, если 

всех наследников всех пре-

столов (а заодно и наследниц) 

запихнуть в один интернат, где 

их будут обучать и воспиты-

вать умные, обаятельные пе-

дагоги? Ребятишки наверняка 

передружатся, и тем самым 

исключат возможность любых 

вооружённых конфликтов на 

планете. Ну а шпионы, мил-

лиардеры, наживающиеся на 

поставках оружия, и одержи-

мые вояки будут вынуждены 

бессильно скрежетать зубами 

и пачками переквалифици-

роваться в управдомы. При 

желании тут можно найти не-

которое сходство с теорией 

воспитания, выдвинутой в свое 

время братьями Стругацкими; 

хотя, конечно, сравнивать эти 

тексты — всё равно что репку 

с кочергой, настолько они раз-

ные и настолько несопостави-

мо их влияние на общество.

Итог: смешно и глупо упре-

кать в излишнем оптимизме 

автора, пишущего «для млад-

шего и среднего школьного 

возраста». Скажу только, что 

Павлу Калмыкову очень по-

везло с выбором жанра. Да-

леко не каждую повесть, опу-

бликованную в региональном 

журнале двадцать лет назад, 

крупное издательство возь-

мётся перепечатывать отдель-

ной книгой. Да ещё с такими 

славными иллюстрациями, 

как у Кирилла Кравченко!

Павел Калмыков
Королятник, или Потусторонним 
вход воспрещён
ПОВЕСТЬ ● ХУДОЖНИК: К. Кравченко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука», 2010 ● СЕ-
РИЯ: «Очень прикольная книга» ● 176 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Андрей Белянин «Рыжий и полосатый»

• Георгий Садовников «Продавец приключений»

В школе мудрых правителей

ЖАНР Подростковая фантастика

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

Всемирную известность 

британской писательни-

це Джоанн Харрис принёс 

её третий роман — именно 

по «Шоколаду» (1999) был 

снят фильм с Жюльет Бинош 

и Джонни Деппом в главных 

ролях. На русском книги Хар-

рис выходят с завидным по-

стоянством, вот дошёл черёд 

и до сборника рассказов.

Харрис — не особо изы-

сканная стилистка. Её силь-

ные стороны — придумы-

вание интересных историй, 

персонажей, создание того, 

что называется «атмосферой 

книги». И всё это работает в 

пределах романа или круп-

ной повести. В рассказах 

Харрис банально «не вытяги-

вает». Будет ли это история 

старшей сестры Золушки 

(«Сестра»), выпускниц ма-

гического класса («Выпуск 

восемьдесят первого»), гла-

мурных похорон («Привет, 

пока!»), человека, чья жизнь 

подчинена статистике («По-

здравляю, вы выиграли!») — 

чего-то не хватает, чтобы 

получить удовольствие от 

этих рассказов. Многовато 

дидактики, проговаривания 

очевидных вещей, предска-

зуемости.

Кажется, большинство 

рассказов сборника Хар-

рис писала для глянцевых 

журналов. Каждый сам по 

себе вроде и неплох, но вме-

сте они производят унылое 

впечатление. К тому же не 

оставляет ощущение, что всё 

это — не очень удачные пере-

певки чужих идей. «Мираж» 

лучше удался бы О’Генри, 

Стивен Кинг сделал бы кон-

фетку из «Последнего поез-

да в Догтаун» и «В ожидании 

Гэндальфа», Брэдбери — из 

«Наблюдателя»...

Сборник скрашивают не-

сколько действительно не-

плохих вещиц: «Вера и На-

дежда идут по магазинам», 

всё те же «В ожидании Гэн-

дальфа», «Мираж». Даже 

«Гастрономикон» — в общем-

то, забавная дань Лавкрафту.

Пожалуй, в этом главная 

загвоздка: рассказы сборни-

ка в основном — приятные 

безделушки, ни на что особо 

не претендующие. Слишком 

ровно, слишком гладко и без-

лико написанные.

Итог: если есть настрое-

ние прочесть «что-нибудь от 

мозгов» — самое то, если 

же вам хочется чего-нибудь 

настоящего, эта 

книга — не лучший 

выбор.

Владимир Пузий

Джоанн Харрис
Чай с птицами
Joanne Harris. Jigs&Reels

СБОРНИК РАССКАЗОВ ● ПЕРЕВОДЧИК: Т. Боровикова ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Экс-
мо», «Домино», 2010 ● СЕРИЯ: «Мона Лиза» ● 336 СТР. ● 6000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• рассказы из дамских журналов

• Юлия Набокова «VIP значит вампир»

Слегка подслащённый чай

ЖАНР Магический реализм, мистика

Джоанн Харрис — автор разноплановый. Бо′льшая часть её про-

изведений — то, что называется «дамской прозой»: книги о жен-

щинах, но не только для женщин. Она работает в разных жанрах, 

в том числе использует приёмы магического реализма. А в 2007 

году Харрис написала фэнтези для подростков «Рунная магия», 

основанное на кельтской мифологии. Это — первый роман цикла, 

который недавно вышел у нас.

ОТ ГЛАМУРА К ФЭНТЕЗИ

Несмотря на тёплый прием «Королятника» читателями, с литера-

турными наградами Калмыкову не повезло. Только в 2009 году он, на-

конец, получил премию «Заветная мечта» в номинации «Специальный 

приз членов детского жюри и Хихуса» — правда, уже совсем за другую 

сказку, «Ветеран Куликовской битвы, или Транзитный современник».

ЗАПОЗДАВШАЯ ПРЕМИЯ
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Тема контакта с инопланетянами разра-

батывается фантастами с незапамят-

ных времён. Вариантов этой самой встре-

чи и её последствий придумано такое 

великое множество, что простое их пере-

числение заняло бы всю рецензию. И тем 

сложнее для писателя найти здесь нечто 

новое. Майкл Флинн это сделать сумел.

Роман «Эйфельхайм» вырос из 

одноимён ной повести 1986 года, в которой 

двое учёных, Том и Шерон, обнаруживают, 

что в конце XIV века на территории глухой 

немецкой деревушки упал космический ко-

рабль пришельцев. Повесть была хороша, 

но Флинн решил, что из неё получится ещё 

более замечательный роман.

Линия Тома и Шерон из повести была 

немного расширена, но, главное, основная 

часть действия перенесена в средневеко-

вье и посвящена собственно контакту.

И вот здесь Флинн разошёлся. Пожа-

луй, лишь немногие фантасты настолько 

тщательно и методично прорабатывали 

бы детали эпохи. Протагонист этой части 

романа — пастор Дитрих, человек нео-

бычный и совсем не похожий на то, как 

изображают священников того периода. 

Образованный, с острым умом и твёрдой 

верой, он не просто живёт, он изучает этот 

мир, постигает его, как положено скорее 

натурфилософу, чем священнослужи-

телю. И такой подход отличает Дитриха 

от односельчан. Вообще, жизнь в Эй-

фельхайме и до прибытия инопланетян-

крэнков, и после практически не меня-

ется, и это то, что так отличает контакт 

по Флинну от контакта у других авторов. 

Для средневековых крестьян страшные 

крэнки могут быть чертями, посланни-

ками дьявола, да кем угодно, только не 

иной, более развитой расой. Не случайно 

главный вопрос для Дитриха: есть ли у 

пришельцев душа. Когда он решает, что 

её нет, что крэнки, с которыми он успел 

подружиться, — всего лишь говорящие 

животные, то приходит в ужас.

Действие разворачивается так 

же медленно, неторопливо, как 

идёт жизнь средневековой дерев-

ни, и читатель в полной мере полу-

чает возможность оценить мастерство 

автора. Что общего у веры во Всевыш-

него и принципов иерархии? Является ли 

спасение нечеловека ересью? Что есть 

вселенная с точки зрения богослова и 

инопланетянина? Сложнейшие дискуссии 

накладываются поверх описания обыден-

ной жизни XIV века. И тем сильнее кон-

траст, когда приходит чума. Никакого па-

фоса, только спокойное описание смер-

тей десятков людей. И это страшно. Не 

менее страшно, чем медленная смерть 

крэнков от нехватки необходимых ве-

ществ в пище. Подобными параллелями 

книга пронизана насквозь.

Если историческая линия романа мед-

ленная и ровная (и многим покажется, что 

затянутая), то события современные по-

строены иначе. Поиски объяснений произо-

шедшего в Эйфельхайме мы видим отдель-

ными несвязанными эпизодами. И здесь 

вновь проявился талант Флинна в описании 

персонажей. И Шерон — холодная, погру-

жённая в себя и свои физические теории, и 

Том, увлекающийся, готовый также часами 

заниматься своей работой, — настоящие 

живые люди, при этом совершенно нети-

пичные для протагонистов. Следить за их 

отношениями ничуть не менее интересно, 

чем вместе с Шерон придумывать модель 

многомерности или с Томом — погружать-

ся в глубины клиологии.

История и современность — два па-

раллельных повествования, как два 

мира, в каждом из которых кипят свои 

страсти, но главное в обоих — взаимопо-

нимание. Дитрих и крэнки (точнее, один 

из них — Ганс), Дитрих и его помощник 

Йоахим Минорит, Том и Шерон, крэнки 

и люди. Можно ли понять другого? Как 

сделать хотя бы первый шаг к этому по-

ниманию? Миры воображаемые 

и миры реальные. Физика Шерон и 

клиология Тома. Вера во всевышнего 

пастора Дитриха и принципы подчинения 

крэнков. Огромное количество проблем, 

и все они разные. И только такие авторы, 

как Флинн, могут собрать всё это много-

образие под одной обложкой и не разже-

вать при этом прямые ответы, заставив 

читателя мыслить самостоятельно.

В этом — сила «Эйфельхайма» как 

романа. Ведь можно сказать, что сюжет 

затянут, динамика никакая, а психология 

крэнков слишком близка к человеческой. 

Можно сказать, что перевод далёк от иде-

ала, хотя видна тщательная работа по его 

облагораживанию. Можно сказать, что 

тема контакта устарела и уже не волнует 

умы. Можно. Но то, о чём заставляет заду-

маться «Эйфельхайм», важнее и правиль-

нее, чем все его недостатки. И финал — 

неожиданный, пафосный, позитивный, 

подводящий черту под всеми авторскими 

идеями. Флинн верит в людей, и эта вера 

надолго остаётся после того, как будет 

перевёрнута последняя страница книги.

Итог: ещё один великолепный роман в 

серии «Сны разума». Научная фантасти-

ка высшего разряда.

ЦИТАТА
У Тома отвисла челюсть.

— Merde! Ты хочешь сказать, что физики 

добавляли воображаемые измерения всего 

лишь для того, чтобы согласовать получен-

ные знания с метафорой искривлённого про-

странства? Астрономы в таком случае могли 

бы выдумывать разные деференты и эпици-

клы для сохранения системы Птолемея.

— А давай без снисходительности! Это 

физика. Это реально. И это в чёрт знает 

сколько раз важнее того, почему забросили 

какую-то немецкую деревню в забытой богом 

глуши, когда, очевидно, все в ней перемёрли!

Она допустила серьёзную ошибку, и дело 

было даже не в фактах. То, что случилось с 

людьми, может быть намного важней, чем 

происходящее с физическими теориями. Но 

эти слова оказались дурными и с частной 

точки зрения. Шерон породила искривление в 

личном пространстве, и сила эта отталкивала.

Клиология — это не история, как мо-

жет показаться из романа, а та наука, что 

Айзек Азимов в своём знаменитом ци-

кле об Академии назвал психоисторией. 

Клио логия изучает исторические процес-

сы математическими методами. Флинн — 

давний её поклонник; он, в частности, 

написал статью «Введение в клиологию», 

которая была опубликована и на русском 

языке вместе с переизданием другого ро-

мана Флинна «В стране слепых».

КЛИОЛОГИЯ, КАК ОНА ЕСТЬ

• дьявольщина

• сражения

• инквизиция

ОТСУТСТВУЮТ

• контакт

• современная наука

• вопросы веры и познания

ПРИСУТСТВУЮТ

Майкл Флинн
Эйфельхайм: город-призрак
Michael А. Flynn. Eifelheim

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Бодров ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВА: «АСТ», «Астрель-СПб», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Сны разума» ● 607 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — рассказы Теда Чана

• отчасти — Умберто Эко «Имя Розы»

Параллельные 
миры

ЖАНР Научная фантастика

Андрей Зильберштейн
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Главный герой предыду-

щей книги дуэта Мусаниф-

Злотников — Алекс — смог 

успешно избежать смертель-

ных опасностей и выжить во 

Вселенной неудачников. Его 

могущественный покровитель 

Асад решает от греха подаль-

ше спрятать протеже, поместив 

Алекса на отдалённой космиче-

ской станции. Но спокойствие 

оказывается миражом. Дальше 

события разворачиваются со-

гласно железному правилу лю-

бого экшена про отошедшего 

от дел спецназовца. Неприят-

ности стучатся к нему в двери, 

окна и просто-таки напрашива-

ются в гости... Всё начинается 

с несуразной смерти руководи-

теля станции. Далее в этой бо-

гом забытой дыре появляются 

боевой крейсер инопланетной 

цивилизации, толпы контрраз-

ведчиков, террорист, которого 

«ищут давно, но не могут най-

ти», и другие занимательные 

детали. Понятно, что в подоб-

ном вертепе беглецу недолго 

осталось наслаждаться заслу-

женным отдыхом. Наступает 

время покушений, убийств, 

взрывов, перестрелок и прочих 

радостей жизни.

Книга начинается как гер-

метичный детектив с трупом и 

кучей подозреваемых. Но чем 

дальше, тем всё явственнее 

проступают черты боевика, где 

все жаждут смерти отошедшего 

от дел героя. Правда, здесь же 

появляются и личности, которые 

стремятся использовать Алекса 

в своих целях. Впрочем, внезап-

ное завершение жизненного 

пути протагониста их ничуть не 

обеспокоит — законы жанра.

Соавторы также вплели в 

сюжет давние пророчества, 

которые не сулят ничего хо-

рошего, неизведанные миры, 

где всё таинственным образом 

пропадает, а также заговоры, 

когда враг на самом деле ока-

зывается другом, а друг врагом. 

И таких «перевёртышей» нема-

ло. Увы, на пользу книге такая 

чехарда не идёт, так как чита-

тель просто не успевает привы-

кнуть к одной ситуации, как она 

тут же меняется, чтобы через 

пару десятков страниц снова 

сделать сальто-мортале, пере-

вернув сюжет с ног на голову.

Итог: накручено немало, а 

вот ответов — кот наплакал. 

Очень может быть, что про-

должение этого винегрета 

обернётся пшиком. Будем на-

деяться, что этого не случится.

ЦИТАТА
На войне вообще всё го-

раздо проще, и смысл жизни, 

поиски которого терзают граж-

данское население благополуч-

ных планет, сводится к одному 

только стремлению дожить до 

вечера, а потом увидеть рас-

свет. И следующий рассвет, 

и ещё один... Не думал, что 

когда-нибудь буду скучать по 

этому состоянию. (Алекс)

Роман Злотников, Сергей Мусаниф
Манёвры неудачников
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Фёдоров ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 
СЕРИЯ: «Фантастический боевик» ● 315 СТР. ● 30000 ЭКЗ. ● «Вселенная неу-
дачников», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Антон Медведев «Враг Империи»

• Юрий Валин «Дезертир флота»

Свой среди чужих...

ЖАНР Фантастический боевик

Виталий Шишикин
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Чего ожидать от романа, где рассказ 

начинается от первого лица и лицо 

это обучается в Королевской Академии? 

Да чего угодно, кроме того, что оказа-

лось на самом деле. «Разрушители» — 

идеально сбалансированная авантюра.

Несколько обаятельных героев; 

лихо закрученный до самого финала 

сюжет, включающий и детективную 

интригу, и приключения, и древние 

тайны; оригинальный интересный мир; 

ироничные псевдофилософские эпи-

графы к главам; нормальный русский 

язык — в общем, всё, чтобы порадовать ценителей хорошего 

развлекательного фэнтези. Причём не безыдейного. Действие 

превыше всего, но и основа, ради чего всё происходит, автором 

также продумана.

Из минусов стоит отметить только ставшую уже традиционной 

небрежность к речи персонажей. Слова «офигеть» и «чёрт» в устах 

героев нелепы, а то, что все (и люди, и демоны) поголовно мыслят 

как наши современники, временами раздражает.

Итог: Зыкову и Ароматову растёт достойная смена. 

А уж если автор вплотную займётся языком героев, то 

книгам его и вовсе цены не будет.

Ирина Сыромятникова
Разрушители
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 
443 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

Разрушение и обновление

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн

7
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Владимир Короткевич назвал Яна 

Барщевского «белорусским Гого-

лем», и не без оснований. Во-первых, 

как и Николай Васильевич, белорусский 

классик первой половины XIX столетия 

долгие годы прожил в Петербурге. Во-

вторых, значительную часть творчества 

он посвятил художественному переос-

мыслению легенд и мифов своей ро-

дины. Истории, которые рассказывают 

провинциальному шляхтичу Завальне 

случайные путники, отражают подлин-

ный фольклор Северной Беларуси куда 

полнее и ярче, чем произведения большинства наших современ-

ников. Печально, что эта книга дошла до нас только сегодня, через 

полтораста лет после написания — и спасибо сердечное перевод-

чику Дмитрию Виноходову за его нелёгкий труд.

Итог: «Шляхтич Завальня» — явление не менее значитель-

ное для белорусской фантастики, чем «Франкенштейн» — для 

британской или «Падение дома Эшеров» — для амери-

канской. Да и для русского читателя, небезразличного 

к качественной литературе позапрошлого века, зна-

комство с Барщевским станет приятным сюрпризом.

Ян Барщевский
Шляхтич Завальня
Jan Barszczewski. Szlachcic Zawalnia

СБОРНИК РАССКАЗОВ ● ПЕРЕВОДЧИК: Д. Виноходов ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Амфо-
ра», 2010 ● 414 СТР. ● 1000 ЭКЗ.

Белорусский Гоголь

ЖАНР Мистика

Василий Владимирский

8
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Много лет назад четыре 

подростка, сдружившие-

ся в южном городке у моря, 

забрались в дом безумной 

старухи, слывущей в этих 

местах колдуньей, и увидели 

нечто, стоившее одному из 

них жизни, а остальным — 

душевного спокойствия на 

долгие годы. Уже в наши дни, 

когда один из уцелевших стал 

веб-дизайнером, склонным 

к запоям, другой модным 

ресторатором, а третий — 

представителем столичной 

полууголовной богемы, за-

бытое, казалось бы, прошлое 

возвращается. По Москве 

носится чёрный «бумер»-

оборотень, убивающий своих 

водителей. На стенах просту-

пают знаки-граффити, знако-

мые с детства. Очень разные 

люди, от директора крупней-

шей в России дилерской сети 

BMW до молодого лейтенанта 

ДПС, становятся участниками 

сверхъестественных собы-

тий и чувствуют, что сходят с 

ума... Но на самом деле про-

исходящие изменения гораздо 

глубже, и только три человека 

в огромном городе способны 

разобраться в их сути. На гра-

нице солнечного мира живых и 

сумрачного обиталища мёрт-

вых, там, где сходятся тёмные 

автобаны, аполлоническое и 

дионисийское, солярное и хто-

ническое начала ведут свой 

нескончаемый бой — и героям 

«Детей Робинзона Крузо» не 

повезло оказаться на перед-

нем его крае...

Роман Канушкин не в 

первый раз обращается к 

«литературе ужасов»: ещё 

в 1995 году он отметился в 

этом жанре книгой «Втор-

жение неспящих», в 2001-м 

вернувшись туда романом 

«Джандо». Ныне писатель 

может претендовать на роль 

этакого «Пелевина от хорро-

ра»: он свободно оперирует 

терминами «архетип», «дис-

курс», «симулякр», «сугге-

стия» и им подобными, ци-

тирует широкий корпус тек-

стов — от Готфрида Бенна 

до Александра Ф. Скляра, с 

иронией живописует жизнь 

богемно-бандитской Москвы, 

демонстрирует близкое зна-

комство с творческим мето-

дом Стивена Кинга и Роберта 

Маккамона...

Итог: будем надеяться, что 

на сей раз Канушкину удастся 

удержать занятый плацдарм и 

ему не придётся возвращать-

ся к написанию криминальных 

боевичков, как это произошло 

в 1990-х и начале 2000-х.

Роман Канушкин
Дети Робинзона Крузо
РОМАН ● ХУДОЖНИК: А. Ферез ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2010 ● 
432 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Стивен Книг «Оно»

• Дэн Симмонс «Зимние призраки»

Пелевин от хоррора

ЖАНР Ужасы

Василий Владимирский
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Традиция находить после смерти из-

вестного автора сундучок-другой с 

его «потерявшимися» рукописями не вы-

зывает уже ничего, кроме саркастиче-

ских усмешек. К счастью, детективный 

роман Роджера Желязны действитель-

но был написан при жизни им самим, 

должен был стать первым из трёх, — но 

заказчик охладел к проекту, и рукопись 

пропала из поля зрения обществен-

ности. Конечно, подобными легендами 

снабжают выход любой «потерявшейся» 

книги. Но здесь случай особый. Если вы 

читали Желязны, то с самых первых страниц этой книги узнаете 

стиль мастера. Никаким бетанкурам такого не подделать.

Да, перед нами традиционный экшен-детектив: с тайными 

службами, искусствоведами, Ватиканом, Бразилией, индейца-

ми, заговорщиками... Лихо закрученный сюжет, фирменная же-

лязновская ирония, характерные для его прозы отсылки к обще-

культурному контексту... Читается на одном дыхании. 

Высокий класс, этого не отнять.

Итог: ладная и цельная книга, чудесное развлече-

ние на пару вечеров.

Роджер Желязны
Покойся с миром
Roger Zealazny. The Dead Man’s Brother

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Берденников ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2010 ● СЕРИЯ: «Мастера детектива» ● 288 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

В новой ипостаси

ЖАНР Детектив

Владимир Пузий

8
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Нашим миром правят не транснацио-

нальные корпорации, не масоны и 

не Совет Девяти. Им правит телеви-

дение. Кошмар Рэя Брэдбери сбылся: 

о героях телесериалов и участниках 

реалити-шоу мы знаем больше, чем о 

соседях по лестничной клетке. Недавно 

в России уже вышел роман американца 

Кристофера Бакли «Верховные судоро-

ги», где телезвезда становится одним 

из верховных судей. Англичанин Бен 

Элтон выворачивает ситуацию наизнан-

ку: принц Уэльский, одна из самых непо-

пулярных фигур на TV Великобритании, оказывается участником, 

а затем и победителем общенационального шоу «Номер один» 

(успешного клона «X-фактора»). Его репутацию это спасает, од-

нако должность главы государства всё равно приходится «загнать 

какому-то парню из России, чтобы поднять заработки пиарщикам».

Итог: по Элтону, современное общество разделилось на две 

неравные части: психологических эксгибиционистов 

(участников шоу) и вуайеристов (телезрителей). Вы-

вод печальный, но многие факты и впрямь свидетель-

ствуют в его пользу...

Бен Элтон
Номер один
Ben Elton. Chart Throb

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Балджа ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Иностранка», 2010 ● СЕ-
РИЯ: «The Best of Иностранка» ● 608 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Цивилизация шоу

ЖАНР Сатирическая фантазия

Василий Владимирский
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Роман Канушкин неспроста обратился в своей книге к творче-

ству Александра Ф. Скляра: в начале девяностых он уже сотрудни-

чал с лидером группы «Ва-Банк», сочинив в соавторстве с ним цикл 

детских сказок «Приключения Петровича и Патапума».

В СОАВТОРСТВЕ С «ВА-БАНКОМ»
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«Долгий путь на Бимини» действи-

тельно оказался долгим. Руко-

пись дебютного романа Карины Шаинян, 

переданная в издательство, пылилась в 

виртуальном «редакционном портфеле» 

более двух лет. Случай по нынешним вре-

менам, когда отредактировать, сверстать 

и напечатать книгу зачастую дело двух-

трёх недель, в крайнем случае месяцев, 

почти небывалый. Как там было у Михаи-

ла Веллера: «что такое не везёт и как с 

ним бороться»? Слава богу, наконец-то 

невезение побороли, хотя поклонники 

творчества Шаинян и успели за эти годы 

изойти слюной от нетерпения...

Эпохи и реальности перемешиваются 

в провинциальном американском город-

ке с говорящим названием Клоксвилль. 

В город возвращается бессмертный, 

покинувший его более двухсот лет на-

зад, — местный Фауст, врач-психиатр, 

одержимый тайнами мозга и превратив-

шийся в живое воплощение Барона Суб-

боты. В канализационных коллекторах 

прячутся пираты, когда-то сподобившие-

ся глотнуть из источника Вечной Моло-

дости. Зомби с развороченной грудью, 

бывший директор местного историче-

ского музея, бродит по ночным улицам 

городка, заглядывая в кабачки и пугая 

поздних выпивох. Тихий аптекарь, жена 

которого в один прекрасный день вышла 

из дома и не вернулась, лелеет мечту 

пересадить игуане мозг своей дочери, 

чтоб удержать от бегства из родных 

пенат хотя бы её. Координаты смеща-

ются, мир плывёт и тает, рациональная 

картина размывается, граница между 

галлюцинациями, снами, иллюзиями 

и древними суевериями исчезает бес-

следно, прошлое и настоящее замыка-

ются в кольцо... Чтение «Долгого пути на 

Бимини» похоже на движение в тумане: 

звуки и пропорции искажены, контуры 

размыты, далёкое кажется близким, ти-

шина ватой закладывает уши... Ощуще-

ние жутковатое, но захватывающее. 

Есть опасность заплутать, сбиться 

с пути — зато каждый шаг сулит 

чудесные сюрпризы, а знакомые 

с детства предметы открываются 

с новой, неожиданной стороны.

Не удивительно, что Карина Шаинян 

стала единственным постоянным соав-

тором петербуржца Дмитрия Колодана 

и разделила с ним два «Роскона», брон-

зовый в 2007 году и золотой в 2010-м. 

Писателей объединяет прежде всего 

интерес к маргиналам, чудакам, нео-

бычным, странным персонажам. Только 

вот у Шаинян и в помине нет колоданов-

ского добродушия, спокойного оптимиз-

ма, внутренней уверенности, что любая 

история непременно должна хорошо за-

кончиться. Случается, конечно, у Шаи-

нян и такое, но редко, до обидного ред-

ко... Жизнь сурова, и чудаки творят жес-

токости не в меньшей степени, нежели 

обычные люди. Просто у чудаков другие, 

непредсказуемые мотивы, но результа-

ты их поступков зачастую не менее раз-

рушительны, чем у героев, один в один 

списанных с нашего среднестатистиче-

ского современника.

Особое внимание Карина Шаинян 

уделяет явлениям природы, что для 

фантастов, как правило, безразличных 

к лирике, довольно необычно. Настрое-

ние и поступки персонажей писатель-

ницы часто зависят от того, затянуто 

ли небо облаками или светит солнце, 

шумит ли в ветвях ветер или хлещет ли-

вень. В какие цвета окрасил небо закат, 

как блестит роса на листве, под каким 

углом густая тень перечёркивает ста-

рые железнодорожные рельсы — всё 

это не просто мелкие детали антуража, 

но своего рода реперные точки, важные 

элементы повествования. Как и ласкаю-

щие слух названия: Гуаякиль, Тортуга, 

Порт-о-Пренс. Используя все доступные 

средства, Шаинян создаёт атмосферу — 

а атмосфера в «Долгом пути на 

Бимини» значит ничуть не меньше, 

чем иные сюжетные повороты.

В такой вот атмосферности таится 

и главная слабость книги. Автор, рабо-

тающий с тонкими оттенками и полуто-

нами, всегда рискует промахнуться, не 

попасть в резонанс с читателем. Оцен-

ка такой вещи сильно зависит от точки 

зрения, от совпадения ассоциативных 

рядов, от индивидуальных вкусов и при-

страстий. Как известно, для оптимиста 

клопы пахнут коньяком, а для пессими-

ста коньяк отдаёт клопами. Предугадать 

реакцию публики невозможно: кто-то, 

как Олег Дивов, назовёт «Долгий путь 

на Бимини» — «лучшим романом года», 

кто-то недоумённо пожмёт плечами 

и захлопнет томик, не прочитав и ста 

страниц. А кто-то и в руки его не возь-

мёт, поглядев на аляповатый коллаж, 

«украшающий» обложку.

Итог: не столько «лучшая книга года», 

сколько потенциально самая спорная. Но 

это вряд ли помешает Карине Шаинян со-

брать очередной урожай премий: в фэн-

доме её любят, а чтобы поставить галочку 

в списке для голосования, роман читать 

совсем не обязательно.

Карина Шаинян
Долгий путь на Бимини
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «ВКТ», 2010 ● 
320 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• кинотрилогия «Пираты Карибского моря»

• Тим Пауэрс «На странных волнах»

• Дмитрий Колодан «Другая сторона»

Путешествие 
в тумане

ЖАНР Магический реализм, городское 
фэнтези

Василий Владимирский
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ЦИТАТА
— Вы не дух, не лоа, вы человек, — сказа-

ла она звенящим от напряжения голосом. — 

Вера нечестивых колдунов даёт вам силу, ум 

и знания позволяют ей пользоваться... Зря вы 

пошли этой дорогой, доктор. Лучше бы вам 

было заблудиться в тумане. Вы останетесь 

Бароном Субботой, и вокруг вас, вечного, 

сотнями лет будут громоздиться гробы. Вы 

будете творить добро — но вас станут боять-

ся. Вы сможете будить страсть и отвечать на 

неё — но никогда не сумеете разделить...

— Вы проклинаете меня?

— Я? — Реме поникла, её плечи опусти-

лись, и жестокий огонек в глазах погас. — Я 

всего лишь храню источник. У меня нет сил 

проклясть могучего Самеди. Вы взялись за 

дело, которое непосильно человеку, и до-

стигли многого. Это — расплата.

«В творчестве молодых авторов очень 

часто видно влияние тех или иных фан-

тастов — Карина пишет самобытно и 

органично. Её тексты всегда нестандарт-

ны, переполнены причудливыми персо-

нажами и, что характерно, очень стильно 

написаны. Всё это присуще и дебютному 

роману Карины «Долгий путь на Бимини», 

без сомнения, одному из самых заслужи-

вающих внимания в нашей фантастике за 

последние несколько лет».

СЕРГЕЙ ЛУКЬЯНЕНКО О КНИГЕ

• космодесантники

• «попаданцы»

• бароны и драконы

• заурядность стиля

ОТСУТСТВУЮТ

• пираты

• Барон Суббота

• источник Вечной Молодости

• необычность текста

ПРИСУТСТВУЮТ
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Большая часть действия 

романа происходит в Ве-

неции, на родине карнавала. 

Так что не удивительно, что 

мотивы карнавала и масок 

проходят через всю книгу. Уже 

сам описываемый мир отча-

сти маскараден. Перед нами 

планета-двойник нашей Зем-

ли (именуемой здесь Близне-

цом). Только в отличие от на-

шего мира, пошедшего путем 

научно-технического прогрес-

са, Земля-2 предпочла стезю 

магического познания мира. И 

если мы уже успешно освои-

ли ближний космос, то наши 

«двойняшки» живут как бы 

в середине XIX столетия, ис-

пользуя вместо бензина пар, 

двигающий их автомобили и 

дирижабли. Зависть к «анти-

подам» и заставляет предста-

вителей некоторых магических 

лож искать пути в прошлое, 

чтобы изменить ход истории 

двух планет. Помешать этому 

должен сотрудник руссийской 

магической спецслужбы барон 

Карл Мюнх сотоварищи.

Снова маски, за которыми 

скрываются наши старые до-

брые знакомцы. Понятно, что 

в Карле Иеронимовиче Мюнхе 

без труда угадывается «са-

мый правдивый человек на 

Земле», ввязывающийся в не 

менее головоломные авантю-

ры, чем его прототип. Однако 

автор не останавливается в 

фантазиях, определяя на ме-

сто главного злодея велико-

го инквизитора Торквемаду и 

выводя в качестве проходного 

персонажа Казанову (какая 

Венеция без своего знаме-

нитого сына?). А под маской 

Островного Лиса, возможно, 

скрывается Леонардо да Вин-

чи (по крайней мере, так про-

читывается анаграмма его 

«реального» имени).

Некоторая избыточность, 

рыхлость текста не мешает 

острой динамике сюжета. По-

гони чередуются с магически-

ми поединками, экскурсы в 

историю планеты и чародей-

ских лож сменяются картина-

ми волшбы. Из общего пове-

ствования выбивается лишь 

линия мальчика Старха, о 

котором в итоге автор забыл, 

оставив на расправу жуткому 

Многоглазому Шляпнику.

Итог: неплохой магический 

детектив с элементами ми-

стики и хоррора, да к тому же 

ещё и густо замешанный на 

альтернативной истории.

ЦИТАТА
Карл видел летящий в него 

огненный шар и не успевал за-

клинанием отразить его. Он от-

прыгнул в сторону, выхватывая 

из ножен шпагу и одновремен-

но с этим напитывая её магиче-

ской энергией. Лезвие шпаги 

засветилось мягким жёлтым 

светом. Карл, словно профес-

сиональный теннисист, ударил 

снизу вверх по огненному шару 

шпагой. Прозвучал резкий, не-

приятный хлопок, и шар исчез.

Дмитрий Самохин
Мятеж безликих
РОМАН ● ХУДОЖНИКИ: Н. и В. Гурковы ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское из-
дательство», 2010 ● СЕРИЯ: «Фантастическая авантюра» ● 416 СТР. ● 4050 ЭКЗ. 
● «Опережая бурю», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Вячеслав Рыбаков «Гравилёт «Цесаревич»

• Людмила Астахова «Честь взаймы»

Маскарад безумцев

ЖАНР Альтернативная история, детектив, стимпанк

Игорь Чёрный
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Крупным городам не пере-

жить полномасштабной 

ядерной бойни. Москва, Питер, 

Нижний Новгород — все они 

обречены. Никакое метро не 

укроет людей от массирован-

ной ядерной бомбардировки. 

Если кто-то и сумеет уцелеть, 

то только в небольших провин-

циальных городах вроде Влади-

мира, Мурома или Арзамаса. Но 

и через семь десятилетий после 

катастрофы в России останет-

ся достаточно всякой дряни — 

гладкоствольной и нарезной, 

осколочной и фугасной, — что-

бы люди исправно продолжали 

пускать друг другу кровь. Имен-

но на этом допущении строится 

дилогия (точнее, незаконченная 

трилогия) Артёма Мичурина 

«Еда и патроны». К примеру, 

аграрные, земледельческие 

технологии деградировали у 

него до такой степени, что на-

селение целого города из-за 

недорода превратилось в орду 

каннибалов, но автоматы и дро-

бовики продолжают исправно 

стрелять, гранаты — взрывать-

ся, а разномастная колесная и 

гусеничная техника — месить 

грязь. Но всё это детские пукал-

ки по сравнению с  тем, что при-

берёг наёмник Стас для мести 

городу Мурому. Чтобы свести 

счеты с убийцами своей воз-

любленной, он готов пойти до 

конца, вступить в союз со смер-

тельным врагом (обаятельным, 

но совершенно аморальным 

охотником за головами Коллек-

ционером) и заключить договор 

с Железным Легионом, боссы 

которого при помощи генной 

инженерии создают боевых му-

тантов. И в самом деле, о каких 

принципах может идти речь, 

когда мир лежит в руинах, а че-

ловечество, вместо того чтобы 

пытаться заново отстроить раз-

рушенное, азартно занимается 

взаимоистреблением?

Итог: жестоко, мрачно, но ре-

алистично: если уж виду «хомо 

сапиенс» хватит дури развязать 

глобальную войну, вряд ли он 

сумеет остановиться на полпути 

и не довершить начатое.

ЦИТАТА
• — ...Муром — только начало. Скоро под стяги Легиона встанут десят-

ки, сотни тысяч, и нас будет уже не остановить.

 — А кто не встанет, с ними как?

 — Найдутся и такие, — кивнул капитан. — Но они просуществуют 

недолго. Работа на рудниках и лесозаготовке не оставляет много 

времени для вольномыслия.

• ...Кровь. Багровая, липкая, на стынущей бархатной коже. Вытекает 

из её тела на бетонный пол, смешивается с занесённой подошвами 

грязью... Кругом грязь. Жирная. Набухает, разрастается, перекаты-

ваясь осклизлыми комьями, заполняет собой всё. Пол, стены, город, 

весь мир тонет в вязкой мерзости.

Артём Мичурин
Ренегат
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Аникин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Фантастическая авантюра. Атомный город» ● 480 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Еда и 
патроны», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• кинотрилогия «Безумный Макс»

• Дмитрий Глуховский «Метро 2033»

• Алексей Доронин «Чёрный день»

Только массовые расстрелы!

ЖАНР Постапокалиптический боевик

Василий Владимирский
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Роман, говорите?.. А можно ли вообще назвать это фантасти-

ческим романом? Скорее уж — набор озорных побасёнок, 

которые с удовольствием прочтут и те, кто собственно чистую 

фантастику не читает. Все стереотипы 

волшебной сказки на месте: юноша ка-

зачьего сословия, только отправляющий-

ся в жизненный путь и полный романти-

ки; его дядюшка-генерал, почитающий 

высокие материи фармазонской дурью 

и регулярно порывающийся лишить 

племянничка «вредных книжек» путём 

сожжения оных на походном костерке; 

денщик Прохор (то ли Савельич из «Ка-

питанской дочки»; то ли Бен-Зуф, что 

волей великого Жюля Верна летал на 

комете); два упыря-патриота — Мотя и 

Шлёма, даром что кровососы, но совест-

ливые; и, конечно, почти роковая любовь 

главного героя — Катенька из будущего.

Дополняет всё это нечисть разной сте-

пени рогатости, копытности и зловред-

ности; селяне с вилами, домогающиеся 

то предсказаний будущего, то срочной 

женитьбы очередного казака на соблаз-

нённой местной девке; амбициозный и 

занудный до тошноты «антеллигентиш-

ка», подозрительно смахивающий на со-

временных профессиональных телебол-

тунов... Всё это добротно выписано, но в 

книгах Белянина уже было, было, было...

Вдобавок даже самые отрицательные 

персонажи — вовсе не страшные, и по-

этому усилия положительных героев вы-

глядят как-то наивно. Картонные злодеи хороши в 

любовных романах, но в фэнтези порой выглядят 

пародиями на самих себя. Если враг изначаль-

но смешон — зачем с ним воевать? Сразу ясно, 

что после некоторого количества шума и пыли 

всё закончится всеобщей пляской на костях су-

постата и неизбежным поцелуем в диафрагму.

Итог: автор старается компенсировать вторич-

ность текста особенностью мировосприятия персо-

нажа: «...казачий менталитет рекомендует беречь не-

рвы, а значит, просто не замечать проблемы в упор, пока она не 

встанет во весь рост и не скажет: «Покусаю!». Но именно с этим 

незамечанием и выходит перебор.

Населённый нечистью русского фольклора Оборотный 

город — своего рода альтернативное Лукошкино из 

«Тайного сыска царя Гороха», только с более демократич-

ной формой правления, что ли. Вместо 

сумасбродного царя-батюшки правит 

тут таинственная Хозяйка. Вроде бы и 

грозная, но не обременяющая поддан-

ных: всяк живёт своим собственным 

разумом — вот только соваться в лич-

ные владения повелительницы горожа-

нам не рекомендуется.

В жанровом отношении роман — 

редкий для творчества Белянина 

сплав технофэнтези с исторической 

фантастикой. События можно отне-

сти к концу 1830-х годов, ведь одним 

из персонажей является историческое 

лицо, казачий генерал Иловайский 

XII, а рассказ ведётся от лица его 

«двоюродного племянника», хорун-

жего Ильи. Но если кто-то на полном 

серьёзе начнёт искать в сочинении 

Белянина правдивое изображение 

исторических характеров, то не ми-

новать автору девятого вала критики. 

Ведь белянинский роман — собрание 

«побасёнок», которые воссоздают не 

столько букву исторического времени, 

сколько дух его, перенося нас в пё-

стрый мир российского казачества, в 

атмосферу специфического фолькло-

ра, характерной лексики.

Впрочем, Илья не типичный казак, 

что неоднократно подчёркивается автором. Он 

попадает в казачий круг по родительской воле, 

пристроенный для совершения карьеры. Но 

герой не создан для стези военного — это ро-

мантически настроенный юноша, мечтающий 

о приключениях. Не удивительно, что именно 

с ним и происходят необычайные события. 

Впрочем, для образцово-положительного героя 

у Ильи есть всё: он и собой пригож, и смекалист, 

и речист, и не трус.

Итог: новый роман Андрея Белянина очень напоминает 

«Тайный сыск царя Гороха» — такая же сказочная явь, та-

кой же герой в форме, сходные ситуации и проблемы. Впро-

чем, параллели здесь чисто формальные. В своей новой 

работе фантаст дал сплав того, что было характерным для 

раннего этапа творчества, и что появилось в его книгах в 

последнее время.

Чудный город там стоит

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Пирс Энтони, цикл «Ксанф»

• Роберт Асприн, цикл «Корпорация М.И.Ф.»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Эдуард Успенский «Вниз по волшебной реке»

• Андрей Белянин, цикл «Тайный сыск царя Гороха»

С кого начинается Родина?

ЖАНР Юмористическое фэнтези

Андрей Белянин
Оборотный город
РОМАН ● ОБЛОЖКА: И. Воронин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-
книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Фантастический боевик» ● 313 СТР. ● 
80000 ЭКЗ. ● «Оборотный город», часть 1

Игорь Чёрный
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ОЦЕНКА «МФ»

Одд Локи
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ОЦЕНКА «МФ»

С особенностями службы и быта казаков Андрей Белянин зна-

ком не понаслышке. Он сам потомственный казак, состоящий на 

службе в Астраханском войске в звании есаула. Имеет несколько 

казачьих наград, среди которых крест «За труды и походы».

ЗА ТРУДЫ И ПОХОДЫ

ЦИТАТА
— Вампиры — энто худобень иноземная, — презрительно смор-

щились оба. — В манишках ходют, руки перед едой полощут, губы 

салфеткой вытирают, им с нашим братом и в один сортир сходить 

зазорно... А мы тут упыри местные, у нас всё по-простому, без выпен-

дрёжности — кого пристукнем, да где поймали, там и сожрём!

— Патриоты, значит?

— Ага.

— Но кровопийцы по сути?

— На том и стоим.
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Американский фантаст Дэвид Ве-

бер — один из тех авторов, которые 

пишут много и в самых разных жанрах, но 

тем не менее широко известны и популяр-

ны благодаря одному-единственному ци-

клу. Похоже, такая ситуация не слишком 

нравится самому автору и, поставив фи-

нальную точку в романе «Любой ценой», 

Вебер на долгие четыре года забросил 

вселенную Виктории Харрингтон, пере-

ключившись на другие проекты.

Однако новым героям не удалось за-

менить в сердцах читателей место Викто-

рии, да и открытый финал одиннадцатой 

части цикла обязывал Дэвида взяться 

за продолжение. И, наконец, в прошлом 

году он с новыми силами приступил к 

работе: для затравки вышли два романа-

«вбоквела», которые подготовили почву 

для непосредственного продолжения цик-

ла. И оно не заставило себя ждать.

Действие «Дела чести» начинается спу-

стя всего лишь несколько месяцев после 

пирровой победы, которую одержала Вик-

тория Харрингтон в битве при Мантикоре. 

Продолжение кровопролитного конфликта 

не нужно ни одной из противоборствую-

щих сторон, и герцогиня Харрингтон само-

лично отправляется в столицу Республики 

Хэвен, чтобы предложить мир своим дав-

ним противникам. Впрочем, Виктория не 

была бы самой собой, если бы не подкре-

пила миротворческую миссию и пацифист-

ские доводы веским аргументом — самым 

совершенным боевым флотом освоенной 

человечеством вселенной. Как и следова-

ло ожидать, на дипломатическом попри-

ще Виктория, вместе со своим пушистым 

спутником, древесным котом-телепатом 

Нимицом, добивается не меньших успехов, 

чем на мостике боевого корабля.

Тем не менее, в «Деле чести» Викто-

рия отходит на второй план — Вебер и так 

уже с трудом находит, чем занять свою 

почти безупречную непобедимую герои-

ню. Пока леди Харрингтон осваивается в 

достаточно непривычной для себя роли 

дипломата, её товарищам по оружию при-

дётся столкнуться с новым противником, 

а Мантикоре — пережить тяже-

лейшую трагедию в истории 

Звёздного Королевства.

Кто эти враги, вынаши-

вающие планы по уни-

чтожению Мантикоры, что 

поставило Империю на грань 

новой войны, — ответы на эти во-

просы вы не найдёте в предыдущих 

частях сериала, зато Вебер подробней-

шим образом освещает их на страницах 

вбоквелов. «Дело чести» — первый ро-

ман основного цикла о Виктории Хар-

рингтон, который строго противопока-

зано читать, не ознакомившись прежде 

с романами-ответвлениями. Поначалу 

может показаться, что дилогии Wages of 

Sin и Saganami связаны с магистральным 

сериалом лишь общей вселенной да не-

сколькими персонажами, однако события, 

описанные в них, получают серьёзнейший 

отклик в «Деле чести». Более того, чита-

тель, не знакомый с вбоквелами, навер-

няка сочтёт, что новый роман магистраль-

ной серии изобилует роялями в кустах.

На самом же деле Вебер проделал 

титаническую работу, сплетая воедино 

множество сюжетных линий и позволяя 

выстрелить тем «ружьям», которые пи-

сатель заготовил ещё несколько романов 

назад. И читатели, внимательно следив-

шие за развитием всего сериала, навер-

няка сумеют предугадать основные по-

вороты сюжета «Дела чести». Но перед 

нами тот редкий пример художественного 

текста, предсказуемость которого не идёт 

книге во вред. Ведь совсем не одно и то 

же — догадываться, что должно случить-

ся, и увидеть, как это произойдёт на са-

мом деле. Автор блестяще подогревает 

ожидания читателей, чтобы, когда они 

сбудутся, достигнуть максимально воз-

можного эмоционального эффекта.

Всё бы хорошо, да только с каждым 

годом Дэвид Вебер становится всё более 

многословным. Он описывает мельчай-

шие детали происходящих событий с та-

кой неистовой скрупулёзностью, которая 

не снилась даже Робер-

ту Джордану, насыщает 

текст необязательными 

эпизодами, злоупотребляет 

пересказом уже известной чи-

тателю информации. Конечно, 

Вебер, как и прежде, неподражаем, когда 

дело доходит до описания космических 

сражений. Но концентрация динамич-

ных сцен на единицу печатного текста в 

«Деле чести» неприлично низка.

Впрочем, уже в предыдущих частях 

цикла Вебер продемонстрировал, что ему 

тесно в рамках «просто» военной фанта-

стики. Он стал уделять всё больше внима-

ния политическим баталиям и многоходо-

вым интригам. В «Деле чести» тенденция 

достигла апогея — разговоров здесь го-

раздо больше, чем сражений и экшена, и 

отнюдь не факт, что такой подход придёт-

ся по вкусу давним поклонникам Вебера. 

Зато в восторге от романа будут ценители 

масштабных политических триллеров.

Итог: «Дело чести» получилось 

грандиоз ным по размаху романом, но ему,  

увы, катастрофически недостало руки та-

лантливого, квалифицированного и отваж-

ного литературного редактора, способного 

удержать в рамках приличий текст Вебера, 

который грешит многословием.

David Weber
Mission of Honor
Дэвид Вебер. Дело чести

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Baen Books ● 800 СТР. 
● «Виктория Харрингтон», часть 12

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Лоис Макмастер Буджолд, 

цикл «Сага о Форкосиганах»

• телесериал Battlestar Galactica (2004—2009)

Скажи, 
кто твой враг

ЖАНР Военная фантастика

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Позвольте мне высказаться от себя 

лично, а не от имени моей Звёздной Импе-

рии или Королевы... Я умоляю вас принять 

предложение Её Величества. За последние 

двадцать стандартных лет я убила слишком 

много ваших людей и потеряла слишком 

много своих. Мадам президент, не застав-

ляйте меня убивать снова. Пожалуйста. 

(Виктория Харрингтон)

В 2007 году Дэвид Вебер при-

ступил к написанию нового научно-

фантастического цикла под названием 

Safehold. События книг развиваются на 

последней уцелевшей после войны с 

инопланетянами колонии человечества. 

Её жители, подчиняясь требованиям но-

вой религии, отринули технологии и по-

грузились в новое Средневековье. Лишь 

андроид по имени Нимуэ помнит былые 

времена. Он стремится возродить циви-

лизацию и отомстить расе чужих за бы-

лые поражения. В апреле текущего года 

вышел уже четвёртый роман цикла.

ДРУГОЙ МИР

• искусственный интеллект

• воинственные пришельцы

• счастье для всех даром

ОТСУТСТВУЮТ

• политические интриги

• открытый финал

• масштабные космические баталии

ПРИСУТСТВУЮТ
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Устав от обыденности повседневной 

жизни, почти каждый читатель, беря 

в руки книгу, мечтает погрузиться в уди-

вительный мир, полный магии, сказочных 

существ, романтических чувств и до-

блестных подвигов. Но каково разочаро-

вание, когда прочитывая пару страниц, он 

понимает, что обещанная анонсом сказ-

ка — всего лишь очередная калька уже 

знакомых сюжетов или же просто анек-

дот длиною в роман. И вот тогда он вспо-

минает, что в запасе имеется уже давно 

купленная и читанная-перечитанная на-

стоящая волшебная история, имя кото-

рой — «Профессия: ведьма».

Впервые вышедшая в 2003 году кни-

га белорусской писательницы Ольги 

Громыко открыла цикл романов о при-

ключениях взбалмошной ведьмочки 

Вольхи Редной. Под одной обложкой 

собрана гремучая смесь, где практи-

чески каждый найдёт хоть что-нибудь 

для себя. Поклонники красавчика Эд-

варда Каллена поймут, что Майер во-

все не первая написала о лирическом 

вампире-вегетарианце, влюбившемся 

в простую девушку. Фанаты Гарри Пот-

тера получат достойную замену саге об 

уже порядком надоевшем очкарике из 

волшебной школы. Любители же мира 

меча и магии останутся довольны чётко 

сплетённой паутиной красочного мира, 

разнообразием фэнтезийных персона-

жей и обилием экшена.

Не секрет, что в фантастике сложил-

ся определённый инструментарий, так 

сказать, набор элементов, почти сто-

процентно определяющих успех произ-

ведения. К ним можно отнести школу 

магии, красавцев вампиров, забавных 

глуповатых увальней-троллей, просто-

душных говорящих драконов и многое 

другое. В «Ведьме» Ольги Громыко мы 

можем найти их все.

Мир Вольхи Редной — не просто фэн-

тезийное пространство, населённое тол-

киновскими эльфами, хоббитами и про-

чими существами. Это, на первый взгляд, 

«славянский» простор, привычный, 

знакомый и близкий нашему менталите-

ту, и в то же время имеющий многие 

«западные» признаки. Оно и по-

нятно. Мировоззрение и манера 

письма автора формировались 

на земле Беларуси, исторически 

расположенной на пересечении 

двух миров. Не оттого ли и Бело-

рия очень напоминает родную землю 

писательницы, о чём недвусмысленно го-

ворит созвучье названий.

В центре романа, ставшего первой 

книгой большого цикла, находится Стар-

минская Школа Магов, Пифий и Травниц. 

Жизнь её адептов почти ничем не отли-

чается от будней среднестатистическо-

го студента — те же гулянки, свидания, 

в промежутках между которыми иногда 

случаются «пары» и сессии. Вот только 

учат там не математике с физикой, а 

ворожбе, драконологии, некромантии и 

прочим магическим таинствам. В прин-

ципе, традиционно. Однако и здесь есть 

своя изюминка. В отличие от того же Хог-

вартса, ставшего образцом магического 

университета, в Старминской Школе 

напрочь отсутствуют зависть, гипертро-

фированный дух соперничества, ярко 

выраженный индивидуализм. Здесь все 

равны, что не мешает каждому быть по-

своему талантливым.

Отдельного внимания заслуживают 

персонажи романа — все наделены яр-

ким, разносторонним нравом. Роман-

тичный вампир Лён, отчаянная магичка 

Вольха, бесстрашный и простодушный 

тролль — они вызывают неподдельный 

интерес читателя, с неослабе-

вающим вниманием следящего за 

их дальнейшими приключениями. 

Главная героиня по ходу повествова-

ния разительно меняется, превращаясь 

из непримечательной студентки в силь-

ную, разностороннюю личность.

Уже в «Профессии: ведьма» сложил-

ся типичный для многих книг Громыко 

принцип организации сюжета — роман 

в повестях и рассказах. Произведение 

состоит из двух повестей, тесно связан-

ных между собой общими персонажами 

и идеей. Такое «лоскутное» построение 

не лишает книгу цельности. Читатель 

просто не успевает заскучать, наблюдая 

за сменой лиц и декораций. Да, его наме-

ренно развлекают, в чём сторонники «се-

рьёзной» фантастики видят недостаток 

сочинений писательницы. Но стремление 

автора изложить свои мысли в лёгкой, 

остроумной и остросюжетной форме ни-

когда не считалось пороком. Не к этому 

ли призывали классики?

Итог: книга, ставшая примером для 

множества подражателей, завоевав-

шая многотысячную аудиторию фана-

тов. Яркая, красивая и захватывающая 

сказка о любви, приключениях, волшеб-

стве и дружбе.

Ольга Громыко
Профессия: ведьма
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Успенская ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Альфа-книга», 2003 ● 444 СТР. ● 10000 
ЭКЗ. ● «Профессия: ведьма», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Надежда Первухина «Имя для ведьмы»

• Елизавета Шумская 

«Пособие для начинающей ведьмы»

• Валерий Иващенко «Маленькая ведьма»

Выбор профессии

ЖАНР Юмористическое фэнтези

Анастасия Кара
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
Звонко прокукарекал полуночник-петух, и почти сразу Вал двинул меня локтём в бок. 

Поперхнувшись вдохом, я проследила за его взглядом, упиравшимся в разметы соломы 

на чердаке. Там что-то шевельнулось. Я пробормотала заклинание ночного видения, в 

амбаре резко посветлело, попутно окрасив внутренность строения в весёленькие пур-

пурные тона. Теперь я отчетливо различала лобастую кошачью голову, озиравшуюся по 

сторонам. Мантихор устроил себе нечто вроде дупла в стоге, любопытно выглядывая из 

узкого лаза. Лён переступил с ноги на ногу, и зверь мгновенно насторожил острые ушки 

с забавными кисточками на кончиках. На усатой морде застыло наивно-удивлённое вы-

ражение котёнка, впервые увидевшего живую мышь. Помедлив, мантихор выбрался из 

соломы, поочерёдно отряхивая лапки, словно выходящий из воды кот. Сжавшись в комок 

и опустив морду, зверь постоял у края чердака, пощёлкивая хвостом по доскам, затем 

решился и спрыгнул.

• Книга получила несколько жанровых 

премий: «Бронзовый кадуцей» в номи-

нации «Дебютные книги» на Междуна-

родном фестивале фантастики «Звёзд-

ный мост 2003» (Харьков) и «Меч Без 

Имени» от издательства «Альфа-

книга», которым также отмечается луч-

ший дебют года.

• Роман переведён на польский язык, из-

дан в виде аудиокниги. По миру Вольхи 

Редной проводятся ролевые игры.

ПРЕМИИ, ПЕРЕВОДЫ, ИГРЫ

• злые вампиры

• боги

• космические корабли

ОТСУТСТВУЮТ

• школа магии

• красавчик-вампир

• злобный некромант

ПРИСУТСТВУЮТ

ногие 

о-

о

в

их
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Массимо Ливи Баччи — профес-

сор Флорентийского университе-

та, президент всемирной ассоциации 

демографов. Его книга вышла в серии 

«Становление Европы», основанной по 

инициативе Жана Ле Гоффа крупней-

шими научными издательствами Вели-

кобритании, Германии, Испании, Италии 

и Франции. В книге рассказано о том, 

сколько съедали в день средневековые 

феодалы, какова была калорийность их 

питания и продолжительность жизни, от 

каких четырёх «игроков» зависели эпи-

демии чумы, потрясшие Европу, какое влияние на население ока-

зывали эмиграция и иммиграция, когда и каким образом население 

Европы перешло от средневековой демографической стратегии 

«высокая рождаемость — ранняя смертность» к современной «низ-

кая рождаемость — высокая выживаемость и продолжительность 

жизни». Таким образом, дела давно минувших дней помогают нам 

понять самые жгучие политические проблемы современности. 

Очень интересны также демографические данные, которые приво-

дит автор для России с XVII по ХХ век.

Итог: серьёзное чтение для людей, интересующихся средне-

вековой историей.

Массимо Ливи Баччи
Демографическая история Европы
Massimo Livi Bacci. La popolazione nella storia d’Europa

ПЕРЕВОДЧИК: А. Миролюбова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Александрия», 2010 ● СЕ-
РИЯ: «Становление Европы» ● 304 СТР. ● 2500 ЭКЗ.

О связи времён

Елена Первушина

Сейчас, спустя полгода после пре-

мьеры «Аватара», кажется, что его 

оглушительный триумф был предре-

шён, однако до выхода фильма многие 

аналитики прочили этой дорогостоящей 

ленте весьма непростую прокатную 

судьбу. Судя по всему, не было пол-

ной уверенности в успехе и у Джеймса 

Кэмерона сотоварищи — по крайней 

мере, они с уверенностью заговорили 

о превращении «Аватара» в масштаб-

ный мультимедийный проект, подобный 

«Звёздным войнам», лишь через не-

сколько недель после выхода фильма 

на экраны.

Может, потому и перечень сопут-

ствующих товаров, которые увидели 

свет одновременно с фильмом, по 

нынешним меркам получился очень 

скромным: видеоигра, путеводитель 

по Пандоре и художественный аль-

бом под названием «Фантастический 

мир Джеймса Кэмерона» — последний 

представляет собой сборник концепт-

артов, созданных во время работы над 

«Аватаром». Хотя подобные издания 

сегодня сопровождают выход любого 

большого фильма или видеоигры, рос-

сийские издатели их по большей части 

игнорируют — слишком уж дорогими 

получаются эти книги. Но для «Ава-

тара» издательство «Эксмо» сделало 

исключение и приложило все усилия, 

чтобы не разочаровать отечественных 

поклонников фильма.

Издание «Фантастического мира 

Джеймса Кэмерона» действительно по-

лучилось просто великолепным: мело-

ванная бумага, идеальное качество пе-

чати, суперобложка. Одно удовольствие 

держать такую книгу в руках, любуясь 

на работы Уэйна Барлоу, Роба Стром-

берга, Райана Черча и других выдаю-

щихся художников. На страницах альбо-

ма можно прочесть о том, как создавал-

ся образ Пандоры, её флоры и фауны, а 

также человеческой техники будущего. 

Впрочем, тех, кто надеется вызнать все 

творческие секреты голливудских мэ-

тров, придётся разочаровать — текста 

в альбоме совсем немного, и он лишь 

дополняет потрясающую подборку ил-

люстраций. Глядя на это визуальное 

великолепие, лучше понимаешь слова 

Питера Джексона из предисловия к аль-

бому: «Аналитики и критики кино часто 

делят режиссёров на два лагеря: на тех, 

кто во время съёмок сумел найти под-

ход к актёрам, и на тех, кому удалась 

техническая сторона фильма. Джеймса 

Кэмерона нельзя отнести ни к тем, ни к 

другим. Он просто знаток своего дела, 

человек, который умеет донести свою 

идею на языке кино».

Итог: книга для ценителей изобрази-

тельного искусства — полезной инфор-

мации о вселенной «Аватара» в ней со-

всем немного.

Лиза Фицпатрик
Аватар. Фантастический мир Джеймса Кэмерона
Lisa Fitzpatrick. The Art of Avatar: James Cameron’s Epic Adventure

ХУДОЖЕСТВЕННЫЙ АЛЬБОМ ● ПЕРЕВОДЧИК: Л. Синицина ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● 108 СТР. ● 
8000 ЭКЗ.

Образы Пандоры

Дмитрий Злотницкий

Вмировой истории масса тайн, мно-

гие из которых уже давно вскрыты 

профессионалами. Но есть ещё тай-

ны... простите за тавтологию... таин-

ственные. Достоверной информации 

о них так мало, что любая спекуляция 

воспринимается публикой на ура.

Книга Олега Грейга посвящена 

теме оккультного противостояния 

спецотдела НКВД и нацистского Ане-

нербе. C первых же строк не покидает 

мысль: «Это типа автор всерьёз?»

То, что и Сталин, и Гитлер интере-

совались всяческой чертовщиной, известно давно. Особенно ми-

стической одержимостью страдал фюрер. Другие вожаки Рейха 

были не лучше. В итоге оккультизм неплохо кормил целую толпу 

прохиндеев вроде апологетов доктрины Вечного Льда и искателей 

Шамбалы. Хотя тайн вокруг мистиков двух тоталитарных империй 

действительно немало. Очень удобных тайн, кстати: потому что 

чем меньше проверенной информации, тем больше возможностей 

половить рыбку в мутной воде. А что бы делали борзые авторы 

«исторических сенсаций» вроде данной книги, лишись они такого 

источника доходов?

Итог: книга из разряда «прочли, похихикали и баиньки».

Олег  Грейгъ
От НКВД до Аненербе или магия печатей 
Звезды и Свастики
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Алгоритм», «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Исторические сенса-
ции» ● 304 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Удобные тайны

Борис Невский
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Трагедия России
Андрей Буровский
Самая страшная русская трагедия. 
Правда о Гражданской войне
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Яуза-Пресс», 2010 ● СЕРИЯ: «Вся правда о России» ● 640 СТР. 
● 4000 ЭКЗ.

Доктор философских 

наук Андрей Михайло-

вич Буровский хорошо изве-

стен российскому читателю 

по многочисленным книгам, 

в которых он в увлекатель-

ной форме рассказывает 

историю России и Европы, 

развенчивая многие устояв-

шиеся мифы. Кстати, в этом 

году за свои труды он был 

удостоен Литературной пре-

мии имени Александра 

Беляева. В новой 

работе Буровский 

решил обратиться 

к истории Граж-

данской войны в 

России и выявить, 

наконец, тех, кто 

виновен в разжигании 

одного из самых кровопро-

литных конфликтов ХХ века, 

поставившего нашу страну 

на грань выживания.

Автор убеждён, что от-

счёт истории Гражданской 

войны нужно вести с начала 

апреля 1917 года — когда 

вождь мирового пролета-

риата Владимир Ленин вер-

нулся в Россию, чтобы на-

сильственным способом за-

хватить власть. Летом того 

же года в Петрограде нача-

лись вооружённые столкно-

вения, что привело к значи-

тельным жертвам среди жи-

телей столицы. К концу года 

счёт пошёл на десятки ты-

сяч убитых. Таким образом, 

Буровский на фактическом 

материале доказывает, что 

вся полнота ответственно-

сти за последующие собы-

тия ложится на партию боль-

шевиков. Белого движения, 

которому советские истори-

ки пытались приписать все 

грехи, тогда попросту не 

существовало. Дальнейшая 

эскалация насилия привела 

к быстрому расколу страны, 

к выходу её из Первой ми-

ровой войны на позорных 

условиях. Красный террор, 

развязанный против обра-

зованных и обе-

спеченных слоёв 

населения, усилил 

ожесточение. Потом 

заполыхало везде.

Буровский не ограничива-

ется рассказом о перипетиях 

боевых столкновений — его 

куда больше интересует, ка-

кое государство пытались 

построить большевики на 

руинах царской России, ко-

торую они вполне сознатель-

но ввергли в хаос. Их про-

ект мало походил на утопии 

предшественников — с само-

го начала устанавливалась 

жесточайшая диктатура, 

не признающая морально-

нравственных законов: лю-

бого человека могли рас-

стрелять без суда, обычной 

практикой стало уничтоже-

ние целых семей и посёл-

ков, причём в репрессиях 

зачастую участвовали со-

всем юные люди — будущие 

строители коммунизма. Фак-

ты, приводимые автором, 

ужасают, а сама книга может 

служить суровым предупре-

ждением тем, кто сегодня 

рассуждает о необходимости 

насильственного свержения 

власти и установления рево-

люционной диктатуры.

Итог: обстоятельная и 

очень интересная книга о 

трагических страницах исто-

рии России.

Антон Первушин

2012-й становится самым популярным 

годом в человеческой истории. Та-

кое впечатление может сложиться, если 

взглянуть на полки книжных магазинов. 

Похоже, несмотря на многочисленные 

разоблачения, остались ещё люди, кото-

рые верят, что через два года наступит 

конец света. Именно на них и рассчитана 

книга Виталия Симонова. Построена она 

по сложившемуся шаблону. Сначала идёт 

рассказ о том, какие варианты конца све-

та можно отыскать в мифологии народов 

мира. Затем автор пытается подобрать 

«научное» оправдание мифологии, довольно вольно трактуя суще-

ствующие гипотезы. Вторая часть книги — беспорядочный сборник 

предсказаний по поводу будущего России, сделанных различными 

пророками, астрологами и ясновидящими от знаменитых (Рас-

путин, Ванга, Джуна, Павел Глоба) до малоизвестных (участники 

телешоу «Битва экстрасенсов»). Части книги плохо стыкуются 

друг с другом. С одной стороны, автор угрожает нам глобальным 

катаклизмом, уничтожающим цивилизацию, с другой — утешает 

позитивными пророчествами, по которым Россия станет ведущей 

державой XXI века. Какая-либо логика здесь отсутствует.

Итог: книга для коллекционеров прогнозов и предсказаний.

Виталий Симонов
2012. Пророки всего мира 
о России после 2012 года
ХУДОЖНИК: В. Терещенко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● 416 СТР. 
● 5000 ЭКЗ.

Россия будет спасена?

Антон Первушин

Истинная подоплёка событий авгу-

ста 1991 года до сих пор сокрыта 

завесой сплетен и противоречивых мне-

ний. Был путч на самом деле или нет? 

Какова реальная роль Горбачёва? Отда-

вались ли приказы штурмовать Белый 

дом? Сам чёрт ногу сломит, учитывая, 

что многих из активных участников этих 

судьбоносных событий уже нет с нами. 

А остальные говорят настолько вразно-

бой, что диву даёшься — да о революции 

1917 года известно на порядок больше!

Анатолий Лукьянов в то время был 

председателем Верховного Совета СССР, а потом почти пол-

тора года полировал нары в «Матросской тишине» как один из 

инициаторов создания ГКЧП. В общем, солидный человек, об-

ладающий информацией из первых рук. Может быть, его книга 

раскроет многие тёмные страницы новейшей истории России?

Увы, ничего особо нового и сенсационного товарищ Осенев 

(этим псевдонимом видный советский политик стихи пописывал) 

миру не открыл. Обычные стенания проигравших — мол, мы не 

виноватые, это всё они (в смысле Ельцин сотоварищи). Задумали 

вороги окаянные сгубить Державу — и сделали своё чёрное дело...

Итог: очередная политическая пустышка, опоздавшая лет на 

десять.

Анатолий Лукьянов
Август 91-го. А был ли заговор?
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Алгоритм», «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Суд истории» ● 240 СТР. 
● 4000 ЭКЗ.

Исповедь проигравшего

Борис Невский
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Андрей Зильберштейн

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Повелители сумерек ** «Азбука-классика» «Лучшее» «Вампирская» фантастика
Тематическая антология 

российских авторов

Сергей Антонов Метро 2033: Тёмные туннели * «АСТ» «Вселенная Метро 2033»
Постапокалиптика, 

остросюжетная фантастика

Юлия Архарова Ночная гостья «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Михаил Ахманов Заклинатель джиннов * «АСТ» «Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика

Михаил Ахманов По ту сторону неба. Океаны Айдена * «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика «По ту сторону неба», часть 2

Михаил Ахманов Скифы пируют на закате * «Эксмо» «Стальная Крыса»-мини Приключенческая фантастика
«Скифы пируют на закате», 

часть 1

Сергей Бадей Лукоморье. Скитания боевого мага «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Юмористическое фэнтези «Лукоморье», часть 3

Алексей Бессонов Ветер и сталь * «Эксмо»
«Звёздные саги 

Алексея Бессонова»
Космоопера, 

приключенческая фантастика

Трилогия «Ветер и сталь», 
«Маска власти», 

«Мир в красном камне»

Алексей Бессонов Чёртова дюжина ангелов * «Эксмо»
«Звёздные саги 

Алексея Бессонова»
Космоопера, 

приключенческая фантастика

Дилогия 
«Чёртова дюжина ангелов» — 

«Статус миротворца»

Валерий 
Большаков

Магистр **
«АСТ», «Астрель-

СПб»
«Историческая фантастика»

Остросюжетная фантастика, 
«наши в прошлом»

«Закон меча», часть 3

Олег Борисов Глэд * «Альфа-книга» «В одном томе» Героическое фэнтези

Романы 
«Рассвет над Майдманом», 
«Полдень над Майдманом», 

«Закат над Майдманом»

Наталья Бульба Прогулка в бездну «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Фэнтези «Покер для даймонов», часть 2

Юрий Бурносов Точка падения «АСТ» S.T.A.L.K.E.R. (мягкий)
Постапокалиптика, 

остросюжетная фантастика

Александр 
Владимиров

Волонтёр: 
Неблагодарная работа

«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика»
Альтернативная история, 

«наши в прошлом»
«Волонтёр», часть 1

Сергей Волк Владыка орков «АСТ» «Дети богов» Фэнтези «Дети богов», часть 3

Сергей Волк Наследие Древних «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Космическая фантастика

Сергей Волков
Чингисхан 2. 

Книга вторая. Чужие земли
«АСТ» Этногенез

Криптоисторическая 
фантастика

«Этногенез. Чингисхан», 
часть 2

Василий Головачёв Десант на Плутон * «Эксмо» «Звёздные дневники» Остросюжетная фантастика Авторский сборник

Василий Головачёв Отклонение к совершенству * «Эксмо» «Звёздные дневники» Остросюжетная фантастика Авторский сборник

Василий Головачёв Приключения Дениса Молодцова * «Эксмо» «Стальная Крыса»-мини Остросюжетная фантастика Авторский сборник

Ник. Горькавый
Астровитянка. Книга 2: 
Уравнение будущего *

«АСТ» Подростковая НФ
«Астровитянка», часть 1 

(книга 2)

Ник. Горькавый Возвращение Астровитянки **
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Фантастика 

настоящего и будущего»
Подростковая 

научная фантастика
«Астровитянка», часть 3

Валерий Елманов Перстень царя Соломона * «Альфа-книга» «Фантастическая история»
Альтернативная история, 
фантастический боевик

«Лал — камень любви», 
часть 1

Андрей Земсков Пылающие небеса
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Космический боевик  «Империя Русь», часть 1

Вероника Иванова Охота на ведьм «АСТ» Disciples Фэнтези

Леонид Каганов Лена Сквоттер и парагон возмездия * «АСТ» «Звёздный лабиринт» Фантастика

Леонид Каганов Лена Сквоттер и парагон возмездия * «АСТ» Фантастика

Дмитрий Казаков Высшая раса * «Эксмо» «Русская фантастика»
Остросюжетная фантастика, 

альтернативная история
«Высшая раса», часть 1

Дмитрий Казаков Идеальное отражение «Эксмо» «Зона Смерти» Остросюжетная фантастика

Артём Каменистый Дороги смертников «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Героическое технофэнтези «Времени одиночек», часть 2

Дмитрий 
Кружевский

Магфиг «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези

Ярослава Лазарева Зов ночи «Эксмо» «Пленники сумерек»
Подростковая 

вампирская фантастика

Денис Лазаренко Магический бизнес
«Ленинградское 
издательство»

«Фэнтези»
Приключенческое 

ироническое фэнтези

Андрей Левицкий Кланы Пустоши «АСТ» «Технотьма»
Постапокалиптика, 

остросюжетная фантастика
«Технотьма», часть 2

Андрей Ливадный Опоздавшие к старту * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y.
Приключенческая НФ, 

постапокалиптика
«Вспышка», часть 2

Анатолий Логинов СССР — ответный удар
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Альтернативная история

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА
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Алексей Лукьянов Глубокое бурение
«Снежный ком М», 

«Вече»
«Нереальная проза» Фантастика Авторский сборник

Олег Лукьянов Железный мир
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон» Героическое фэнтези «Железный мир», часть 1

Дмитрий Манасыпов Район-55 «Крылов»
«Фантастическая авантюра. 

Z.O.N.A.»
Постапокалиптика, 

остросюжетная фантастика

Андрей Мартьянов Вестники времён *
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика. 
В одном томе»

Альтернативная история, 
«наши в прошлом»

Романы «Вестники времён», 
«Дороги старушки Европы», 

«Рождение Апокрифа»

Андрей Мартьянов Время вестников * **
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика. 
В одном томе»

Альтернативная история, 
«наши в прошлом»

Романы «Законы 
заблуждения», «Большая 

охота», «Время вестников»

Антон Медведев Иллюзион «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное фэнтези

Татьяна Михайлова Заградотряд «Крылов»
«Фантастическая авантюра. 

Сумеречный город»
Остросюжетная фантастика

Денис Мухин Дыхание Времени. Целитель «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези «Дыхание Времени», часть 1

Юрий Никитин Трое из леса * «Эксмо» «Трое из леса»
Героическое 

«славянское» фэнтези
«Трое из леса», часть 1

Юрий Никитин Трое в песках * «Эксмо» «Трое из леса»
Героическое 

«славянское» фэнтези
«Трое из леса», часть 2

Илья Новак, 
Виктор Ночкин

Русский космос * «Эксмо» «Стальная Крыса»-мини Приключенческая НФ

Алекс Орлов Взгляд из ночи * «Эксмо» «Тени войны» Фантастический боевик «Тени войны», часть 4

Алекс Орлов Дорога в Амбейр * «Эксмо» «Тени войны» Фантастический боевик «Тени войны», часть 3

Алекс Орлов Стрела Габинчи «Эксмо»
«Русский фантастический 

боевик»
Боевая фантастика

Владимир Першанин
В радиоактивном аду будущего. 

Полночь, XXII век
«Эксмо» «Войны завтрашнего дня» Остросюжетная фантастика

Алексей Пехов Пересмешник * «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Городское фэнтези

Алексей Пехов, Елена 
Бычкова, Наталья 

Турчанинова
Киндрэт. Кровные братья * «Альфа-книга» «Вкус вампира»

Вампирское городское 
фэнтези

«Киндрэт», часть 1

Андрей Посняков Чёрный зверь **
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Фантастический боевик

Дмитрий Распопов Мастер клинков. Клинок выковывается «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Героическое фэнтези «Мастер клинков», часть 2

Александра Руда Ола и Отто. Выбор «Альфа-книга» «Юмористическая серия»
Приключенческое 

ироническое фэнтези
«Ола и Отто», часть 2

Артём Рыбаков Переиграть войну! В «котле» времени «Эксмо»
«Военно-историческая 

фантастика»
Остросюжетная фантастика, 

альтернативная история

Сергей Садов Цена победы * **
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика. 
В одном томе»

Приключенческая 
фантастика

Романы «Курсант с Земли», 
«Цена победы»

Валерий Самохин Самозванка «Альфа-книга» «Фантастическая история»
Альтернативная история, 
фантастический боевик

Борис Сапожников Наука побеждать. Война
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Альтернативная история
«Наука побеждать», 

часть 2

Андрей Столяров Звёзды и полосы «Эксмо» «Русская фантастика» Фантастика Авторский сборник

Олег Таругин Если вчера война... «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика

Артём Тихомиров Седьмая пятница «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези

Алексей Фомичев Спаситель по найму: Преодоление * «АСТ» «Звёздный лабиринт» Остросюжетная фантастика
«Спаситель по найму», 

часть 2

Алексей Фомичев Спаситель по найму: Преодоление * «АСТ» Остросюжетная фантастика
«Спаситель по найму», 

часть 2

Максим Хорсун Рождение Юпитера **
«Снежный ком М», 

«Вече»
«Настоящая фантастика» Космоопера

Андрей Хуснутдинов Гугенот **
«Снежный ком М», 

«Вече»
«Нереальная проза» Фантастика

Вячеслав Шалыгин Импорт правосудия «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y.
Приключенческая 

детективная фантастика
«Абсолютный воин», 

части 2-3

Олеся Шалюкова Академия теней «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Мерси Шелли 2048. Деталь А (Лицевая)
«Снежный ком М», 

«Вече»
«Настоящая фантастика» Киберпанк «2048», часть 1

Марина Юдина Слеза дракона «Эксмо» «Боевая магия» Фэнтези

Анджей Ясинский Ник. Юзер «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Фэнтези «Ник», часть 2

Анатолий Лукьянов — автор практически неиз-

вестный широкому кругу читателей. А вот профес-

сионалам от фантастики имя прекрасно знакомо, не 

зря на обложке его авторского сборника приведены 

цитаты таких разных авторов, как Борис Стругацкий, 

Олег Дивов и Андрей Лазарчук. Особенностью про-

зы Лукьянова является её кажущаяся простота: ког-

да произведения пишутся как истории из жизни, но 

оказываются самой настоящей фантастикой. Что не-

маловажно, повести его насквозь пронизаны юмором, 

иногда чёрным, иногда нет, но при этом практически 

нет в них жестокости, чернухи, а главными героями 

становятся обычные слесари, сварщики и кузнецы 

Приуралья (недаром сам Лукьянов — тоже по профес-

сии самый настоящий кузнец).

НАМ КУЗНЕЦ — НУЖЕН!



40
* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

ПЕРЕВОДНАЯ ФАНТАСТИКА

Тёмное фэнтези пользуется в России заслуженной популярностью. То ли жизнь у 

нас такая, то ли особенности менталитета, но из всех серий переводного фэнтези имен-

но «Чёрная Fantasy» оказалась наиболее востребованной. И тем интереснее окинуть 

взглядом её долговременные планы, благо отличных книг там множество. Прежде всего, 

выйдет «Сталь остаётся» Ричарда Моргана — это начало нового цикла от автора, просла-

вившегося своей научной фантастикой. Следующими появятся ещё два романа Феликса 

Креса из цикла «Книга всего». И если «Король тёмных просторов» — полностью само-

стоятельная история, то в «Королеве войны» встретятся оставшиеся в живых герои из 

«Короля», и «Громбелардской легенды». Но на этом сюрпризы не заканчиваются, ведь 

издательство «Эксмо» перекупило права на часть книг Глена Кука, и в «Чёрной Fantasy» 

будут полностью изданы циклы «Империя Страха» (включая повести и рассказы), «Гаррет, 

частный детектив», а также ранее не переводившиеся внецикловые романы. Кроме того, 

с осени начнётся долгожданное издание «Малазанской книги павших» Стивена Эриксона, 

а там недалеко и до окончания трилогии Джо Аберкромби и четвёртого романа Скотта 

Бэккера. В общем, каждый найдёт что-нибудь себе по вкусу.

В ОДНОЙ ЧЁРНОЙ-ПРЕЧЁРНОЙ СЕРИИ...

«Мир фантастики» неоднократно упоминал серию переводной научной фантастики «Сны разума» из-

дательств «АСТ» и «Астрель-СПб». Изданные произведения — это высококачественная НФ последних лет, 

и не зря все три изданные в серии книги получили «выбор редакции» и оценки 10, 9 и 9 баллов соответ-

ственно. Однако у поклонников были опасения, а чем же серия будет продолжена, ведь анонсированные 

произведения уже вышли. Что же дальше? Но издательство «АСТ» нашло идеальный выход — в серии 

будут изданы уже готовые тома, ранее обещанные в других оформлениях. Но главное, будет сохранена пре-

емственность книг: в «Снах разума» выходят лучшие образцы НФ последних лет, причём основная масса 

томов — лауреаты престижных премий. Первой ласточкой стал томик Теда Чана, а вслед за ним появит-

ся роман «Маленький брат» Кори Доктороу (премия Джона Кэмпбелла и «Прометей» 2009 года), сборник 

Конни Уилис «Вихри мраморной арки» (премия «Локус», 2008), Чарльз Стросс «Ускоряясь», возможно, под 

названием «Акселерандо» (премия «Локус», 2006), а также роман Дэвида Марусека «Счёт по головам», 

который премий не собрал, но успехом у читателей пользовался. Пока неизвестно, но вполне возможно, что 

в серии мы увидим книги Грега Бира «Город в конце времён» и произведения Пола Мелкоу. А там, глядишь, 

и лауреатов этого года получим. В любом случае, жуткой нехватке настоящей НФ, которая ощущалась в 

последние годы, пришёл конец!

УСНУТЬ? И ВИДЕТЬ «СНЫ»!

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Бессмертные ** «Эксмо», «Домино» «Сумерки»  Любовно-вампирские истории Тематическая антология

Айзек Азимов Фантастическое путешествие * «Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Научная фантастика

«Фантастическое 
путешествие», часть 1

Пол Андерсон Крестоносцы космоса * «Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Приключенческая фантастика

Клайв Баркер
Книга демона, 

или Исчезновение мистера Б.
«Эксмо»

«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Ужасы

Джим Батчер Луна светит безумцам * «АСТ» «Архивы Дрездена» Городское фэнтези, детектив «Архивы Дрездена», часть 2

Холли Блэк Решительная «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Подростковое фэнтези
«Современные волшебные 

сказки», часть 3

Рэй Брэдбери Далеко за полночь * «Эксмо», «Домино»
«Рэй Брэдбери. 

Вино из фантазий»
Фантастика Авторский сборник

Рэй Брэдбери В мгновенье ока * «Эксмо»
«Интеллектуальный 
бестселлер» (мини)

Фантастика Авторский сборник

Жюль Верн Опыт доктора Окса * «Эксмо» «Отцы-основатели» Научная фантастика, приключения Авторский сборник

Лорел Гамильтон Смеющийся труп * «АСТ» Вампирское городское фэнтези «Анита Блейк», часть 2

Гарри Гаррисон Далет-эффект * «Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Научная фантастика

Кори Доктороу Младший брат «АСТ» «Сны разума» Фантастика ближнего прицела

Дрю Карпишин Mass Effect: Восхождение ** «Азбука-классика» Mass Effect Космическая фантастика Mass Effect, часть 2

Ф. К. Каст Богиня весны «Эксмо», «Домино» «Тёмная любовь» Подростковое фэнтези «Богиня», часть 2

Рейчел Кейн Стеклянный дом «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Подростковое вампирское фэнтези
«Вампиры Морганвилля», 

часть 1

Феликс В. Крес Король тёмных просторов * «Эксмо», «Домино» «Чёрная»
Героико-эпическое 
«тёмное» фэнтези

Из цикла «Книга всего»

Дин Кунц
Франкенштейн: Потерянные 

души *
«Эксмо»

«Книга-загадка, 
книга-мистика. Дин Кунц»

Ужасы «Франкенштейн», часть 1

Дин Кунц Нехорошее место * «Эксмо»
«Книга-загадка, 

книга-мистика. Дин Кунц»
Мистика, ужасы

Кэтрин Куртц, 
Дебора Харрис

Адепт. Сокровища тамплиеров * «Эксмо»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Мистическое фэнтези «Адепт», часть 3

Дэвид Марусек Счёт по головам «АСТ» «Сны разума» «Твёрдая» НФ

Сьюзан Маклеод Сладкий запах крови ** «Азбука-классика» LUX
Городское фэнтези, 

детектив, любовный роман
Spellcrackers.com, часть 1

Ричард Морган Сталь остаётся ** «Эксмо», «Домино» «Чёрная» «Тёмное» фэнтези «Страна для героев», часть 1

Хло Нейл Некоторые девушки кусаются ** «Азбука-классика» LUX
Любовно-вампирское 

городское фэнтези
«Чикагские вампиры», часть 1

Рик Риордан
Перси Джексон и олимпийцы. 

Секретные материалы
«Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Подростковое фэнтези

Авторский сборник из трёх 
рассказов и дополнительных 

материалов

Лиза Джейн Смит 
Дневники вампира: Ярость. 

Тёмный альянс * **
«АСТ», «Астрель-

СПб»
Подростковое вампирское фэнтези

«Дневники вампира», части 
3-4

Лиза Джейн Смит Избранная «Эксмо», «Домино» «Сумерки. Ночной мир» Подростковое вампирское фэнтези «Ночной мир», часть 5

Уилбур Смит
Тайный советник фараонов: 

Божество реки. Чародей. Миссия *
«АСТ» Криптоисторическая фантастика

«Тайный советник фараонов», 
части 1-3

Нил Стивенсон Система мира «АСТ» Историческая фантастика «Барочный цикл», часть 3

Чарльз Стросс Ускоряясь «АСТ» «Сны разума» Научная фантастика «Ускоряясь», часть 1

Брент Уикс Ночной ангел. Книга 1. Путь тени «Эксмо» «Мастера меча и магии» Героическое фэнтези «Ночной ангел», часть 1

Колин Уилсон
Мир пауков. 

Книга первая. Башня *
«Эксмо», «Домино» «Апокалиптика»

Постапокалиптика, 
приключенческая НФ

«Мир пауков», часть 1

Лоуренс Уотт-Эванс Лорд-Чародей «АСТ» Героическое фэнтези «Анналы Избранных», часть 1

Джеффри Форд Год призраков «Эксмо» «Мона Лиза» «Странное» фэнтези

Ким Харрисон Мёртвая ведьма пошла погулять «АСТ» Детективное городское фэнтези «Рэйчел Морган», часть 1

Таня Хафф Долг крови «Эксмо», «Домино»
«Вампиры. 

Легенды о бессмертных»
Городское фэнтези, детектив «Виктория Нельсон», часть 5

Эллен Шрайбер
Поцелуй вампира. 

Книга 6. Королевская кровь
«Эксмо», «Домино»

«Сумерки. 
Поцелуй вампира»

Подростковое вампирское фэнтези «Поцелуй вампира», часть 6
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Короли ночи
На протяжении тысяч лет, ещё со времён 

полумифических Атлантиды и Гипербореи 

бок о бок с человечеством живут вампир-

ские кланы. Когда-то они не скрывали свое-

го существования, но со временем поняли, 

что безопаснее для них будет превратиться 

в легенду. Иначе пришлось бы постоянно 

находиться в неравной борьбе с гораздо бо-

лее многочисленными смертными...

У каждого клана есть собственный 

«характер», уникальные способности и 

традиции, определяющие его лицо. И, 

естественно, кровные братья, как именуют 

себя вампиры, не слишком хорошо ужива-

ются между собой. До двадцать первого 

века дожили далеко не все кланы. Те из 

них, что существуют по сей день, напо-

минают клубок ядовитых змей, в котором 

каждая гадина готова укусить товарку. 

Что, правда, совсем не мешает иным вам-

пирам искренне любить некоторых своих 

сородичей, в том числе из других семей.

Читателю, знакомому с ролево систе-

мой «Мир тьмы», сложно не испытать 

ощущение дежа вю от таких названий, как 

Асиман, Нософорос или Ревенант. Схожи 

и многие образы. Сами собой напраши-

ваются параллели между ценителями 

красоты и искусства тореадорами из игр 

компании White Wolf и кланом Фэриартос, 

состоящим сплошь из обращённых твор-

цов — поэтов, музыкантов, художников. 

Конечно, все совпадения не случайны: от-

ечественные авторы и сценаристы «Мира 

тьмы», создавая свои вселенные, опира-

лись на одни и те же легенды и предания.

Но, как бы схожи ни были внешние 

атрибуты «Мира тьмы» и вселенной Ноч-

ной Столицы, на поверку оказывается, 

что и отличий между ними не меньше. 

В первую очередь это касается истории 

происхождения вампиров. Игровая ли-

нейка Vampire: The Masquerade прони-

зана библейскими мотивами, а местные 

вампиры ведут свою родословную от 

первого ветхозаветного убийцы — Каина. 

В мире, придуманном Бычковой, Турча-

ниновой и Пеховым, киндрэт происходят 

от могущественного мага из иной реаль-

ности, который оказался в нашем мире и, 

поделившись своей силой с избранными, 

породил первое поколение вампиров.

«Я не знаю, почему наш предок при-

шёл сюда. Выбросило его в это про-

странство каким-то катаклизмом или 

он сам пробился сквозь невидимую, 

ломающуюся грань. Вряд ли он был по-

хож на человека. Мой клан называет его 

Основателем. Витдикта была средото-

чием его силы, магической воронкой, 

порталом, перенёсшим сюда. В ней есть 

Вампиры как люди
Киндрэт

Дмитрий Злотницкий

Ещё совсем недавно каждый поклонник фантастики знал, что ничего хорошего от вампира ждать не приходится 

и лучше при первой возможности всадить ему кол в сердце. Потребовалось совсем немного времени, чтобы образ 

литературного вампира изменился практически до неузнаваемости; сегодня они превратились в романтических 

героев. Немногим авторам удаётся найти золотую середину между двумя крайностями. Алексею Пехову, Елене 

Бычковой и Наталье Турчаниновой, авторам тетралогии «Киндрэт», это оказалось под силу.

Первый роман цикла оформил Олег Юдин, иллюстра-

ции для последующих частей «Киндрэт» рисовал Вла-

димир Бондарь.

Подробнее 
об авторе —на стр. 12
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вся мощь магии в чистом виде. Наша 

сила — это куски Витдикты. Мы — её по-

рождения. Основатель знал, что не смо-

жет выжить, его телу не выдержать раз-

рушительной для него энергетики этого 

мира, поэтому из людей он создал сво-

их преемников. Детей, между которы-

ми разделил магию. Одним досталось 

больше, другим меньше. И погиб...»

Из романа 

«Киндрэт. Кровные братья»

К началу романа «Киндрэт. Кровные 

братья» большинство заглавных персо-

нажей уже не помнят о своих корнях. Кин-

дрэт мнят себя правителями подлунного 

мира, не подозревая, что сами — лишь 

пешки в игре, которую многие тысячи лет 

назад начали Основатель и могуществен-

ные создания из его родной реальности. 

Современным вампирам хватает дел и без 

древних легенд: одни ожесточённо борют-

ся за власть, другие тратят бесконечные 

ночи на поиск новых знаний или создание 

произведений искусства, третьи пытаются 

не забыть, что значит «быть человеком». К 

последним относится телепат Дарэл, став-

ший одним из центральных персонажей 

цикла. Благодаря своему редкому дару 

он особенно резко чувствует, что потерял, 

став вампиром, и всем существом своим 

тянется к человеческому обществу.

Дружба Дарэла с юным смертным ста-

нет маленьким камешком, обрушившим 

на мир кровных братьев настоящую ла-

вину, по сравнению с которой вся много-

вековая подковёрная борьба кланов по-

кажется детским лепетом.

Столица не сразу 
строилась
Сегодня в это сложно поверить, но в 

1999 году, когда начинающие писательни-

цы Елена Бычкова и Наталья Турчанинова 

задумали цикл «Киндрэт», издательства 

посчитали, что городское фэнтези в целом 

и сага о вампирах в частности не будет 

пользоваться у читателей популярностью. 

Соавторы занялись другими произведе-

ниями, отложив проект до лучших времён, 

которые наступили уже очень скоро.

В начале двадцать первого века на 

всю Россию прогремел фильм «Ночной 

дозор» и началась экспансия англоязыч-

ного городского фэнтези. Полки отече-

ственных книжных магазинов заполнили 

романы Лорел Гамильтон, Тани Хафф, 

Джима Батчера. Елена и Наталья тоже не 

сидели сложа руки: к 2005 году на их сче-

ту было уже два опубликованных романа 

и полдюжины рассказов, а к авторскому 

коллективу «Киндрэт» присоединился 

Алексей Пехов.

Хороший начальный тираж и внимание 

прессы обеспечила, безусловно, фами-

лия Алексея на обложке. Но признание у 

читателей и премию «Странник» в номи-

нации «Лучшее городское фэнтези» ро-

ман завоевал благодаря собственным до-

стоинствам. Соавтором удалось сделать, 

казалось бы, невозможное: они «вывели» 

таких вампиров, которые сумели угодить 

и мужской, и женской части поклонников 

бессмертных кровопийц.

С одной стороны, мир киндрэт пора-

дует поклонниц современных романтизи-

рованных вампиров. Здешние вампиры 

регулярно проявляют всю гамму челове-

ческих чувств — они любят, дружат, нена-

видят столь же яростно и самозабвенно, 

как и смертные. И кровные братья отлича-

ются друг от друга не меньше, чем люди. 

Среди них есть и благородный некромант 

Кристоф Кадаверциан, которым соавто-

ры откровенно любуются на протяжении 

всего цикла, и не представляющий жизни 

без общения с людьми телепат Дарэл, и 

расчётливый Миклош Бальза, с головой 

погружённый в многоходовые интриги. Не 

случайно соавторы не раз подчёркивали, 

что их вампиры — те же люди, только со 

сверхъестественными способностями.

С другой стороны, цикл придётся по 

вкусу ценителям мрачного жестокого 

«Мира Тьмы». Здесь хватает и сложных 

политических баталий, корни которых 

уходят в глубину веков, и красочных 

магических сражений, и всевозможных 

древних тайн. Мимоходом в первом томе 

авторы коснулись даже такой любопыт-

ной темы, как влияние кровных братьев 

на развитие человеческой цивилизации. 

События «Киндрэт» довольно масштаб-

ны, место действия уже давно не огра-

ничивается только Столицей, где квар-

тирует большинство вампиров, или даже 

нашим миром.

Именно своей многоплановостью 

«Киндрэт» и подкупает. Романтике и 

ужасам потусторонней жизни, запутан-

ным интригам и экшену — практически 

всему, за что любим жанр городского 

фэнтези, — нашлось место на страницах 

цикла. Хотите наблюдать за личными тра-

гедиями бессмертных персонажей? По-

жалуйста. Вам интереснее масштабные 

магические конфликты, увлекательные 

приключения и мрачные тайны древно-

сти? Разочарованы не будете.

Без сомнения, соавторы могли превра-

тить «Киндрэт» в бесконечный сериал, бла-

го вампирская тематика практически неис-

черпаема и с каждым годом пользуется всё 

большей популярностью, а мир кровных 

братьев оставляет богатейший простор для 

фантазии. Именно по этому пути пошли 

в своё время в White Wolf, выжав в итоге 

«Мир тьмы», как лимон. Однако писателей 

эта перспектива не прельщает. Не для того 

они на протяжении трёх томов туго сплета-

ли множество сюжетных линий, постепенно 

подводя нас к финалу. Который, надеемся, 

сможет удивить и впечатлить.

● ● ●

Работа над циклом «Киндрэт», 

длившая ся в общей сложности одиннад-

цать лет, завершена. В конце весны со-

авторы сдали в издательство рукопись 

заключительного романа, который бу-

дет опубликован в начале осени, а ле-

том началось переиздание сериала в 

новом оформлении с восхитительными 

иллюстрациями Владимира Бондаря. Но 

это — не все приятные новости для це-

нителей мира Столицы. В конце сентября 

издательство Tor Books выпустит в США 

роман Twilight Forever Rising — англоя-

зычную версию «Кровных братьев», на 

обложке которой будет красоваться кол-

лективный псевдоним Lena Meydan.

Учитывая, что вампирские саги стали 

международным феноменом, у «Киндрэт» 

есть все шансы завоевать сердца зарубеж-

ных читателей. На руку тетралогии долж-

но сыграть и духовное родство с «Миром 

тьмы», новеллизации которого оставляют 

желать лучшего и явно проигрывают по 

увлекательности романам Алексея Пехова, 

Елены Бычковой и Натальи Турчаниновой.

Призыв Тёмного Охотника — одно из мощнейших за-

клинаний в арсенале Мастеров Смерти.

Иллюстрация к переизданию «Киндрэт. Кровные бра-

тья» в новой серии.
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Вампирские кланы вселенной «Киндрэт» номинально под-

держивают дипломатические отношения и предпочитают тай-

ные войны открытым конфликтам. Лидеры кланов регулярно 

собираются на Советы Старейшин, призванные улаживать воз-

никающие противоречия.

Но это — лишь красивая ширма, за которой скрывается мно-

жество интриг и противоречий. Так, клан Асиман и клан Тхор-

нисх не испытывают к смертным ни малейшего почтения. Их 

можно понять — а вы разве уважаете свой ужин? По другую 

сторону баррикад — живущие творчеством Фэриартос, которые 

не могут обойтись без общества людей. А клан Даханавар, во 

главе которого стоят женщины, стремится сохранить существо-

вание кровных братьев втайне от человечества и исподволь 

управлять им.

Могущественные маги смерти Кадаверциан, влиятельные 

торговцы Вьесчи и оборотни Вриколакос предпочитают напря-

мую не вмешиваться в конфронтацию прочих семейств и дей-

ствовать по обстоятельствам.

В оформлении статьи использованы иллюстрации Владимира Бондаря.

Кланы Столицы

Сошедшие с политической арены кланы

Уничтоженные кланы

Действующие кланы вселенной «Киндрэт»

Враждовали 
на протяжении 
многих веков

Поддерживают деловые 
отношения. Нередко 
действуют сообща

Вампиры клана Лугат утратили 
свою былую магическую 
мощь, превратившись в 
торговцев и банкиров

Вьесчи держат 
Фэриартос в финансовой 

кабале, фактически 
лишив политической 
самостоятельности

Оба клана претендуют на 
главенство в вампирском 
сообществе. Кардинально 
расходятся во взглядах на 

человечество «Носящие волчью 
шкуру» с презрением 

относятся к собратьям, 
подчиняющимся 

женщинам

Кланы связывает застарелая вражда. 
Недавно она вылилась в попытку 

Асиман избавится от телепата клана 
Даханавар — Дарэла

Обычно невозмутимый, 
Кристоф не скрывает 
ненависти к хитрым и 

жестоким Асиман

Владеющие магией огня Асиман 
и повелители холода Леарджини 
входили в один клан, пока их не 
разделила смертельная вражда. 
Победителями из многовекового 

конфликта вышли Асиман
Некогда были единым 
кланом. Впоследствии 

Мастера Смерти 
уничтожили Лудэр

Кланы Искусства 
и Негоциантов 

находились под 
властью клана 

Лудэр

Были разделены в 
далёком прошлом. 

Магия обоих кланов 
основана на силе 

мысли

Даханавар создали легенду 
о клане Обайфо, который 

настолько возвысился, что 
против него объединились все 

прочие киндрэт

Считается, что 
Лигаментиа и Носфорос 

покинули мир. На 
протяжении нескольких 
веков они не участвуют 

в жизни остальных 
кланов киндрэт

У неформального главы 
«некромантов» Кристофа 

был роман с одной из 
старейшин клана Леди — 

Флоры
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История сих 
манускриптов...
Идея выпускать отечественное фэнте-

зи витала в издательстве «Альфа-книга» 

с самого начала выхода там фантастиче-

ских произведений. Сначала фэнтези пе-

чаталось в серии «Фантастический бое-

вик». Как только набралось достаточно 

авторов, пишущих на русском языке, — 

появилась и «Магия фэнтези».

Первой книгой серии стал роман «Меч, 

дорога и удача» Алекса Орлова. Это 

случилось в феврале 2004 года, и с тех  

пор «Альфа-книга», невзирая на разные 

внешние обстоятельства, из года в год, из 

месяца в месяц, регулярно, как часы, вы-

пускает книги в серии «Магия фэнтези». 

Первоначально это происходило два раза 

в месяц, потом — раз в неделю. И доныне 

каждый понедельник «Магия фэнтези» 

прирастает ещё одним свежим томиком.

В серии выходят книги как уже при-

знанных мастеров жанра, так и нович-

ков. Причём почти ежемесячно на полках 

книжных магазинов появляется том, на 

обложке которого красуется пока ещё 

совершенно неизвестное публике имя 

«фэнтезийного» дебютанта. Серия в 

основном составлена из романов, сбор-

ники повестей и расска-

зов можно пересчитать по 

пальцам.

По одёжке 
встречают?

С момента создания 

«Магии фэнтези» её «класси-

ческое» оформление не менялось. Часто 

на книжных форзацах изображены карты, 

которые ещё со времён «Властелина Ко-

лец» для фэнтезийных миров имеют тради-

ционно важное значение. Другой вариант 

оформления форзаца — картинка с пер-

сонажами книги. На передней же обложке 

и корешке всегда присутствует логотип се-

рии, стилизованное изображение дракона, 

поскольку это грациозно-опасное существо 

и фэнтези — почти синонимы: «...если дра-

коны всего лишь мечты людей, то не могут 

ли люди быть всего лишь...» («Алауэн. Исто-

рия одного клана» Светланы Ждановой).

Чуть ли не с самого начала выхода серии 

существует правило, по которому каждый 

автор имеет один определённый цвет, пре-

валирующий в оформлении его книг. Но, 

увы, количество цветов и их комбинаций, 

доступных нашему зрению, ограничено. 

Потому уже довольно давно оформи-

телям серии приходится в нарушение 

традиций наделять различных авто-

ров одной и той же цветовой гаммой.

Алло! Мы ищем 
таланты!
Животрепещущий вопрос: как вы-

бираются рукописи для публикации? 

Канонов (непременно убить трёх 

драконов, встретить колдунью, пооб-

щаться с дедушкой-эльфом), — 

нет. Единственное условие: текст 

должен быть интересным. Фэнте-

зи — жанр практически всеобъемлющий, 

поэтому в серию включаются самые раз-

ные по тематике произведения.

Среди наиболее распространённых: 

возвращение потерянного королевства и 

красы-девицы, поиски волшебного ору-

жия и изгнание недостойных захватчи-

ков. В какой-то момент стали популярны 

всевозможные магические академии (ро-

маны Алекса Коша «Огненный факуль-

тет» и «Огненный патруль»). Часто герои 

заняты исполнением 

древних пророчеств, 

Самая 
волшебная
«Магия фэнтези»

Алекс Громов

«МАГИЯ ФЭНТЕЗИ»
ГОДЫ ВЫХОДА: с 2004 по сей день

КНИГ В СЕРИИ: более 300

ОФОРМЛЕНИЕ: серийное

СОСТАВ: романы

ТИРАЖ КНИГИ: 8—55 тыс. экз.

ТИРАЖ СЕРИИ: около 3 млн экз.

Книжная серия радует сердце не только алчного книгоизда-

теля, но и беззаветного коллекционера или просто опытного чи-

тателя. К фантастическим сериям это относится в полной мере.

Если собрать все книги в жанре фэнтези, выпущенные в нашей 

стране, то эта стопка теоретически может достичь стратосферы. 

Книг — много, авторов — чуть меньше, а основная российская 

фэнтезийная серия — одна. Называется она, как вы уже догада-

лись, «Магия фэнтези».

«Пионерами» 

серии «Магия 

фэнтези» были 

наёмники, разумные 

артефакты и 

благородные воры.

Книги 

серии украшены 

работами лучших 

«фантастических» художников 

(иллюстрация и карта книги А. 

Пехова «Пересмешник» 

работы В. Бондаря).

«Магия 

фэнтези» — серия 

очень разноликая. Эпик, 

героика, юмор, любовь — 

всему найдётся 

место!
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обещающих «то» или «это» («Про-

клятие династии» Галины Рома-

новой) и утомительным поиском 

всевозможных артефактов. Как 

и положено в фэнтези, случаются 

самые разнообразные переходы 

во временах и мирах («Объектив-

ный подход» Руслана Ароматова), 

магические ошибки и недоделан-

ные чудеса. Резво носятся по стра-

ницам книг серии тролли, гоблины, 

эльфы, орки, мелькают модные 

вампиры («Шерше ля вамп» и «VIP зна-

чит вампир» Юлии Набоковой) и почти 

гламурные драконы. И. конечно, люди — 

по дорогам разных миров бродят чле-

ны Орденов и Братств, самозванцы 

и артисты, разбойники, воры и уче-

ники чародеев, стражники и просто 

случайные персонажи. Короче, в 

серии присутствует почти всё, что мо-

гут представить себе завзятые любители 

фэнтезийного жанра.

Чтобы найти «иголку в стогу сена», 

редакция внимательно читает всю полу-

ченную почту и постоянно просматривает 

самые популярные фэнтезийные сайты-

«самиздаты» — ведь есть весьма скром-

ные авторы, которые своих рукописей в 

издательства вообще не присылают.

Немеркнущие 
звёзды
Поначалу новые «альфовские» фэн-

тезийные романы выходили в уже рас-

крученном «Фантастическом боевике» 

и только после этого переиздавались в 

«Магии фэнтези». Исключением оказал-

ся Виталий Зыков, ставший открытием и 

одной из главных «звёзд» новой серии. 

Благодаря некоему волшебному стече-

нию обстоятельств в 2004 году книга 

Зыкова «Безымянный раб» вышла сразу 

в «Магии фэнтези». Книга, сделавшая 

Зыкова популярным, до сих пор остаёт-

ся лидером серии. Последний на сегодня 

роман Зыкова «Владыка Сардуора» тоже 

входит в число наиболее востребованных 

томов «Магии фэнтези» (тираж 55 тысяч 

экземпляров — 

неплохое достижение для России!).

Кроме Зыкова, лидерами «Магии 

фэнтези» можно также назвать Ольгу Гро-

мыко и триумвират Алексея Пехова, Ната-

льи Бычковой и Елены Турчаниновой. Стоит 

упомянуть и «гостей» серии, представлен-

ных в ней несколькими произведениями, — 

Андрея Белянина и Романа Злотникова.

«Верные враги» Ольги Громы-

ко, история девушки-оборотня и 

колдуна-изгоя, целенаправленно 

охотящегося именно на оборотней, 

пленила читателей искромётным 

юмором, палитра коего включает 

все грани смешного — от изящной 

игры словами до горького сарказма. 

Отсутствие назойливого морализа-

торства тоже пошло в плюс. Здесь 

не говорят высоких слов (а если и 

говорят, то лишь эльфы, которые 

по-другому не умеют, — и под неизбеж-

ное хихиканье главных героев). С другой 

стороны, что, если не вечная ценность 

под названием «доброта», заставила по-

мощницу знахаря, «скромную девушку 

без вредных привычек», спасать своего 

«верного врага»?

1001 ночь 
фэнтезийного 
сериала
Основу серии «Магия фэн-

тези» составляют 

циклы, которых 

авторы написали 

немереное коли-

чество. Один из 

самых востребо-

ванных читателя-

ми сериалов — 

«Хроники стран-

ного королев-

ства» Оксаны 

Панкеевой. В нынешнем году появилась 

уже десятая книга! Причём первый том, 

«Пересекая границы», был напечатан в 

2004 году тиражом 7 тысяч экземпля-

ров, а последний на сегодня, вышедший 

уже в этом году роман «Дороги и сны» 

удостоился 20 тысяч. Среди других по-

пулярных сериалов — «Третья сторона 

зеркала» Вероники Ивановой (8 томов, 

тираж возрос с 8 до 18 тысяч экзем-

пляров); «Записки маленькой ведьмы» 

Елизаветы Шумской (6 томов); «Дорога 

домой» Виталия Зыкова (4 тома, зато са-

мые высокотиражные во всей серии). Все 

циклы продолжаются, хотя финиш неко-

торых уже недалёк.

Бойцы-одиночки

Не все авторы 

серии готовы активно 

продлевать жизнь своим героям. На-

ходятся — и довольно много их, кста-

ти! — смельчаки, которые отметились 

в «Магии фэнтези» лишь одним-двумя 

романами. Причины разные. Некоторые 

регулярно печатаются в других сериях — 

Андрей Белянин, Роман Арте-

мьев, Наталья Игнатова, На-

дежда Первухина, Александр 

Рудазов, Алекс Кош... Книги 

же других не оставили следа 

в душах (а следовательно, и 

кошельках) у чи-

тателей серии. 

Мир книжного 

бизнеса суров и 

похож на джунг-

ли, где царству-

ет естественный 

отбор. Не при-

шёлся по вку-

су — клади зубы 

на полку! 

Виталий Зыков
Мои книги отличает достоверность. Да, 

разумеется, работая над текстом, приходит-

ся принимать множество фантастических 

допущений, заставлять читателя принять 

на веру кучу откровенно сказочных вещей, 

но нельзя фальшивить в главном. Мир кни-

ги живёт по своим законам, и чем больше 

томов написано, тем эти законы фундамен-

тальнее. Потому построить увлекательный 

сюжет, не нарушив их, задача весьма и 

весьма сложная.

Чемпионы 

серии: Виталий 

Зыков, Алексей 

Пехов, Ольга 

Громыко, Роман 

Злотников.

Читатель 

«Магии фэнтези» 

любит длинные циклы. 

Авторы и издатели — 

тоже!

Кто 

не смел — 

тот не съел! 

Съели его...

Контакт 

с авторами —

на стр. 12



46

Вёрсты 
большого пути
Андрей Олегович Белянин родился 

24 января 1967 года в славном городе 

Астрахани, самые потаённые уголки ко-

торого впоследствии неоднократно и 

причудливо оживали в произведениях 

писателя. После окончания восьмилет-

ней школы Андрей поступил в местное 

художественное училище имени Власо-

ва, на живописно-педагогическое отде-

ление. Там, помимо основной специаль-

ности, Белянин стал заниматься и поэзи-

ей, увлечение которой даже осложнило 

учёбу. После завершения штудий буду-

щий писатель честно оттрубил два года 

в Новороссийском погранотряде, охра-

няя рубежи родины с Турцией, — при-

чём Белянин гордится своими зелёными 

погонами и не считает время армейской 

службы потраченным зря.

А затем Белянин всерьёз взялся за 

писательское ремесло. Результатом 

стали три сборника стихов, сказки «Ры-

жий и Полосатый» и «Орден Фарфоро-

вых рыцарей», благодаря которым он 

был в 1994 году принят в Союз писате-

лей России.

На следующий год, после выпуска 

«самиздатовского» варианта «Джека 

Сумасшедшего короля», Белянин за-

ключил на эту книгу свой первый до-

говор с издательством «Армада». Из-

датели не прогадали — книга заимела 

солидный по тем временам успех, за 

короткий срок выдержав два издания и, 

по сути, открыла отечественной юмори-

стической фантастике дорогу к сердцу 

массового читателя.

В бурные 1990-е годы Белянин тру-

дился преподавателем в школе, руко-

водил литературной студией, вёл обще-

ственную работу (занимал пост заме-

стителя председателя астраханского 

отделения Союза писателей), выпускал 

газеты, публиковал стихи начинающих 

поэтов и сам писал книги, которые по-

Летописец 
весёлых 
чудес
Андрей Белянин

Арти Д. Александер

Есть расхожее мнение, что фэнтези — это льющаяся потоками 

кровь, сверкающие мечи, безжалостные маги, свирепые варвары... 

Но у фэнтези имеется и иная ипостась — ласковая, пушистая и 

смешная. В осколках фэнтезийного смеха отражаются не только 

героическо-волшебные персонажи, но и обычные участковые или 

казаки, невзначай попавшие «в сказку» и зажившие в ней совсем 

иной жизнью. Именно такое фэнтези пишет мастер юмористической 

прозы Андрей Белянин.

Сделать человеку больно 

куда легче, чем рассмешить.

Андрей Белянин

Цикл «Джек Су-

масшедший король»: 

«Джек Сумасшедший 

король» (1996), «Джек 

и тайна древнего зам-

ка» (1997), «Джек на 

Востоке» (1999).

В те далекие смут-

ные времена, когда 

«ещё попадались го-

ворящие драконы, 

бродили злые ведьмы, 

в лесах встречались 

упыри и волкодлаки, 

болота кишели ру-

салками, в замках во-

дились привидения», 

появился в одной 

деревне непонятный человек. Немой, гордый, как 

принц, — таким среди простых сельчан не место. 

Джека Сумасшедшего Короля забирает к себе от-

шельник и колдун Лагун-Сумасброд. Волшебник 

возвращает Джеку речь, а в это время в деревню 

врываются чёрные воины-упыри, ищущие похоже-

го человека. Теперь у Джека остался только один 

путь — найти своё королевство. Тем более что его 

спутники — волшебник, превратившийся в коня, и 

его ученик, ставший собакой, — вернут себе чело-

веческий облик только тогда, когда Джек найдет 

своё Предназначение...

Астрахань: сплав русской сказки и «советской» обыден-

ности.

Цикл «Меч без имени»: «Меч без имени» (1997), «Свирепый ландграф» (1998), 

«Век святого Скиминока» (1998).

Однажды на фольклорном фестивале молодой художник переносится в параллель-

ный мир и попадает в странный замок. Герой становится обладателем чудесного Меча 

без имени и титула ландграфа, которые дают ему лишь статус мишени. Ведь на обла-

дателя меча охотится могущественный колдун Ризенкампф, собравший в союзники са-

мых упёртых злодеев и к тому же запасающийся оружием в нашем мире. Сдаться ему 

на милость, всё забыть и вернуться в спокойный законопослушный XXI век? Нет уж! 

Ландграф, окружённый верными союзниками, вступает в неравную схватку. Трилогия 

в чём-то «срисована с натуры»: тринадцатого ландграфа зовут Андреем Олеговичем, а 

по профессии он художник, живущий в приволжском городе Астрахани...

«Меч без имени» обернулся одноимённой премией, с 2001 года присуждаемой издатель-

ством «Альфа-книга» дебютантам в жанре остросюжетной и юмористической фантастики.
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степенно складывались в целые серии. 

Последние несколько лет Андрей Оле-

гович целиком посвящает себя творче-

ству, часто путешествует. Причём во 

время своих странствий Белянин не-

однократно сталкивался с явлениями 

необычайными и чудесными.

Ныне Андрей Белянин — один из са-

мых популярных российских фантастов. 

Увлекательные сюжеты, оригинальные, 

неповторимые персонажи и яркий юмор 

его произведений привлекают не толь-

ко давних и многочисленных поклон-

ников, но и всех тех, кто предпочитает 

книги, свободные от занудной много-

значительности. Суммарные тиражи бе-

лянинских книг перевалили уже за пять 

миллионов экземпляров; постоянно 

допечатываются многие его романы, а 

любое новое произведение становится 

общероссийским бестселлером.

Золотой ключик 
популярности
В чем секрет успеха Андрея Беляни-

на? В плодовитости? Вряд ли: есть нема-

ло авторов, сочинивших гораздо больше 

книжек, но ползущих при этом в «четвёр-

том эшелоне» фантастического жанра. 

Хотя в российском фэнтези есть и другие 

замечательные писатели-юмористы, но 

только Белянину удалось, сочетая тра-

диции русской сказки и беллетристики 

постсоветского периода, сочинять книго-

сериалы, обретшие подлинно массовую 

популярность. Даже среди людей, кото-

рые не очень-то любят фантастику!

У большинства белянинских героев из 

разных циклов есть общие черты: просто-

та (незамысловатость, но вовсе не при-

митивность), задиристый настрой и прак-

тическая выживаемость в самых неверо-

ятных ситуациях. Герои Белянина — не 

академики и господа из светского гламу-

ра, даже если цари — то почти народные. 

Цикл «Тайный сыск царя Гороха»: «Тайный сыск царя Гороха» (1999), «Заговор Чёрной мессы» (1999), «Летучий корабль» (2000), «Отстрел 

невест» (2002), «Дело трезвых скоморохов» (2004), «Опергруппа в деревне» (2006), «Жениться и обезвредить» (2009).

Увлекательный детектив о деятельности старшего лейтенанта милиции Никиты Ивашова в сказочном городе царя Гороха. В сказке тоже есть пре-

ступники, плетущие заговоры, похищающие сокровища и нападающие на честных граждан. Хрестоматийные сюжеты и персонажи русского фольклора 

обретают вторую жизнь в причудливых декорациях, напоминающих русскую глубинку конца XX века. Разве могут Кощей Бессмертный и другие злыдни 

противостоять сыскному воеводе (бывшему российскому участковому), выдающемуся эксперту-криминалисту Бабе Яге и бедовому богатырю Митьке?

Циклу «Тайный сыск царя Гороха» наш журнал посвятил 

отдельную статью («МФ» №2 (66), февраль 2009).

Цикл «Моя жена — ведьма»: 

«Моя жена — ведьма» (1999), «Се-

стрёнка из преисподней» (2001).

До чего доводит любовь! Краса-

вец мужчина, известный поэт, же-

нится на симпатичной библиотекар-

ше. Которая оказывается ведьмой. 

А может ли ведьма, в полнолуние 

превращающаяся в волчицу, быть 

искренней и нежной с обычным 

человеком? Но ведь любовь и муза 

способны творить чудеса. Осо-

бенно в том случае, когда, забыв 

сказку о царевне-лягушке, герой 

нечаянно сжигает волчьи женины 

волосинки. И приходится поэту, 

спасая жену, отправиться в опасное 

путешествие по разным мирам.

Если речь идёт о чудесах в общеприня-

том понятии, то я встречал и ведьм (женщин, 

реально владеющих «чёрной силой»), и при-

видений (лично сталкивался в Чехии), и вам-

пиров (одну из них сам поил кровью), и удиви-

тельно чистых людей, одним взглядом помо-

гающих распускаться розам. Это ли не чудо?

Андрей Белянин

Главное — волшебная история как та-

ковая. А уж где она происходит, на каком 

поле, в каком времени и с каким антура-

жем — дело десятое. Достоверность — 

штука скользкая... Многие думают: сейчас 

влезем в интернет, изучим средневековье 

как надо, и за роман! А исторические дан-

ные меняются с каждым десятилетием, а 

у Толкина с достоверностью просто швах, 

а Ролинг таких ляпов в «поттериане» на-

косячила — жуть просто, но ведь читаем и 

нравится! Значит, не так всё прямолиней-

но. То же и с нестандартностью, мне про-

ще всего говорить своим языком о том, 

что я точно знаю.

Андрей Белянин

Цикл «Багдадский вор»: «Багдад-

ский вор» (2002), «Посрамитель шайтана» 

(2006).

Обычный московский работник проку-

ратуры Лев Николаевич Оболенский впада-

ет в глубокую кому прямо на пороге родной 

конторы. Всё потому, что бывший крими-

нальный авторитет, а теперь автор нра-

воучительных стихотворений Омар Хайям 

нашёл кувшин с джинном и велел тому 

отыскать «молодого, сильного человека, 

не знающего страха перед законом, смею-

щегося над эмиром, плюющего на происки 

шайтана...». Но и джинны порой пьют, а с 

похмелья можно перепутать пространство 

и время. Став наследником Хайяма, Лев, не 

понаслышке знакомый с нравами охранки 

и преступного мира, принялся восстанавли-

вать в славном городе Багдаде социальную 

справедливость.
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Самое главное — все они с менталитетом 

настоящих, исконных россиян. Романы 

Белянина написаны просто и доступно, 

они не требуют от читателя особых зна-

ний и понимания множества условностей, 

чем порой грешат юмористические циклы 

западных фантастов. Хорошо и то, что 

практически любая вещь Белянина само-

достаточна. Чтобы понять соль, совер-

шенно не обязательно знать предыдущие 

события — хотя, конечно, любая забавная 

история в контексте выглядит лучше.

Писатель не только отправляет обычных 

людей в сказку, но и вписывает сказку в рос-

сийскую действительность. Белянину можно 

сказать спасибо за то лишь, что он одним из 

первых вывел простую формулу: сказочные 

персонажи и простые россияне — одной 

крови. За это его читали раньше, читают 

сейчас и читать будут. Всегда. 

Андрей Белянин с мечом. Наверное, тем самым, Безы-

мянным.

Цикл «Профессиональный оборотень» 

(соавтор Галина Чёрная): «Профессиональ-

ный оборотень» (2002), «Каникулы оборотней» 

(2003), «Хроники оборотней» (2004), «Возвра-

щение оборотней» (2007), «Истории оборот-

ней» (2009), «Приключения оборотней» (2010).

Жила-была обычная студентка, и повстре-

чалось ей однажды на тёмной улице некое 

монстрообразное существо. Естественно, оно 

напало и поцарапало. Тут бы и сказке конец, 

но откуда ни возьмись выскочили благород-

ные спасители из отряда по борьбе с монстра-

ми. Тут же и выяснилось, что одной царапины 

достаточно, чтобы человек сам превратился в 

чудовище. Потому пришлось спецкоманде взять пострадавшую с собой на базу. Дальше 

всё как положено в сказке: и подвиги, и приключения.

Цикл «Казак»: «Казак в раю» (2005), «Казак в аду» (2008).

Почётный казак Белянин не мог не написать 

об этом славном служивом сословии. Ведь на-

стоящему казаку всё нипочем — что Рай, что 

Ад. Куда может попасть современный подъесаул, 

«зам. атамана по вопросам печати», погибший 

под колесами джипа, полного пьяных кавказцев? 

Только в рай! Но у самого райского турникета, 

когда уже подходила очередь подъесаула, Иван 

увидел и поцеловал свою любимую девушку, 

отважную воительницу мотострелковых войск 

Израиля Рахиль. И теперь, обречённые за невин-

ный поцелуй на муки ада, влюблённые с помо-

щью казачьей шашки и верной автоматической 

винтовки противостоят всем силам Преисподней.

Цикл «Ааргх»: «Ааргх» (2007), «Ааргх в 

эльфятнике» (2009).

Однажды в провинциальной таверне 

нашли друг друга нетипичный образован-

ный ааргх (есть такая забавная сказочная 

раса — вроде троллей, но поумнее) и лощё-

ный столичный аристократ. Так начинается 

их путешествие по миру с целью расследо-

вания одного деликатного дела. Среди про-

чих персонажей: упёртые гномы, спесивые 

эльфы, злобные ведьмы, мрачная тайная 

полиция и супернаёмница («телом богиня, 

лицом чудовище»). От множества фэнте-

зийных произведений роман отличается 

юмором и полным отсутствием заунывных 

философский рассуждений. Ведь со времён 

Толкина и Ле Гуин основные ходы и приёмы 

фэнтези настолько поистёрлись, что отно-

ситься к ним всерьёз довольно трудно. А вот 

если с улыбкой, то можно найти новые кра-

ски для описания более чем традиционной 

ситуации: маленький отряд отправляется в 

опасное путешествие.

В большинстве моих книг герои — это 

обычные люди. Быть может, Дэн и облада-

ет одним волшебным даром — влюблять в 

себя женщин, но способно ли это спасти 

его в реальном бою? Ааргх по кличке Ма-

лыш — невероятно силён, но на всякую 

силу находится другая, ещё более мощная. 

Значит, не в «суперменстве» дело, не в из-

бранности, не в инакости. Мои герои ско-

рее вынуждены быть таковыми. Они герои 

не по воспитанию или рождению, их делает 

героями сама жизнь...

Андрей Белянин

Среди других произведений Андрея Белянина есть 

несколько романов, которые лежат вне циклов: «Рыжий 

рыцарь» (2000), «Вкус вампира» (2003), «Охота на гуса-

ра» (2004), «Лана» (2009), «Оборотный город» (2010) — 

хотя последний наверняка положит начало новой серии. 

Кроме того, Белянин ведёт несколько необычных не-

коммерческих проектов: составляет антологии, пишет 

стихи, делает переводы со славянских языков.

В 2007 году на студии «Ландграф Фильм» вышла 

видеоверсия «Казачьих сказок» режиссёров Влада 

Тадеуша и Дмитрия Димова. Эти весёлые и необыч-

ные истории сняты в Чехии по произведениям Беля-

нина, сыгравшего в фильме главную роль.

В одном из уютных чешских кабачков собирают-

ся три ветерана разных войн и рассказывают сказки 

про приключения астраханского казака, который шёл 

домой из турецкого плена через всю Европу. Разуме-

ется, с приключениями. Среди которых — история о 

том, как казаку подарили гарем и что из этого вы-

шло; как он спас несчастную сироту от свадьбы с не-

чистой силой; как выручил ленивого студента, сдуру 

подписавшего договор с чёртом...
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Солнечный 
мальчик
Джон Кейт Лаумер родился 9 июня 

1925 года в городке Сиракузы (штат Нью-

Йорк). Его отец был офицером-лётчиком, 

и, хотя ВВС США в те годы не имели та-

кой разветвлённой системы баз, как сей-

час, семье Лаумеров пришлось немало 

поколесить по стране. Потому-то Кейт и 

два его брата (старший Марч и младший 

Фрэнк) родились в разных уголках Амери-

ки. А городом детства Кейта стал... Санкт-

Петербург. Правда, не на топких берегах 

Невы, а в курортно-солнечной Флориде.

О юных годах будущего фантаста из-

вестно немного. Из общей массы свер-

стников Кейт особо не выделялся. Ну чем 

заняться мальчишке в Городе солнечно-

го света (так называют «Сан-Пит», где в 

среднем 360 дней в году люди валяются на 

пляже)? Вот Кейт и жил как все обитатели 

курорта, — разве что ещё в детстве маль-

чик увлёкся фантастикой и детективами: 

от чтения его было 

за уши не оттянуть.

После оконча-

ния школы Кейт 

поступил в Уни-

верситет штата 

Индиана в Блу-

мингтоне, где 

проучился чуть более года. Сын офицера, 

он просто не мог спокойно заниматься зу-

брёжкой, когда Америка сражалась с фа-

шизмом. Поэтому в 1944-м Кейт бросил 

учёбу и пошёл в армию. Он даже попал в 

Европу и успел повоевать, правда, совсем 

немного. После войны парень долго не 

мог найти своё предназначение. Проучив-

шись около двух лет в Стокгольмском уни-

верситете, Кейт вернулся в Штаты, где по-

ступил в Университет Иллинойса в Урба-

не. Там он наконец обзавёлся дипломом 

архитектора. А заодно женился на Дженис 

Перкинсон (за годы брака у них родились 

три дочери — Тони, Сабрина и Джинни).

Несколько лет Лаумер пытался приспо-

собиться к гражданской жизни, но получа-

лось плохо. Поэтому, задействовав связи 

отца, Кейт вернулся в армию, в авиа цию. 

С 1953 по 1965 год он был офицером 

ВВС — в отставку ушёл в звании капита-

на. Правда, из этого времени почти четы-

ре года Лаумер провёл на земле, в самой 

гуще интриг, что здорово помогло ему в 

будущей писательской карьере.

Между 
небом и землёй
Министерству иностранных дел США 

понадобились ответственные парни для 

дипломатической службы в горячих точ-

ках, на переднем краю борьбы с комму-

нистической угрозой. «Форин Сервис» 

обратилась за помощью в Пентагон — так 

группа толковых офицеров из разных ро-

дов войск сменила мундиры на аккуратные 

пиджачки. Военные получили должности 

разномастных секретарей американских 

посольств в Юго-Восточной Азии, регионе, 

где совсем недавно отгремела Корейская 

война. Кейт Лаумер отправился в Бирму 

(нынешняя Мьянма), заняв поначалу место 

вице-консула, а затем третьего секретаря 

посольства. Ситуация в Бирме была взры-

воопасная: бывшую британскую колонию 

раздирала на части межплеменная враж-

да, кровь лилась рекой... В стране кишели 

китайские агенты, за которыми явно тор-

чали уши Страны Советов. Многие впечат-

ления от горячих рангунских деньков впо-

следствии послужили основой цикла Лау-

мера о космическом дипломате Ретифе.

Именно в то время Кейт стал пописы-

вать фантастику. Начинал он с рассказов, 

некоторые из которых оказались весьма 

недурны. Публиковать их, правда, Лаумер 

не решался — как-то это было несолидно... 

Помог случай. Когда в начале 1959-го 

Лаумера перевели в Индию, на-

Космический 
дипломат
Кейт Лаумер

Борис Невский

Люди приходят в фантастику разными путями. И она далеко 

не сразу становится их основным занятием. Ручка, бумага, фанта-

зия — глядишь, и проклюнулся ещё один беллетрист! Большинство, 

конечно, графоманы, — но среди литературного шлака нет-нет, да 

и блеснёт «золотой самородок». Именно таким «нечаянным» талан-

том оказался наш сегодняшний герой — американец Кейт Лаумер.

Ретиф! Ретиф! Ретиф! И зачем только Альберт Брокколи 

тратит время на этого легковесного Джеймса Бонда?

Американский критик Ли Скайдмор

Солнечные улицы Санкт-Петербурга (Флорида) напоми-

нают декорации голливудского фильма. 

Кейт Лаумер на прогулке: до несчастья считанные ме-

сяцы.

Кейт Лаумер: дипломат и офицер.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Братья Кейта Лауме-

ра — также писатели. Млад-

ший, Фрэнк, сочинял истори-

ческие романы. Старший 

брат Марч продолжал цикл 

Л. Фрэнка Баума о Стране Оз, 

сочинив более 20 фэнтезийных 

книг. В написании книги Beenie 

in Oz поучаствовал и сам 

Кейт Лаумер.
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ЭТО ИНТЕРЕСНОПочти в те же самые годы в Бирме работал корреспондентом выпускник института иностранных языков Игорь Всеволодович Можейко, в ближайшем будущем — писатель-фантаст Кир Булычёв.
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вестивший его там старший брат Марч 

(кстати, тоже писатель), ознакомившись с 

творчеством Кейта, уговорил-таки застен-

чивого дипломата попробовать опублико-

ваться. Вернувшись в Штаты, Марч отпра-

вился в журнал Amazing Stories и принялся 

навязчиво рекомендовать редактору Гейл 

Голдсмит рассказ брата Greylorn. Голд-

смит, недовольная такой бесцеремонно-

стью, села за рукопись с твёрдым наме-

рением послать автора ко всем чертям, но 

рассказ ей неожиданно понравился. И уже 

в апрельском номере Amazing состоялся 

литературный дебют Кейта Лаумера. В ян-

варе 1960-го в журнале Fantastic появил-

ся его рассказ Diplomat at Arms — первая 

история о Ретифе. И понеслось...

Дорогой 
мужества
Несколько лет фантастика была для 

Кейта лишь способом выпустить пар, от-

влечься от тягот обыденной жизни и пери-

петий карьеры да возможностью немного 

подзаработать. Вернувшись в 1960-м в 

ВВС, капитан Лаумер одновременно с воен-

ной службой исправно выдавал очень даже 

приличные фантастические тексты. Пона-

чалу это были рассказы, но уже в 1961 году 

вышел его первый роман «Миры Империу-

ма», давший старт известному НФ-циклу. 

Творчество понемногу захватывало Лауме-

ра с головой, тем более его охотно публи-

ковали, а имя обретало известность среди 

поклонников фантастики. В 1965 году Кейт 

даже рискнул наведаться в царство мейн-

стрима, сочинив остросюжетный произ-

водственный роман «Посольство», навеян-

ный его дипломатическим опытом. Однако 

публике гораздо интереснее было следить 

за похождениями «посла к далёким мирам» 

Ретифа, нежели разбираться в хитроспле-

тениях работы современных дипломатов. 

В общем, роман успеха не снискал, потому 

Лаумер вернулся к фантастике. Правда, 

это стоило ему брака — Дженис мечтала 

о муже-генерале, быть же супругой сомни-

тельного писателя её не прельщало. Так что 

к моменту увольнения из ВВС в 1965 году 

Кейт уже был свободен как птица — и с 

лёгким сердцем 

начал карьеру 

профессиональ-

ного писателя.

Сочинительство давалось Лаумеру 

сравнительно легко — в год выходило три-

четыре романа и пара десятков рассказов. 

Кроме фантастики, Лаумер также отметил-

ся новеллизациями телесериалов, был ав-

Лаумер обожал авиамоделирование и занимался конструированием.

Цикл 
«Империум»
«Миры Империума» 

(Worlds of the Imperium, 

1961), «По ту сторону вре-

мени» (The Other Side of 

Time, 1965), «Командиров-

ка в никуда» (Assignment in 

Nowhere, 1968), «Жёлтая 

зона» (Zone Yellow, 1990).

Американский дипло-

мат, ветеран войны Брай-

ан Байард перемещается 

в параллельный мир Империум, власти которого контролируют Сеть — альтернативные линии 

существующей реальности. Байярд становится офицером разведки Империума и переживает 

множество приключений в разных мирах, где история пошла иным путём. Главный герой романа 

«Командировка в никуда» — ещё один выходец из нашего мира Джонни Керлон. Байярд здесь 

второстепенный персонаж. Первые два романа серии — отличная авантюрная фантастика про 

умного и честного «попаданца», в образе которого угадывается сам автор. Две последующие 

книги, особенно «Жёлтая зона», значительно слабее.

Цикл «Ретиф»
Envoy to New Worlds (1963, сборник 

из 7 рассказов), Galactic Diplomat (1965), 

«Война Ретифа» (Retief’s War, 1965), «Ре-

тиф и милитаристы» (Retief and the War-

lords, 1968), Retief of the CDT (1971, сбор-

ник из 5 рассказов), «Выкуп за Ретифа» 

(Retief’s Ransom, 1971), Retief: Emissary to 

the Stars (1975, сборник из 7 рассказов), 

Retief at Large (1978, сборник из 12 рас-

сказов), Retief Unbound (1979, сборник 

из 5 рассказов и романа «Выкуп за Рети-

фа»), Retief: Diplomat at Arms (1982, сбор-

ник из 7 рассказов), Retief to the Rescue 

(1982), The Return of Retief (1983), Retief 

(1986), Retief in the Ruins (1986, сборник 

из 3 повестей), Retief and the Pangalactic Pageant of Pulchritude (1986, повесть), Reward for Retief (1989), Retief and the Rascals (1993), Retief’s 

Peace (2007, по черновикам Лаумера роман написал Уильям Х. Кейт).

Самый знаменитый цикл Лаумера, популярный до сих пор и имеющий поклонников по всему миру. Джеймc Ретиф — отважный, пред-

приимчивый, находчивый сотрудник дипломатического корпуса Земли XXVII века. Он начинает карьеру с самых низов организации, кото-

рая играет огромную роль в галактической политике, однако управляется в массе своей напыщенными, аморальными болванами. Лаумер 

использовал здесь свои знания подноготной дипломатической службы и политики США. В лучших рассказах и романах цикла щедро до-

стаётся тупоголовым американским чиновникам, выведенным под личиной земных дипломатов и военных. Сам Ретиф — Джеймс Бонд с 

диппаспортом, который плюёт на условности и этикет, действуя нестандартно и вопреки инструкциям, благодаря чему раз за разом спасает 

Землю и предотвращает межпланетные войны. И при этом все лавры достаются его тупоголовым боссам! Впрочем, Ретиф не унывает — 

видимой карьере он предпочитает интересную жизнь, верных друзей, красивых девушек и галактическую репутацию человека, умеющего 

решать проблемы. Кстати, в виде зловредных, лицемерных и агрессивных гроасцев, которые стараниями Ретифа постоянно садятся в лужу, 

выведены советские дипломаты... Но удовольствие от чтения остроумных и увлекательных книг от этого меньше не становится.

ЭТО ИНТЕРЕСНОФамилия Ретиф была составлена Лаумером на основе географических на-званий Тенерифе (испанский остров) и Ресифи (бразиль-ский город).
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тором нескольких комиксов. Писал он так-

же книги по авиамоделированию, ибо ещё 

с юности являлся горячим фанатом созда-

ния всяческих летающих конструкций.

В общем, жизнь Кей-

та била ключом, когда 

в 1971 году с ним слу-

чилось несчастье — 

писателя хватил удар, 

в результате которого 

Лаумера парализова-

ло. Долгих пять лет он 

боролся с недугом, 

забыв о литера-

турной карьере (несколько книг, вышед-

ших в эти годы, были написаны ранее). 

И победил! Конечно, Лаумер уже не стал 

прежним: он сильно погрузнел, ходил с 

трудом, половина лица была неподвиж-

на... И, что самое страшное, частичный па-

ралич повлиял на мозговую деятельность 

Лаумера. Оттого-то его поздние книги так 

отличаются от лёгких, изящных, остроум-

ных историй 1960-х. Тем не менее Кейт 

не сдался — он продолжал свои прежние 

циклы, был вдохновителем межавторских 

антологий о гигантских разумных танках 

Боло, выпустил несколько новых рома-

нов... Однако основные доходы Кейту при-

носили переиздания его прежних книг — 

так, сборники блестящих рассказов о Ре-

тифе выходят в США до сих пор.

Последние годы жизни Кейт Лаумер 

провёл в уединении у себя дома, во 

флоридском городке Бушнелл (населе-

ние — 2 тысячи), где и скончался 23 ян-

варя 1993 года.

Лаумер никогда не был великим фанта-

стом. К примеру, ему так и не удалось вы-

играть ни одной престижной премии, хотя 

шесть раз он номинировался на «Хьюго» 

и «Небьюлу». Его можно было бы назвать 

типичным коммерческим автором — и 

весьма удачливым, — если бы не одно 

но. Обычно опусы таких «коммерсантов» 

долго не живут — с глаз долой, из сердца 

вон. А вот книги Лаумера прочно входят в 

золотой фонд американской фантастики: 

«Ретиф», «Империум», «Боло»...

Кейт Лаумер был мужественным, 

умным человеком, сочинявшим увлека-

тельные книги. Разве этого мало? 

Другие произведения
На счету Лаумера ещё более 30 

романов. Некоторые из них переведе-

ны на русский язык: «След памяти» (A 

Trace of Memory, 1963), «Машина вре-

мени шутит» (The Great Time Machine 

Hoax, 1964), «Планета катастроф» 

(Catastrophe Planet, 1966), «Земная 

кровь» (Earthblood, 1966, в соавторстве 

с Р. Д. Браун), «Наставники» (The Moni-

tors, 1966), «Галактическая одиссея» 

(Galactic Odyssey, 1967), «Гонка пла-

нет» (Planet Run, 1967, в соавторстве с 

Г. Диксоном), «Ловушка времени» (Time 

Trap, 1970), «Берег динозавров» (Dino-

saur Beach, 1971), «Сокровища звёзд» 

(The Star Treasure, 1971), «Ночь иллюзий» (Night of Delusions, 1972), «Эдем Джадсона» (Judson’s Eden, 1991) — в основном это космическая 

опера или авантюрная хронофантастика с изрядной долей юмора. Есть и серьёзные книги — например, «Ночь иллюзий», напоминающая 

по стилю Роджера Желязны.

Лаумер также написал несколько новеллизаций телесериалов The Invaders и The Avengers, был автором шести комиксов о Ретифе.

Цикл «Лафайет О’Лири»

«Укротитель времени» (The Time Bender, 1966), «Космический шу-

лер» (The World Shuffler, 1970), «Похититель тел» (The Shape Changer, 

1971), The Galaxy Builder (1984).

Чуть ли не единственное обращение Лаумера к фэнтези, правда, с 

«научным» оттенком. Обычный американец, неудачливый чертёжник 

Лафайет О’Лири попадает на планету Артезия, где спасает принцессу 

Адоранну, становится рыцарем, находит друзей и любовь. И без конца 

влипает в разные передряги, связанные с перемещением между мира-

ми. Основная трилогия — качественный образец немного старомодной 

авантюрно-юмористической фантастики. Любопытно, что старший сын 

иракского диктатора Саддама Хусейна Удей был большим поклонником 

этого цикла — в его апартаментах в Багдаде американцы нашли комнату, 

оформленную картинами-иллюстрациями к романам о Лафайете О’Лири.

Цикл «Боло»

Участвующие в различных военных конфликтах и полицейских 

операциях Боло — гигантские танки будущего, сухопутные дред-

ноуты с мощной бронёй, большим количеством разнообразного 

вооружения и искусственным интеллектом, который иногда ста-

новится на грань с человеческим. Кейт Лаумер написал только 8 

рассказов, опубликованных в сборнике The Compleat Bolo (1990). 

Уже после смерти писателя, с 1993 года появляются книги других 

авторов про Боло: составленные Биллом Фоссетом шесть межав-

торских антологий (при издании на русском языке они «приписа-

ны» самому Лаумеру), три романа Уильяма Кейта, роман Джона 

Ринго и Линды Эванс и два сборника Дэвида Вебера. В нынешнем 

августе в США выходит сборник Bolos: Their Finest Hour, состав-

ленный из лучших рассказов о Боло.

Несокрушимые Боло — сухопутные дредноуты.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Две книги Лаумера 

были экранизированы. В 

1969 году вышла научно-

фантастическая коме-

дия The Monitors. А в 1975-м 

появилась основанная на 

детективном романе 

Deadfall картина Fat 

Chance (известная также 

как Peeper), где главные 

роли сыграли голливуд-

ские звёзды Майкл Кейн 

и Натали Вуд.
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А в это время миллионы людей по 

всему миру, невзирая на возраст, пол, 

расовую, национальную или религиозную 

принадлежность, с упоением погружают-

ся в фэнтезийные миры, где доблестные 

рыцари, премудрые колдуны, прекрасные 

принцессы и могучие варвары сражаются 

друг с другом...

И с какой стороны — правда? «Мир фан-

тастики» совершил исторический экскурс 

на полторы сотни лет в прошлое и взял на 

себя смелость ответить на этот вопрос.

Преданья 
старины глубокой
Не углубляясь в наукообразные де-

бри, не жонглируя терминологией и 

определениями, отметим лишь, что там, 

где собственно и родилось современное 

фэнтези, ныне в жанр зачисляют скопом 

всю «ненаучную» фантастику (fantasy — 

«фантазия»), вычленяя затем отдельные 

направления и темы.

Бесспорно, истоки фэнтези — сказки, 

легенды, мифы и прочий эпос («Одиссея», 

«Смерть Артура»). Но до того, как миф 

превратился в фэнтези, ему предстояло 

пройти ещё одно горнило — «приключен-

цев». В XIX веке появились первые книги 

и авторы, сыгравшие роль атлантов и ка-

риатид для будущего фэнтезийного моно-

лита: Вальтер Скотт, Генри Хаггард, Луи 

Жаколио. Хотя как литературный жанр 

фэнтези — всё же детище XX века, имен-

но «приключенцы» отлили форму, кото-

рую отцы-основатели фэнтези заполнили 

собственным волшебным содержимым.

В 1841 году английский поэт и критик 

Джон Раскин сочинил роман-притчу «Ко-

роль Золотой реки», увидевший свет ров-

но через десять лет и ставший бестсел-

лером. «Короля...» Раскин придумал как 

сказку для своей будущей жены, совсем 

ещё девочки, и в дальнейшем (после того, 

как добился своего — руки и сердца кра-

савицы) к волшебной фантастике не воз-

вращался. Более значителен вклад в раз-

витие фэнтези шотландского священника 

Джорджа Макдональда, который уже 

совершенно осознанно писал сказочную 

фантастику, насыщенную характерным 

для тех лет сплавом назидательности и 

философии. Его романы «Фантастес» 

(1858), «Принцесса и гоблин» (1870), 

Коронованная 
Золушка
Фэнтези в России 
и за рубежом

Борис Невский, Светлана Карачарова

Волшебная сказка больше не считается детской литературой. Профильная и не очень пресса сыплет ворохи 

доброжелательных отзывов. Посмотреть со стороны — так фэнтези можно счесть королевой бала. А посмотрев 

изнутри — испугаться до дрожи: несть числа книгам, авторов которых можно назвать графоманами в самом 

худшем из значений этого слова.

Фэнтези получает мировые литературные премии, и она же стыдливо изворачивается, когда нужно указывать свою 

литпринадлежность в графе «Жанр». Фэнтези срывает банк, крутя в кинотеатрах многосерийные западные саги о 

мальчиках-волшебниках, кольцах и волшебных шкафах, — и она же прячет лицо в ладони, когда заходит разговор о 

современных российских проектах. Фэнтези заставила читателя забросить звездолёты, разобрать на запчасти машину 

Хроноса и отряхнуть с сапог пыль вселенных. За это её постоянно ругают, обвиняют в эскапизме и отрицают даже 

малейшую возможность признать фэнтези частью Настоящей Литературы.

В истинной сказке всё должно быть чудесным, таинствен-

ным, бессвязным и оживлённым, каждый раз по-иному... Мир 

сказки есть мир, целиком противоположный миру действи-

тельности, и именно потому так же точно напоминает его, как 

хаос — совершенное творение.

Новалис, немецкий писатель-романтик
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1905
В лондонском издательстве Элкина 
Мэттьюза выходит сборник лорда Дансени 
«Боги Пеганы» (The Gods of Pega..na) — 
30 небольших стилизованных под Библию 
рассказов с чёткой и продуманной 
мифологией сказочной страны. Без Пеганы 
не было бы Средиземья, хотя Толкин 
не столько подражал Дансени, сколько 
полемизировал с ним.

Великие даты фэнтези

ееени нини ниининии

1932
В декабрьском номере американского 
журнала Weird Tales напечатан рассказ 
Роберта Говарда «Феникс на мече» (The 
Phoenix on the Sword) — первая история о 
Конане-варваре. Многие другие авторы 
активно писали героическую фэнтези в 
это время, однако именно Конан стал 
символической фигурой героики и всего 
фэнтезийного жанра.

Великие даты фэнтези

Ради милой мордашки Эффи Грей Джон Раскин приду-

мал целый роман!
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«Сэр Гибби» (1879), «Лилит» (1895), ме-

тафорические фантазии с готическим от-

тенком, оказали колоссальное влияние на 

развитие жанра. Макдональд — первый в 

«великой тройке» писателей раннего бри-

танского фэнтези, без творчества кото-

рой не было бы «Хоббита», «Властелина 

Колец» и «Хроник Нарнии».

Сотоварищи его по триумвирату — Уи-

льям Моррис и лорд Дансени. Основан-

ные преимущественно на скандинавском 

фольклоре произведения художника Мор-

риса, в которых сочетались проза и поэ-

зия, послужили для Толкина своеобраз-

ным лекалом при создании эпоса о Среди-

земье. Но самое большое влияние на Про-

фессора и его коллег-основоположников 

Клайва Льюиса, Чарльза Уильямса и 

даже Роберта Говарда оказал ирландский 

аристократ Эдвард Джон Мортон Дракс 

Планкетт, 18-й барон Дансени. Главная 

его заслуга — в создании «вторичного» 

магического мира с оригинальной космо-

логией, мифологией, историей и геогра-

фией (сборник «Боги Пеганы»). Дансени 

выпустил и несколько романов, которые 

можно считать уже полноценным фэнтези 

(«Дон Родригес», «Дочь короля Эльфлан-

дии», «Благословение Пана»).

На заре жанра
В годы «юности» фэнтезийный жанр 

довольно чётко разделялся на два лаге-

ря: британский и американский. Похожи 

они друг на друга примерно как лёд — на 

пламень. Британские «отцы» фэнтези 

ориентировались на мифологию и алле-

горию, американские же предтечи вышли 

из бульварно-развлекательной прозы, 

главным «пророком» которой считался 

Эдгар Райс Бэрроуз. Британцы в массе 

своей писали для образованного взрос-

лого читателя, американцы сочиняли 

коммерческую «развлекуху» преиму-

щественно для молодёжи. В 1923 году 

в Штатах начал выходить журнал Weird 

Tales — первое палп-издание, посвящён-

ное исключительно «фантазии». Впро-

чем, и другие журнальчики того времени 

печатали ненаучную фантастику. Поток 

«фэнтезятины», изливаемый на головы 

американских читателей того времени, 

ныне сможет описать лишь самый про-

жжённый фантастовед. Но среди откро-

венной графомании нашлось место и по-

настоящему ярким авторам, чьи произ-

ведения сформировали каноны жанра. 

Прежде всего это Говард Лавкрафт и 

Роберт Говард.

Как бы то ни было, по обе стороны Ат-

лантики в течение нескольких десятиле-

тий фэнтези ходило в явных литературных 

аутсайдерах. В первой половине XX века 

«жанровая» литература была загнана в 

гетто и варилась в собственном соку, ни-

коим образом не перемешиваясь с «боль-

шой литературой», которой доставалось 

всё внимание общественности. Торже-

ствовала чёткая установка: фэнтези (да и 

вся фантастика в целом) — это для детей 

и малообразованного плебса, серьёзные 

люди на этот псевдолитературный «му-

сор» внимания обращать не должны!

Британские авторы обычно укрыва-

лись под маской фантазии-аллегории, 

отправившись по стопам того же Мак-

дональда или Льюиса Кэрролла. Среди 

американцев «аллегористы» тоже встре-

чались — Джеймс Брэнч Кэйбелл, к при-

меру. Но каждому из писателей приходи-

лось постоянно отбиваться от наседаю-

щих критиков, обвиняющих в несерьёзно-

сти, непристойности, ненаучности...

И вот в 1937 году Джон Толкин выпу-

скает своего «Хоббита». Книга имеет не-

малый успех, но исключительно как дет-

ская сказка. Издатели просят продолже-

ния, и Толкин, после безуспешной попыт-

ки пристроить в печать раннюю версию 

«Сильмариллиона», вплотную берётся за 

будущую «Библию фэнтези».

Путь главной книги фэнтези к своему 

читателю был нелёгок, и звёздный статус 

достался «Властелину Колец» далеко не 

сразу. Пять лет книгу вообще не прини-

мали к печати. В 1954—1955 годах роман 

всё же издали, разрезав для удобства чи-

тателей на три тома. Но появление «Вла-

стелина Колец» мир вовсе не переверну-

ло. Эпопея привлекла достаточно огра-

ниченное внимание британской публики, 

никакого «и он проснулся знаменитым» с 

Толкином не случилось. Примерно в это 

же время в США начали переиздавать 

Роберта Говарда: рассказы, выходившие 

ранее в журналах, теперь выпустили в 

виде книг. Фэнтези понемногу выползало 

из своего закутка, но очень-очень робко.

Прорыв случился в середине 1960-х, 

когда американское издательство 

Ballantine Books решило выпустить «Вла-

стелина Колец» массовым тиражом в 

1954
29 июля лондонское издательство Allen 
& Unwin выпускает первый том романа-
эпопеи «Властелин Колец» (The Lord of the 
Rings) Джона Рональда Руэла Толкина. 
В ноябре появляется второй том, в 
следующем году — третий. Мировая слава 
пришла к книге и её автору лишь спустя 
десяток лет, но 1954-й остался в истории 
жанра как начало «золотого века фэнтези».

Великие даты фэнтези
1974
В январе американская компания TSR, 
Inc. издаёт первую в мире настольную 
ролевую игру «Подземелья и драконы» 
(Dungeons & Dragons). При создании 
первоначальной версии игры и её 
последующих редакций были использованы 
фэнтезийные произведения Толкина, 
Говарда, Желязны и многих других 
мэтров жанра.

Великие даты фэнтези

Суровый пастор Макдональд сочинял романтичные 

сказки.

Палп-фэнтези на любой вкус! Недорого!

«Выпьем, Гэндальф, где же кружка?» (иллюстрация Де-

ниса Гордеева к «Хоббиту»). Сам Профессор, впрочем, 

больше любил курить.
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мягкой обложке. Толкин был резко про-

тив. Он ведь писал «современный эпос 

для продвинутого читателя», а не развле-

каловку для толпы! Мы с вами уже знаем, 

что издатели были правы: книга имела 

успех. Роман стал бестселлером в США, 

а затем и в Великобритании.

Так, с дешёвого томика в мягкой об-

ложке, началась эра повального увлече-

ния фэнтези. Правда, современники ещё 

не поняли этого. Им ещё невдомёк было, 

что они стали свидетелями не единичного 

случайного успеха, а начала новой эпохи.

Взрослые игры
После успешной реинкарнации «Вла-

стелина Колец» классику фэнтези актив-

но переиздавали и в Британии, и в США, 

и в других странах. Выпускали даже книги 

тех авторов, которые остались без внима-

ния публики в былые годы. Но вот твор-

чества современных писателей издатели 

в упор не видели, хотя жанр не стоял на 

месте. Появлялись новые яркие авторы, 

чьи книги обретали популярность лишь 

в достаточно ограниченном кругу по-

клонников фантастики. Ни «Волшебник 

Земноморья» Урсулы Ле Гуин, ни «Девять 

принцев Амбера» Роджера Желязны, ни 

«Вечный воитель» Майкла Муркока при 

всех своих достоинствах никак не могли 

преодолеть «красные флажки» обще-

ственного равнодушия.

Иногда рационально объяснить пред-

почтения публики не представляется воз-

можным. Почему многие действительно 

яркие, талантливые фэнтезийные книги 

прошли мимо внимания массового чита-

теля? Кто знает. В итоге место в истории 

фэнтезийного жанра по соседству с «Вла-

стелином Колец» навеки забронировал 

откровенно подражательский роман аме-

риканца Терри Брукса «Меч Шаннары» 

(1977). Именно это качественное, но не 

слишком блестящее «высокое» фэнтези 

почти полгода продержалось в списке 

бестселлеров газеты New York Times, что 

по тем временам было вещью абсолют-

но невероятной. Массовый успех «Меча 

Шаннары» оказался камнем, стронувшим 

лавину. «Эге, — сказали себе бизнес-

мены от книжной индустрии, — оказы-

вается, люди хотят сказок!» И писатели 

фэнтези — современные, молодые, а не 

поросшие мхом старики, — стали желан-

ными гостями у самых крупных издателей 

англоязычного мира.

Фантастическое «гетто» не обруши-

лось полностью, но перегородка между 

ним и «большой литературой» станови-

лась тоньше день ото дня. Правда, пока 

лишь в коммерческом плане. Фэнтези на-

чало приносить хороший доход, и статус 

жанра стремительно поднимался. Дет-

ство закончилось.

Буря и натиск
Довольно долго научная фантастика 

имела гораздо более серьёзное реноме, 

нежели фэнтези, — пусть по большой ча-

сти и в рамках жанрового гетто. Во мно-

гом это было вызвано захватившей мир 

научно-технической революцией, адепты 

которой зачитывались преимущественно 

НФ. Отчасти — солидным коммерческим 

успехом нескольких произведений, имев-

ших достаточно громкий общественный 

резонанс («Чужак в чужой стране» Ро-

берта Хайнлайна, «Дюна» Фрэнка Гер-

берта). Да и кино, ставшее в XX веке 

источником массового влияния на умы, 

обращалось преимущественно к научно-

фантастической тематике.

Фэнтези же находилось на положе-

нии фантастической Золушки. Лишь 

в 1970-х — 1980-х годах фэнтези, захва-

тывая всё новые плацдармы, постепенно 

превратилось в индустрию. Литература, 

комиксы, игры, изобразительное искус-

ство — фэнтези везде встало вровень с 

научной фантастикой, кое-где даже по-

теснив её. В молодёжной среде обрела 

популярность настольная ролевая игра 

Dungeons & Dragons (1974), вызвавшая 

сонм продолжений и подражаний. В за-

рождавшейся индустрии компьютерных 

игр фэнтезийные миры уверенно пере-

тягивали на себя львиную долю внимания 

игроков. Календари и плакаты с варвара-

ми, колдунами и амазонками в брониро-

ванных лифчиках работы Бориса Валье-

хо, Луиса Ройо, Фрэнка Фразетты расхо-

дились миллионными тиражами. Журнал 

комиксов Heavy Metal, где «взрослое» 

фэнтези занимало доминирующее поло-

жение, обрёл тысячи поклонников...

Несколько в стороне стояло лишь 

кино. Хотя первое масштабное кинофэн-

тези появилось ещё в эпоху «Великого 

Немого» («Нибелунги» Фрица Ланга выш-

ли в 1924 году!), фэнтезийные фильмы, 

как правило, не переступали грань дет-

ского кинематографа. В 1980-х случился 

всплеск англо-американского интереса к 

фэнтези: «Битва титанов» (1981), «Экс-

калибур» (1981), «Конан-варвар» (1982), 

«Тёмный кристалл» (1983), «Легенда» 

(1985), «Горец» (1986), «Лабиринт» 

(1986) — фильмы во многом замечатель-

ные, но значительного коммерческого 

успеха не снискавшие.

Апофеозом «золотых» для кинофэн-

тези 1980-х стал великолепный квест 

1977
В марте американское издательство 
Del Rey выпускает роман «Меч 
Шаннары» (The Sword of Shannara), 
который его автор-дебютант Терри 
Брукс сочинял почти 10 лет. Впервые 
современное фэнтези попадает в список 
общенациональных бестселлеров 
газеты New York Times и держится 
там пять месяцев.

Великие даты фэнтези
1983
Небольшое британское издательство Colin 
Smythe напечатало роман «Цвет волшебства» 
(The Color of Magic) малоизвестного автора 
Терри Пратчетта. Роман (фактически сборник 
вкривь и вкось связанных историй) сам по себе 
ничего выдающегося не представлял, но именно 
эта книга открыла серию о Плоском мире, 
который считается одной из самых знаменитых 
и популярных вселенных в истории фэнтези.

Великие даты фэнтези

i
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Фэнтезийный квест в разгаре (иллюстрация Даррелла 

Свита к циклу Роберта Джордана «Колесо Времени»).

Кинофэнтези: от успеха к провалу — туда и обратно.



56

«Уиллоу» (1988), которым Джордж Лу-

кас пытался положить начало волшебной 

вселенной, равнозначной «Звёздным 

войнам». Увы, финансовый провал по-

ставил крест и на амбициях Лукаса, и на 

всплеске интереса крупных студий к фэн-

тези. Более чем на десятилетие фэнтези 

оказалось загнано в подвал фильмов ка-

тегории «Б». Все эти «Братья-варвары», 

«Ловчий Смерти», «Воин и колдунья», 

«Королева варваров» и иже с ними сни-

мались за пять копеек где-нибудь в Мек-

сике или на Балканах, выходя прямо на 

видео с единственной целью — «цапнуть 

щепоть долларов по-быстрому». Время 

от времени предпринимались попытки 

изменить положение — фэнтези ведь 

гребло деньги лопатой в других сферах 

индустрии развлечений! Особенно вы-

делялись «Смертельная битва» (1995) и 

«Сердце дракона» (1996), но тенденцию 

неудач фэнтези на экране переломить 

они не сумели.

А потом пришёл малоизвестный ново-

зеландец Питер Джексон и показал всем 

небо в алмазах. Триумф кинотрилогии 

«Властелин Колец», которая не только 

собрала груду денег по всему миру, но и 

покорила «оскарные» вершины, придал 

популярности фэнтези новый импульс.

Кинополотну Джексона фэнтези обя-

зано ровно половиной своего торже-

ства. Другая половина — заслуга тихой 

английской учительницы Джоан Ролинг, 

чья книжная серия о юном волшебнике в 

начале первого десятилетия нового века 

перевернула в книжном бизнесе само 

понятие «успех». Общество, ещё деся-

ток лет назад не верившее в масштаб-

ное фэнтезийное кино, радостно вздох-

нуло, когда «Гарри Поттер» перебрался 

на экраны кинотеатров, и мгновенно 

раскупило билеты на все возможные 

сеансы. Успех фэнтези начал считаться 

по той же формуле, что и у любого дру-

гого жанра «мейнстрима»: книга, игра, 

фильм. Можно во множественном числе. 

Порядок не важен.

Вот так и получилось, что в начале 

XXI столетия теснимая по всем фронтам 

научная фантастика из гордой королевны 

обернулась бедной замарашкой, уступив 

трон новой повелительнице. Её Величе-

ству Фэнтези.

Сладкий 
запретный плод
В СССР фэнтези не было. По идеоло-

гическим признакам «волшебная», «чудес-

ная», «мистическая» фантастика абсолют-

но не вписывалась в подчёркнуто материа-

листическое коммунистическое мировоз-

зрение. Отдельные исключения не выходи-

ли за рамки детской литературы («Старик 

Хоттабыч» Лазаря Лагина или серия о Вол-

шебной стране Александра Волкова) либо 

социальной юмористики («Понедельник 

начинается в субботу» Стругацких). Проче-

сав с лупой всю советскую фантастику, мы 

обнаружим пару десятков книг, которые с 

разной степени натяжки можно отнести к 

фэнтези, но погоды они не делали. Науч-

ная фантастика, «литература мечты», го-

сподствовала безраздельно.

Когда мечта рухнула — вместе со Стра-

ной Советов — образовавшуюся лакуну за-

полнила переводная фантастика. Львиную 

её долю составила фэнтези. Для отягощён-

ных соцреализмом российских читателей 

любая книга этого жанра казалась притяга-

тельным экзотическим лакомством.

Но голод был утолён довольно быстро. 

Пришло пресыщение «зарубежкой», ко-

торая, при всех достоинствах, базирова-

лась на иной ментальности и культурно-

нравственных ценностях. Отечественным 

читателям захотелось нашего, родного, 

доморощенного фэнтези. Ждать пришлось 

недолго: Ник Перумов, Мария Семёнова, 

Андрей Белянин, Юрий Никитин, Генри 

Лайон Олди, Вера Камша... В последую-

щем вале книг и фамилий причудливо пе-

ремешались отдельные жанровые «брил-

лианты», качественное профессиональное 

«развлекалово на вечерок» и графоман-

ский шлак. После литературы дошёл че-

рёд и до игр, и до кино, и до перетекающих 

друг в друга мультимедийных проектов.

Процесс развития фэнтезийного жан-

ра идёт у нас той же дорожкой, что и на 

Западе, и сейчас современное «фэнтези 

по-русски» стало тем, чем оно давным-

давно уже является за рубежом — целой 

огромной индустрией развлечений. Прав-

да, во многом другом нам ещё за Запа-

дом гнаться и гнаться. В частности — за 

признанием фэнтези как полноправного 

члена «литературного семейства».

Разрушим одну — 
придумаем две
В 1990-х стена между жанровым гет-

то и «большой литературой» на Западе 

хоть и не исчезла вовсе, но истончилась 

донельзя; уцелели лишь отдельные кир-

пичики. Произошло это потому, что ми-

ровое фэнтези взяло новый рубеж, имя 

которому — реализм.

Процесс характерен для всей фанта-

стической литературы в целом, но фэн-

тези здесь значительно опережает НФ. 

Дело в том, что в произведениях научной 

фантастики многие огрехи можно ис-

купить наличием оригинальной научной 

идеи или выстроенным автором обликом 

грядущего. За хорошую идею писателям 

сходят с рук и бедный язык, и картонные 

персонажи, и неправдоподобный сюжет. 

В фэнтези это не работает: каких только 

миров и фантазий здесь не было! Приду-

мать что-то принципиально новое почти 

невозможно. Остаётся делать ставку на 

максимальную правдоподобность созда-

ваемой вторичной реальности и населяю-

щих её героев, их мыслей, чувств и по-

ступков. Фантазии приходится создавать 

по строгим литературным законам. Иначе 

избалованные читатели не поверят.

Таким образом в современном нам за-

падном мире стена между фантастикой и 

мейнстримом пала окончательно. На сме-

ну ей пришли внутрижанровые перегород-

ки. Сейчас они выглядят непреодолимыми.

Вот коммерческая «развлекуха»: 

романы-новеллизации и межавторские 

проекты. Временами в эту нишу в поисках 

приработка или интереса ради загляды-

вают маститые авторы, но в основном по-

добная писанина — удел либо новичков, 

которые используют её как трамплин, 

либо профессиональных ремесленников, 

ясно понимающих свою планку, выше 

которой никак не прыгнешь. У подобного 

фэнтези свои кумиры, премии, критерии 

успеха, читательский контингент и ареал 

обитания. Отдельный табель о рангах! И 

никакой Роберт Сальваторе, как бы по-

пулярен он ни был, не имеет шансов на 

попадание в «высшую лигу» фантастики. 

Не пустят дальше прихожей.

А вот «взрослое» фэнтези со своим 

ранжиром. Есть небожители, зарабатыва-

1993
Питерское издательство «Северо-Запад» 
печатает роман Ника Перумова «Эльфийский 
клинок» — первый том на тот момент дилогии 
«Кольцо Тьмы», вольного продолжения 
«Властелина Колец». Несколькими месяцами 
ранее роман вышел в провинциальном 
издательстве как «Нисхождение Тьмы», но 
особого внимания не привлёк. Роман  
ознаменовал начало бума фэнтези в России.

Великие даты фэнтези

кикиикиийййййййййй

1996
6 августа американское издательство Bantam 
Spectra выпустило роман «Игра престолов» (A 
Game of Thrones), которым Джордж Мартин 
открыл фэнтезийную эпопею «Песнь льда и 
пламени». Сейчас автор планирует закончить её 
на седьмом томе. Сага Мартина ознаменовала 
закат «высокого фэнтези» в стиле Толкина и 
массированный переход самой ортодоксальной 
части жанра на позиции реализма.

Великие даты фэнтези
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ющие миллионы, что позволяет им сочи-

нять неторопливо, выпуская по книге раз 

в несколько лет. И остальная масса, меч-

тающая пробиться в когорту избранных, а 

пока работающая аки пчёлки. И ещё ма-

ленькие группки эстетов, сознательно не 

желающих поступаться высокими принци-

пами и пишущих фантазии «для избран-

ных» тиражом в пару сотен экземпляров.

Но даже внутренние «стенки» не ме-

шают нам сделать одно важное обобще-

ние: западное фэнтези нашего времени 

уже дало миру столько действительно 

ярких и умных писателей, что мы готовы 

заранее смириться с толпами окологра-

фоманской возни и полчищами издатель-

ских проектов в этом направлении.

Начинавший как комиксист британец 

Нил Гейман ничуть не тушуется, заявляя, 

что сочиняет фэнтези. Его романы месяца-

ми гостят на высоких местах в топ-листах 

внежанровых бестселлеров, получают пре-

стижные премии, отхватывают самые лест-

ные отзывы критиков, входят в «золотой 

фонд» современной литературы. Гейману 

осталось только подчинить кинематограф, 

и в случае удачи через несколько лет его 

имя засияет рядом с Толкином и Ролинг.

Американец Джордж Мартин вроде 

бы не лезет в «большую литературу» — 

он просто пишет фэнтезийную эпопею 

на свой лад. В результате сага Мартина 

гораздо ближе к «Войне и миру», нежели 

к «Властелину Колец». И Мартин не оди-

нок — по его стопам хлынула целая толпа 

эпигонов, из-за чего матёрые жанровые 

мастодонты вроде Терри Брукса выглядят 

совсем уж безнадёжной архаикой.

А есть ещё сэр Терри Пратчетт, под-

нявший планку фэнтезийной юмористики 

на невиданную ранее высоту. И неувяда-

ющие Стивен Кинг с Клайвом Баркером. 

И эстет Джон Краули. И чуток сбрендив-

ший в сторону артхауса Чайна Мьевиль 

с «Новыми Странными». И загадочная 

Сюзанна Кларк. И выводок «детско-

юношеских» шустриков, болтающихся 

между «мамой» Джоан и «папой» Фили-

пом. И орды других — самых разных, че-

столюбивых, напористых, алчущих славы 

и успеха, денег и бессмертия.

Догнать 
и перегнать!
На этом переливающемся всеми цве-

тами радуги фэнтезийном забугорном 

фоне «наш» сегмент жанра выглядит, 

мягко говоря, блёкло. Нет, различных 

направлений и у нас в достатке — более 

того, отдельные авторы практически ни 

в чём не уступят заморским чемпионам. 

Вот только отечественное фэнтези, да и 

фантастика в целом, при всей популяр-

ности как сидела в своём тёмном закутке 

на кухне под лавкой, так и сидит. Надо 

сказать, последние пару лет в лонг-листы 

разных «Национальных бестселлеров» 

и «Русских Букеров» околофэнтезийные 

произведения всё же просачиваются, 

иногда даже что-то получая. Однако для 

этого всякий раз им приходится маски-

роваться то под «магреализм», то под 

жёсткий артхаус, лишь бы не поминать 

в приличном обществе это гнусное сло-

во «фэнтези». По-настоящему громкого 

общественного резонанса всё ещё нет. 

И никакие Пелевины, никакие «Ночные 

дозоры» ту стену, что на Западе давно 

рухнула, у нас разрушить не в состоянии.

Почему?

Чтобы ответить на этот вопрос, при-

дется сначала задуматься: а почему мы 

вообще читаем фэнтези?

Вертится на языке самый распростра-

нённый ответ: виной всему эскапизм, 

то есть — бегство от реальности в вы-

мышленный мир. Допустим, это важ-

ная причина. Но в таком случае, почему 

высокохудожественный, многослойный 

литературно-игровой фэнтезийный ро-

ман «Джонатан Стрэндж и мистер Но-

релл» Сюзанны Кларк расходится «у них» 

тиражом более миллиона экземпляров, а 

у нас его общий тираж — десять тысяч? 

Хорошо, допустим, русским подавай «на-

ших», надоели нам «засланцы». В таком 

случае, где многомиллионные тиражи от-

дельной книги Ника Перумова или Веры 

Камши? Сто тысяч для выпущенного в 

России романа — уже достижение астро-

номического масштаба, и эту планку влёг-

кую перелетают разве что издательские 

проекты уровня Гая Юлия Орловского. Не 

стоит судить только тиражами? Хорошо, 

посмотрим на премии. У них «Хьюго» бе-

рет Нил Гейман. У нас «Роскон» отхваты-

вает книга проекта «Сталкер».

Вывод, в общем-то, очевиден. 

«Наше» фэнтези сейчас находится на 

том уровне развития, что Запад прошёл 

где-то в 70-е. Но «там» рост шёл долго, 

поступательно, этапы и периоды после-

довательно сменяли друг друга, а у нас 

всё то же самое проходит взрывообраз-

но и скомкано. Вероятно, через какое-то 

время и у нас фэнтези «выйдет из тени». 

С двумя оговорками: когда наше обще-

ство, наконец, переживёт резкую смену 

культурного и общественного сознания, 

произошедшую в девяностых, и когда 

жанр оправится от отрыжки после мас-

сированного «вброса» зарубежного фэн-

тезийного багажа. В терминах детских 

врачей и селекционеров, наше фэнтези 

сейчас переживает болезни роста. Когда 

наступит выздоровление? Когда «Бу-

кера» получат Дяченко, Логинов, Олди 

или Камша (список примерный и сильно 

расширяемый), а начальный тираж фан-

таста подобного уровня дойдёт до по-

лумиллиона экземпляров. Ну хотя бы до 

пары сотен тысяч!

Ждём.

● ● ●

Хотелось бы верить, что дождёмся. 

Что отношение к фэнтези в России как к 

неугодной девушке-служанке — времен-

но. Что читатели-россияне знают: хоро-

шие книги, великие книги не признают 

жанровых границ. Что там, среди дра-

конов, фей и гоблинов, живёт не просто 

сказка — а самая настоящая волшебная 

сказка, которая может быть самой насто-

ящей Большой Литературой.

И ещё хотелось бы верить: наши чита-

тели не разучились думать, что и зачем 

они читают. И вообще — не разучились 

думать. Ведь фантастика и литература — 

лишь некоторые из «лакмусовых бума-

жек» всей нашей жизни... 

1997
30 июня лондонское издательство 
Bloomsbury небольшим тиражом 
выпускает детский фэнтезийный роман 
бывшей учительницы Джоан Ролинг «Гарри 
Поттер и философский камень» (Harry 
Potter and the Philosopher’s Stone). Через 
год книга выходит в США. В 1999-м роман 
возглавляет список бестселлеров газеты 
New York Times.

Великие даты фэнтези
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2001
19 декабря состоялась мировая премьера 
фильма «Властелин Колец: Братство 
Кольца» (The Lord of the Rings: The Fellowship 
of the Ring) — экранизации первой части эпопеи 
Толкина. Кроме сумасшедших кассовых сборов, 
на счету трёх фильмов Питера Джексона 
17 премий «Оскар» в разных номинациях, в том 
числе награда за лучший фильм, вручённая 
«Возвращению Короля» по итогам 2003 года.

Великие даты фэнтези
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Британец Нил Гейман открыл «Американских богов».
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ЧТО ПОСМОТРЕТЬЧТО ПОСМОТРЕТЬ

Аватар

Принц Персии: Пески времени

Пипец

Железный человек 2

Алиса в Стране чудес

Как приручить дракона

Господин Никто

Шрэк навсегда

Воображариум доктора Парнаса

Соломон Кейн

Участвуйте в голосовании 

за лучшие фильмы на mirf.ru!

П
редставители Marvel начали работу 

над сценарием экранизации серии 

комиксов Runaways. Главные 

действующие лица — тинейджеры, 

узнавшие, что их родители не мирные 

домочадцы, а самые настоящие 

суперзлодеи. Теперь ребятам нужно 

собраться вместе и освоить 

перешедшие в наследство способности, 

чтобы разобраться с предками.

Ш
естидесяти двухлетний  Джон 

Карпентер («Нечто», «Кристина», 

«В пасти безумия») продолжает 

снимать ужастики. На очереди — 

экранизация мистического триллера 

Джона Маркса «Страна клыков и 

когтей» (Fangland). Главная роль в 

этом вампирятнике досталась 

двукратной обладательнице премии 

«Оскар» Хилари  Суэнк.

В двух словах

• «Битва титанов» хорошо показала себя в прокате, поэтому стоит ждать 

продолжения. Снимать его будут сразу в 3D…

• «Зелёный фонарь» ещё не вышел на большие экраны, а создатели 

уже начали работу над второй частью…

• «Сумерки. Сага. Рассвет» — не один фильм. Представители студии 

подтвердили, что экранизация последней части вампирского цикла 

Стефани Майер будет поделена на две части… 

• Капитан Барбосса (Джеффри Раш) появится в фильме «Пираты Ка-

рибского моря: На странных берегах», в отличие от героев Орландо 

Блума и Киры Найтли…

• Протеже Джеймса Кэмерона Стивен Куэйл назначен режиссёром пято-

го «Пункта назначения»…

• Состоялось вручение премий MTV Movie Awards. Поскольку победите-

лей определяет зрительское голосование, то неудивительно, что фильм 

«Сумерки. Сага. Новолуние» выиграл в номинациях «Лучший фильм», 

«Лучшая актриса», «Лучший актёр» и «Лучший поцелуй»…

• Мэттью Вон («Пипец») начал подбор актёров на главные роли в 

фильме «Люди Икс: Первый класс» — приквеле истории о коман-

де мутантов. Молодого профессора Ксавье сыграет Джеймс Макэвой 

(«Особо опасен»)…

• Звезды китайского кино Гонг Ли и Энди Лау получили главные роли 

в азиатском римейке знаменитой фантастической комедии «Чего хо-

тят женщины»…

• Экранизации Mass Effect — быть…
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Гильермо Дель Торо («Лабиринт фав-

на», «Хеллбой: Герой из пекла») боль-

ше не собирается занимать режиссёр-

ское кресло «Хоббита». Он потратил два 

года на работу в проекте, но из-за фи-

нансовых проблем студии MGM, владею-

щей правами на первоисточник, до съё-

мок дело так и не дошло. Зато появилась 

работа у Питера Джексона — теперь ему 

нужно искать нового постановщика.

Завершающая третья часть «Транс-

формеров» будет в 3D, без дура-

чащихся роботов-близнецов и Меган 

Фокс. Майкл Бэй довольно оперативно 

нашёл замену последней — роль под-

ружки главного героя исполнит супер-

модель Роузи Хантингтон-Уайтли. Глав-

ным злодеем станет Шоквэйв (в русском 

телевизионном переводе — Взрывала), 

одноглазый заместитель Мегатрона на 

Кибертроне.

ВСЕЛЕНСКИЕ УВОЛЬНЕНИЯ

Телесериал «Остаться в жи-

вых» успешно завершился, но 

у создателей есть ещё несколько 

козырей в рукаве. Актёр Майкл 

Эмерсон, исполнитель роли Бена, 

сообщил, что специально для 

фанатов DVD с шестым сезоном 

будет содержать 15-минутный 

эпилог, не показанный по теле-

видению. Он позволит иначе вос-

принять неоднозначный послед-

ний эпизод.

Создатели вбоквела «Доктора 

Кто» «Охотники за чужими» 

(Torchwood) получили в своё рас-

поряжение четвёртый сезон. Де-

сять новых серий будут показаны 

летом 2011 года в Великобрита-

нии  и США. В сериале останутся 

исполнители главных ролей Джон 

Барроумен и Ив Майлс. На другие 

ключевые позиции в настоящий 

момент ведётся кастинг.

Четвёртый сезон стал послед-

ним для «Героев». Тем не ме-

нее, создатель сериала Тим Кринг 

ведёт переговоры с руководством 

канала NBC по поводу съёмок 

мини-сезона, который поставит 

точку в истории людей с экстраор-

динарными способностями. Все 

ключевые актёры готовы присту-

пить к съёмкам. Сюжет развер-

нётся через год после окончания 

четвёртого сезона.

Вбудущем году анимационный 

телеканал Nickelodeon по-

кажет римейк знаменитого ани-

ме 80-х «Вольтрон: Защитник 

Вселенной» (американская вер-

сия Hyakujuu ou Go-Rion  и Kikou 

Kantai Dairugger XV) о пяти води-

телях человекоподобных роботов, 

трансформирующихся в огромно-

го Вольтрона. На данный момент 

создатели планируют выпустить 

26 серий.

НОВОСТИ ТЕЛЕСЕРИАЛОВ
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Сюжет
Джона Хекс (Джош Бро-

лин) — бродяга, охотник за 

головами и непревзойден-

ный стрелок. Его история 

трагична, а виновник тому — 

Квентин Тёрнбалл (Джон 

Малкович), вырезавший всю 

семью и оставивший на лице 

страшный шрам, напомина-

нием о прошлой, когда-то 

счастливой жизни.

Чудом оставшись в жи-

вых, Джона обретает нео-

бычные способности из-за 

того, что его душа застре-

вает на грани двух миров — 

реального и потустороннего. 

Единственная связь с чело-

веческим миром — Лейла 

(Меган Фокс), живущая в 

борделе, последняя, кому он 

может доверять. Джона полу-

чает предложение от прави-

тельства: в обмен на свободу 

от преследования необходи-

мо выследить и уничтожить 

Тёрнбалла. Он не может от-

казаться, ведь этот человек 

перечеркнул всю его жизнь.

Прогноз
Динамичный кинокомикс от 

режиссёра, снявшего только 

анимационный фильм («Хор-

тон») — что-то новое. Продю-

серы шли на риск, ведь лента 

могла получиться довольно 

сырой и не сильно впечат-

ляющей для избалованного 

американского зрителя. Сто-

ит упомянуть, что первая по-

пытка Джимми Хейярда дей-

ствительно была не совсем 

удачной: после просмотра го-

тового материала было приня-

то решение переснять некото-

рые сцены и поставить около 

двенадцати дополнительных 

страниц сценария. Помогать 

начинающему режиссёру, 

который всё же остался на 

своём месте, поручили более 

опытному Френсису Лоуренсу 

(«Я — легенда», «Константин: 

Повелитель тьмы»).

Голливудских кинокомик-

сов насчитывается немало, и 

в этом жанре становится всё 

сложнее удивить зрителя. Од-

нако «Джона Хекс» выгодно 

выделяется: действие разво-

рачивается на Диком Западе 

конца XIX века — такого ещё 

не было. Для написания сце-

нария не был взят основной 

сюжет комикса, по которому 

Хекс — ковбой, выросший в 

племени индейцев апачи и по-

лучивший свой знаменитый 

шрам на лице в ходе дуэли на 

томагавках. Эта серия разви-

валась на протяжении двенад-

цати лет, однако в ней практи-

чески не было мистики, и, ви-

димо, создатели фильма наш-

ли это слишком скучным. В 

фильме Джона Хекс предста-

нет перед нами неуловимым 

головорезом, который играю-

чи расправляется со своими 

врагами, используя самые 

совершенные и смертоносные 

на то время пушки. В арсена-

ле героя будут присутствовать 

не только классические для 

вестернов револьверы, но и 

пулеметы, огнемёты, гранаты 

и даже мини-ракетницы.

В целом фильм будет 

зрелищным и не требующим 

особых умственных усилий 

для поиска скрытого смыс-

ла: создатели очень чётко 

разделили хороших и плохих 

ребят, предоставив зрителям 

динамичный боевик о крутом 

мужике с Дикого Запада.

 Иван Дукарт

В комиксах лицо героя уродуют томагавком, в фильме наличие шрама объясняется иначе. Да вы не бойтесь, это у меня зажигалка такая.

Меган Фокс с топором руке — интригую-

щее зрелище, но не менее интересно, 

как у неё получается идти по железной 

решётке на каблуках.

Jonah Hex

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Джимми Хейярд («Хор-
тон»)
СЦЕНАРИСТЫ: Марк Невелдайн, 
Брайан Тейлор
В РОЛЯХ: Джош Бролин, Меган 
Фокс, Джон Малкович
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
PG-13 (некоторые материалы могут 
не подходить для лиц до 13 лет)
ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро-Премьер»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
12 августа 2010 года

Джона Хекс

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
jonah-hex.warnerbros.com

ЖАНР Кинокомикс

С 12 августа:

• Джона Хекс 
(Jonah Hex)
Кинокомикс

С 19 августа:

• Скотт Пилигрим против всех
(Scott Pilgrim vs. the World)
Комедия

С 26 августа:

• Пиранья 3D
(Piranha 3-D)
Ужасы

НА КИНОЭКРАНАХ 

РОССИИ В АВГУСТЕ
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Сюжет
Канадскому бездельнику 

Скотту Пилигриму (Майкл 

Сера) 23 года, и он точно 

знает, как выглядит девуш-

ка его мечты. У неё розовые 

волосы, её зовут Рамона 

Флауэрс (Мэри Элизабет 

Уинстед), и она работает ку-

рьером в интернет-магазине. 

Сама Рамона тоже положи-

ла глаз на Скотта. Казалось 

бы, совет да любовь. Но не 

тут-то было. На пути у моло-

дых влюблённых решительно 

встают семеро бывших Ра-

моны (справедливости ради 

стоит отметить, что среди них 

затесалась даже одна девуш-

ка). Эти разозлённые ребята 

бросают вызов Скотту, и тому 

ничего не остаётся, кроме как 

принять бой.

Прогноз
За таким простеньким сю-

жетом скрывается, пожалуй, 

самый неординарный фильм 

лета. В основе «Скотта Пили-

грима против всех» лежат ко-

миксы Брайана Ли О’Мэлли. 

Судя по всему, режиссёр 

Эдгар Райт воспринял слова 

«экранизация комикса» бук-

вально, поэтому перенёс на 

экран не только историю, но 

и стиль графического пове-

ствования. Картинка перио-

дически делится на части, 

показывая несколько разных 

кадров одновременно, гром-

кие звуки сопровождаются 

соответствующими подпи-

сями прямо на экране, дей-

ствия героев дорисовывают-

ся для усиления эффекта, а 

сцены поединков выполне-

ны в стилистике различных 

компьютерных игр вплоть до 

пикселизации изображения, 

как на допотопных игровых 

консолях.

Эдгар Райт специализиру-

ется на комедиях, но преды-

дущие картины «Зомби по 

имени Шон» и «Типа крутые 

легавые» сложно назвать 

фильмами для широкой ау-

дитории. Его творчество 

наполнено специфическим 

юмором, тонкой сатирой, из-

ящными пародиями и бес-

пощадным высмеиванием 

штампов. К сожалению, та-

кое кино больше по вкусу за-

ядлым киноманам, которые 

с полуслова понимают, что 

имеет в виду автор. «Скотт 

Пилигрим» тоже ориентиро-

ван на тех, кто, что называет-

ся, «в теме». Однако на этот 

раз среди потенциальных по-

клонников картины не только 

киноманы, но также ценители 

комиксов и виртуальных еди-

ноборств. Обычного зрителя 

может отпугнуть новаторский 

визуальный ряд, в котором 

тесно переплелись кино, ко-

микс и видеоигра.

Скорее всего, «Скотт Пи-

лигрим против всех» не собе-

рёт большую кассу, но полу-

чит преданную армию фана-

тов и войдёт в историю кино 

наряду с картинами Кевина 

Смита и Квентина Тарантино, 

творчеством которых вдох-

новлялся Райт. Кстати, Смит 

и Тарантино фильм уже по-

смотрели, и он им очень по-

нравился. Так что можно сме-

ло довериться их вкусу и схо-

дить в кино. По крайней мере, 

такого мы ещё не видели.

Пётр Зайцев

Кто на новенького?

Семеро бывших Рамоны: вот что называется «в активном поиске»!

Scott Pilgrim 
vs. the World

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Эдгар Райт 
(«Зомби по имени Шон»)
СЦЕНАРИСТЫ: Майкл Бэколл, 
Эдгар Райт
В РОЛЯХ: Майкл Сера, Мэри Элизабет 
Уинстед, Крис Эванс, Анна Кендрик
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
PG-13 (некоторые материалы могут 
не подходить для лиц до 13 лет)
ПРОКАТ В РОССИИ: UPI
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
19 августа 2010 года

Скотт Пилигрим против всех

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
scottpilgrimthemovie.com

ЖАНР Комедийный боевик

Зелёный Фонарь
Green Lantern

ЖАНР: Кинокомикс

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Мартин Кэмпбелл

В РОЛЯХ: Райан Рейнольдс, Блейк Лайвли, 

Марк Стронг, Питер Сарсгаард

ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Каро-Премьер»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 16 июня 2011 года

Сюжет: чтобы галактика не 

была в опасности — существует 

Корпус Зелёных Фонарей, отваж-

ных борцов за справедливость. В него входят различные суще-

ства, и у каждого из них есть особое кольцо, дающее суперспо-

собности. И вот впервые в Корпусе появился представитель че-

ловеческой расы — лётчик-испытатель Хэл Джордан.

Прогноз: «Зелёный Фонарь» — один из самых ожидаемых 

кинокомиксов, летний блокбастер следующего года. Поклонни-

ки DC Comics радостно потирают ручки — на съёмки выделено 

более 100 миллионов долларов, главная роль досталась Райану 

Рейнольдсу, хорошему актёру, ещё не успевшему надоесть зри-

телю. С другой стороны, первоисточник настолько кислотный 

и абсурдный, что с трудом верится, что из него можно сделать 

что-то вразумительное и логичное в стиле «Железного челове-

ка» и «Тёмного рыцаря».

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД

РОЛИК НА ДИСКЕ
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У«Химеры» потрясающие 

гены. Режиссёр — Винченцо 

Натали, создатель неординар-

ного «Куба». В главных ролях — 

обладатель премии «Оскар» 

Эдриан Броуди и Сара Полли, 

снявшая трогательную драму 

о последствиях болезни Аль-

цгеймера «Вдали от неё» («Зо-

лотой глобус» и две номинации 

на «Оскар»). О провале никто 

даже не заикался. Вопрос был 

в следующем: насколько хоро-

шим получится фильм, сможет 

ли «Химера» стать «Франкенштейном» нашего времени? К 

сожалению, однозначный ответ мы так и не получили.

Безусловно, как самостоятельное произведение «Химера» 

хороша: зелёно-синеватая картинка передаёт холодное настро-

ение, Броуди и Полли прекрасно играют одержимых любимым 

делом учёных, сюжет продуман до мелочей, спецэффекты на-

столько искусны, что выращенная к лаборатории тварь кажется 

действительно настоящей, не какой-то дешёвой компьютерной 

моделькой. Всё на своих местах — придраться не к чему.

Другое дело, что нового слова в жанре Винченцо Натали не 

сказал. Главная проблема ленты — сюжет. Генетики, не опре-

делившиеся, нужен ли им ребёнок или нет, создают милого 

монстра и пытаются сделать из него человека: обучают са-

мым простым вещам, объясняют, что хорошо, а что плохо. При 

этом они относятся к мутанту не как к своему ребёнку, а как 

к домашнему животному — так ведь проще, ответственность 

меньше. Как результат — грань между человеком и монстром 

становится хрупкой. Непонятно кому сочувствовать — учёным 

или жестокой и одновременно милой зверушке, ничего не по-

нимающей в жизни, растущей без матери. «Перепуталось, 

что правильно, а что — нет», — резюмирует герой Броуди. Но 

помимо него, о моральной стороне клонирования или искус-

ственного создания нового разумного существа неоднократно 

задумывались многие любители фантастики. Даже направле-

ние отдельное существует — биопанк. И правильно ли снова 

собирать вместе штампы жанра? 

Сколько похожих историй было — не сосчитать. Спасает 

то, что Винченцо Натали оригинально подошёл к повествова-

нию. «Химера» — фильм не о монстре и био-экспериментах, 

а о самых обычных людях. В центре внимания — любящая 

пара учёных, у каждого из них — тараканы в голове и скеле-

ты в шкафу. Нам не интересно, что станет с мутантом, к чему 

приведут исследования. Куда любопытнее, что станет с отно-

шениями героев Броуди и Полли, кого из них по-настоящему 

полюбит существо, способно ли оно вообще на это? К со-

жалению, банальная концовка однозначно отвечает на все 

вопросы: эксперименты над людьми ни к чему хорошему не 

приводят.

Итог: прекрасно снятая качественная научная фантасти-

ка. Одна проблема — ничего принципиально нового в «Хи-

мере» нет.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Почему ты уверен, что у нас всё получится?

— Потому что «Вайрд» не берёт интервью у неудачников.

(Диалог двух учёных)

• оригинальные идеи

• параноидальность

• задорные шуточки

ОТСУТСТВУЮТ

• Эдриан Броуди и Сара Полли

• секс с мутантом

• мёртвая кошечка

ПРИСУТСТВУЮТ

Химера
Splice

СТРАНЫ: США, Канада, Франция ● РЕЖИССЁР: Винченцо Натали («Куб», «Ко-
дер») ● СЦЕНАРИСТЫ: Винченцо Натали, Антониетта Терри Брайант, Даг Тейлор 
● В РОЛЯХ: Эдриан Броуди, Сара Полли, Дельфин Шанеак ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙ-
ТИНГ: R (лица до 17 лет допускаются на фильм только в сопровождении взрос-
лых) ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Каскад» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 24 июня 2010 года

Дезоксирибонуклеиновый 
кошмар

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Особь» (1995)

• «Невеста Франкенштейна» (1935)

ЖАНР Ужасы

Главных героев зовут Колин и Эльза. Это отсылка к фильму «Невеста Франкенштейна» 

1935 года, в котором снялись Колин Клайв и Эльза Ланчестер.

С такими ногами на велосипеде не покатаешься.
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«История игрушек» вышла на 

экраны 15 лет назад, стала 

первым в истории анимации пол-

нометражным трёхмерным муль-

тфильмом и сразу же — самым 

кассовым фильмом года. Четыре 

года спустя «История игрушек 2» 

закрепила успех первой части, а 

персонажи дилогии стали люби-

мыми героями у детей не только 

в Америке, но и по всему миру. 

На «Историях игрушек» вырос-

ло не одно поколение, фразочки 

разошлись на цитаты, а ковбой 

Вуди и космический рейнджер Базз Лайтер стали негласными 

символами студии Pixar наравне со знаменитой лампой Люксо-

младшим. Гениям анимации потребовалось немало времени, 

чтобы решиться на создание продолжения. За эти годы дети, 

восторгавшиеся первыми «Историями игрушек», выросли и 

сами стали родителями. Так что пиксаровцам, всегда умевшим 

тонко играть на эмоциях, было необходимо создать более се-

рьёзную историю, которая не просто вызывала бы ностальгию, 

но и была бы интересна повзрослевшим поклонникам Базза и 

Вуди. Разумеется, при этом нельзя было забывать о детях, ко-

торых родители поведут в кинотеатр, и о том, что нынешние 

малыши могли и не видеть первые две части. В общем, перед 

режиссёром Ли Анкричем и сценаристами, работавшими над 

«Историей игрушек» и «Историей игрушек 2», стояла практи-

чески непосильная задача: угодить всем и каждому, при этом 

сохранив верность себе и традициям студии. Но волшебники из 

Pixar, кажется, способны совершать любые чудеса — ведь все 

без исключения десять мультфильмов, выпущенных студией, 

были невероятно успешны. Так что никто, по большому счёту, 

не сомневался в успехе «Истории игрушек 3». Но то, что она 

превзойдёт все ожидания, — оказалось приятным сюрпризом.

Хозяин полюбившихся героев Энди повзрослел вместе со зри-

телями — теперь ему 17 лет, и он уезжает на учёбу в колледж. 

Прежняя дружба с игрушками дала трещину, и они сталкиваются с 

угрозой оказаться на чердаке и быть забытыми. По ходу действия 

проблемы накатываются на героев, как снежный ком, и через не-

которое время чердак начинает казаться наименьшим из зол. Труд-

ности, с которыми встречаются игрушки, становятся всё более 

серьёзными. В отличие от предыдущих частей, где герои были вы-

нуждены бороться с обстоятельствами или с людьми, теперь враг 

оказывается гораздо ближе — сражаться за выживание игрушки 

вынуждены с себе подобными. Подлость и предательство, героизм 

и самопожертвование... Только мастера из Pixar умеют говорить 

легко и непринуждённо на любые серьёзные темы. Только они 

могут в светлом и ярком мультфильме показывать действительно 

пугающие и грустные вещи (вспомните, например, темы старости 

и смерти в воздушном «Вверх»). Только у них детский сад «Сол-

нышко» может превратиться в настоящую тюрьму, и при этом вся 

история не скатится в фарс. Великолепно прописанный сценарий, 

способный тронуть за душу любого зрителя, с лихвой компенсиру-

ет некоторую вторичность компьютерной графики. Ну а традицион-

ные цитаты, отсылки к киноклассике (от «Звёздных войн» до «Мое-

го соседа Тоторо») и камео персонажей из других мультфильмов 

Pixar порадуют глаз любого киномана и заставят пересматривать 

мультфильм снова и снова в поисках очередных «пасхальных яиц».

Итог: «История игрушек: Большой побег» — не прорыв в 

технологиях компьютерной графики, но новое слово в искусстве 

рассказывать анимационные истории.

Пётр Зайцев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Основой для власти должно быть согласие граждан, а не 

угроза насилия» (Барби).

• В 2004 году после затяжного конфликта между Disney и Pixar ис-

полнительный директор Walt Disney Company Майкл Эйзнер при-

влёк к работе над третьей «Историей игрушек» новую студию 

Circle 7 Animation. Был написан сценарий, рассказывающий о 

неполадках с игрушками во всём мире и массовом отзыве неис-

правной продукции к производителю. Опасаясь, что Базза попро-

сту уничтожат, его друзья отправлялись на помощь. После ухода 

Майкла Эйзнера в отставку и покупки студии Pixar компанией 

Disney работы над этой версией третьей части были свёрнуты, а 

студия Circle 7 Animation закрылась. Некоторое время спустя Ро-

берт Айгер, сменивший Эйзнера, сообщил о том, что «Историю 

игрушек 3» будут делать создатели первых двух частей — студия 

Pixar во главе с Джоном Лассетером.

• Поскольку в России первые две «Истории игрушек» не были так 

популярны, как в Америке, сотрудники российского офиса Disney 

опасались отпугнуть зрителей цифрой «3» в названии картины. 

Поэтому в наш прокат Toy Story 3 вышла с нейтральным заголов-

ком: «История игрушек: Большой побег».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• пастушка Бо Пип

• пингвин Хрипун

• самоповторы

ОТСУТСТВУЮТ

• испанский режим База Лайтера

• божественная клешня

• Тоторо

ПРИСУТСТВУЮТ

История игрушек: Большой побег
Toy Story 3

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Ли Анкрич ● СЦЕНАРИСТЫ: Майкл Арндт, Джон 
Лассетер, Эндрю Стэнтон, Ли Анкрич ● РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Том Хэнкс, Тим 
Аллен, Джоан Кьюсак, Нед Битти, Майкл Китон, Тимоти Далтон ● РОЛИ ДУБЛИ-
РУЮТ: Александр Баргман, Станислав Концевич, Юлия Рудина, Сергей Паршин, 
Николай Басков, Оксана Фёдорова ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (для всех возрас-
тов) ● ПРОКАТ В РОССИИ: WDSSPR ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 17 июня 2010 года

Бесконечность — не предел

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Корпорация монстров» (2001)

• «Суперсемейка» (2004)

ЖАНР Анимационная комедия

Неужели это действительно конец?

Первый контакт.
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Качественных подростковых ужа-

стиков с каждым годом выходит 

всё меньше. В Голливуде переклю-

чились на хорроры с озабоченными 

юношами, жестокими маньяками и 

зрелищными смертями. Но ученики 

средней школы тоже любят увлека-

тельные страшилки!

К счастью для них, в режиссёр-

ское кресло «Врат» сел Джо Данте 

(«Гремлины», «Солдатики»). Он 

плевать хотел на трэш-моду, и пото-

му здесь нет страстной любви меж-

ду подростками, отрубленных ко-

нечностей и мерзких монстров, но есть бездонная дыра в подвале. 

Однако мистика — не главное. Большую часть времени зритель 

наблюдает вовсе не за «чёрной дырой», а за поселившимися в но-

вом доме братьями. Как и любые подростки, они каждую минуту го-

товы к ссоре — но и мирятся столь же быстро. Переезд в чужой го-

род, знакомство с симпатичной соседкой, неприятный ужин с кава-

лером матери — жизнь идет своим чередом. К чести сценаристов, 

они сумели показать эту жизнь, не скатившись до банальностей.

«Врата» — не самый выдающийся фильм сезона. В прокате 

картина явно не блеснёт и армии поклонников не завоюет. Но 

это искреннее и увлекательное кино. И пугает оно куда лучше, 

чем очередной «Пункт назначения».

Итог: ещё один ужастик мастера жанра Джо Данте.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Вы тоже её видели?

— Ты о маленькой девочке, которая уползла в бездонную дыру в 

этом подвале? Да, мы тоже её видели.

(Тинейджеры столкнулись со сверхъестественным)

• кровавые брызги

• диалоги о сексе

• рогатые демоны

ОТСУТСТВУЮТ

• внятный сюжет

• «дыра в ад»

• Годзилла

ПРИСУТСТВУЮТ

Врата
The Hole

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Джо Данте («Гремлины», «Солдатики») ● СЦЕНАРИСТ: 
Марк Л. Смит ● В РОЛЯХ: Крис Дж. Келли, Хейли Беннетт, Натан Гэмбл ● ВОЗРАСТНОЙ 
РЕЙТИНГ: PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет) ● ПРО-
КАТ В РОССИИ: «Централ Партнершип» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 17 июня 2010 года

Трёхмерная дыра

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Гремлины» (1984)

• «История одного вампира» (2009)

ЖАНР Ужасы

В 2003 году Джо Данте снял трёхмерную короткометражку для океанариумов.

«Гадкий я» — одна из главных 

«тёмных лошадок» летнего 

сезона. Мультфильм создавал-

ся новой командой аниматоров 

Illumination Entertainment, и по 

трейлерам целостного впечатле-

ния о нём так и не сложилось.

Хотя, казалось бы, жизнь су-

перзлодея — благодатная почва 

для комичных историй, чего только 

не придумаешь: война с супергеро-

ями, планирование захвата Вселен-

ной, борьба с экономическим кри-

зисом... Столько штампов — обы-

грывай и обыгрывай. Вместо этого мы видим превращение милого 

негодяя в хорошего парня после знакомства с тремя бездомными 

девчушками. Ну а чтобы не скучно было — параллельно он утирает 

нос этакому юному Остину Пауэрсу, укравшему пирамиду Хеопса.

Кажется, будто сценарий рождался в муках и со стонами, вы-

жимался из пальца. Отсюда — примитивная основная сюжетная 

линия, сумбурное повествование и скучные диалоги. Спасают 

разве что второстепенные персонажи: пожилая мамаша глав-

ного героя, зубастая собачка, те самые милые девочки и дура-

чащиеся миньоны. Своими выходками они разбавляют унылое, 

пускай и качественно нарисованное зрелище.

Итог: второсортный анимационный фильм, от которого от-

кровений и не ждали. Посмотрим, как ответят профессионалы 

из DreamWorks Animation своим «Мега мозгом».

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Мы украли Статую Свободы!... Маленькую, из Вегаса» (Гру).

• супергерои

• суперспособности

• суперюмор

ОТСУТСТВУЮТ

• суперзлодеи

• супероружие

• суперкражи

ПРИСУТСТВУЮТ

Гадкий я
Despicable Me

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁРЫ: Пьер Соффин, Крис Рено ● СЦЕНАРИСТЫ: Кен 
Даурио, Серджо Паблос, Синко Пол ● РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Стив Карелл, Джей-
сон Сигел, Миранда Косгров ● РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Леонид Ярмольник, Марк 
Тишман, Лиза Мартиросова ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые материа-
лы могут не подходить для детей) ● ПРОКАТ В РОССИИ: UPI ● ПРЕМЬЕРА В 
РОССИИ: 8 июля 2010 года

ПереГрузка

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «План игры» (2007)

• «Игорь» (2008)

ЖАНР Анимационная комедия

«Гадкий я» вошёл в программу Московского международного кинофестиваля.
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Дети и родители живут словно 

на разных планетах. Малыши 

увлечены своими выдуманными ми-

рами, взрослые же, наоборот, не за-

мечают или не хотят видеть вокруг 

ничего необычного. Случается, что 

две противоположности сходятся, и 

тогда получается забавный симбиоз 

— взрослый малыш или же большой 

ребёнок. Именно таким ребёнком и 

был Джим Хенсон, всю жизнь играв-

ший с куклами и заразивший этой 

болезнью весь мир.

В фильме «Лабиринт» рассказы-

вается, как родители не обращают внимания на фантазии дочки 

Сары (Дженнифер Коннелли), которая мечтает быть принцессой 

в волшебном королевстве. Вместо этого её заставляют сидеть 

с младшим братом, который совсем не слушает сестру. И тогда 

она, сама того не подозревая, произносит заклинание, и маль-

чика забирает король гоблинов (Дэвид Боуи). У Сары есть всего 

тринадцать часов, чтобы спасти брата из лап сказочных чудовищ.  

К 80-м годам Джим Хэнсон достиг таких высот в кукольной 

мультипликации, что созданный им мир «Лабиринта» кажется не 

менее живым, чем реальный. Он существует по своим неписан-

ным законам, несколько абсурдным и странным. И девочка, попав-

шая в сказку, сначала вынуждена приспосабливаться к необычно-

му окружению, а лишь потом начинает придумывать правила игры. 

На протяжении всего фильма зритель следит не столько за 

игрой живых актёров, сколько за полётом фантазии авторов. 

Можно только догадываться, какой необычный персонаж поя-

вится в следующем эпизоде и что он выкинет эдакого. В этом-

то и кроется уязвимость сюжета этой красочной, музыкальной 

ленты, словно бы распадающейся на отдельные фрагменты. 

Подобно чёртикам из табакерки, появляются разумные собаки-

охранники, разговаривающие руки, танцующие лисы. Выполнив 

номер, они исчезают бесследно.

Другое дело, когда герои плавно вписываются в сюжет. Жи-

тели сказочной страны радуются появлению девочки и сразу 

включают её в свои необычные игры. Очень сложно понять — 

помогают они Саре или, наоборот, запутывают. Чудовища шу-

тят, загадывают загадки, спорят — одним словом, создают ту 

атмосферу, которая заставляет смотреть эту добрую, пронизан-

ную душевной теплотой картину до конца, боясь пропустить что-

нибудь интересное.

Итог: недооценённый фильм, который не очень понятен дет-

ской аудитории и несколько наивен для взрослых, но его стоит 

обязательно посмотреть ради кучи колоритных персонажей, 

созданных неуёмной фантазией великого кукольника.

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»
ЦИТАТА

— Не обращай на них внимания. Это простые страшилки-

напоминалки. Их много встречается в Лабиринте. Особенно когда 

идёшь по верному пути.

— Это неверный путь!

(Монолог Хогла, прерванный каменным изваянием)

• Фрэнк Оз, который в фильме сыграл мудреца, разговаривающего 

со своей шляпой в виде головы птицы, работал вместе с Хенсо-

ном над фильмами «Тёмный кристалл» и «Маппеты завоевывают 

Манхэттен», а также над телевизионными проектами «Маппет-

шоу» и «Улица Сезам».

• Во время работы над сценарием авторы планировали пригласить 

на роль короля гоблинов Майкла Джексона, Стинга или Дэвида 

Боуи. Победила кандидатура последнего. Боуи написал му-

зыку и сам исполнил большинство песен.

• Продюсером киноленты выступил Джордж Лукас.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• инопланетяне

• звёздные войны

• кровь и насилие

ОТСУТСТВУЮТ

• маленькая девочка

• гоблины

• хрустальные магические шары

ПРИСУТСТВУЮТ

Лабиринт
Labyrinth

СТРАНА: США, Великобритания ● РЕЖИССЁР: Джим Хенсон ● СЦЕНАРИСТЫ: 
Дэннис Ли, Джим Хенсон, Терри Джонс, Элейн Мэй ● В РОЛЯХ: Дэвид Боуи, 
Дженнифер Коннелли, Тоби Фрауд, Шелли Томпсон ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
PG (некоторые материалы могут не подходить для детей)

В кукольном царстве

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Бесконечная история» (1984)

• «Тёмный кристалл» (1982)

ЖАНР Сказка

Сара и её друзья — монстр Людо и собака-рыцарь сэр Дидимус.

Гоблины — похитители маленьких детей, злобные, но симпатичные.

р
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Хотя воинственно настроенные кино-

маны убеждены, что Уве Болла лучше не 

упоминать всуе от греха подальше, его имя 

регулярно появлялось на страницах «МФ». 

Мы и не предполагали, что на 32-м Москов-

ском международном кинофестивале пред-

ставится шанс лично пообщаться с автором 

мертворождённых экранизаций таких виде-

оигр, как BloodRayne и Alone in the Dark.

Приветствуем вас, Уве. В качестве 

увертюры расскажите, пожалуйста, о 

начале вашего творчества.

Здравствуйте. Дело в том, что после кол-

леджа я пытался поступить в киношколу, 

но в Германии их тогда действовало всего-

навсего две, и они ежегодно брали лишь по 

15 человек, а желающих были тысячи. Как 

и многие абитуриенты, я оказался не у дел. 

Впоследствии мы с моим другом собрали 

определённую сумму денег и сняли свой 

первый фильм — чёрную комедию «Гер-

манская киносолянка». После мы начали 

прокатывать фильм в кинотеатрах страны 

и продали лицензию на распространение 

одной компании. Затем удалось снять ещё 

три фильма на немецком языке, после чего 

я решил, что на внутренний рынок рабо-

тать бессмысленно. Мне хотелось делать 

англоязычное развлекательное кино, и на 

претворение в жизнь этих планов потребо-

валось целых 4 года. В 2000-м наконец-то 

вышел в прокат «Ханжа», а после «Серд-

ца Америки» мне в руки попал сценарий 

«Дома мёртвых» Марка Олтмэна. Попу-

лярность серии House of the Dead была 

очевидной, и сборы у фильма оказались 

достаточно хорошими, поэтому я решил 

купить больше прав на экранизации игр, 

которые нравились лично мне.

Режиссёры из Европы без род-

ственных связей в Голливуде частень-

ко жалуются, как трудно пробиться на 

американский рынок кино. Вы это на 

себе прочувствовали?

Абсолютно справедливое замечание. 

В Голливуде я побывал в конце 90-х и 

убедился на собственном опыте: запустить 

там что-либо в производство решительно 

невозможно. Именно поэтому я вернулся 

в Германию и организовал кинофонд для 

сбора средств. После «Ханжи» я снова от-

правился в Голливуд и сказал представи-

телям студий, что мне от них нужны лишь 

услуги по дистрибуции. Никакой финансо-

вой поддержки — только актёры, контакты 

партнёров и компаний-распространителей. 

Следующим пунктом назначений был Ван-

кувер, где проводились съёмки. Разуме-

ется, все эти мытарства здоровья не при-

бавили, зато я увидел, сколько фигни тво-

рится в Голливуде. Больше поддерживать 

связь с этой многомиллионной шарагой 

не хотелось, поэтому распространением 

фильмов я тоже занялся лично.

Скрепя сердце, должны признать, 

что в современном российском ки-

нематографе царит полный бардак. 

Режиссёры с упоением пилят госбюд-

жет и превращают фильмы в способы 

реализации персональных амбиций, 

напрочь забывая про зрителей. Ска-

жите, а как обстоят дела с немецким 

кинематографом?

Да всё то же самое. Немецкий кине-

матограф живёт за счёт государственных 

субсидий, поэтому без разрешения шести-

семи человек, которые решают, запускать 

ли фильм в производство, вы ничегошень-

ки не сделаете. Беда в том, что эти господа 

отчисляют деньги только своим дружкам-

приятелям. Что касается немецкого кине-

матографа в целом, то мне кажется, в по-

следние годы вышло несколько достойных 

картин. Но я тут недавно услышал, что в 

России в год снимается порядка двухсот 

фильмов, а в Германии едва набирается 

сотня, 80% которой — невразумительное 

дерьмо. Эти фильмы никто смотреть не 

ходит, а снимают их только для освоения 

бюджета, что весьма прискорбно.

Ну, знаете, в Германии — 80% из 

сотни, а у нас — 90% из двух сотен. Так 

что ваш вариант ещё не худший.

Да уж... (смеётся) Честно говоря, число 

«200» повергло меня в шок. Я вообще счи-

таю, что на широкие экраны сегодня выхо-

дит слишком много фильмов. Индустрия 

перенасыщена, и зрители не способны 

уделить внимание всему, что им интерес-

но. По-моему, темп следует снизить.

Возвращаясь к системе финансирова-

ния, для меня наиболее привлекательным 

показался канадский вариант. Там, если 

вы тратите доллар, то получаете обратно 

35 центов, и не важно, в каком жанре ра-

ботаете, — это своего рода генеральная 

субсидия на нужды кинематографа. Толь-

ко прежде чем её получить, необходимо 

собрать деньги и вложить их в производ-

ство фильма. По-моему, такая система 

позволяет отфильтровать любую ерунду, 

создатели которой намереваются запу-

стить лапу в карман государства.

Раньше в Германии дело обстояло сле-

дующим образом: предположим, вы пред-

приниматель и гребёте деньги экскаватор-

«Для бокса 
я уже слишком 
стар...»
Беседа с Уве Боллом

В мир сурового немецкого гения погружался Олег Гаврилин

Как и в любой творческой сфере, в мире кинематографа 

полно нетривиальных личностей, с которыми интервью лучше 

устраивать не абы когда, а в строго определённое время. Напри-

мер, в канун Нового года, полнолуние или же на первое апреля. 

У нас как раз последний случай, а ближайшее первое апреля, 

увы, наступит нескоро. Нет уж, лучше опубликуем материал, 

пока горячий. Итак, встречайте — самое «первоапрельское» из 

всех августовских интервью за всю историю «МФ»!

Уве призвал нас не верить тому, что пишут в интерне-

те, — экранизация Metroid в его планах не значится, 

равно как и фильмы с Джессикой Симпсон.
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ным ковшом. Обычный размер налога со-

ставлял 50% от суммы дохода, но если вы 

вкладывали деньги в кино, то не должны 

были платить налоги. Многие кинематогра-

фисты в Германии пытались найти инве-

сторов, но так уж вышло, что больше всего 

повезло именно мне. Хотя «повезло» — не-

правильное слово, просто я слишком мно-

го времени уделил поискам денег, факти-

чески жил в разъездах. Когда наконец-то 

удалось поднять нужную сумму, коллеги 

по цеху стали завидовать. Поползли слухи 

типа «О, Уве Болл хапнул все деньги, ах он 

зараза такая!». Поговаривали, дескать, в 

моих карманах бряцает золото нацистов. 

Бред, конечно, и распространялся он для 

дискредитации меня в глазах инвесторов.

Знаете, российская система финан-

сирования кино практически идентич-

на немецкой.

В России тоже можно уйти от налогоо-

бложения при инвестировании в произ-

водство фильмов?

Именно так. Это главная причина, 

по которой у нас в производстве 200 

фильмов ежегодно. В съёмки мож-

но инвестировать до 100% прибыли, 

де-факто потратить несколько тысяч 

долларов для имитации бурной дея-

тельности, а остальное вернуть с по-

мощью «отката». К слову, говорят, что 

ваши фильмы отличаются плохим ка-

чеством именно потому, что благодаря 

ним инвесторы уходили от налогоо-

бложения.

Просто многие, видимо, не в курсе, 

что инвесторы в любом случае теряют 

50% вложенных средств, которые уходят 

собственно на производство фильмов. Ну 

а если деньги возвращаются в виде суб-

сидий, то инвесторы вынуждены и с этой 

суммы платить налоги, так что они её сно-

ва инвестируют в кинематограф.

Скажите, а не гасит ли искру творче-

ства вся эта система, которая вынужда-

ет режиссёров самолично заниматься 

маркетингом и искать деньги на съёмки?

Безусловно — она съедает чересчур 

много времени. На мой взгляд, к произ-

водству некоторых фильмов мы присту-

пили слишком рано, не успев толком под-

готовиться, — об этом я говорю открыто. 

Беда в том, что если вы получаете деньги, 

то должны их быстро потратить. К сожале-

нию, нельзя просто взять пять миллионов 

долларов и на два года запереться в подва-

ле, чтобы спокойно шлифовать сценарий. 

После «Бладрейн» и «Один в темноте» я 

почувствовал, что зашёл в тупик, — про-

должать работать в таком режиме было 

глупо. В дальнейшем мы стали относиться 

к предпроизводственной стадии серьёз-

нее и, мне кажется, начиная с «Постала», 

это заметно — качество фильмов растёт, 

хотя и медленнее, чем хотелось бы.

Как вообще можно экранизировать 

видеоигру? Нужно приехать к право-

обладателям на танке или пройти кро-

вавый ритуал посвящения в тайном 

обществе игровой индустрии?

На самом деле всё не так драматич-

но. Порой разработчики приходят сами, 

как, например, сотрудники Crytek. Они 

находятся во Франкфурте, я тоже живу 

во Франкфурте — они посмотрели мои 

фильмы, связались и предложили пра-

ва на экранизацию ещё до того, как вы-

шла FarCry. Причём сумма оказалась 

достаточно скромной: никто не ожидал, 

что игра станет настолько популярной. 

Некоторые студии предлагают мне права 

на экранизацию, поскольку убеждены, что 

Джерри Брукхаймер их точно не купит. Так 

было с Fear Effect, Velvet Assassin, Sabo-

tage и многими другими. В ряде журналов 

пишут, что разработчики бегут от меня, 

как от чумного, но всё порой бывает с 

точностью до наоборот. Для многих наше 

сотрудничество — единственный шанс по-

лучить экранизацию, поскольку далеко не 

все голливудские продюсеры убеждены в 

состоятельности видеоигр. Кто знает, быть 

может, если бы не этот «провальный трэш», 

которые многие хают, Майк Ньюэлл не об-

ратил бы внимание на «Принца Персии».

Кстати, насчёт ваших злопыхате-

лей. Боксёрские поединки с ними, на 

наш взгляд, были настоящей находкой. 

Вы здорово намяли бока критикам-

задохликам. Не хотите повторить что-

то подобное в России?

Знаете, я провёл один бой в Испании, 

четыре в Ванкувере и один в Техасе, где 

выступил против организатора кинофе-

стиваля Alamo Filmfest. Честно говоря, 

для бокса я уже староват. К тому же, свою 

точку зрения я до публики вроде бы донёс, 

не вижу смысла топтаться на одном месте. 

Лучше сниму фильм новый — про бокс.

Ну, если вдруг надумаете, то мы 

непременно поможем вам с органи-

зацией. Быть может, даже привяжем 

цепями к рингу парочку критиков без 

чувства юмора. В любому случае, 

большое спасибо за беседу. Herzliche 

Glückwünsche, Herr Boll!* 

Хотя герр Уве давно стал почти фоль-

клорным персонажем, в нём нет ничего 

инфернального. Родился он в городе 

Вермельскирхен, а учился в Кёльнском и 

Зигенском университетах, по окончании 

обучения получив докторскую степень 

по литературе. Связать жизнь с киноин-

дустрией он решил в десятилетнем воз-

расте, когда увидел фильм «Мятеж на 

«Баунти» (1962 год). В настоящее время 

Уве владеет частной продюсерской ком-

панией Boll KG.

Примечательный эпизод в карьере ре-

жиссёра связан со сбором подписей всех 

тех, кто в гробу видел его творчество. По 

утверждению британского журнала The 

Guardian, Болл обещал уйти из кинобиз-

неса, если количество голосов против 

него достигнет миллиона. Компания, про-

изводящая жевательную резинку, даже 

обещала награду подписавшимся. Одна-

ко по состоянию на 2010 год их количе-

ство не превысило и полумиллиона. Так 

что, как говорится, сами виноваты. Хотя 

мы убеждены, что как бы вы ни относи-

лись к творчеству герра Уве, без него в 

индустрии станет скучно.

РЕАЛЬНЫЙ БОЛЛ

Новый фильм Уве Болла — история о жизни известно-

го немецкого боксёра середины прошлого века Макса 

Шмелинга.

Сотрудники «МФ» буквально обступили Уве, но, вот сюрприз, не обнаружили ни дьявольских рогов, ни бутылки с 

кровью младенцев. Опять народная молва всё приукрасила. *Искренне желаем вам счастья, господин Болл!
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Локальный 
Гарри Поттер
«Аватар» создавался совсем не 

теми людьми и не в том месте: телека-

нал Nickelodeon знаменит популярным 

психоделическим сериалом «Губка Боб 

Квадратные Штаны» и абстрактным 

«Шоу Рена и Стимпи». Маленький сим-

вол начала двухтысячных «Ох, уж эти 

детки!» и социальная педагогика «Эй, 

Арнольд» хоть и обеспечили уникаль-

ный стиль, но преданных поклонников 

всё равно было мало. В таких условиях 

у авторов «Гриффинов» и «Царя горы» 

родилась история, принесшая «Эмми», 

восхищение публики и критиков. А нача-

ло всему положил старый эскиз пастуха, 

который выгуливает своего шестиногого 

бизона высоко в облаках.

За основу была взята посредствен-

ная идея о четырёх стихиях и разделе-

нии людей по магическим признакам. 

Однако за счёт мелочей мир получил-

ся действительно ярким и уникальным. 

Многочисленные культурные отсылки 

заставят взрослых зрителей обратить 

внимание на истинные послания. На-

пример, в истреблении аскетичных Воз-

душных кочевников чрезмерно патрио-

тичным Народом огня угадывается про-

тивостояние Тибета и Китая. Будущий 

аватар должен выбрать из множества 

игрушек четыре, принадлежащие его 

предыдущим воплощениям, — именно 

так тибетские монахи выбирают ново-

го Далай-ламу. Разгневанный уничто-

жением лесов дух Хэй-Бай на самом 

деле оказывается пандой — символом 

Всемирного фонда дикой природы. А 

миллионные города, бездушная инду-

стриализация, уничтожение святынь, 

лживая цензура и бюрократия говорят 

об опасностях современного мира. Ава-

тар здесь — воплощение духа планеты, 

природы. Таким образом, за рассказом 

о приключениях героев стоит рассказ о 

мире. А сюжет о его спасении видится в 

другом свете.

Режиссёры невероятно тщательно по-

дошли к созданию детского мультфиль-

ма: подробная карта, по которой можно 

чётко отследить путь аватара, прилеж-

но расписанная мировая история... Для 

большей реалистичности авторы сериа-

ла пригласили консультантов. Так, все 

поединки ставились при участии опытных 

специалистов по боевым искусствам, а 

сами аниматоры не одну неделю трени-

ровались с бывалыми бойцами, дабы 

лучше осознать сложность и специфику 

того или иного приёма.

Приятные мелочи уверяют в правдо-

подобности происходящего, отвлекают и 

заставляют сосредоточиться на поступ-

ках героев. Их решения порой даже не 

развивают основную сюжетную линию, 

но ставят перед сложным моральным 

выбором. Проблемы прощения, понима-

ния, предательства, любви к родине и к 

отцу в детском мультсериале выглядят 

весьма неожиданными. Тем более что 

подаются они очень аккуратно, в обход 

морализаторства. К тому же героям дей-

ствительно хочется сопереживать, а про-

стой и непошлый юмор добьёт скупого 

на эмоции зрителя. Следить за тем, как 

каждый из них понимает эти проблемы, 

оказывается куда интереснее, чем за 

многочисленными сражениями.

 Большинство персонажей соотносят-

ся с потенциальной целевой аудиторией — 

дети от 12 до 16 лет. Но по поступкам 

и диалогам они выглядят по меньшей 

мере года на четыре старше (например, 

эпизод «Пляж», срежиссированный в 

стиле молодёжных мелодрам). Не уди-

вительно, что сериал полюбили двадца-

тилетние.

Сейчас «Аватар» полностью завер-

шён, но толки о будущем четвёртом се-

зоне не умолкают. Создатели твёрдо 

стоят на том, что историю они закончили, 

и развивать её дальше — значит разру-

шить целостность. Ведь «Аватара» не со-

всем корректно делить на сезоны — три 

книги неотделимы друг от друга и бес-

смысленны поодиночке. Однако они не 

скрывают намерения ещё не раз вернуть-

ся во вселенную, например, в формате 

полнометражных фильмов. На решение 

о дальнейшем развитии мира во многом 

повлияет успех первой части кинотрило-

гии «Повелитель стихий».

Совсем 
другой аватар
«Аватар: 
Легенда об Аанге»

Николай Удинцев, Надежда Фролова

Человечество поделено на четыре лагеря, соответствующих каж-

дой стихии: воде, земле, воздуху и огню. Единственный, кто спосо-

бен овладеть всеми сферами магии, — аватар, призванный сохра-

нять равновесие в мире.

Детство ещё не кончилось!

Аанг 

Это может стать нашим «Гарри Поттером»

Сима Заргами, президент Nickelodeon

НАЗВАНИЕ СЕРИАЛА: «Аватар: Легенда об Аанге» 

(Avatar: The Last Airbender)

ЖАНР: Приключенческое фэнтези, восточное 

фэнтези

ПРОИЗВОДСТВО: Nickelodeon Animation Studios

РЕЖИССЁРЫ: Лорен Макмаллан, Дэйв Филони, 

Гианкарло Волпе, Этан Сполдинг, Жаквим Дос 

Сантос

ПРОДЮСЕРЫ: Майкл Данте Ди Мартино, Брайан 

Кониецко, Арон Эхаз

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Зак Тайлер Эйсен, Мэй Уит-

мэн, Джек Де Сена, Джесси Флауэр, Данте Баско, 

Грей Лисл

МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА ПЕРВОГО СЕЗОНА: 21 фев-

раля 2005 года, Nickelodeon

МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА ВТОРОГО СЕЗОНА: 17 марта 

2006 года, Nickelodeon

МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА ТРЕТЬЕГО СЕЗОНА: 21 сен-

тября 2007 года, Nickelodeon
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Отряд «Бумеранг»

Аанг
Последний маг воздуха и новый аватар. Сбежал из Храма, испугав-

шись своего предназначения, до конца предан принципам своего наро-

да. На его плечи возложена великая миссия, но Аанг кажется простым 

и непосредственным мальчиком, порой даже слишком беспечным. Бес-

конечно верит в порядочность людей, даёт второй шанс тем, кто од-

нажды сбился с пути, и пытается донести до людей благие идеи. В его 

деятельности как аватара больший интерес представляют не эпичные 

подвиги, а урегулирования мелких стычек и примирение веками враж-

дующих кланов. Тем более что порой сделать это сложнее, чем побе-

дить сильнейших магов.

Катара
Единственная волшебница Южного племени воды — остальных, включая 

её мать, истребили вслед за магами воздуха. С самого детства на Катару 

было возложено множество бытовых обязанностей, и она невольно по-

взрослела раньше времени. Поскольку девочка росла без мамы, у неё 

возникла сильная потребность в материнстве, от чего она хочет видеть 

команду единой семьей. Набивалась в ученики к великому магу Паку. 

Получив отказ, вызвала его на поединок. Это отражает две стороны ха-

рактера Катары — самому рассудительному персонажу упрямство часто 

мешает жить. Пользуется успехом у противоположного пола: на неё за-

глядывался Зуко, да и сам Аанг к ней неравнодушен.

Сокка
Брат Катары и единственный член команды, не обладающий абсо-

лютно никакими магическими способностями. Посему отрицает лю-

бое мистическое вмешательство, а частые «странности» пытается 

объяснить, опираясь исключительно на разум. До обучения у велико-

го мечника Пианьдао был посредственным бойцом, после — один из 

лучших воинов мира. У Сокки богатый опыт общения с девушками: он 

растопил сердце неприступной принцессы Северного племени воды, 

которая стала Луной, понравился строптивой воительнице Суюки, за-

интересовал собой Тоф и Тай Ли, а также был бит женским поэтиче-

ским клубом Ба Синг Се.

Тоф
Слепая от рождения дочь богатейшей семьи Царства земли. Дабы из-

бавится от назойливой опеки родителей, начала учится магии у… бар-

суков. Теперь Тоф Бей Фонг — сильнейший маг земли и шестикратный 

чемпион местного магического рестлинга. Случайно изобрела магию 

металла и научилась покорять песок. Магия для неё не только оружие, 

но способ существования: Тоф «видит» ногами, ориентируется по зву-

ковым волнам и строит шалаши из камней. Девочка презирает элемен-

тарные правила личной гигиены, обожает грубую силу, но при этом об-

ладает утончёнными манерами. Такое поведение для неё — попытка 

защиты от внешнего мира.

Айро
В прошлом — величайший генерал Народа огня. Айро не знал поражений, 

пока не взялся за осаду Ба Cинг Се. Тогда лишь потеря единственного сына 

заставила его отступить. За «предательство» Хозяин огня изгнал своего 

брата на пару с Зуко. Айро — одновременно скрытная и простоватая нату-

ра. Снаружи — добродушный старик, страдающий неумеренной любовью 

к чаю и игре в Пай-шо. Внутри — мудрец, подозрительно много знающий 

о Мире духов, и один из сильнейших магов огня, владеющий уникальными 

техниками огненного дыхания и перенаправления молний. Изгнание вме-

сте с Зуко воспринимает как интересное путешествие. К тому же племян-

ник заменил ему сына. Мечтает открыть собственную чайную в Ба Синг Се.

Зуко
Наследный принц Народа огня, сосланный за дерзость перед отцом с 

невыполнимым поручением — найти аватара. Постоянно пытается что-

то доказать: отцу — что он достойный наследник, дяде — что хороший 

ученик, сестре — что лучший воин, самому себе — что вообще хочет 

что-то доказывать. Долгое странствие сбивает надменный нрав и раз-

рушает навязанные иллюзии. В итоге, добиваясь вожделенной цели, он 

разочаровывается в её ценности. Внутренняя борьба Зуко, его метания 

в выборе стороны, осознание себя — одна из самых напряжённых линий 

в сериале. А сложные отношения в семье, придворные интриги и любовь 

лишь добавляют остроты.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Каждая школа магии и её движения основаны на реаль-

ных техниках боя. Так тактики магии воздуха взяты из 

ба-гуа, воды — из тай-чи, магия земли базируется на приёмах 

хунг-гар, а огненные маги используют особенности кунг-фу 

Северного Шаолиня. И только у Тоф имеется персональный 

стиль. Что и понятно — нужно было как-то отметить 

особенности девочки. Стиль называется чу гар.

ТО ИНТЕРЕСНОаны на реаль-уха взяты из ся на приёмах ности кунг-фу персональный отметить 

Каждая шных техникаба-гуа, воды — ихунг-гар, а огнСеверного Шастиль. Что иособенности де
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Четыре стихии

Царство земли
Территория: Крупнейшее государство, разделённое на множе-

ство провинций, ставших автономиями (Остров Киоши, Омашу).

Власть: Формальная власть в стране принадлежит королю. На 

деле же всем заправляет глава Министерства культуры — он отрезал 

Ба Синг Се (столица Царства земли) от остального мира так, что пра-

вящая «верхушка» и близко не слышала о войне.

Магия-менталитет: Земля предполагает стойкость, поэтому лю-

бой из этого народа до конца уверен в своей правоте и скорее встре-

тит удар в лоб, чем пойдёт на какие-то уступки и хитрости.

Общество: Судя по Ба Синг Се, народ Царства земли чётко по-

делён на классы, которые живут на разных уровнях города и никогда 

не пересекаются. По вине местных чиновников в городе процветает 

бюрократия.

Технологии: Специфика магии земли позволяет развивать ис-

ключительно мирные технологии: авангардная транспортная система 

Омашу, железные дороги, монументальная архитектура и надежные 

стены Ба Синг Се.

Народ огня
Территория: Гористые острова западнее Царства земли.

Власть: Целиком находится в руках тирана Озая и совета верных 

ему генералов.

Магия-менталитет: Дуализм магии и характера в том, что, с 

одной стороны, стихия огня основана на силе внутреннего духа и 

мощном порыве, с другой — главным в покорении огня становится 

спокойствие. Люди этого народа вспыльчивы, но общество в целом 

сдержанное. Показательна практика Агни-Кай — официально разре-

шённых магических дуэлей.

Общество: Обработанный пропагандой народ заходится в патрио-

тических припадках и убеждён, что их страна «делится» с остальным 

миром своим могуществом.

Технологии: Самая продвинутая в техническом плане цивили-

зация, пережившая индустриальную революцию: развитая горнодо-

бывающая промышленность, металлургия, мощная военная техника 

(танки и дирижабли). Центральные города имеют яркую китайскую 

архитектуру.

Столица огненной нации, естественно, находится в жерле потухшего вулкана.

Племя воды
Территория: Народ поделён на два племени — Северное и Юж-

ное. Северяне сконцентрировались в хорошо защищённой столице, 

южане — в маленьких разрозненных деревушках.

Власть: На Севере — совет старейшин. На юге деревней управля-

ет наиболее уважаемый мужчина, но в последние сто лет — женщина.

Магия-менталитет: В покорении воды необходимо чувствовать те-

чение жизненной энергии (отсюда сильные способности к исцелению) 

и самому стать максимально плавным, как внешне, так и внутренне. 

Они стараются оставаться мягкими и прислушиваются к другим людям.

Общество: На севере — закостеневшее в традициях патриархаль-

ное общество с жёсткими социальными рамками. На юге — женщины 

и дети, оставшиеся без взрослых мужчин, вынужденные выживать в 

диких условиях.

Технологии: Наиболее отсталый в технологическом плане народ: 

деревянные корабли, кожаные доспехи, примитивное оружие из ко-

сти. Северная столица блистает венецианскими каналами, а на юге 

люди ютятся в палатках.

Северное племя воды живёт в городе, подозрительно похожем на Минас Тирит.

Воздушные кочевники
Территория: Кочевники жили исключительно в четырёх храмах, 

располагающихся по сторонам света. Это огромные замки, находя-

щиеся в непроходимой горной местности.

Власть: Об этом народе известно очень мало, ведь он был полно-

стью истреблён в самом начале войны. Как такового вождя у кочевни-

ков не было — это противоречит их религии. Но вполне вероятно, что 

у каждого храма был свой духовный наставник.

Магия-менталитет: Воздух, как наиболее близкий воде элемент, 

предполагает непротивление силе — маг воздуха стремится повер-

нуть мощь противника против него самого.

Общество: Во многом религиозное общество кочевников стара-

лось жить в гармонии с природой, отрицало насилие и социальное 

неравенство и занималось скорее духовными практиками, нежели по-

литическими играми.

Технологии: Научившись покорению воздуха у летающих бизо-

нов, кочевники первыми открыли дорогу к дельтапланеризму и, соб-

ственно, приручению этих бизонов.

Западный храм воздуха около ста лет назад.

ЭТО ИНТЕРЕСНОСифу Кису, консультант по боевым искусствам и голливудский мастер кунг-фу, получил собственного «аватара» в сериале. Мастер меча, сильнейший воин мира Пиань дао целиком и полно-стью срисован с консультан-та. Мудрости, который тот раскрывает Сокке, во многом укладываются в жизненные принципы бойца, а мечи, хра-нящиеся в поместье Пиань-дао, находятся в домашней коллекции Кису.

с консультан-оторый тот ке, во многом в жизненные а, а мечи, хра-естье Пиань-
домашней 

Сифу Кис
по боевым голливудский фу, получил

«аватара» в 
меча, сильнеПианьдао цел

Королевский дворец Царства земли напоминает Запретный город в Пекине.
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• nick.com/shows/avatar — официальная страница на 

сайте Nickelodeon

• avatarspiritmedia.net — англоязычный фан-сайт 

• lastavatar.org — русскоязычный фан-блог

«АВАТАР: ЛЕГЕНДА ОБ ААНГЕ» В ИНТЕРНЕТЕ

Картина мира

Племя Туманных болот
Глава: Хью.

Участники: Когда-то осевшие в Царстве 

земли беженцы или путники одного из Пле-

мён воды.

Деятельность: Поклоняются Болоту — 

огромному живому организму с древним 

разросшимся деревом в центре, с «нервной 

системой» из корней и веток, которые хра-

нят информацию обо всём происходящем 

вокруг. Своеобразный «интернет» позволя-

ет им знать, что происходит в любом месте 

на Болоте. Тропическая местность помогла 

полнее развить магию воды — почувствовав 

воду внутри живых организмов, они способ-

ны управлять растениями, то есть отдаленно 

владеют магией крови. Мирное малочислен-

ное племя занимается охотой на экзотиче-

скую живность и являет собой пример при-

митивного, но оригинального мышления.

«И зачем это лемуру рубашка?»

Орден «Белого Лотоса»
Глава: Айро.

Участники: Айро, Паку, Джонг-Джонг, 

Буми, Пианьдао и другие.

Деятельность: Тайная, могущественная 

организация, в которую входят великие мудре-

цы. Она настолько древняя, что существовала 

ещё до разделения народов на четыре стихии. 

Цели Ордена малопонятны, но можно с уве-

ренностью сказать, что «Белый Лотос» стре-

мится поддерживать гармонию и равновесие 

в мире — то есть выполняет функции аватара 

в его отсутствие. Однако к агрессивным дей-

ствиям переходит крайне редко, утверждая, 

что «Лотос» существует исключительно «для 

философии, красоты и правды». Члены Орде-

на могут узнать друг друга по редкой тактике в 

игре Пай-шо с использованием соответствую-

щей фишки. Предположительно, в него мог 

входить великий маг воздуха Монк Гиацо.

«Все старые люди знают друг друга…»

Племя солнца
Глава: Имя неизвестно.

Участники: Некогда могущественная 

цивилизация, расположенная недалеко от 

Восточного храма воздуха.

Деятельность: Древнее племя, давшее 

начало всей огненной нации и заложившее 

основы их магии. Считается вымершим около 

тысячи лет назад. Люди племени обучались 

магии у истинных носителей огня — драконов. 

Но сто лет назад Лорд огня Созин завёл обы-

чай охоты на рептилий, после чего те были 

истреблены. Теперь остатки племени охраня-

ют последних двух драконов и первый огонь, 

что те дали людям. Народ Солнца владеет 

уникальной техникой боя «Танцующий дра-

кон», которая берёт начало не в разрушении, 

а в созидании. В городе хранится «живое» 

золотое яйцо — так что можно предположить, 

что драконы ещё сумеют возродиться.

«Огонь — это жизнь, а не только разрушение».

Воины Киоши
Глава: Суюки.

Участники: Воинственные женщины 

Царства земли.

Деятельность: Островом провинция 

Киоши стала относительно недавно — в 

конфликте с Чином Завоевателем аватар 

Киоши отделила эти земли от материка и 

случайно сбросила диктатора со скалы. До 

нападения людей Зуко власти острова ста-

рались удерживать нейтралитет в войне. 

Сейчас воительницы Киоши — элитный 

отряд, которому малыми силами и лучше 

остальной армии удаётся противостоять 

захватчикам. Почитая своего аватара, жен-

щины Киоши носят ритуальные кимоно, 

используют яркий макияж и упражняются 

в искусстве владения боевыми веерами. В 

заливе острова обитает гигантский морской 

змей Унаги, важный для местного культа.

«Шёлковая нить символизирует смелую кровь».

Новые «Маги воздуха»
Глава: Отец Тео.

Участники: Осевшие в Северном храме 

воздуха пионеры технического прогресса 

Царства земли.

Деятельность: Гениальный изобре-

татель заново открыл дельтапланы и воз-

душные шары, после чего начал поставлять 

технические новинки агрессорам. Перестав 

с ними сотрудничать, изобрёл подводные 

лодки вместе с Соккой. Община развер-

нула масштабное строительство в Храме: 

величественные залы переоборудованы в 

производственные помещения, коридоры 

и колоннады переплетены сетью блочных 

механизмов и трубопроводов. Несмотря на 

неуважение к святыне, фактически продол-

жают дело Воздушных кочевников — поко-

ряют воздух, но уже полностью опираясь на 

законы механики и аэродинамики.

«Прогресс начинает жить независимо от нас».

Дай Ли
Глава: Лонг Фэнг.

Участники: Опытные маги Земли, ис-

пользующие ювелирные техники боя и ка-

менные перчатки.

Деятельность: Министерство культуры 

и негласная полиция Ба Синг Се. Бази-

руется в тайном подземелье под озером 

Лаогай. Формирует общественное мнение 

города, устанавливает жёсткую цензуру, 

контролирует всю входящую информацию, 

проводит силовые операции по устране-

нию паникёров и промыванию мозгов не-

довольным гражданам. Начальник Дай Ли 

говорит о сохранении культурного превос-

ходства Ба Синг Се, на самом же деле от-

деляет столицу от остальной страны путём 

информационной блокады. Его жажда вла-

сти полностью расходится с государствен-

ными интересами.

«Ба Синг Се остаётся мирной утопией…»

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Вселенная «Аватара» немного расширилась за время трансляции сериала. 

Так, в перерыве между вторым и третьим сезоном вышли два комикса Avatar: 

The Last Airbender о приключениях партии. После окончания третьего сезо-

на появился объёмный комикс Нины Мацумото Zuko’s Path, повествующий о 

странствиях Зуко до встречи с Аангом. К июлю готовится большой артбук 

Avatar: The Last Airbender — The Art of the Animated Series с оригинальными ил-

люстрациями персонажей, концепт-артом и пейзажами. После фильма в про-

дажу выйдет серия коллекционных фигурок. Также планируется видеоигра 

(уже четвёртая за историю франшизы).

комикса Avatar: 

ретьего сезо-

ествующий о 

льшой артбук 

нальными ил-

е фильма в про-

я видеоигра 

НЕТЕ

Вселенная
Так, в переры

The Last Airben
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Ода 
«Метрополису»
На ранних этапах кинематографа для 

съёмок часто строился только передний 

план декораций. А задний был просто 

нарисован на больших полотнищах, на-

тянутых позади сцены. Но киноиндустрия 

развивалась, росли и запросы кинозри-

телей. Как результат, декорации стано-

вились всё сложнее.

В 1926 году немецкий режиссёр Фриц 

Ланг был занят работой над фильмом, 

который вот уже более 80 лет вдохнов-

ляет художников и режиссёров на созда-

ние новых шедевров, — «Метрополис». 

Эта антиутопия поражала воображение 

зрителя в том числе огромными декора-

циями. Они, правда, были выдержаны в 

весьма минималистическом стиле. Но 

зато тогда впервые показали видеоте-

лефон! Экран был создан с помощью 

проек тора, установленного позади ви-

деокамеры и проецирующего изображе-

ние на полотно перед актёром. Чтобы по 

нему не ползли полосы, устройства при-

шлось синхронизировать.

В самом конце фильма есть сцена, в 

которой вода заполняет машинный зал 

нижнего города. Декорации были постро-

ены в натуральную величину, а для соз-

дания нужного потока, который должен 

был их ломать, выше расположили резер-

вуары, наполненные более чем полутора 

тысячами кубометров воды.

Одиссея 
длиной в три года
Ещё один гениальный фантастический 

фильм, признанный шедевром, был снят 

в 1968 году. Это «2001 год: Космическая 

одиссея» Стэнли Кубрика. Декорации 

были воистину космическими — над ними 

работали целых три года. Кубрик, будучи 

перфекционистом, хотел, чтобы лента 

максимально иллюстрировала будущее с 

технической точки зрения, поэтому он на-

нял двух специалистов из НАСА. Они кон-

сультировали его и занимались разработ-

кой концепт-артов двигателей и кораблей 

(как внешнего вида, так и интерьеров).

Для сцен, показывающих актёров внутри 

космического корабля, Стэнли построил 

настоящую центрифугу высотой с трёх-

этажный дом и шириной три метра. Она 

состояла из двух половин, которые можно 

было раздвигать, и действительно могла 

вращаться со скоростью 4,5 километров 

в час. Содержимое центрифуги было на-

мертво привинчено к полу и стенкам. Ка-

мера крепилась на месте стыковки двух 

половинок на тонком титановом штыре и 

имела два положения. В закреплённом — 

снимала актёров, бегущих по «потолку». А 

в передвижном — видела движение самой 

центрифуги. В одной из секций конструк-

ции было установлено несколько экранов, 

с помощью которых персонажи получа-

ли информацию о состоянии корабля 

во время полёта и смотрели новости с 

Земли. Как ни странно, тогда, в 1968 году, 

это было реализовано точно так же, как 

и у Ланга в 1926-м, — с помощью проек-

торов, закреплённых с обратной стороны 

стены. Актёры вспоминают, что на съё-

мочной площадке было очень шумно — 

все эти проекторы сильно гудели.

В одной из сцен актёру пришлось даже 

повисеть вниз головой, будучи пристёгну-

тым к сидению. В этом кадре другой ак-

тёр спускался по лестнице из центра кон-

струкции под углом 90 градусов к перво-

му. При съёмках сцены у висящего актёра 

была одна проблема — ему полагалось 

изображать, как он завтракает, но еда всё 

время норовила упасть с подноса вниз и 

заляпать девственно чистый пол. В конце 

концов её пришлось приклеить намертво.

Эта декорация стоила 750 тысяч дол-

ларов, а возведение заняло полгода.

Это не единственный пример приме-

нения вращающихся декораций для соз-

дания иллюзии победы над гравитацией. 

Помните сцену из фильма «Кошмар на 

улице Вязов», в которой из дыры в кро-

вати изливается поток крови и размазы-

вается по потолку? Для неё была создана 

вращающаяся комната, все предметы в 

Создание 
иллюзии 
реальности
Декорации 
в фантастическом кино

Надежда Маркалова

Когда мы смотрим кино, то редко задумываемся о том, как, кто 

и где строит декорации для фэнтезийных и фантастических филь-

мов. Кто придумывает интерьеры космических кораблей? Как это всё 

потом работает? Именно на эти вопросы мы постараемся ответить.

Кадр из фильма «Путешествие на Луну» Жоржа Мелье-

са. Декорации переднего плана незаметно для зрителя 

перетекали в нарисованную на заднем плане картину.

Кадр из фильма «Метрополис» Фрица Ланга. Первый в 

истории кинофантастики видеотелефон!

Так выглядела снаружи огромная центрифуга, в которой 

располагались декорации жилого отсека «Дискавери».
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которой, включая ткани, были намертво закреплены так, чтобы 

даже в положении декорации вверх ногами зрителям казалось, 

что предметы просто лежат или висят как положено, а кровь 

нереалистично изливается снизу вверх. На самом деле камера 

была перевёрнута, а кровь лилась сверху вниз, как и полагается.

Точно такую же вращающуюся декорацию мы скоро увидим 

в фильме Кристофера Нолана «Начало». Здесь актёр Джозеф 

Гордон-Левитт будет драться в коридоре, который изменяет по-

ложение в пространстве. Поскольку другого способа заставить 

актёров ходить по стенам ещё не придумали, Нолан построил 

огромную декорацию в бывшем ангаре для цеппелинов, а Джо-

зефу пришлось несколько недель провести в этом огромном бе-

личьем колесе, пытаясь научиться сражаться в нём. «Это было 

практически орудие пытки, — смеётся Нолан. — Мы издевались 

над Джозефом неделями».

Ридли Скотт и его фантазии
Но вернёмся к традиционным декорациям. Режиссёр Рид-

ли Скотт также является известным перфекционистом, поэтому 

уделяет огромное внимание дизайну в своих фильмах. В том чис-

ле — дизайну декораций. Среди фильмов Ридли на сегодня толь-

ко три фантастических (из них один — фэнтези), и каждый раз 

декорации были выдающимися. Взять хотя бы «Чужого». Здесь 

ему надо было создать два космических корабля: человеческий и 

инопланетный, а также показать внешний вид планетоида, на ко-

торый должен сесть «Ностромо». Для создания концепт-дизайна 

к декорациям разных кораблей Ридли выбрал двух разных худож-

ников: земные технологии рисовал Рон Кобб, известный концепт-

художник, выдающий реалистичные изображения, которые по-

могают режиссёру понять не только, как это всё работает, но и 

как это строить. Но для создания инопланетных дизайнов Скотт 

решил выбрать другого художника с весьма необычным стилем — 

немца Ганса Рудольфа Гигера. Его рисунки сочетали в себе био-

логическое и технологическое — именно это и было нужно: по 

задумке Скотта цивилизация ксеноморфов была биомеханиче-

ской. Гигер не только нарисовал и слепил все концепт-дизайны 

для фильма, он также участвовал в создании самих декораций: 

вручную прошёлся по скульптуре «космического жокея» с аэро-

графом, придал ей нужный вид и текстуру. Кстати, эта фигура 

была установлена на вращающейся платформе, чтобы Скотт мог 

снимать её с любого ракурса. А чтобы она казалась больше, чем 

её сделали, в этих сценах астронавтов «Ностромо» играли дети 

самого Скотта и ребёнок оператора фильма. Они же появляются 

в сценах спуска с десантного модуля — чтобы посадочная нога 

корабля казалась в два раза больше, чем она есть на самом деле.

Стены павильона студии Shepperton, облицованные пенопла-

стом, раскрашенные в тёмные оттенки серого, с бороздами и 

выемками в виде рёбер и углублениями в виде... желудков, пред-

Центрифуга — не единственная выдающаяся декорация филь-

ма «2001 год: Космическая одиссея».

Для интерьера холла отеля, расположенного на космической 

станции, над основным полом студии «Пайнвуд» на лесах был 

построен огромный интерьер, чей белый пол изгибался согласно 

предполагаемому диаметру колеса станции. Это очень хорошо за-

метно на экране, и это не обман зрения — декорации были действи-

тельно построены с изгибом!

Когда актриса переходит на чёрную дорожку и начинает дви-

гаться, нарушая законы гравитации, внешний цилиндр декорации, 

с которого она сошла и на котором была закреплена камера, начал 

двигаться. Таким образом, нам казалось, что стены вокруг камеры 

по-прежнему неподвижны, а актриса идёт по стенке цилиндра.

Ещё один подобный трюк: есть два цилиндра, камера была 

установлена на первом, в котором актёры начали своё движение. 

Дальний цилиндр вращался, пока актёры шли к нему, но прекра-

щал вращаться, когда они шагнули на него, и начал вращаться вме-

сте с камерой тот, с которого актёры только что сошли.

Это был самый большой павильон в Европе — в студии Pinewood 

для этих кадров выкопали углубление в полу. Всё, что мы видим в 

кадре вокруг углубления, — звёздное небо и лунный пейзаж — было 

вставлено в кадр позже посредством комбинированных съёмок.

ОБМАН ЗРЕНИЯ — И НИКАКОГО МОШЕННИЧЕСТВА!

Холл отеля «Хилтон».

Девушка идёт по стене цилиндра — это всего лишь оптический трюк.

Тот же трюк, только сложнее.

Первый день съёмок «Одиссеи».

Потрясающие декорации со светящимся полом.

Кадр из фильма «Начало».
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ставляли инопланетный корабль. 120 чело-

век полгода без выходных строили все эти 

декорации. И всё равно Гигер был недово-

лен результатом. Он хотел соединить меха-

нику и биологию, построить «живые» части 

из двигателей и трубок, но на это не было 

денег. Части декораций сделаны из настоя-

щих костей и пластилина. И всё выглядело, 

по мнению Гигера, немного искусственно. 

Но Ридли Скотт применил в тех сценах дым 

и специфическое освещение, в результате 

чего всё встало на свои места.

Интерьеры «Ностромо» — тоже деко-

рации, полностью построенные в студии: 

многочисленные узкие коридоры, меди-

цинский отсек, столовая и другие помеще-

ния, они действительно соединялись один 

с другим. Художник-постановщик фильма 

Роджер Кристиан предложил Скотту стра-

тегию, которую он использовал на «Звёзд-

ных войнах» — пойти на свалку списанных 

самолетов и взять оттуда нужные детали. 

Там можно было недорого купить часть 

двигателя и приладить её к стене, получив 

нужную «фактуру». Так постепенно был 

построен интерьер «Ностромо». «Конеч-

но, я хотел плоские мониторы из оргстек-

ла, которые висят на стенах, — говорит 

Скотт. — Именно так сегодня выглядят 

компьютерные мониторы. Тогда я был уве-

рен, что мы придём к этому. Жан Жиро 

нарисовал всё 30 лет назад, и сегодня это 

стало реальностью». Но денег не было...

Чтобы визуально удлинить коридор, 

на создание которого не было денег, в 

дальний его конец поставили зеркало, 

которое отражало построенную часть ко-

ридора, создавая иллюзию пространства 

нужной длины. Продюсеры компании 20th 

Century Fox были сильно озабочены, что 

съёмка идёт с перерасходом времени, 

поэтому пытались помешать дополнитель-

ной постройке декораций, чтобы заставить 

Скотта прекратить снимать. Например, та 

прекрасная сцена, которой открывается 

фильм, — пробуждение экипажа «Ностро-

мо» — вообще не должна была появиться 

на экранах. Её вырезали из сценария из-за 

отсутствия денег. Но упрямый Скотт по-

просил команду втихаря построить деко-

рации. Супервайзер по спецэффектам на 

съёмочной площадке «Чужого» взял пять 

поршневых моторов и построил капсулы по 

концепт-дизайну. Сцена была снята втайне 

от наблюдателей студии 20th Century Fox и 

получилась одной из самых красивых!

Следующий фантастический фильм 

Ридли Скотта — «Бегущий по лезвию брит-

вы» — также считается классикой жан-

ра. Здесь режиссёру пришлось показать 

совсем другой мир — урбанистическую 

Землю, переживающую экологическую ка-

тастрофу. Скотту предложили построить го-

род будущего на заднем дворе киностудии 

Бурбанка, сегодня известной как Warner 

Brothers. У этого места была длинная кинои-

стория: здесь снимали фильмы «Мальтий-

ский сокол» и «Большой сон», по этой улице 

ходили Джеймс Кэгни и Хэмфри Богарт. И 

вот эти фасады зданий пришлось «ретро-

фицировать» (сделать футуристические 

декорации старыми, будто им уже много 

лет). На этот раз концепт-художником был 

Сид Мид, участвовавший в создании ди-

зайна самолёта «Конкорд» для Air France. 

Поскольку футуристический транспорт дол-

жен был играть большую роль в этом филь-

ме, Скотт нанял Мида в надежде получить 

концепт-рисунки полицейского спиннера 

и других машин. И тут режиссёр сделал 

необычное открытие: Мид прекрасно справ-

лялся с любым индустриальным пейзажем.

«Я начал рисовать автомобили, которые 

обычно помещаю в соответствующее окру-

жение, ибо машина должна «жить» в про-

странстве, — вспоминает художник. — И 

Ридли Скотту всё больше и больше нрави-

лось именно то, что вокруг автомобилей».

В итоге Миду отдали фотографии су-

ществующих фасадов во дворе киносту-

дии, чтобы он мог пририсовать к ним фу-

туристические элементы, которые надле-

жало создать и повесить в нужные места.

Многим, наверное, запомнился кабинет 

Тайрелла. Это очень красивые декорации: 

огромное окно, за которым виден город-

ской пейзаж, солнечный свет, льющийся 

с неба и... колонны. И поскольку здесь 

были запланированы другие съёмки, сце-

на тестирования Рейчел снималась пер-

вой. Декораторы подготовили павильон к 

работе... и каково же было их удивление, 

когда пришедший в семь утра Скотт прика-

зал... перевернуть колонны вверх ногами! 

После обеда он собирался снимать в этом 

павильоне, и колонны должны быть в пра-

вильной позиции. Но ведь пол только что 

натёрли мастикой для съёмки! Как бы то ни 

было, к обеду колонны были перевёрнуты.

На улицах футуристического Лос-

Анджелеса было много неоновых вывесок, 

так много, что кинокомпании пришлось 

нанять семь человек, чтобы следить за со-

держанием и функционированием неоно-

вого хозяйства. Работа огней была очень 

важна — зачастую именно вывески созда-

вали всё освещение, а оператор фильма 

Джордан Кроненвет предпочитал не поль-

зоваться дополнительным светом, если это 

было возможно. Так декорации стали ещё 

и источником света. Несмотря на то, что в 

«Бегущем по лезвию бритвы» полно вы-

весок c известными брендами: TDK, Atari, 

Michelob и других, это не было рекламой — 

ни одна из компаний денег не дала. Всё, на 

что они согласились, — выделить средства 

на создание своих вывесок. Часть неоно-

вых щитков досталась по наследству от 

Фрэнсиса Форда Копполы, который только 

что закончил снимать «От всего сердца» и 

подарил часть декораций Скотту.

В следующем фильме — новогодней 

сказке «Легенда» — Ридли Скотт пре-

взошёл самого себя. Дело в том, что для 

съёмок понадобился... лес. Снимать в на-

стоящем лесу оказалось невозможно из-

за того, что туда нельзя подвести столько 

электричества для освещения. То есть 

электричество-то при желании подвести 

можно, а вот установить в ветках деревьев 

студийные софиты трудно и небезопасно. 

Гораздо проще возвести реликтовый лес в 

студии! Для этого эксперимента была вы-

брана самая большая закрытая съёмочная 

площадка — павильон киностудии Pine-

wood, построенный для работы над филь-

мами о Джеймсе Бонде и занимавший 

площадь более 800 квадратных метров. В 

нём и Кубрик снимал свою «Одиссею».

Для создания волшебного леса в студию 

завезли двадцать тысяч тонн земли, кото-

рую равняли бульдозером. Ландшафтные 

дизайнеры под руководством художника-

постановщика Эштона Гордона создали из 

этой земли холмы, долины и овраги. Огром-

Декорация «космического жокея» в процессе создания.

Интерьер космического корабля.

Эту сцену снимали втайне от студии.

Концепт-арт Сида Мида.
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ные стволы вековых деревьев с могучими 

корнями были построены из пенопласта и 

полистирола, вся структура леса была соз-

дана художниками-декораторами. Обычно в 

студии строят только обращённую к камере 

часть декорации, чтобы сэкономить время и 

материалы, но здесь пришлось строить все 

стволы полностью — Ридли Скотт планиро-

вал объехать весь павильон камерой, что-

бы показать масштабы леса. Кроме того, по 

периметру павильона на стены были водру-

жены пластиковые зеркала, отражавшие 

обратные стороны стволов в камеру. Так 

искусственный лес визуально продлился в 

бесконечность. Чтобы завершить иллюзию, 

после покраски искусственных стволов во-

круг них насадили настоящих деревьев и 

травы. Но и этого оказалось мало! Скотту 

показалось, что лес пустоват, поэтому он 

приказал заказать несколько тонн листьев 

из пластика, которые приклеивали к дере-

вьям вручную. Лес также нужно было на-

селить живностью и птицами. Естественно, 

выпущенные перед камерой голуби и не 

думали возвращаться. В итоге под потол-

ком студии благополучно жила стая из при-

мерно четырёхсот птиц, которые постоянно 

роняли перья и пух. Висящие под потолком 

павильона софиты постоянно грелись, а 

проведённый для создания костра газовый 

шнур пропускал газ, тоже собирающийся 

под потолком. Искусственный снег, создан-

ный из бумаги, куриного пуха и пенопласта, 

и пластиковые листья вовсе не способство-

вали противопожарной безопасности. В 

итоге в один совсем не прекрасный день, 

незадолго до окончания павильонных съё-

мок, вся эта красота выгорела дотла за 45 

минут, полностью уничтожив павильон. По-

жар начался в обед, когда внутри никого не 

было, — только благодаря этому никто не 

погиб. Голуби вылетели через открытые во-

рота киностудии и спаслись.

«Цифра» приходит 
на помощь
Сегодня цифровые технологии прихо-

дят на помощь художникам-декораторам, 

теперь им не приходится строить сложные 

декорации для воссоздания фантастиче-

ской реальности — достаточно повесить в 

нужных местах синий или зелёный хрома-

кей, и специалисты по компьютерной гра-

фике потом дорисуют всё необходимое.

И теперь вовсе не надо рисовать кар-

тины в натуральную величину и вешать 

их на стену, как это делал Жорж Мельес, 

сегодня фоновые картины, которые на-

зываются matte paintings, рисуются на 

компьютере и вставляются в кадр посред-

ством комбинированных съёмок.

● ● ●

Декорации — значительная часть кино-

фильма, их создают целые творческие груп-

пы, включающие в себя строителей, плот-

ников, маляров, художников, дизайнеров, 

иногда даже инженеров-конструкторов. Это 

цельная реальность по ту сторону камеры, 

которая, вместе с гримом и костюмами, 

помогает актёрам оживить вымышленных 

персонажей, погрузить зрителей в волшеб-

ный мир. Без декораций невозможно пред-

ставить себе магию кино. 

Волшебный лес в процессе создания.

Почти для каждого фантастического 

фильма делалось что-то такое, о чём ин-

тересно было бы рассказать.

Для фильма Дэвида Линча «Дюна» 

было построено несколько интересных де-

кораций: интерьеры замка Атрейдесов на 

Каладане или большой зал с мозаичным 

полом в апартаментах на Арракисе. Но из 

всех локаций, созданных Тони Мастерсом, 

самой впечатляющей был тронный зал 

Императора. Эта декорация была постро-

ена из дерева и гипса, но облицовка долж-

на была выглядеть так, будто все сделано 

из чистого золота, в том числе — 24 ты-

сячи сталактитов, которые на самом деле 

были сделаны из полистирола. Их созда-

вали и развешивали вручную три месяца.

На съёмках фильма «Нечто» один из па-

вильонов студии Universal постоянно охлаж-

дали, чтобы показать, насколько холодно на 

полюсе. Температура там постоянно под-

держивалась на уровне +4°С с помощью су-

хого льда, влажности и других ухищрений. 

Чтобы изо рта актёров при дыхании исхо-

дил видимый пар, перед очередным дублем 

они пили горячий чай или кофе, или затяги-

вались сигаретой. Всё вокруг было покры-

то бутафорским снегом и искусственными 

сосульками. Актеры вспоминают съёмки с 

содроганием: они никак не могли согреться, 

хотя за стенами павильона был разгар осо-

бенно жаркого лета в Калифорнии.

Какие только трюки не применяются 

для создания визуальных иллюзий! Напри-

мер, эффект усиленной перспективы, ког-

да предметы на заднем плане делаются 

ещё меньше, чем они есть, чтобы показать 

расстояние, которого на самом деле нет.

В конце фильма «Терминатор 2: Суд-

ный день» действие разворачивается в 

плавильном цехе металлургического за-

вода. На самом деле была зима, темпе-

ратура на заброшенном заводе не подни-

малась выше +10°С, и актеры мёрзли, но 

им приходилось изображать жару. А рас-

плавленным металлом стало... крашеное 

оргстекло, подсвеченное снизу, а также 

вода, покрытая слоем масла.

ФАКТЫ О СЪЁМКАХ

Тронный зал императора.

Охлаждаемый павильон «Нечто».

На съёмках фильма «Тер-

минатор 2: Судный день».

Декорации для 

фильма «Лабиринт».

Частичные декорации для фильма «Алиса в Стране 

чудес».

Так снимался «Росомаха».
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Размещаем информацию о новых фантастических фильмах на 

DVD и Blu-ray, выходящих в России. Развёрнутые рецензии на 

лучшие из перечисленных здесь новинок домашнего видео обя-

зательно будут опубликованы в следующих номерах «МФ».

*Выход произведения был анонсирован в «МФ» ранее, но перенесён на более поздний срок.

DVD
Без лица
Face/Off

РЕЖИССЁР: Джон Ву
В РОЛЯХ: Джон Траволта, Николас 
Кейдж, Джоан Аллен
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Боевик

Два миллиона лет спустя
Mega Shark vs. Giant Octopus

РЕЖИССЁР: Джек Перез
В РОЛЯХ: Дебора Гибсон, Лоренцо Ла-
мас, Вик Чао
ИЗДАТЕЛЬ: Lizard Cinema Trade
ЖАНР: Трэш-боевик

Джекилл и Хайд*
Jekyll & Hyde

РЕЖИССЁР: Дэвид Уикс
В РОЛЯХ: Майкл Кейн, Шерил Лэдд, 
Джосс Экленд, Рональд Пикап
ИЗДАТЕЛЬ: «Кармен Видео»
ЖАНР: Драма

Железный человек: 
Приключения в броне 
(Серии 1-9), (Серии 10-18)
Iron Man: Armored Adventures

РЕЖИССЁРЫ: Филипп Гуинне, Стефан 
Жаффе
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Адриан Петрив, 
Дэниэл Бэйкон, Анна Камер
ИЗДАТЕЛЬ: «Новый диск»
ЖАНР: Анимационный комикс

Мармадюк
Marmaduke

РЕЖИССЁР: Том Дей
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ, В РОЛЯХ: Оуэн Уил-
сон, Эмма Стоун, Джордж Лопез
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Комедия

Моя ужасная няня 2
Nanny McPhee Returns

РЕЖИССЁР: Сузанна Уайт
В РОЛЯХ: Эмма Томпсон, Юэн Макгре-
гор, Рэйф Файнс, Мэгги Джилленхол
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Комедия

Ослепительный Барри и 
червяки диско
Disco ormene

РЕЖИССЁР: Томас Борч Нилсен
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Питер Фродин, 
Трине Дюрхольм, Ларс Хьортшо
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Алексей Чумаков, 
Юлия Ковальчук, Александр Иванов
ИЗДАТЕЛЬ: «Флагман-Трейд»
ЖАНР: Анимационная комедия

Рыжая Соня
Red Sonja

РЕЖИССЁР: Ричард Флайшер
В РОЛЯХ: Арнольд Шварценеггер, Брид-
житт Нильсен, Сэндал Бергман
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Фэнтези

Таинственный лес
The Village

РЕЖИССЁР: М. Найт 
Шьямалан
В РОЛЯХ: Брайс Даллас Ховард, Хоакин 
Феникс, Эдриан Броуди
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Драма

Убивая мертвецов
The Dead Undead

РЕЖИССЁР: Мэттью Р. Андерсон, Эдвард 
Конна
В РОЛЯХ: Форрест Дж. Экерман, Джошуа 
Альба, Мэттью Р. Андерсон
ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital
ЖАНР: Ужасы

Химера
Splice

РЕЖИССЁР: Винченцо Натали
В РОЛЯХ: Эдриан Броуди, Сара Полли
ИЗДАТЕЛЬ: «Союз Видео»
ЖАНР: Триллер

Blu-ray
Хищник
Predator

РЕЖИССЁР: Джон Мактирнан
В РОЛЯХ: Арнольд Шварценеггер, Карл 
Уэзерс, Элпидия Каррильо
ИЗДАТЕЛЬ: «Союз Видео»
ЖАНР: Боевик

DVD и Blu-ray
Вспомнить всё
Total Recall

РЕЖИССЁР: Пол Верховен
В РОЛЯХ: Арнольд Шварценеггер, Шэрон 
Стоун, Рейчел Тикотин
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Боевик
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Боевики о смертоносных 

японских ниндзя, как пра-

вило, оригинальностью не 

блещут. Держатся они за счёт 

зрелищных боевых сцен и про-

стой, доступной всем истории. 

Продюсеры братья Вачовски 

не стали оригинальничать и 

выпустили ещё один такой 

фильм. Правда, чтобы не до-

катиться до банальностей, они 

вложили в него несколько де-

сятков миллионов долларов и 

попросили создателя «Вавило-

на 5» Джо Майкла Стражински 

переработать первоначальную 

версию сценария. Вот нужно 

ли было последнее делать — 

вопрос. На выходе всё равно 

получилась типичная история 

противостояния талантливого 

ученика и сурового учителя.

Основное достоинство 

«Ниндзя-убийцы» — прекрасно 

поставленный экшен. Боевые 

сцены настолько искусно пода-

ны, что от них сложно устать — 

каждый раз зрителю предла-

гается что-то новое. Многие 

скажут, что создатели перебор-

щили с трэшем: во все стороны 

хлещет кровь и летят отрублен-

ные конечности. Но именно это 

делает поединки на холодном 

оружии по-настоящему зре-

лищными. А сюжет... Он тут — 

исключительно для галочки.

Фильм одновременно 

увидел свет на DVD и 

Blu-ray. Преимущества нового 

формата налицо: высококаче-

ственное изображение и рас-

ширенный раздел бонусов. 

После просмотра картины 

можно узнать историю япон-

ских убийц, посмотреть, как 

ставились боевые сцены и как 

южнокорейский певец Рэйн 

готовился к роли акробата-

убийцы. В завершении — под-

борка сцен, не вошедших в 

театральную версию. Изобра-

жение и звук нареканий не вы-

зывают, хотя до идеала не до-

тягивают. Дополнительные 

материалы переведены на 

русский язык исключительно 

субтитрами.

Итог: состоящий из штам-

пов, кровавый, но зрелищный 

боевик о суровых ниндзя и до-

стойный наследник «Убить Бил-

ла» в одном лице. Любителям 

жанра он, несомненно, придёт-

ся по вкусу, а остальным перед 

просмотром рекомендуется хо-

рошенько подумать — готовы 

ли к 90 минутам «рубилова».

Ninja Assassin

СТРАНЫ: США, Германия, 2009
РЕЖИССЁР: Джеймс Мактиг
В РОЛЯХ: Рэйн, Наоми Харрис, Бен 
Майлз, Сё Косуги
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
Universal Pictures Rus
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
16 марта 2010 года

Ниндзя-убийца

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 2.35:1 ЗВУК: Dolby 
Digital 5.1 (русский, английский), 
DTS-HD 5.1 (английский) СУБТИ-
ТРЫ: русские, украинские, англий-
ские БОНУСЫ: 3 фильма о фильме, 
удалённые сцены

ЖАНР Боевик

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8О
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Боевиками о людях с экс-

траординарными способ-

ностями сейчас не удивишь. 

Вот и не впечатлило «Пятое 

измерение» — ничего нового 

создатели не сказали, а лишь 

повторили то, что неодно-

кратно все видели в «Героях», 

«Телепорте», «Пророке»... 

Симпатично, местами увлека-

тельно, но не более. Стимула 

добавить фильм в домашнюю 

коллекцию тоже нет — DVD и 

Blu-ray с ним вышли дороги-

ми и при этом посредствен-

ными. Бонусные материалы 

настолько унылы, что можно 

утверждать: их вообще нет. 

Разве что удалённые сцены 

представляют какой-то инте-

рес. Изображение и звук, как 

всегда у West Video, — на вы-

соте. Другое дело, нужна ли 

эта красота, когда «Пятое из-

мерение» — кино для разово-

го просмотра? Оптимальное 

решение — бюджетное изда-

ние за 100 рублей.

Push

СТРАНА: США, 2009
РЕЖИССЁР: Пол Макгиган
В РОЛЯХ: Крис Эванс, Дакота Фан-
нинг, Камилла Белль, Джимон Хунсу
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
West Video
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
16 февраля 2010 года

Пятое измерение

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 2.35:1 ЗВУК: DTS-
HD 7.1 (русский), DTS-HD 5.1 (ан-
глийский) СУБТИТРЫ: русские, 
украинские БОНУСЫ: фильм о 
фильме, видео со съёмочной пло-
щадки, 6 удалённых сцен

ЖАНР Боевик

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Полноценный Blu-ray с 

«Аватаром» ещё ждать 

и ждать. А пока можно при-

обрести упрощённое издание 

без расширенной версии и до-

полнительных материалов. Вот 

только стоит оно как коллекци-

онное... Ничего, кроме филь-

ма, прокатчики не смогли пред-

ложить. Изображение превос-

ходное, оригинальная звуковая 

дорожка и русские субтитры — 

в наличии. В качестве бонуса в 

коробку с Blu-ray вложен DVD 

с фильмом. Вдруг проигрыва-

тель сломается... или не смо-

жет обновиться. 

Многие покупатели 

уже столкнулись с пробле-

мой: «Аватар» требует новой 

«прошивки». Для некоторых 

проигрывателей Blu-ray она 

вообще на момент выхода дис-

ка не существовала, поэтому 

перед покупкой рекомендуем 

вспомнить, когда в последний 

раз обновлялось программное 

обеспечение.

Avatar

СТРАНА: США, 2009
РЕЖИССЁР: Джеймс Кэмерон
В РОЛЯХ: Сэм Уортингтон, Зои Сал-
дана, Сигурни Уивер, Стивен Лэнг
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ»
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
29 апреля 2010 года

Аватар

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 ЗВУК: DTS 5.1 
(русский), DTS-HD Master Audio 
(английский). Dolby Digital 5.1 (рус-
ский, украинский, английский) 
СУБТИТРЫ: русские, украин-
ские, английские БОНУ-
СЫ: DVD c с фильмом

ЖАНР Приключенческий 
боевик

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 11
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6О
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Выиграйте 
DVD с 

«Аватаром» 
на стр. 155

Ради главной роли в «Ниндзя-убийце» Рэйн накачал десять килограммов мышц, сидя 

при этом на строгой диете.
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Арсений Крымов

Colorful
Эксперименталь-

ная комедия о лю-

бителях поглазеть 

на дамское бельё.

ФОРМАТ: Полноме-

тражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 
21 августа 2010

Queen’s Blade 
Utsukushiki 
Toushi-tachi
Сражения легко одетых 

королев продолжают 

продолжать продол-

жаться.

ФОРМАТ: OVA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 25 

августа 2010

ПРЕМЬЕРЫ АВГУСТА

Metal Fight Beyblade 
VS Taiyou Shakunetsu 
no Shinryakusha
Продолжение сериала о детях, 

воюющих со злом при помощи 

чудесных волчков.

ФОРМАТ: Полнометражный 

фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 
21 августа 2010

Loups=Garous
Футуристический 

триллер о живущих 

в Сети школьницах и 

вервольфе-убийце.

ФОРМАТ: Полноме-

тражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 
28 августа 2010

Американские издатели 

манги, объединившись с 

японскими, дали решительный 

бой нелегальным перево-

дам. Под ударом оказались не 

сами сканлейтеры — группы 

фанатов, сканирующие, пере-

водящие и выкладывающие 

мангу в сеть. Издатели опол-

чились на сайты-аггрегаторы, 

собирающие переводы десят-

ков независимых групп в удоб-

ной для читателя форме, а 

заодно делающие маленький 

гешефт на рекламе и пожерт-

вованиях.

Под угрозой получения 

сразу пачки повесток в суд 

прекратил деятельность круп-

нейший аггрегатор MangaHelpers. Администрация сайта объявила о скором 

запуске нового проекта OpenManga, назвав его ни много, ни мало, «буду-

щим сканлейтерства и онлайн-манги». Речь идёт об открытой платформе, 

которая позволит художникам, переводчикам и читателям легально и взаи-

мовыгодно взаимодействовать напрямую, без помощи жадных издателей 

и диктатуры копирайта. Разработчики приглашают художников, сканлейте-

ров и просто фэнов поддержать своё утопическое начинание. За успехами 

революции в мире манги можно наблюдать на сайте openmanga.org.

Японское министерство культуры потратит 214,5 миллионов йен 

(около 70 миллионов рублей) на обучение молодых художников 

мастерству анимации. Министерство обеспокоил тот факт, что боль-

шую часть черновой работы выполняют сейчас художники из стран-

соседей, снижая стоимость производства, но не оставляя новичкам-

японцам мест, где можно было бы набить руку. В рамках проекта, осу-

ществлять который поручено японской ассоциации аниматоров (Japan 

Animation Creators Association, JaniCA), в течение 2010 года будет сня-

то четыре получасовых аниме. Работа над ними должна идти только на 

территории Японии — опытные мастера будут наставлять учеников в 

процессе съёмок. Режиссёрами четырёх фильмов станут Мицуру Хон-

го (режиссёр Outlaw Star), Тэйити Такигути (аниматор «Возвращения 

кота» и «Железобетона»), Масаюки Ёсихара (сценарист Angelic Layer, 

аниматор «Призрака в доспехах») и Кадзутика Кисэ (аниматор «При-

зрака в доспехах», «Кровь+», Escaflowne: The Movie).

СОБЫТИЯ

Против копирайта можно выступать не только 

под «весёлым Роджером».

Одна из первых ассоциаций с Японией для большин-

ства — знаменитая гора Фудзи. Один из первых се-

риалов, приходящих на ум любому, кто хоть что-то знает 

об аниме, — грандиозный «Евангелион». Теперь эти две 

громадины можно увидеть рядом. Парк развлечений 

Fuji-Q HighLand открывает новый павильон, в котором вы-

ставляется модель первого Евангелиона в масштабе 

1:1 — правда, не всего, а только бюста. Зато взглянуть 

титану можно прямо в глаза: павильон воссоздаёт сцену 

из аниме, где Синдзи впервые видит свою боевую маши-

ну. Кроме самого робота, в павильоне будет располагаться 

фотокабинка в виде его кокпита, а также небольшой музей 

евангелионостроения.

Пока пеший Евангелион стоит на земле, летучий Ган-

дам рвётся в облака. Авиакомпания All Nippon Airways 

совместно с Bandai объявила о проекте ANA x Gundam 

Jet, которым отметят тридцатилетие первой пластиковой 

фигурки гандама. В рамках проекта в небо поднялся «Бо-

инг», украшенный полноразмерным портретом боевого 

робота. Гандамолёт будет возить пассажиров до следую-

щей весны.

НОВОСТИ РОБОТОСТРОЕНИЯ

В десятке самых внушительных взглядов Евангелион стоит сразу 

после Годзиллы.

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

J-Rock конвент
Пятый московский фестиваль 

японского рока.

МЕСТО: Москва

САЙТ: jrockfest.narod.ru
14—15 

августа

Gakko-Fest
Фестиваль белгородского клуба 

аниме БелКА.

МЕСТО: Белгород

САЙТ: vkontakte.ru/club18008464
20—22 

августа

Wasabi-Fest
Третий смоленский аниме-

фестиваль.

МЕСТО: Смоленск

САЙТ: artlab-wasabi.ru

21 августа

S.O.S.
Siberia Otaku Saiten — шестой 

сибирский аниме-фестиваль.

МЕСТО: Томск

САЙТ: sibotakusaiten.ru
21—22 

августа

AkiBan
Тема ижевского аниме-

фестиваля — Bounty Hunters.

МЕСТО: Ижевск

САЙТ: akiban.in

28 августа

Otakun
Рязанский фестиваль японской 

анимации.

МЕСТО: Рязань

САЙТ: otakun.ru

5 сентября
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О тличных жизненных ани-

ме с лёгкой безуминкой 

на экране становится всё боль-

ше, и это не может не радовать. 

Прошлый сезон одарил нас 

встречей с мозговедом Ирабу 

из Kuuchuu Buranko. В этом 

апреле ему пришла достойная 

смена в лице существ, живу-

щих под мостом у речки Ара-

кавы. Назвать их людьми было 

бы некорректно, ведь далеко 

не все из них готовы признать 

свою принадлежность к че-

ловеческой расе. Заправляет 

поселением чудаковатых бом-

жей человек в костюме кап-

пы, искренне считающий себя 

японским водяным. Есть здесь 

и церковь, которой заведует 

светловолосая голубоглазая 

монахиня. Почти идилличе-

ское зрелище, если не обра-

щать внимания, что «сестра» 

здесь — двухметровый ино-

странный легионер, готовый 

при малейшем признаке опас-

ности достать из-под одеяния 

пулемёт и начать стрелять. У 

сестры есть миловидная учени-

ца, маленькая английская де-

вочка, способная запросто по-

калечить взрослого мужчину. 

Также на берегу Аракавы мож-

но встретить музыканта в похо-

жей на звезду маске, пару де-

тей в стальных шлемах, скры-

вающихся от злодеев-учёных, 

бывшего офисного работника, 

ходящего исключительно по 

белым линиям, фермершу-

садистку и бог знает кого ещё.

Это странное сообщество 

так и осталось бы загадкой для 

обывателей, если бы не траге-

дия, постигшая Ко Итиномию, 

молодого гения из влиятельной 

семьи. Его первейшим прави-

лом в жизни было не оставаться 

ни перед кем в долгу. Ко едва не 

утонул в Аракаве, но его спасла 

Нино, тихая девушка, утверж-

дающая, что она прибыла с Ве-

неры. В качестве благодарности 

она попросила Ко стать её пар-

нем и поселиться с ней у реки. 

Честь не позволила Ко отказать-

ся, и ему пришлось научиться 

жить в сюрреалистичном мире 

безумцев, постоянно попадая 

в нелепые ситуации. Золотому 

мальчику Ко с его корпоратив-

ными ценностями и нацелен-

ностью на успех есть чему поу-

читься у свободных и живущих 

сиюминутными желаниями оби-

тателей реки. Как и всем нам, 

в погоне за удачей забывшим о 

простых житейских радостях.

Ксения Аташева

РЕЖИССЁР: Юкихиро Миямото
ТРАНСЛЯЦИЯ: 5 апреля — 28 июня 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 13

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Kuuchuu Buranko (2009)

• аниме «Агент паранойи» (2004)

Arakawa Under 
the Bridge

ЖАНР Психоделическая комедия

Двухметровый иностранный вояка в костюме монашки здесь читает Библию и делает 

печенье.

Несмотря на покладистый 

нрав, молодого Юки Саку-

рая всю жизнь недолюбливали. 

А всё потому, что он читает 

эмоции людей, как открытую 

книгу, и не всегда уместно ле-

зет помогать. Так и носился бы 

он со своей ненужной добро-

той, если бы за ним не пришли 

борцы с демонами и не пред-

ложили вступить в свой клан. 

Предложение актуальное, по-

тому как Юки некуда идти из 

сиротского приюта, а демоны 

объявили на него охоту. Но ани-

ме у нас романтичное, герой 

ранимый, надо бы поломаться 

от души. Клану Гио нужна по-

немногу пробуждающаяся ма-

гическая сила Юки, и только 

демон-предатель Лука готов 

безвозмездно защищать его. 

Охотники сражаются парами, 

и все они знают о неких пе-

чальных событиях из прошлой 

жизни, которые Юки только 

предстоит вспомнить. Пафос-

ные сражения с демонами в 

исполнении писаных красав-

цев и интрига с реинкарнаци-

ей неплохи, но добродушный 

идиотизм Юки и хромающие на 

обе ноги логика с мотивацией 

сильно портят впечатление. К 

тому же сериал сильно затянут. 

Без лишних соплей и метаний 

его легко можно было бы со-

кратить вдвое.

Ксения Аташева

РЕЖИССЁР: Кацуси Сакураби
ТРАНСЛЯЦИЯ: 12 апреля — 27 июня 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 12

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Vampire Knight (2008)

• аниме Yami no Matsuei (2000)

Uragiri wa Boku 
no Namae o 
Shitteiru

ЖАНР Мистическая мелодрама

Хорошеньким мальчикам бояться нечего, у них всегда найдутся защитники.

Первое, что бросается в 

глаза при просмотре филь-

ма, — необычная манера рисун-

ка. Чёрные глаза, длинные носы 

и жабьи рты персонажей, каза-

лось бы, должны отталкивать. 

Но вместо этого каждая новая 

серия всё глубже затягивает в 

мир самураев и эпоху Эдо, где 

у каждого своя особая история.

Главного героя зовут Акицу 

Масаноске или просто Масу, и 

он ронин, страдающий непри-

емлемыми для самурая недо-

статками — страхом перед тол-

пой и неуверенностью в себе. 

Именно из-за них он лишается 

работы и попадает в шайку под 

названием «Пять листьев», кра-

дущую родственников у бога-

тых и нечистых на руку людей. 

Естественно, никакие они не 

«благородные бандиты», как 

сначала подумал наш наивный 

главный герой. Кража — это их 

заработок, а иногда и способ 

отомстить. Для Масу попасть 

в такое общество — шок, ведь 

самураи должны жить честно! 

Его мучает вопрос: продолжать 

зарабатывать нехорошим путём 

или уйти и остаться ни с чем. В 

конце концов, решив, что голод 

не тётка, Масу продолжает по-

могать своим новым «колле-

гам» совершать махинации, 

параллельно стараясь узнать 

больше об их прошлом. Может 

быть, бандиты действительно 

страшны только снаружи?

Татьяна Коробицына

РЕЖИССЁР: Мотидзуки Томоми
ТРАНСЛЯЦИЯ: 16 апреля — 24 июня 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 12

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Samurai Champloo (2004)

• аниме Sengoku Basara (2009)

Sarai-ya 
Goyou

ЖАНР Историческая драма

Неужели идеал женской красоты для самураев эпохи Эдо выглядел именно так?
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Волшебная сказка по за-

кону жанра начинается с 

неприятности, причём совсем 

не обязательно волшебной. 

Выгнать героя навстречу чу-

десным друзьям и колдовским 

врагам может самая обычная 

бытовая беда, из которой, как 

ни ищи, такого же простого 

выхода не найти — тут-то и 

появляется нужда в молодиль-

ных яблоках и мече-кладенце.

Главный герой «Отважного 

сердца» Ватару жил доволь-

но обычной жизнью млад-

шеклассника, изображённой 

безо всякого свойственного 

детскому кино флёра. Ходил 

на занятия, лазал в заброшен-

ный дом, где по слухам води-

лись привидения, получал за 

это тумаков от задир из клас-

сов постарше. Но однажды 

вся его жизнь взяла и разва-

лилась на куски: отец бросил 

семью и ушёл к другой женщи-

не, а мама попала в больницу. 

Что может сделать в такой 

ситуации маленький мальчик? 

Только отправиться за чудом.

Где искать чудо, подсказал 

встреченный в том самом за-

брошенном доме нелюдимый 

мальчик Мицуру: за загадоч-

ными дверями, возникающи-

ми из ниоткуда, кроется целая 

волшебная страна Вижн, с ра-

достью принимающая путников 

из нашего мира. Собрав пять 

чудесных камней на рукояти 

меча (его вместе с инструкция-

ми каждому новоиспечённому 

путнику выдаёт специальный 

отвечающий за это седоборо-

дый мудрец), можно поднять-

ся на башню богини Фортуны, 

которая исполнит любое жела-

ние. Всё понял? Вперёд!

Мир Вижн огромен, и путни-

кам в нём рады: говорят, они 

приносят удачу. В стране, на-

селённой людьми, разумными 

животными, драконами и чёр-

том в ступе, жизнь идёт своим 

волшебным чередом. Хватает 

здесь и добрых людей, и злоде-

ев, и просто-напросто чудовищ, 

только и ждущих встречи с ге-

роем. Ватару, как и полагается 

герою сказки, ввязывается в 

каждую подворачивающуюся 

переделку, мечом и смекалкой 

помогая тем, кто попал в беду. 

Но в пути он встречает следы 

Мицуру, собирающего камни со-

всем иначе: сжигая, разрушая и 

убивая всё на своём пути. Мицу-

ру так хочет исполнить своё же-

лание, что он готов ради этого 

разрушить весь Вижн. А на пле-

чи Ватару теперь ложится новая 

ответственность: кроме семьи, 

он пытается спасти и волшеб-

ный мир, и самого Мицуру.

Яркий, отлично нарисован-

ный мир захватывает зрителя 

водоворотом красок, событий и 

переживаний, ведя от вступле-

ния к гранд-финалу на башне 

Фортуны, где Ватару приходит-

ся честно ответить на некото-

рые очень важные для каждого 

человека вопросы, и к катарси-

су, наступающему после воз-

вращения домой, к обычной 

жизни, ради которой путник и 

отправился в дорогу. По экрану 

ползут титры, зритель рассла-

бленно откидывается в крес-

ле... Тут-то его мозга и достига-

ют вопросы, в ходе просмотра 

не приходившие на ум. Откуда 

у маленького мальчика Мицуру 

магические силы, не говоря уж 

о знании дороги в Вижн? Что 

за духов он призывает на по-

мощь? Как предыдущие путни-

ки умудрились завершить свой 

путь, если добыча последнего 

из камней угрожает гибелью 

всему миру, и почему, раз так, 

встреча с путником всё же счи-

тается добрым знаком? Кому 

всё-таки принадлежал голос, 

всю дорогу дававший Ватару 

подсказки, и что, чёрт возьми, 

имела в виду его обладатель-

ница, показавшись в конце кон-

цов герою? Вопросам нет чис-

ла — возможно, ответы на них 

потерялись в ходе экранизации 

оригинальной новеллы?

Итог: великолепное детское 

фэнтези, отлично сделанное, с 

сильной, но ненавязчивой мо-

ралью. Единственный крупный 

недостаток — сумбурный сю-

жет, несущий героя вместе со 

зрителем по слабо связанным 

и лишённым объяснений пери-

петиям. Пустыня, цирк, тюрь-

ма, сражения, полёты — кого-

то эти «американские горки» 

очаруют, а кого-то утомят.ЦИТАТА
«За дверями, что ты видел, я 

могу изменить всё. Там исполня-

ются все желания. В случае неуда-

чи я могу не вернуться. Но я всё 

равно пойду» (Мицуру). Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Brave Story

РЕЖИССЁР: Коити Тигира
ПРЕМЬЕРА: 8 июля 2006
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
10 июня 2010
ДИСТРИБЬЮТОР: Paradise

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• фильм «Бесконечная 

история» (1984)

• аниме «Унесённые 

призраками» (2001)

Отважное сердце

ЖАНР Фэнтези

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD9 ИЗО-
БРАЖЕНИЕ: 1,85:1 (Anamorphic 
Widescreen) ЗВУК: русский Dolby 
Digital 5.1 (русский, японский) СУБ-
ТИТРЫ: русские БОНУСЫ: нет

Фильм снят по одноимённой книге Миюки 

Миябэ, выпущенной в 2003 году. В оригинале 

это два пухлых томика, так что не удивитель-

но, что в экранизацию вошло далеко не всё. В 

2004—2008 годах журнал Weekly Comic Bunch 

печатал одноимённую мангу Ёитиро Оно, 

позже собранную в двадцать томов. Одно-

временно с премьерой фильма вышло сразу 

три видеоигры: Brave Story: New Traveler для 

PlayStation Portable, Brave Story: My Dreams 

and Wishes для Nintendo DS и Brave Story: 

Wataru’s Adventure для Sony PlayStation 2.

НЕ ТОЛЬКО НА ЭКРАНЕ

Анимешный Ватару 

гораздо симпатичнее.

Первый друг Ватару в волшебной стране — ящер-купец с повадками Джа Джа Бинкса.
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Какие-то мультиме-

дийные вселенные 

издаются у нас по частям, а 

вот мир охотника на вампи-

ров Ди издатели решили вы-

пустить скопом. Фильм о Ди 

вошёл в недавно вышедший 

сборник вампирского аниме 

МС Entertainment, «Азбука» 

начала выпускать романы и 

вдогонку к ним ещё и мангу. 

Хорошего много не бывает, 

но знакомиться с одним и тем 

же, по сути, сюжетом три раза 

подряд — удовольствие для 

верных поклонников серии и 

любителей подмечать мель-

чайшие детали.

Первые два тома манги 

чётко следуют сюжету рома-

нов. Ди защищает укушенную 

вампиром отважную девушку 

Дорис и её брата от нападок 

аристократов и односельчан, 

а также расследует проис-

шествия в заснеженной де-

ревеньке неподалёку от за-

брошенного замка. Истории 

практически не пришлось 

сокращать. Манге не нужны 

длинные описания, и проди-

раться через страницы текста 

о бесконечной крутизне Ди 

не приходится, достаточно 

лишь взглянуть на картинку 

с таинственным красавцем-

дампиром. Вместе с лишними 

эпитетами, правда, исчезла 

и доля шарма романа, в ко-

тором щедро расписывалась 

каждая черта и каждый взмах 

меча героев. Зато мангу го-

раздо легче читать, и юмора 

в ней побольше. Даже нахаль-

ная девчонка Лина из второго 

тома здесь не раздражает, а 

кажется милой и забавной.

Оформлена манга изящ-

но и со вкусом. Выписанные 

автором мускулистые парни, 

грудастые красавицы и жуткие 

мутанты идеально вписываются 

в атмосферу граничащей с трэ-

шем фантастики восьмидеся-

тых. Кикути сам выбрал худож-

ника и не прогадал — красивый, 

детализированный рисунок на-

поминает работу Ёситаки Ама-

но, автора иллюстраций к рома-

нам. А вот «Азбуку», к сожале-

нию, похвалить не за что. Как и 

в случае с романами, перевод 

оставляет желать лучшего.

Итог: рисованное пере-

ложение похождений мо-

гущественного вампира-

полукровки сохранило и 

романтику, и бешеный темп 

романа, став достойной ему 

альтернативой. Проигрывает 

манга только в оригинально-

сти. Всё же комиксов с прора-

ботанными боевыми сценами 

куда больше, чем романов, в 

которых поединки расписаны 

по секундам.

ЦИТАТА
«Общеизвестно, что основа 

органики аристократов — тьма, 

даже на генетическом уровне. Это 

породило теорию... не впитыва-

ют ли аристократы некую скры-

тую информацию, порождаемую 

тьмой, на генном уровне?» (Ди)
Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Vampire Hunter D

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Хидеюки Кикути, 
Сейко Такаки
ЧИСЛО ТОМОВ: 4, выпуск продолжа-
ется (вышло в России: 2)
ПЕРЕВОДЧИКИ: А. Соловьёв, 
О. Алимова
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Азбука-классика», 2010
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЕМ: 224 стр.
ТИРАЖ: 10000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Норихиро Яги «Клеймор»

• аниме Blood+ (2005)

Ди, охотник на вампиров

ЖАНР Вампирская фантастика

Романы о Ди балансируют 

на тонкой грани между 

мыльной оперой и кровавым 

боевиком. И если в первом 

томе равновесие между чув-

ствами Дорис к Ди и шинко-

ванием нечисти удалось со-

хранить, то второй получился 

мелодрамой в духе «Сумерек». 

Очередная красотка из дерев-

ни, воспользовавшейся услуга-

ми охотника на вампиров, ока-

залась настолько бойкой, что 

чуть не затискала холодного и 

неприступного дампира в объя-

тиях. Перед выходками девицы 

померкли и расследование в 

заброшенном вампирском зам-

ке, и встреча Ди с собственным 

отцом. Забывчивость Кикути 

вкупе с безыскусностью пере-

вода усугубили впечатление, 

будто читаешь дурной любов-

ный роман: невероятно таин-

ственная, властная, заворажи-

вающая аура дампира в рома-

не описывается чуть ли не каж-

дые десять страниц. Да поняли 

мы ещё в первом томе, какой 

Ди красавец и умница, не надо 

об этом всё время напоминать.

Итог: сопливое недоразуме-

ние, которое могут спокойно 

пропустить все, кро-

ме самых преданных 

фанатов сентимен-

тальной литературы.

Vampire Hunter D: 
Raiser of Gales

РОМАН
СЕРИЯ «ДИ, ОХОТНИК НА ВАМПИРОВ», ЧАСТЬ 2
АВТОР: Хидеюки Кикути
ПЕРЕВОДЧИК: В. Двинина
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2010
ОБЪЕМ: 320 стр.
ТИРАЖ: 10000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Лорел Гамильтон — цикл «Анита Блейк»

Ди, охотник на вампиров. 
Вызывающий бури

ЖАНР Вампирская фантастика

6
ОЦЕНКА «МФ»

Хотя великолепный фильм 

Ёсиаки Кавадзири «D: 

Жажда крови» и снят по моти-

вам третьего романа, между их 

сюжетами достаточно разницы, 

чтобы ознакомиться с книгой 

после просмотра. В целом же 

история не изменилась: Ди на-

няли вернуть похищенную вам-

пиром Майерлингом девушку. 

Она сбежала с ним по доброй 

воле, но в мире, где ненависть 

людей и вампиров друг к другу 

крепла тысячелетиями, их люб-

ви не место. Пара держит путь 

к заброшенному космодрому, 

надеясь обрести покой на пути 

к звёздам. По их следу мчится 

не только Ди, но и известные 

своей беспринципностью бра-

тья Маркус, готовые и дампира 

прикончить за компанию. Не 

убить, а помочь Ди желает толь-

ко их младшая сестра Лейла, 

обязанная ему жизнью. Ведь 

даже всесильный полукровка 

может попасть в трудную си-

туацию, сражаясь с нанятыми 

вампиром мутантами.

Итог: красивая и печальная 

история о судьбе обречённой 

пары и отважной охотницы, ко-

торых Ди встретил в своём бес-

конечном странствии. 

В меру чувственный, 

динамичный и увле-

кательный роман. 8
ОЦЕНКА «МФ»

Vampire Hunter D: 
Demon Deathchase

РОМАН
СЕРИЯ «ДИ, ОХОТНИК НА ВАМПИРОВ», ЧАСТЬ 3
АВТОР: Хидеюки Кикути
ПЕРЕВОДЧИК: В. Двинина
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2010
ОБЪЕМ: 256 стр.
ТИРАЖ: 7000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Энн Райс — цикл «Вампирские хроники»

Ди, охотник на вампиров. 
Демоническая погоня

ЖАНР Вампирская фантастика

Ксения Аташева Ксения Аташева
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Бытует по-

верье, что 

если человека хорошенько 

треснуть по голове, он может 

вспомнить то, чего никогда 

не знал, увидеть призраков, 

получить магические способ-

ности и связь с космосом. С 

ударенной на голову вслед-

ствие автомобильной ката-

строфы корейской старше-

классницей Ин Хё случилось 

не самое приятное чудо: она 

стала видеть во сне зверские 

убийства своих однокласс-

ниц. Хуже того, кошмары эти 

оказались реальными. Ин Хё 

стала невольной свидетель-

ницей похождений маньяка, 

вырезающего своим жерт-

вам органы и забирающего 

их себе в качестве сувенира. 

Пытаясь избавиться от на-

важдения, Ин Хё начинает 

собственное расследование 

при помощи скрытного па-

ренька Санг Хенга и офице-

ров полиции, поверивших в 

её способности.

К сожалению, Джонг Хан 

Ким не смог раскрыть потен-

циал своей истории. Начало 

было интересным, с мно-

жеством зацепок и связей 

между персонажами. Одна из 

жертв была дочерью полити-

ка, Санг Хенг был знаком с её 

приятелями, а юные детекти-

вы, лазая по местам престу-

плений, явно напрашивались 

на неприятности. Темы эти 

развития не нашли, и стол-

кновений школьников с ма-

ньяком было всего два. «Фа-

брика комиксов» позициони-

руют «Воспоминания маски» 

как мистический детектив, но 

интриги в нём нет, как и тол-

кового расследования. Бес-

сильная полиция бродит без 

дела и полагается на видения 

школьницы. Единственный 

подозреваемый втирается 

ей в доверие, но губит его 

то, что органы он хранит в 

незапертом подвале, где их 

случайно и находят: не ужа-

стик, а комедия какая-то. И 

эти вялые метания растяну-

ты на целых четыре тома. 

Даже издатели работали над 

этой манхвой спустя рукава. 

Худшее их издание с момен-

тально облезшей плёнкой на 

обложке и рассыпающимся 

корешком.

Итог: несмотря на много-

обещающую завязку, манхва 

оказалась пресной, затянутой 

и предсказуемой. Не получит-

ся ею нагрузить ни мозг, ни 

нервную систему, да и чувство 

прекрасного не разовьётся. 

Проходная вещичка.

ЦИТАТА
«Если By Хё действительно наделена экстрасенсорными способностя-

ми, преступно не использовать её дар в сложившейся ситуации. Одна за 

другой погибли три девочки. Бог знает, сколько ещё будет жертв, если не 

остановить убийцу» (комиссар Ли). Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Memory of the Mask

МАНХВА
СТРАНА: Корея
АВТОР: Джонг Хан Ким
ЧИСЛО ТОМОВ: 4 (вышло в России: 3)
ПЕРЕВОДЧИК: Я. Ким
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Фабрика комик-
сов», 2009-2010
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Слева направо
ОБЪЁМ: 192 стр.
ТИРАЖ: 8000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Я-Сён Ко Redrum 327

• Сяраку Маро, Такэси Обата 

Ayatsuri Sakon

Воспоминания маски

ЖАНР триллер

Спервых страниц манги 

видно авторское к ней 

отношение. Порой берёшь в 

руки томик с кривым люби-

тельским рисунком и опечат-

ками, но читаешь с удоволь-

ствием, потому что в нём есть 

творческий запал, идея, о ко-

торой художник жаждет рас-

сказать. Когда же натыкаешь-

ся на работу ремесленника, 

ощущения совсем другие. И 

дело не в серьёзности матери-

ала и не в сюжетных изысках. 

Голых баб тоже можно рисо-

вать с азартом, как Oh! great, 

а можно из-под палки, зараба-

тывая свою чашку риса.

Мидзуо Синономэ честно 

признался, что мангу свою 

создавал, руководствуясь 

пожеланиями редактора. За-

хотел редактор увидеть на 

страницах ниндзю, сверкаю-

щую трусами, автор её и на-

рисовал, но выдавить из себя 

приемлемую историю, оправ-

дывающую её появление, так 

и не смог. Миниатюры, во-

шедшие в сборник, вдохно-

вением не лучатся. В одной 

из них упомянутая ниндзя-

неумеха пытается выполнить 

задание, а вместо этого на-

ходит себе парня. В другой 

парень раздевает вверенного 

ему миниатюрного андроида, 

точно так же, как в «Чобитах» 

и Hand Maid May. В третьей 

озабоченный мальчишка с 

волшебной палочкой пре-

вращает всех девочек школы 

в свой личный гарем. Ещё в 

одной героиня носит усилива-

ющий костюм, состоящий из 

очков, футболки и узких шор-

тиков. Нетрудно догадаться, 

что эти истории рассчитаны 

на не самых притязатель-

ных любителей рисованых 

красоток. Их существование 

мог бы оправдать сильный 

рисунок, но как художник 

Синономэ тоже звёзд с неба 

не хватает. Выбивается из 

подборки только последняя 

часть, повествующая о кош-

ке и собаке, переродившихся 

в двух маленьких девочек и 

достающих хозяина своими 

звериными привычками, — 

действительно очень милая.

Итог: возможно, как часть 

большого ежемесячного жур-

нала комиксов зарисовки 

Мидзуо Синономэ и выгляде-

ли забавными, но в концен-

трированном виде, собранные 

под одной обложкой, они пред-

ставляют собой вопиющую по-

средственность. Впечатлений 

по прочтении не остаётся во-

все — рисунок банален, сюжет 

пунктирен, а девочки в негли-

же не потрясают ни формами, 

ни характером.

ЦИТАТА
«Почему вы появились в человеческом обличье? Я же собирался со-

творить кошку и собаку?.. Вроде» (Кадзуоми Годо).
Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Lovelies!!

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Мидзуо Синономэ
ЧИСЛО ТОМОВ: 1 (вышло в России: 1)
ПЕРЕВОДЧИК: С. Мельников
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Палма Пресс», 2010
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЁМ: 192 стр.
ТИРАЖ: 5000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Аниме «Мой любимый робот» 

(2007)

• Аниме Angel’s Tail (2001)

Милашки

ЖАНР юмористическая 
фантастика
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Одна и та же идея в руках 

разных авторов оборачи-

вается совершенно непохожими 

сюжетами. К примеру, повесть 

о том, как в далёком будущем 

люди покинули окончательно за-

гаженную Землю, в руках муль-

типликаторов из Pixar превра-

тилась в трогательную историю 

о роботе-уборщике ВАЛЛ-И. 

Тремя десятилетиями раньше 

японская художница Кэйко Та-

кэмия развила ту же задумку в 

масштабную космическую опе-

ру о судьбах человечества.

Покинув Терру, люди вы-

строили в разбросанных по 

планетам и космическим стан-

циям относительно мягкое, но 

всё же тоталитарное общество. 

Выращенные в пробирках дети 

воспитываются на отдельных 

колониях под неусыпным над-

зором машин, а возмужав, со 

стёртой памятью отправляют-

ся учиться на достойных чле-

нов общества. Жить в этом 

мире не так уж и плохо — если, 

конечно, вас не затрудняют 

периодические визиты к чи-

тающей и корректирующей 

мысли матушке-компьютеру. 

Кроме того, придётся потер-

петь регулярные тесты на 

пси-способности: если вам не 

повезло родиться с потенциа-

лом мью, следующей ступени 

в человеческой эволюции, то 

вас придётся для общего блага 

уничтожить. Сами мью, впро-

чем, на тот свет не торопятся: 

похитив космический корабль, 

группа изгоев прячется от вла-

стей, спасая обнаруженных со-

братьев и мечтая о реванше.

Несмотря на космический 

антураж, «Терра» — в первую 

очередь социальная, гумани-

стическая фантастика, пове-

ствующая о примирении или 

борьбе человека с самим со-

бой, с близкими, с обществом. 

Повествование скользит от 

одного героя к другому, по-

казывая нам встающие перед 

ними тяжёлые вопросы и вы-

бираемые им ответы. Кто-то 

бунтует против системы, кто-то 

примиряется, кто-то рад был 

бы жить и не тужить, но обще-

ство отвергло его как урода. Из 

отдельных судеб складывается 

масштабная картина мучитель-

ных поисков, которые челове-

чество не оставляло с первых 

веков своего существования.

Итог: классика японской 

фантастики — старомодная, с 

перфолентами и звездолётчи-

ками в тогах. Находка для тех, 

кто ищет в фантастике что-то 

большее, чем приключения с 

пальбой. Впечатление портит 

только издание: несомненно, 

эта вещь заслуживает больше-

го, чем перевод с английского, 

пятнистые странички и кошмар-

ный коллаж в качестве обложки.ЦИТАТА
«Космические течения, моря 

звёзд, протянувшиеся далеко в 

скорби... Единственная жемчужи-

на — это Терра» (последние мыс-

ли умирающего мью). Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Terra e...

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Кейко Такэмия
ЧИСЛО ТОМОВ: 3 (вышло в России: 1)
ИЗДАТЕЛЬСТВА: 
«АСТ», «Астрель», 2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Слева направо
ОБЪЕМ: 325 стр.
ТИРАЖ: 10000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• фильм «Москва — 

Кассиопея» (1973)

• аниме Legend of the Galactic 

Heroes (1988)

Достичь Терры

ЖАНР Космическая опера

Жемчуг дракона
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art
ЖАНР: Фэнтези, боевые искусства
Поиски чудесных жемчужин дракона продолжаются. 
Гоку просится в ученики к Черепашьему Отшельнику, но 
старый развратник не желает делиться тайнами боевого 
искусства бесплатно.

Мир докеби
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»
ЖАНР: Фэнтези
В волшебном лесу живут сказочные существа докеби. 
Они не злы, но если решите поиграть с ними, то будьте 
очень осторожны.

Модель
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»
ЖАНР: Вампирская романтика
Странный незнакомец пригласил юную художницу за-
печатлеть его красоту на холсте. У модели оказались 
острые зубы и долгая печальная история (не)жизни.

Некроманки
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛЬ: «Палма Пресс»
ЖАНР: Городское фэнтези, романтика
Если фигуристая некромантка превратила тебя в зомби-
слугу, считать ли себя теперь пассивным некрофилом?

Непридуманные истории
ОДНА КНИГА
ИЗДАТЕЛЬ: «м5студия»
ЖАНР: Сборник
Сборник из восьми графических рассказов, нарисован-
ных русскими мангаками.

Она + она + он
ОДНА КНИГА
ИЗДАТЕЛЬ: «Палма Пресс»
ЖАНР: Романтика
Он любит её, а она любит, гм, другую её. Как разрешится 
этот не совсем классический любовный треугольник?

Пылающий ад
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»
ЖАНР: Городское фэнтези
В тело молодого человека все-
лился могущественный демон, 
вынудив его ввязаться в войну за 
власть над адом.

Тёмные материалы Кёко 
Карасумы
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art
ЖАНР: Мистика
Демоны объявили людям войну, и городские улицы 
окрасились кровью. На острие атаки — как всегда, па-
ранормальный детектив Кёко Карасума.

C-R-O-S-S. Крест
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art
ЖАНР: Вампирский боевик
Охотник на вампиров — тяжёлая и неблагодарная рабо-
та. Особенно если ты совсем недавно закончил школу.

Redrum 327
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»
ЖАНР: Триллер
Завершающий том психологического триллера об убий-
ствах в отрезанном от всего мира коттедже.

Новинки аниме и манги
Публикуем информацию о выходящих на русском языке фантастических аниме и манге. Развёрнутые 

рецензии на лучшие из перечисленных здесь книг и фильмов обязательно будут опубликованы в 

следующих номерах «Мира фантастики».

Манга
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Но возмущаться и упрекать японских 

аниматоров в дискриминации не стоит. 

Аниме о девушке, окружённой, словно 

цветами в оранжерее, прекрасными юно-

шами, хоть и гораздо реже, но тоже встре-

чаются — фанаты прозвали этот жанр «га-

ремом наоборот». Самой известной и дол-

гоживущей серией, его представляющей, 

стала сага об Анжелике, создательнице и 

хранительнице волшебных вселенных.

Архитектор миров
История мира Angelique началась в 

1994 году с выходом первой из игр, соче-

тающей в себе черты стратегии и симу-

лятора свиданий. Вселенной «Анжелики» 

правит королева, следящая за порядком 

и равновесием на вверенных ей плане-

тах. Магией стихий с ней делятся девяте-

ро хранителей, живущих и работающих 

при дворе. Но с годами сила королевы и 

её подчинённых слабеет, и начинаются 

поиски новых хранителей и девочки, спо-

собной занять трон. После тщательного 

отбора на титул остаются две претен-

дентки, Анжелика Лимогес и Розалия да 

Катаргена. Чтобы выяснить, кто из деву-

шек станет лучшей королевой, им устрои-

ли испытание. Каждой из них был вверен 

материк, который они, балансируя силы 

стихий, должны были сделать богатым и 

процветающим.

Происходящая из благородной семьи, 

умная и благовоспитанная Розалия боль-

ше подходила на роль королевы, но до-

бродушная и старательная Анжелика при 

поддержке хранителей сумела её опере-

дить. Хотя у игрока есть возможность про-

менять королевский титул на счастливую 

жизнь с одним из хранителей, «правиль-

ная» концовка — конечно, коронация Ан-

Королева вселенной
Вселенная Angelique

«Гаремное» аниме — жанр старый и почтенный. Каждый сезон выходит не один сериал о парне, вокруг которого 

увивается целая толпа девчонок — инопланетянок, демониц, волшебниц или, реже, простых одноклассниц. Женское 

счастье, как правило, ограничивается одним-единственным, в которого героиня влюбляется однажды и на всю 

жизнь. Достаточно вспомнить феноменальную верность Усаги Цукино, все пять сезонов бегавшей за своим Мамору. 

Встречаются у суженых героинь и соперники, но разве им под силу разлучить идеальную пару?

Ксения Аташева

Сага об Анжелике не обошлась и без многотомной манги.
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Рассказывать об Анжелике, не расписав прелестей её верных хранителей, было бы бессмысленно. Ведь спасение миров и прочие драмати-

ческие события — на самом деле только декорации, повод показать обворожительных молодых людей самых разных типажей. Хранитель — не 

работа, а редкий дар и призвание, и у некоторых из них не было иного выбора, кроме как начать службу при дворе, на чужой планете, где время 

течёт медленнее, чем дома, так что возвращаться им некуда. Это отражается на стиле их жизни и привязанностях. Друзей хранители выбирают 

из собственного круга, а свободное время занимают любимыми хобби.

ВЛАСТЕЛИНЫ СТИХИЙ

Космос Священного зверя
Леонард

Хранитель света соседней галактики 

грубее и приземлённее гордого Юли-

уса. Бывший бармен и вышибала, 

Леонард несколько неотёсан и при-

вык жить, повинуясь собственным 

желаниям. Но за его грубостью кро-

ется доброе сердце.

Фрэнсис
До того как стать хранителем тьмы, 

Фрэнсис был психологом. Он любит по-

могать людям и утешать их, но соб-

ственное сердце раскрывать не спе-

шит, поэтому даже на шумном приёме 

выглядит отстранённо. Добрый, отзыв-

чивый парень, но себе на уме. 

Чарли
Чтобы стать хранителем стихии огня, 

Чарли оставил большую семью и про-

цветающий бизнес, но хитрости, дело-

вой жилки и жизнерадостного настроя 

не потерял. Зачастую Чарли выглядит 

беззаботным раздолбаем, но он от-

нюдь не глуп и на многое способен.

Хью
Хранитель ветра, молчаливый подро-

сток с тяжёлым прошлым. Потеряв роди-

телей в кораблекрушении, он рано при-

вык полагаться только на себя. Сильный 

и свободолюбивый, Хью крайне упрям: 

если он что-то для себя решил, переубе-

дить его будет очень непросто.

Виктор
До того как стать хранителем земли, 

Виктор успел побыть и генералом, и 

придворным инструктором. Несмотря 

на устрашающий внешний вид, Виктор 

прост и наивен. Как и положено само-

му взрослому мужчине, он немногосло-

вен, уравновешен и надёжен.

Тимка
Хранитель водной стихии ещё молод и 

неопытен. У Тимки кроткий и весёлый 

нрав, он любит природу, песни и сказ-

ки. Ещё один непосредственный персо-

наж, годный на роль младшего брата.

 

Мэл
Мэл принадлежит к клану огненных 

драконов, поэтому и выглядит не со-

всем как человек. Кроме способностей 

хранителя мечты, Мэл также наделён 

даром прорицания. Но ему ещё много-

му предстоит научиться — Мэл молод, 

чрезвычайно мил и застенчив.

Эрнст
Типичный персонаж-очкарик. Эрнст, хра-

нитель стали, по совместительству ещё и 

главный учёный. Чрезвычайно исполни-

телен, собран и предан своей работе, не 

любит тратить время попусту. Несмотря 

на серьёзность, Эрнст наивен и готов по-

верить в чудо.

Сей-Лян
Как и Люминэль, хранитель раститель-

ной стихии увлекается искусствами, 

особенно живописью. Настоящий ху-

дожник, он больше всего ценит красоту 

и хороший вкус. Сей-Лян циничен, ка-

призен и подвержен сменам настрое-

ния, но собеседникам рад.

Космос Священной птицы
Юлиус

Хранитель стихии света, прирождённый лидер, 

строгий и педантичный. Хранителем он стал рань-

ше всех остальных и по праву считается их пред-

водителем, хотя многие и недолюбливают его 

властную натуру. Любит благородные развлече-

ния вроде шахмат и верховой езды — словом, ска-

зочный принц на белом коне.

Клавис
Мрачный и меланхоличный хранитель стихии тьмы. 

Болезненное расставание с родным миром и не-

счастная любовь сделали его замкнутым и нелюди-

мым, поэтому он любит в одиночестве читать, воз-

жигать благовония и гадать на картах Таро. Ледяное 

спокойствие Клависа граничит с ленью, громких 

слов и команд он не любит, поэтому плохо ладит с 

Юлиусом. Тёмный, таинственный персонаж.

Оскар
Рыцарь в сияющих доспехах, порывистый и 

страстный, как и вверенная ему стихия огня. Лю-

бит тренироваться во владении мечом, играть в 

азартные игры и флиртовать с девушками, у кото-

рых пользуется огромной популярностью. Настоя-

щий плейбой.

Ранди
Несмотря на рыцарское обмундирование, хозяин 

стихии ветра Ранди — типичный соседский парень, 

с которым можно болтать без умолку в кафе и сы-

грать в баскетбол во дворе. Из-за неопытности и 

наивности часто становится мишенью для насме-

шек Оскара.

Люва
Хранитель стихии земли Люва почти всё время про-

водит в тишине библиотеки, где читает книги со всех 

уголков вселенной. Спокойный и приветливый, он 

всегда готов выслушать друга, дать совет и угостить 

чашечкой чая. В разговоре с девушками, правда, его 

мудрость уступает место застенчивости. Смутить 

Люву легко, и это чертовски мило.

Люминэль
Властелин целительной водной стихии Люминэль 

предпочитает держаться подальше от шума и спо-

ров. Он любит музыку и рисование, и его часто 

можно увидеть играющим на арфе. Люминэль 

женственный и деликатный, тонкая художествен-

ная натура.

Оливье
С первого взгляда пол хранителя мечты Оливье 

не определишь. Несмотря на экстравагантную 

внешность и любовь к яркой одежде и побрякуш-

кам, это всё-таки парень, но воспринимается он 

скорее как подружка, всегда готовая посовето-

вать новый наряд, помочь с макияжем и обсудить 

последние веяния моды. 

Зефель
Родина хранителя стальной стихии Зефеля — техниче-

ски продвинутый пояс астероидов, так что в технике 

парень разбирается отлично. С людьми общаться ему 

тяжелее. Характер у Зефеля, как у большинства маль-

чишек подросткового возраста, скверный, и наговорить 

он может кучу гадостей, смущаясь признаться в истин-

ных чувствах. Но сердце у него доброе, и в трудный 

момент он будет первым, кто побежит на помощь, без 

лишних мыслей и выспренних фраз.

Марсель
Самый молодой из хранителей, хозяин «зелёной» 

растительной стихии. Марсель — совсем ещё ребё-

нок, любит лазить по деревьям, играть со своей руч-

ной птичкой и сажать цветочки. Роль возлюбленного 

не для него, а вот милым маленьким братом ему 

быть в самый раз.
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желики. По сюжету первой игры в 2004-

2005 вышло одноимённое трёхсерийное 

аниме. Игру не раз дорабатывали и пере-

издавали — в последний раз она выходи-

ла в 2006 году на Nintendo DS. Там появи-

лась возможность играть за Розалию.

Продолжает историю игра Angelique 

Special 2. Ко времени её событий Анжели-

ка Лимогес уже стала полноправной коро-

левой, а Розалия — её помощницей. Но но-

вая галактика нуждается в ещё одной пра-

вительнице, и снова начинается состяза-

ние между двумя девушками, Анжеликой 

Коллет и Ракель Харт. Правила и храни-

тели остались теми же, добавилось лишь 

трое инструкторов и поменялось несколько 

второстепенных персонажей. Результат со-

ревнования предрешён: новой королевой 

станет очередная Анжелика. После игры 

происходит действие сериала Angelique: 

Shiroi Tsubasa no Memoire, в которой вос-

ставший из мёртвых воитель покушается 

на жизни обеих королев, а в следующей за 

ней игре Angelique Trois Коллет приходится 

отстраивать летающий континент.

Выходили по «Анжелике» и сборни-

ки мини-игр Fushigi no Kuni no Angelique 

и Sweet Ange, и ролевая игра Angelique 

Tenkuu no Requiem, а также многотомная 

манга и журнал для поклонников. Не за-

были авторы и расхожей истины о том, 

что женщина любит ушами, — сборников 

песен и радиопостановок вышло огром-

ное количество. Так что разобраться во 

всех тонкостях мира непросто. Так, аниме 

Angelique: Seichi yori Ai o Komete — одна 

из историй, рассказанных в радиоспекта-

клях с дисков к фанатскому журналу. С 

Angelique — Twin Collection дела обстоят 

проще: это сборник музыкальных клипов, 

представляющих хранителей, и неболь-

ших зарисовок с их участием.

К слову сказать, мир «Анжелики» смо-

трится презабавно. Герои, как и техноло-

гии, здесь собраны со всех уголков все-

ленной, поэтому и контрасты встречают-

ся, какие в здравом уме не придумаешь. 

Королева в пышном платье шествует по 

вычислительному центру, оснащённо-

му компьютерами с мониторами во всю 

стену; рыцарь с мечом отчитывает юнца, 

вместо работы собирающего робота, а на 

их фоне восточный принц и прорицатель 

попивают чай. Смесь стилей, времён, ма-

гии и технологии гремучая, и выглядит по-

рой совершенно безумно, но диссонанса 

не вызывает. Ведь космос огромен, и если 

где-то не перевелись ещё рыцари на бе-

лых конях, а где-то, напротив, уже учат на 

системных администраторов вселенского 

уровня, то ничто не мешает им встретить-

ся где-нибудь в сердце галактики.

Звезда надежды
На последней части игровой серии, 

Angelique Etoile, основан телесериал Koisuru 

Tenshi Angelique: Kokoro no Mezameru Toki. 

Это самое длинное аниме вселенной — 

вместе с продолжением, Koisuru Tenshi 

Angelique: Kagayaki no Ashita, оно насчиты-

вает 26 серий. Поэтому если нет возмож-

ности и желания разбираться в играх на 

японском, знакомство с вселенной можно 

начать с него, благо авторы не поленились 

ещё раз представить всех героев.

В этот раз испытаний и соревнований 

проводить не пришлось, да и корона оче-

редной Анжелике не досталась. Обеспо-

коенные плачевным положением вещей 

в соседнем космическом пространстве, 

хранители в срочном порядке ищут де-

вушку, способную привести его в поря-

док. Но ни одна из самых образованных 

кандидаток не подошла на эту роль. Вы-

бор пал на деревенскую простушку Анжи, 

ни на что не рассчитывавшую и попросту 

заблудившуюся во дворце. Анжи ком-

пенсировала отсутствие необходимых 

знаний душевными качествами, самыми 

важными для главной героини аниме — 

добродушием, открытостью и упорством.

С помощью девятерых хранителей Анжи 

учится управлять силами стихий, общать-

ся с людьми и познаёт себя, постепенно 

превращаясь из забитой провинциальной 

дурочки в сильную, ответственную и уве-

ренную в себе девушку. Ситуация в космо-

се понемногу улучшается и, казалось бы, 

после финальной битвы с духом стихий, 

нарушившим естественный порядок, мир 

должен был прийти в норму. Но всё оказа-

лось не так просто: новоиспечённая короле-

ва спасённого мира, доселе замороженная 

во сне, исчезла, а её ожившим поданным 

недостаёт сил привести дела в порядок. 

Космосу нужны собственные хранители, и 

Анжи отправляется в путешествие по раз-

ным планетам, чтобы уговорить наделён-

ных волшебными силами красавцев при-

нять на себя эту миссию. Отказать милашке 

Анжи невозможно, и вот новые хранители 

пребывают ко двору, поучиться магии и хо-

рошим манерам у коллег из другого мира.

Линия повествования, начатая ещё в 

игре 1994 года, в этом сериале логично 

завершается. Анжелика Лимогес с по-

мощницей Розалией правит космосом 

Священной птицы и помогает Анжи со-

ветом. Спасённым космосом Священного 

зверя управляют Анжелика Колет и Ра-

кель. Вселенная снова в безопасности и 

равновесии, Анжи, исполнив свой долг, 

возвращается к мирной жизни, а храни-

тели остаются на своих вечных постах.

Новое прочтение

Два года назад сагу об «Анжелике» 

решили дополнить очередным, обнов-

лённым эпизодом. Масштаб игры Neo 

Angelique и сериала Neo Angelique Abyss 

куда скромнее, чем у его предшествен-

ников. Его действие разворачивается в 

Аркадии, мире, где на людей нападают 

монстры, названные танатосами, способ-

ные убить человека, забрав у него всю 

энергию. Родители Анжелики погибли, 

когда танатос напал на их деревню, но 

она выжила, решила выучиться на врача 

и спасать жизни. Однако ей приходится 

отказаться от своей мечты после встречи 

с Никсом — человеком, сражающимся с 

Будущие королевы Анжелики всегда были милейшими 

девочками.

Авторы частенько дополняли сериалы маленькими паро-

дийными зарисовками.

Ариос — таинственный воин, очень похожий на когда-то 

полюбившегося Анжи парня.

После некоторых кадров кажется, что девушки в этом 

аниме лишние.

Новая Анжелика обладает поистине ангельской внешно-

стью.
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танатосами. Монстра простой силой не 

победишь, для этого нужны особые спо-

собности, которых у Анжелики в избытке.

Она — легендарная королева, которая 

должна спасти Аркадию. Но, в отличие от 

предыдущих героинь, которым приходи-

лось бороться в основном с собственными 

комплексами или соперницами, получая 

безоговорочную поддержку хранителей, у 

Анжелики хватает недругов. За будущей ко-

ролевой следят журналисты, пытаются пой-

мать учёные, и даже рыцарский орден пы-

тается скорее использовать её, чем помочь. 

Но сражаться в одиночку Анжелике не при-

дётся, ведь на её стороне четверо верных 

бойцов, готовых защитить её от любого зла.

Сериал заметно динамичнее, чем 

предшественники. Драться четвёрке при-

ходится немало, и сама Анжелика под 

конец открывает в себе способности к 

фехтованию. Аркадия же не менее абсур-

дна, чем вся остальная вселенная «Анже-

лики». В её средневеково-фэнтезийном 

мире используется огнестрельное оружие 

и создают киборгов, один из которых, об-

ретя свободу воли, стал спутником Анже-

лики. Он, как и остальная троица, заслу-

живает отдельного представления.

Сёстры по разуму
Если идея виртуальных свиданий с 

анимешными мальчиками вам по душе, 

кроме игр об Анжелике можно озна-

комиться и с братской серией от Koei, 

Harukanaru Toki no Naka de, насчиты-

вающей уже четыре игры с разными 

их вариациями. Неплохи и мрачновато-

мистические Hiiro no Kakera, Drastic Killer, 

Edel Blume, Under the Moon и Will o’ Wisp. 

Игра Heart no Kuni no Alice ~Wonderful 

Wonder World~, яркое переложения «Али-

сы в стране чудес» Кэрролла, оказалась 

столь популярной, что по ней в скором 

времени обещали снять аниме. Но, к со-

жалению, все эти игры доступны исклю-

чительно на японском языке.

Американские издатели облагодетель-

ствовали девушек-геймеров всего парой 

переведённых игр. В вышедшей на РС 

Yo-Jin-Bo игроку предлагается примерить 

на себя роль японской принцессы, пытаю-

щейся предотвратить собственное убий-

ство. Охранять принцессу приставлены 

шестеро телохранителей, с каждым из ко-

торых можно закрутить роман. В Princess 

Debut на Nintendo DS героиня меняется 

местами с принцессой волшебной стра-

ны и вместо неё готовится к балу и ищет 

себе партнёра по танцу. При дворе можно 

встретить шестерых мальчиков, одного из 

которых и предстоит влюбить в себя и при-

тащить на бал. Princess Debut откровенно 

детская и на картинки бедновата, но за 

неимением лучшего поиграть можно.

В аниме жанр «гарема наоборот» рас-

пространён меньше, но «Анжелика» и тут 

далеко не одинока. Первой девчонкой, 

окружённой любовью и заботой волшеб-

ных юношей, была Миака из «Таинствен-

ной игры», простая японская школьница, 

волею судеб ставшая в параллельном 

мире жрицей бога Сузаку и собравшая 

семерых воителей, обязанных её защи-

щать. Её лучшая подруга Юи вскоре от-

правляется вслед за ней и собирает соб-

ственную команду бойцов. Судьба Аканэ, 

героини серии Harukanaru Toki no Naka de: 

Hachiyoushou, очень похожа на приклю-

чения Миаки. Она также попадает в иной 

мир и становится жрицей, и с помощью 

восьмерых хранителей должна спасти 

волшебный мир от власти клана демонов.

Благородной целью спасения Земли от 

разрушения задалась и шестнадцатилет-

няя Химено из New Snow White’s Legend 

Pretear. Для этого ей понадобятся эле-

ментальные силы и поддержка семерых 

рыцарей. А героиня Hakuoki Shinsengumi 

Kitan Сидзуру попала в переплёт, от-

правившись в Киото искать пропавшего 

отца. После того как девушка стала сви-

детельницей стычки отряда знаменитого 

самурайского ополчения синсэнгуми с 

демоном, ей ничего не оставалось, кроме 

как продолжить поиски в их компании. 

А Юки Кросс из Vampire Knight, старо-

ста школы, где обучаются как люди, так и 

вампиры, оказалась меж двух огней. Два 

вида ненавидят и не доверяют друг другу, 

и с обеих сторон у девушки есть друзья и 

поклонники.

Без крови и битв (даже таких, в ко-

торых героине приходится только сто-

ять в стороне и переживать) жанр тоже 

может обойтись. В сериале Fruits Basket 

добродушной сироте Тору приходится 

жить в доме проклятой семьи Сома, чьи 

члены, оказавшись в объятиях особы 

противоположного пола, превращают-

ся в животных. Звучит смешно, но Кьо, 

Юки и их братьям проклятье принесло 

немало несчастий, и только Тору стара-

ется их понять и помочь. Есть аниме и 

совсем лёгкие, как Yumeiro Patissiere с 

героиней, пекущей тортики в компании 

троих хорошеньких юных кондитеров и 

их фей-помощников, или Miracle Train, 

где превращённые в юношей станции 

токийского метрополитена спешат на 

помощь попавшим в затруднительное 

положение девушкам. 

Рэйн
Молодой учёный, чей 

интеллект не уступает 

внешности. Сильный 

боец и отличный стре-

лок, Рэйн верен и че-

стен, на него всегда 

можно положиться. Сложные отношения с 

братьями не испортили характер Рэйна, но 

ради Анжелики он готов сразиться со все-

ми на свете, включая собственную семью.

Никс
Элегантный джентль-

мен, вовлёкший Ан-

желику в борьбу с та-

натосом. Никс споко-

ен, учтив, и обраща-

ется с героиней, как с 

настоящей леди. Но у него есть и тёмная 

сторона, которую он поначалу скрывает. 

Рискуя жизнью, Анжелика должна будет 

спасти Никса, а вместе с ним и весь мир.

Хьюга
Рыцарь, оставивший 

свой пост, но не по-

терявший рыцарско-

го шарма. Хьюга по-

клялся защищать 

Анжелику даже це-

ной собственной жизни, зовёт её своей 

дамой и госпожой, чем сильно смущает 

девушку. Анжелика приказала обращать-

ся к ней по имени, и тут пришла очередь 

смущаться Хьюге, не привыкшему к та-

ким фамильярностям.

J.D.
Несмотря на мило-

видную внешность и 

покладистый харак-

тер, Джейдо, или J.D. 

— боевой робот, сбе-

жавший от пытав-

шихся управлять им братьев Рэйна. Ис-

ключительно силён, но добр и, если его 

не злить, совершенно безобиден. Любит 

готовить и пытается разбудить душу сво-

его брата-киборга, J.T.

НЕО-СПУТНИКИ

На пути к спасению мира Анжелика встретит как врагов, 

так и помощников.

Harukanaru Toki no Naka de: суть та же, но антураж древ-

неяпонский.

Брутальность самураям из Hakuoki Shinsengumi Kitan к 

лицу.
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Дмитрий Злотницкий

Последние несколько лет 

прошли для компании 

Midway под знаком ожесточён-

ной борьбы за выживание. Про-

шлым летом корпорация Warner 

Bros. за бесценок приобрела 

легендарную студию со льви-

ной долей интеллектуальной 

собственности, а годом спустя 

объявила о закрытии Midway.

Тем не менее старая коман-

да во главе с Эдом Буном уже нашла новую работу. Созданная ими с благосло-

вения Warner Bros. студия NetherRealm уже вовсю трудится над новой частью 

Mortal Kombat для PlayStation 3 и Xbox 360. Эта игра станет первым, если не 

считать весьма сомнительного кроссовера с супергероями из вселенной DC, 

Mortal Kombat на консолях текущего поколения.

Разработчики намереваются вернуться к истокам сериала: игра будет 

двухмерной и предельно жестокой. Выход ожидается в 2011 году.

СМЕРТЕЛЬНЫЙ НОМЕР

Компания Sony анонсировала третью часть сериала Killzone внутренней студии 

Guerrilla Games. После гибели своего правителя империя безжалостных хелл-

гастов стоит на грани междоусобной войны. Сержант Сев, убивший тирана, с па-

рой боевых товарищей оказывается в самом пекле разгорающегося конфликта.

Если действие предыдущей части разворачивалось преимущественно в 

мрачных урбанистических декорациях, то Killzone 3 порадует игроков более 

обширным набором локаций: нас ждут выжженные ядерными боеголовками 

пустыни, полные опасностей джунгли и даже космические станции. Также 

обещаны значительно усовершенствованная система ближнего боя, полностью 

разрушаемое окружение и поддержка режима 3D.

Тем временем независимая студия Sucker Punch Productions работает над 

продолжением супергеройского экшена inFamous, вышедшего в 2009 году и 

разошедшегося тиражом в два миллиона копий. Релиз намечен на 7 июля 2011 года.

ПРОДОЛЖЕНИЯ SONY

В двух словах

• На ноябрь намечен запуск многопользовательской онлай-

новой ролевой игры DC Universe Online. Она разрабаты-

вается для платформ PC и PlayStation 3...

• Мировой релиз экшена Halo: Reach состоится 14 сентября 

текущего года...

• Ролевая игра Fallout: New Vegas выйдет в США 19 октября, 

европейские продажи начнутся тремя днями позднее...

• Издательство Square Enix доверило разработку тре-

тьей части популярного сериала Dungeon Siege студии 

Obsidian Entertainment. Создатель оригинальной вселен-

ной Крис Тейлор участвует в проекте в роли консультанта. 

Игра вый дет в 2011 году на PlayStation 3, Xbox 360 и PC...

• Студия Telltale Games анонсировала игры по мотивам по-

пулярных киновселенных — «Парк юрского периода» и 

«Назад в будущее»...

• Американская компания Funimation Entertainment, специа-

лизирующая на локализации аниме, работает над полно-

метражным мультфильмом по мотивам ролевой игры 

Dragon Age: Origins. Анимационный фильм выйдет на 

DVD в первой половине будущего года...

• Ролевая игра Fable 3 рассталась со статусом эксклюзива 

для приставки Xbox 360 — пользователи персональных 

компьютеров также смогут оценить новое детище Питера 

Молиньё. Примечательно, что Fable 3 станет непосред-

ственным продолжением второй части, которая до PC так 

и не добралась...

• Katauri Interactive работает над новым дополнением к ро-

левой игре King’s Bounty, которое будет носить название 

«Перекрёстки миров». Помимо новой сюжетной кампании, 

в него войдёт редактор уровней. Выход намечен на вторую 

половину нынешнего года...

• Нынешней осенью корпорацию Microsoft покинут Ро-

берт Бах и Джей Аллард, пока ещё занимающие посты 

президента и технического директора подразделения 

Entertainment & Device соответственно. Благодаря их уси-

лиям на свет появились приставки Xbox и Xbox 360...

• Креативный директор серии Assassin’s Creed Патрис 

Дезиле ушёл из Ubisoft Montreal — причиной послужило 

желание отдохнуть от игровой индустрии. Это не скажется 

на игре Assassin’s Creed: Brotherhood, работа над которой 

близка к завершению...

Покинув летом 2008 года компанию Tecmo, знаменитый игровой дизайнер 

Томонобу Итагаки решил поработать на себя и основал Valhalla Game 

Studios, перетащив туда многих коллег, с которыми трудился над сериалами 

Dead or Alive и Ninja Gaiden. Первым проектом Итагаки в новой компании 

станет жестокий консольный шутер Devil’s Third. Сюжет игры переносит нас 

в будущее, когда космический мусор, которым люди захламили околоземную 

орбиту, начинает валиться на головы и планета стремительно погружается 

в хаос, — наступает раздолье для девочек-ниндзя, панков с гранатомёта-

ми и прочих развесёлых 

личностей, которыми 

всегда славились проек-

ты Итагаки. Творящееся 

на экране безумие будет 

органично сочетаться с 

почти мультяшной сти-

листикой.

Издание игры, выход 

которой ожидается лишь 

в 2012 году, взяла на 

себя компания THQ.

ДЬЯВОЛ ИТАГАКИ

Студия Volition работает над четвёртой частью 

сериала Red Faction, которая получила подза-

головок Armageddon. Как и прежде, нам предстоит в 

рядах марсианских повстанцев отстаивать свободу 

Красной планеты, но противниками на этот раз вы-

ступят не эксплуататоры-земляне, а орда безжалост-

ных пришельцев. После событий Red Faction: Guerrilla 

поверхность Марса стала непригодной для жизни, и 

колонистам пришлось перебраться в подземные горо-

да. Зарываясь вглубь планеты, они пробуждают дре-

мавшее в её недрах древнее зло.

Разработчики не собираются вносить в игровой 

процесс кардинальных перемен — разве что добавят 

элементы хоррора. В продажу Red Faction: Armaged-

don поступит в марте 2011 года.

МАРС АТАКУЮТ

ТИЗЕР KILLZONE 3
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Дмитрий Злотницкий

E3 2010
СТАТУС: Международная игровая выставка

ГДЕ: Los Angeles Convention Center

КОГДА: 14—17 июня 2010

САЙТ: e3expo.com

В середине июня Лос-Анджелес на несколько дней стал Меккой 

для всех любителей видеоигр — на ежегодной выставке E3 пред-

ставители крупнейших компаний рассказывали и показывали, во что 

мы будем играть в последующие двенадцать месяцев. На сей раз E3 

прошла под знаком противостояния новых систем управления для 

PlayStation 3 и Xbox 360, Nintendo по привычке выступала в собствен-

ной «весовой категории», не оглядываясь на конкурентов, а новых 

интересных игр издательства представили не так уж и много.

Xbox 360 S и Kinect

Конференция Microsoft на этот раз обошлась без сюрпризов — не 

считать же за таковой переименование новой системы управления 

для Xbox 360 из Project Natal в Kinect. Цена устройства для амери-

канского рынка составит 150 долларов — продажи стартуют четвёр-

того ноября текущего года.

Подтвердились многочисленные 

слухи о выпуске «тонкой» версии Xbox 

360. Хотя правильнее, пожалуй, будет 

говорить о редизайне консоли — но-

вая чёрная версия консоли размерами 

лишь немногим уступает оригиналу. 

Зато Xbox 360 S может похвастаться 

встроенным Wi-Fi-модулем и жёстким 

диском на 250 Гб. В США продажи 

консоли стартовали уже в неделю про-

ведения E3, а на европейский рынок 

обновлённая версия поступила в сере-

дине июля. Цена прежняя — 250 евро.

PlayStation Move и 3D

Как и Microsoft, Sony сделала главным героем своей 

конференции новый контроллер. Аудитории продемонстрировали 

несколько ярких игр, в которых используется PlayStation Move, и 

сообщили дату выхода устройства — в Европе продажи стартуют 

15 сентября. Move в комплекте с камерой PlayStation Eye и диском с 

демо-версиями обойдётся в 60 евро. Субконтроллер, необходимый 

для многих игр, будет продаваться отдельно и обойдется вдвое 

дешевле. Японцы, впрочем, не собирались складывать все яйца 

в одну корзину и, вдохновлённые примером Джеймса Кэмерона, 

решили активно двигать 3D в массы. В обозримом будущем Sony 

обещает порадовать нас весьма внушительной линейкой игр, 

поддерживающих трёхмерное изображение: Killzone 3, Crysis 2, 

TRON Evolution и Mortal Kombat. Правда, придётся обзавестись 

специальным 3D-телевизором, цены на которые пока исчисляются 

в тысячах долларов. Наконец, Sony анонсировала платную версию 

с е т е в о г о 

сервиса PSN — 

PlayStation Plus. 

Но какие именно 

«плюшки», кро-

ме эксклюзив-

ных демовер-

сий, получит 

пользователь, 

заплатив за го-

довую подписку 

49 долларов, 

представители 

компании так и 

не объяснили.

Nintendo 3DS

Настоящий фурор произвела конференция Nintendo. Начав по 

привычке с представления разнообразных проектов для казуальной 

аудитории и детей младшего школьного возраста, главным из которых 

стала очередная часть The Legend of Zelda 

(её выход на Wii ожидается в будущем 

году), под конец японцы выложили главный 

козырь. Публике продемонстрировали 

портативную консоль Nintendo 3DS, 

анонсированную несколькими месяцами 

ранее. Эффект разорвавшейся бомбы 

произвёл перечень знаменитых игровых 

сериалов, которые почтят своим 

присутствием новую консоль Nintendo: 

Assassin’s Creed, Street Fighter, Resident 

Evil, Final Fantasy и даже Metal Gear Solid! 

Подробности о «железе» консоли пока не 

сообщаются, но, судя по представленным 

скриншотам из игр, 3DS в плане графики, 

как минимум, не уступит PSP. И это не гово-

ря о поддержке трёхмерных игр без всяких 

стереоскопических очков! К сожалению, ни 

цена, ни дата выхода столь интересного 

игрового устройства объявлены не были.

Сюрпризы от Sony

Впрочем, Sony не поскупилась и 

на яркие анонсы. Под конец пресс-

конференции на сцену вышел 

глава Valve Software Гейб Ньюэл и 

анонсировал выход на PlayStation 3 

сиквела одной из самых необычных 

игр последних лет — головоломки с 

элементами экшена Portal, а также 

запуск сервиса Steam. Учитывая, что Ньюэл не раз обрушивался с 

резкой критикой на Sony и PlayStation 3, подобного никто не ожидал.  

Эстафетную палочку у Ньюэла перенял Дэвид Джаффе, пред-

ставивший новую часть известного жестокостью и чёрным юмором 

гоночного сериала Twisted Metal. Вволю погонять по улицам поста-

покалиптических городов, отстреливая конкурентов, владельцы кон-

соли смогут уже в следующем году.

Анонсы Konami

Главным анонсом Konami на E3 стал консольный слэшер 

NeverDead, события которого развернутся в мрачном мире, 

разрушенном демоническими силами. В шкуре бессмертного героя, 

без особого сожаления расстающегося с частями собственного тела, 

нам предстоит изничтожить инфернальные орды.

Помимо этого японцы об-

народовали название студии, 

которая разрабатывает оче-

редную часть сериала Silent 

Hill, — проект отдан на откуп 

молодой чешской студии Vatra 

Games. Игра должна выйти на 

приставках PlayStation 3 и Xbox 

360 в следующем году.

Dead Space 2

Компания Electronic Arts 

объявила дату выхода второй части 

фантастического хоррор-экшена 

Dead Space — релиз игры состо-

ится 25 января будущего года. С 

особым нетерпением игру долж-

ны ждать владельцы PlayStation 3, 

ведь в комплекте с ней они получат 

портированный с Wii вбоквел Dead 

Space: Extraction, заточенный под 

использование PlayStation Move.
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Джордан, когда вы создавали «Прин-

ца Персии», возможности разработчи-

ка были весьма скромными. Сегодня 

видеоигры — целая индустрия, в кото-

рой вертятся огромные деньги. Как по-

вашему, время романтиков и талантли-

вых одиночек безвозвратно ушло?

Отнюдь. Фантазировать в одиноче-

стве, воплощая идеи на пустом экране 

или на чистом листе бумаги, я до сих пор 

люблю. Сценарии для игр и комиксов 

рождаются именно так. Вообще, комик-

сы — моя давняя страсть.

Однако мне также нравится сотрудни-

чать с другими людьми в ходе создания игр 

и фильмов. Работать с увлечёнными про-

фессионалами чрезвычайно полезно, так 

как они могут поделиться с вами опытом и 

своей уникальной точкой зрения. Признать-

ся, не хотел бы я вернуться в то время, ког-

да приходилось трудиться в одиночестве.

Вы числитесь исполнительным про-

дюсером фильма «Принц Персии: Пе-

ски времени». Много ли на вас свали-

лось проблем мира кинематографа?

К счастью, я не нёс никакой ответ-

ственности за организацию съёмочного 

процесса. Всё это находилось в руках 

Джерри Брукхаймера и Майкла Ньюэл-

ла — о более компетентных профессиона-

лах я и не мечтал. Собрать вместе уйму 

специалистов, установить дорогостоящую 

аппаратуру, доставить лошадей на съё-

мочные локации посреди пустыни — та-

кие грандиозные задачи должны решать 

только опытные люди. Когда я прибыл в 

Марокко на первый съёмочный день и уви-

дел, сколько оборудования было туда за-

везено, то, честно говоря, сам не поверил, 

что когда-то всё начиналось с компьютера 

Apple 2 и пары сотен пикселей на экране.

Можете вкратце рассказать о ваших 

последних проектах?

Недавно был опубликован комикс 

Solomon’s Thieves, действие которого 

происходит во времена крестовых 

походов. Это мой первый сюжет, 

который был сразу воплощён в форме 

графической новеллы, а не видеоигры. 

Второй комикс — приквел к фильму 

«Принц Персии» под названием Prince of 

Persia: Before the Sandstorm. Он состоит 

из нескольких историй, над которыми тру-

дились шесть разных художников, а об-

ложку делал известный комиксист Тодд 

Макфарлейн. Должен заметить, что сам 

обожаю писать сценарии для комиксов, 

поскольку это открывает доступ к широ-

кому выбору изобразительных средств.

Ещё один проект, над которым сейчас 

работаю, — перезапуск моей самой пер-

вой игры Karateka. Только представьте — 

я не возвращался к ней целых 25 лет! Ри-

мейк создается в весьма нетривиальной 

форме — надеюсь, публика оценит.

Ну а что касается кинематогра-

фа, то я закончил работу над сюже-

том экранизации комиксов Fathom. 

Там можно будет увидеть Меган Фокс. 

Плюс задействован в ещё нескольких 

кинопроектах, по одному из которых 

сотрудничаю с Майклом Ньюэллом — 

режиссёром «Принца Персии».

Не могу не задать модный ныне во-

прос об эволюции технологии. Что вы 

думаете об экспансии 3D в массовый 

кинематограф — будет ли содержание 

фильмов принесено в жертву зрелищ-

ности?

Знаете, я всегда был — как бы точнее 

выразиться? — «платформенным агности-

ком». То есть лично для меня формат рабо-

ты не принципиален. Технологии, будь то 

стереоскопическое видео в кинематогра-

фе или консоли разных производителей, 

важны лишь как технические средства. 

Когда у меня появился первый компьютер 

Apple 2, я воспринял его как инструмент, 

с помощью которого можно рассказывать 

истории, создавать удивительные миры. 

Процесс программирования был лишь 

необходимым этапом достижения цели. 

К тому же разработка любой игры, как и 

съёмки фильма, сопряжена с преодолени-

ем ограничений того оборудования, с ко-

торым приходится иметь дело. Что до 3D, 

мне довелось увидеть несколько фильмов, 

в которых эта технология была уместна и 

достойна реализована. Иные же картины 

я бы предпочёл увидеть в стандартном 

формате. Применение 3D, как, впрочем, 

любого художественного приёма, должно 

быть оправдано.

Спасибо за содержательный раз-

говор, Джордан. Остается лишь поже-

лать вам терпения и удачи! 

«Комиксы — 
моя страсть...»
Беседа 
с Джорданом Мехнером

Песочные замки вместе с разработчиком строил Олег Гаврилин

Вот уже целое десятилетие поклонники видеоигр тонут в море 

высокобюджетных проектов, которые выпускают многочисленные 

студии-разработчики. Но ведь когда-то над созданием виртуальных 

миров трудились не командами по сто человек, а в одиночку на до-

машних компьютерах. Собственно, именно в таких условиях роди-

лась незабвенная Prince of Persia. Поскольку эта серия переживает 

второе рождение, мы не упустили шанса пообщаться с её создате-

лем — Джорданом Мехнером.

Джордан Мехнер родился в Нью-Йорке 

4 июня 1964 года. В 21 год получил степень 

бакалавра психологии в Йельском универ-

ситете. Его первой игрой стала Karateka, 

созданная на компьютере Apple 2 в 1984-м, 

а через пять лет появилась знаменитая 

Prince of Persia, которую до сих пор пере-

издают на различных платформах. В сере-

дине девяностых Мехнеру удалось органи-

зовать студию по разработке игр. Smoking 

Car Productions выпустила очаровательный 

приключенческий квест The Last Express и 

вскоре после этого закрылась.

В настоящее время Джордан пишет 

сценарии для комиксов и фильмов, а также 

ведёт блог по адресу jordanmechner.com.

НАШЕ ДОСЬЕ

Для The Last Express была разработана и запатентова-

на технология ротоскопирования, с помощью которой 

можно быстро конвертировать «живое» видео в муль-

типликационное изображение.
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Если бы в студии Gearbox 

Software работали суевер-

ные люди, они никогда бы не 

назвали экшен по мотивам се-

риала «Чужие» Aliens: Colonial 

Marines, ведь почти десять лет 

в разработке находилась од-

ноимённая игра для приставки 

PlayStation 2, так и не увидев-

шая свет.

В конце 2006 года SEGA 

приобрела права на игровые 

адаптации «Чужого», и бук-

вально через несколько дней 

состоялся анонс тактического 

шутера малоизвестной студии 

Gearbox Software (создатели 

Borderlands). В 2008 году он 

обзавёлся окончательным на-

званием и ориентировочной 

датой выхода — конец того 

же года. Однако в означенные 

сроки создатели не уложи-

лись. Начали распространять-

ся слухи о закрытии Aliens: 

Colonial Marines — тем более 

что аналогичная судьба постиг-

ла ролевую игру во вселенной 

«Чужих», разработкой которой 

занималась студия Obsidian 

Entertainment. Но проект жив, и, 

несмотря на многочисленные 

задержки, сотрудники Gearbox 

Software полны решимости до-

вести работу до конца.

События игры старту-

ют после окончания фильма 

«Чужой 3». Под нашим руко-

водством окажется отряд бой-

цов, направленный на поиски 

пропавшего корабля «Сулако» 

и Эллен Рипли. Естественно, 

рядовая спасательная опера-

ция выльется в смертельную 

схватку с полчищами инопла-

нетных тварей — помимо хоро-

шо знакомых особей, появится 

и несколько новых разновидно-

стей Чужих. Чтобы за сюжет не 

пришлось краснеть, к работе 

над Aliens: Colonial Marines под-

ключили сценаристов Дэвида 

Уэддла и Брэдли Томпсона, ко-

торые ещё недавно трудились 

над реинкарнацией телесериа-

ла «Звёздный крейсер Галак-

тика». Так, бравые десантники 

станут, как некогда и Рипли, 

жертвами коварных планов пе-

чально известной корпорации, 

которая не оставляет надежд 

использовать Чужих для до-

стижения собственных целей.

Впрочем, для успеха игры 

по мотивам «Чужих» история 

не так важна, как верно пере-

данная атмосфера оригиналь-

ных фильмов, от которой у 

зрителей до сих пор бегут му-

рашки. Авторы Aliens: Colonial 

Marines надеются, что игра 

сможет подарить игрокам схо-

жие ощущения. Дизайнеры на 

славу потрудились, сохранив 

визуальный стиль оригиналь-

ных фильмов. Gearbox Software 

также обещает множество пу-

гающих сюрпризов, которые 

будут держать в напряжении.

В соответствии с кано-

ном будут вести себя и Чу-

жие. Разработчики научат их 

прятаться в вентиляционных 

шахтах, устраивать засады, 

нападать на людей больши-

ми стаями, атакуя сразу со 

всех направлений, и исполь-

зовать тактику «бей-беги». 

А в ближнем бою ксеноморф 

за считанные секунды разо-

рвёт морпеха. Тут-то и пред-

стоит вспомнить, что перед 

нами тактический шутер, в 

котором, чтобы выжить, необ-

ходимо эффективно исполь-

зовать сильные стороны всех 

бойцов и особенности мест-

ности. Если вы всегда хотели 

узнать, что получится, если 

скрестить Star Wars: Republic 

Commando с Dead Space, то 

Aliens: Colonial Marines, похо-

же, будет ответом.

Итог: Aliens vs. Predator не 

оправдала наших ожиданий, 

и, быть может, Aliens: Colonial 

Marines повезёт больше. После 

Borderlands можно не сомне-

ваться, что Gearbox Software 

способны создать если и не 

шедевр, то по меньшей мере 

самобытную игру с изрядным 

количеством интересных идей.

Дмитрий ЗлотницкийВсего под нашим командованием окажется шесть человек.

Мы сможем в любой момент переключаться между бойцами.

Aliens: Colonial 
Marines
ПЛАТФОРМЫ: PC, PlayStation 3, 
Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Gearbox Software
САЙТ ИГРЫ: sega.com/aliens
ТИП ИГРЫ: Тактический шутер с 
видом от первого лица
ДАТА ВЫХОДА: 
Вторая половина 2010 года

Звёздный десант

ЖАНР Боевик

Ридли Скотт собирается вернуться во вселенную «Чужого», по-

ставив два приквела к картине 1979 года. В них раскроется лич-

ность таинственного инопланетного создания, прозванного «кос-

мическим жокеем». Сейчас вовсю кипит работа над сценариями. 

Первый фильм должен появиться на экранах уже в 2011 году, вто-

рой — годом спустя. Мэтр планирует снимать их сразу в 3D.

ВОЗВРАЩЕНИЕ РИДЛИ

О создании 

декораций 

к фильму «Чужой» — 

на стр. 72
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Со времён перезапуска 

серии в 2003 году, с 

«Принцем Персии» проис-

ходило множество метамор-

фоз: игровой образ менялся 

несколько раз, а Джейк Джил-

ленхол исполнил главную 

роль в фильме по мотивам. 

Как нетрудно догадаться, 

Prince of Persia: The Forgotten 

Sands приурочили аккурат к 

выходу экранизации.

Действие игры разворачи-

вается между событиями дру-

гих двух частей — The Sands 

of Time и Warrior Within. Принц 

(уже не юнец, но ещё и не же-

стокий мясник) едет к своему 

брату Малику, чтобы учиться 

военному мастерству. Но на 

дворец брата нападают враги, 

и тот использует магический 

амулет, чтобы вызвать себе 

на помощь армию царя Соло-

мона. Конечно же, ничего хо-

рошего из этого не выходит, и 

нашему герою предстоит рас-

хлёбывать всю кашу.

В плане игрового процесса 

это Prince of Persia в самом чи-

стом виде. Вместе с героем мы 

преодолеваем препятствия, 

обходим ловушки, бегаем по 

стенам, прыгаем по колон-

нам, заигрываем со временем 

и бьёмся с врагами. Схватки, 

кстати, в этой части получились 

очень зрелищными. Обычная 

ситуация, когда против героя 

выходит штук двадцать пес-

чаных монстров. Блока в The 

Forgotten Sands нет, а значит, 

лучшая защита — это нападе-

ние. Принц кувырками уходит 

от ударов, скачет по головам 

врагов. Одних мощным пинком 

отправляет в пропасть, других 

впечатывает в стену рукоятью 

меча. Камера же берёт выгод-

ные ракурсы. Хорошая драка 

сильно скрашивает игровой 

процесс, а специальные спо-

собности позволяют облегчить 

схватки. Например, Принц мо-

жет получить каменную броню 

или разить противников льдом. 

Улучшать эти навыки позволя-

ет опыт, накапливаемый в сра-

жениях. Управление стихиями 

используется и для акробати-

ки — так, способность делать 

жидкость твёрдой поможет 

Принцу преодолевать пропа-

сти и ловушки. Нельзя сказать, 

чтобы это сильно разнообра-

зило прохождение, но всё-таки 

какая-то новинка.

Итог: очередной Принц, 

добротный, но в то же вре-

мя очень стандартный. Это 

можно понять, ведь вдогонку 

к фильмам отправляются и 

куда более слабые игры.

ЦИТАТА
«Сомневаюсь, что это преду-

сматривалось для перемеще-

ния» (Принц преодолевает оче-

редную серию препятствий).

• Дахака

• кинжал с песком

• злой визирь

ОТСУТСТВУЮТ

• акробатика

• большой демон

• буря в пустыне

ПРИСУТСТВУЮТ

Сергей Канунников 8
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ОЦЕНКА «МФ»

Управление водой — новая способность в богатом арсенале героя.

Prince of Persia: The 
Forgotten Sands
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, 
PlayStation 3, Wii, DS
РАЗРАБОТЧИК: Ubisoft
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Акелла»
САЙТ: princeofpersiagame.com
ТИП ИГРЫ: Экшен с видом от тре-
тьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
12+ (для лиц старше 12 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Буря в пустыне

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Assassin’s Creed

• God of WarЖАНР Восточное фэнтези

Каждая часть перезапущенной в 2003 году серии имела свой за-

поминающийся стиль. Сказочная The Sands of Time, мрачная Warrior 

Within, «раздвоенная» The Two Thrones... А The Forgotten Sands не 

может похвастаться ничем таким. Есть обаятельный главный герой, 

дворец, песок, акробатика и монстры — всё, казалось бы, на месте, 

а вспомнить после прохождения и нечего. Надеемся, что последую-

щие части вновь будут иметь в себе какую-то изюминку.

ВОСТОЧНЫЕ ПРЯНОСТИ

Демон, забравшийся на крышу дворца, явно не знает об акробатических способностях 

Принца.

ВИДЕОРЕЦЕНЗИЯ
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Казалось бы, что фанта-

стического может быть 

в работе врача? Если бы се-

рию Trauma Center выпускала 

Nintendo, она могла бы стать 

жизненной мелодрамой, но от 

любителей мрачной мистики 

Atlus ждать столь тривиаль-

ных игр не стоит. В отличие от 

предыдущих частей, эскулапы 

из Trauma Team пентаграммы 

не рисуют и время замедлять 

не умеют, но от обыденности 

их судьбы и способности всё 

равно далеки.

Если герои предыдущих игр 

серии были исключительно 

хирургами, то в Trauma Team 

перед нами предстают шесть 

врачей разных специально-

стей, работающих в госпитале 

Ресургам. Первый — загадоч-

ный паренёк, отбывающий 

срок в 250 лет за биотеррори-

стическую атаку, в ходе кото-

рой погибло немало народу. 

Ни своих злодеяний, ни даже 

имени он не помнит, но навыки 

гениального хирурга не расте-

рял. Поэтому ФБР предложило 

ему сделку: за каждую про-

ведённую операцию срок его 

заключения немного умень-

шается. Игра за него мало 

чем отличается от операций в 

Trauma Center. Необходимый 

инструмент выбирается нунча-

ками и используется моутом, 

чутко следуя движениям игро-

ка. Приспособлений здесь мас-

са, и применение каждого при 

первом знакомстве подробно 

расписывается, так что запу-

таться сложно.

Темпераментная Мария 

Торрес — врач скорой помощи. 

Она работает на месте проис-

шествия, поэтому её инстру-

ментарий сильно ограничен, а 

пациентов приходится спасать 

по нескольку за раз. Сооб-

ражать здесь приходится бы-

стрее, чем при хирургических 

операциях, потому как состоя-

ние больных ухудшается очень 

быстро, и следить приходится 

сразу за несколькими, пере-

ключаясь с одного на другого. 

Необычная способность у Ма-

рии тоже имеется. Её преследу-

ет призрак маленькой девочки, 

пытающийся что-то сказать.

Главный ортопед Ресур-

гама — добродушный гигант 

Хэнк Фрибёрд. В свободное от 

работы время он переодевает-

ся в костюм супергероя и сле-

дит за порядком в родном го-

роде. Профессия Хэнка пред-

полагает предельную сосредо-

точенность. Здесь успешность 

операции определяет не уро-

вень здоровья пациента, а пре-

дельно допустимое количество 

ошибок. Работать на скорость 

тоже не нужно, знай себе ак-

куратно повторяй намеченные 

на экране линии, сверли отвер-

стия в костях и закрепляй на 

них стальные пластины.

Эндоскопией заведует ми-

ловидная японка Томоэ Тати-

бана, выходец из могуществен-

ного самурайского клана. У её 

работы есть свои «фишки», но 

игра за Томоэ вышла самой од-

нообразной и выматывающей.

Пациенты патологоанатома 

жаловаться уже не должны, но 

Наоми Кририсима слышит го-

лоса мёртвых. Она уже никого 

не лечит, а ведёт расследова-

ния и собирает улики в духе 

игр про адвоката Феникса 

Райта. Беготня между моргом, 

кабинетом и местом престу-

пления несколько утомляет и 

логика порой хромает, но дела 

Наоми достаются интересные.

В распоряжении терапевта 

Габриэля Канингема тоже есть 

маленькое техническое чудо — 

машина с искусственным ин-

теллектом, помогающая ста-

вить диагнозы. Ему приходится 

подмечать важные детали в 

разговоре с пациентом и оцени-

вать результаты обследования. 

Это размеренное занятие тоже 

вносит приятное разнообразие, 

благо миссии можно проходить 

в произвольном порядке, чере-

дуя тишину морга с загружен-

ными буднями хирурга.

Технически игра выглядит 

стильно, но бедно. Сюжетные 

вставки оформлены в виде 

комикса: картинки в нём, не-

сомненно, живые и яркие, но 

исключительно статичные, а 

трёхмерная графика в опера-

циях такая же топорная, как и 

четыре года назад.

Итог: отличный пример 

того, как надо продолжать 

успешные серии. Разработчи-

ки не поленились придумать 

новые игровые режимы, доба-

вить детективную составляю-

щую и неожиданное оформле-

ние. Местами вышло неряшли-

во, местами не совсем удачно, 

но все мелкие огрехи теряются 

за разнообразием игры и без-

умным обаянием персонажей.

ЦИТАТА
«Ты упускаешь один важ-

ный момент. Есть предел тому, 

что даже герой может сделать 

один. Герой, действующий в 

одиночку, делает это из тщес-

лавия» (Хэнк Фрибёрд).

• сквозной сюжет

• невероятная сложность

• больная Годзилла

ОТСУТСТВУЮТ

• интересные персонажи

• стильная графика

• разнообразие

ПРИСУТСТВУЮТ

Ксения Аташева 8
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ОЦЕНКА «МФ»

Врачу скорой помощи соображать приходится быстрее всех.

Trauma Team
ПЛАТФОРМА: Wii
РАЗРАБОТЧИК: Atlus
ИЗДАТЕЛЬ: Atlus
САЙТ: atlus.com/traumateam
ТИП ИГРЫ: Симулятор врача
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
T (для лиц старше 13 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Палата №6

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Trauma Center: New Blood

• Ace Attorney Investigations: Miles 

Edgeworth

ЖАНР Мистический детектив

Trauma Team — уже пятая часть саги о медиках-чудотворцах. 

Первая из них, Trauma Center: Under the Knife вышла в 2005 году на 

Nintendo DS. В ней молодой хирург Дерек Стайлз спасает мир от угро-

зы биологического терроризма. В 2006 году вышел дополненный ри-

мейк Trauma Center: Second Opinion на Nintendo Wii. В этой игре впер-

вые появляется Наоми Кимисима, невольно замешанная в создании 

опасных вирусов, но расставшаяся со своим прошлым и спасшая Де-

реку жизнь. Борьба доктора Стайлза со смертельной угрозой продол-

жается в сиквеле Trauma Center: Under the Knife 2. Trauma Center: New 

Blood представляет новую пару хирургов, уничтожающих очередную 

коварную заразу. Обе игры вышли в 2008 году на DS и Wii соответ-

ственно. В New Blood впервые появилась возможность играть вдвоём.

ВСЕХ ВЫЛЕЧАТ

Патологоанатому Наоми мёртвые могут многое рассказать.
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В2008 году Хидео 

Кодзима завер-

шил историю леген-

дарного Солида Снейка 

и в очередной раз пообещал 

завязать с Metal Gear Solid. 

Учитывая, что подобные за-

явления он делал и прежде, 

никого не удивило, когда уже 

следующим летом состоялся 

анонс сразу двух новых глав 

сериала. Но не обошлось и 

без сюрпризов — той из них, 

над которой Кодзима трудил-

ся лично и позиционировал 

как самую настоящую пятую 

часть, предстояло выйти на 

PlayStation Portable.

Это внушало поклонни-

кам Metal Gear Solid опасе-

ния за судьбу проекта — три 

предыдущие попытки подру-

жить сериал с PSP особым 

успехом не увенчались. Да 

и прочие игры с громкими 

названиями, выходившие на 

карманных игровых консо-

лях в последние годы, ока-

зывались лишь бледными 

тенями старших собратьев. 

Судя по всему, основным мо-

тивом, побудившим Кодзиму 

отправить Metal Gear Solid: 

Peace Walker на PSP вместо 

того, чтобы выпустить её на 

несравнимо более мощной 

PlayStation 3, стало желание 

без лишнего риска поэкспе-

риментировать с игровым 

процессом. Но обо всём 

по порядку.

После окончания Metal 

Gear Solid 3: Snake Eater про-

шло десять лет. На дворе 1974 

год, и Биг Босс, порвавший с 

американскими спецслужбами, 

начинает сколачивать собствен-

ную армию наёмников «Солда-

ты без границ», — а тут как раз 

подворачивается достойное 

дело. В безоружную Коста-

Рику приезжает таинственная 

армия, вооружённая по послед-

нему слову техники, — разо-

браться с ней соглашается Биг 

Босс и, естественно, оказыва-

ется в центре очередного шпи-

онского конфликта, от исхода 

которого зависит судьба всего 

мира. Да и у самого Биг Босса 

вскоре появляется личная заин-

тересованность в деле...

История получилась в луч-

ших традициях сериала — в ней 

хватает откровенного бреда, но 

она настолько хорошо подана и 

лихо закручена, что на все несу-

разности можно легко закрыть 

глаза. Конечно, PSP не смогла 

потянуть многочисленные ки-

нематографические вставки, 

которыми славится Metal Gear 

Solid, — их заменили стильные 

анимированные комиксы. Так-

же из-за сравнительно малой 

мощности консоли сократилась 

продолжительность как основ-

ных, так и дополнительных 

миссий, что, впрочем, с лихвой 

окупилось их количеством и 

разнообразием.

Однако на этот раз деятель-

ность Биг Босса не ограничи-

вается одними лишь сольными 

операциями в тылу врага. Мы 

ведь сколачиваем личную ар-

мию, помните? Обезврежен-

ных противников или освобож-

дённых местных повстанцев 

можно и нужно эвакуировать, 

чтобы затем завербовать в 

«Солдаты без границ». Ваши 

подчинённые будут зарабаты-

вать деньги в горячих точках 

мира, обустраивать легендар-

ную базу Аутер Хэвен, разра-

батывать новое вооружение и 

под конец даже соберут Метал 

Гир. Нечто подобное игроки 

уже видели в Portable Ops, но 

тогда подвела реализация, а 

примерно к середине Peace 

Walker менеджмент маленькой 

армии становится важной со-

ставляющей.

Ещё одной отличительной 

особенностью Peace Walker 

стал мультиплеер — любую 

миссию можно пройти вме-

сте с парой-тройкой друзей, 

что дарит совершенно новые 

впечатления.

Итог: по количеству ориги-

нальных идей, продолжитель-

ности, глубине и многогранно-

сти игрового процесса Peace 

Walker не уступает любой из 

предыдущих частей Metal Gear 

Solid. Ради такой игры не жал-

ко потратить деньги на PSP, 

хотя мы предпочли бы увидеть 

её на «большой» консоли.

ЦИТАТА
«Если эпоха того потребует, 

мы станем революционерами, 

преступниками, террористами... 

И да, возможно, дорога, по ко-

торой мы идём, ведёт прямиком 

в ад, но разве найдётся место, 

которое подходит нам лучше? 

Это наш единственный дом — 

наш персональный рай и ад... 

Это — Аутер Хэвен» (Биг Босс).

• Револьвер Оцелот и Грей Фокс

• длительные видеовставки

• счастливый финал

ОТСУТСТВУЮТ

• гигантские боевые роботы

• агенты ЦРУ и КГБ

• мультиплеер

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Peace Walker выжимает из «железа» PlayStation Portable все соки.

Metal Gear Solid: 
Peace Walker
ПЛАТФОРМА: PSP
РАЗРАБОТЧИК: Kojima Productions
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1С-СофтКлаб»
САЙТ: konami.jp/mgs_pw
ТИП ИГРЫ: Экшен с видом от тре-
тьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: T (для 
лиц старше 13 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Хочешь мира — 
готовься к войне

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Metal Gear Solid: Portable Ops

• Metal Gear Solid 3: Snake Eater

ЖАНР Боевик

На конференции E3, прошедшей в июне нынешнего года, стали 

известны первые подробности об анонсированном одновременно с 

Peace Walker проекте Metal Gear Solid: Rising. Во-первых, события 

игры развернутся в промежутке между второй и четвёртой частя-

ми сериала — нам предстоит узнать, как Райден превратился в 

киборга-ниндзя. Во-вторых, в Rising будет едва ли не больше экше-

на, чем во всех предыдущих играх, — как мы уже успели убедиться, 

Райден очень лихо управляется с мечом и с энтузиазмом пускает 

его в дело. Впрочем, по словам разработчиков, они не собираются 

превращать Metal Gear Solid в примитивный слэшер, и игра не разо-

чарует тех, кто предпочитает действовать незаметно.

ВРЕМЯ РАЙДЕНА

••••••••••••••••••••••
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Скроллерные аркады — 

не тот случай, когда за 

красивой графикой можно 

скрыть скучное действие. 

Jets’n’Guns — проект, который 

показал миру, что жанр ещё 

очень даже жив. 

Играть здесь приходится 

за военного пилота в отстав-

ке, теперь наёмника. В один 

прекрасный момент с ним 

связывается его старый ко-

мандир — полковник Трабл-

мен. Оказывается, злой дик-

татор Ксокксс похитил гени-

ального учёного, профессо-

ра фон Гамбургера, чтобы с 

помощью изобретённого им 

гигантского орудия уничто-

жить Вселенную. Имена ге-

роев уже намекают нам, что 

Jets’n’Guns  — это не пафос-

ная космоопера, а скорее 

комедийный боевик. Разра-

ботчики вовсю смеются над 

игровыми, киношными и му-

зыкальными штампами. Ко-

нечно, юмор местами может 

показаться глуповатым, но в 

бредовую (в хорошем смыс-

ле слова) концепцию вписы-

вается отлично.

Вселенское зло прини-

мает самые разные угро-

жающие формы — от зомби 

и космических пиратов до 

пивных бутылок и слонов с 

картин Сальвадора Дали. А 

это значит, что вооружаться 

нужно соответствующим об-

разом! На выбор предостав-

лен огромный арсенал ору-

жия: пулемёты, ракеты, бом-

бы, лазеры — словом, всё, 

что может помочь сохранить 

жизнь во Вселенной. А самое 

главное — всему этому нахо-

дится применение, благо за-

дания всегда требуют разной 

тактики. Кроме того, можно 

купить улучшения для само-

го корабля, начиная от три-

виального усиления брони 

и заканчивая лицензи-

ей охотника за голо-

вами или програм-

матора для взлома 

вражеской техники.

Интересный игро-

вой процесс есть, но и 

графику со звуком разработ-

чики не упустили из внима-

ния. Взрывы и разрушения, 

красивые задние фоны — 

Jets’n’Guns выглядит замеча-

тельно. А звук — отдельная 

тема. Музыка к игре записа-

на шведской группой Machi-

nae Supremacy, исполняю-

щей металл с вкраплениями 

восьмибитных звуков из игр 

для Commodore 64. 

К слову, в одной из 

миссий нужно атако-

вать космических пира-

тов, собравшихся на их кон-

церт. Музыка одновременно 

придаёт драйв и ощущение 

игры на старом-старом ком-

пьютере.

Итог: скроллер с изрядной 

долей юмора, разнообразны-

ми миссиями, красивой гра-

фикой и отличной музыкой. 

Идеальный убийца времени.

ЦИТАТА
«Уважаемый Герой! Вы 

прошли половину минного 

поля. Чтобы было веселее, мы 

утроили повреждения от мин! 

Ха-ха! Ваши RakeInGrass» 

(надпись на транспаранте).

В 2006 году разработчики выпустили большое расширение — 

Jets’n’Guns Gold. Добавилось более двадцати новых миссий, рас-

ширился сюжет, появились новые виды оружия и космических ко-

раблей, саундтрек обогатился свежими композициями. Разрешение 

экрана выросло с 640x480 до 800x600. Короче говоря, играть без 

этого дополнения сейчас — потерять немалую часть удовольствия.

ЗОЛОТОЕ РАЗРУШЕНИЕ

• скука

• гуманность

• однообразие

ОТСУТСТВУЮТ

• космос

• разрушения

• юмор

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Массовые побоища — конёк Jets’n’Guns.

Jets’n’Guns
ПЛАТФОРМА: PC
РАЗРАБОТЧИК: RakeInGrass
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1С»
ТИП ИГРЫ: Аркада
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
12+ (для детей старше 12 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Межгалактический погром

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Tyrian

ЖАНР Боевик

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 500 MHz, 32 Mb RAM, 
видеокарта 16Mb

Одна из главных местных достопримечательностей.

брони 

зи-

о- м

САУНДТРЕК
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Сергей Серебрянский

В двух словах

• Популярные настоль-

ные игры «Каркассон» и Roll 

Through the Ages переведены в фор-

мат iPhone-приложений. А «Колониза-

торы» вышли на PlayStation 3...

• Продолжение настолки Tomb Al-

derac Entertainment Group — Tomb 

of Iuchiban — выйдет в 2010 году. 

Мир игры пересечётся с другой по-

пулярной вселенной разработчика, 

«Легендой пяти колец» (Legend of the 

Five Rings)...

• Стив Джексон анонсировал допол-

нение к Frag Gold Edition. Новые 

локации и оружие в коробке под на-

званием Frag Gold Edition: FTW поя-

вятся в продаже по цене 30 долларов 

США...

• В октябре выходит Trollhalla — игра, 

действие которой развернётся в том 

же мире, что и Bridge Troll...

• Осенью этого года выходит игра Pock-

et Battles: Orcs vs. Elves — продол-

жение серии игр, открытой Celts vs. 

Romans...

• Второе дополнение Thunderstone, 

Doomgate Legion выйдет осенью 2010 

года...

• На август назначен выход карточной 

игры The King Commands, посвящён-

ной приключениям рыцарей Камелота, 

после того как город пал...

Компания Z-Man 

Games анонсиро-

вала новую англоя-

зычную версию клас-

сической настольной 

игры Kings & Things, 

впервые вышедшей 

ещё в 1986 году и с 

тех пор переизданной 

несколько раз. Есть 

вероятность, что игровая механика будет до-

работана, а вот знаменитое оформление Тома 

Вэма должно остаться. Дата релиза — август.

Американская компания Cipher Studios в 

августе выпустит варгейм с миниатюрами 

Hell Dorado. Издатель Asmodée несколько лет 

подряд пытался запустить 

игру в массовое произ-

водство, но закрыл проект 

по финансовым причинам, 

а лицензию купила Cipher 

Studios, известная по Anima 

Tactics. Действие игры бу-

дет происходить в том 

же мире, что и события 

Claustrophobia.

Мировой релиз настолки 

Cadwallon: City of Thieves назначен на 

август. Игра, посвящённая разборкам воровских 

гильдий в магическом мире, рассчитана на двух 

игроков и привлекает внимание роскошным 

оформлением.

НОВИНКИ БУДУЩЕГО

Привычный график выпуска «Берсерка» будет нару-

шен — в августе увидит свет необычный тринадцатый 

сет. Он включит все зарекомендовавшие себя за семилет-

нюю историю игры карты. Из 200 карт нового сета более 

80 — переиздания, начиная с самого первого выпуска.

Легенда также сделает необычный виток. На сей раз нас 

ждёт не продолжение истории после катастрофы, описанной в 

«Возмездии», а приквел, рассказывающий историю Архааля и 

показывающий нам мир до первого Катаклизма. В отличие от 

прошлых сетов, сделанных с акцентом на определённые классы, 

в новом можно будет отыскать все 11 основных классов существ 

примерно в равном количестве (но, разумеется, без гарпий, воз-

рождённых и порождений тумана, ведь до Катаклизма их не 

существовало). Казалось бы, обилие классов должно вызывать 

проблемы при сборе колоды для драфта, но на этот раз каждый 

из них не будет замкнут на своих сородичах, а просто поддержит 

стихию. Так, тоа-данцы, вызывая мелких существ, смогут эф-

фективно использовать уязвимость врага к атакам, полученную 

от аккенийцев. А враг, лишённый речными девами возможности 

двигаться, будет неуклонно терять жизни от яда архаалитов.

В базовом сете почти не сыскать карт с запутанными особен-

ностями, практически все существа будут эффективны и просты. 

Впрочем, и мастерам комбинационной игры найдётся чем пора-

доваться. Свидетельством тому служит планируемый выпуск но-

вых сфер и комбо-карт, к примеру, переиздание «Таверны».

Структура турнирных форматов после выхода базового сета 

существенно 

не изменит-

ся. Стандарт-

констрактед, 

как и ожида-

лось, будет 

включать в 

себя карты 

10—13 се-

тов. Следую-

щие выйдут, 

как обычно, 

в декабре и 

апреле.

НОВОСТИ «БЕРСЕРКА»

W izards of the Coast предлагает летнее развлече-

ние — наборы Archenemy для командной игры в 

Magic The Gathering. Всего их существует 4, каждый 

рассчитан на одного игрока. Но правила позволяют 

сразиться как вдвоём, так и втроём, и даже вчетве-

ром. Главное, что игроки будут биться с помощью пер-

сональных колод в союзе друг с другом против какого-

то одного — Архиврага.

Наборы Archenemy состоят из:

• стандартного и ожидаемого. В каждом наборе — коло-

да из 60 карт разных сетов. У игроков, включая Архив-

рага, должна быть своя 60-карточная колода. Кстати, ког-

да надоест играть колодами из Archenemy, можно вос-

пользоваться своей из любого сета Magic the Gathering.

• нестандартного. В каждом наборе Archenemy — 20 

специальных карт планов (Schemes). Узнать их про-

сто — они отличаются увеличенным размером и ши-

рокоформатными иллюстрациями. Всего в Archene-

my 45 таких экземпляров. Они понадобятся только 

игроку, сражающемуся за Архиврага.

Основой остаются, конечно же, правила Magic The 

Gathering, однако существуют нюансы. У Архиврага 

изначально не 20 жизней, как у обычных игроков, а 

40. В начале своего хода он переворачивает верхнюю 

карту планов. Активировать её можно по своему же-

ланию. Некоторые планы, с ключевым словом Ongoing, 

остаются на своём месте, пока не наскучат Архиврагу и 

он их не бросит. Кладбища для них не существует — они 

просто отправляются в самый низ колоды планов.

Напомним, что ключевой момент — командная 

игра, но можно устроить и дуэль, например, Архивраг 

против Архиврага. А если вы вообще никогда не играли 

в классическую версию Magic the Gathering, то наборы 

Archenemy позволяют научиться этому. То есть играть 

в таком случае нужно просто 60-карточными колодами 

друг против друга.

Мы можем только пожалеть о том, что Archenemy 

на русском языке не выйдет, — нас ждёт исключи-

тельно англоязыная версия, выпущенная ограничен-

ным тиражом.

НОВОСТИ «МАГИИ»»

ть 

er 

a 
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«Как приручить драко-

на» — один из лучших 

анимационных фильмов пос-

ледних лет. Потенциал мульт-

фильма чувствовался задолго 

до выхода: за него отвечали 

опытные сотрудники Dream-

Works Animation, да и книга-

первоисточник Крессиды Коу-

элл пользовалась популярно-

стью. Неудивительно, что ком-

пания «Звезда» подсуетилась 

и издала настолку по мотивам.

Несмотря на стремление 

выпустить игру побыстрее 

(например, главную синюю 

рептилию здесь обозвали 

ночной яростью, а не ноч-

ной фурией, как в дубляже), 

она вышла действитель-

но увлекательной. Правда, 

приручить дракона здесь 

нельзя, только напасть на 

него. В центре внимания — 

противостояние викингов и 

огнедышащих монстров на 

небольшом острове, кото-

рый, кстати, приходится кон-

струировать самим, поэтому 

каждая следующая партия не 

похожа на предыдущую. Цель 

викингов — защитить родные 

земли, а задача драконов — 

завоевать остров.

Игровой процесс здесь 

простой и весьма занятный. 

Один игрок отбивает кусок 

суши слабыми людьми, а 

другой нападает мощными 

рептилиями. Убить, по сути, 

никого нельзя — успешны-

ми атаками можно откинуть 

юнит соперника, и если тот 

ударится о препятствие (на-

пример, о другой юнит) или 

вылетит за пределы карты, 

то считается выбывшим. Так 

и приходится действовать — 

просчитывать ходы и макси-

мально удобно располагать 

боевые единицы. Одно пло-

хо — прочувствовать особен-

ности игрового процесса и 

выработать тактику удаётся 

далеко не с первой попытки, 

а второй или третий раз под-

ряд играть в «Как приручить 

дракона» не хочется из-за 

однообразия.

Итог: простая и занятная 

игра на двоих, этакий семей-

ный варгейм, а также хороший 

пример качественной настол-

ки по мотивам нашумевшего 

блокбастера.

Александр Киселев
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Как приручить 
дракона
РАЗРАБОТЧИК: «Звезда»
ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 20-40 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Битва 
за остров

ЖАНР Варгейм

Драконы. В расширенной версии правил у 

каждого вида рептилии — свои особенности, 

но и выбывают они парами (викингам 

достаточно уничтожить одну особь из двух).

Викинги. Люди красного цвета — стрелки, 

синего — бойцы ближнего боя. В 

расширенной версии правил могут плавать 

на корабликах.

Карточки атаки. В зависимости 

от местности, на которой стоит 

защищающийся, просчитывается 

результат сражения.

Карточки действий. У игрока в руке имеется три 

таких карточки, и он вправе выбрать, какой из 

них будет пользоваться. На каждой указан набор 

действий, которые могут произвести подопечные.
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Героическая фигура заступ-

ника униженных Робина 

Гуда нередко бросает отсве-

ты на простых джентльменов 

удачи, благородством не обе-

зображенных. Именно им и 

посвящена игра, действие 

которой происходит в робин-

гудовской вотчине, но этим 

сходство с приключениями 

благородного разбойника 

ограничивается. Игроку пред-

лагается взять под свою опеку 

небольшой отряд романтиков 

с большой дороги и, потроша 

кошельки купцов, священни-

ков и другого проезжего люда, 

добыть себе славу главных в 

Шервудском лесу авторитетов.

Игра разделена на шесть 

конов, каждый из которых со-

стоит из двух частей. В первой 

лиходеи готовятся идти на дело: 

кто-то отправляется за ору-

жием, кто-то — к наводчику, а 

остальные устраиваются в за-

садах. Вторая часть — это соб-

ственно грабежи. По лесу один 

за другим проезжают путники, в 

начале кона вытянутые из коло-

ды взакрытую, — все видят лич-

ность и маршрут только одного 

из них. Душегубы действуют на-

верняка, нападая только на тех, 

кого точно могут победить, — но 

если по лесу решит проехаться 

шериф, то жертвами станут уже 

сами лесные братья.

Идея игры хороша, но на 

практике выходит скучновато, 

особенно если играть строго 

по правилам. В тесном Шер-

вудском лесу очень мало про-

странства для манёвра. Взаи-

модействие между игроками 

слабое, особенно если делить 

добычу не по договорённости, 

а автоматически, как предпи-

сывают правила. Торговли и 

борьбы между игроками нет, 

возможность навредить со-

пернику почти отсутствует.

Итог: шесть конов пролета-

ют быстро и не запоминаются. 

За «Шервудским лесом» можно 

с удовольствием провести вре-

мя, однако ни серьёзного сорев-

нования, ни захватывающего 

игрового процесса он вам не по-

дарит. Не улучшают впечатле-

ния ни многочисленные опечат-

ки в правилах, ни страшненькие 

деревянные «миниатюры».

Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Шервудский лес
Sherwood Forest

РАЗРАБОТЧИК: Нильс Финкемейер
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Смарт»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: hobbygames.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 3—6
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 30-60 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Пацаны 
к успеху шли

ЖАНР Менеджер бандитской 
шайки

Экипировка: оружие и 

другие полезные вещи. 

После использования 

уходят в сброс.

Лавка купца. Посланный 

сюда висельник может 

за мешок золота купить 

карточку снаряжения.

Банк. Здесь лежат 

не присвоенные 

пока мешки 

золота.

Победные очки славы можно 

зарабатывать удачными 

налётами, или раздавая 

деньги нищим в церкви.

Зелёный игрок 

присмотрел себе 

лакомую, но хорошо 

вооружённую цель. Для 

совместного гоп-стопа 

он пригласил синего 

игрока, который, кроме 

двоих громил, вложил 

в дело только что 

купленное оружие.

Заглянув в карту, красный игрок 

обнаружил, что по лесу собрался 

прогуляться шериф. От греха подальше 

он устроил засаду на беззащитного 

монаха, чья карта открыта. Если красный 

игрок ходит раньше синего и зелёного, 

то может сорвать нападение, запустив 

шерифа из Линкольна раньше, чем 

проедет намеченный ими епископ.

Под дубом 

отдыхают 

живоглоты, 

пока ещё не 

завербованные. 

Если фишек 

вашего цвета не 

осталось, значит, и 

нанимать некого.

Постоялый двор: 

отправив кого-то 

из головорезов 

сюда, можно 

подсмотреть 

в одну из 

закрытых 

карточек 

путников.

Рынок. Здесь 

за два мешка 

золота можно 

завербовать 

новичка, но 

присоединится 

он к вам только 

на следующем 

ходу.

Жертвы, 

которые 

поедут по 

большой 

дороге на 

этом ходу. Их 

количество 

зависит от 

числа игроков.
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Перед нами второе из 

шести дополнений. 

Процесс «установки» прост 

и незатейлив: смешиваем 

новые 112 карт с основной 

колодой: двери — к дверям, 

сокровища — к сокровищам. 

Учтите только, что сам по себе 

комплект для игры не приго-

ден. А вот без предыдущего 

дополнения можно обойтись 

(но можно и смешать все три 

колоды).

К нашим услугам новая 

раса и новый класс. Начнем 

с расы. Гномы — не путать с 

дварфами! — мастера иллю-

зий и обладатели рекордно ко-

ротких ножек (минус 1 к смыв-

ке). А «иллюзией» называется 

новый игровой механизм, за-

метно повышающий ценность 

монстров на руке. Вступая 

в бой, гном может «сыграть 

монстра с руки» в качестве 

союзника. Монстры, кстати, 

принимают гномов за 

халфлин-

гов, так что новая 

раса сходу получила свою пор-

цию расовой дискриминации.

Класс «бард» ускоряет 

ротацию в колоде сокровищ, 

беря на одно сокровище боль-

ше, чтобы потом выбрать по-

нравившиеся и сбросить лиш-

нее. А зовя другого игрока 

помочь в бою, может сбросить 

три карты и попробовать за-

ворожить его броском кубика. 

Если получится, тот обречён 

помогать безвозмездно.

Из числа любопытных 

карт — «ужасные носки», па-

хучий ответ бардам и владель-

цам «наколенников развода». 

Карта «выбери меня» — что-

бы навязать свою помощь на-

сильно (только представьте, 

как коварно может восполь-

зоваться ею волшебник!). Ну 

и однозначный выбор редак-

ции — кролик вто-

рого уровня. С ве-

роятностью 1 к 6 

он вдруг оказыва-

ется Тем Самым 

Кроликом из Того 

Самого Филь-

ма, и уровень у 

него — 15.

Итог: допол-

нение в целом 

удачнее предыду-

щего. Новая раса 

органично вписалась в 

мир, бард принёс разно-

образие в процесс деле-

жа сокровищ. Вот только 

карту, которая требует от 

игрока исполнить песен-

ку, надо бы свернуть в 

трубочку... и...

Алексей Шуньков
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Манчкин 3. 
Клирические 
ошибки
Munchkin 3: Clerical Errors

РАЗРАБОТЧИК: Стив Джексон
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Смарт»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: hobbygames.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—6
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 30-60 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Гномы, барды 
и хряк-
шовинист

ЖАНР Карточная игра Простые и увлекатель-

ные настоль-

ные игры для 

весёлой ком-

пании всегда 

п о л ь з у ю т с я 

п о в ы ш е н н ы м 

спросом. Они, как 

правило, стоят недорого и 

доступны всем, от детей до 

взрослых. Heckmeck Am Brat-

wurmeck — одна из таких.

В коробке с игрой находят-

ся 16 костяшек и 8 кубиков. 

На первых изображены чер-

вячки и числа от 21 до 36. За-

бавные кольчатые определя-

ют стоимость доминошки. Но 

чтобы её получить, необходи-

мо выкинуть указанное коли-

чество очков. Для этого-то и 

нужны кубики, отличающиеся 

от обычных тем, что вместо 

шестёрок на них изображены 

те самые червячки. Послед-

ние оцениваются в 5 очков, 

но необходимо иметь в запасе 

хотя бы одного такого, чтобы 

получить заветную костяшку.

Игровой процесс выглядит 

так: по очереди игроки пыта-

ются собрать червяков. Пер-

вый берёт все кубики и одно-

временно бросает их. После 

он выбирает те, на которых 

выпало одинаковое значение 

(например, две пятёрки). Он 

откладывает их в сторону и 

продолжает броски до тех пор, 

пока не закончатся кубики или 

пока на них не выпадет ком-

бинация из значений, которые 

игрок уже отобрал ранее. Же-

лательно, чтобы последнее не 

происходило, иначе можно во-

обще остаться без червяков. 

Собрав нужное количество оч-

ков, игрок забирает с центра 

стола доминошку, на которой 

указано такое же число или 

меньшее. Можно напакостни-

чать и стащить её у соседа, 

но в том случае, если значе-

ние равно и только если у того 

она — последняя в руке.

Благодаря тяжёлым ком-

понентам и маленькой короб-

ке Heckmeck Am Bratwurmeck 

удобно брать в поездку — ни-

что не улетит, не потеряется 

и не помнётся. Всегда можно 

найти хорошую компанию и, 

что куда важнее, она не на-

доедает, как любая качествен-

ная игра с динамичным и бо-

гатым на ухищрения игровым 

процессом.

Итог: хороший способ за-

морить скуку дома или с дру-

зьями. Рекомендуется люби-

телям простых и не разрываю-

щих мозг развлечений.

8
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Александр Киселев

ИГРАБЕЛЬНОСТЬ   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
КРАСОТА.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
КАЧЕСТВО ИЗГОТОВЛЕНИЯ .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
ОРИГИНАЛЬНОСТЬ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7

Heckmeck Am 
Bratwurmeck
РАЗРАБОТЧИК: Райнер Книциа
ИЗДАТЕЛЬ: Zoch Verlag
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zoch-verlag.com
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—7
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 20-30 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Отсутствует (правила 
на немецком и английском языках)

Заморить 
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Сергей Серебрянский, Александр Киселев

• Композитором новой части 

Silent Hill станет Дэн Лихт, 

известный по музыкальному 

сопровождению к сериалу 

«Декстер». Чех Томас Байер, 

которого ранее пророчили на 

эту роль, займётся звуковым 

дизайном...

• Alice Cooper работает над 

продолжением Welcome to 

my Nightmare — концепту-

ального альбома 1975 года, 

посвящённого ночным кош-

марам...

• Рэнди Ньюман, композитор 

мультфильмов студии Pixar, 

получил собственную звез-

ду на голливудской «Аллее 

славы»...

• Испанцы Dark Moor приступи-

ли к записи нового альбома. 

Работа выйдет до конца года...

• Финские металлисты Bat-

tlelore посвятят свой новый 

альбом истории Турина Ту-

рамбара...

• Альбом How to Destroy 

Angels выйдет в начале 

2011 года...

• Трент Резнор опроверг слу-

хи о работе над саундтреком 

к Doom 4...

• Алан Мур покинул проект со-

вместной с Gorillaz оперы...

В двух словах

Популярные американские металкорщики Killswitch Engage сняли 

невероятно стильный клип на песню Save Me. По сюжету музыкан-

ты обнаруживают, что не пришедшего на репетицию вокалиста прямо 

с рыбалки похитили марсиане. Выход один — в погоню! Главное — не 

забыть, что на Марсе нечем дышать. А похитители лишь хотели послу-

шать музыку коллектива у себя дома. Клип выполнен по оригинальной 

технологии «пластилиновой» кукольной анимации.

ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ВИДЕОКЛИПЫ

Жемчужиной замечательного саундтрека к Alan Wake стала компо-

зиция War финских рокеров Poets of the Fall, ранее записавших 

песню Late Goodbye для другой игры Remedy Entertainment — Max Payne 

2. В поддержку снят видеоклип — в нём можно увидеть памятные сцены 

из мистической истории: Алан Уэйк бродит вокруг загадочного озера, 

сжимает в руке «щелкунчик», убегает от одержимых, после чего отгоня-

ет их зажжённой сигнальной ракетой.

Google продолжает покорение му-

зыкального мира. Ориентировочно 

осенью медиа-гигант запустит собствен-

ный музыкальный онлайн-магазин — 

спрос на данные услуги продолжает ра-

сти. Он будет интегрирован со смартфо-

нами на базе платформы Android.

Деятели музыкальной индустрии при-

стально следят за продажами. Не-

давно была опубликована интересная 

статистика — из почти 80 тысяч вышед-

ших в 2009 году музыкальных альбомов 

всего 12 были проданы более миллиона 

раз. Для сравнения — в 2006 году «мил-

лионников» было 35, с тех пор их число 

ежегодно падает.

НОВОСТИ ИНДУСТРИИ

Эндрю Ллойд Уэббер нашёл исполнительницу главной роли для 

своего нового мюзикла с помощью телемарафона. Дороти в 

новой постановке «Волшебника страны Оз» (на основе одноимён-

ного фильма 1939 года) станет юная Даниэль Хоуп, обошедшая бо-

лее 9000 других претенденток. Она была выбрана из трёх финали-

сток с помощью зрительского голосования. Интересно, что испол-

нителя роли собачки Тото отбирали таким же образом. Сам мюзикл 

покажут в Лондоне в 2011 году, в нём можно будет услышать как 

музыку из фильма, так и новые композиции Уэббера.

Сэм Мендес («Красота по-американски») поставит в Лондо-

не мюзикл «Чарли и шоколадная фабрика». Спектакль не 

будет адаптацией одноимённого фильма Тима Бёртона — зри-

тели увидят новое прочтение оригинальной истории. Актёрский 

состав пока не объявлен.

НА СЦЕНЕ

Врамках рекламной кампании чемпионата мира по футболу ком-

пания Adidas представила интересный рекламный ролик. Daft 

Punk, Снуп Догг, Дэвид Бэкхем снялись в римейке сцены появ-

ления Люка и Бена в космопорте Татуина из фильма «Звёздные 

войны: Новая надежда». Сцена воссоздана очень скрупулёзно, в 

неё вошли оригинальные кадры. За две недели на Youtube ролик 

посмотрели более 3 миллионов раз.

Компания Ubisoft занимается разработкой игры, посвящённой 

Майклу Джексону. Пока ещё безымянный музыкальный 

симулятор будет поддерживать новейшие системы управления 

Kinect и Move (для Xbox 360 и PlayStation 3 соответственно). Вы-

ход игры будет приурочен к ноябрьскому релизу альбома неиз-

данных песен Майкла, но игроки не останутся и без классиче-

ских хитов певца, таких как Billie Jean и Beat It.

МУЗЫКАЛЬНЫЕ ИСТОРИИ

КЛИП 
POETS OF THE FALL
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Пожалуй, каждый поклонник вселен-

ной «Биониклов» знает о рокерах 

Cryoshell — их песни звучали во мно-

гих мультфильмах, снятых в поддержку 

суперуспешной линейки конструкторов 

Lego. Несколько лет музыканты сочиня-

ли материал, успели сменить мужской 

вокал на женский, снялись в нескольких 

клипах и вот наконец подготовили пер-

вый в дискографии полноформатный 

альбом. Правда, на сегодняшний день 

доступен он только жителям Дании и 

выход на международный рынок зави-

сит исключительно от активности по-

клонников и издающих лейблов.

Звучит же диск действительно бодро 

и свежо — Cryoshell не стали ограничи-

вать себя рамками какого-то одного му-

зыкального направления и постарались 

выдать нечто среднее между 

лиричным поп-роком и резким 

нью-металом. Вопреки опасени-

ям, баланс оказался выверен: 

гитарные риффы не заполняют 

всё музыкальное полотно, клавиш-

ные вступают только тогда, когда это 

действительно требуется, ритмы ком-

позиций не повторяются. Как результат, 

перепутать одну песню с другой пробле-

матично: Creeping in My Soul отсылает к 

готическим и жёстким Evanescence, Bye 

Bye Babylon — к хитовому прогрессив-

ному металлу, Murky — к маланхолич-

ным балладам популярных рок-групп... 

Каждая песня по-своему хороша — одна 

привлекает запоминающимся припевом, 

вторая — своей лиричностью, третья — 

чем-то ещё. Cryoshell не дают заскучать, 

а прекрасный вокал Кристины Лоренцен 

магическим образом притягивает к ком-

позициям — ей прекрасно удалось пере-

давать всю глубину каждой песни.

Минус у альбома, по сути, всего 

один — заметная пропасть между су-

перхитами, записанными для муль-

тфильмов, и остальными композиция-

ми. То ли дописывались последние в 

спешке, то ли что-то ещё, но в резуль-

тате вторая половина диска слушается 

хуже первой.

Итог: доступная фантастическая рок-

музыка без уклона в какую-то субкуль-

туру или какое-то одно направление. С 

таким материалом Cryoshell легко могут 

избавиться от ярлыка «группа, сочиняю-

щая музыку к мультфильмам 

о Биониклах» и вырваться за 

международную сцену.

Александр Киселев

Дети конструктора
Cryoshell
Cryoshell
ИЗДАТЕЛЬ: Voices & Music, 2010
СТРАНА: Дания
СТИЛЬ: Рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: www.cryoshell.com
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Бурные дебаты вокруг Ikonika чаще 

сводятся к обсуждению самой ис-

полнительницы, нежели её творчества. 

Эмигрантка из Индии Сара Абдел-Хамид 

осела в южном Лондоне и взяла себе та-

кой псевдоним. Первые синглы девушки 

увидели свет на независимом лейбле 

Planet Mu, специализирующемся на IDM, 

а последние ремиксы выпустил знаме-

нитый своими новаторскими исполни-

телями Warp. Сару называют Бьорк, 

играющей инструментальный дабстеп, 

а издатель Hyperdub возлагает на неё 

огромные надежды в этом году.

Альбом Contact, Love, Want, Have от-

сылает слушателя в мир видеоигр уве-

ренней, чем это делали другие пред-

ставители сцены. Девушка попыталась 

воссоздать атмосферу игры в старые 

аркады, прямолинейные и притя-

гательные одновременно. Поэ-

тому использование минимали-

стичных средств, которые можно 

найти в популярных аудиоредак-

торах, здесь вполне оправдано. Не-

мало и прямых отсылок: статичный Yo-

shimitshu — дань уважения знаменитому 

герою файтингов Tekken и Soul Calibur, 

а победный Look (Final Boss) в точности 

копирует ликование по прохождении 

старой приставочной игры.

Структурно композиции Ikonika — 

многослойные футуристические полот-

на, находящиеся в постоянном движе-

нии относительно друг друга. Зыбучие 

электронные синты подолгу замирают 

на каждой ноте и размывают восприя-

тие вместе со смещающимися по ритму 

сухими щелчками и прочными хуками. 

Зачастую чёткую структуру в компози-

циях просто невозможно увидеть — не-

ожиданно долгие паузы и нервные сры-

вы постоянно сбивают с толку. Чиптюн 

легкомысленно упрощает картину на 

пару с уплотнённым басом. Последний 

хоть и приятно щекочет слух, но Сара 

выбирает не самые изящные приёмы: 

она скорее пишет уравнение колебаний 

волн с различной амплитудой и часто-

той, а иногда доказывает, что способна 

выдать настоящие рэйв-гимны с почти 

привычным развитием.

Итог: Ikonika становится третьей де-

вушкой дабстепа (вместе с Colly G, но по-

сле Мэри Энн Хоббс). Она созда-

ёт потрясающую, одновременно 

грубую и женственную музыку.

Николай Удинцев

Женский ответ
Ikonika
Contact, Love, Want, Have
ИЗДАТЕЛЬ: Hyperdub, 2010
СТРАНА: Англия
СТИЛЬ: Дабстеп
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13
САЙТ: myspace.com/ikonika
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In Strict Confidence — одна из самых из-

вестных групп на готической электрон-

ной сцене. Звёзд с неба музыканты никог-

да не хватали, но их работы пользовались 

успехом у поклонников направления. От-

кровений от немцев не ждали, и, к удив-

лению, новый диск La Parade Monstrueuse 

стал настоящей встряской.

Уже первые две песни — апокалипти-

ческая My Despair и мистическая Silver 

Bullets — наглядно демонстрируют, в 

каком направлении решили двигаться 

In Strict Confidence. На место плавных 

мрачных электронных номеров пришли 

резкие и жёсткие рок-ориентированные 

хиты. Благодаря обогащению звучания 

места для манёвров стало больше и, 

как результат, песни стали куда ярче: 

английская лирика чередуется с немец-

кой, мужской вокал — с женским, рит-

мичные композиции — с медленными. 

Ни один трек La Parade Monstrueuse не 

похож на другой. Лирика тоже не подка-

чала — до банальностей In Strict Confi-

dence не опустились и приятно удивили 

своими историями. Однако стремление 

к разнообразию сыграло злую шутку: 

одна половина песен на голову превос-

ходит другую. Впрочем, русло выбрано 

правильное, и следующей работой не-

достаток можно устранить.

Итог: In Strict Confidence перестали топ-

таться на месте, сменили звучание и рас-

ширили аудиторию. La Parade Monstrueuse 

разочарует разве что самых консерва-

тивных поклонников группы, но при этом 

приятно порадует любителей го-

тической музыки, не восприни-

мающих электронику как класс.

Александр Киселев

Готический парад
In Strict Confidence
La Parade Monstrueuse
ИЗДАТЕЛЬ: Minuswelt Musikfabrik, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2010
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Готический электро-рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: instrictconfidence.de
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То, что немецким металкорщикам 

Callejon совсем не чужды фантастиче-

ские и киношные темы, стало ясно уже 

давно. И вновь они не собираются изме-

нять себе. Создавая свой новый альбом, 

музыканты вдохновлялись фильмом Дэ-

вида Кроненберга «Видеодром».

Что касается музыки, здесь нас ожидает 

несколько сюрпризов. После боевого Zom-

bieactionhauptquartier группа сбавила оборо-

ты, сделав музыку не такой скоростной, но 

более эмоциональной и разнообразной. Ко-

нечно, совсем отказываться от бодрых риф-

фов музыканты не стали, просто количество 

быстрых моментов в песнях значительно 

уменьшилось. Зато в разы больше стало 

чистого вокала и достаточно тяжёлых сред-

нетемповых композиций. Замечательно, 

что группа не стоит на месте, а эксперимен-

тирует со звучанием. Лирика команды по-

прежнему исключительно немецкоязычная.

Заметим, что альбом удаётся раску-

сить далеко не с ходу. Поначалу впечат-

ление о нём складывается весьма сме-

шанное. По первому разу за достаточно 

разнообразным материалом можно даже 

не заметить самые яркие номера — пес-

ню с циничным названием Sommer, Liebe, 

Kokain или возвышенную Kinder Der Nacht. 

Но чем больше слушаешь, тем больше 

подмечаешь интересных ходов (напри-

мер, электронику на Dieses Lied Macht 

Betroffen) и запоминающихся моментов.

Итог: альбом, который порадует лю-

бителей мелодичного металкора. Группа 

развивается, и скорее всего, 

подарит нам ещё не один фан-

тастический альбом.

Сергей Канунников

Кинозал 
для триллеров

Callejon
Videodrom
ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2010
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Металкор
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 15
САЙТ: callejon.de
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Zeraphine всегда отличались от других 

групп, исполняющих готик-рок, чистым 

современным звучанием. Свен Фридрих 

(также лидер Dreadful Shadows и Solar 

Fake) ещё в 2002 году дебютным альбо-

мом Kalte Sonne определил стиль кол-

лектива, отвернулся от консервативных 

последователей Sisters of Mercy и Fields of 

the Nephilim, после чего в рамках проекта 

с намеченного пути ни разу не свернул.

Пятый в дискографии полноформат-

ный альбом Whiteout ничем не удивляет — 

этот тот же Zeraphine, что 8 лет назад: 

меланхоличная, но бодрая рок-музыка с 

тёплым мужским вокалом, электронны-

ми вставками и мечтательными текстами 

о вечном, во многом походящая на по-

пуляризованный HIM лав-метал. Рецепт 

успеха проверен временем, солидных 

конкурентов на сцене нет, уровень хито-

вости не упал, поэтому можно утверж-

дать, что диск, как всегда, слушающийся 

на одном дыхании, удался — что жда-

ли, то, по сути, и получили. Кроме того, 

прият но порадовало увеличение количе-

ства англоязычных песен по сравнению 

с немецко-ориентированным Still — они 

всегда у Zeraphine выходили лучше. Если 

же всё-таки хочется чего-то более ори-

гинального — существует набирающий 

популярность электронный проект Свена 

Solar Fake, схожий по настроению, но кар-

динально отличающий по звучанию.

Итог: Whiteout — очередной перво-

классный альбом Zeraphine, не разочаро-

вавший и не удививший, а также хороший 

повод познакомиться с одной из 

самых модных готик-рок групп 

современности.

Александр Киселев

Консервативная 
мода

Zeraphine
Whiteout
ИЗДАТЕЛЬ: BMG, 2010
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Готик-рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12
САЙТ: zeraphine.de
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Третья часть «Тёмной саги» рождалась 

в мучениях: суды и переносы даты вы-

хода не давали  The Frozen Tears of Angels 

увидеть свет. Но справедливость восто-

ржествовала, и поклонники итальянских 

пауэр-металлистов Rhapsody получили 

восьмой по счёту альбом, второй под вы-

веской Rhapsody of Fire.

Друг группы Кристофер Ли глубоким 

голосом возвещает страшное пророче-

ство из седьмой книги Некрона, которую 

герои нашли ещё в прошлой части исто-

рии. Откроются врата в демонические из-

мерения, и мир погрузится в пучину ужа-

са. Добро и зло снова вступают в смер-

тельную схватку…

Альбом вобрал в себя всё лучшее от 

пауэр-метала: оркестровые аранжировки, 

профессиональные вокальные партии, 

скоростные гитарные и клавишные соло. 

Несмотря на консервативность жанра, 

группа приковывает внимание слушате-

ля с помощью разнообразных находок. 

Например, Danza Di Fuoco E Ghiaccio — 

полностью фолковый номер, а на эпиче-

ском боевике On the Way to Ainor гитарист 

Лука Турилли выложился на полную, вы-

дав длинное энергичное соло. Но самый 

яркий момент на альбоме — конечно, пес-

ня Reign of Terror, в которой сочетаются 

хоровое пение, чистый вокал и скриминг.

Слабостью The Frozen Tears of Angels 

является небольшое количество хито-

вых запоминающихся номеров. Новых 

Land of Immortals или Emerald Sword 

ожидать не стоит.

Итог: эталонный симфонический пауэр-

метал мастеров жанра. Пускай 

не сильно запоминающийся, но 

разнообразный и эпический.

Сергей Канунников

Тёмное фэнтези
Rhapsody of Fire
The Frozen Tears of Angels
ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2010
СТРАНА: Италия
СТИЛЬ: Пауэр-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 9 (+1 бонусная)
САЙТ: rhapsodyoffire.com
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Говорить о новом сольном альбоме 

Брендана Перри, не оглядываясь на 

его прошлое, невозможно: слишком мно-

го ниточек наводят на сравнение с Dead 

Can Dance. Некоторые композиции му-

зыкант записывал ещё для прощального 

тура с Лизой Джеррард в 2005 году, поэ-

тому звучание Ark («Ковчег») во многом 

напоминает о «танцах мёртвых». 

Перри переделал под студию зда-

ние старинной ирландской церкви, где 

и работал в полном уединении, погру-

жённый в мысли о судьбе человечества. 

Атмосфера одиночества, сочетание 

древности и современности передались 

и альбому. Треки по-прежнему очень 

продолжительны и изобилуют семпла-

ми нетрадиционных инструментов, но 

живого звука минимум, и они уже не 

напоминают ритуальные песнопения 

неизвестной древней секты. Скорее это 

воззвания в духе движения нью-эйдж, 

проповедующие духовные практики и 

пацифизм. Христианство, индуизм и 

язычество нашли место в «Ковчеге» 

Брендана, чтобы противостоять воен-

ным, экономическим и экологическим 

угрозам. Перри использует различные 

религиозные символы и фантастиче-

ские образы для того, чтобы это проти-

востояние стало ярче и убедительнее. 

Правда, за всеми его цветистыми ино-

сказаниями просматривается просто 

старый добрый призыв любить, а не 

воевать. 

Итог: вряд ли песни о ветхозаветных 

карах и конце света остановят насилие в 

современном мире, но доставить 

удовольствие и заставить заду-

маться они вполне способны.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Одинокий воин 
декаданса

Brendan Perry
Ark
ИЗДАТЕЛЬ: Cooking Vinyl, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Союз Мьюзик», 2010
СТРАНА: Великобритания
СТИЛЬ: Эмбиент
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 8
САЙТ: brendan-perry.com
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По мере развития дум-метал успешно 

уходит от штампов за счёт смешения 

с психоделическим роком. По этой дорожке 

уже прошли Lake of Tears, Anathema, Tiamat, 

так почему бы благородным донам из Cathe-

dral не последовать за успешными коллега-

ми? Ничего удивительного, что на Guessing 

Game использовались флейта, авто-арфа и 

полузабытый инструмент меллотрон — пра-

дедушка синтезатора. Англичане и вправду 

устроили «игру-угадайку»: догадайтесь, что 

за фокус мы выкинем в следующей песне?

В отличие от задумчиво-сонных и по-

гружённых в себя коллег, Cathedral от-

носятся к поджанру «стоунер», а значит, 

грустить не любят. С блюзовыми риффа-

ми и ретроклавишными они звучат лихо, 

нахально, самоуверенно. Под такую му-

зыку хочется гнать на дорожном монстре 

по техасской пустыне, курить сигары, 

пить виски и надирать врагам задницы.

Самые интересные номера, в том чис-

ле несколько удачных инструменталов, 

сосредоточены на первом из двух дисков. 

Второй представляет собой более тра-

диционный стоунер-дум и уже ничего не 

может прибавить к общей картине. Завер-

шается Guessing Game бородатой шуткой, 

придуманной ещё The Beatles: после трёх 

минут тишины следует диалог в студии 

под небольшой музыкальный отрывок.

Итог: нестандартный образчик явно 

набирающего обороты психоделическо-

го металла. Если судить по таким альбо-

мам, как Guessing Game, черпать вдох-

новение в музыке семидесятых 

и восьмидесятых сейчас — хо-

роший тон.

Александр Гагинский

Музыка 
плохих парней

Cathedral
The Guessing Game
ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2010
СТРАНА: Великобритания
СТИЛЬ: Дум-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13
САЙТ: cathedralcoven.com
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Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров

Трансгалактический телеграф

• В октябре на канале AMC состоится премьера постапокалиптического 

телесериала про зомби The Walking Dead, основанного на одноимён-

ной серии комиксов...

• Пятый сезон стал заключительным для телесериала «Говорящая с 

призраками»...

• Студия Madhouse выпустит аниме по мотивам телесериала «Сверхъ-

естественное». Пока запланировано 22 эпизода, основанных на двух 

первых сезонах сериала...

• Издательство Dynamite 

Entertainment приобрело права на 

выпуск комиксов по фильму Пола 

Верховена «Вспомнить всё». 

Первый номер должен появиться 

в продаже в конце этого года...

• После успешной комикс-серии 

«Терминатор 2029» издатель-

ство Dark Horse Comics снова 

обратится к этой популярной 

вселенной. В сентябре в про-

дажу поступит первый выпуск 

нового мини-цикла «Термина-

тор 1984», над которым будут 

работать сценарист Зак Уэдон 

и художник Энди Макдональд...

• Десятый сезон сериала «Тайны 

Смолвиля», премьера которого 

состоится осенью этого года на 

телеканале The CW, станет для 

шоу последним. Об этом пове-

дал исполнитель главной роли 

Том Веллинг...

Фантастическая Четвёр-

ка вскоре превратится 

в тройку. Нынешней осенью 

стартует глава из шести ча-

стей под названием Three, по 

итогам которой знаменитая ко-

манда супергероев недосчита-

ется одного из своих членов.

На сентябрь текущего года 

намечен релиз видеои-

гры Spider-Man: Shattered 

Dimensions. Главной её осо-

бенностью станет возмож-

ность поиграть сразу за четы-

ре версии Человека-паука из 

разных вселенных.

Вавгусте со-

стоится дебют 

новой регулярной 

серии Avengers 

Academy, по-

свящённой шко-

ле для молодых 

супергероев. Их 

тут же ожидает 

столкновение со 

злодеями, входя-

щими в команду 

«Громовержцы», 

в стартующем 

в том же меся-

це кроссовере 

Scared Straight.

Серия Dark Wolverine, глав-

ным героем которой вы-

ступает сын Росомахи — Да-

кен, — вскоре будет закрыта. 

На смену ей придёт новая ре-

гулярная серия под названием 

Daken: Dark Wolverine.

На первый месяц осени на-

мечена премьера регуляр-

ной серии X-23, посвящённой 

девочке-клону Росомахи. Сце-

наристкой серии выступит 

Марджори Лью.

Втом же месяце новой персо-

нальной серией с незамыс-

ловатым названием Wolverine 

обзаведётся и сам Росомаха. В 

первой главе сценарист Джей-

сон Эрон и художник Ренато 

Гуедас расскажут о приключе-

ниях Логана в аду.

Джо Куесада за-

нял пост креа-

тивного директора 

Marvel Entertainment. 

Он будет совмещать 

новые обязанности 

со своей прежней 

работой — главного 

редактора издатель-

ства Marvel Comics.

Вторая глава по-

пулярной серии 

комиксов Марка 

Миллара Kick-Ass 

стартует в сентябре.

Scared Straight расскажет, 

что бывает, если юных ге-

роев отвести на экскурсию в 

тюрьму для суперзлодеев.

Компания Sony Online 

Entertainment анонсировала 

бесплатную онлайновую роле-

вую игру по мотивам мультсе-

риала «Войны клонов». Проект 

Clone Wars Adventures ори-

ентирован на детей младшего 

школьного возраста и стартует 

уже нынешней осенью.

M icrosoft работает над пока 

безымянной игрой для 

Xbox 360 по мотивам «Звёзд-

ных войн», которая будет ис-

пользовать новую систему 

управления Kinect.

Пабло Идальго работает над 

энциклопедией Lightsabers: 

A Guide to Weapons of the Force, 

раскрывающей все секреты све-

товых мечей, и путеводителем 

по литературе о далёкой галак-

тике Star Wars: The Essential 

Reader’s Companion. Первая 

книга выйдет будущей зимой, 

вторая — в августе 2011 года.

Осенью поступят в продажу 

книги The Sounds of Star 

Wars и The Making of the Empire 

Strikes Back за авторством 

Дж. У. Ринцлер, посвящённые 

соответственно музыкальному 

сопровождению саги и созданию 

пятого эпизода «Звёздных войн».

Виюне будущего года выйдет 

путеводитель по военному 

делу в далёкой галактике Star 

Wars: The Essential Guide to 

Warfare, автором которого вы-

ступил Джейсон Фрай.

Новым президентом 

LucasArts стал Пол Миган, 

до недавнего времени занимав-

ший пост генерального дирек-

тора в студии Epic Games China.

Sony уже делала MMORPG по далё-

кой галактике — первый блин вы-

шел комом. Борьба за будущее вновь развернётся в 

прошлом.

Компания THQ анон-

сировала много-

пользовательскую ро-

левую игру Warhammer 

40000: Dark Millennium 

Online, разработкой 

которой занимается 

студия Vigil Games. За-

пуск игры ожидается 

не ранее 2012 года.

Вавгусте серия романов «Ересь Хоруса» пополнится книгой Джеймса 

Сваллоу Nemesis, где автор расскажет об интригах в столице Им-

перии и об убийце, подосланном мятежным примархом к Императору.

Седьмой роман Сэнди Митчелла о приключениях бравого 

имперского комиссара Каина будет носить название The 

Emperor’s Finest и появится на прилавках книжных магазинов 

США в декабре нынешнего года.

Битвы эпического размаха должны стать одним 

из главных козырей Dark Millennium Online.

Режиссёр Кристофер 

Нолан заявил, что не 

будет искать нового ак-

тёра на роль Джокера для 

третьего фильма о Бэтме-

не. Тёмному рыцарю предстоит 

сразиться с новыми противни-

ками, но ими точно не будут 

Мистер Холод и Пингвин.

Релиз игры Batman: Arkham 

Asylum 2 от английской сту-

дии Rocksteady состоится тре-

тьего января будущего года.

Издательство DC Com-

ics, отмечающее в 

этом году 75-ю годовщину, 

выпустит в ноябре книгу о сво-

ей истории — 75 Years Of DC 

Comics: The Art Of Modern 

Mythmaking, автором которой 

выступит знаменитый сцена-

рист Пол Левитц.
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Родилась я давно, в семидесятом году, в Питере 

(тогда ещё Ленинграде), в самом центре. Почтенная 

коммуналка на пятом этаже роскошного дома, с вы-

сокими потолками, с лепниной и каминами в каждой 

комнате. Вряд ли я начала рисовать прямо в роддоме 

(кто бы там мне карандаш с бумагой дал), но сколько 

себя помню — столько и рисую. Родители говорят, что 

лет с полутора.

В четыре года поступила в изостудию при Эрмита-

же. Конечно, рисовала по мотивам того, что мне чита-

ли, — а сама выучилась читать поздно, почти в пять 

лет, потому что до того была уверена, что художнику 

грамота особо и не нужна, было бы ремесло. К сча-

стью, от такого прагматичного подхода я избавилась и 

до сих пор нахожу в чтении удовольствие.

Дальше всё подчинялось озвученной в четыре года 

жизненной программе: кружки, вечерняя художка (за-

мечательная ДХШ 10 на Каменном острове), школа при 

Мухе, подкурсы... После школы, разумеется, начала 

работать: и портреты на Невском рисовала, и картин-

ки в галереи носила, и диафильмы ваяла (интересные 

были, но благое начинание студии «Кронверк» утонуло 

в пучине перестройки). И, разумеется, иллюстрирова-

ла. Что захотелось или что закажут.

А потом моё семейство решило уехать в Израиль. 

Разумеется, я заявила, что, если уж покидать Питер, то 

только Иерусалим может это как-то компенсировать. В 

Иерусалиме я прожила 13 лет. Там закончила акаде-

мию художеств «Бецалель» и... да то же самое — про-

должала работать. Кроме живописи-графики, освоила 

ещё и керамику с витражом.

И была у меня там, на Святой земле, большая уда-

ча: знакомство с прекрасным художником и педагогом 

Хаимом Капчицем. Именно он научил меня видеть свои 

работы, оценивать их и думать не о частностях, а об об-

щем. Чувствовать пластику, динамику, форму, не сри-

совывать бездумно «с натуры» и не лепить «декоратив-

ку», а в любой технике и при любой задаче создавать 

внутренне цельные вещи. А если вещь «состоялась», 

то она может быть как монументальной, так и миниа-

тюрной, — базисные законы ровно те же.

В Израиле я вступила в союз иллюстраторов, в вы-

ставках участвовала, получая хвалебные отзывы, но за-

рабатывала в основном живописью — с иллюстрацией 

в тех краях пока не очень, то есть либо просто копирайт 

выкупают, либо... какая-то страсть к «бэби-стайл», уж не 

знаю, как это назвать. Ну, как будто ребёнок рисовал, 

штрих такой неуверенный, дрожащий, и всё нежненькое-

бледненькое. Чтобы такой стиль воспроизвести, мне 

разве что пальцы переломать, иначе просто не смогу.

Так или иначе, я вернулась в Россию. С работой 

здесь не лучше и не хуже, но в целом интереснее и слой 

«потолще». Опять же, моя ментальность сформирова-

лась тут и сильно укоренилась, так что, при всей моей 

любви к Израилю, творю я нечто российское по вос-

приятию, аллюзиям и пресловутому «состоянию ума».

ОТ РЕДАКЦИИ:

С работами Иры Голуб можно познакомиться, посе-

тив официальный сайт художницы ira-art.net. Там можно 

найти немало красивых пейзажей: Ира любит оба став-

ших ей родными города, Петербург и Иерусалим, и с 

удовольствием их рисует. Есть там и небольшая часть 

фэнтезийной иллюстрации, в частности — арт к Тол-

кину. Основная же часть работ «для души» лежит на 

сайте allor.ramot.ru: тут можно найти текст Ириной книги 

«Девятое кольцо» и иллюстрации к ней, и многие дру-

гие картины и картинки, рассказы и зарисовки, так или 

иначе связанные с фэндомной деятельностью.

В процессе подготовки материала нам пришлось 

выбрать всего десяток рисунков из более чем сотни со-

вершенно замечательных, таких разных и не похожих 

друг на друга работ. И это мы ещё видели далеко не 

полное портфолио художницы!

Пёстрая 
книга королей
Ира Голуб

Художницу представляет Светлана Карачарова

Говорят, талантливый человек талантлив 

во всём. К художнице, о которой «МФ» 

расскажет сегодня, это высказывание 

относится во всей полноте: она не 

только профессиональный иллюстратор, 

владеющий несколькими уникальными 

техниками, но и вполне состоявшийся 

писатель. Поэтому сегодня редакция 

полностью отказывается от инициативы что-

либо рассказывать: зачем переписывать то, 

что человек смог прекрасно поведать сам? 

Мы только сделали пару комментариев для 

наших читателей — там, где Ира скромно 

умолчала о своих заслугах.

Итак, позвольте представить вашему 

вниманию Иру Голуб. Художницу, 

писательницу и просто талантливого человека 

с интересной судьбой.
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Мир Толкина, сюжетные линии и персонажи Средиземья давно живут и 
развиваются отдельно от первоисточника. Это развитие подчиняется 
законам фольклора, поскольку изменения происходят в результате 
массового творчества. Русский фэндом Толкина — не исключение. Его 
своеобразие ещё и в том, что именно он породил такое явление, как «Чёрная 
книга Арды» — попытку двух авторов (Н. Васильевой и Н. Некрасовой) 
переосмыслить каноническое противостояние «тёмных» и «светлых» сил. 
Говоря о судьбе наследия Профессора в России, «Чёрную книгу Арды» обойти 
невозможно. Помимо идеологических «революций», этот апокриф сделал 
ещё одно большое дело: привлёк внимание аудитории к образам валар — 
фактических создателей и правителей мира.

«Девятое кольцо, или Пёстрая книга Арды», написанная с учётом данного 
апокрифа, в чём-то продолжает эту тему и изрядно углубляет её. Я писала 
этот роман для себя, не предполагая издания. Просто, вникая в канон, не 
могла не заметить ряд тенденций, а поскольку сами герои стали близкими 
и родными, то и написалось — про них. И про нас, конечно. «Пёструю книгу 
Арды» сравнивают с пьесами Артура Миллера, называют психологическим 
триллером, а зачастую — доброй сказкой. И, по-видимому, все отчасти 
правы, потому что это Пёстрая книга. Книга о выборе — и отсутствии 
выбора, о любви — и страхе, о творчестве — и долге, о ненависти — и 
равнодушии. О жизни, вероятно...

«Пёстрая книга Арды» вышла в «Лениздате» под названием «Девятое 
кольцо»: это связано с политикой издательства. Обложку делал штатный 
иллюстратор издательства, а внутренние иллюстрации рисовала я сама. 
Сам факт их появления в книге — уступка моим отчаянным просьбам: те, 
кто прочёл и полюбил мою книгу ещё до издания, в первую очередь знают 
меня как художника, увидеть книгу без моих иллюстраций им было бы 
очень обидно. К сожалению, иллюстраций в книге мало: она объёмная, более 
семисот страниц, картинки пришлось ставить по остаточному принципу.

«Пёстрая книга Арды»

Главный герой книги, 
бывший назгул 
Аллор беседует с 
сосланным за Грань 
Мира Мелькором.

«Аллор и Мелькор»

Повелитель Ветров 
и Королева Звёзд. 
Привычный мир 
рушится на глазах, 
и не у кого искать 
поддержки...

«Манвэ и Варда»



ВРАТА МИРОВ: ХУДОЖНИКИ

109

Эти картины — из серии полотен, посвящённых 
персонажам Толкина. Зачастую хочется уже не просто 
иллюстрировать конкретные моменты книг, но 
создавать обобщённые образы, выражающие идею или 
общее ощущение. Наличие объекта визуализации — лишь 
повод начать увлекательное блуждание в лабиринтах 
линейно-пластических построений, лепки формы, 
анализа цвета... Возникает картина, и струящийся 
воздух застывает в пространстве холста, всё светится, 
мерцает, дышит. Техника живописи, в которой я 
работаю, называется мастихинной — то есть я работаю 
не кистью, а мастихином, им и наношу краску. Не я её 
выдумала, ещё Ван Гог так писал, а мне его подход близок: 
когда мазок работает и цветом и линией. Пишу на 
холсте или на грунтованном картоне. Очень не люблю 
рамы, потому что считаю, что картина должна быть 
самодостаточной. Потому, когда пишу на картоне и 
вынуждена делать раму (для удобства развески), то раму 
пишу как одно целое с картиной.

«Валар»

Это валар Манвэ и Мелькор, братья и 
стихии мира Арда. Один стал королём 
этого мира, другой, взбунтовавшись 
против Эру, творца валар, вступил 
в конфликт со своими братьями и 
сёстрами, и не преуспел в борьбе. 
А ведь эти братья могли бы быть 
вместе. Этот возможный вариант я и 
попыталась изобразить: образ братьев 
и рождающийся мир в их руках.

«Сказка королей»

Варда, супруга Манвэ, 
королева Арды. Она 
создала звёзды на 
небе, её радость и её 
стихия — свет. В этой 
картине мне очень 
важно было передать 
ощущение струящегося 
и мерцающего света и 
сам образ владычицы — 
задумчивой, немного 
отрешённой, 
погружённой в свою 
стихию.

«Варда, 
Королева Звёзд»
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Петербург — мой родной город, 
причём я из тех петербуржцев, 
у которых город вошёл в кровь и 
в сознание, которые просто не 
могут долго находиться вне его, 
которым необходимо хотя бы раз в 
год просто побыть там, неважно 
где. Просто пройтись по центру, по 
проходным дворам и подъездам. И 
мы не можем не видеть странное, 
порой пугающее обаяние города, его 
отстранённость и загадочность, 
элегантную чопорность... Каждому 
городу, несомненно, сопутствует 
собственный монстриум, свой 
бестиарий. Мне показалось, 
почудилось, что тайный, скрытый 
Питер населяют вот такие странные 
создания, вроде и коты, только не 
очень-то они коты... А кто? Трудно 
сказать. И крысы там тоже вовсе 
не крысы. Так или иначе, городская 
мифология — это тема, которая меня 
давно увлекает, и я развиваю её и в 
живописи, и в графике, моя последняя 
персональная выставка так и 
называлась — «Городская метафизика».

«Метафизика 
Петербурга»

«Химера»«Идол»

Я работаю исключительно «руками», с 
компьютерной графикой подружиться 

не удаётся, нет во мне к ней нежности, и 
это, с одной стороны, ограничивает сферу 

возможных заказов, с другой — то, что делаю 
я, могу делать только я. А могу я многое и по-

разному. Одному моему постоянному заказчику 
проиллюстрировала книг десять, и практически 

все — в разных стилях, от жёсткой графики 
до китайской акварельности. И в чём ещё моё 

счастье — работаю очень быстро.

Работа «Волк» сделана к выставке 
«Старые сказки на новый лад», 
организованной Израильским 
союзом иллюстраторов. 
Сейчас «живёт» в Хайфском 
музее. Она положила начало 
серии «Антологии», где каждый 
взятый образ рассматривается 
в максимальном количестве 
аллюзивных пластов.

«Антологии»
«Волк»
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Мне близка идея литконкурса «Наше дело правое», 
начинание это очень важное, и славно, что уже 
сложилась традиция: недавно вышел второй 
сборник, вот-вот выйдет третий, конкурс 
продолжается. Приятно, что мои иллюстрации 
стали в некотором роде визитной карточкой 
сборника. Получилось неплохо, авторы рады 
иллюстрациям (а я всегда готова пойти навстречу 
их пожеланиям, и если есть время, даже могу чуть 
изменить работу в согласии с их просьбой). Надо 
сказать, когда я подавала варианты оформления 
на ещё первый сборник, выбрали наиболее 
реалистичный вариант, с наименьшей стилизацией, 
без изысков: просто крепкие, доходчивые 
иллюстрации. Жаль, был и более стильный вариант. 
Но таковы современные тенденции. 

«Наше дело правое»

Цикл «Стурнийские мозаики» Веры 
Камши — совершенно замечательная 
вещь, пронзительная, очень честная и 
верная. В первой части мир титанов 
рушится под напором людей, 
причём сами титаны во многом и 
виноваты, но когда защищаешь свой 
мир — защищаешь до последнего. На 
иллюстрации — последняя минута 
затишья в жизни титана Асона.

«Стурнийские мозаики»

Картинка к рассказу 
Маргариты 
Кизвич «Сказка о 
коте Митрофане 
и жизненных 
трудностях». Очень 
позитивная сказка, 
и кот душевный, 
и приятно было 
рисовать всех: и кота, 
и лягуху, и царевича.

«Сказка о коте 
Митрофане»

В принципе, когда работаешь с разными 
заказчиками, порой важно чётко понять, 

что им нужно, чуть ли не телепатией 
обладать, пытаясь представить то, что 

полуоформленной мечтой витает в голове у 
конкретного человека. И порой даже приятно, 
когда сдаёшь иллюстрацию, а он рад, дескать, 

это же то самое, что он себе смутно 
представлял, но не мог внятно сформулировать, 
а теперь он иначе свой мир и своих героев уже и 

представить не может...
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«Канцлер Ги» ● «Кэртиана»

Добрые традиции — наше всё. У меня их немало, одна из самых 
приятных — совместное с Канцлером Ги (под этим псевдонимом 
выступает Майя Котовская, основатель музыкального проекта «Брэган 
Д’Эрт») празднование дня рождения. От Майи гости ждут концерта, 
а от меня — иллюстраций к исполняемым песням. У Ги тематика 
творчества самая разнообразная, от исторической и мифологической 
до песен, написанных по мотивам литературных произведений. Эта 
иллюстрация — к песне, посвящённой центральной фигуре вудуистского 
пантеона, Барону Самеди. Насколько мне известна традиция вуду, эти 
божества совсем не против веселья и приключений, а в песне Барон сам 
и есть приключение.

«Барон Самеди»

Найери (равно как и эвроты, фульги и 
литтены) — духи, спутники четырёх 
творцов мира Кэртиана, описанного в 
романе Веры Камши «Отблески Этерны». 
Творцы давно ушли из мира, спутники 
остались и живут, как могут. Одна 
из найери прижилась в городе Агарис, 
но последующие события разрушили 
её спокойную жизнь... Эта картина — 
иллюстрация к самому началу шестого 
тома («Сердце Зверя»). Там очень яркое 
начало, очень зримое. Сейчас есть и 
живописный вариант, а эта иллюстрация 
нарисована практически по первому 
впечатлению.

«Найери»

В оформлении материала 

использованы иллюстрации Иры Голуб.
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Космическая 
механика
Жил да был в XVIII веке немецкий ма-

тематик и физик Иоганн Даниэль Тици-

ус, искренне полагавший, что небесная 

механика должна подчиняться чётким 

и логичным математическим законам. 

В шестидесятых годах Тициус занялся 

переводом книги учёного и философа 

Шарля Бонне, в которой тот утверждал, 

что в устройстве Солнечной системы при-

сутствует гармония, свидетельствующая 

о её божественном происхождении.

В теологические вопросы Тициус вда-

ваться не стал, но версию о гармонии решил 

проверить. Оказалось, что Бонне был прав: 

удалённость планет от Солнца возрастала 

в соответствии с простой геометрической 

прогрессией, в основе которой — ряд чисел: 

3, 6, 12, 24... Выяснилось, что расстояние 

каждой последующей планеты от Меркурия 

было вдвое больше, чем предыдущей: то 

есть Земля вдвое дальше от Меркурия, чем 

Венера, Марс — вдвое дальше, чем Земля, 

и так далее. Все известные на тот момент 

планеты (вплоть до Сатурна) послушно со-

ответствовали этой закономерности, сму-

щала только слишком большая «дырка» 

между Марсом и Юпитером.

Подобных эмпирических «открытий» 

в те годы делалось довольно много. Что-

бы получить признание, нужно было до-

ждаться практических подтверждений. 

Долгое время у теории было мало сторон-

ников. Самым ярым приверженцем новой 

системы (и, фактически, её соавтором) 

стал астроном Иоганн Элерт Боде, член 

Берлинской академии наук и выдающий-

ся учёный своего времени.

Слава пришла, когда в 1981 году ан-

гличанин Уильям Гершель открыл Уран 

(кстати, имя планете предложил именно 

Боде). Орбита Урана практически точно 

укладывалась в формулу Тициуса. Астро-

номы встрепенулись. Искать планеты 

дальше за Ураном было сложно из-за не-

совершенства техники, а вот выяснить, 

что же за «провал» находится на месте 

пятой планеты, было вполне реально.

Небесная 
Атлантида
Фаэтон

Павел Гремлёв

Я спросил Нильса Бора, допустимо ли считать, что планета Фаэтон раскололась 

от взрыва, воздействовавшего на неё со всех сторон, что могло случиться, скажем, 

при взрыве всех океанов планеты, вызванном мощным термоядерным устройством 

во время ядерной войны обитателей Фаэтона? Ведь планетные обломки остались 

на круговой орбите планеты, а не движутся по эллиптическим траекториям, как при 

взрыве её изнутри или столкновении с другим космическим телом.

Нильс Бор помрачнел, но, приняв это всерьёз, сказал:

— Я не исключаю такой возможности. Но если бы это и было не так, всё 

равно ядерное оружие надо запретить.

Александр Казанцев

История о планете, от которой остались только тысячи обломков, составившие пояс астероидов, много лет 

будоражила умы фантастов. Можно было всласть придумывать, какой была погибшая цивилизация; что она 

была — почти ни у кого сомнений не возникало, ведь иначе было бы не так интересно! Человечество перед 

лицом катастрофы или человечество, уничтожившее свою планету, — вот основные сюжеты, которые подарила 

писателям несуществующая планета Фаэтон.

реводомммдоммм книги учёного г и ффффффффффилософс а 

• Количество открытых обломков: около 400 000

• Масса открытых обломков: 3.0-3.6×1021 кг (око-

ло 4% массы Луны).

• Крупнейшие обломки: Церера, Веста, Паллада, 

Гигея (их суммарная масса — около половины об-

щей массы открытых обломков).

• Состав: базальт и другие породы, железо, ни-

кель, магний и другие металлы, лёд.

• Температура на поверхности: от абсолютного 

ноля до -5 градусов Цельсия.

• Расстояние от Земли: от 60 до 350 млн км.

• Расстояние от Солнца: от 200 до 500 млн км.

Паспорт Фаэтона
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Уже в следующем десятилетии была 

организована группа астрономов, которая 

поставила себе задачу отыскать «поте-

ряшку». В прессе их называли «отрядом 

небесной полиции». В первые годы ново-

го XIX века поиски увенчались частичным 

успехом: были обнаружены Церера, Пал-

лада, Юнона и Веста. Все четыре небесных 

тела находились именно в «предсказан-

ной» области пространства, но ни одно из 

них не могло быть недостающей планетой: 

не соответствовали ни размеры, ни масса.

Планета, 
которой нет
Следующие десять лет не принесли ни-

какого результата и пыл охотников поугас. 

Однако через полвека после открытия 

Цереры сообщения о новых открытиях 

пошли одно за другим. За два десятка лет 

было открыто около сотни небесных тел — 

и все в той же области пространства. Ги-

потеза о планете, которая рассыпалась 

на куски, напрашивалась сама собой. 

Первым её высказал немецкий астроном 

Генрих Ольберс, и в дальнейшем более 

ста лет в науке господствовала гипотеза 

о пятой планете, которая разрушилась, 

вероятнее всего, под действием гравита-

ционных полей Марса и Юпитера.

В пятидесятых годах ХХ века, когда 

появилось оружие массового уничтоже-

ния и возникла «ядерная фобия», стало 

ясно, что планеты могут быть разрушены 

не только космическими силами. Порой 

эту титаническую задачу способны вы-

полнить и сами люди. Гибель Фаэтона 

стала восприниматься уже по-другому: 

как вольное или невольное самоубийство 

могучей развитой цивилизации.

Увы, сейчас практически стопроцент-

но доказано, что Фаэтона не только не 

было, но и не могло быть. Во-первых, 

всей суммарной массы астероидов (а их 

обнаружено уже около 400 000) не хватит, 

чтобы «сложить» из них целую планету, а 

во-вторых, гравитационное поле гиганта 

Юпитера таково, что рядом с ним просто 

не могла бы появиться планета. Именно 

этим объясняется «разрыв» в последова-

тельности Тициуса-Боде.

Так что пояс астероидов — не обломки 

Фаэтона, а строительный материал для 

так и не сформировавшейся планеты, 

следы «аборта», который когда-то устро-

ил Солнечной системе газовый гигант.

Это интересно

Почему-то о Фаэтоне писали почти ис-

ключительно отечественные фантасты. В 

зарубежной фантастике, во всяком случае, 

той, что переводилась на русский язык, упо-

минаний Фаэтона пренебрежимо мало, зато 

кольцу астероидов, возникшему на месте 

гипотетической планеты, уделено самое 

пристальное внимание. Но это — тема для 

отдельного исследования.

Главный 
проповедник 
Пятой планеты
Историю литературных воплощений Фа-

этона логичнее всего начать с Александра 

Петровича Казанцева, одного из ведущих 

фантастов Советского Союза, сторонника 

гипотез о палеоконтакте и об искусствен-

ном происхождении Тунгусского метеори-

та. С 1971 по 1974 год он написал роман 

в трёх книгах под общим названием «Фаэ-

ты», где рассказал о гибели планеты Фаэна 

и о судьбе немногих уцелевших. Причиной 

гибели стала война: планета взорвалась 

из-за реакции распада всей воды в океа-

нах, которая в свою очередь была вызвана 

множеством термоядерных взрывов.

Войну на Фаэне затеял правитель 

одной из двух фаэтских стран, точнее, 

континентов. Зная Казанцева, несложно 

догадаться, что подоплека войны была 

классовой, хотя следует признать, что в 

исполнении Казанцева классовое про-

тивостояние, как и навязчивый антиво-

енный пафос, выглядят, на современный 

взгляд, достаточно карикатурно.

Фаэты Казанцева ничем не отлича-

лись от людей. У них была только одна 

характерная черта: переносица глубоко 

врезалась в лоб, поднимаясь выше бро-

вей. Именно такие «носолобые» маски 

встречаются в некоторых инкских захо-

ронениях.

Девять десятых объёма книги по-

священы по сути палеоконтакту — то 

есть влиянию, которое уцелевшие фаэ-

ты (космическая экспедиция, успевшая 

улететь с планеты до её гибели и эки-

пажи Фобоса и Деймоса — военных баз 

фаэтов) оказали на развитие земной 

цивилизации.

Потомки фаэтов обосновались в под-

земном городе на Марсе. Подчиняясь 

запретам на определённые исследова-

Непослушный Нептун

Согласно правилу Тициуса-Боде, вось-

мой планетой солнечной системы является 

вовсе не Нептун, а Плутон: именно он нахо-

дится на вдвое большем, чем Уран, расстоя-

нии от Меркурия. Следом за ним, в соответ-

ствии с тем же правилом, идёт открытая в 

2003 году Эрида. Нептун же «выпадает» из 

этой последовательности: его орбита гораз-

до ближе, чем нужно. Однако астрономы 

нашего времени ни Плутон, ни Эриду пла-

нетами не считают. Для этих небесных тел 

придуман новый термин — «плутоид».
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континентов Зная Казанцева несложно

идуман новый термин — «плутоид».ппри

Возраст астероида Гаспра 
оценивается в полмиллиарда лет.

Иоганн Тициус и Иоганн Боде.

Сравнительные размеры Земли, Луны и 
Цереры — крупнейшего из астероидов, чья 

масса составляет почти треть от общей 
массы пояса астероидов.

Потомки фаэтов выходят 
на терраформированный землянами 

Марс (иллюстрация А. Макарова 
к роману «Фаэты»).
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ния, которые достались им в наследство 

от выживших в катастрофе, и принци-

пам гуманизма, они создали общество, 

в котором не было войн и преступле-

ний. Когда же бывший спутник Фаэто-

на вышел на орбиту, грозящую стол-

кновением с Землей, они отправили 

спасательную экспедицию. Именно они 

подтолкнули развитие древних земных 

племен, ещё не имеющих полноценного 

разума, а позже сделали Луну земным 

спутником, выступили в роли индийских, 

шумерских, ацтекских и инкских богов, 

подарили людям кукурузу, клинопис-

ное письмо, йогу и календарь, стали 

свидетелями гибели Атлантиды и Мо... 

В общем, если бы не они, земляне до сих 

пор прыгали бы по деревьям, вопреки 

изысканиям сэра Чарльза Дарвина.

Тема Фаэтона встречается у Казанце-

ва постоянно. Например, в романе «Льды 

возвращаются» следы фаэтонской циви-

лизации обнаружены на Весте. Но хотя 

Казанцев стал самым последователь-

ным и заметным «отцом» Пятой планеты, 

единственным апологетом существова-

ния Фаэтона он всё-таки не был.

Космическая 
одиссея
Второй масштабной эпопеей, посвя-

щённой Фаэтону, стали романы Геор-

гия Мартынова «Звездоплаватели» 

(«220 дней на звездолёте», «Сестра 

Земли», «Наследство фаэтонцев») и 

«Гость из бездны» (он же — «Встреча 

через века»). В ней причиной гибели 

Фаэтона и его единственного спутника 

стал Юпитер, постепенно «перетягивав-

ший» планету к себе. К счастью, фаэ-

тонцы были уже достаточно развиты, 

чтобы найти путь к спасению: практи-

чески всё население планеты было эва-

куировано на планету в системе Веги. В 

Солнечной системе осталось довольно 

много следов их пребывания: живот-

ные на Марсе, основы цивилизации у 

аборигенов Венеры... Земляне узна-

ли о существовании прежних соседей, 

отыскав на Венере законсервирован-

ный космический корабль.

Фаэтонцы оказались очень похожи 

на землян формой тела, только средний 

рост был гораздо меньше — около ме-

тра с четвертью, глаза — больше, чем 

у землян, а лоб массивнее. Интересно, 

что энергия (можно сказать — виталь-

ность) фаэтонцев была сравнительно 

низкой. По версии автора это определя-

лось расстоянием их планеты от Солн-

ца. В результате, они, конечно, построи-

ли высокоразвитую цивилизацию, но на 

то, что земляне позже делали за век, у 

них уходили тысячелетия. Разумеется, 

сами фаэтонцы считали это нормой, 

зато земляне казались им слишком 

быстрыми, порывистыми, резкими в 

словах и поступках, даже бестолково 

мечущимися.

После переселения к Веге прошло мно-

го тысяч лет и фаэтонцы снова пустились 

в путешествие. На этот раз вместе со сво-

ей планетой. Земляне были уже достаточ-

но могучи, чтобы помочь им «расчистить» 

прежнюю орбиту и водворить Фаэтон 

(или, скорее, Фаэтон-2) на прежнее место. 

Так закончилась одиссея фаэтонцев.

Сначала «ожила» схема. Медленно 

двинулись с места и поплыли по своим 

орбитам кружки планет и их спутников. 

Находящееся в центре изображение 

Солнца засверкало, как маленький 

бриллиант. Вместе со всеми пришёл в 

движение и Фаэтон. Возле него обра-

щался крохотный спутник... На месте, 

где находился Фаэтон, вспыхнуло яркое 

пламя, точно загорелся магний. Осле-

пительная вспышка сразу погасла, но 

Фаэтона больше не было на схеме. Не 

было и его спутника. По орбите плане-

ты побежали один за другим крохотные 

огоньки. Потом они погасли, и сразу 

выделились орбиты астероидов...

Георгий Мартынов 

«Звездоплаватели»

Антисоветский 
Фаэтон
Цивилизацию Фаэтона в поэтичной 

«космической феерии» «Волшебный 

бумеранг» подробно описывает украин-

ский фантаст Микола Руденко. Холод, 

недостаток солнечного света (отчего у 

фаэтонцев, живущих в постоянном сум-

раке, большие глаза), густая атмосфера 

с сильными ветрами — планету не назо-

вёшь курортом. Большая её часть покры-

та океанами, кое-где промёрзшими до 

самого дна. В лучшие времена на самом 

большом материке планеты жило около 

пятисот тысяч человек.

Земля — жаркая планета с разре-

женным воздухом — служила для фаэ-

тонцев местом ссылки. Колония для 

ссыльных располагалась... в Атлантиде, 

где возникло целое государство. Пока 

фаэтонские учёные выясняли, можно ли 

дышать земной атмосферой, они стави-

Наша коммунальная квартира

Число малых объектов в Солнечной системе на самом деле намного выше, чем считали пер-

вооткрыватели пояса астероидов. Помимо гипотетических останков Фаэтона, есть две группы 

астероидов, кружащихся по орбите Юпитера («Греки» и «Троянцы»), есть облако между орби-

той Юпитера и основным поясом астероидов («Хильды») и есть множество объектов за орбитой 

Нептуна (пояс Койпера, к которому относится Плутон, и облако Оорта, где находится Седна).
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Общее количество астероидов, которые могут обнаружиться 
в нашей системе, учёные оценивают в 1—2 миллиона.
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ли опыты на обезьянах. Наиболее жиз-

неспособные экземпляры они выпустили 

на волю, дав таким образом начало зем-

ному человечеству.

История жизни на Фаэтоне насчиты-

вала около семи миллиардов лет, и все-

го за несколько десятков тысяч лет до 

описываемых событий климат на плане-

те был заметно мягче, а растительный 

(с фиолетовой листвой) и животный 

мир поражал разнообразием. Но плане-

та отходила всё дальше от солнца. По-

степенно снега захватили даже экватор 

и жизнь большинства людей, и без того 

не сладкая, стала совсем невыносимой. 

Миллионы людей переселились в под-

земные лабиринты. Генераторы погоды 

создавали мощную тепловую завесу, 

но хватало её только на города. Дома 

фаэтонцев были сделаны из прозрачно-

го материала: солнечный свет слишком 

дорог, чтобы отгораживаться от него 

стенами. Улицы мостились отполиро-

ванными плитами из металлического 

сплава.

Инженера, придумавшего и постро-

ившего климатические станции, фаэ-

тонцы сделали своим правителем, а 

после смерти пересадили его мозг в 

искусственное тело. Постепенно этот 

бессмертный учёный превратился в дик-

татора, а его происхождение стало счи-

таться божественным. Через несколько 

тысячелетий его абсолютной власти на-

чалась революция, и, испуганный воз-

можностью потерять власть, диктатор 

взорвал планету.

В волнах, поднятых упавшими на Зем-

лю обломками разрушенной планеты, 

погибла и Атлантида. Связь Фаэтона и 

Атлантиды вообще довольно частый мо-

тив: видимо, погибшая планета невольно 

ассоциируется у писателей с погибшим 

материком.

Кстати, если судить по отдельным сло-

вам, которые приводит автор, язык фаэ-

тонцев отчасти похож на языки индейцев 

Южной Америки — что опять возвращает 

нас к «Фаэтам» Казанцева.

Интересно, что автор романа — 

герой-фронтовик, член СП Украины, 

автор премированной поэмы о Сталине 

«Слово о полководце» и вполне вос-

требованный властью писатель — в 

семидесятых годах становится право-

защитником, лишается всех привиле-

гий и даже попадает в лагеря, откуда 

выходит уже в перестроечные времена. 

Естественно, для него Фаэтон — лишь 

способ показать общество в условиях 

диктатуры и ущемления прав большин-

ства. Впрочем, иные планеты всегда 

были для фантастов лишь способом 

«отразить» реальные проблемы земно-

го общества.

Где-то на границе пятидесятых и ше-

стидесятых лет меня поразила статья ака-

демика В. Г. Фесенкова о десятой планете 

Солнечной системы, которая, по выраже-

нию академика, «взорвалась, как бомба»... 

Я тогда написал эссе «По следам косми-

ческой катастрофы», которое вызвало 

значительный резонанс. Так я пришёл к 

фантастике — пришёл натянуто, стараясь 

перенести на другие планеты события, ко-

торые происходили на Земле, — точнее, в 

Советском Союзе. Конечно, читатель по-

нимал, где я увидел тоталитарный режим 

во главе с Единым Бессмертным. Поняли 

также в ЦК — вскоре на мою фантастику 

набросили петлю...

Микола Руденко

Взрыв всегда 
возможен
«Катастрофа» Олеся Бердника на-

чинается с того, что на астероиде, летя-

щем в сторону Земли, обнаружен чужой 

корабль.

По версии автора Фаэтон был не 

пятой, а четвёртой планетой, а Марс 

до катастрофы был его спутником. 

Бердник, в отличие от подавляюще-

го большинства коллег, не пытается 

конструировать землеподобную ци-

вилизацию (что было бы странно для 

планеты-гиганта, способной удержать 

такой спутник, как Марс): его фаэтонцы 

жили в водородно-метановой атмосфе-

ре, насыщенной электричеством, а их 

обмен веществ строился на принципах 

ядерной энергетики. Каждое существо 

представляло собой своеобразный раз-

умный аккумулятор. 

Кроме того, фаэтонцы были мощны-

ми психокинетиками. На психокинетике 

строилась и система подавления в их 

обществе: обладающие властью жрецы 

собирали и использовали психическую 

энергию простых жителей. Они же кон-

тролировали запасы еды. Это привело к 

деградации фаэтонцев: только неболь-

шая каста учёных ещё пользовалась 

разумом в полную силу. 

Из учёных же выделялись и жрецы-

правители.

О флоре и 

фауне планеты 

Бердник почти не 

говорит, упоминает 

разве что фиолетовые 

(заметьте, как и у Руден-

ко) мхи и огромных безымянных 

хищников. Зато климат описывается 

подробно: «Он очень суров — в долгие 

ночи жестокие морозы и толстый слой 

снега грозят гибелью всему живому, а 

днём грозы сметают почву, вырывают 

из грунта растения... Плантации пре-

вратились в пустыни. Их почву развеи-

вают ураганы и иссушают знойные лучи 

Матери-Звезды...»

Интересно, что и у Руденко, и у Бердни-

ка так было не всегда. Бердник утверж-

дает, что полтора десятка тысяч земных 

лет назад начал меняться угол наклона 

планеты: удлинились сутки, резко понизи-

лась температура, атмосфера стала бур-

ной. Тогда фаэтонцы затеяли масштаб-

ный проект по переносу своей планеты 

на более близкую к Солнцу орбиту и даже 

подготовили нужную для этого технику, 

однако им помешали. Группа учёных со-

рвала проект и захватила власть — имен-

но так появились будущие жрецы. Вдо-

сталь обеспечив всех фаэтонцев пищей, 

захватчики вызвали небывалый упадок 

науки и искусств, что и привело к много-

тысячелетнему застою.

Чтобы разорвать порочный круг за-

висимости от жрецов, герои романа 

решают снова изменить климат плане-

ты, сделать его более пригодным для 

жизни и тем самым вернуть фаэтонцам 

возможность полноценно существовать, 

работать и развиваться. Однако жрецы 

снова устроили саботаж. Подготовив 

себе отступление на спутник, — буду-

щий Марс — они подстроили уничтоже-

ние планеты, чтобы навсегда дискре-

дитировать среди немногих уцелевших 

идею свержения власти.

А внешность пришельца была 

действительно необычайна. Большая 

круглая голова, похожее на гриб или 

раскрытый зонтик, тело, лишённое ног, 

вверху — две конечности, похожие на 

руки. Только глаза были привычными, 

человеческими — не формой или стро-

ением, а своим выражением — даже 

мёртвые они светились умом, свой-

ственным человеку Земли. Но должен 

оговориться — ни мне, ни другим при-

сутствующим в зале вид инопланетно-

го жителя не показался безобразным. 

Наоборот, всё в нём поражало гармо-

ничностью и ничего удивительного в 

этом нет. Разве они совсем не похожи 

на нас? Необычность формы вовсе не 

означает дисгармонии.

Олесь Бердник «Катастрофа»

Приоткрыть завесу тайны

В 2007 году НАСА запустило автоматическую межпланетную станцию Dawn («Рассвет»), за-

дача которой — изучение самых крупных объектов пояса астероидов: Цереры и Весты. Уже в 

следующем году станция выйдет на орбиту Весты и проработает на ней около полугода. Цереры 

«Рассвет» достигнет в 2015 году и тоже проработает там около полугода. Это первая АМС, спе-

циально созданная для полёта в пояс астероидов.
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Действие повести Александра Ша-

лимова «Цена бессмертия» целиком 

происходит на Марсе. Но о Пятой плане-

те знает поголовно всё население. Много 

лет назад она была принесена в Жертву 

(именно так — с большой буквы!) — то 

есть попросту взорвана. Марсиане от-

крыли секрет бессмертия, но генера-

торы вечной жизни требовали особого 

топлива. Лучше всего годились радио-

активные метеориты, и их источником 

и стал для марсиан несчастный Фаэтон. 

Какой была разумная жизнь погибшей 

планеты — осталось неизвестным. Бес-

смертие — слишком лакомый кусок, по-

этому сперва результаты исследований 

Фаэтона были фальсифицированы и он 

был объявлен безжизненным. А потом 

найденные в толще одного из метео-

ритов останки фаэтонца засекретили, 

чтобы у марсиан, которые считали себя 

единственным разумным видом, не воз-

ник комплекс вины.

Дмитрий Евдокимов в повести 

«Ищите нас в космосе» ставит знак ра-

венства между Фаэтоном и Плутоном: в 

его версии в результате космического 

катаклизма Фаэтон изрядно потерял в 

весе и переместился на задворки сол-

нечной системы.

В ироничном романе «Конец Света» 

Дмитрия Мансурова жизнь на Фаэтоне 

возникла не только благодаря Солнцу, но 

и благодаря соседу Юпитеру: по версии 

автора, газовый гигант тоже изрядно обо-

гревал Пятую планету. В результате на 

планете были холодные солнечные дни и 

жаркие юпитерианские ночи. Фаэтонцы в 

ходе эволюции обрели сплошной шерстя-

ной покров (рискнём предположить, что 

самой престижной профессией на Фаэто-

не стало парикмахерское дело). Мамон-

ты и шерстистые носороги, кстати, были 

завезены на Землю именно с Фаэтона. К 

началу повествования на Пятой планете 

уже построили идеальное общество, пе-

ред которым стояла только одна задача: 

не впасть в стагнацию, не стать статичной 

цивилизацией. Для этого было решено 

начать во всепланетных масштабах мно-

голетнюю космическую программу.

Это и привело к гибели планеты: при-

шедшие в восторг от первого контакта с 

инопланетянами, фаэтонцы не учли их 

возможного коварства и беспечно вос-

пользовались переданными знаниями. 

Фаэтон взорвался. Правда, всё кончилось 

хорошо: всё население планеты в полном 

составе переместилось под патронаж 

высших сил (тоже изрядно напоминаю-

щих некую цивилизацию) и получило воз-

можность продолжать существование в 

новых мирах.

Но к судьбе Фаэтона это уже не имеет 

отношения.

Что почитать:
• Александр Казанцев «Кусок шлака»
• Алексей Корепанов «Стрелы в полёте»
• Николай Томан «Неизвестная земля»
• Михаил Чернолусский «Фаэты»
• Георгий Шах «Гибель Фаэтона»

Что посмотреть:
• «Армагеддон» (1998)
• «Астероиды: Смертельный удар» (1997)
• «Обратный отсчёт» (2007)

По теме

Если вам есть что добавить к нашему исследованию — 

пишите на pochta@mirf.ru

Фаэтон — сын Солнца

В древнегреческой мифологии Фаэ-

тон — сын Гелиоса-Солнца, который выпро-

сил у отца позволение править солнечной 

колесницей, но кони неумелого возницы от-

клонились от нужного направления, угрожая 

сжечь землю. Чтобы не допустить гибели 

всего живого, Зевс сразил Фаэтона молни-

ей. Начались пожары, и Зевс был вынужден 

устроить на всей Земле потоп.
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Дейс е о ес Але са ра Ша

Фаэтон стал первым в истории 
нарушителем правил дорожного движения.

Сколько томов ни напиши, 
а Фаэтон взрывать придётся.

Если верить 
Дмитрию Мансурову, 

Фаэтон — родина мамонтов.
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Легенда о Гамельнском Крысолове — 

одна из тех, что не теряются в глубине 

веков, в сказочных «давным-давно, в 

тридевятом царстве», а напротив, имеют 

чётко обозначенные время и место дей-

ствия. Это легенда, весьма убедительно 

претендующая на правду. Итак, что же на 

самом деле произошло в немецком горо-

де Гамельне 26 июня 1284 года?

Художника всякий 
обидеть норовит!
Интересно, что изначально во всей 

этой истории не было никаких крыс. Са-

мая ранняя версия легенды изложена в 

хрониках города Гамельна за 1375 год в 

нескольких строчках: «В 1284 году в день 

Иоанна и Павла, что было в 26-й день 

месяца июня, одетый в пёструю одежду 

флейтист вывел из города сто и тридцать 

рождённых в Гамельне детей на Коппен 

близ Кальварии, где они и пропали». И 

всё. Это событие (если допустить, что 

оно было в действительности) так по-

трясло гамельнцев, что некоторое время 

они даже вели отсчёт времени именно с 

этой даты — «от ухода детей наших». Ра-

нее — около 1300 года — флейтист, за 

которым следуют дети, был изображён 

на витраже городской церкви Маркеткир-

хе («рыночная церковь»), к сожалению, 

не сохранившемся, но известном по опи-

саниям и зарисовкам.

В начале ХХ века в Гамельне во 

время ремонта городской ратуши, по-

строенной в 1603 году на месте более 

ранних домов, была найдена древняя 

деревянная балка с надписью на старом 

диалекте: «В году 1284-м, в День Иоанна 

и Павла 26 июня был Свистун в пёстрых 

одеждах, кем 130 детей, в Гамельне 

рождённых, уведены и в горе потеряны». 

Сейчас эта надпись украшает фасад 

дома, в котором разместились гостини-

ца и ресторан. А на Бунгелозенштрассе 

(«улица молчания»), где стоит здание, 

законодательно запрещено исполнять 

любую музыку и танцевать — по пре-

данию, именно по этой улице Флейтист 

увёл детишек.

Музыка 
нас связала
Гамельнский Крысолов

Александра Королёва

Помните историю о музыканте с волшебной флейтой, который вывел из города Гамельна и утопил всех крыс, 

а потом, когда скаредные горожане не заплатили ему за услугу, увёл неведомо куда их детей? В детстве её читал или 

слышал каждый из нас. И каждый наверняка задавался вопросом: кем был этот странный крысолов? Что у него за 

флейта? Куда он увёл детей? Правда ли они все погибли?

Историки и фантасты наперебой предлагают свои варианты ответов.

— Это его песня, — сказала девочка. — Если её сыграть 

правильно — уводит навсегда. Но сыграть правильно её мож-

но только на его дудке... Или, может, большим оркестром. 

Наверное. Если собрать виртуозов со всего мира, чтобы их 

было несколько тысяч человек... Тогда, наверное, получится. 

Наверное. Понимаешь?

Марина и Сергей Дяченко «Алёна и Аспирин»
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История кочевала из одной историче-

ской хроники в другую, постепенно обра-

стая подробностями. Примерно в начале 

1560-х годов в хронике вюртенбергских 

графов фон Циммерн приведена уже пол-

ная версия легенды в том виде, в каком 

она дошла до нас. Правда, точной даты 

события в этот раз не называют, только 

приблизительную: «несколько сотен лет 

назад». А дело было так. Богатый Гамельн 

одолело нашествие крыс, с которыми го-

рожане никак не могли справиться. И тут 

как нельзя кстати появился некий бродя-

чий школяр, который пообещал избавить 

город от напасти за огромную по тем вре-

менам сумму в несколько сот гульденов. 

С помощью волшебной флейты музыкант 

вывел крыс к одной из ближайших гор, где 

и запер их навсегда. А когда магистрат го-

рода пошел на попятную и отказался пла-

тить обещанную сумму, флейтист точно 

так же поступил с городскими детьми.

Что характерно, в те годы, когда 

создавалась хроника, Гамельн был 

действительно богат и славен, так что 

вполне возможно, что завистливые со-

седи могли и сочинить легенду, изо-

бразив исчезновение детей как спра-

ведливую кару за жадность, а не как 

нежданное несчастье, каким полагали 

эту историю гамельнцы.

В начале XVII века Крысолов появля-

ется в «Возрождении угасшего разума», 

исторической работе англичанина голланд-

ского происхождения Ричарда Роланса. Из-

лагая легенду, автор добавляет к ней иную 

концовку: будто бы уведённые Пёстрым 

Флейтистом дети прошли сквозь горный 

туннель в Трансильванию, где и остались 

жить. С точки зрения географии такой ис-

ход, конечно, совершенно невероятен. Ро-

ланс приводит иную дату события, почти 

на сто лет позднее Гамельнской версии: 22 

июля 1376 года. У Роланса заимствуют ле-

генду его соотечественники Роберт Бертон 

(в книге «Анатомия меланхолии», 1621), 

Уильям Рэмси и Натаниэль Уонли. Причём 

первый объясняет эту историю происком 

тёмных сил, а неведомого музыканта назы-

вает «дьяволом в обличье пёстрого флей-

тиста». И он вновь путается в датах, на сей 

раз называя 20 июня 1484 года.

Настоящую популярность старинная 

легенда обрела сравнительно недав-

но — в начале XIX века. В 1806 году 

вышел первый том антологии народной 

немецкой поэзии «Волшебный рог маль-

чика», изданной поэтами-романтиками 

Людвигом Иоахимом фон Арнимом 

и Клеменсом Брентано. Среди про-

чих фольклорных баллад здесь есть 

и песня «Крысолов из Гамельна». Она 

неприкрыто назидательна, её послед-

ние строки: «Людская жадность — вот 

он, яд, сгубивший гамельнских ребят». 

Именно эта версия легенды стала хре-

стоматийной.

Нам легенда о Гамельнском крысоло-

ве известна в основном не по этой балла-

де, а по сказке братьев Гримм. Они тоже 

не избежали соблазна вывести из этой 

истории мораль. Флейтист, по версии 

сказочников, был самим Дьяволом, но де-

тям удалось избежать его наваждения и 

остаться в живых, основав новый город в 

Трансильвании.

Зарисовка XIII века, изображающая витраж с Крысоло-

вом, и современная реконструкция.

Маленький уютный городок Гамельн 

(Хамельн) находится на востоке Вестфа-

лии, на реке Везер, и является столицей 

района Хамельн-Пирмонт. Он был основан 

около 851 года — именно тогда в хрониках 

впервые упоминается монастырь, у стен 

которого выросла деревушка, уже к XII 

столетию превратившаяся во вполне при-

личный город. Разбогател он благодаря 

торговле хлебом — окрестные поля были 

весьма урожайными. С 1277 года — воль-

ный город. В XV—XVI веках Гамельн был 

членом Ганзейской лиги — влиятельного 

альянса торговых городов Северной Ев-

ропы. Во время Тридцатилетней войны, в 

1634 году, город был осаждён шведскими 

войсками. Правители извлекли урок из 

этой истории: всего веком позднее Гамельн 

стал наиболее укреплённым населённым 

пунктом королевства Ганноверского — его 

окружали четыре мощные крепости, и под-

ступиться к городу было непросто. Тем не 

менее войскам Наполеона в 1808 году го-

род сдался без боя. В 1864 году Гамельн 

стал частью королевства Пруссия, и оста-

вался ею вплоть до 1871 года, когда была 

создана Германская империя.

Ныне население городка составляет 

около 58 тысяч человек. Основной источ-

ник дохода его жителей — туризм. Помимо 

мест, связанных с Гамельнским крысоло-

вом, достойна внимания смотровая башня 

Клуттурм, возведённая в 1843 году. С неё 

открывается великолепный вид на старый 

город. Ещё одно примечательное место — 

отель, переделанный из городской тюрь-

мы, в которой во время Второй мировой 

войны фашисты казнили врагов режима, 

а британские войска впоследствии — на-

цистских военных преступников.

ГОРОД ГАМЕЛЬН

Гамельн на карте Германии и старая ратуша, из-

вестная как «Дом Крысолова».
Титульные листы трёхтомника «Волшебный рог мальчика». Многие из этих песен поют в Германии до сих пор.
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По следам 
Пёстрого 
Флейтиста
Наш загадочный Крысолов не одинок: 

в мифологии и фольклоре разных народов 

музыкантам, обладающим способностью 

зачаровывать всё живое, уделено немалое 

внимание. Сирены, обольщавшие своими 

песнями древнегреческих моряков, но проко-

ловшиеся на аргонавтах и Одиссее, — одно-

го поля ягоды с Пёстрым Флейтистом. Явно 

в близком родстве с ним и Орфей, перед 

искусством которого склонялась вся приро-

да, не исключая диких зверей, и герой «Ка-

левалы» музыкант Вяйнямёйнен. Нельзя не 

вспомнить, что волшебные свойства в фоль-

клоре приписывались музыке и пению «ма-

ленького народца» — фей и эльфов. Соглас-

но легендам, услышавший это пение либо 

вскоре умрёт, либо покинет свой дом и будет 

искать волшебную страну, не зная покоя до 

конца своих дней. А ещё эльфы очень люби-

ли похищать маленьких детей — к крысам 

они, впрочем, подобной любви не питали.

Родословная Крысолова восходит и 

куда выше — к самим богам. Согласно 

верованиям древних германцев, души 

умерших принимают облик мышей и 

крыс, собирающихся по зову бога Смер-

ти — именно его роль и досталась Флей-

тисту. А Аполлон, божественный (во всех 

смыслах слова) музыкант, среди прочих 

своих эпитетов имел и такой, как Смин-

фей («мышиный» или «истребитель мы-

шей»), потому что избавил многие грече-

ские области от нашествия полёвок.

Легенды, поразительно похожие на 

историю Гамельнского крысолова, нет-

нет да и встречаются в Европе. Французы 

рассказывают о некоем монахе, который 

в отместку за обман магистрата увёл не 

детей, а домашних животных. В Ирлан-

дии есть сказка о волынщике, уведшем за 

собой неведомо куда юношей и девушек 

из города. На английском острове Уайт 

легенду о Гамельнском крысолове повто-

ряют буквально слово в слово — с той не-

значительной разницей, что детей музы-

кант уводит не в гору, а в лес. Да и в самой 

Германии сразу несколько городов пре-

тендуют на то, чтобы считаться родиной 

волшебника с флейтой, которого именуют 

то монахом-отшельником, то колдуном.

Легенда, которую рассказывают в ав-

стрийском городе Корнойбурге, называет 

позднейшую дату события — 1646 год, — а 

также имя таинственного Дудочника: Ганс 

Мышиная Нора. Родом он, по его собствен-

ным словам, был из Вены, где занимал 

должность городского крысолова. Исто-

рия похищения детей здесь заканчивается 

прозаично: флейтист ведёт их к кораблю 

на Дунае, который увозит «живой товар» 

на невольничьи рынки Константинополя.

Тысяча лиц 
Крысолова
Поискам реальной подоплёки легенды о 

Крысолове посвящено немало научных ра-

бот. Большинство версий выглядят доста-

точно убедительно и подкрепляются факта-

ми — за исключением совсем уж бредовых 

вроде похищения детей инопланетянами 

или нападений маньяка-педофила. Но и 

возражений против них тоже хватает. Мож-

но сказать, что на сегодняшний день тайна 

Крысолова всё ещё не раскрыта.

Одна из самых популярных теорий гла-

сит, что ушедшие ребятишки на самом 

деле последовали за печально известным 

Крестовым походом детей, произошед-

шим в 1212 году. Тысячи детей и подрост-

ков Германии и Франции пленились реча-

ми маленьких пророков — немца Никола-

са и француза Этьена. Последние утверж-

дали, что Бог не отдаёт Иерусалим в руки 

взрослых, так как те погрязли в грехе, и 

лишь невинные дети способны завоевать 

Гроб Господень. К детям присоединились 

и взрослые, в момент наибольшего подъё-

ма паломников было 25 тысяч. Судьба их 

была печальна: многие умерли в дороге от 

болезней и голода, те же, кто смог достичь 

Италии, откуда предполагалось морем пе-

реправиться в Иерусалим, были проданы 

в рабство на невольничьих рынках Туниса. 

Кое-кто сумел-таки взойти на корабли в 

Генуе, но они были тут же затоплены. До-

мой не вернулся никто из детей.

У этой версии есть два настораживаю-

щих момента. Во-первых, до указанного 

в гамельнских хрониках 1284 года оста-

валось немало времени — крестовый 

поход детей остался в народной памяти 

как совершенно отдельное явление. Во-

вторых, в такой истории совершенно не 

находится места Пёстрому Флейтисту: 

вряд ли мальчики-пророки или их под-

ручные носили разноцветные одеяния.

Другая теория происхождения легенды 

о Гамельнском крысолове не менее злове-

ща. Она напоминает об эпидемиях чумы, 

опустошавшей в Средневековье целые 

города. В пёстрые одежды художники об-

лачали скелет, символизирующий пляску 

Смерти, иногда этот жуткий танцор прини-

мал и облик музыканта с флейтой, акком-

панирующего самому себе и тем, кто пу-

скается в пляс вместе с ним. В эту теорию 

отлично укладывается символизм Флей-

тиста как бога смерти и мышей как душ 

умерших. А холмы, за которые музыкант 

Крысы были настоящим бедствием в Средние века и даже в Новое время. Они так быстро 

размножались, что способны были за считанные дни сожрать зерно в амбарах целого горо-

да. Вдобавок крысиные блохи разносили чуму — об этом не было известно вплоть до конца 

XIX века, когда открыли чумную бациллу. Положение усугублялось ещё и тем, что европейцы 

массово истребляли кошек, считавшихся дьявольскими отродьями, и бороться с хвостатыми 

вредителями было некому. Между тем методы борьбы применялись самые безумные, вплоть 

до сжигания города вместе с грызунами. А в бургундском городе Отён, где в начале XVI века 

грызуны уничтожили весь хлеб, крыс даже вызывали на суд специально составленными по-

вестками и долго ждали в ратуше, когда же пред очи судей и народа явится сам Крысиный Ко-

роль. А когда тот нахально пренебрёг слушаниями, крысам было приговором велено убраться 

с бургундских земель — нужно ли говорить, что и этот приказ они проигнорировали?

На фоне такого бедственного состояния в амбарах и умах достопочтенных бюргеров ста-

ла популярной, хотя и малоуважаемой профессия крысолова. При дворе английского короля 

Якоба I (1603—1625) в штат Королевской Палаты входил придворный крысолов. Но получить 

такую хлебную должность удавалось не-

многим. Большинство крысоловов были 

бродячими ремесленниками. Они ходили 

из города в город, таская с собой связки 

крысиных трупов, приспособления для 

ловли грызунов и сильнодействующие 

яды, и расхваливали свой способ избавле-

ния от вредителей на улицах и площадях. 

Если горожанам методика того или иного 

специалиста казалась эффективной, они 

заключали с ним договор на уничтожение 

крыс в отдельном доме или в целом городе. 

Что интересно, многие крысоловы действи-

тельно пользовались музыкальными ин-

струментами — считалось, что правильно 

подобранные мелодии зачаровывают крыс.

КРЫСЫ И КРЫСОЛОВЫ

«Уж мы их душили-душили!» Крысолов демонстрирует 

горожанам новейшую ловушку для грызунов. Рисунок на-

чала XVII века.

Аполлон и Орфей, в отличие от Крысолова, предпочитали струнные инструменты духовым.
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уводит детей, могут символизировать и 

границу между нашим и загробным мира-

ми. Кроме того, именно крысы являются 

основными разносчиками чумы — правда, 

в Средние века об этом не знали.

Вроде всё логично, но в XIII веке, к 

которому предположительно относит-

ся действие легенды, в Германии не 

было крупных эпидемий чумы. Настоя-

щим бедствием она стала более чем 

полстолетия спустя — в 1349 году, а на 

тот момент уже существовал витраж в 

Маркеткирхе.

Связана с этой версией и теория о дру-

гой заразной болезни — пляске Святого 

Витта. Она может иметь вирусное проис-

хождение, но многие исследователи по-

лагают, что в таких приступах люди вы-

плёскивали ужас, накопившийся во время 

эпидемий чумы. Больные этим тяжёлым 

поражением нервной системы могли ча-

сами скакать и дёргаться в странном по-

добии танца, чтобы в конце концов упасть 

в изнеможении. Известен случай, когда в 

немецком городе Эрфурте этой безумной 

пляской оказались одержимы несколько 

сотен детей, которые в танце сумели дойти 

до соседнего города, где и упали. Многие 

из них умерли, другие, даже благополучно 

вернувшись домой, всю жизнь прожили с 

последствиями болезни — дрожащими ко-

нечностями и неустойчивой походкой.

Очень популярна в настоящее время 

теория, согласно которой ушедшие из го-

рода просто отправились обживать новые 

земли, в том числе Польшу, Моравию и 

Трансильванию, опустошённые монголь-

ским нашествием. Активно переселялись 

немцы и в Прибалтику, в которой требо-

валось ослабить славянское влияние. 

Эмиграция была не слишком популярна 

среди горожан, привязанных к родным 

местам, поэтому сеньоры нанимали спе-

циальных вербовщиков, уговаривавших 

жителей собрать вещи и отправиться на 

поиски лучшей жизни на востоке. Вербов-

щики одевались в броскую яркую одеж-

ду и носили с собой барабаны и флейты, 

чтобы привлекать внимание народа.

В этом случае дети из легенды ис-

чезают, а появляется лёгкая на подъём 

молодёжь, в том числе молодые семьи. 

Косвенное подтверждение этой версии 

можно найти и на рисунке, скопировав-

шем витраж в Маркеткирхе: на полянке 

между Флейтистом и детьми изображены 

три оленя — герб фон Шпигельбергов, 

местных дворян, активно участвовавших в 

колонизации восточных земель. А в совре-

менной Польше живут люди с фамилиями 

Гамелин, Гамель и Гамелинков, да и про-

сто с типично саксонскими фамилиями.

Версия, безусловно, красива, одна-

ко совершенно непонятно, зачем га-

мельнцам понадобилось преображать 

прозаический рассказ об эмиграции в 

мистическую легенду — это событие 

явно не из тех, что требовалось бы за-

шифровывать.

Среди версий легенды о Крысолове 

есть и такая: якобы один или два ребёнка 

отстали от общего шествия и видели, как 

ушедших вперёд поглотила гора. Они-то и 

передали гамельнцам эту историю. Види-

мо, рассказывающие легенду в один пре-

красный момент смекнули, что событие не 

может считаться истинным, если все его 

возможные свидетели сгинули. Опираясь 

на эту версию, немецкая исследователь-

ница Вальтраут Вёллер предположила, что 

причиной гибели детей стал горный опол-

зень, а раскрывшаяся гора померещилась 

лишь издалека. В пятнадцати километрах 

от города действительно нашлась подходя-

щая гора, по соседству с которой имеется 

и ущелье, в котором легко стать жертвой 

камнепада, и болотистая трясина, где не-

счастные дети во главе с музыкантом могли 

утонуть. Куда они все шли? Возможно, к ме-

сту проведения праздника в честь летнего 

солнцестояния — отсюда и необходимость 

флейтиста. Одна неувязочка: солнцестоя-

ние всё-таки празднуют на несколько дней 

раньше указанной в хрониках даты...

Некоторые исследователи пытаются 

возвести легенду о Крысолове к незна-

чительной битве при Зедемунде (1259), 

в которой гамельнское ополчение высту-

пило против войск епископа Минденского 

(Минден — городок в Вестфалии) в споре 

за некое земельное владение. Гамельнцы 

битву проиграли, многие из них попали 

в плен — этих-то «детей Гамельна» (то 

есть уроженцев города) и поминают стро-

ки в хронике и надпись на доске. К сло-

ву, пленные, согласно летописям, были 

уведены с поля боя через горы, а домой 

смогли вернуться только через Трансиль-

ванию. Правда, непонятно, почему соста-

вители хроники приписали этому событию 

другую дату, почему указали иное число 

пленных (их было 30, а не 130), а также — 

откуда в таком случае взялся Пёстрый 

Флейтист? Словом, вопросов при любой 

версии остаётся больше, чем ответов...

За дудочкою вслед
Самое интересное в легенде о Гамельн-

ском крысолове — ее неоднозначность. 

Трудно понять, кто же в этой истории глав-

ный злодей: Флейтист или жадные горожа-

не, потерявшие детей. Да и кто такой этот 

человек с дудочкой — ловкий авантюрист 

или волшебник, сам Дьявол или гениальный 

музыкант-гипнотизёр? О чём эта история — 

только ли о том, что жадничать и обманы-

вать нехорошо, или ещё и о силе искусства, 

способного служить как на пользу людям, 

так и во вред? Простор для интерпретации 

открывается широчайший — потому леген-

да до сих пор так популярна среди писате-

лей. Не случайно образ Крысолова часто 

становится символом: например, вполне 

реалистический роман Невила Шюта «Кры-

солов» рассказывает о пожилом англича-

нине, спасающем детей из оккупированной 

Франции во время Второй мировой войны.

Большинству из нас история о Пёстром 

Флейтисте известна скорее не из сказки 

братьев Гримм, а из «Чудесного путеше-

ствия Нильса с дикими гусями» Сельмы 

Лагерлёф и одноимённого советского 

мультфильма. Это сказка, а значит, объ-

яснений чуду не требуется: если Нильс 

находит ту самую волшебную дудочку, 

то крысы непременно его послушают ся. 

Фокус, оказывается, в магическом пред-

мете, а не в музыканте.

У взрослой литературы и проблемы 

взрослые. В пьесе Бертольда Брехта 

«Правдивая история Крысолова из Гам-

мельна» финал легенды совсем другой: 

заблудившийся Крысолов возвращается 

в город вместе с детьми, и его пригова-

ривают к повешению. Марина Цветаева в 

поэме «Крысолов» (1925) обличает сытое 

мещанство, глухое к настоящему искус-

ству, и представляет легенду как историю 

справедливой мести — но не за жадность, 

а за тупость и душевную пустоту. Но и 

Крысолов в её интерпретации — не ангел 

Сейчас считается, что основную массу паломников со-

ставляли не маленькие дети, а подростки и юноши.

Смерть аккомпанирует жутким пляскам на дудочке.
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возмездия, а опасный диктатор, сладкими 

речами увлекающий за собой на верную 

гибель, предвестник зловещих тираний 

ХХ столетия. Александр Грин в рассказе 

«Крысолов» тоже говорит об опасности 

тоталитаризма, но его главный страх — не 

Крысолов, а сами грызуны, превращаю-

щиеся в людей и захватывающие власть.

Фантасты, конечно, не могут избавить-

ся от искушения раскинуть Гамельн на 

всю планету. Харлан Эллисон в повести 

«Эмиссар из Гаммельна» рассказывает о 

мальчике по имени Вилли, потомке Крысо-

лова, игрой на дудочке заставившем уйти 

из города всех тараканов. Однако люди 

не стали меньше загрязнять Землю — и 

тогда он убрал с планеты всех взрослых 

людей, оставив её детям. У Аркадия и 

Бориса Стругацких в повести «Жук в му-

равейнике» фигурирует планета, которую 

покинуло всё взрослое население, бросив 

детей, — их же пытаются куда-то замани-

вать странные человекоподобные суще-

ства в пёстрых одеждах. В романе Андрэ 

Нортон «Угрюмый дудочник» (в другом 

переводе — «Тёмный трубач») главный 

герой, отождествляющийся с Флейтистом, 

снова выступает как благодетель: он по-

могает горстке детей колонизированной 

планеты избежать гибели, постигшей 

почти всё прочее человечество. А в книге 

Ольги Родионовой «Мой ангел Крысолов» 

загадочный странник с флейтой борется 

с «отродьями» — детьми-мутантами, об-

ладающими необычными способностями.

Терри Пратчетт в детской повести 

«Удивительный Морис и его учёные гры-

зуны» отталкивается от одного просто-

го факта — крысы прекрасно плавают, 

так что утопить их Пёстрый Флейтист не 

смог бы. Повесть напоминает старый до-

брый фильм-сказку «Сердце дракона»: 

разумные крысы объединяются с Крысо-

ловом — мальчиком Морисом, инсценируя 

нашествие на город и их последующее вы-

ведение с помощью «волшебной» дудоч-

ки. А в «Осеннем лисе» Дмитрия Скирюка 

Гамельнским Крысоловом и вовсе понево-

ле становится главный герой цикла.

В рассказе Марины и Сергея Дяченко 

«Горелая башня» и его непрямом продол-

жении, романе «Алёна и Аспирин», Флей-

тист ни разу не назван, но у читателя есть 

возможность догадаться, что это именно 

он. Здесь он — нечеловеческое существо, 

некий высший судия и воплощённый мо-

ральный закон, ставящий людей перед 

сложнейшими выборами. Девочка Алё-

на — одна из детей, которых Крысолов 

когда-то увёл в светлый мир, полный ра-

дости и счастья, — но её брат сбежал на 

Землю, и девочка последовала за ним...

Зловещий облик Крысолова в наше 

несказочное время куда более популярен, 

чем его светлая сторона. У Гарта Никса в 

детском цикле «Ключи от Королевства» 

Дудочник, похищающий детей, — против-

ник главного героя, мальчика по имени 

Артур, а одна из девочек, уведённых им, 

становится спутницей Артура. А Чайна 

Мьевилль в романе «Крысиный король» к 

Крысолову особенно беспощаден: здесь 

он — жестокий мегаломаньяк, «белоку-

рая бестия» с жаждой безграничной вла-

сти, которую ему дает его музыка.

Пёстрый Флейтист бесчисленное мно-

жество раз появлялся в песнях (его упо-

минали в своих текстах Иэн Андерсон 

и Megadeth, Queen и Rammstein, In Ex-

tremo и Led Zeppelin), а вот воплощений 

на киноэкране, особенно оригинальных 

трактовок, у него не так уж много. Из при-

мечательных моментов: в одной из экра-

низаций сказки («Пёстрый Флейтист» 

1972 года) его сыграл фолк-музыкант 

Донован, а ещё Крысолов появляется в 

диснеевском мультфильме «Фантазия» и 

в «Шреке». Наконец, в одном из эпизодов 

старого телесериала «Бэтмен» главный 

герой пародирует Крысолова, заманивая 

в реку толпу механических грызунов.

Японцы, с их привычкой тащить в аниме 

и мангу всё, что плохо лежит, тоже не смог-

ли пройти мимо Гамельнского крысолова. 

Художник Асада Торао изобразил весьма 

жестокую и кровавую, а-ля «Королевская 

битва», историю по мотивам легенды: в 

его манге «Крысолов» описывается мир, в 

котором бесчинствуют банды школьников, 

и взрослые ничего не могут с ними сде-

лать — ведь несовершеннолетних нельзя 

судить по всей строгости закона. Зато со 

своими сверстниками легко расправля-

ются подростки, некогда бывшие такими 

же преступниками, а затем создавшие 

Патруль 357, борющийся с детскими бан-

дами. Тем временем становится ясно, что 

кто-то зомбирует школьников, присылая 

им приказы об убийствах. Кем может быть 

загадочный злоумышленник, если не ле-

гендарным Гамельнским флейтистом?

А вот аниме «Гамельнский скрипач» 

(Hameln no Violin Hiki) не имеет никакого 

отношения к сюжету легенды: общего с 

Пёстрым Флейтистом у главного героя 

лишь то, что он умеет играть на скрипке 

музыку, подчиняющую демонов. Во всём 

остальном это довольно стандартное 

фэнтези, любопытное разве что тем, что 

многие герои в нем носят имена в честь 

музыкальных инструментов (Флейта, 

Тромбон, Рояль, Кларнет).

● ● ●

Похоже, нам ещё долго следовать за ду-

дочкой Гамельнского Крысолова: её мело-

дия зовёт и манит, обещая чудеса, но вме-

сто этого только запутывает всё больше 

и больше. Легенда о Пёстром Флейтисте 

жива постольку, поскольку она интригует, 

заставляя искать и находить всё новые её 

интерпретации. В этом смысле можно ска-

зать, что Крысолов своё предназначение 

выполнил, наглядно и убедительно про-

демонстрировав нам силу искусства, с ма-

гией которого спорить невозможно. 

Что почитать
• Сабин Баринг-Гоулд «Мифы и легенды 

Средневековья»
• Элисео Диего «Вести с улицы Химеры»
• Анджей Заневский «Крыса», «Тень кры-

солова», «Цивилизация птиц»
• Святослав Логинов «Ганс Крысолов»
• Чайна Мьевиль «Крысиный король»
• Николай Непомнящий «Крысолов из 

Гамельна»

Что посмотреть
• «Заколдованный мальчик» (1955)
• «Пестрый Флейтист» (1972)
• «Крысолов» (2003)

Во что поиграть
• Blood Omen: Legacy of Kain (1997)

По теме

Три варианта пересказа легенды: старая сказка на новый лад, притча, «сказка навыворот».

Эти крысы, то есть дети дошли за Крысоловом до самой 

Японии.



Если бы зерги когда-нибудь получили возможность ознакомиться с классической литературой 
землян, наверняка их любимым писателем стал бы Лев Толстой: именно он в своих романах про-
пагандировал идею о том, что личность не в силах влиять на ход истории. Кому, как не расе, обла-
дающей единым сознанием, знать, что отдельные организмы — лишь малозначительные детали в 
машине жизни! Должно быть, насекомообразные пришельцы сильно удивились, — если им доступ-
на эта эмоция — когда среди них появилась «белая ворона». Рождённая человеком, но ставшая 
королевой зергов.

Дмитрий Злотницкий

Сара Керриган

Я опишу её вам в двух словах. 

Она — живое воплощение Ада.

Джим Рейнор



Человек телепату — волк
Телепатические способности, с раннего детства проя-

вившиеся у маленькой Сары, принесли ей одни лишь 

несчастья: мать трагически погибла, отец сошел с 

ума. Об уникальных возможностях девочки тут же 

узнали власти Конфедерации, и вскоре она оказа-

лась в центре подготовки особого подразделения 

«призраков». Чтобы превратить Керриган в убийцу, 

наставникам во главе с сержантом Раммом при-

шлось немало потрудиться: пережитое потрясение 

блокировало её силы, а пыткам и психологическому 

воздействию девочка упрямо сопротивлялась. Вжи-

вив Саре нейронный имплантант, Конфедерация всё 

же добилась своего: Керриган превратилась в «призра-

ка» и стала одной из лучших убийц в истории отряда.

Вскоре человечество впервые столкнулось с ино-

планетной цивилизацией — зергами, и над пойманны-

ми особями, которые оказались чувствительны к теле-

патическому воздействию, начались эксперименты. 

Сара стала частью одного из них.

Узнав об этом, глава молодой повстанческой груп-

пировки «Сыновья Корхала» Арктурус Менгск устроил 

налёт на исследовательский комплекс и похитил мо-

лодую телепатку. Стороннему наблюдателю могло бы по-

казаться, что впервые в жизни Сара обрела свободу, когда 

люди Менгска извлекли из её тела имплантант и она по 

собственной воле присоединилась к революционерам.

И действительно, долгое время она оставалась вер-

на идеалам «Сыновей Корхала»: Сара организовывала 

ячейки сопротивления и устраняла офицеров на плане-

тах Конфедерации, участвовала в налёте на Академию под-

готовки «призраков». Девушка отомстила за свои мучения. 

Но для Арктуруса она оставалась лишь полезным инстру-

ментом — самой сильной, но всё же пешкой, которой не 

жалко пожертвовать в сложной политической игре.

Во время победоносной атаки на столичную плане-

ту Конфедерации глава повстанцев использовал пси-

излучатели, чтобы спровоцировать нападение зергов. 

Вмешательство протоссов грозило нарушить планы 

главы «Сыновей Корхала», и тогда он отправил Кер-

риган на смертельное задание. Она должна была за-

держать протоссов, дав тем самым время зергам 

окончательно расправиться с армией Конфеде-

рации. Хотя сама Сара, как и один из лидеров 

«Сыновей» по имени Джим Рейнор, не одобря-

ла методов своего босса, она блестяще спра-

вилась с возложенной на её плечи миссией. 

Менгск же отблагодарил Керриган, бро-

сив её отряд на верную смерть.

Удивительно, но Сара не погибла. 

Она попала в клешни к зергам, ко-

торые решили, что пришла их оче-

редь воспользоваться невиданными 

дарованиями Керриган. В двадцать шесть 

лет жизнь несчастной человеческой девушки 

закончилась. Тело Сары изменили элемента-

ми ДНК зергов, и она превратилась в новое 

создание, которое стало именовать себя Ко-

ролевой клинков. Отчаянная попытка Джима 

спасти Керриган не увенчалась успехом.

Вышедшая в 1998 году стратегия StarCraft перевернула жанр. Игра была революционной букваль-
но во всём, начиная с игрового процесса и заканчивая стилем подачи сюжета. И пусть история о 
том, как в далёком будущем человечество схлестнулось в жестоком противостоянии с двумя ино-
планетными расами, не отличалась оригинальностью, она запала в души миллионам игроков, а ге-
рои StarCraft стали настоящими легендами игровой индустрии. О самом противоречивом из них, о 
Саре Керриган — наш сегодняшний рассказ.

Не играми едиными
В StarCraft Керриган впервые появля-

ется уже как агент «Сыновей Корхала». 

О её юности мы узнали лишь спустя два 

года после выхода игры из романа Мик-

ки Нельсона StarCraft: Uprising.

Появляется Королева клинков и на 

страницах других романов серии. В 

«Крестовом походе Либерти» мы видим 

её глазами репортёра Майкла Либерти, 

который становится свидетелем собы-

тий оригинальной игры и фактически 

пересказывает уже знакомую нам по 

первой кампании оригинальной игры историю. Последующие 

события и превращение Керриган в безжалостную Королеву 

клинков описаны в романе Queen of Blades — на этот раз мы 

наблюдаем события глазами Джима Рейнора. Кое-что новое 

о Керриган можно узнать и из трилогии The Dark Templar 

Saga. Она предваряет события StarCraft 2 и рассказывает о 

человеке-археологе, который стал носителем древних знаний 

протоссов.

Сара станет главной героиней второй кампании StarCraft 2. 

Если бы мы были на месте Blizzard, то выпустили бы её сразу 

вслед за первой частью, где-нибудь в августе. Но, вероятнее 

всего, хитрые маркетологи самой важной игровой компании 

«запустят Сару» осенью или даже под Рождество.
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Эксперименты зергов кардиналь-

ным образом изменили внешность 

Керриган. После своего второго рож-

дения она обзавелась прочной зелёной 

чешуёй, покрывающей большую часть 

тела, когтями на пальцах рук и парой 

крыльев, которые настолько остры и 

смертоносны, что в полной мере оправ-

дывают новое прозвище.

Сара превратилась в лучшего аген-

та Сверхразума зергов и развила свои 

телепатические способности до преде-

лов, о которых раньше не могла и меч-

тать. Поначалу новоявленная Короле-

ва клинков изображала преданность 

Сверхразуму и с переменным успехом 

вела войну с людьми Джима Рейнора и 

протоссами, возглавляемыми тёмным 

храмовником Зератулом на планете 

Чар. Однако подспудно Керриган жда-

ла возможности освободиться от оков 

единого разума зергов, и возможность 

эта не заставила себя долго ждать. 

Войска протосов добились стратегиче-

ского преимущества в битве на планете 

Айур и сумели, пусть и ценой огромных 

жертв, одолеть зергов и уничтожить 

Сверхразум. Наконец Керриган стала 

по-настоящему свободна!

На этом заканчиваются события оригинальной игры. Сара 

Керриган — несомненно, самый яркий её персонаж. Трагиче-

ская судьба заставляет ей сопереживать. Жуткая внешность и 

почти безграничное могущество пугают. Двойственная природа 

дарит абсолютную непредсказуемость. Осознав потенциал ге-

роини, разработчики сделали её ключевой фигурой в дополне-

нии StarCraft: Brood War — и не прогадали. Королева клинков 

прочно застолбила за собой место в списке самых ярких злоде-

ев игровой индустрии.

Возвышение Керриган
Рой зергов остался без единого управления, и Керриган по-

няла, что именно она может занять вакантное место правителя 

насекомообразных пришельцев. Правда, для начала Королеве 

клинков нужно было избавиться от конкурентов — мятежных 

церебратов зергов, и желательно чужими руками. Что она и 

проделала с изяществом опытного интригана. Если в первое 

время после превращения в Королеву клинков в Керриган ещё 

просыпалась человечность, то постепенно от неё не осталось 

и следа.
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На этом заканчиваютс

Керриган — несомненно,

ская судьба заставляет ей

почти безграничное могущ

Для падшего 
ангела крылья — 
оружие, 
а не средство 
передвижения.

На создание Королевы 
клинков дизайнеров 
Blizzard вдохновил образ 
Медузы Горгоны.

Джим Рейнор
«Последний идеалист 

в галактике»  — эти слова 
как нельзя лучше характе-
ризуют Джима Рейнора. 
Он участвовал в войне трёх 
космических рас буквально с 
первых дней. Сначала  — как 
офицер Конфедерации на 
одной из пограничных пла-
нет, затем  — как полевой 

командир «Сыновей Корхала» и, наконец, организовал 
независимую группу под названием «Рейдеры Рейнора», 
которая противостояла как чужакам, так и тирании 
Менгска. За недолгое время знакомства с Керриган 
Джим успел сблизиться с ней, и даже после того, как 
та попала в плен к зергам, между молодыми людьми 
сохранилась телепатическая связь. Что, однако, не по-
мешало Керриган атаковать людей Рейнора, а тому — 
плечом к плечу с протоссами сражаться против роев 
зергов и поучаствовать в уничтожении Сверхразума.

После событий StarCraft: Brood War Рейнор, чтобы 
продолжить борьбу против Арктуруса Менгска, вы-
нужден был превратить «Рейдеров» в наёмников, а сам 
постепенно начал спиваться, горюя о судьбе Керриган 
и погибших товарищах. Однако в StarCraft 2 Джим 
вновь станет истинным героем. Именно ему будут по-
священа первая кампания трилогии — Wings of Liberty.

Зератул

Немало найдётся во вселенной существ, которые прикон-

чили бы столько же зергов, как тёмный храмовник Зератул. 

Переживший шесть столетий протосс был изгнан с родной 

планеты, однако стал одним из лидеров своей расы в раз-

горевшемся конфликте. Зератул сыграл ключевую роль в 

уничтожении Сверхразума зергов и подружился с Джимом 

Рейнором, но впоследствии оказался лишь пешкой в игре, за-

теянной Королевой клинков.

В своих странствиях Зератул обнаружил Тёмную луну, на 

которой проводился тайный эксперимент по скрещиванию 

зергов и протоссов. Что удивительно, Керриган к этим опытам 

никакого отношения не имела. Зератул уничтожил гибрид, но 

увиденное так его поразило, что он отправился в доброволь-

ное изгнание. В истории StarCraft 2 для него тоже найдётся ме-

сто — великий храмовник вернётся, чтобы померяться силами 

с Королевой клинков и раскрыть тайну ещё большей угрозы 

вселенной, нежели орды зергов.



Для начала она явилась к протоссам 

и поведала им, что освободилась из-под 

власти Сверхразума, горит самым искрен-

ним желанием предотвратить появление ново-

го и готова ради этого работать плечом к плечу с не-

давними противниками. Конечно, Зератул не поверил Королеве 

клинков, но на кону стояла судьба его народа, и ему пришлось 

объединиться с Керриган. Тёмный храмовник потребовал от неё 

ответной услуги, которая стоила жизни множеству зергов. Но 

для расы, которая размножается быстрее кроликов, подобная 

жертва проходила под грифом «допустимые потери».

Неожиданное вмешательство армии «Объединённого Зем-

ного Директората» несколько подкорректировало, но не смогло 

разрушить коварные замыслы самопровозглашённой прави-

тельницы зергов. Землянам удалось разрушить молодое госу-

дарство Арктуруса Менгска и подчинить своей власти новый 

Сверхразум, но Керриган не растерялась и тут же заключила 

союз с Джимом Рейнором, который продолжал питать на её счёт 

определённые иллюзии. До отважного революционера ещё не 

дошло, что какой бы Сара ни была в прошлой жизни, теперь она 

меняет союзников, как перчатки.

Впрочем, ей удалось провести не только Джима, но и такого 

прожжённого негодяя, как Менгск, да и протоссы вскоре при-

соединились к коалиции. Притворяясь слабой, она сумела убе-

дить всех, что «Объединённый Земной Директорат» таит в себе 

невиданную доселе угрозу, и вновь достигла желаемого резуль-

тата. Недавние враги объединились против общего противника, 

который был разбит в нескольких сражениях. Но стоило «Дирек-

торату» потерпеть решающее поражение в битве при Корхале, 

как Королева клинков тут же нанесла сокрушительный удар по 

собственным союзникам. После этого Рейнор поклялся покон-

чить с вероломной предательницей. Но что ей были проклятия 

какого-то человека? Шантажируя Зератула, она устранила по-

следних соперников-зергов и вернула себе абсолютную власть 

над целой расой.

Живи Макиавелли в двадцать пятом веке, главной героиней 

«Государя» стала бы, без сомнений, Керриган.

Теперь уже против Керриган объединились все прочие 

участники конфликта, в том числе и остатки флота «Объеди-

нённого Земного Директората». Они попытались штурмом 

взять Чар, где окопалась Королева клинков, но, несмотря на 

численное превосходство врага, победительницей из жесто-

кой битвы вышла непробиваемая Сара. Руководствуясь не-

понятными окружающим мотивами, она не стала развивать 

успех и позволила людям Менгска, Рейнора и выжившим про-

тоссам отступить.

Между событиями StarCraft: Brood War и анонсом второй ча-

сти StarCraft прошло долгих девять лет, в течение которых сце-

наристы Blizzard продолжили постепенно развивать историю 

своей самой популярной героини. Что-то они рассказывали на 

конференциях и конвентах, другие истории легли в основу сю-

жетов новеллизаций.

Сконцентрировав в своих руках всю полноту власти над 

зергами, Керриган начала кроить судьбу расы по собствен-

ному усмотрению. Спешить ей было некуда, так что она не-

торопливо занялась развитием эволюции зергов, стала при-

бирать к рукам незаселённые планеты и поглощать генный 

материал слабых рас. В поступках Королевы клинков не было 

ничего даже отдалённо напоминающего миролюбие — наобо-

рот, она решила уничтожить всех, кто не склонит перед нею 

колен. Просто предпочла идти к цели пусть медленно, зато 

верно. Стоит ли удивляться, что Керриган и не подумала пре-

кратить эксперименты над инфицированными ДНК зергов 

землянами?

Одной из жертв этих экспериментов стал криминальный босс 

Этан Стюарт, который ненадолго превратился в консорта Кер-

риган и генерала её бесчисленных армий. Среди многочислен-

ных талантов Королевы клинков не нашлось места способности 

прощать просчёты подчинённых. Стоило Стюарту пару раз под-

вести свою госпожу, как та списала его в утиль и принялась за 

поиски нового помощника.

Нет сомнений, что зерги готовятся нанести новый удар. Его 

свидетелями мы станем в StarCraft 2, первая часть которой 

должна появиться буквально через пару недель после того, как 

вы прочитаете этот номер «Мира фантастики».



В образе Керриган причудливым образом переплетаются 

сексуальность и таинственность, хитрость и целеустремлён-

ность, сила и двуличие. Какая судьба ждёт Королеву клинков? 

Ответ на этот вопрос пока ведом лишь сценаристам Blizzard.

Согласно пророчеству Зератула, Керриган предстоит сы-

грать решающую роль в новейшей истории. Но столь расплыв-

чатые предсказания редакция может выдавать пачками и без 

помощи главного храмовника вселенной StarCraft...  

Самир Дюран
Землян, инфицированных зерга-

ми, далеко не всегда можно распо-
знать по внешнему виду. Бывший 
коммандос Конфедерации Самир 
Дюран оказался одним из тех ин-
фицированных людей, которым 
повезло сохранить человеческий 
облик. Он присоединился к силам 
«Объединённого Земного Директората», уже буду-
чи агентом зергов, и лично устранил вице-адмирала 
Алексея Стукова, после чего стал советником и кон-
сортом Королевы клинков. Однако стоило ей добиться 
вожделенной власти, как Дюран исчез.

Зератул случайно обнаружил Дюрана на Тёмной 
луне. Самир заявил ошарашенному протоссу, что и не 
думал служить Керриган. Если верить словам Самира 
Дюрана, то он живёт во вселенной не первую тысячу 
лет и представляет некую могущественную силу, ко-
торая с древнейших времён направляет развитие как 
зергов, так и протоссов. Кто такой Дюран и какие 
планы вынашивает стоящая за ним сила  — одна из 
главных загадок вселенной StarCraft.

Сара в ответе за тех, 
кого приручила.
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Вверх ногами
Австралия — страна молодая. Чем, ве-

роятно, и объясним необычайный задор, 

с которым её жители заполняют страницы 

Книги рекордов Гиннесса свидетельства-

ми собственных подвигов. Даже США 

могут похвастаться более древней исто-

рией. К тому моменту, когда в Австралии 

была образована первая британская ко-

лония, Штаты уже добились независимо-

сти. Зато в Австралии есть забор длиной 

в одну пятую земного экватора.

Но всё это касается «белой» Австра-

лии, удачной и процветающей новой ко-

пии «старой Европы». Настоящий Зелё-

ный континент нельзя назвать ни моло-

дым, ни древним. У него очень сложные 

отношения со временем.

В Австралии можно встретить едва 

ли не все типы ландшафтов. Известна 

она пустынями, но найдутся здесь и бо-

лота. Север континента покрыт джун-

глями, а на юге за проливом хвойные 

леса, острые горы и быстрые ручьи 

острова Тасмания напоминают о пейза-

жах Швейцарии.

Заводь 
на реке времени
Австралия

Игорь Край

Австралия находится в южном полушарии, жителей которого ещё в XIX веке именовали «антиподами». С точки 

зрения населения Старого Света, антиподы на своей стороне земного шара всё делают наоборот. Даже ходят вверх 

ногами. Но если мысль об этом кого-то до сих пор и продолжает забавлять, то более всего самих австралийцев. 

Иным образом нельзя объяснить энтузиазм, с которым они недалеко от экватора, в декабре, в разгар южного лета 

при 30 градусах в тени отмечают Рождество — с ёлкой и с Сантой в шортах и шубе.

...Но вот дорога петлями начала спускаться 

в долину, где плечом к плечу стояли шелестя-

щие листвой розовоствольные эвкалипты, и на 

обочине мы увидели дощечку с надписью:

ОСТОРОЖНО

НОЧЬЮ ЗДЕСЬ ПЕРЕХОДЯТ КОАЛЫ

Джеральд Даррелл 

«Путь кенгурёнка»

11111121111111112111 8

Австралийский 

Союз. Территория 

7,7 миллиона 

квадратных 

километров. Население 

22 миллиона 

человек.
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Но именно пустыни, пожалуй, опреде-

ляют лицо страны. Австралия — самый 

сухой континент. Бескрайние пространства 

песков, редких кустарников, «руин» съеден-

ных эрозией гор — это суть «южной земли».

Пустыня пустыне рознь. Местные по-

трескавшиеся от жары степи всё-таки не 

так смертоносны, как сыпучие барханы 

Сахары или Намиб. Здесь, хоть и редко, 

идут дожди. Но австралийские пустыни 

ощутимо старше африканских. Именно 

тут найдены самые древние горные по-

роды, почти не уступающие возрастом 

самой планете. На эту землю, некогда вхо-

дившую в состав материков, об очертани-

ях которых ныне можно только гадать, про-

лились первые кипящие дожди. И в какой-

то мере пустыня всё ещё существует там, 

в эпохе, когда Земля была юной. Пустыня 

почти не изменилась с тех пор. Она пом-

нит раннюю атмосферу из тяжёлых газов. 

Она грезит этими воспоминаниями.

И это лишь первый, наиболее глубокий 

временной слой Зелёного континента. 

Есть и другие.

Живой мир 
Австралии
Когда первые переселенцы ступили 

на берег Австралии, они не могли не по-

чувствовать, что открывшийся их глазам 

мир не враждебен, но чужд человеку, и, 

в свою очередь, взирает на пришельцев с 

изумлением. Ведь, преодолев пролив, от-

делявший южный континент от Азии, пред-

ки австралийских аборигенов без машины 

времени, без космических кораблей, на 

простых пирогах разом перенеслись на 50 

миллионов лет назад. В эпоху, когда не то 

что людей, но и обезьян ещё не было.

Австралию иногда именуют «чердаком 

мира». Имея в виду, что здесь, как пыль-

ный хлам на чердаке, сохраняются древ-

ние, архаичные формы жизни, когда-то 

волею судеб заброшенные сюда и всеми 

забытые. Но это поверхностный взгляд. 

Скорее, Австралию следует считать па-

раллельным измерением. Жизнь, изоли-

рованная на территории континента 50 

миллионов лет назад, не законсервиро-

валась. Всё это время она развивалась. 

Правда, делала это своим особым путём.

Тут есть всё, чему положено быть. Ну-

жен крот? Извольте: сумчатый крот. Есть 

муравьеды, медведи, куницы. Тоже, есте-

ственно, сумчатые. Найдётся даже такая 

роскошь, как сумчатая белка-летяга. 

Один в один как настоящая. Был и сумча-

тый лев, но он вымер.

Имеется здесь и сумчатый дьявол. 

Правда, нестрашный и безрогий, а глав-

ное — какой-то мелковатый для столь вну-

шительного названия. Но ведь и сумчатый 

медведь миниатюрнее медведя обыкно-

Половина населения континента сосредоточена в двух крупнейших городах — Сиднее и Мельбурне.

Несмотря на то, что Австралия знаме-

нита не столько лесами, сколько пусты-

нями, одни из самых больших на планете 

деревьев растут именно здесь. Высота 

эвкалиптов может достигать 189 метров! 

Ну или 155-ти, если не увлекаться и при-

нять во внимание, что нагретые тела рас-

ширяются, а здесь жарко. Или 120 ме-

тров, если руководствоваться наиболее 

надёжными источниками и учесть, что 

здесь постоянно хочется пить.

Или 101 метр, если уж по правде.

Или 90 метров, если сделать поправку 

на любовь австралийцев к рекордам.

В любом случае, это довольно внуши-

тельные деревья.

ЭВКАЛИПТЫ

Эвкалипты необычны тем, что каждый год сбра-

сывают не листву, а кору.

Эму систематически разрушают изгороди, которыми ав-

стралийцы защищают пастбища от нашествий кенгуру. На 

борьбу с казуарами однажды даже были направлены части 

регулярной армии. Но операция закончилась провалом. Равнины Австралии полны «воспоминаний» о горах.
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венного. Зато уж когти и зубы «плюшево-

го» коалы не стоит недооценивать.

В Австралии многое странно и необыч-

но. Даже завезённые сюда кролики всего 

за полтора века не только одичали, но 

и основательно озверели, запугав всех 

хищников. Динго и специально достав-

ленные из Европы лисы, лишь однажды 

подсмотрев, как крольчиха сносит голову 

подбирающейся к её гнезду змее, впредь 

стараются обходить обнаглевших грызу-

нов десятой дорогой.

На Зелёном континенте встречаются 

цветы, опылением которых занимаются не 

насекомые, не птицы даже, что ещё мож-

но было бы как-то понять, а кенгуру. Здесь 

живёт самая ядовитая в мире змея, никог-

да не жалящая людей, и очень опасный 

паук — единственный в своём роде: от его 

укуса не предохраняет кожаная обувь. 

Даже лебеди тут ненормальные — чёр-

ные. Нишу воробьёв в стране занимают 

волнистые попугайчики. И, естественно, 

именно отсюда родом самые отъявленные 

клоуны мира пернатых — какаду.

Но ничто не может быть слишком уди-

вительным в стране, где не так давно во-

дились не умеющие плавать крокодилы 

и рогато-хвостатые черепахи миолании 

длиной 5 метров и диаметром панциря 2,5 

метра. Ещё внушительнее были 7-метро-

вые ящерицы мегалании, старшие братья 

гигантских варанов острова Комодо. Ком-

панию им составляли «сумчатые бегемо-

ты» дипротодоны, похожие на огромных 

кабанов зигоматурусы и даже «сумчатые 

слоны» палорчестесы.

Австралийские гиганты исчезли 

действительно недавно. Примерно в 

одно время с мамонтами. Но север-

ные культуры «пещерных охотников» 

всего за 10 000 лет канули в Лету. 

Населявшие Сибирь в исторический 

период народы знали шерстистых 

слонов лишь по замёрзшим тушам и 

скелетам, а потому почитали осо-

бой «подземной» формой жиз-

ни. В Австралии же абори-

гены помнят многих 

чудовищ живыми. В 

том числе и некоторые виды, 

вымершие 40 000 лет назад. 

Австралийская культура 

очень примитивна, но, 

безусловно, она 

древнее всех.

Утконос — животное исключительное, по пра-

ву считающееся одним из символов Австралии. 

Общеизвестно, что это настоящий реликт, пере-

живший взлёт и падение динозавров. По некото-

рым особенностям анатомии он близок к репти-

лиям, откладывает яйца, ядовит, что, мягко гово-

ря, нетипично для теплокровных, и выкармливает 

детёнышей молоком, выделяющимся из кожных 

желез прямо на шерсть. Но страннее всего его 

органы чувств. Уши и глаза утконоса развиты 

очень слабо. Под водой он ориентируется с помо-

щью сонара, воспринимая эхо всей поверхностью 

тела. Кроме того, это животное чувствует мель-

чайшие возмущения электромагнитного поля. 

Пеленгует нервные импульсы червяков.

Любопытно, что ближайший (но на самом 

деле очень отдалённый) родич утконоса — ехид-

на — также имеет электрорецепторы. Видимо, 

100 миллионов лет назад это было очень модно.

ЭЛЕКТРИЧЕСКИЙ ЗВЕРЬ

В полном соответствии с национальным духом 

Австралии первый живой утконос был отправлен 

в Европу в разгар Второй мировой. Бедняга по-

гиб в неравном бою с германскими субмаринами.

На острове Новая Каледония миолании вымерли лишь 

в начале нашей эры.

В каждой стране — собственные драконы. В Австралии 

это мегалании.

Листья эвкалипта, которыми питаются коалы, содержат 

смертельное для других животных количество синиль-

ной кислоты.
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Посреди австралийской пустыни, как остров в море песка, возвышается 348-метровый 

монолит Улуру (Айерс-Рок). Словно горбы всплывающего чудовища, эта красная скала под-

нимается над плоской равниной. Немудрено, что она всегда приковывала внимание людей. 

Аборигены совершали длительные паломничества, чтобы провести обряды у её подножия. И 

это продолжалось долго.

Что такое «долго» в Австралии? Это очень долго. Для такой старины трудно подобрать срав-

нения или аналогии. Стоунхендж считается древним. Когда он был заброшен, а само его назна-

чение было забыто, австралийцы приходили к Улуру, покрывая неглубокие пещеры в теле скалы 

магическими рисунками. Они рисовали и обновляли их, когда Стоунхенджа и египетских пирамид 

не было даже в проекте. Появлялись и исчезали религии, кто-то где-то сотворял мир, устраивал 

потоп, а аборигены тем временем приходили к Улуру и рисовали свои знаки в его пещерах.

УЛУРУ

Недавно петроглифы на Айерс-Рок внезапно пополнились магической формулой «Колян и Толян здесь были». 

Чему она соответствует в Эре Сновидений, аборигены не знают.

Сумчатый 

лев (он же 

сумчатый волк), 

предположительно, бегал 

рысью на четырёх ногах, 

но на галоп переходить 

не умел и вместо 

этого прыгал как 

кенгуру.
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Люди и духи
Сказочное население Австралии не 

ограничивается персоной пришлого рас-

паренного Санта-Клауса, раз в год про-

носящегося по небу в санках, запряжён-

ных очумелыми от жары и сюрреализма 

происходящего оленями. Парадоксально, 

но оно здесь состоит в основном именно 

из людей. Верования аборигенов неза-

мысловаты. Они почитают местных богов 

и духов — то есть самих себя. Коренной 

житель Австралии ведёт странное сдво-

енное существование в разных пластах 

реальности: в настоящем как обычный 

охотник и в легендарном прошлом как 

полубог-первопредок.

В нашем большом Евро-Азиатском 

мире и римляне, и китайцы давным-давно 

независимо друг от друга пришли к выво-

ду, что прошлого уже нет. Позже Стивен 

Кинг уточнил, почему его нет: оно пожи-

рается некими лангольерами. Но в Ав-

стралии всё иначе. Лангольеры не суме-

ли преодолеть пролив, и прошлое здесь 

не исчезает, а продолжает существовать 

параллельно с настоящим. Именно собы-

тия древности, именуемые Эрой Снови-

дений, действительно реальны. Текущие 

мгновения — лишь череда зеркал, в ко-

торых снова и снова отражается то, что 

однажды было, а значит, и есть навеки. 

Так, и каждый живущий ныне, отражение 

кого-то жившего... нет! — живущего в 

прошлом.

Какой в этом случае смысл в поняти-

ях «вечность», «начало», «конец»? Какой 

смысл в концепциях смерти и загробного 

мира? В самом исчислении времени? Ни-

какого. Поэтому аборигены, имея боль-

шой интерес к движению светил, тем не 

менее не придают значения календарю. 

Не пытаются предсказывать смену сезо-

нов года. Ведь когда наступит зима, это 

будет видно и так. Они не считают про-

житых лет и не ведут родословных. Всё 

равно ерунда получится, если прадед — 

это ты сам.

Нет им смысла и считать свои соб-

ственные бесконечные воплощения. Зато 

каждый австралиец отлично помнит, кем 

он является во времени Эры Сновидений. 

Это была странная эпоха, когда мир, по-

родив первых людей, ещё оставался ту-

манным, не оформившимся и зыбким. 

Первопредки скрепили его своими мечта-

ми и деяниями, придали ему законченный 

вид, отделив от собственной сущности 

необходимые детали: деревья, животных, 

горы и даже небесные тела. Раздав всё 

лишнее, они превратились в обычных 

людей. И теперь страдающий от жажды 

или упустивший кенгуру абориген не роп-

щет на судьбу. Мир таков, каким он сам 

его делает во снах. Просто нужно быть 

немного внимательнее в процессе творе-

ния: родники расставлять чаще, скорость 

сумчатых не забыть подрегулировать.

В обличие от большинства леген-

дарных эпох, Эру Сновидений можно 

датировать научными методами. Ведь 

вместе со скалами первопредки созда-

ли и наскальные рисунки. В прошлом 

этим знакам, естественно, ничего не 

угрожает. Там они просто есть. Но во 

временных отражениях объекты имеют 

тенденцию бледнеть и истачиваться. 

Поэтому художникам, воплощаясь в 

нужных временах, приходится поднов-

лять их. Процесс продолжается 40 000 

лет. Это самые древние петроглифы.

● ● ●

Время в Австралии ведёт себя стран-

но. Отстаёт, расслаивается, свивается в 

петли, как змея заглатывает собственный 

хвост. Но притом почему-то не порожда-

ет парадоксов, не создаёт беспорядка и 

путаницы. Вероятно, потому, что именно 

таков и есть его порядок в этих краях.

Но случаются и накладки. Недаром Ав-

стралия так привлекает криптозоологов, 

назло официальной науке пытающихся 

обнаружить животных давно исчезнув-

ших, а то и вовсе вымышленных. Дело 

в том, что следы гигантских мегаланий, 

дипротодонов и сумчатых львов периоди-

чески находят в местных пустынях. Да и 

самих этих животных, случается, видят. 

Это не говоря уж о коалах размером с бу-

рого медведя или пятиметровых кенгуру.

К огорчению энтузиастов, приходится 

признать: мегалании в Австралии всё-

таки вымерли. Они действительно бро-

дят по Австралии, но не в настоящем, а 

во времени Эры Сновидений. Вместе с 

прочей характерной для той эпохи мега-

фауной. Просто мир, каков он есть 40 000 

лет назад, иногда здесь виден не только 

во сне, но и наяву. 

Что почитать?
• Джеральд Даррелл «Путь кенгурёнка»
• Стивен Кинг «Лангольеры»

Что посмотреть?
• «Крокодил Данди» (1986)
• «Крокодил Данди 2» (1988)
• «Кенгуру Джекпот» (2003)
• «Австралия» (2008)

Во что поиграть?
• KAO the Kangaroo: Round 2 (2003)
• Paws & Claws: Pet Vet — 

Australian Adventures (2008)
• World of Zoo (2009)

По теме

«Кенгуру» переводится с одного из наречий аборигенов 

как «я не понимаю».

Когда-то замысловатые узоры на утвари австралийцев не только служили украшением, но и выполняли функции географических карт.
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Воинствующие 
«зелёные»
Глядя на мускулистых, испещрённых 

шрамами гуманоидов, сложно поверить, 

что вонги некогда были мирным народом, 

жившим в гармонии с природой родной 

планеты Юужань’тар. К несчастью, уже 

на раннем этапе своей истории они ока-

зались вовлечены в войну двух высоко-

развитых рас дроидов.

Полагаясь на уникальные биотехно-

логии, вонги умудрились не только вы-

жить в кровопролитном конфликте, но 

и изгнать дроидов из своей галактики. 

В горниле войны были выкованы новые 

вонги — агрессивные, с ненавистью от-

носящиеся к другим расам и презираю-

щие искусственные технологии. Основой 

их цивилизации стали всевозможные 

генномодифицированные живые помощ-

ники — от примитивных организ-

мов, заменивших одежду, до гигантских 

космических кораблей.

Вскоре практически вся родная га-

лактика покорилась воле вонгов. Внеш-

них врагов у них не было, и воинствен-

ная раса, помешанная на воинской 

чести (которую они представляют себе 

очень странно), погрязла в междоусо-

бицах. Империя вонгов превратилась 

в межзвёздную пустыню, непригодную 

для проживания. Примерно за пятнад-

цать тысячелетий до рождения Энакина 

Скайуокера вонгам пришлось отпра-

виться на поиски нового дома.

Многие сотни лет вонги провели, 

пересекая безжизненное пространство 

между галактиками, запертые в своих 

гигантских живых кораблях-мирах. Это 

испытание ещё сильнее озлобило и без 

того жестокий народ. Вонги стали насто-

ящими фанатиками и вознесли на пьеде-

стал поклонения боль, которую считали 

квинтэссенцией жизни.

Неудивительно, что в Новой Респу-

блике вонгов поначалу посчитали огра-

ниченными дикарями, одолеть которых 

не составит никакого труда. И действи-

тельно — их разделённое на касты обще-

ство во многих отношениях архаично и 

по своему социальному развитию они не-

Между 
жизнью 
и смертью
Юужань-вонги

Дмитрий Злотницкий

1999 год ознаменовался для поклонников «Звёздных войн» 

не только выходом на киноэкраны долгожданного первого эпи-

зода киносаги, но и стартом самой продолжительной и противо-

речивой книжкой серии в истории Расширенной вселенной — 

«Нового Ордена джедаев». Вместе с ней в далёкую галактику 

пришли инопланетные завоеватели юужань-вонги, оказавшиеся 

гораздо большей угрозой, чем бесчисленные поколения адептов 

тёмной стороны Силы.

Мы не живём бок о бок с отбросами. Ваша цивилиза-

ция — мерзость. Ваша галактика грязна. Мы пришли очи-

стить её, чтобы пришедшие вслед за нашими воинами могли 

занять это место и жить здесь в чистоте.

Мастер войны Цавонг Ла

ВСЕЛЕННАЯ: «Звёздные войны»

ПЕРВОЕ УПОМИНАНИЕ: 1999 год

ПЕРВООТКРЫВАТЕЛЬ: Роберт Сальваторе

СОВРЕМЕННЫЙ АРЕАЛ ОБИТАНИЯ: Зонама Секот

РЕЛИГИЯ: Истинный Путь

От всех народов далёкой га-

лактики юужань-вонгов отличала 

полная невосприимчивость к Силе. 

Связь вонгов с Силой оборвалась, 

когда они уничтожили Юужань’тар. 

Перед смертью разумная планета 

успела отправить в удалённые 

уголки вселенной свои «семена», 

и одно из них дало всходы в далё-

кой галактике — этот мир по 

имени Зонама Секот стал 

новым домом для вонгов и 

вернул им контакт с Силой. 

Первой воспользовалась 

вновь обретёнными способ-

ностями таинственная 

женщина, прозванная 

Вонгереллой, ставшая 

тёмным джедаем.

ВОНГИ И СИЛА
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После поражения в войне с Галакти-

ческим Альянсом, пришедшим на смену 

Новой Республике, большинство вонгов 

предпочли сложить оружие и переселить-

ся на Зонаму Секот. Вместе с планетой-

бродягой недавние завоеватели покину-

ли изученную часть далёкой галактики и 

принялись осваивать Неизведанные Ре-

гионы. Спустя столетие группа вонгов при 

поддержке Ордена джедаев попыталась 

залечить раны, нанесённые их народом 

галактике, и с помощью биотехнологий 

вдохнуть новую жизнь в некогда покорён-

ные и разрушенные ими планеты.

Ситхи саботировали проект, разбе-

редив застарелую неприязнь жителей 

далёкой галактики к вонгам. Это приве-

ло к крушению Галактического Альянса 

и Ордена джедаев, а также дворцовому 

перевороту в Империи, власть в которой 

захватили адепты тёмной стороны Силы.

ПОСЛЕ ВОЙНЫ

Первая встреча вонгов с джедаем, за полвека до начала 

вторжения.

В эпоху Наследия некогда непримиримые враги стали 

друзьями и союзниками.
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далеко ушли от варварских племён. Все 

сферы жизни юужань-вонгов пронизаны 

религиозным мистицизмом и ритуалами, 

малейшие отклонения от древних тради-

ций они почитают за ересь, а Верховный 

Правитель считается живым воплощени-

ем верховного божества.

Но, как это часто бывает, достоинства 

народа — оборотная сторона его недо-

статков. Как правило, вонги невероятно 

щепетильны в вопросах чести, их отли-

чает целеустремлённость и дисциплини-

рованность, они бесстрашны в бою и не 

знают жалости ни к противнику, ни к себе. 

Эти качества вкупе с развитыми биотех-

нологиями и эффектом неожиданности 

позволили юужань-вонгам всего за два 

года захватить добрую половину далёкой 

галактики, в том числе и Корусант.

Чтобы добиться полной победы, вон-

гам не хватило гибкости. Вереница по-

бед сменилась рядом катастрофических 

поражений, и через четыре года после 

начала вторжения новорождённый Га-

лактический Альянс, ведомый рыцарями 

нового Ордена джедаев, окончательно 

разбил орды захватчиков.

● ● ●

Поначалу могло показаться, что вонги 

абсолютно чужды миру Лукаса и придума-

ны писателями с одной лишь целью — вы-

трясти ещё немного денег из карманов лю-

бителей «Звёздных войн», подуставших от 

однообразных историй о джедаях и ситхах, 

Империи и Республике. Тем не менее пусть 

и не сразу, но юужань-вонги прижились в 

далёкой галактике и самым кардинальным 

образом повлияли на неё. Именно с их по-

явлением романы по мотивам Саги стали 

как никогда мрачными и серьёзными. 

Что почитать?
• Межавторский цикл «Новый Орден 

джедаев»
• Бир Грег «Планета-бродяга»
• Серия комиксов Star Wars: Invasion
• Серия комиксов Star Wars: Legacy

По теме

Лицевая мимика у вонгов практически не 

развита. Пожалуй, ярость — единственная 

эмоция, которую сможет распознать человек, 

глядя на их жуткие, напоминающие скалящиеся 

черепа физиономии.

Чем больше татуировок и 

шрамов на теле вонга, тем 

выше его социальный статус.

Все вонги и созданные ими 

технологии имеют общую 

генетическую структуру, что 

позволило учёным Новой 

Республики разработать 

биологическое оружие, 

способное уничтожить 

захватчиков. Лишь 

вмешательство джедаев 

и перелом в ходе войны 

предотвратили геноцид.

Излюбленное оружие 

юужань-вонгов, известное 

как амфижезл, подобно всем 

прочим их инструментам, — 

живое существо. Это хищное 

растение настолько прочно, 

что перерубить его не может 

даже световой меч. В бою 

его можно использовать как 

посох или хлыст, а «голова» 

амфижезла умеет плеваться 

ядом на расстояние до 

двадцати метров.

Единственный естественный 

противник амфижезлов, 

неуязвимый для его 

яда и острых клыков, — 

вондуун-краб. С помощью 

биоинженерии вонги создают 

из него доспехи для своих 

воинов.

Низшей кастой вонгов 

считаются Опозоренные — 

те, чьи тела отвергли 

органические 

имплантанты. Любые 

физические недостатки 

воспринимаются этой 

расой как гнев богов.

Достигая высокого 

положения в обществе, 

вонги жертвуют 

частями своего тела, 

заменяя их живыми 

имплантантами. Тот, кто 

проходит ритуал, должен 

самостоятельно нанести 

себе увечье — считается, 

что таким образом 

он подражает богам, 

создавшим вселенную 

из собственных тел. Эта 

традиция объясняется 

не только религиозным 

радикализмом вонгов, 

но и практическими 

соображениями. К примеру, 

в имплантированных 

руках скрывается такое 

количество инструментов, 

которое заставит 

позеленеть от зависти 

любой швейцарский нож.

Вторжение вонгов имело целью не только завоевание 

далёкой галактики, но и «спасение» её от богопротив-

ных технологий.
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Павел Гремлёв

На открытии Фестиваля электронной музыки в Роттердаме ху-

дожник и дизайнер Тео Уотсон представил интерактивный 

проигрыватель под названием Vinyl Workout. В основе идеи ле-

жит диджейский пульт, использующий виниловые пластинки для 

достижения разнообразнейших звуковых эффектов. Проигры-

ватель Vinyl Workout проецирует на пол изображение огромной 

грампластинки, и любой желающий может почувствовать себя 

диджеем — достаточно просто ступить на изображение и начать 

двигаться. Система считывает ритм шагов пользователя и на-

правление его движений, а затем подстраивает под эти движения 

скорость музыки и даже её направление: треки можно «проигры-

вать» задом наперёд. Таким образом каждый раз получаются уни-

кальные композиции.

Vinyl Workout позволяет создавать и другие интерактивные 

образы — например, вариации беговых дорожек. По мнению экс-

пертов, проигрыватель быстро найдёт поклонников и фанатов не 

только в различных танцевальных заведениях и клубах, но и в 

фитнес -центрах , 

клиенты которых 

смогут подбирать 

темп музыки для 

спортивных занятий 

самостоятельно. А 

для тех, кто вечно 

не находит доста-

точно времени и 

желания даже на по-

лезную, но скучную 

зарядку, такая «вер-

тушка» — неплохой 

способ размяться.

В РИТМЕ МУЗЫКИ

«И вприпрыжку, и на месте, и двумя ногами вместе».

Коротко о разном

• Компания ASUS официально анонсировала «убийцу» iPad — свою вер-

сию планшетного компьютера: ASUS Eee Pad. Доступна новинка будет 

в двух модификациях: 10-дюймовой EP101TC и 12-дюймовой EP121, 

которые должны появиться в продаже в первом квартале 2011 года по 

цене от 400 до 500 долларов США. Толщина моделей будет всего 12 

миллиметров, а вес чуть более полукилограмма.

• Компания Sydiant представила новые модели проекторов для вывода 

трёхмерного изображения. Достигается эффект благодаря тому, что у 

проектора два источника сигнала, покрытых поляризационной плёнкой. 

Тем временем представители компании Aiptek пообещали к 2012 году 

разработать 3D-проектор, не требующий для просмотра специальных 

очков. Какие технологии будут использованы, пока не сообщается.

• Очередной этап в развитии жёстких дисков начала компания Hitachi. 

Новые 2,5-дюймовые винчестеры имеют толщину, не превышающую 

7 миллиметров. Несмотря на их «стройность», объёмы дисков дости-

гают 320 гигабайт, а скорость вращения шпинделя — 7200 оборотов 

в минуту. Аппетиты у новинок скромные: диски потребляют от 1,5 

до 1,8 ватт. Массовый выпуск запланирован на август 2010-го.

«Кто ходит в гости по утрам, 

тот поступает мудро», — 

говаривал один известный 

любитель мёда. Увы, в совре-

менной жизни гораздо чаще по 

утрам приходится отправляться 

на работу или учёбу, чем в го-

сти. Чтобы не опоздать в столь 

важные места, придумано 

множество различных типов 

будильников: от воспроизводя-

щих специально отобранные 

мелодии до ароматических (на-

пример, с запахом кофе).

Вовремя и с удовольстви-

ем проснуться закоренелым 

совам поможет «умный» бу-

дильник WakeMate, сам по 

себе — беззвучный, но спо-

собный передать сигнал «по-

будки» с помощью Bluetooth на 

мобильный телефон или любое 

другое устройство, поддержи-

вающее данную технологию. 

Это браслет со встроенным 

датчиком — с помощью мето-

да актиграфии он отслеживает 

движения человека во время 

сна, выбирает нужный момент 

в заданном 20-минутном про-

межутке времени и «подска-

зывает» мобильнику, что пора 

звонить. Главная задача нового 

прибора — не просто разбудить 

сладко спящего соню, но сде-

лать так, чтобы весь следую-

щий день он чувствовал себя 

свежим и бодрым.

Ощущение «недосыпа» тес-

но связано с фазами сна. Если 

вас разбудили во время «глубо-

кой фазы» — в течение всего 

дня налицо будет неудержимое 

стремление прикорнуть, даже 

если проспали вы не меньше 10 

часов. Если повезло проснуться 

в момент «быстрой фазы» — 

состояние лёгкости не покинет 

вас до поздней ночи. Обычный 

же будильник не разбирает та-

ких тонкостей и начинает трез-

вон вне зависимости от того, го-

товы вы к этому или нет. Теперь 

есть шансы, что эта порочная 

практика уйдёт в прошлое.

К сожалению, пока этот но-

вый и, несомненно, полезный 

прибор доступен только 

для предварительных 

заказов, а в продажу 

поступит не раньше ян-

варя следующего года.

Цена устройства 

составит около 50 аме-

риканских долларов.

ПОДАРОК ДЛЯ СОНЬ

товы вы

есть ш

практи

К со

вый 

п

Будильник 

WakeMate: 

именно так выглядит 

будущая надежда 

«сов».

Компания LG Display анон-

сировала одну из своих по-

следних разработок — 19-дюй-

мовую гибкую электронную 

бумагу, повторяющую разме-

ры и внешний вид газетного 

листа. Весит устройство всего 

130 граммов при толщине 0,3 

миллиметра. Для такого умень-

шения веса TFT-матрица была 

нанесена не на субстрат стек-

ла, как в обычных «читалках», 

а на специализированную ме-

таллическую плёнку. С такой 

основой электронная бумага 

может принимать первоначаль-

ную форму после свёртывания 

или изгиба, становится проч-

ной, гибкой и долговечной, а 

высокое качество изображения 

подразумевается само собой.

Компания предполагает на-

чать выпуск электронной бумаги 

с диагональю 11,5 дюйма уже 

в ближайшие несколько меся-

цев — она станет основой для 

создания электронных книг но-

вого поколения, а после усовер-

шенствования и удешевления 

технологий изготовления придёт 

черёд и 19-дюймовых «газет».

Тем временем компания 

Sony тоже сообщила о своей но-

вой разработке — цветном сво-

рачивающемся экране. Новый 

дисплей настолько гибкий, что 

его можно свернуть в трубочку 

толщиной 4 миллиметра! Те-

стовый образец имеет раз-

решение 432 на 240 пикселей 

при размере экрана по диаго-

нали в 4,1 дюйма и отображает 

более 16,7 миллиона цветов. 

Дисплей создан с помощью 

тонкоплёночных органических 

транзисторов. Предназначены 

такие экраны для тонких и лёг-

ких устройств, но когда будут 

выпущены первые устройства 

с применением такой техноло-

гии — пока не известно.

Новый экран Sony проде-

монстрировала 27 мая на вы-

ставке SID-2010 в Сиэтле.

ВМЕСТО УТРЕННЕЙ ГАЗЕТЫ

Свитки XXI века.
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Арсений Крымов

АВГУСТ

19августа 1960 года с Байконура на орбиту Земли был выведен аппарат «Спутник-5». На его 

борту находилось сорок мышей, две крысы и две собаки, которым было суждено вскоре 

прославиться на весь мир, — дворняги Белка и Стрелка. Это были первые в истории космонавти-

ки живые существа, не только побывавшие на орбите, но и вернувшиеся целыми и невредимыми 

обратно (большинство мышей, правда, трудностей полёта не перенесло). Триумф Белки и Стрел-

ки венчал целую череду опытов разной степени удачности и гуманности. Предшественница па-

рочки Лайка получила тремя годами ранее билет на орбиту в один конец, а ещё раньше, начиная с 

1951 года, состоялось множество суборбитальных полётов с собаками на борту. Кто-то гиб, кто-то 

горел в неисправной спасательной капсуле, кто-то раз за разом возвращался в небо — всё ради 

того, чтобы ещё через год, 12 апреля 1961 года, простой советский майор Юрий Гагарин сказал: 

«Поехали!» — и шагнул в небо по проторенному верными животными пути.

Через несколько месяцев после полёта Стрелка родила шестерых здоровых щенят. Одного из них 

Хрущёв отправил в подарок Кэролайн Кеннеди, дочери американского президента. Ну а в наши дни 

легенда, как ей и полагается, превратилась в детскую сказку. В 2004 году художник Алексей Почи-

валов снял о них короткометражный мультфильм, так и названный: «Звёздная сказка». В 2008 году 

студия Toonbox начала съёмки мультсериала «Настоящие приключения Белки и Стрелки». А этой 

весной на экраны вышел полнометражный мультфильм «Белка и Стрелка. Звёздные собаки».

Август постоянно приносит нам разнообразные неприятности: можно по-

думать, что у нас завелась ежегодно возвращающаяся с дурным предзна-

менованием комета. Будем надеяться, в этом году обойдётся без передряг; 

а пока вспомним триумфы и трагедии, случившиеся в августе прошлых лет.

6августа 1945 года бомбардировщик Enola Gay под командованием полковника Пола Тиббетса, 

выполняя приказ президента Соединённых Штатов Америки Гарри Трумэна, сбросил на япон-

ский город Хиросиму атомную бомбу под названием «Малыш», содержавшую 64 килограмма 

урана. Взрыв мощностью, по разным оценкам, от 13 до 18 килотонн в тротиловом эквиваленте 

испепелил семьдесят тысяч человек. Ещё шестьдесят тысяч впоследствии погибло от ожогов и 

лучевой болезни. Комментируя предъявленный Японии ультиматум, президент оплота свободы 

сказал: «Если они не примут сейчас наши условия, пусть ожидают дождь разрушений с воздуха, 

подобного которому ещё не было на этой планете». Он сдержал слово: 9 августа бомба «Толстяк» 

упала на город Нагасаки, уничтожив не меньше сорока тысяч человек. Люди погибали мгновенно, 

горели, словно бумага, превращались в чёрные тени на камнях.

Следующая бомба должна была быть готова к 17 августа, и ещё по три — в сентябре и октябре, од-

нако 14 августа Япония капитулировала. Янки праздновали торжество демократических ценностей, 

но страшное оружие недолго оставалось их монополией. И хотя больше атомное оружие не применя-

лось ни разу, на полвека всё человечество, разделившееся на враждующие лагеря, опутал смертель-

ный ужас. Десятки лет люди на разных континентах вставали и ложились с мыслью: «А что, если они 

сбросят Бомбу?» Сегодня страх притупился. Но опасность ядерного апокалипсиса никуда не ушла.

22 
августа 1920 года родился писатель Рэй Брэдбери — один из ныне здравствующих стол-

пов фантастики. Его вклад в мировую литературу огромен и невероятно разнообразен. Для 

каждого из нас Рэй Брэдбери свой. Кого-то ещё в детстве зацепила тревожная и страшная сказка 

«Что-то страшное грядёт». Кто-то, очарованный «Марсианскими хрониками», заразился тоской 

по загадочной, манящей и недостижимой Красной планете. Для кого-то ключевой работой стала 

антиутопия «451 градус по Фаренгейту», предостерегающая человека против самой страшной из 

тираний: диктатуры невежества.

А для кого-то важнее других окажется «Вино из одуванчиков» — светлая и добрая, безо всякой 

фантастики, повесть о лете и детстве.

Творчество Рэя Брэдбери — неуничтожимая часть мировой литературы. Писатель признавался: «Жюль 

Верн был моим отцом. Уэллс — мудрым дядюшкой. Эдгар Аллан По — приходился мне двоюродным бра-

том; он как летучая мышь — вечно обитал у нас на тёмном чердаке. Флэш Гордон и Бак Роджерс — мои 

братья и товарищи. Вот вам и вся моя родня. Ещё добавлю, что моей матерью, по всей вероятности, была 

Мэри Уоллстонкрафт Шелли». В свою очередь, и сам Брэдбери породил неисчислимое «потомство» писа-

телей и хороших, вдумчивых читателей — следующих за ним, учащихся, подражающих или спорящих. И, 

к счастью, он вошёл в небольшое число западных фантастов, пришедших к нам сквозь «железный зана-

вес», — так что капелька его чернил просочилась и в жилы советских любителей фантастики.
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65
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Перелом в образе жизни, академи-

чески именуемый «неолитической рево-

люцией», при всей своей эпохальности 

оставил в истории скорее негативный 

след. Перестав быть органичной частью 

природы и начав диктовать ей свои усло-

вия, человек осознавал, что теряет не-

что важное и ступает на путь, с которого 

трудно будет сойти. Отголоски этого бес-

покойства слышны в древней легенде об 

изгнании Адама и Евы из райского сада, 

где всё росло само, на грешную землю, 

где хлеб приходится добывать.

Присутствуют мотивы тоски по «золо-

тому веку» и в современной мифологии. 

Так, эльфы, традиционно выступая в ка-

честве «исправленной версии» челове-

чества, как известно, не сеют и не жнут. 

Принципиально. И это, видимо, важней-

шая из их расовых особенностей. Ибо 

ей остаются безгранично верными даже 

тёмные эльфы, знаменитые своей склон-

ностью к предательству.

Мир рыбаков
Что ожидало бы планету, если бы 

люди не потребовали от земли больше, 

чем она собиралась дать? Вопрос, по-

жалуй, неточный. Скорее, так: что мог-

ло бы удержать расу от соблазна взять 

от земли больше, пусть и ценой некото-

рых затрат труда?

Наиболее очевидная причина такого 

самоограничения — отсутствие «видов 

на урожай».

Легко представить себе мир, где посе-

вы просто не взойдут. Для этого даже не 

требуется фантастического допущения. 

Примерно такой и была наша планета в 

Шишки 
дивного леса
Мир без земледелия

Переход от охоты и собирательства к земледелию, начавшийся сразу в нескольких регионах мира 10-11 тысяч лет назад, 

стал принципиальным и судьбоносным этапом в истории человечества. До этого момента люди лишь приспосабливались к 

условиям с помощью орудий. Но теперь, действуя мотыгами, они принялись менять мир в угоду себе — сначала робко, но 

чем дальше, тем смелее создавая «вторую природу». Более благожелательную и щедрую, чем первая.

— Торкве сказал правду, — продолжил Филаван-

дрель. — Мы никогда не занимались земледелием, 

никогда, в отличие от вас, людей, не раздирали зем-

лю мотыгами и сохами. Вы вырываете у земли её 

богатства силой. Нас же она одаривала.

Анджей Сапковский «Ведьмак»

Игорь Край

Драу может сменить мировоззрение и отречься от Пау-

чьей Королевы. Но работать всё равно не станет!
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ледниковые эпохи, когда север был ско-

ван холодом, а юг выжжен засухой. Ведь 

испарение воды резко сокращалось. 

Лишь в субтропиках тундра сменялась 

хвойными лесами, южнее которых начи-

нались степи и пустыни.

В мире со столь суровым климатом 

условия для оседлого образа жизни 

люди нашли бы лишь на берегах морей. 

Есть основания полагать, что и в на-

стоящей, а не в альтернативной, исто-

рии человечества первые постоянные 

«базы» создали именно рыболовы. О 

том, насколько долговечными были эти, 

возникшие ещё в мезолите посёлки, 

свидетельствуют найденные археоло-

гами «кухонные кучи» — многометро-

вой высоты терриконы раковин, рыбьих 

костей и прочих отбросов. Видимо, это 

были древнейшие из творений, создан-

ные человеческими руками и способ-

ные претендовать на величественность. 

Обычай громоздить менгиры и насы-

пать курганы над могилами вождей 

появился позже.

Племена рыболовов не создали вели-

ких цивилизаций, но развивались доста-

точно динамично. Так, индейцы тихооке-

анского побережья США и Канады, жив-

шие только охотой и морским промыслом, 

не уступали в культурном отношении сво-

им соседям-земледельцам, а кое в чём и 

превосходили их.

Главным источником благосостояния 

тлинкитов и атабасков была красная 

рыба, приходящая в реки на нерест. 

Созданных в путину запасов хватало 

на весь год. Население некоторых де-

ревень превышало тысячу жителей. 

Тлинкиты — единственные среди аме-

риканских народов умели обрабаты-

вать железо ещё до прихода европей-

цев (вероятно, в результате контактов 

в японцами). В их племенах уже начала 

выделяться наследственная знать, а 

это — первый шаг на пути к созданию 

государства.

В прошлом подобная культура суще-

ствовала и в нашем Приморье. Другое 

дело, что «рыбацкие» народы всегда 

оставались малочисленными. Но в усло-

виях оледенения дарами моря смогло бы 

жить намного больше людей.

Морской промысел процветает 

преимущественно в северных водах. 

На юге рыба кишит на прибрежных 

рифах, но чуть дальше в океане жи-

вых существ меньше, чем в Сахаре 

(всего 7 килограммов на квадратный 

километр). Причина этому — дефи-

цит удобрений для микроскопических 

водорослей. Фотосинтез возможен 

лишь на глубинах не более 200 ме-

тров, соединения же азота и фос-

фора концентрируются в придонной 

области. Поправить дело способна 

игра подвод ных течений, как это про-

исходит в Саргассовом море. Но куда 

надёжнее мороз. В арктических и 

антарктических морях, где вода у по-

верхности оказывается холоднее, чем 

в глубинах, слои перемешиваются.

По оценкам учёных (которым, впро-

чем, далеко до согласия по данному во-

просу), море может кормить от 200 до 

500 миллионов человек. Само собой, 

это только в условиях наличия техно-

логий, позволяющих строить траулеры, 

рефрижераторы и плавучие консерв-

ные фабрики. Но и вдесятеро меньшая 

цифра достаточно велика. «Морская» 

цивилизация на замёрзших или пустын-

ных берегах сможет развиваться, хотя 

и медленно, в духе миров фэнтези, где 

иногда за сотни лет не меняется ничего, 

кроме череды Тёмных властелинов да 

Белых магов.

В таких условиях практически всё 

население планеты окажется сосредо-

точенным на узкой прибрежной полосе. 

Суша же будет представлять интерес 

лишь как источник важнейших ресур-

сов — древесины и железа. И подобная 

«смена ролей» неизбежно отразится на 

общественном развитии. Например, фео-

Примерно шестая часть всей массы живых существ 

океана приходится на антарктический криль. А ведь есть 

ещё и арктический.

Ещё до того, как люди изобрели крючки и сети для лов-

ли рыбы, объектами промысла стали скопления мидий 

и устриц, обнажающиеся при отливе.

Земледелие позволило в десятки 

раз увеличить число людей, способных 

прокормиться на определённой пло-

щади. Но поначалу издержки нового 

образа жизни были велики. Меню ста-

ло очень однообразным. Так, 80-90% 

рациона майя составлял маис во всех 

возможных видах. На востоке Азии ту 

же роль играл рис. Некоторые племе-

на Африки до сих пор питаются почти 

исключительно бананами (имеющими, 

впрочем, мало общего с теми, которые 

продаются в наших магазинах).

В Европе и на Ближнем Востоке 

дела обстояли лучше, но не намного. В 

регионах, где скотоводство развито не 

было, переход к земледелию означал 

наступление «вегетарианской эпохи». 

Доля пищи животного происхождения 

стала опасно малой. До этого момента 

она составляла от 40% в тропических 

лесах до 90-95% в тундре.

РИС НАСУЩНЫЙ

Даже копытные не всегда следуют строгой ве-

гетарианской диете. Северный олень, например, 

кроме ягеля, поедает леммингов, яйца и птенцов.

Для «рыбацкой» цивилизации именно морская капус-

та (ввиду отсутствия сухопутной) должна будет стать 

основным источником витаминов.

Стеллерова корова (мир праху её) питалась водорослями и могла бы стать первым морским домашним животным.
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дализм не приобретёт классических, при-

вычных форм. Морем сложно владеть, 

как землёй, раздавая наделы вассалам. 

Легко представить «речных королей», со 

своими дружинами контролирующих лов 

рыбы на определённых участках русла, 

либо «морских королей», стерегущих, на-

пример, тюленьи лежбища. Самозваный 

рыбнадзор не замедлит появиться всюду, 

где только возможно, но реальная сила 

останется в руках тех, кому принадлежат 

основные средства передвижения и до-

бычи — лодки и корабли.

Судостроение, от успехов которого на-

прямую будет зависеть благополучие го-

родов, станет и локомотивом прогресса. 

Водный транспорт, связывающий практи-

чески все населённые пункты, окажется 

«развит не по годам». Зато сухопутные 

перевозки не получат распространения. 

Внутри материков грузы придётся сплав-

лять по рекам и каналам. Регионы же, ли-

шённые водных артерий, получат статус 

неперспективных.

Мир кочевников

Пока основ-

ным источником пропитания 

являлась охота, люди вынужде-

ны были кочевать. Ведь несколько 

десятков достаточно круп-

ных хищников, держа-

щихся вместе, быстро 

истребляли или рас-

пугивали дичь в местах 

своего появления.

Необходимость часто 

менять место стоянки тя-

жёлым грузом ложилась на плечи охот-

ников. Причём в буквальном смысле. 

Именно на своих плечах они доставляли 

в новые края всё имущество. Там же, где 

климат был суровым, добавлялась и ещё 

одна проблема. Разборные или наспех 

построенные из подручных материалов 

жилища были плохой защитой от непо-

годы. Стремление хотя бы на зиму со-

орудить более-менее комфортабельные 

укрытия толкало бродяг севера на отча-

янные авантюры. Только охота на самых 

больших животных давала шанс создать 

запас продовольствия, которого хватило 

бы до весны.

В тёплых краях жизнь была проще. 

Южные кочевники имели возможность, 

умели и любили довольствоваться ма-

лым. Скудность инвентаря возмещалась 

накопленными навыками выживания. 

Вместо того чтобы в поте лица делать, 

а затем ещё и таскать с места на место 

орудия, люди предпочитали обходиться 

минимальным количеством снаряжения. 

Так, у австралийского аборигена один и 

тот же предмет выполнял функции копье-

металки, лопатки и дубинки.

На все работы по снабжению и обу-

стройству лагеря коренные австралий-

цы тратили не больше трёх часов в 

день. Копить припасы? А зачем? Их 

пришлось бы носить, да и трудно 

было бы сохранять свежими на 

жаре. Лучше посвятить свобод-

ное время созданию богатого 

фольклора и сложной космоло-

гии. В тропиках охотники суще-

ствовали по принципам «всё 

лишнее в тягость» и «будет 

день, будет и пища».

В каком-то смысле такой 

образ жизни был совершенен. 

Не изменившись за десятки тысяч лет, он 

сохранялся бы и дальше. Тем более что 

альтернативы не имелось. В условиях не-

хватки воды либо солнца, кроме охоты, 

возможно лишь кочевое скотоводство. Но 

одомашнивание животных уже требует 

оседлости. Бродячие охотники не берут 

«пленных». Их негде содержать.

Но из правил существуют исклю-

чения. Так, народности Сибири «сдру-

жились» с северными оленями имен-

но на почве совместных миграций. 

Сначала охотники просто кочевали, 

преследуя стада. Потом начали защи-

щать «своих» оленей от медведей и 

волков. Затем догадались, что удоб-

нее будет не ходить за копытными, 

а прицепить к ним же санки и ехать. 

Олени, в свою очередь, получили не 

только постоянный эскорт, но и му-

дрых вожаков, способных указать 

лучшие пастбища.

Кочевое скотоводство не кажется 

надёжной базой для прогресса, потому 

что не создаёт условий для развития 

ремесла. Промышленность даже в са-

мых ранних формах часто привязана к 

источникам минерального сырья и тре-

бует громоздкого, нетранспортабель-

Современное спортивное ориентирование — лишь тень древнего искусства. Рядовой эскимос поражал европейцев 

способностью без карты и компаса отправиться километров за 500 от дома, в края, где никогда не бывал. И... без 

труда найти там место, о котором ему когда-то рассказывал отец.

Динго появились в Австралии менее четырёх тысяч лет на-

зад. То есть были завезены не аборигенами, а кем-то ещё.

Двухтонные сумчатые дипротодоны уже 40 тысяч лет 

как вымерли на австралийском континенте. Но до сих 

пор упоминаются в преданиях аборигенов.

Мир кочевн

Пока основ-

ным источником пропитания 

являлась охота, люди вынужде-
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десятков достаточно круп-

ных хищников, держа-
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Австралийцы 

не потрудились 

изобрести оружие 

эффективнее бумеранга, 

но при этом они — 

единственные в мире — 

умели поражать цель 

рикошетом от земли 

или дерева.
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ного оборудования. В попытках пред-

ставить кочующий город воображение 

рисует что-то чудовищное: движимые 

полчищами ревущих волов башни, коп-

тящие трубы самоходных гусеничных 

фабрик в духе стимпанка...

На самом деле ничто не мешает го-

роду оставаться на месте. За стенами 

сможет собраться большая часть населе-

ния. Пастухов потребуется немного, ведь 

основные занятия кочевников — защита 

своих стад и хищение чужого скота. Исто-

рически отсутствие ремесленных центров 

у степных народов было связано с низким 

уровнем социального развития. Впрочем, 

личности масштаба Чингисхана под силу 

с этим справиться.

Но продуктивность кочевого ското-

водства, при котором животные круглый 

год остаются на подножном корму, очень 

низка. И технический прогресс здесь не 

поможет. Соответственно, плотность на-

селения будет низкой: порядка одного 

человека на 5 квадратных километров. 

Города скотоводов, разделённые огром-

ными пространствами суши, окажутся 

куда скромнее, чем даже города рыбаков, 

тесно связанные береговой линией.

Дремучий мир
Для развития ремёсел нужны города. 

Но жители первых укреплённых поселе-

ний, появившихся на Ближнем Востоке 

около 10 тысячелетий назад, землю ещё 

не обрабатывали. Их кормили поля ди-

кой пшеницы. И неплохо кормили, учи-

тывая, что население таких оплотов со-

бирательства, по видимости, могло до-

стигать 8-9 тысяч человек.

Переход к оседлому образу жизни 

становился возможным там, где обилие 

растительной пищи отодвигало охоту 

на второй план. Ближе к экватору пред-

посылки для этого создавали заросли 

кокосов и бананов, а также менее из-

вестные таро и хлебное дерево. Север-

нее, в степях, колосилась пшеница, а в 

поймах рек и на болотах можно было 

найти обширные поля дикого риса. Ког-

да зёрна созревали, всего за неделю 

напряжённого труда семья могла обе-

спечить себя пищей на год.

Но со временем поля скудели либо 

увеличивалась численность племени, и 

диких злаков переставало хватать. Со-

биратели начинали понимать, что не мо-

гут до бесконечности получать от расте-

ний зерно даром, ничего не предлагая 

взамен. Нужно было, по крайней мере, 

помочь им размножаться, закапывая в 

почву часть собранных семян.

Надо полагать, это решение далось 

людям нелегко. Всё-таки охота, даже 

«грибная», — занятие увлекательное, 

соответствующее человеческим на-

клонностям. О перекапывании земли 

мотыгой подобного сказать нельзя. 

Лишь суровая нужда заставила свобод-

ных охотников стать пахарями.

Допустим теперь, что этого бы не 

произошло. Долго жать, не сея, можно 

лишь в очень благоприятных условиях, да 

и тогда только в случае, если население 

не будет расти и его плотность нигде не 

превысит одного человека на квадратный 

километр. Оба требования нетривиальны 

даже по меркам фантастики.

Развитие в таких условиях будет воз-

можным, но очень, очень медленным. 

Малочисленное население окажется 

разделённым на племена, куда более 

изолированные, чем в мире кочевников. 

К тому же сам образ жизни неизбежно 

сформирует фаталистическое мировоз-

зрение, отрицающее любые перемены. 

Сложатся поверья, что народ не должен 

ни пускаться в странствия, пытаясь най-

ти лучшее место для жизни, ни пытаться 

воздействовать на окружающую среду, 

приспосабливая её для своих нужд.

Человек, как известно, жив не хле-

бом единым. По этой причине зна-

чительную часть полей занимают 

технические культуры. В том числе 

лён и хлопок — сырьё ткачей. И если 

продовольственная проблема худо-

бедно решалась собирательством, то 

со снабжением населения тканями 

дела обстояли хуже. В дикой природе 

технические растения, может быть, и 

встречались где-нибудь в изобилии. 

Но только не по соседству с продо-

вольственными. Лишь искореняя одни 

заросли и насаждая другие, человек 

мог собрать вблизи поселения разом 

всю необходимую флору. До того как 

лён и хлопок стали культивироваться, 

ткани пытались делать из крапивных 

и древесных волокон, даже из перьев. 

Результат, мягко говоря, не впечатлял.

Оседлое собирательство угнетало 

бы инициативу, но основательно под-

В реальности живой мир пещер очень беден. 

Виды, прозябающие в вечной тьме, вынужде-

ны довольствоваться крохами питательных ве-

ществ, заносимыми с поверхности — главным 

образом, с помётом летучих мышей. Но в фан-

тастике подземелья густо населены. Тут и ле-

гионы свирепых чудовищ, и крупные поселения 

разумных рас. При этом нет почти никакой рас-

тительности, способной создавать органику из 

минеральных веществ и газов. А заодно и уби-

рать из атмосферы излишки углекислоты.

Между тем картина эта, может быть, не так 

абсурдна, как кажется. Ибо напоминает мир 

океана, где 90% биомассы составляют иерархи-

чески пожирающие друг друга хищники и только 

10% растения. Ведь если на суше фотосинтез 

осуществляется преимущественно деревьями, 

то в море — одноклеточными водорослями. 

Удваивая свою численность каждые 4 часа, фи-

топланктон мгновенно восстанавливает изъятые 

массы, обеспечивая пищей всех.

Если предположить, что некие бактерии при-

способились осуществлять синтез в отсутствии 

света, то слизистая плёнка на влажных стенах 

пещер вполне способна стать фундаментом эко-

системы. Ею могут питаться слепые насекомые, 

а уж ими — все остальные.

МИР ПОДЗЕМЕЛИЙ

Синтез в темноте, за счёт энергии химических 

реакций, процветает на дне моря в окрестностях 

«чёрных курильщиков», извергающих соедине-

ния серы.

Шагающий замок Хаяо Миядзаки похож на жилище тех-

нокочевников.

Дубравы в средневековой Европе рассматривались в 

первую очередь как неиссякаемый источник желудей, 

необходимых для откорма скота. Рубить дубы для полу-

чения древесины стало выгодно лишь после появления 

картофеля.
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стёгивало бы изобретательность. Ведь 

ассортимент доступных ресурсов был 

бы невелик и уникален для каждой 

местности. Пришлось бы серьёзно по-

размыслить над тем, как наилучшим 

образом распорядиться материалами, 

встречающимися поблизости. И чем за-

менить те, которых нет.

Обычно такие проблемы решают-

ся путём товарообмена. Но для разви-

тия торговли понадобились бы дороги, 

транспорт, а значит, и гужевые живот-

ные, которых собирателям нечем кор-

мить. Выход, скорее, был бы найден в 

изощрённых методах обработки доступ-

ного сырья, позволяющих получить необ-

ходимое из наличествующего. Рано или 

поздно, но способ изготовления бархата 

из крапивы, осиновой коры и сушёного 

берёзового листа (с добавлением кома-

ров) был бы открыт.

Сложнее оказалось бы удовлетворить 

потребность в металлах. И причиной это-

му стала бы даже не «экологическая» 

специфика цивилизации, не то, что на 

топливо для печей и крепёж для шахт 

пришлось бы рубить лес, а замедленные 

темпы прогресса. Если методы геолого-

разведки и добычи не совершенствовать 

постоянно, доступные запасы невозобно-

вимых ресурсов быстро истощаются.

Впрочем, с такими же затруднения-

ми столкнулись бы и народы, развива-

ющиеся по «морскому» и «степному» 

сценариям. Цивилизация — как вело-

сипед: устойчива только при быстром 

движении. Количество железа в зем-

ной коре колоссально, но что, если вся 

руда, которую можно взять без шагаю-

щего экскаватора, уже извлечена, а 

выплавленный из неё металл потрачен 

не на экскаватор?

Несмотря на стремление сохранить в 

неизменности мир, который их кормит, 

собиратели будут воздействовать на 

него. Например, разделяя деревья на бо-

лее и менее полезные, они, естественно, 

предпочтут удовлетворять потребность в 

строительных материалах за счёт вторых. 

Стремление «полезных» трав, деревьев 

и кустарников занять опустевшие про-

странства будет всячески поощряться. А 

вот вторжение ёлок на территорию ма-

линника, напротив, окажется пресечено. 

За тысячи лет лес будет приведён к виду, 

наилучшим образом соответствующему 

потребностям населения. В некоторых 

отношениях — даже облагорожен. Ведь 

изъятие мёртвых и больных деревьев 

только на пользу рощам. Поваленные 

стволы служат питомниками для вредите-

лей и «растопкой» при лесных пожарах.

● ● ●

Альтернативные цивилизации, суще-

ствующие в гармонии с природой, при 

всех своих недостатках не лишены важ-

ного преимущества. Они сталкиваются с 

массой проблем, но располагают почти 

неограниченным временем для их реше-

ния. Цивилизация же, покоряющая при-

роду, постоянно находится в положении, 

именуемом шахматистами «цейтнот». 

Она вынуждена приспосабливаться к 

условиям, которые сама же и меняет. 

Остановка означает немедленную ката-

строфу. Продолжение же стремительного 

движения в неизвестность, как ясно из 

самых общих соображений, грозит ката-

строфой в перспективе.

Впрочем, катастрофы бояться — из 

лесу не выходить. 

Первым признаком окультуривания пшеницы стало 

увеличение зёрен. Древние земледельцы ничего не 

слышали об эволюции, но и без этого догадывались, 

что признаки наследуются: для посева они отбирали 

самые крупные семена.

В стимпанке такого не приснится...

Дикий рис легко переносит морозы и обычен даже на юге 

Канады. Собирать его, правда, можно только с лодок.

Бананы, кокосовые пальмы и хлебное дерево родом из Юго-Восточной Азии и Океании. Именно там, по современным представлениям, возникли первые центры оседлого собира-

тельства, а позже и земледелия.

Что почитать?
• «Всемирная история» (том I, под ре-

дакцией Алябьева А. И.)
• «Древние цивилизации» (под редакци-

ей Бонгард-Левина Г. М.)
• «Культурология. История миро-

вой культуры» (под редакцией 
Марко вой А. Н.)

• Джон и Керин Имбри «Тайны леднико-
вых эпох»

• Анджей Сапковский «Ведьмак»

Что посмотреть?
• «Ходячий замок» (2004)

Во что поиграть?
• Warlords Battlecry II (2003)
• «Завоевание Америки: В поисках Эльдо-

радо» (2003)

По теме
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Городские 
легенды
Поезд-призрак как явление относится 

к городским легендам. Такими же леген-

дами можно считать двухметровых крыс 

московской канализации, похищения лю-

дей инопланетянами и даже теорию все-

мирного заговора с целью сокрытия лекар-

ства от СПИДа. От обычной средневеко-

вой сказки городская легенда отличается 

лишь тем, что появилась и пошла в народ 

в XIX-XX веках, то есть сравнительно не-

давно. В принципе, истории о вурдалаках в 

шотландских лесах — тоже разновидность 

городской легенды, просто более старой.

Существует несколько стандартных 

типов сказки о призрачном поезде. Чаще 

всего в рассказах «очевидцев» фигуриру-

ет паровоз или другой локомотив XIX — 

начала XX века. Крайне редко встречают-

ся современные поезда. Иногда призраки 

представляют собой локомотивы, некогда 

существовавшие в реальности, иногда — 

фантастические конструкции, совершен-

но невозможные по всем признакам.

По призрачным 
рельсам
Что лежит в основе легенд 
о поездах-призраках

Призрачные поезда — одна из любимейших тем писателей-фантастов. Можно вспомнить с десяток рассказов одного 

только Рэя Брэдбери, где так или иначе фигурируют железнодорожные фантомы. В российской фантастике поезда-

призраки тоже регулярно тревожат необъятные просторы Родины или тоннели метро: тема всплывает в произведениях 

Владислава Крапивина, Владимира Колупаева, Дмитрия Глуховского. Попытаемся разобраться, насколько правдивы 

многочисленные легенды о призрачных локомотивах и какая реальная основа лежит под выдумкой.

Чёрный поезд, словно мрачная туча, плыл, окутанный раз-

вевающимся позади шлейфом дождя и призрачного пара. Из 

локомотива продолжали вырываться клубы дыма, в то время 

как паровоз тащил за собой печальную вереницу вагонов, вы-

крашенных в угольно-чёрный цвет, украшенных пучками траур-

ных ленточек, развевавшихся вдоль крыш, из-под которых слы-

шался шёпот белёсого пара, а из окон доносился непрерывный 

плач. На стенке одного из вагонов было написано: «MGM». На 

другом я прочел: «Уорнер Бразерс». На третьем и четвёртом — 

«Парамаунт» и «RKJ». На пятом — «NBC».

Я похолодел с головы до пят. И обмер.

Рэй Брэдбери «Траурный поезд имени Джона Уилкса Бута»

Тим Скоренко

Образ призрачного поезда часто используется в раз-

влекательных шоу или парках аттракционов. Выглядят 

такие поезда скорее комично, чем пугающе.
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Отдельную группу городских легенд 

составляют истории о призрачных по-

ездах метро. Существуют целые органи-

зации поклонников историй о призраках 

метро, на эту тему пишутся многочислен-

ные книги и снимаются фильмы. Самым 

известным литературным произведением 

про призрачный метрополитен является 

классический рассказ Армина Джозефа 

Дейча «Лист Мёбиуса» — кстати, дважды 

экранизированный. Ну что ж, на рельсы!

Из Италии — 
в Полтаву
На постсоветском пространстве широко 

известна история, рассказанная в 1988 году 

писателем и журналистом Николаем Черка-

шиным. Расследуя причины гибели леген-

дарного линкора «Новороссийск», Черка-

шин брал интервью у оставшихся в живых 

очевидцев (всё-таки корабль взорвался в 

далёком 1955 году), в том числе и видевших 

трагедию с берега. Почти все истории были 

идентичны, кроме одной. Житель Балакла-

вы Пётр Устименко перевёл разговор в со-

вершенно другое русло и рассказал журна-

листу о том, как видел поезд-призрак.

Устименко описал явно довоенный па-

ровоз (причём указал, что это не россий-

ская серия «Ов», с которой он был хорошо 

знаком), тянущий за собой три вагона. Со-

став шёл по старому полотну, с которого 

сняли рельсы, со стороны горы Гасфорта 

(село Хмельницкое) по направлению к 

Севастополю. Устименко работал стре-

лочником; он успел поднять шлагбаум, от-

деляющий мёртвую ветку от действующих 

• Серый поезд (Великобритания, 1921—1929). Старинный паровоз серого цвета с четырь-

мя вагонами впервые был замечен на Высокогорной железной дороге (Highland Railway) 

близ Эдинбурга в 1921 году. Его наблюдали несколько раз — как машинисты других по-

ездов, так и жители тех мест. В последний раз «Серый поезд» появился в 1929 году, а 

несколькими годами позже ветка Highland Railway была разобрана.

• Нимбус (Великобритания, 1980). Призрачный дизельный локомотив класса 55 «Делтик» 

без вагонов несколько раз наблюдали в районе городка Крю (Чешир, Великобритания). 

Всего в 1961—1962 годах было построено 22 экземпляра локомотива British Rail Class 55, 

каждый имел имя собственное. Nimbus был предпоследним, 21-м локомотивом, он вступил 

в строй 12 февраля 1962 года и был снят с путей 5 января 1980-го, после чего разрезан 

на металлолом. Призрак «Нимбуса» наблюдали в течение девяти месяцев после его уни-

чтожения — вплоть до октября 1980 года.

• Призрачный поезд Сент-Луиса (Канада, наши дни). Близ небольшого городка Сент-Луис 

в штате Саскачеван периодически наблюдают странное явление. По железнодорожному 

перегону к северу от городка движется пятно призрачного света, напоминающее фару на 

носу локомотива. Свет бывает разного цвета и яркости, а иногда он меняет направление 

движения, будто каждую ночь принадлежит другому поезду. Существуют две легенды на 

этот счёт. Первая — что это и в самом деле свет от прожектора некоего поезда-призрака. 

В соответствии со второй — в этих местах погиб под поездом смотритель путей: ему отре-

зало голову. С тех пор он ходит по путям с фонарём и ищет её. Про сент-луисский феномен 

сняли ряд телепередач. Объяснения пока не найдено.

ИЗВЕСТНЫЕ ПОЕЗДА-ПРИЗРАКИ

До сегодняшнего дня в различных железнодорожных музеях сохранилось шесть экземпляров локомотива 

British Rail Class 55.

Призрачный поезд Черкашина выглядел, по словам 

очевидцев, вполне материальным, разве что двигался 

абсолютно бесшумно.
Сегодня в Европе и США насчитывается несколько десятков брошенных железнодорожных тоннелей с демонтирован-

ными рельсами.
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путей, и поезд совершенно бесшумно про-

следовал мимо. Никаких следов движения 

поезда не осталось, колёса даже траву 

не примяли; впрочем, поезд, способный 

передвигаться без рельсов, — это уже не-

вероятный факт. Линкор «Новороссийск» 

взорвался утром того же дня.

Черкашин занялся расследованием во-

проса о поезде-призраке — и нашёл его 

следы. Описание Устименко точь-в-точь 

соответствовало внешнему виду итальян-

ского туристического поезда фирмы «Са-

нетти», который в 1911 году якобы въехал 

в туманный тоннель в Ломбардии и про-

пал без вести. По легенде, два пассажира 

успели выпрыгнуть из последнего вагона: 

они рассказывали, что туман, поглотив-

ший состав, был вязким, как кисель. Се-

годня этого тоннеля, кстати, не существу-

ет: сначала его закрыли для поездов, а во 

время войны в него попала авиабомба.

Но вернёмся к нашему поезду и его 106 

пассажирам. Двое из них, как уже говори-

лось, успели спрыгнуть. А вот остальные 

104 объявились в... Мехико. Записки мек-

сиканского психиатра Хосе Саксино гла-

сят, что именно такое количество пациен-

тов буквально в один день поступило в его 

клинику из местного полицейского управ-

ления. Несчастные разговаривали на ита-

льянском языке и утверждали, что прибы-

ли из Рима на поезде. Но проблема была 

в другом. Дело в том, что Саксино жил и 

работал в первой половине XIX века, а за-

писки опубликовал в 1840-х! Таким обра-

зом, итальянский поезд прорезал время. 

Кстати, и появление его в Балаклаве обо-

сновано: снятую ветку, по которой двигал-

ся состав, строили в 1854-1855 годах ита-

льянцы: возможно, здесь есть некая связь.

У истории есть и ещё один слой. Мо-

лодой человек по фамилии Боргезе — 

один из спрыгнувших с состава перед 

тоннелем — поведал миру об интересном 

предмете, присутствовавшем «на борту» 

поезда. Широко известен тот факт, что 

череп великого русского писателя Нико-

лая Гоголя был украден из его могилы в 

Свято-Даниловом монастыре, причём об-

наружили пропажу лишь при перезахоро-

нении Гоголя в 1931 году. Так вот, Боргезе 

утверждал, что он вёз с собой этот самый 

череп, бережно сохраняемый в палисан-

дровом ларце. По словам итальянца, че-

реп выкрали в 1909 году и передали для 

захоронения на «второй родине» писателя, 

в Италии. Впрочем, история Боргезе попа-

хивает гнильцой: слишком много противо-

речивых фактов сообщил юный итальянец.

История загадочного поезда заверша-

ется в конце XX века под Полтавой. В 1992 

году в газете «Слава Севастополя» появи-

лась заметка «Поезд-призрак на дорогах 

Украины». Не забывший о своём рассле-

довании Черкашин изучил обстоятельства 

появления поезда. Докладную записку о 

призраке написала дежурная Елена Че-

брец, которая увидела состав близ села 

Заваличи Полтавской области. Правда, 

в отличие от истории Устименко, трёхва-

гонный состав на этот раз казался вполне 

материальным: он даже «давил кур, бе-

гавших по шпалам» (цитата из записки). 

Заметим, что Google Maps никакого села 

Заваличи под Полтавой не находит...

Точку в расследовании поставил 

«председатель комиссии по изучению 

аномальных явлений при Национальной 

академии наук Украины Василий Петро-

вич Лещатый». Почему должность и имя 

этого человека взяты в кавычки? Пото-

му что нигде, помимо статей Черкашина, 

учёного Лещатого не существует. Даже 

запрос в НАН Украины ничего не дал. 

Собственно, и отдела по паранормаль-

ным явлениям в НАНУ попросту не суще-

ствует. Но, по свидетельству Черкашина, 

господин председатель комиссии ещё в 

1991 году пропал без вести, занимаясь ис-

следованием феномена поезда-призрака. 

Лещатый якобы уцепился за последний 

вагон — и больше его никто не видел.

Из всей этой истории можно сделать 

лишь один вывод: доказательств нет. 

Практически всё изложенное является 

даже не фантазией очевидцев, а компи-

ляцией из многочисленных статей одного-

единственного человека — писателя-

мариниста Николая Черкашина. Скорее 

всего, фантастический поезд стал хорошо 

раскрученным плодом его фантазии. Впро-

чем, у самого журналиста спрашивать мы 

не стали: вряд ли он решит разрушить 

столь старательно созданную легенду.

Призрак 
с перевала 
Маршалла
В американской городской культуре 

самым известным призрачным составом 

является поезд, появившийся в районе 

перевала Маршалла (Скалистые горы, 

штат Колорадо). По своей популярности 

эта легенда может соперничать даже с по-

гребальным поездом Авраама Линкольна, 

который и сегодня очевидцы встречают на 

просторах Соединённых Штатов.

Железную дорогу через перевал про-

ложили в 1880-х годах, она проходила на 

высоте более 3600 метров над уровнем 

моря. Машинистом одного из поездов, 

курсировавших через перевал, был некий 

Нельсон Эдвардс. Он отъездил по дан-

ному маршруту несколько месяцев без 

происшествий, но однажды утром при-

шло сообщение о повреждении рельсов 

и моста в результате снегопада на одном 

из мостов маршрута. Эдвардса сообще-

ние застигло в пути, и он принял решение 

продолжить движение, тем более поезд 

уже шёл вниз, прочь от перевала.

В какой-то момент машинист услы-

шал сигнал кондуктора о необходимости 

срочно остановить поезд (такой сигнал — 

резкий свист — подаётся, если кондуктор 

заметил, что кто-то вывалился из состава 

или вагон отцепился). Эдвардс остановил 

поезд, а через некоторое время пришёл 

кондуктор, который не понимал, почему 

состав стоит. Оказалось, что никакого 

сигнала он не подавал.

Эдвардс снова тронул поезд, и в этот 

момент позади него появился другой со-

став. Конечно, никакого «другого соста-

ва» на одноколейке в это время не долж-

но было быть. Состав Эдвардса скользил 

по заснеженным рельсам и разгонялся 

медленно. Именно в этом районе должен 

был находиться тот самый пресловутый 

повреждённый рельс, но машинисту было 

не до того: угроза столкновения была го-

раздо серьёзнее. Среди пассажиров пош-

ли разговоры о том, что их догоняет по-

езд со свихнувшимся машинистом.

Впоследствии Эдвардс рассказывал, 

что на носу паровоза-призрака стоял вы-

сокий человек, напоминающий мертвеца. 

Между составами было около 200 метров, 

когда они выехали на изогнутую часть до-

роги. На повороте Эдвардс увидел лицо 

безумного машиниста в кабине другого 

поезда: оно было похоже на кусок теста 

и при этом по нему блуждала улыбка. По-

езд Эдвардса приближался к очередному 

мосту. Вдруг машинист понял, что тот по-

вреждён — пытаться проехать через него 

на скорости было равнозначно самоубий-

Предполагается, что череп великого писателя был укра-

ден московским коллекционером Алексеем Бахруши-

ным для своего собрания редкостей.

Сегодня не может быть и речи о том, чтобы проложить 

железную дорогу через бережно охраняемый нацио-

нальный парк «Скалистые горы».
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ству. Тогда Эдвардс принял решение и 

начал тормозить. Всё зависело от маши-

ниста поезда-призрака.

Ничего страшного не случилось. За 

пару десятков метров от хвоста поезда 

Эдвардса состав-призрак внезапно со-

шёл с рельсов и поехал прямо, вместо 

того чтобы повернуть в соответствии с 

направлением дороги. Совершенно бес-

шумно он рухнул в горное ущелье. Эд-

вардс аккуратно тронул свой локомотив 

и медленно миновал опасное место. К 

конечному пункту он прибыл с опере-

жением. На обледеневшем стекле его 

кабины незнамо откуда появилась над-

пись: «Ты видел, как разбился мой по-

езд. Если ты ещё раз поедешь по этому 

маршруту, разобьёшься точно так же». В 

тот же день Нельсон Эдвардс уволился 

с опасного участка железной дороги и 

уехал в Денвер, где нашёл работу в ком-

пании «Юнион Пасифик».

Эта история была записана со слов 

самого Эдвардса и приобрела после пу-

бликации в нескольких газетах заметную 

популярность. Некоторые детали расска-

за машиниста подкупают своей логично-

стью. Фантом сошёл с рельсов именно в 

том месте, где находился повреждённый 

рельс: сам Эдвардс прошёл данный уча-

сток просто чудом. Никаких достовер-

ных подтверждений этой истории нет, ни 

один машинист больше никогда не видел 

поезд-призрак на перевале Маршалла.

Траурный 
поезд Авраама 
Линкольна
15 апреля 1865 года малоизвестный 

актёр Джон Уилкс Бут в упор застрелил 

одного из величайших президентов Со-

единённых Штатов Авраама Линкольна. 

Для того чтобы американский народ мог 

проститься со своим героем, тело Лин-

кольна было помещено в специальный 

поезд, который проехал через полстра-

ны от Вашингтона до Спрингфилда, где 

и был похоронен покойный президент. В 

принципе, траурный поезд — не редкость 

в мировой традиции: подобным образом 

транспортировали тела английского ко-

роля Эдварда VII, Уинстона Черчилля, 

Франклина Делано Рузвельта и, кстати, 

Владимира Ильича Ленина.

Но у траурного поезда Авраама Лин-

кольна была и «вторая жизнь». За две с 

половиной недели своего путешествия 

(21 апреля — 3 мая 1865 года) поезд пре-

одолел 2662 километра железной дороги 

между округом Колумбия и штатом Илли-

нойс. И вот теперь каждый год в этот са-

мый промежуток — с 21 апреля по 3 мая — 

поезд регулярно встречают на различных 

участках упомянутого маршрута. Изве-

стия о появлении поезда-призрака по-

явились в первую же годовщину смерти 

президента. Жители долины реки Хадсон 

рассказывали, что поезд, как две капли 

воды похожий на траурный состав, про-

езжал по их железной дороге, причём вне 

всякого расписания. В крупных городах 

поезд не появлялся, возникая только на 

малолюдных участках дороги.

Свидетельства очевидцев появляются 

каждый год. В целом они схожи между 

собой. Поезд появляется в тёмное время 

суток, от него исходит призрачный свет. 

Движется он совершенно бесшумно, 

лишь иногда чуть слышен старинный 

паровозный гудок. На первом вагоне-

платформе размещается призрачный ор-

кестр скелетов в синей железнодорожной 

униформе: они беззвучно играют на своих 

инструментах. Во втором вагоне — гроб 

Линкольна в окружении почётной стра-

жи, также состоящей из скелетов. Воздух 

позади поезда нагревается — даже если 

за минуту до этого было очень холодно. 

Все часы очевидцев останавливаются на 

6 минут, а все поезда, идущие по той же 

линии, прибывают на конечные пункты с 

шестиминутным опозданием. Стрелки, 

которые минует траурный состав, не слу-

шаются управления и самопроизвольно 

• Бейрутский трамвай (Ливан, наши 

дни). В Бейруте, близ площади Му-

чеников, иногда чётко слышен стук 

колёс трамвая и металлический звон 

пантографа о провода контактной 

сети. Проблема в том, что трамваи не 

ходят по этому району города с начала 

1960-х годов, то есть со времён граж-

данской войны в стране. Более того, в 

современном Ливане вообще нет ни 

одной трамвайной или троллейбусной 

линии! Людей, слышавших звуки, мно-

жество. Существуют даже аудиозаписи.

• Хэллингтонский поезд (Великобрита-

ния, 1956—1969). В городе Хэллингтон 

(графство Линкольншир) некогда ходи-

ли поезда местного назначения между 

станциями Лаут и Бэрдни. В 1956 году 

этот маршрут был закрыт как эконо-

мически невыгодный, рельсы в скором 

времени демонтировали. Вплоть до 

1969 года жители близлежащих до-

мов слышали звуки, характерные для 

движения поезда — стук колёс, лязг 

сцепов. С конца 1969 года заявления о 

паранормальной активности на бывшей 

железнодорожной ветке прекратились.

СЛУХОВЫЕ ГАЛЛЮЦИНАЦИИ

Призраками чаще всего «работают» старинные поезда 

и локомотивы. Крайне редко упоминается о призрачном 

электровозе или тепловозе.

Локомотивом траурного поезда Авраама Линкольна 

стал Louisville & Nashville типа 4-4-0, модернизирован-

ный специально для такого случая.

Для президентского гроба подготовили специальный 

вагон. Последний не сохранился, но мебель из него экс-

понируется в музее Union Pacific в Айове.

Для последнего пути президента Линкольна был проложен довольно хитроумный маршрут. Теперь по этому маршруту 

курсирует призрачный поезд.
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переводятся. Ходят легенды о том, что по-

езд наблюдали и в других местах, в част-

ности, возле могилы Линкольна в Спринг-

филде и около Белого Дома.

Это не более чем красивая американ-

ская легенда. Любая молодая нация (а 

американцы — это очень молодая нация) 

нуждается в собственном эпосе. Поэтому 

за легенду, подобную истории о траурном 

поезде Линкольна, до сих пор регулярно 

хватаются газетчики, раздувая её до раз-

меров сенсации.

Немного
 о подземке
Как уже говорилось, легенды о призрач-

ных поездах метро — это отдельная группа 

городских историй. Огромное количество 

кинофильмов снято на эту тему, не меньше 

книг написано. Новым витком распростра-

нения легенд о подземке стал выход рома-

на Дмитрия Глуховского «Метро 2033».

Целый ряд легенд ходит о метро Сток-

гольма и в частности о поезде Silverpilen 

(«Серебряная стрела»). Дело в том, что 

вагоны Silverpilen SL C5 были изготов-

лены в количестве всего восьми штук в 

1963—65-х годах. Из них составили по-

езд, который остался опытным образцом. 

Модель признали неудачной, но реши-

ли не списывать, а оставить на линии. 

Вплоть до 1996 года «Серебряная стре-

ла» использовалась в качестве дополни-

тельного поезда в часы пик. Все осталь-

ные поезда стокгольмского метро были 

покрыты росписью и рекламой, и лишь 

SL C5 сохранял свой первоначальный 

заводской вид.

С 1997 года, когда C5 окончательно сня-

ли с линии, по Стокгольму начали распол-

заться легенды. Рассказывали, что сере-

бристый поезд появлялся в заброшенных 

тоннелях (его видели рабочие), а также 

что он в полночь проносился без останов-

ки мимо станционных платформ. Иногда 

двери «Серебряной стрелы» открывались. 

Севшие в неё пассажиры или возвраща-

лись домой через несколько месяцев, или 

не возвращались вовсе. «Базой» при-

зрачного поезда считают заброшенную 

станцию Kymlinge на голубой линии метро. 

Диггеры и фотографы нередко караулят 

на ней часами и днями, чтобы «поймать» 

«Серебряную стрелу». Скорее всего, ис-

токи легенды лежат в том, что многие жи-

тели Стокгольма ездили на метро каждый 

день — и ни разу не видели C5 ввиду того, 

что его крайне редко выпускали на линию. 

Даже сегодня есть люди, которые не верят 

в то, что серебряный поезд некогда ходил 

по тоннелям метрополитена.

Московское метро просто кишит 

различными легендами. Много расска-

зывают о двухметровых крысах (кото-

рых на самом деле никто не видел), о 

системе Метро-2 (где никто не был), о 

станции-призраке «Советская» (от кото-

рой не осталось следов), о машинисте-

африканце (которого нет, судя по инфор-

мации о сотрудниках метрополитена).

Естественно, не обошлось и без сказки 

о поезде-призраке, который можно уви-

деть раз в месяц на Кольцевой линии. По 

одним свидетельствам поезд совершенно 

пуст, но иные очевидцы говорят обратное. 

Утверждается, что призрачный состав за-

полнен измождёнными мертвецами в ра-

бочих комбинезонах — это души рабочих 

и заключённых, погибших при строитель-

стве метрополитена. В кабине — маши-

нист в форме 1940-х годов. Иногда поезд-

призрак останавливается на станциях 

и открывает двери, но заходить в него 

нельзя — обратно уже не вернёшься. Эта 

сказка постепенно обросла чудовищными 

подробностями. Говорят, что заключён-

ных замуровывали в стенки тоннелей или 

сбрасывали в вентиляционные шахты — 

вот они и не могут обрести покой.

Ещё одна версия подземной легенды 

чуть более изящна. В соответствии с ней 

в поезде едут люди в одежде 1930-х го-

дов — обычные граждане, первые пасса-

жиры открывшегося в Москве метрополи-

тена. Масла в огонь подлила некая дама 

по имени Виолетта Павловна, рассказав-

шая историю о том, как она проехалась 

на призрачном поезде. Виолетта Павлов-

на села на поезд, ничего не подозревая, 

и лишь через некоторое время заметила, 

что пассажиры «какие-то не такие», оде-

ты по старинной моде и апатичны. Затем 

они превратились в мертвецов и начали 

кричать ей: «Живая!» Через несколько 

станций поезд снова остановился, двери 

открылись и героиня вышла. Эта история 

стала популярной в Сети. Скорее всего, 

она принадлежит перу какого-нибудь 

блогера-весельчака.

Как и в других случаях, никаких доказа-

тельств существования поезда-призрака 

нет. Многие пользователи интернета 

утверждают, что видели состав, но в это 

трудно поверить. Сегодня почти у каждого 

есть мобильный телефон с фотоаппара-

том, тем не менее ни один «очевидец» не 

додумался сфотографировать поезд. Это 

наводит на определённые размышления 

и, что самое главное, ставит точку в рас-

суждениях о призрачных составах.

«Какие ваши доказательства?» — го-

ворил герой известного фильма «Крас-

ная жара». К сожалению, никаких, отве-

чаем мы. 

Что почитать?
• Рэй Брэдбери «И духов зла явилась 

рать...»
• Рэй Брэдбери «Траурный поезд имени 

Джона Уилкса Бута»
• Рэй Брэдбери «Восточным экспрессом 

на север»
• Дмитрий Глуховский «Метро 2033»
• Армин Джозеф Дейч «Лист Мёбиуса»
• Виктор Колупаев «Фирменный поезд 

«Фомич»
• Владислав Крапивин «Мальчик и ящерка»
• Виктор Пелевин «Жёлтая стрела»

Что посмотреть?
• «Охотники за привидениями 2» (1989)
• «Мёбиус» (1996)
• «Призрачный поезд» (2006)
• «Полуночный экспресс» (2008)

Во что поиграть?
• Sid Meier’s Railroad Tycoon (1990)

По теме

Silverpilen отличался от других поездов стокгольмского метро в первую очередь отсутствием рекламы и росписи на 

бортах.

Сфотографировать поезд-призрак сегодня проще про-

стого: достаточно установить камеру на штатив и поста-

вить длинную выдержку.
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Гоблины
Гоблинов много, но они, как извест-

но, слабы физически, плохо вооружены 

и неумелы в бою. Кроме этого, гоблины 

трусливы. То есть… они объективно оце-

нивают свои шансы.

Сила, подготовка и оружие, на самом 

деле, большого значения не имеют. Не беда, 

что гоблин-лучник если и попадает иногда, 

то лишь в того, на ком мифриловая кольчу-

га. В сражении, когда толпа идёт на толпу, 

стрела, пролетевшая мимо одного врага, 

угодит в другого. Недостаток силы и роста 

отчасти сможет компенсировать древко-

вое оружие. Доспехи же гоблину вообще 

ни к чему. Он не гном и просто-напросто не 

сумеет в них двигаться. Защиту от стрел с 

большим успехом обеспечат щиты.

Репутация гоблинов даже может пойти 

им на пользу. Гордый противник, презирая 

их всеми фибрами души, скорее всего, вы-

ступит навстречу без должной разведки и 

соответствующей подготовки, с малым 

числом воинов. И наделает ошибок.

Хуже с трусостью. Малочисленный 

враг не сможет одолеть большую армию, 

но храброй атакой вполне способен об-

Мы идём!
Тактика гоблинов и орков

В чём главное преимущество гоблинов и орков? В количестве. Их много, ибо героям нужно долго на ком-то 

тренироваться, прежде чем взяться за драконов. Но у всего есть и оборотная сторона. Конструируя идеального 

агрессора, авторы одновременно нарисовали и портрет расы, имеющей больше всего прав на господство и 

возможностей завоевать оное. Ведь даже враждуя друг с другом, племена гоблиноидов по первому призыву 

объединяются в огромные армии. Чего нельзя сказать о противостоящих им дружелюбных, благородных, но хило 

организованных «светлых». Не умеющий подчиняться не сможет и властвовать.

Эта мы, эта мы, эта мы идём!

А куда мы идём, узнаем, когда придём!

Марш орков из мира Warhammer 40000

Игорь Край

Бойцы вспоминали минувшие дни.
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ратить её в бегство. К счастью, давно 

известен способ поднятия боевого духа 

отрядов, изобретение которого без долж-

ных оснований приписывают то Петру I, 

то швейцарцам: колоть всех, кто подастся 

назад. Рецепт проверенный и эффектив-

ный (до тех пор, пока боевой порядок не 

будет прорван или обойдён и задние ряды 

не увидят врага).

Следует обратить внимание на специ-

альные способности расы. У гоблинов их 

три: они могут копать, могут не копать и 

могут спрятать лопаты. Две последние 

способности не представляют интереса, 

но их следует учесть, обеспечив войско 

достаточным запасом плёток и шанце-

вого инструмента. Первая же сулит боль-

шое преимущество. Потому как эльф, к 

примеру, копать не может.

Если сил для победы в генеральном 

сражении не достаточно, врага можно 

предварительно измотать, рассылая в раз-

ные стороны мобильные отряды на варгах 

и терроризируя гражданское население. 

Боя ни с пехотой, ни с конницей волки не 

выдержат — всё-таки мелковаты они для 

«кавалерии». Но пусть им для начала навя-

жут этот бой! Варг намного быстрее чело-

века и пройдёт там, где не пройдёт лошадь.

Пехота гоблинов, задействовав спе-

циальную способность «копать», в это 

время займётся сооружением полевых 

укреплений и лагерей. При всяком удоб-

ном случае следует захватывать замки и 

крепости. Гоблины смогут их брать с по-

мощью подкопов и мин. Выкурить же бес-

численную «гоблу» из фортификаций бу-

дет проблематично. Для того чтобы бро-

сать камни со стен не требуется большой 

силы, а к стойкости в окружении гоблины 

получают огромный бонус.

Более радикальным способом повыше-

ния боеспособности стало бы вооружение 

гоблинов пищалями. Технические пробле-

мы здесь вполне преодолимы. Расе, умею-

щей делать машины, изготовить железные 

стволы — проще простого. Селитра же в 

гоблинских тоннелях, в смысле гигиенич-

ности мало отличающихся от канализации, 

должна накапливаться сама по себе.

Эффект замены луков на ружья ока-

зался бы очень значителен. Новое ору-

жие полностью свело бы на нет издерж-

ки, связанные с врожденным косоглазием 

стрелков. В эпоху фитиля и кремня не-

предсказуемость траектории пули легко 

компенсирует самую вопиющую небреж-

ность прицеливания. Зато уж тут не спа-

сёт никакая мифриловая кольчуга: сверх-

прочные кольца могут разрезать свинцо-

вый шарик, но не остановить его.

С порохом кузькину мать можно было 

бы показать всем. Очень туго пришлось 

бы бородачам. Против пуль щиты и доспе-

хи практически бесполезны, а бороться 

со стрелками медлительным гномам не-

кем. Хвалёную конницу людей по перво-

му времени можно было бы рассеивать и 

холостой пальбой. Эльфам же с их склон-

ностью вести бой на расстоянии тоже осо-

бенно бы не повезло: если пищальщиков 

будут сопровождать павезье, лучники 

вообще ничего не смогут сделать.

Грабьте город, Киса!

В соответствии с классической трак-

товкой, гоблины (позже Толкин станет 

называть их орками) были созданы Мор-

готом из эльфов и, одновременно, Толки-

ным из лоскутьев английского фольклора. 

Версия происхождения от эльфов, что на-

зывается, «смешнее, чем кажется». Ибо у 

этих двух рас действительно есть общий 

предок. Низкорослый «народец холмов», 

детально представленный во «Властелине 

Колец» под именем хоббитов, в средневе-

ковой Англии мог называться как гоблина-

ми, так и эльфами — с равным успехом.

Первые фэнтезийные гоблины из 

«Туда и обратно» являлись нацией злов-

редной, но цивилизованной. Им припи-

сывалось умение стоить не только под-

земные тоннели, но и паровые машины, 

а также — изобретение пороха. Но слава 

гоблинов-механиков очень быстро по-

меркла. Во «Властелине Колец» вопрос, 

откуда у Сарумана техника и взрывчат-

ка, оставлен без ответа. После падения 

Ортханка создателями машин и пороха 

почему-то стали считаться гномы.

Но даже утратив лидерство в области 

технологий, даже уступив оркам передо-

вые позиции в борьбе за дело Тьмы, го-

блины помнят о своём славном прошлом 

и уверенно смотрят в будущее.

ГОБЛИНЫ (ПРОИСХОЖДЕНИЕ)

Все летают с помощью магии, и только гоблины 

строят дирижабли.

Против сильно бронированных гномов, как и против человеческой конницы, понадобятся тяжелые пули. 

Варваров лучше бить ружейной картечью. Эльфов — дробью.
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ули. 

Для 

окончательного 

перехода в пороховую 

эру в подземельях нужно 

будет извести гулгутров. 

Ведь эти твари пожирают 

экскременты — основное 

сырье для производства 

селитры.
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Опасность могли бы представлять 

варвары. Быстроногую пехоту редкие 

залпы пищалей не остановят. А уж сой-

дясь на длину меча, варвар любой ствол 

завяжет морским узлом. Правда, у вар-

варов лучшие воины и вожди всегда 

становятся в первый ряд, а значит, будут 

собирать весь свинец. Остальные при 

потере лидеров, скорее всего, отступят, 

чтобы приступить к выбору нового на-

чальства методом военной демократии.

Орки
В отличие от гоблинов, орки сильны, 

выносливы и свирепы. И у них горы всяче-

ского оружия: тесаки, копья, щиты, пики, 

луки, арбалеты, есть даже метательные 

машины. Масштабы оружейного произ-

водства, повысившие уровень загрязне-

ния окружающей среды Ортханка и Мор-

дора до катастрофической планки, дают 

вполне убедительное объяснение числен-

ности орков. Огромные арсеналы позво-

ляют снарядить колоссальное войско.

Легионы крепких, неприхотливых, хра-

брых солдат, к тому же безумно любящих 

своё дело, — мечта любого полководца. С 

такой армией потерпеть поражение просто 

стыдно. Слабых мест у орков очень мало. 

Доспехи хлипковаты, но пехоте это чаще 

на пользу, чем во вред. Небольшая чис-

ленность кавалерии не представляет се-

рьёзной проблемы при наличии стрелков и 

пикинёров. Кроме того, орки, в отличие от 

гномов, достаточно подвижны. Могут по-

бегать на перегонки с эльфами и пешком.

Самый опасный минус орков — избы-

ток агрессии, приводящий к тому, что воин 

склонен бросаться на врага, едва завидев 

его. Свирепые солдаты, только и думаю-

щие, кому бы снести голову, — чистое на-

казание для командования. Хотя бы потому, 

что у командующего тоже есть голова. Кро-

ме того, ярость — плохой советчик в бою.

Сторона, решительно идущая на сбли-

жение, чтобы решить дело в скоротечной и 

кровавой рукопашной схватке, демонстри-

рует уверенность в своих силах и получает 

серьезное моральное преимущество. Но 

как тактический приём «взятие на испуг» 

эффективно только против врага слабого 

и нестойкого. Если он не поддастся панике 

и не побежит, то легко расправится с напа-

дающими, которые, запыхавшись и подбе-

гая вразнобой, будут больше мешать, чем 

помогать друг другу.

Странный обычай орков, вероятно, 

основан на недоразумении. Почему-

то считается, что именно так — впадая 

в состояние неконтролируемой яро-

сти — сражались варвары. Ярость вар-

варов как раз была вполне контроли-

руемой. Действительно, они с криками, 

толпой, потрясая оружием, бросались 

на врага из укрытий, стремясь напу-

гать его. Но как только замечали, что 

замысел не удался, разворачивались 

и исчезали так же стремительно, как и 

появились. Для того чтобы, отдышав-

шись, повторить попытку.

Как показывает богатый опыт «тём-

ных» армий, с неуправляемостью орков 

справиться трудно, но можно. На апгрейд 

потребуется изрядное количество дерева 

(в форме шпицрутенов), но это не слиш-

ком дефицитный ресурс — экономить не 

стоит. Если же армия будет послушной 

приказам, победа станет «делом техни-

ки». Причём техники минимальной. Чис-

ленный перевес сам по себе обеспечит 

решающее преимущество.

Супостаты, надо думать, тоже пони-

мают, что размер имеет значение. Пото-

Даже если у гномов тоже будут ружья или пистоли, они не смогут сделать столько выстрелов, сколько гоблины. 

Ведь их самих будет меньше.

Сведения об образе жизни гоблинов 

противоречивы. Насколько можно судить, 

часть расы живёт в подземных городах. 

Эти центры велики, но их не много. Этим 

объясняется редкость упоминаний о 

гоблинах-технократах. Основная же мас-

са гоблинов обитает на поверхности. При-

чём отдаёт явное предпочтение суровым 

климатическим регионам, на которые не 

претендуют другие расы.

Тем не менее считается, что гоблинов 

очень много. Это странно, учитывая, что в 

горах, в тундре, в пустынях плотность на-

селения должна быть низкой. Возможно, 

разгадка кроется в том, что гоблины — 

скотоводы. Кочевников мало, они рассея-

ны по степи, но уж когда соберутся вме-

сте, то орда тянется день за днём, от го-

ризонта до горизонта, в тучах пыли и мух.

В пользу догадки о кочевом образе 

жизни гоблинов свидетельствует и то, что 

только у скотоводов может быть достаточно 

костей для прокорма прожорливых варгов.

ГОБЛИНЫ (ОБРАЗ ЖИЗНИ)

Магическую поддержку гоблинам традиционно 

обеспечивают шаманы.

В фэнтези всё ещё не редкость самонаводящиеся реак-

тивные стрелы с кумулятивной боевой частью, летящие 

на 1000 метров, попадающие мухе в глаз и с 200 метров 

пробивающие доспех. Против читерских стрел помогут 

волшебные же щиты.

Для защиты от конницы можно будет расставить на 

флангах монстров. Не обязательно опасных, но страш-

ных и больших. Лошади их могут испугаться.
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му постараются воевать с умением. То 

есть попробуют компенсировать недо-

статочную численность войск тактиче-

ским, позиционным или качественным 

превосходством.

Тактика сильно зависит от особенно-

стей поля боя. Здесь нет готовых рецеп-

тов. Но, очевидно, более многочисленная 

армия постарается охватить противника 

с флангов. А если тот, пытаясь избежать 

окружения, растянет фронт, резерв бу-

дет использован для прорыва его боевых 

порядков. Однако, как бы ни было мало 

войско, у него всегда хватит сил для того, 

чтобы собрать необходимый перевес и 

нанести один сокрушительный удар на 

отдельном участке. Если же при этом 

удастся захватить вражеское знамя либо 

господствующую высоту или важную пе-

реправу, сражение может быть выиграно.

«Парировать» подобные поползнове-

ния достаточно просто. Не стоит, наступая, 

забывать об обороне. Все направления, 

на которых противнику есть смысл нано-

сить контрудар (а их не так много), долж-

ны быть надёжно прикрыты. На это стоит 

пойти даже ценой ослабления фланговых 

группировок, предназначенных для охвата. 

Не обязательно, чтобы «клещи» сокруши-

ли врага. Достаточно будет, если они его 

скуют. Когда же станет ясно, что противник 

исчерпал резервы и неожиданностей боль-

ше не предвидится, оставленные про за-

пас отряды можно будет использовать для 

завершающего удара с фронта.

С позиционным преимуществом всё 

ещё проще. Обороняющаяся сторона 

может занять крепкую позицию на возвы-

шенности или в теснине, где невозможен 

охват. Но за редчайшим исключением 

атаковать её в невыгодных условиях нет 

необходимости. Иногда достаточно подо-

ждать до вечера, пока противник не уйдёт 

в лагерь. Либо выставить охрану у бли-

жайших источников воды. Естественные 

цитадели, в отличие от искусственных, 

обычно совершенно не приспособлены 

для длительного проживания.

Выманить врага с удобной позиции 

можно просто — двинувшись в обход. 

Ведь если войско не осталось в крепо-

сти, а вышло в поле, то защищает оно 

не себя, а свою страну, на территорию 

которой можно попасть разными путя-

ми. Будучи обойдённым, оно постара-

ется устроить сражение где-нибудь в 

другом месте. В конечном счёте, поле 

боя по своему вкусу выберет тот, кто 

владеет инициативой и располагает 

временем на манёвры.

Качественное превосходство может 

выражаться в наличии «элитных» отря-

дов и кавалерии, в фэнтези-мирах не ред-

ко ездящей на зверушках пострашнее ло-

шадей. У орков тоже найдутся кое-какие 

козыри в этом духе, вплоть до назгулов, 

но симметричный ответ не всегда будет 

лучшим выбором. Бросать в бой гвардию 

можно только при полной уверенности в 

успехе. Либо уже на грани поражения.

Островки особо доблестно сопротив-

ляющейся либо контратакующей пехоты 

лучше обойти, усилив натиск против со-

седних отрядов. Под угрозой охвата герои 

отступят или попадут в окружение. По-

том, когда всё уже будет кончено, разо-

браться с ними — не проблема.

Сложнее с конницей. Её-то окружить не 

получится, и, что ещё хуже, многочислен-

ная тяжёлая кавалерия на флангах защи-

тит от охвата всё войско. Попытка прорвать 

вражеский боевой порядок в центре в 

этом случае также будет чревата неприят-

В оригинальной «современной ми-

фологии», созданной Толкиным, орками 

именуются крупные гоблины. Но в даль-

нейшем гоблины, среди наиболее фунда-

ментальных свойств которых прописаны 

слабость и трусость, были признаны не-

годными на роль главного агрессора в 

фэнтези-вселенных. Для её исполнения 

требовалась раса более внушительная 

и храбрая. Даже в экранизации Питера 

Джексона воины Мордора — скорее уже 

типичные орки, а не гоблины. Ростом и 

силой они как минимум не уступают чело-

веку, а от сарумановских урук-хаев отли-

чаются только цветом кожи.

Так или иначе, орки населили почти 

все популярные фэнтези-миры (раз-

ве что в мир «Ведьмака» не проникли), 

вытеснив или покорив своих предков — 

гоблинов — и создав множество ори-

гинальных культур. Подобно человече-

ским, орочьи народы могут находиться 

на разных ступенях развития. В боль-

шинстве случаев орки — варвары, или 

техноварвары, как в Warhammer 40000, 

иногда сохраняют быт диких племён, но 

изредка эта раса способна создавать це-

лые империи.

ОРКИ (ПРОИСХОЖДЕНИЕ И ОБРАЗ ЖИЗНИ)

На близкое родство орков и людей указывает обилие по-

луорков. Любопытно, что полугоблинов и орко-гоблинов 

не бывает. Это значит, что, скорее всего, связь между 

гоблинами и орками — миф.

Одним из оригинальных условий фэнтези-миров является не-

мыслимое обилие пещер. Крупные силы здесь можно скрытно 

перебрасывать подземными путями. Последнее время орков всё чаще наделяют зелёной, но вполне приемлемой наружностью.
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ностями. В общем, хорошая конница, гото-

вая врезаться в ряды пехоты, — это сила 

(как масса, помноженная на ускорение). 

Даже пики нейтрализуют её лишь отчасти.

Стратегия
Вообще, злая раса должна стремиться 

напасть на всех. Но вовсе не обязательно 

нарываться на всех сразу. Громить врагов 

лучше всего по очереди: это и проще, и без-

опаснее, и удовольствие растянуть можно.

Обстановка располагает именно к 

такой тактике. Тёмные силы имеют тен-

денцию сплачиваться под твёрдой рукой 

авторитарного лидера. Светлые же тра-

диционно предпочитают демократию. В 

особенности, как ни странно, это касается 

светлых монархов и прочих заправил. Они 

обожают собираться на советы, где много 

спорят, до последнего момента ничего не 

могут решить и, в конце концов, свалива-

ют всю ответственность на каких-нибудь 

хоббитов. Только крайняя степень опасно-

сти может подвигнуть светлых к активно-

сти, выходящей за пределы словоблудия.

На этом и следует строить стратегию. 

Наметив в качестве объекта агрессии некое 

княжество, следует разделить его союзни-

ков на две категории. К первой будут отно-

ситься те, кто обязательно вступит в войну 

на стороне обиженного и станет сражаться 

всерьёз. Во вторую, куда более многочис-

ленную группу попадут союзники, готовые 

оказать лишь моральную поддержку либо 

отправить на фронт горстку добровольцев. 

Таких врагов-теоретиков лучше всего по-

пытаться дипломатическим путём склонить 

к нейтралитету. А не получится, так не по-

лучится. Пусть осуждают. Кому какое дело 

до их брюзжания? Репутации орков оно ни-

как не повредит. В этом заключается есте-

ственное преимущество плохой репутации.

Главное — удержаться от угроз в адрес 

тех, кто воевать не собирается. Ощущение 

непосредственной опасности может под-

стегнуть их боевой дух. Судьбу же прочих 

должна решить география: если есть воз-

можность разгромить одного из противни-

ков до того, как к нему подоспеет помощь, 

этим можно воспользоваться. Если же та-

кой возможности нет, атаковать лучше все-

го одновременно всю коалицию — союзни-

кам в этом случае будет сложно объеди-

нить силы. Каждый из них будет озабочен 

защитой собственной территории.

● ● ●

Большинство рас живёт прошлым. 

Высшие эльфы мечтают о том, чтобы всё 

вновь стало как прежде, как в легендар-

ную уже старину, когда кто-то ещё воспри-

нимал их всёрьёз. Они понимают, что это 

невозможно, и потому всегда печальны. 

Лесные эльфы мечтают, чтобы всё навеч-

но осталось как есть. Они не понимают, 

что это невозможно, потому поют и пляшут 

под луной. Гномы любят вспоминать ушед-

шие времена, но знают, что их не вернуть, 

как не вложить обратно в породу уже од-

нажды добытые самоцветы. Поэтому они 

много пьют и не любят эльфов. Наконец, 

люди думают, что защищают старый и до-

брый Порядок от наступающего Хаоса.

И только орки не оглядываются назад и 

не держат в голове всякие глупости. 

Что почитать?
• Ник Перумов «Война мага»
• Ник Перумов «Кольцо тьмы»
• Джон Р. Р. Толкин «Властелин Колец»
• Джон Р. Р. Толкин «Хоббит, или Туда и 

обратно»

Что посмотреть?
• «Властелин Колец: 

Братство кольца» (2001)
• «Властелин Колец: 

Две крепости» (2002)
• «Властелин Колец: 

Возвращение короля» (2003)

Во что поиграть?
• The Lord of the Rings: 

The Battle of Middle-Erth II (2006)
• Heroes of Might and Magic V (2006)
• «Кодекс войны: Осада» (2008)
• Warhammer 40000: Dawn of War  — 

Winter Assault (2008)
• The Lord of the Rings: Conquest (2009)

По теме

Полководцы средних веков, как пра-

вило, стремились собрать армию в еди-

ный кулак. Ведь при отсутствии надёж-

ных средств связи было сложно коорди-

нировать действия нескольких отрядов.

Между тем разделение войска на ко-

лонны открывает интересные возможно-

сти. Движение ускорится, так как войска 

перестанут застревать на переправах и в 

большей степени смогут рассчитывать на 

местные ресурсы, что позволит сократить 

обоз. Несколько колонн быстрее захватят 

стратегические пункты. При хорошей орга-

низации марша можно и без боя окружить 

вражескую армию. Что же до проблем со 

связью, то действительно хорошие органи-

заторы, такие как Карл Великий, Чингис-

хан и Тоётоми Хидэёси, умели их решать.

Не так уж велик и риск разгрома по 

частям. Имея ощутимый перевес над каж-

дым отрядом по отдельности, противник 

просто не успеет разгромить их все, пре-

жде чем они полностью разорят страну, и 

защищать станет нечего. А значит, и ему 

придётся разделить силы.

КУЛАК ПРОТИВ ПЯТЕРНИ

Путем суровых репрессий против нерадивых 

полковников Кромвель добился того, что вы-

сланные разными дорогами отряды соединялись 

в указанном месте точно в назначенный час.

Орки, на самом деле, не злые. Просто шибко воинственные.

Опаньки! Лось с эльфом. И, главное, как раз к обеду.
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Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по все му земному шару, 

так что и посвященных этому жанру журналов, телеканалов, фэнзи-

нов су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке «МФ» рассказывает 

о своих коллегах со всего света.

Борис Невский

Осенью 1957 года один из 

духовных вождей аме-

риканского фэндома Форрест 

Аккерман встретил в Нью-

Йорке издателя Джеймса Уор-

рена. И не просто так чайку 

попить — Аккерман сделал 

Уоррену предложение, от ко-

торого тот, поразмыслив, не 

сумел отказаться. Речь шла 

о создании журнала про фан-

тастическое кино. Точнее, про 

фильмы ужасов.

Надо отметить, что поклон-

ники фантастики в Штатах 

довольно многочисленны и 

очень разнообразны в своих 

пристрастиях. Их увлечения 

зачастую сложно отличить от 

мании. Истории о монстрах — 

отдельная мания, не менее на-

вязчивая, нежели «Звёздный 

путь» или «Терминатор». А 

если в наличии есть достаточ-

ное количество маньяков, то 

почему бы не выпускать для 

них специальный журнал?

Правда, Уоррен колебался, 

хотя и сам был фанатом филь-

мов ужасов. Деньги-то на до-

роге не валяются... Он решил 

выпустить пробный номер, а 

там, мол, посмотрим. Так, в 

феврале 1958 года в киосках 

появился журнал Famous Mon-

sters of Filmland, посвящённый 

преимущественно классиче-

ским киноужастикам 1930-х.

Первый номер более чем 

оправдал возлагаемые на 

него надежды. На тот момент 

в США выходила масса журна-

лов о кино, но FM (обозначе-

ние само по себе стало брен-

дом) оказался первым специа-

лизированным периодическим 

изданием о фантастических 

фильмах. Окрылённый успе-

хом Уоррен тут же основал от-

дельное издательство Warren 

Publishing, в котором, кроме 

FM, начали выходить сходные 

по тематике журналы Creepy, 

Eerie и Vampirella.

В последующих номерах 

FM Аккерман смело экс-

периментировал с подачей 

материала — если сотруд-

ники обычных киножурналов 

писали всякую отсебятину с 

упором на сплетни про голли-

вудских звёзд, то в новом из-

дании печатались обширные 

интервью тех, кто действи-

тельно создавал кино. Име-

на режиссёров, сценаристов, 

продюсеров, до сей поры 

остававшихся без внимания 

публики, становились широ-

ко известны благодаря пу-

бликациям в FM. Более того, 

Аккерман рассказывал в жур-

нале даже о представителях 

таких профессий, о которых 

тогдашний зритель вообще 

не подозревал — к примеру, 

о создателях спецэффектов.

Хотя журнал начинался как 

рассказ о фантастических 

ужастиках, с течением вре-

мени он превратился в самое 

авторитетное американское 

издание о кинофантастике 

вообще. Выходил журнал не-

регулярно — раз в два-три 

месяца, и продолжалось это 

до 1983 года, когда у Уор-

рена возникли финансовые 

проблемы. После этого его 

проек ты пошли ко дну.

Второе пришествие Fa-

mous Monsters of Filmland со-

стоялось в 1993 году, когда 

права на издание выкупил 

Рэй Ферри, вновь пригла-

сивший старичка Аккермана 

порулить знаменитым журна-

лом. Правда, Аккерману поро-

ху хватило ненадолго — всего 

лишь на десять номеров. У 

него возник финансовый кон-

фликт с новым издателем: 

дело даже дошло до суда.

На пользу журналу финан-

совые и судебные дрязги не 

пошли. С 1998-го по 2001-й 

выходило только по три номе-

ра в год, а затем два года FM 

вообще не публиковался. Ещё 

несколько лет журнал пере-

бивался с хлеба на квас, пока 

его издатель Рэй Ферри, вы-

полнявший также обязанности 

редактора, не объявил о за-

крытии Famous Monsters.

Но легендарный журнал 

снова восстал! В нынешнем 

году издательская компания 

IDW возобновила выпуск FM. 

Первый номер возрождённо-

го журнала (по общему счёту 

250-й) вышел в июне, и впер-

вые издание заявлено как 

ежемесячник, причём опять 

с упором именно на кинохор-

рор. Пока обещание выполня-

ется — в июле появился ещё 

один номер. Кстати, новые 

издатели пригласили поуча-

ствовать в создании журнала 

одного из его основателей, 

Джеймса Уоррена (Аккерман 

умер в 2008-м). Похоже, пер-

спективы на будущее у знаме-

нитых «Монстров» приличные.

Роль Famous Monsters of 

Filmland в популяризации 

фантастического кино труд-

но переоценить. Так, Стивен 

Спилберг, Питер Джексон и 

Джон Лэндис признавались, 

что зачитывали номера FM 

до дыр, грезя о собственном 

пути в мир фантастическо-

го кинематографа. Журнал 

проложил дорогу многим 

другим специализированным 

киноизданиям — Spacemen, 

Castle of Frankenstein, Cine-

fantastique, Fangoria, The 

Monster Times. 

Журнал:
Famous Monsters 
of Filmland

СТРАНА: США

ГОД ОСНОВАНИЯ: 1958

ТИРАЖ: свободный

ПЕРИОДИЧНОСТЬ: ежемесячно
САЙТ: 
famousmonstersoffilmland.com

На обложке каждого номера FM обязательно красуется монстр.
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Дмитрий Злотницкий

Общественный транспортОбщественный транспорт

Его услугами каждый день, по будням и праздникам, пользуются миллионы людей, которые спешат на учёбу и работу, стремятся 

попасть в другие города и страны. Он доставляет нам массу неудобств и всегда опаздывает, когда особенно нужен. Но без него жизнь 

в современном мегаполисе моментально остановится. Общественный транспорт — совсем не роскошь, но столь необходимое боль-

шинству жителей крупных городов средство передвижения.

Мы никогда не узнаем, кто первым догадался перевозить 

людей за деньги, но можно попытаться представить, при каких 

это произошло обстоятельствах. Уже на заре цивилизации че-

ловеку то и дело приходилось переправляться через водные 

преграды, а собственными плавсредствами могли похвастать-

ся единицы. Считается, что именно древние паромы и лодки 

были «родоначальниками» общественного транспорта.

Согласно греческой мифологии, именно паромщик Харон 

доставлял души умерших людей через реку Стикс в страну 

мёртвых. В отличие от типичного общественного транспорта, 

корабль Харона возил клиентов лишь в одном направлении. 

Но даже смерть не избавляла пассажиров от обязанности пла-

тить за проезд — об этом заботились родственники и друзья, 

вкладывая под язык умерших монету для паромщика.

Небольшие двухколёсные повозки, в которые вместо тя-

глового животного впрягается человек, у современного че-

ловека неразрывно ассоциируются с азиатскими странами, 

хотя в них рикши появились сравнительно недавно. В Япо-

нии рикши распространились лишь в эпоху Реставрации 

Мэйдзи (в 70-х годах XIX века), тогда как во Франции схожий 

транспорт известен с XVIII века. Дело в том, что в Европе он 

не получил широкого применения.

В 1949 году в Китае рикши были запрещены, так как пра-

вительство посчитало их символом экономической отсталости 

страны. Впоследствии примеру 

Поднебесной последовали мно-

гие соседние страны.

Если обычные рикши за пре-

делами Азии встречаются неча-

сто, то их модификации — вело-

рикши — пользуются популярно-

стью по всему миру. В 2006 году 

они впервые выехали на улицы 

Москвы и Санкт-Петербурга.

На протяжении несколь-

ких столетий — вплоть до 

XIX века — пассажирские 

перевозки между городами 

и странами осуществля-

лись исключительно с помо-

щью многоместных карет-

дилижансов. В 1826 году от-

ставной французский офицер Станислас Бодри решил исполь-

зовать их и для перевозок в черте города. Изначально он пла-

нировал, что «омнибусы» (повозка для всех) помогут клиентам 

добираться до его бани, но вскоре понял, что транспортировка 

людей сама по себе может быть очень выгодным бизнесом.

В начале двадцатого века на смену омнибусам пришли ав-

тобусы с двигателем внутреннего сгорания.

Такси — пожалуй, единственный вид общественного транс-

порта, который доставит вас куда скажете (в разумных преде-

лах, конечно), а не куда полагается, согласно маршруту. Уже в 

первой половине XVII века в Лондоне, Париже, а затем и в дру-

гих европейских столицах появились конные извозчики. На ав-

томобили они пересели на рубеже XIX и XX веков. Популярность 

такси резко возросла 

после того, как в 1891-м 

немец Вильгельм Брюн 

изобрёл таксометр, бла-

годаря которому цена 

за проезд чётко фикси-

ровалась. Это сделало 

такси доступным не 

только для богачей.

Идея использовать железные дороги для перевозки людей 

пришла англичанину Бенджамину Френчу в начале XIX века. 

25 марта 1807 года между валлийскими городками Суонси и 

Мамблз начал курсировать пассажирский состав, приводимый 

в движение обыкновенными лошадьми. Заменил их паровоза-

ми восемнадцатью годами позднее инженер Джордж Стефен-

сон. Он же спроектировал железную дорогу между Манчесте-

ром и Ливерпулем — 

первую, по которой 

поезда стали ходить 

строго по расписа-

нию. При её открытии 

в сентябре 1830 года 

погиб парламентарий 

Уильям Хаскиссон — 

он считается первым 

человеком, которого 

задавил поезд.
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В 1828 году 

Балтимор стал 

первым городом, 

по улицам кото-

рого проложили 

рельсы и пустили 

трамваи, приво-

димые в движе-

ние лошадьми 

или мулами. Это 

называлось кон-

кой. Лишь полвека спустя ей на смену пришли электриче-

ские трамваи — пионером модернизации городского транс-

порта, благодаря компании Siemens & Halske, выступила в 

1881 году Германия.

Прообраз современного троллейбуса представил широ-

кой общественности в 1882 году немецкий инженер Эрнст 

Вернер фон Симонс. Легендарный промышленник назвал 

своё детище Electromote и создал в окрестностях Берлина 

первый троллейбусный маршрут.

На территории нашей 

страны первая троллей-

бусная линия появилась в 

1933 году в Москве. На се-

годняшний день столичный 

троллейбусный парк насчи-

тывает более полутора ты-

сяч единиц техники.

Первая в России железная дорога, проложенная от Санкт-

Петербурга к Царскому Селу, была открыта осенью 1837 года. 

Путешествие из столицы в пригород продолжалось всего 35 

минут, а одним из первых пассажиров паровоза «Проворный» 

стал император Николай I.

Десятого января 1863 года была открыта первая ветка ста-

рейшего в мире метрополитена — Лондонского. В первый же 

день его услугами воспользовалось более сорока тысяч жите-

лей британской столицы. Сегодня лондонская подземка насчи-

тывает 270 станций, протяжённость туннелей приближается к 

четырёмстам километрам (по этому показателю она уступает 

лишь шанхайскому метро, хотя последнее начало работу лишь 

в 1995 году), а среднесуточный пассажиропоток превышает 

три миллиона человек.

Вскоре опыт англичан начали перенимать в других странах. 

В России о строительстве подземной железной дороги впер-

вые заговорили ещё при Александре II, но лишь в 1935 году мо-

сковский метрополитен открыл двери для первых пассажиров.

Десятого апреля 1912 года вышел в свой первый и един-

ственный рабочий рейс океанский лайнер «Титаник». На тот 

момент он был самым большим и, как считалось, самым на-

дёжным пассажирским судном в мире. В путешествие из Саут-

гемптона в Нью-Йорк на его борту отправились 2208 человек. 

В ночь на пятнадцатое апреля «Титаник» столкнулся с айсбер-

гом, и уже спустя два с небольшим часа его поглотила океан-

ская пучина. В самом знаменитом кораблекрушении двадцато-

го века погибло более полутора тысяч человек.

Двенадцатого февраля 1914 года состоялся показатель-

ный полёт первого в истории авиации пассажирского самолё-

та. На борту «Ильи Муромца», созданного русским конструк-

тором Игорем Сикорским, в воздух поднялись шестнадцать 

человек и собака.

Начало Первой мировой войны помешало развитию граж-

данского воздухоплавания, а «Илье Муромцу» пришлось пере-

квалифицироваться в бомбардировщик.

В 20-30-х годах прошлого века в сфере воздушных перевоз-

ок правили бал дирижабли, которые значительно превосходили 

своих крылатых конкурентов в грузоподъёмности и комфор-

табельности. Однако зависимость от погодных условий и не-

сколько громких катастроф положили конец эре дирижаблей, 

а после окончания Второй мировой началась эпоха реактивных 

авиалайнеров. Первый из них — британский  de Havilland DH.106 

Comet — поступил в эксплуатацию в январе 1952 года.



Зона комикса
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Предлагаем вашему вниманию фан-

тастический киноконкурс. Перед вами — 

восемь кадров из различных фантасти-

ческих фильмов. Вам требуется угадать, 

из какого фильма какой кадр взят. Отве-

ты присылайте в виде «1 — «2012: Новая 

эра. Час Синдереллы», 2 — «Звездные 

войны: Путь джедая — Первая схватка 

с сундуком». Все фильмы объединены 

одной общей чертой. Если вы угадаете 

её и напишете об этом в письме с ответа-

ми, ваш шанс на получение приза суще-

ственно возрастёт!

Ждем ответы по email’у otvet@mirf.

ru или по почте с пометкой «Кинокон-

курс — август» на адрес редакции. Обя-

зательно укажите свои имя, отчество, 

фамилию и обратный адрес с индексом 

(или телефон, если вы живете в Москве), 

чтобы мы могли отправить приз в случае 

вашей победы. Если не сможете получить 

приз сами — указывайте данные того, кто 

получит его за вас.

Ответы можно прислать также с мо-

бильного телефона. Отправьте SMS на 

короткий номер 1121. В начале сообщения 

обязательно наберите #mfvideo (без этого 

сообщение до нас не доберется), поставьте 

пробел и пишите ответы по приведенному 

выше шаблону. Стоимость SMS — прибли-

зительно 3 рубля.

Призы — DVD с фильмом «Аватар» — 

получат десять читателей, наиболее вер-

но и полно выполнивших задание. Итоги 

конкурса мы подведем в октябре. Успехов 

всем нашим читателям!

1

3

5

7

2

4

6

8

Благодарим компанию 

«20 Век Фокс СНГ» (dvdavatar.ru) 

за предоставленные призы.
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Предлагаем вниманию наших читателей конкурс «Фантастическое траве-

сти». Ниже вы увидите три отрывка из различных фантастических книг, но 

все имена собственные мы подменили. Полагаем, вам будет нетрудно снять 

маски и узнать настоящие имена героев, значимые реалии, а также авто-

ров и названия произведений, откуда были взяты отрывки. Ответы в виде 

«1. Кристофер Робин — Дзирт До’Урден, 2. Пухова опушка — Мензоберран-

зан, книга — «Тёмный эльф», автор — Роберт Сальвато-

ре» присылайте на otvet@mirf.ru или на почтовый адрес 

редакции с пометкой «Травести — август». Обязатель-

но пишите полностью фамилию, имя, отчество, адрес 

и почтовый индекс (а если вы живёте в Москве — то 

телефон), чтобы мы смогли с вами связаться и вручить 

или отправить фантастические призы. Если вы не 

сможете получить приз сами — 

указывайте данные того человека, 

который получит его за вас.

Ответы можно также прислать 

с мобильного телефона. Отправь-

те SMS на короткий номер 1121. 

В начале сообщения обязательно 

наберите #mftrav (без этого сообще-

ние до нас не доберётся), поставьте 

пробел и пишите ответы по приведён-

ному выше шаблону. Стоимость SMS 

— приблизительно 3 рубля.

Десятка победителей получит по 

три книги серии «Магия фэнтези». 

Итоги конкурса мы подведём в октя-

бре. Желаем удачи!

2 31
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Благодарим 

издательство «Альфа-книга» 

за предоставленные призы.

— Да брось ты, — беззаботно махнул 

рукой Остап (1), вприпрыжку хромая ря-

дом. — Я тут у вас уже вторую неделю, и 

мне здесь нравится! Не столица, конеч-

но, вечером пойти некуда, ни танцев, ни 

салонов, еда грубая, жители тупые, почи-

тать нечего, пообщаться не с кем... Зато 

живой! А покинь я ваши милые края? Кто 

знает, как далеко бы я ушёл под при-

стальным взглядом тайной полиции... А 

давай махнём в харчевню к старине Коз-

левичу (2)?

— Почему нет? — пожал плечами я. — 

За ремонт мы ему заплатили, и та новая 

служанка вроде не очень на тебя дуется. 

Ты ведь не забыл рассчитаться с ней за 

несложившееся замужество?

— Во-первых, жениться я не обещал! 

Во-вторых, щедрость рода Бендеров (3) 

давно вошла в поговорку на всех конти-

нентах, двух морях и четырёх сторонах 

Советского Союза (4)! Ей не в чем меня 

упрекнуть. Ну, в крайнем случае, запла-

тим ещё раз, делов-то...

— Эй, Гарри (1)! — окликнула Макго-

нагалл (2), когда разговор стал совсем уж 

взрослым. — Проводи-ка свою соседку 

на чердак, детям спать пора.

— Чего она, сама не найдёт? — про-

ворчал мальчишка, но c лавки поднялся.

Днём Гермиона (3) его не видела, а за 

ужином не обратила внимания. Пришлось 

разглядывать теперь, и ничего хорошего 

девочка не увидела: выше и старше её на 

пару лет, на Драко (4) похож — такой же 

худой и нахальный, с волосами цвета ку-

ньей шерсти. Наверняка драться будет, с 

тоской решила Гермиона.

— А ты у нас давно усы брить стал? — 

лукаво напомнила Макгонагалл.

— Тю, я и без усов поумней некоторых 

буду! — бесшабашно заявил Гарри.

— Брешешь, малявка, — прогудел 

рослый чернобородый мужчина с самой 

большой ложкой (но упрекнуть его в этом 

вряд ли бы кто посмел!). — Взрослый, 

предложи ему девку на сенник отвести, 

зайцем бы поскакал!

— Странно, что в доме нет ни одного 

мужчины, хотя ты говорил мне, о Лев (1), 

что здесь держат огромного чернокожего 

раба по имени Ахмед (2). А теперь пойдём 

и поищем кухню.

— Уж не собираешься ли ты состря-

пать нам завтрак, о Ходжа (3)? — осве-

домился Лев. — И мы будем вкушать его, 

слушая пение твоей невольницы, пока 

сюда не придёт городская стража?

— Нет, я хочу согреть воду, — сказал 

Ходжа, — а пока горшок будет закипать, 

поищу на кухне крепкий уксус, ведь дол-

жен же он у них быть, если только в этом 

доме едят мясо. И ещё мне нужен ладан.

— Что за странное кушанье собрался 

ты готовить, о Ходжа? — изумился Лев. 

— Горячая вода с уксусом и ладаном?

— Увидишь, если на то будет соизво-

ление Аллаха, — отвечал Ходжа. — О 

Джамиля (4), кого ты нашла в женских 

покоях?

— Там нет ни души, о Ходжа! — крик-

нула, спускаясь с лестницы, невольница.
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Готов ответить!
Здравствуйте, дорогая редакция 

любимого журнала.

А вы когда-нибудь вообще задумы-

вались над фактом, что мы живем в 

мире субъективных мнений? Вот вы-

шел фильм — сознательно не буду 

упоминать название, которое нашуме-

ло и навязло в зубах, пусть это будет 

просто Фильм. Который сделал весьма 

известный Режиссёр. Фильм прошёл в 

кинотеатре, собрал бешеную кассу, и 

что тут началось!

Одни хают, кричат, критикуют, ру-

гают за невнимательность к деталям, 

ворчат, что одни спецэффекты в этом 

фильме, и никаких плюсов в нём... На 

другой чаше весов — обратное мне-

ние: фильм прямо-таки эталон, про-

рыв в жанре в частности и кинемато-

графе вообще, и всё в нём так круто, и 

сюжет подан умело, и мораль в глаза 

не лезет...

А проблема в том, что я читаю все 

эти мнения — в журнале, в интернете, 

выслушиваю от друзей какие-то от-

зывы. И всякий раз киваю. А у меня 

своего мнения как не было после про-

смотра, так и нет. Не знаю я, какой на 

самом деле этот фильм — провальный 

или феноменальный! Не понимаю, 

даже посмотрев три раза и собираясь 

смотреть в четвёртый. Я всякий раз 

боюсь ошибиться в оценке! А вдруг я 

скажу, что он плох, — а на самом деле 

он хорош? Я и спорить-то не смогу. Всё 

буду сомневаться — а вдруг не прав?!

И так во всём. Мои друзья, кого ни 

спроси, тут же скажут — «а мне понра-

вилось», «да нет, полный отстой». А я 

только и могу, что плечами пожать. По-

читать «МФ» и принять позицию кого-

то из ваших рецензентов.

Но я хочу сам уметь составлять 

обоснованные мнения. Я не хочу быть 

вашим рецензентом, мне не нужна ми-

ровая слава! Я просто хочу для себя 

понимать, на самом деле — Фильм 

крут или нет? Хорош или плох?! Я хочу 

знать это так точно, как только мож-

но! Чтобы не ошибиться! Мне нужно 

абсолютное мнение. Истинное. Пожа-

луйста, вы, которые в каждом журнале 

пишут десятки рецензий, — скажите, 

как этого добиться!

С уважением, Стас М., 17 лет.

Если честно, мы и не предполагали, 

что в наше время, когда каждый мнит 

себя если не Твардовским, так хоть Бе-

линским, есть ещё молодые люди, кото-

Здравствуйте, уважаемый читатель!

Полагаю, многие из вас благополучно съез-

дили в отпуск, потому что письма со свежими 

идеями по улучшению журнала снова пошли по-

током. Нам уже предложили вернуть «Мастер-

скую» и уменьшить «Восточный квартал»; пе-

чатать на постере выкройки джедайских плащей 

и увеличить «Восточный квартал»; назначить 

редактором «Книжного ряда» Сергея Лукьянен-

ко и вообще выкинуть из журнала «Восточный 

квартал»; делать журнал про аниме, а всем про-

чим разделам отдать десяток страниц в самом 

конце. Учитывая, сколько копий сломано вокруг 

несчастного «Восточного квартала», предлагаю пока оставить его в покое. Вско-

ре в нём действительно произойдут кое-какие изменения, но они коснутся не 

столько числа полос, сколько наполнения. Что конкретно изменится — говорить 

пока рано, зато самое время поговорить о ваших письмах. Сегодня рассуждаем 

о субъективных и объективных мнениях, объявляем в розыск фантастическую 

картину, выясняем особенности издания Терри Пратчетта в России и пытаемся 

понять, нужен ли «МФ» собственный конвент.

Каждые 2 недели на сайте «Мира фан-

тастики» объявляется новое голосование. 

Результаты самых интересных опросов 

отныне будут находить место на страни-

цах «Почтовой станции». Для участия в 

текущем голосовании зайдите на mirf.ru.

Если «МФ» решит провести собственный 
конвент, вы приедете?

1. Нет в любом случае, если это 
не мой родной город

38,5%

2. Что такое конвент? 18,7%

3. Всё зависит от того, какой 
будет программа

10,4%

4. Да, если это Москва/
Подмосковье, на 1 день, 
бюджет не выше 1000 рублей

9,9%

5. Нет, не вижу смысла в 
конвентах

6,7%

6. Да, если это Москва/
Подмосковье, на 1-2 дня, 
бюджет не выше 6000 рублей

4,7%

7. Да, если это Москва/
Подмосковье, на 1 день, и 
никаких расходов

4,3%

8. Да, если это Москва/
Подмосковье, на 3-4 дня, 
бюджет не выше 10000 рублей

2,8%

9. Приеду в любом случае, чего 
бы мне это не стоило!

2,7%

10. Нет в любом случае, если 
потребуются хоть какие-то 
траты

1,3%

ГЛАС НАРОДА

Правильные ответы. Первый отрывок:1. Михаил Александрович Берлиоз, председатель 

МАССОЛИТа — Никита Иваныч, Главный Истопник; 2. Иван Бездомный — Семён; 3. Патриар-

шие пруды — Мусорные Пруды; 4. Анна Францевна — Полина Михайловна; 5. Рюхин — Кузмин-

ский; 6. Лиходеев — Вайсман; 7. Латунский — Сидорчук; 8. Аннушка — Ляля. Книга — Татьяна 

Толстая «Кысь». Второй отрывок: 1. Джефф Питерс — Нэвилль; 2. Энди Таккер — Бен Кортман; 

3. Чарли Чаплин — Оливер Харди. Книга — Ричард Мэтисон «Я — легенда». Третий отрывок: 

1. Бран — Денни; 2. Джон Сноу — Таннер; 3. Теон Грейджой — Дентон; 4. Стена — Долина Про-

клятий. Книга — Роджер Желязны «Долина проклятий». Мы получили 28 правильных ответов. 

Победителями по результатам жеребьёвки становятся: Александр Кувайцев (г. Новочеркасск), 

Георгий Мордвинцев (г. Омск), Егор Марков (г. Трёхгорный), Дмитрий Ильин (г. Москва), Олег 

Крекнин (г. Новосибирск), Дмитрий Алтынбаев (г. Саратов), Алексей Трошкин (г. Казань), Левон 

Акопьян (г. Анапа), Александр Подоплелов (г. Екатеринбург), Евгений Бронников (г. Чита). Каж-

дый победитель получает приз — по три книги серии «Зона смерти». Поздравляем!

ПОБЕДИТЕЛИ: ТРАВЕСТИ («МФ» № 82, ИЮНЬ 2010)

Правильные ответы: 1 — Б, 2 — Г, 3 — Б, 4 — В, 5 — Г, 6 — В, 7 — А, 8 — Б, 9 — Б, 10 — В, 

11 — Г, 12 — В, 13 — А, 14 — Г, 15 — Б. В редакцию пришёл 41 правильный ответ. Первый 

приз викторины — цифровую видеокамеру Sony DCR-SX44E — получает Сергей Киевский 

(г. Астрахань). И ещё 9 победителей получают коллекционную версию игры «Аллоды Он-

лайн»: Андрей Лень (г. Саров), Алексей Егоров (г. Липецк), Андрей Цукарев (г. Подольск), 

Кирилл Гаврилов (г. Елец), Кирилл Литвинов (г. Ульяновск), Денис Борисов (г. Орёл), Ксения 

Щепетова (г. Челябинск), Арсений Крышкин (г. Москва), Олеся Миронишкина (г. Суздаль). 

Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: ВИКТОРИНА («МФ» № 82, ИЮНЬ 2010)
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рые так ответственно подходят к тому, 

как и что они говорят. Пытаются заду-

маться, взвесить все за и против, собрать 

для анализа максимальное количество 

информации. Стас, у вас великолепные 

задатки рецензента. Пожалуйста, не по-

теряйте эту вашу привычку никогда не 

лепить сгоряча!

Научиться же вам придётся следую-

щему.

Во-первых, принять и осознать, что 

мнение, которое вы выскажете, придётся 

защищать. Защищать даже под угрозой 

остаться непонятым и «не в большин-

стве».

Во-вторых, поверить, что не боги 

горшки обжигают. Рецензентов не рас-

тят в пробирках и не прививают на ге-

нетическом уровне нечто под названием 

«идеальный вкус». Дайте себе право на 

ошибку, в конце концов, не ошибается 

только тот, кто ничего не делает (в вашем 

случае — не говорит).

«Аватар» (речь ведь о нём?) вам по-

нравился, это я и так могу сказать. Ина-

че вы не смотрели бы его три раза и не 

собирались пересматривать в четвёртый. 

Осталось лишь перевести смутные ощу-

щения в конкретные образы, и мнение 

будет готово. И это наверняка будет инте-

ресное, взвешенное и грамотное мнение.

Оно всё равно останется субъектив-

ным, потому вы — человек, а не выра-

зитель мировой истины. У него будут 

сторонники и противники. Просто не надо 

этого бояться! «Абсолютного мнения», ре-

цепт которого вы просите, не существует. 

И это хорошо. Если бы оно существовало, 

мы жили бы совсем в другом мире. Этот, 

конечно, тоже несовершенен, но тот по-

нравился бы только последовательным 

фанатам диктатуры.

Wanted!
Добрый день!

Я ищу конкретную фантастиче-

скую иллюстрацию. Мне кажется, что 

её автор — русский художник, хотя я 

не уверен. По стилистике она ассоци-

ируется у меня почему-то с работой 

Майкла Уэлана «Благоразумие», хотя, 

вполне возможно, необоснованно. На 

этой иллюстрации изображена де-

вушка с длинными светлыми (рыжи-

ми?) волосами, в ниспадающем белом 

платье. Кажется, она стоит на камне, 

лицо ее обращено влево (на запад). 

Ракурс взят сбоку и чуть снизу, с юго-

запада, так сказать, цветовая гам-

ма — мягкая, приятная, в солнечных 

тонах. Возможно, кто-то из редакции 

сможет вспомнить эту иллюстрацию 

или назвать её автора. В любом слу-

чае, спасибо за внимание.

Ваш читатель Дмитрий aka Edelas.

У редакции было несколько предпо-

ложений, но каждое из них хоть в чём-то 

да отличается от описания. У Владими-

ра Бондаря нашлась девушка, смотря-

щая влево, но вместо камня на картине 

обнаружилась куча золота, а вместо 

платья на девушке почему-то джинсы. 

Уэлан порадовал полуобнажённой жен-

щиной в белом хитоне, но смотрит она 

вправо, и никакого камня рядом в по-

мине нет. У Вальехо смотрящих влево 

женщин нашлось несколько сотен, но в 

платье — ни одной. У Ройо с одеждой 

получше, но с «мягкими цветами» — 

беда. Джеральд Бром изображает жен-

щин как-то уж слишком своеобразно, 

Тодд Локвуд обычно норовит облаго-

родить женщину если не крыльями, так 

стальной бронёй класса «топик», Роман 

Папсуев предпочитает рисовать мрач-

ных мужчин в камзолах...

В общем, мы сдаёмся и просим помо-

щи зала. Кто сумеет угадать иллюстра-

цию — получит в подарок от редакции 

пару свежих фантастических книг, а от 

Дмитрия — спасибо.

Любите сказки
Чем народ так привлекает поста-

покалипсис? Часто действие проис-

ходит на планете Земля, а не в от-

далённом астральном мире, который 

трудно представить. Много стрель-

бы, никакой магии, никакого волшеб-

ства, крайне бедная флора и фауна, 

тусклая цветовая палитра... Не нуж-

но особо напрягать серое вещество, 

чтоб представить себе этот мир. Но 

это ещё не так страшно, как то, что в 

нем борьба идёт за выживание, а не 

за идеалы, мораль и добро. Этот мир 

привлекает подростков большей реа-

листичностью, жестокостью в том 

числе. Он толкает на то, чтоб наяву 

собирать коллекцию противогазов 

и пластмассовых пистолетов, но не 

учит уважать старших, любить и це-

нить жизнь...

Конечно, первые книги говорили, 

что наш мир нужно беречь от ката-

строфы, что человек должен быть 

более чутким к проблемам эколо-

гии, ядерных войн, но после выхода 

одной очень популярной игры и на-

плыва одноимённой литературы об 

этом стремительно начали забывать. 

Говорю не за все произведения, но 

подавляющее большинство не несёт 

пользы для формирования личности. 

Добрые поступки в играх и литерату-

ре практически не вознаграждаются, 

процветает эгоизм, а дети видят в 

главных героях пример. Да и героя-

ми многих из них называть как-то 

язык не поворачивается... ибо траге-

дия уже произошла, а они ничего не 

смогли сделать, чтоб предотвратить, 

не прилагают достаточно усилий, 

чтоб восстановить.

Становится грустно: дети разучи-

лись верить в сказки... А хочется чего-

то большого, светлого, доброго, вол-

шебного... Чего-то, что будет поучи-

тельным и полезным. Вспомнить хотя 

бы Neverwinter Nights, где герой вне 

зависимости от своего характера был 

вынужден спасти мир, или эпическую 

победу Нереварина над Дагот-Уром 

в игре Morrowind. Это захватываю-

щие миры, поражающие воображение 

своей необыкновенностью... Там из-

менников и врагов всегда постигало 

наказание. Это миры, которые учили 

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 

ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-

но — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 

обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция 

не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения 

и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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справедливости. Но по каким-то при-

чинам сказка в наши дни встречается 

всё реже и реже...

Terrible Mess.

Я бы не стала столь категорично от-

носить фэнтези — к бесконечно умным 

книжкам, которые учат нас быть добрее, 

смелее, выше обстоятельств..., а всю по-

стапокалиптику — к писанине, которая 

способна лишь разжижать серое веще-

ство. В любом жанре есть гениальные 

книги, есть книги, которые можно почи-

тать (а можно и нет), и есть такие, что 

лучше пройти мимо. И проблематика в 

книгах этих жанров может быть поднята 

совершенно аналогичная — вопрос лишь 

в изобразительных средствах. Постапо-

калипсис, действительно, частенько дис-

кредитирует себя тем, что в нём многое 

принесено в жертву «действу» (потому 

что, как правило, говоря «постапокалип-

сис», мы говорим одновременно «бое-

вик»), но и фэнтези не сказать чтобы всё 

в белом: о подчёркнутой инфантильности 

этого жанра не сказал только ленивый. 

Но это вовсе не значит, что любая поста-

покалиптика — бессмысленная драка, а 

любое фэнтези — побасёнка для детей 

о борьбе правильного добра с кошмар-

ным злом. Обобщения здесь неуместны 

и переводят спор в русло самой обычной 

вкусовщины.

Слава минус 
деньги
И снова выпускают новую кни-

гу Пратчетта. И снова с дурацкой, 

ужасной, совершенно портящей об-

ложку блямбой — «впервые на рус-

ском языке». Ну кому это надо? Если 

я собираюсь купить книгу Пратчетта 

или любого другого автора, я беру её 

не потому, что она «впервые на рус-

ском языке», а потому что она мне 

просто интересна. Неужели продажи 

книг эта блямба увеличивает в разы? 

Если бы у меня был выбор, и другое 

издательство выпустило бы книгу с 

нормальной обложкой (пусть и дру-

гой), я бы купил в другом издатель-

стве. Противно покупать книгу с этой 

блямбой, но выхода нет. Издатель-

ство все права подло скупило и те-

перь выпускает книги еле-еле. Мол, 

радуйтесь, что хоть это дали. Так и 

хочется взять чёрный фломастер и 

всё это дело замазать. Кстати, вот 

издательствам на вооружение, пусть 

прилагают к таким книгам специаль-

ные фломастеры, для восстановле-

ния нормальной обложки.

Патрикеев Артём.

Действительно, согласно всяким 

умным книжкам по маркетингу, разного 

рода блямбы, яркие вспышки и прочие 

нашлёпки повышают ценность пред-

мета в глазах обычного потребителя. 

Точно так же верно, что для ценителя и 

коллекционера та же самая блямба — 

как нож в сердце. Идеальный вариант 

для книг Пратчетта — красивое, серьёз-

ное «коллекционное» оформление, за-

вёрнутое в суперобложку. Это решило 

бы сразу все проблемы. Суперобложка, 

на которую можно налепить любое ко-

личество лозунгов и слоганов, привле-

чёт внимание случайного покупателя, и 

знать не знающего, кто такой сэр Терри. 

Почему авторская колонка в 

журнале есть только у Антона 

Первушина? Попросите вести 

колонки Лукьяненко, Панова, 

Пехова. Неужели откажут?

Евгения.

Колонка Антона Первушина — 

фактически подчёркнуто автор-

ская рецензия на книгу. Захотят 

ли работать в таком формате 

вышеперечисленные фантасты? 

Возможно, да. Во всяком случае, 

мы их спросим.

Рубрика «Художники» — 

просто супер после реди-

зайна! Вы молодцы! Только 

почему в прошлом номере 

подсунули отчёт с «КомМис-

сии» вместо неё? Можно было 

«КомМиссию» отдельно, ху-

дожника — отдельно!

Степан К.

Спасибо за похвалу! К сожа-

лению, в июльском номере хвати-

ло места только под один «худо-

жественный» материал.

Вы будете участвовать в 

сентябре на ММКВЯ? Билет, 

чтобы встретиться, не нужен?

Слава Ш.

Участвуем, билет не нужен: 

основной стенд нашего издатель-

ского дома будет на улице. Те, кто 

зайдут в павильон, также смогут 

найти кого-то из редакции или 

авторов на стенде внутри, и даже 

получить приглашение на круглый 

стол. Подробности — в следующих 

номерах журнала и на сайте mirf.ru 

ближе к концу августа.

Почему бы «Миру фантасти-

ки» не провести собственный 

конвент? Уверен, он будет од-

ним из самых успешных, инте-

ресных и многолюдных!

Олег Н.

Мы тоже так думали, пока не 

провели опрос среди читателей 

mirf.ru, с результатами которого вы 

можете ознакомиться на первой 

странице «Почты». Они не то чтобы 

очень печальные, но однозначного 

«Нам срочно нужен собственный 

конвент!» из них никак не следует.

Светлана, у вас хороший 

стиль и лёгкая рука, наверняка 

и идей в загашнике полно. При-

знайтесь, наверняка уже пише-

те книгу? Когда ждать?

Сергей П.

Я не готова писать книгу. Не 

чувствую в себе уверенности, 

что смогу написать так, чтобы 

потом не захотелось порвать уже 

ушедший в производство тираж. 

Может быть, когда-то и попробую 

себя в качестве писателя, но явно 

не раньше, чем перестану зани-

маться «Миром фантастики».

Я пишу книги, сочиняю сти-

хи... Дома на полках в тетрадях 

пылятся уже готовые произве-

дения, перепечатывать очень 

долго. Как быть?

Сергей Кузнецов.

Лень — великое качество че-

ловека. Вот наверняка ж вы пони-

маете, что с вероятностью выше 

95% ваша пыльная рукопись по-

падёт в корзину нечитанной и вы 

даже не увидите её больше никог-

да. Но всё равно спрашиваете, что 

делать, будто есть какой-то иной 

выход, чем всё-таки взять себя в 

руки, сесть и всё перепечатать!

Как и каким образом отби-

раются книги? Сколько рецен-

зентов трудится в редакции и 

как между ними распределя-

ются книги? Прочитывается ли 

книга рецензентом полностью 

или как-то иначе? Какое при 

этом действует правило: 1 кни-

га — 1 рецензент или 1 книга — 

N рецензентов?

Борис Щёлоков.

Книги отбираются по принци-

пу «современная фантастика и 

фэнтези, которые можно найти 

в книжном». Сколько у нас авто-

ров — не считали, но вы легко 

можете сделать это, взяв кальку-

лятор и выписав фамилии рецен-

зентов. Прочитывается ли книга 

полностью или как-то иначе — а 

что, может быть как-то иначе? 

Одну рецензию пишет один ре-

цензент. Дважды два — четыре. 

Москва — столица России. Ой, 

простите, вырвалось!

Шрифт, которым напечата-

но «фантастики» в названии 

«МФ», имеет официальное на-

звание? И как подключить его 

в Word’е?

Зай Атс.

Это специальный набор, раз-

работанный для «Мира фанта-

стики». В пакетах шрифтов он не 

распространяется, планов прода-

вать его у издательства нет. Раз-

ве что вторая (или третья уже?) 

волна кризиса накроет...

Уже пятый номер покупаю, 

и всякий раз в нём два постера. 

Гениальное решение редакции! 

Не надо думать, какой сторо-

ной вешать. Почему в осталь-

ных журналах до такого не до-

думались?

Соловей.

Мы тоже до такого ещё пока 

не додумались! Вам просто фено-

менально везёт.

Сделайте что-нибудь с жур-

налом, а то сейчас его на лек-

циях прятать под тетрадку неу-

добно, да и на коленях не особо 

полистаешь. Беда!

Костя.

Действительно, серьёзная 

проблема. Пока мы думаем, как 

её решить, читайте журнал с 

коленок соседки по парте. Удоб-

нее не будет, зато какое удо-

вольствие!

60 секунд
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые предполагают разговор между редакцией и читателями. Но иногда читатель 

задает вопрос (или высказывает предложение) не для того, чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы получить точный, краткий 

и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные вопросы-ответы» публикуются в данном разделе. 
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Здравствуйте, уважаемая редакция.

В одном из ваших недавних номеров прозвучала примерно такая фраза: «Хорошо, 

что есть фантастика об альтернативной истории, она стимулирует интерес к исто-

рии реальной». Будучи профессиональным историком, преподающим в педагогиче-

ском университете, хочу вас разочаровать. Ничего она не стимулирует. Более того, 

альтернативно-историческая фантастика вредна, по крайней мере в том виде, в кото-

ром она сейчас пишется.

Хочется развернуть этот тезис в несколько пунктов.

Первое. Альтернативная история формирует представление о том, что мы живем 

в худшей из версий реальности. Действительно, ведь автор всё время акцентирует 

внимание на изменении реальности. Например, революции 1917 года не происходит и 

Россия становится сильнейшим государством в мире. Или белое движение одерживает 

победу и происходит то же самое. Вывод: революция — величайшее зло, советский 

период — тёмные времена, нынешняя реальность — жалкое подобие реальности «пра-

вильной». Память наших предков подлежит забвению, они все поступили не так.

Второе. Историческая безграмотность авторов либо тенденциозное толкование 

ими истории. Например, героические белые офицеры борются за великую Россию 

против большевиков-наймитов Запада. При этом автор, конечно, не указывает, что 

эти «герои» вывезли из страны большую часть золотого запаса, перевели за границу 

огромные суммы (что потом позволило им безбедно жить в эмиграции) и тем обрек-

ли Россию на разруху. Большевики фактически были вынуждены проводить реквизи-

ции, чтобы хоть как-то пополнить казну. Итог — появляются образы светлых ангелов с 

одной стороны и тёмных демонов — с другой.

Третье. Преувеличение роли личности. «Попаданцы» или же «реальные обитатели 

прошлого» неизменно играют решающую роль в событиях. Стоит герою убить какого-

то злодея (Пётр I, Иван Грозный, Ленин, Сталин...) и вся «неправильная» история ста-

новится «правильной». Исторические закономерности, роль народов — пустой звук.

Четвёртое. Необъяснимость многих допущений. Как правило, авторы не удосужива-

ются объяснить, почему события происходят именно таким образом. Например, зачем 

Сталину было нападать на Германию? Слова о стремлении к «мировой революции» не в 

счёт (ведь именно Сталину принадлежит идея построения социализма в одной стране). 

Вывод — логика отсутствует в принципе, можно вести себя как бог на душу положит.

При этом авторы альтернативно-исторической фантастики мнят себя великими знато-

ками истории. Никто не хочет, подобно Морису Дрюону, консультироваться с профессио-

налами, или, подобно Артуру Конану Дойлу, быть специалистами в истории. И ведь опусы 

альтернативщиков выходят многотысячными тиражами, тогда как работы профессиона-

лов — тиражами в 50-100 экземпляров. В итоге мы становимся свидетелями создания 

нового мифа, промывания мозгов. И фантасты только способствуют этому. Увы...

При этом фантастику-то я сам люблю, но вы не представляете, как коробит от аль-

тернативки и попаданцев.

С уважением, Алексей Панченко.

ТРИБУНА ЧИТАТЕЛЯ

Ценители творчества писателя просто 

отправляют яркую обёртку в урну. Все 

довольны.

Недовольно в этой раскладке только 

издательство, которому придётся за-

кладываться на дополнительные расхо-

ды. «Чепуха, — скажете вы. — Они из-

дают самого Терри Пратчетта! Самого 

умного из юмористов, самого смешного 

из умников. Да у них супердоходы долж-

ны быть такими, что ого-го! А им на су-

перобложку жаль. Жмоты». А правда в 

том, что никаких супердоходов от Прат-

четта у издательства нет. Не пытаясь 

залезть в их карман или внутреннюю 

кухню, давайте попробуем прикинуть, 

что значит фраза «Мы издаём Терри 

Пратчетта в России».

Самый главный показатель — тираж 

книг. У сэра Терри он колеблется от 3 

до 7 тысяч экземпляров (для сравнения, 

7 тысяч — начальный тираж МТА в юмо-

ристической серии «Альфа-книги»). До-

печатки редки, как экологически чистая 

рыба в Москве-реке. Книги лежат по всем 

магазинам — значит, ажиотажного спро-

са нет, напечатанного хватает. Это доход 

издательства, теперь давайте считать 

расходы. Самый крупный, несомненно — 

гонорар автору: не поручусь, что так оно 

и есть, но более чем вероятно, что это 

сумма, «отбить» которую средний тираж 

в 4 тысячи просто не в состоянии. Далее 

следуют расходы на рекламу, печать, раз-

возку, гонорар переводчику и зарплата 

редактору, и ещё масса прочих техниче-

ских трат.

Вот и получается, что издавать Терри 

Пратчетта в России — не способ зарабо-

тать, а скорее способ красиво потратить 

деньги. Ну и поддержать имидж изда-

тельства, конечно.

Но идею про суперобложку мы им всё 

равно подкинем. Вдруг послушают?

● ● ●

Вот и закончена работа над номером. 

Когда я дописываю эти строки, типогра-

фия уже начинает печатать первые стра-

ницы журнала. Даже немного жаль, что 

номер, посвящённый фэнтези, для редак-

ции позади. Но мы ещё вернёмся к этой 

теме, и не раз. Ведь сказки, особенно 

волшебные, — они вечны...

На этом позвольте поблагодарить 

всех, кто нам писал и кто нас читает, 

и проститься с вами на месяц. Тёплого 

вам лета и удачного отдыха! Искренне 

ваша —

Светлана Карачарова
Августовская дудочница

Связь с редакцией:

• Email редакции: pochta@mirf.ru

• 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

• форум на сайте mirf.ru
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