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Здрав ствуй те, 
уважаемый чи та тель!

Н

у вот и за кон чил ся шес той год
жиз ни на ше го с ва ми жур на ла.

Семь де сят два ме ся ца, за ко то рые, ка -
жет ся, из ме ни лось ре ши тель но всё —
кро ме, ра зу ме ет ся, люб ви к фан тас ти ке.
Семь де сят два но ме ра: одни —
заурядные, дру гие — за пом нив ши е ся на
всю жизнь. Один из мо их лю би мых — де -
кабрь с кий за 2004 год, цен т раль ной тем
ой ко то ро го бы ла за яв ле на рет ро фан тас -
ти ка. Осе нью то го го да фильм «Не бес -
ный ка пи тан и Мир бу ду ще го» вы звал
сре ди рус ских лю би те лей фан тас ти ки не
ути ха ю щую по сей день вол ну ин те ре са к
ди зель пан ку, ко то рый слыл до тех пор
уде лом по клон ни ков ани ме и фа на тов
рет ро-тех ни ки. Опуб ли ко ван ная в «МФ»
ста тья Ми ха и ла По по ва «Вих ри ди зель -
пан ка» и сей час оста ёт ся од ним из са мых
вос тре бо ван ных в ру не те ис точ ни ков ин -
фор ма ции об этом жан ре.

Уже до воль но дав но нам хо те лось
про дол жить те му, но слу чая ни как не
пред став ля лось. Не смот ря на лю бовь
Гол ли ву да к ри мей кам, эк ра ни за ци ям и
про дол же ни ям, ки но де лы не спе шат
воз вра щать ся к сю же там и ге ро ям пер -
вой тре ти 20 ве ка. Един ст вен ная на -

деж да на «Джо на Кар те ра Мар си ан ско -
го», но до не го ещё как до Бар су ма
пеш ком. По это му мы не ста ли ждать у
мо ря по го ды и во ле вым уси ли ем (а так -
же не че ло ве чес ким на пря же ни ем) пре -
вра ти ли ав гус тов ский «МФ» в спе ци -
аль ный рет ро-вы пуск.

Те ма ти чес ких ма те ри а лов по лу чи -
лось да же боль ше, чем рас счи ты ва ли.
Цен т раль ная ста тья по свя ще на двум по -
лу за бы тым (в США) и да же поч ти не из -
вест ным (у нас) ге ро ям кос ми чес кой ге -
ро и чес кой фан тас ти ки — Ба ку Род -
жер су и Флэ шу Гор до ну. Жанр фан -
тас ти чес кой аван тю ры был бы не мыс -
лим без книг Эдга ра Рай са Бер ро у -
за — соз да те ля Тар за на, уже упо ми нав -
ше го ся Джо на Кар те ра и ещё дю жи ны
ха рак тер ных пер со на жей. Те мой оче -
ред ной «де ся ти лет ней» ста тьи ста ла
фан тас ти ка со ро ко вых — вре ме ни,
ког да под вой си рен Вто рой ми ро вой на -
чи на ли пи сать та кие стол пы жан ра, как
Ай зек Ази мов и Иван Ефре мов. На ко -
нец, са мые уди ви тель ные (и при этом
ре аль ные!) про ек ты во ен ной тех ни ки
двад ца тых-трид ца тых го дов — пре -
сло ву тые «шуш пан це ры» и «вун дер -
ваф ли» с во ен но-ис то ри чес ких фо ру -
мов — со бра ны в на шем «Арсе на ле».

В

то вре мя как од на по ло ви на ре -
дак ции с лю бо вью от ря хи ва ла

пыль с фан тас ти чес ко го на сле дия на -
ших ба бу шек и де ду шек, дру гая изо
всех сил при вя зы ва ла ав гус тов ский
«МФ» к со вре мен ным и да же гря ду щим
ре а ли ям. На ши кор рес пон ден ты про -
ник ли в рос сий ское от де ле ние «Дис -
нея» и раз уз на ли всё о гря ду щем ска -
зоч ном ки но хи те «Кни га мас те ров», за -
гля ну ли на ра бо чий стол Тер ри Прат -
чет та, из учи ли си лы зла во все лен ной
«Гар ри Пот те ра» и да же по про бо ва ли
скон ст ру и ро вать на сто я щую одеж ду
бу ду ще го. Отдел вир ту аль ных раз ра бо -
ток то же не си дел сло жа ру ки: те перь у
DVD «Ми ра фан тас ти ки» удоб ный и
стиль ный ин тер фейс, уме ю щий под -
стра и вать ся под раз мер эк ра на, по ка -
зы вать ви део са мой вы со кой чёт кос ти,
бо лее про из во ди тель ный... в об щем,
луч ше вставь те диск в ком пью тер и
убе ди тесь са ми. Ну и, ра зу ме ет ся, про -
дол жа ет ся эво лю ция внут ри жур наль но -
го ди зай на: в седь мой год сво ей жиз ни
«Мир фан тас ти ки» вой дёт пол нос тью
об нов лён ным.

Петр Тюленев
Глав ный редактор

ХО РО ШО ЗА БЫ ТОЕ СТА РОЕ
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Завязка здесь привычная. В лесу стоит 

дом бабушки Красной Шапочки. Когда внуч-

ка приходит с выпечкой — в кровати лежит 

замаскированный под старушку волк. Ка-

кие у тебя большие руки! А почему уши та-

кие большие? Девочка понимает, что это на 

самом деле тот самый хвостатый хищник. А 

тут дровосек с топором влетает в окно. Что 

же происходит? Как раз это местным опе-

ративникам и придётся выяснить. К тому же 

у лесных правоохранительных органов дело 

о пирожковом воре висит нераскрытым. А 

ведь оно как-то связано с этим инцидентом! 

Еда бабушкиного производства хорошо из-

вестна своим неповторимым вкусом. Чтобы 

докопаться до правды, необходимо допро-

сить всех подозреваемых…

Эта мультипликационная история увиде-

ла свет в начале 2006 года. Подобно попу-

лярному «Шреку», она представляет собой 

осовремененный пародийный пересказ из-

вестных сюжетов. Удивительно здесь прак-

тически всё. Например, скелет сценария. 

Мы привыкли, что трёхмерные анимаци-

онные фильмы рассказываются последо-

вательно, чтобы детям их было проще вос-

принимать. Создатели «Шапки» рискнули и 

поступили иначе. Четыре допроса (Шапка, 

бабушка, волк и дровосек) составляют еди-

ную картину произошедшего. Детектив? 

Никак нет! Исключительно комедия, при-

чём с исключительно удачными шутками. 

Большинство из них основаны не на экшене 

типа болезненных падений зверушек, а на 

репликах персонажей и их образах. Дергун-

чик похож на Скрэта из «Ледникового пе-

риода» — достаточно одного появления на 

экране, и уже становится весело. Причём 

по проработке персонажей «Шапка» пере-

игрывает даже Pixar — у каждого лесного 

зверя уникальный характер, свойственный 

сложившимся стереотипам: овца — это 

овца, свинья — это свинья. Разве что волк 

похож на вегетарианца. Ещё один плюс: в 

мультфильме отсутствуют туалетный юмор 

и пафосные нравоучения. Поэтому дина-

мика повествования не рвётся. Бывает, 

что первая половина ленты смешная, а под 

конец всё сводится к лёгкой драме. Здесь 

персонажи «отжигают» до победного кон-

ца. Российскому зрителю очень повезло: 

дубляж сохранил все прелести и тонкости 

первоисточника. Переводчикам и актёрам 

удалось качественно адаптировать диалоги 

героев под особенности нашей речи и удач-

но русифицировать песни: на нашем языке 

они не кажутся сущим бредом.

● ● ●

В общем, у мультфильма нет недостат-

ков, кроме короткого хронометража да 

немного устаревшей фоновой графики. 

Персонажи угловаты, но это скорее осо-

бенности графического стиля. А вот за-

дникам далеко до работ лидеров жанра. 

С другой стороны, цели своей картина до-

бивается: радует зрителей всех возрастов 

и интригует грамотно поданным сюжетом. 

В общем, один из лучших комедийных 

трёхмерных мультфильмов, когда-либо 

созданных человечеством.

Правдивая история 
Красной Шапки

Сказка — ложь

Эх, не верят люди Шарлю Перро. Обработал народную сказку о 

Красной Шапочке, а её всё равно пересказывают по-своему. Иногда 

изменяют до неузнаваемости. Прошло более 300 лет с момента 

появления литературной адаптации, но деятели различных сфер 

культуры и сейчас выдвигают свои варианты произошедшего в 

лесу. То выпустят «Гримм-мангу». То игровая индустрия удивит 

артхаусным проектом The Path. У мультипликаторов другая версия. 

В России её окрестили «Правдивой историей Красной Шапки»

Правдивая история 
Красной Шапки
Hoodwinked!

Производство• : Blue Yonder Films, Hood-

winked, Kanbar Animation, Kanbar Enter-

tainment, The Weinstein Company LLC 

Жанр• : Анимационная комедия

Режиссёры• : Кори Эдвардс, Тодд Эд-

вардс, Тони Лич

Сценаристы• : Кори Эдвардс, Тодд Эд-

вардс, Тони Лич

Роли озвучивают• : Ёлка, Гарик Сукачёв, 

Роман Трахтенберг, Пётр Иващенко

Продолжительность:•  78 минут

Возрастной рейтинг:•  PG (некоторые 

материалы могут не подходить для 

детей)

Бюджет• : 15 миллионов долларов.

Кассовые сборы• : 72 миллиона дол-

ларов.

Российская премьера:•  2 марта 2006 

года

НАШЕ ДОСЬЕ

Александр Киселев

Журналистка и кофе взаимосвязаны. Доказано Дергунчиком. Вторая часть выйдет в начале 2010 года. Узнаем, куда делись Гензель и Гретель!
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Neon Synthesis
Solitude+Fear1

Итальянская смесь металла с 

электроникой.

МУЗЫКА НА DVD
Amorphis
Silver Bride2

Ильмаринен куёт жену из золота и 

серебра.

Korpiklaani
Vodka3

Известные фолк-металисты о 

русской водке.

Leæther Strip
We are Dust4

Теперь на счету датских 

электронщиков 12 альбомов.

Tamtrum
Stronger Than Cats5

Французские хулиганы-

индастриальщики.

Epica
Never Enough6

Концертная версия хита пауэр-

металистов.

Fairyland
A Soldier’s Letter7

Мелодичный эпический паэур-

метал из Франции.

Последнее 
испытание. Часть 18

Три отрывка из российского 

фэнтези-мюзикла.

Благодарим компании Gravitator Records (треки 1, 4, 5), 

Irond (треки 2, 3, 6, 7) и «Перекрёсток» («Последнее испытание»)

за предоставленные композиции.

МАТЕРИАЛЫ «МФ»

Ляпы создателей лучшего фантастического фильма 2008 

года по версии «Мира фантастики»

Автор: Мария Кустовская

Киноляпы и интересные 
факты: Тёмный рыцарь

Мы их не замечаем, но они существуют. Рассказ о самых из-

вестных невидимках в кинематографе.

Автор: Мария Кустовская

Движущиеся картинки: 
Невидимки

Короткометражка Нила Бломкампа, из которой вырос «Рай-

он №9». Впервые на русском языке.

Перевод: Анастасия Блохина, Евгений Блинов

Короткометражный фильм: 
Выжить в Йобурге

Создатели фильма и исполнители главных ролей отвечают 

на вопросы московских журналистов.

Автор: Александр Киселев

Пресс-конференция: 
Трансформеры: Месть падших
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Даты выхода и названия фильмов могут быть изменены 

издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОДРОМ
Миссия Дарвина
G-FORCE

Комедия о специальном отряде, 

состоящем из животных.

Премьера: 20 августа 2009 года.

Трейлер

Пандорум
PANDORUM

Мрачное космическое приключение.

Премьера: 3 сентября 2009 года.

Трейлер

Суррогаты
SURROGATES

Биопанк с Брюсом Уиллисом в главной 

роли.

Премьера: 24 сентября 2009 года.

Трейлер

Облачно, возможны 
осадки в виде 
фрикаделек
CLOUDY WITH A CHANCE OF MEATBALLS

Когда еда падает с неба.

Премьера: 22 октября 2009 года.

Трейлер

Дорога
THE ROAD

История выживания в 

постапокалиптическом мире.

Премьера: 10 декабря 2009 года.

Трейлер

Новолуние
THE TWILIGHT SAGA: NEW MOON

Продолжение нашумевшего фильма 

«Сумерки».

Премьера: 3 декабря 2009 года.

Трейлер

Чёрная молния
Летающая «Волга» над Москвой.

Премьера: 31 декабря 2009 года.

Трейлер

СТР. 59
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Даты выхода и названия игр могут быть изменены 

издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОИГРЫ

Bionic Commando
Новые приключения Натана Спенсера.

Дата выхода: 18 мая 2009 года.

Видеорецензия

Edge of Twilight
Стимпанковый слэшер обзавёлся новым 

зрелищным видео.

Дата выхода: 3 квартал 2009 года.

Трейлер

Plants vs. Zombies
Боевые растения против зомби.

Дата выхода: 5 мая 2009 года.

Видеорецензия

Prototype
Супергероическое разрушение 

Нью-Йорка.

Дата выхода: 9 июня 2009 года.

Видеорецензия

Resonance of Fate
Создатели серии Star Ocean работают 

над новой ролевой игрой.

Дата выхода: 3 квартал 2009 года.

Трейлер

Dead Space Extraction
Приквел Dead Space на Wii.

Дата выхода: 29 сентября 2009 года.

Трейлер

Aliens vs. Predator
Перезапуск известной серии.

Дата выхода: 19 января 2010 года.

Трейлер

СТР. 90
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БИБЛИОТЕКА

ЗАКРОМА ФАНТАСТИКИ

Сегодня в нашем литературном разделе — три романа 

трёх авторов: «Хаос-генератор» Станислава Шульги и цикл 

из двух произведений «Гоша Каджи и Алтарь Желаний» и 

«Гоша Каджи и Венец Гекаты» Игоря и Татьяны Рябовых.

Станислав Шульга — уже публиковавшийся в «Мире 

фантастики» автор: его рассказ «Поздний ноябрь 2.0.1.2» 

был напечатан несколько лет назад.

За плечами Игоря Рябова — три книги, вышедшие в из-

дательстве «ЭКСМО»; правда, не фантастические, а детек-

тивы в серии «Русский бестселлер» — «Кардинал мафии», 

«Пуля уже в пути» и «Имидж ничто, жизнь — всё». У его 

дочери и соавтора Татьяны Рябовой публикаций пока нет.

Коротко о самих произведениях — вам скажут сами соз-

датели.

Станислав Шульга:

Глобальная информационная сеть переживает очеред-

ную технологическую и идеологическую революцию. Одной 

из структур, имеющей серьёзное влияние на происходя-

щие экономические и политические процессы, является 

Европейский Центр по развитию и координации информа-

ционной политики. В среде сетевиков Европейский Центр 

больше известен как «Серебряный Холм». Официально яв-

ляясь структурой в Европейской Комиссии, Холм выполня-

ет функцию координатора долгосрочной информационной 

войны, реализуя так называемый «Внешний сценарий». 

Главной целью проевропейского «Внешнего сценария» 

являлось снижение идеологического влияния основных 

соперников Объединённой Европы — Соединённых Шта-

тов, коммунистического Китая и исламских фундаментали-

стов — и возврат к европоцентризму.

Одним из этапов реализации «Внешнего сценария» было 

создание движения гейткиперов, наиболее организованной 

и мощной «цифровой» субкультуры. Основу движения со-

ставляло поколение восточных европейцев, пережившее 

идеологический кризис времен развала Советского Сою-

за и социалистического блока. Осмысление «переоценки 

ценностей», происходившее в «эпоху великих перемен», 

привело их к выработке качественно новых подходов к об-

работке и структурированию информации, автоматизации 

этих процессов...

Игорь и Татьяны Рябовы:

Пересказывать сюжет книг в двух словах — неблагодар-

ное занятие. И если бы такое было возможно, то не при-

шлось бы и писать такой объём. Попробуем вместиться в 

одно слово: поттериана. Скоро, наверное, такой подраздел 

фэнтези станет настоящим и полнокровным жанром.

Зачем мы это написали? Ну, знаете ли, мы вот до сих 

пор сами над этим вопросом размышляем. Только не могли 

не написать, просилось произведение к читателям, а наш 

главный герой нам покоя не давал, пока его историю не 

начнём рассказывать. Возможно, кто-то из читателей имен-

но нашего Гошу ждёт?

Почтовый ящик для художественных работ: art@mirf.ru.

Почтовый ящик для музыки и видеоматериалов: disc@mirf.ru.

В письме убедительно просим указывать обратный почтовый адрес, а также настоящие имя и фамилию получателя, так как 

в конце каждого месяца мы выбираем лучшую работу, автор которой награждается призами.

Победителями этого номера «Мира фантастики» стали наши читатели Игорь и Татьяна Рябовы, авторы романов «Гоша 

Каджи и Алтарь Желаний» и «Гоша Каджи и Венец Гекаты». Поздравляем их с победой и дарим фантастические книги.

25-й кадр: №3, №4
Июньский и июльский номера.

De/Vision — Heart-Shaped Tumor
Видеоклип известных немецких электронщиков.

А также:
Новинки издательств, новинки Blu-ray, помощь по диску и многое 

другое.

А также:
Августовские номера «Мира фантастики» за 2004—2008 годы.• 
Работы наших читателей.• 
Аудиорассказ Михаила Кликина «Два меча, два брата». Выпуск программы «Модель для • 
сборки», записанный специально для Samsung MP3 Club.

Обновлённый календарь ролевых игр и конвентов.• 
Материалы по настольным играм.• 
Обои для рабочего стола.• 
Программы для компьютера.• 
и многое другое...• 

Благодарим менеджмент группы De/Vision за предоставленный видеоклип.
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Анатолий Гусев, Борис Невский

Недавно издательство «АСТ» познакомило 

отечественного читателя с увлекательной кос-

мической оперой Карла Шрёдера «Солнце солнц». 

Тем временем в США выходит уже четвертый 

том цикла Шрёдера «Вирга» под названием The 

Sunless Countries. Дабы не повторяться, автор в 

каждом новом томе рассказывает о другом герое, 

потому его серия — история занимательного мира 

внутри гигантского аэростата. На этот раз в центре 

внимания — Лила Иеронима Маспет, обитательница скользящего 

во тьме летающего города Паква, чьё рукотворное солнце вот-вот 

погаснет. Цикл Шрёдера — одна из наиболее необычных космо-

опер современной фантастики.

Мастер боевого фэнтези Роберт Сальваторе 

продолжает цикл о Первом Короле романом 

The Dame — уже третьим томом серии. На этот 

раз главный герой — свободолюбивый разбойник 

Брансен — должен сделать непростой выбор. Два 

враждующих короля пытаются стать главными 

объединителями раздробленных земель. Кто бы из 

них ни победил, результат один — Империя. Чью 

сторону принять Брансену? Или, возможно, есть 

третий вариант? Стартовый том серии вышел у нас в «Азбуке».

После долгого перерыва маститый Терри Брукс 

принял решение вернуться к своему давне-

му циклу о проданном магическом королевстве. 

Роман A Princess of Landover — шестой том по-

рядком подзабытой серии. Бывший адвокат Бен 

Холлидей, ставший королём магической страны 

Заземелье, отправил свою 15-летнюю дочь Мисти 

на Землю, в престижную школу для девочек. Есте-

ственно, со строжайшим наказом ни в коем слу-

чае не пользоваться магией. «Гарри Поттер» наоборот? Прежние 

«Хроники Заземелья» выходили у нас в «АСТ». Появится ли там 

нежданное продолжение?

С МИРА ПО КНИЖКЕ

26—29мая в Екатеринбурге прошёл ста-

рейший российский фестиваль 

любителей фантастики «Аэлита». Лауреатом одно-

имённой премии, как мы писали два номера назад, 

стал Владимир Васильев. Также на конвенте были 

вручены Ордена фантастики имени И. Халымбад-

жи — их обладателями стали Сергей Лукьяненко, 

Борис Стругацкий и Александр Сидорович. В тради-

ционном конкурсе короткого рассказа победила Анна Сырцова.

Киевские писатели Марина и Сергей Дяченко стали лауреатами 

российской национальной детской литературной премии «За-

ветная мечта». Фэнтезийная трилогия соавторов «Ключ от коро-

левства», «Слово Оберона» и «У зла нет власти» признана лучшим 

произведением для детей среднего школьного возраста.

21июня состоялась одиннадцатая церемония вручения Между-

народной премии в области фантастической литературы 

имени Аркадия и Бориса Стругацких. «Семигранными гайками» 

были отмечены Евгений Лукин за повесть «Лечиться будем» и Ев-

гений Войскунский за эссе «Остров в океане».

Первая в истории David Gemmell Legend Award 

досталась Анджею Сапковскому за роман 

«Кровь эльфов», который увидел свет на англий-

ском языке только в прошлом году.

Роман Пола Мелко Singularity’s 

Ring выиграл ежегодную пре-

мию Compton Crook Award, вру-

чаемую Балтиморским обществом фантастики.

Самая престижная премия американского горо-

да Кливленда в области искусства Cleveland 

Arts Prize досталась местному уроженцу, леген-

дарному фантасту Харлану Эллисону.

«РАЗДАЧА СЛОНОВ»

Около десятка молодых писателей собралось в крымском по-

сёлке Партенит для участия в семинаре по «крупной форме», 

который в течение недели проводили Андрей Валентинов и Дмитрий 

Громов с Олегом Ладыженским, более известные под псевдонимом 

Генри Лайон Олди. Семинар прошёл под эгидой общественной 

организации «Созвездие Аю-Даг». В ходе мероприятия подробно 

разбирались романы авторов из Москвы, Санкт-Петербурга, Кие-

ва, Ташкента и других городов СНГ. Помимо молодых фантастов, в 

работе приняли участие писатели Антон и Елена Первушины, Юрий 

Иваниченко, Леонид Панасенко, директор рижского издательства 

«Снежный ком» Эрик Брегис, критик Василий Владимирский и ряд 

«вольнослушателей». Романы «Женщины цитадели» Нины Цюрупы 

(Москва) и «Лунный зверь» Игоря Вереснева (Макеевка) рекомен-

дованы мастерами к изданию с минимальными доработками. Еще 

несколько романов были рекомендованы к изданию при условии 

более серьёзной переработки авторами.

СЕМИНАР В ПАРТЕНИТЕ

15июня наследники американского писателя Эдриана Джейкоб-

са подали иск против Джоан К. Ролинг, обвиняя её в плагиа-

те. Повод — роман «Гарри Поттер и Кубок Огня», сюжетные ходы 

которого якобы повторяют вышедшую в 1987 году книгу Джейкоб-

са The Adventures of Willy the Wizard. Сам Джейкобс умер в без-

вестности в 1997 году, его наследники говорили о плагиате с 2004 

года, но в суд подали только сейчас. Представители издательства 

Bloomsbury заявили, что иск «бездоказателен и спекулятивен».

Марсианский кратер диаметром 84 километра получил имя вы-

дающегося американ-

ского фантаста Айзека Ази-

мова. Координаты кратера 

Азимова — 47,0°S, 355,1°W.

Популярный британский 

писатель Нил Гейман 

вместе со своим давним 

соавтором по иллюстриро-

ванным книгам, художни-

ком Дэйвом Маккином ста-

ли авторами новой серии 

марок для почты Её Вели-

чества. Тема серии — ми-

фологические существа из 

британских легенд. В про-

дажу уже поступили первые 

шесть марок, на которых 

изображены дракон, пикси, 

русалка, великан, единорог 

и фэйри.

СОБЫТИЯ ЛИТЕРАТУРНОЙ ЖИЗНИ

ВСанкт-Петербурге подведены итоги литературного конкурса 

«Фанткритик-2009», учреждённого в 2005 году петербургской 

Книжной ярмаркой ДК им. Крупской. В пятом анонимном конкурсе 

рецензий на фантастические книги участвовало 29 человек из Мо-

сквы, Петербурга, Екатеринбурга, Уфы, Ростова-на-Дону, Киева, 

Минска и других городов. По решению профессионального жюри 

в составе критиков Романа Арбитмана, Василия Владимирского, 

Вадима Зартайского, Николая Калиниченко и писателя Андрея 

Балабухи, приз за первое место и сумму в 10000 рублей получи-

ла киевлянка Светлана Евсюкова за рецензию на роман Гордона 

Далквиста «Стеклянные книги пожирателей снов». На втором ме-

сте (6000 рублей) — Владислав Женевский с рецензией на книгу 

Чайны Мьевиля «Шрам», на третьем месте (3000 рублей) — Ника 

Батхен с рецензией на роман Марины 

и Сергея Дяченко «Медный король». 

Кроме того, в 2009 году «Фанткритик» 

поддержало Общество исследователей 

русской фантастики. Обладательницей 

спецпремии ОИРФ стала Юлия Кова-

ленко с рецензией на повесть Евгения 

Лукина «С нами бот». Члены Жюри от-

метили заметный профессиональный и 

литературный рост участников конкур-

са по сравнению с прошлыми годами.

«ФАНТКРИТИК-2009»
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Дэвид Вебер по праву счи-

тается одним из самых 

плодовитых современных фан-

тастов Америки. И у себя на 

родине, и в России он известен 

прежде всего как автор много-

томной эпопеи о Виктории Хар-

рингтон. Именно в этом цикле 

наиболее ярко проявились все 

достоинства Вебера: умение 

захватывающе описывать ба-

талии космических флотов и 

нравы военных, рисовать мас-

штабную картину политических 

конфликтов. Недостатки вроде 

сравнительно слабо показан-

ных характеров героев у него 

тоже есть, но почти не заметны.

Со временем и другие фан-

тасты — Тимоти Зан, Джон 

Ринго, Дэвид Дрейк — оказа-

лись не прочь приобщиться ко 

вселенной Виктории, в резуль-

тате чего рассказов набралось 

на целых четыре межавтор-

ских сборника. А Эрику Флин-

ту мир, который создал Вебер, 

приглянулся настолько, что он 

не ограничился рассказами, а 

замахнулся на целую дилогию 

под названием Wages of Sin, 

написанную, правда, в соав-

торстве с самим Дэвидом.

Начало дилогии положил 

роман Crown of Slaves, глав-

ными героями которого стали 

мантикорский разведчик Антон 

Зилвицкий и его хевенитский 

коллега Виктор Каша. Если 

что и объединяет Королевство 

Мантикору и Республику Хе-

вен, так это ненависть к кор-

порациям, торгующим генно-

модифицированными рабами. 

Общий враг становится до-

статочным поводом временно 

забыть о вражде и объединить 

усилия, результат которых 

будет весьма неожиданным 

— рождение новой звёздной 

нации, состоящей по большей 

части из беглых рабов.

«Корона рабов» в гораз-

до большей степени детище 

Флинта, нежели Вебера. В 

романе почти нет столь люби-

мых последним изощрённых 

военных кампаний, зато очень 

подробно описана подноготная 

шпионских и террористических 

организаций, да и герои здесь 

гораздо более яркие и нетри-

виальные, чем в магистраль-

ной серии. Хотя большинство 

поклонников ждёт от Вебера 

именно продолжения приклю-

чений Виктории, писатель пред-

почёл для начала рассчитаться 

с долгами по «вбоквелам».

Torch of Freedom развивает 

историю новорождённого госу-

дарства Факел, которое рискну-

ло бросить вызов влиятельней-

шим людям Солнечной Лиги. 

Юной королеве Факела уже 

пришлось пережить покушение 

на свою жизнь. Теперь ей пред-

стоит одновременно бороться с 

коварными рабовладельцами и 

сдерживать ярость своих под-

данных, многие из которых ещё 

недавно считались опаснейши-

ми террористами.

А тем временем между 

Хевеном и Мантикорой вновь 

разгорелась кровопролитная 

война, в развязывании кото-

рой противники винят друг 

друга. Только Антон и Виктор, 

ставшие едва ли не закадыч-

ными приятелями, догадыва-

ются, что правительства обоих 

государств оказались обману-

ты третьей силой, которой на 

руку этот конфликт.

Парочке суперагентов 

предстоит совершить опасное 

путешествие с целью найти 

доказательства своей теории 

и положить конец бессмыс-

ленной вражде межзвёздных 

наций. Очевидно, нас вновь 

ждёт не вполне стандартный 

для цикла роман — скорее 

шпионский триллер, нежели 

фантастический боевик с эпи-

ческими по размаху сраже-

ниями в космосе. Не должна 

книга разочаровать и любите-

лей политических интриг, ведь 

Флинт с Вебером обещают 

более подробно показать вну-

треннюю кухню правительства 

Солнечной Лиги, которая до 

недавнего времени не играла 

в цикле значительной роли. Но 

теперь всё меняется, и былые 

разборки между Хевеном и 

Мантикорой вскоре могут по-

казаться нам мышиной воз-

нёй. Не последнюю роль в гря-

дущих треволнениях предсто-

ит сыграть Антону и Виктору.

В отличие от первого рома-

на дилогии, «Факел свободы» 

нельзя назвать полноцен-

ным ответвлением от серии 

о Харрингтон. Сюжет романа 

развивается в ином уголке 

межзвёздного пространства, 

а первую скрипку в сюжете 

играют вовсе не Виктория и 

её многочисленные друзья. 

Впрочем, события книги слу-

жат прологом к истории, ко-

торую Дэвид Вебер планиру-

ет рассказать в двенадцатом 

томе основной серии — Mis-

sion of Honor. В ответвлениях 

от главного цикла писатель 

постепенно подготавливает 

почву для нового романа о 

Виктории, который, похоже, 

по размаху превзойдет всё, 

что Вебер писал прежде.

К сожалению, российские 

издатели старательно игнори-

руют многочисленные «вбокве-

лы» цикла о Виктории Харринг-

тон, и даже «Корона рабов» в 

нашей стране пока не опубли-

кована. Но если вы знаете ан-

глийский язык и готовы читать 

с монитора компьютера, то мо-

жете без проблем ознакомить-

ся с первой частью дилогии — 

она выложена в открытом до-

ступе на сайте издательства 

Baen Books.

Дмитрий Злотницкий

Дэвид Вебер, 
Эрик Флинт
Torch of Freedom
НОВЫЙ РОМАН О ВСЕЛЕННОЙ 
ВИКТОРИИ ХАРРИНГТОН
ДАТА ВЫХОДА: 
26 октября (Великобритания)

ИЗДАТЕЛЬСТВО: Baen Books

ПЕРЕВОД НАЗВАНИЯ: 
«Факел свободы»

Рабы не мы

САЙТ ИЗДАТЕЛЬСТВА
baen.com

САЙТ ДЭВИДА ВЕБЕРА
davidweber.net

САЙТ ЭРИКА ФЛИНТА
ericflint.net

ЖАНР Военно-шпионская НФ

Уже около десяти лет Эрик Флинт трудится над серией «1632», 

написанной в жанре альтернативной истории. Начинаются собы-

тия с откровенно фантастического события: небольшой амери-

канский городок «проваливается» в прошлое и оказывается в 

Центральной Германии в самый разгар Тридцатилетней войны. 

К работе над этим популярным в США циклом Флинт вовсю при-

влекает других известных фантастов, в том числе и Вебера, ко-

торый уже написал два романа о вселенной «1632» и планирует 

в будущем сочинить ещё три.

ОТВЕТНАЯ УСЛУГА
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Пратчетт давно перестал 

высмеивать в своих рома-

нах штампы, присущие исклю-

чительно фантастике и фэнте-

зи, и переключился на темы, 

понятные любому обывателю. 

Доставалось от его острого 

пера и религии, и рок-музыке, и 

бизнесменам, и журналистам, а 

теперь настала очередь спорта.

Вероятно, как раз в об-

ширной тематике, охваченной 

романами мэтра, и кроется 

один из секретов оглушитель-

ной популярности Пратчет-

та, книги которого читают в 

том числе и люди, абсолютно 

равнодушные к фэнтези в лю-

бых проявлениях. Пародия на 

«Конана» или «Властелина 

Колец» будет интересна лишь 

тем, кто читал эти книги. Шут-

ки про музыкантов, политиков 

или спортсменов понятны бук-

вально всем и каждому.

На протяжении ве-

ков в Великобритании 

велись религиозные 

споры между англикан-

скими протестантами и 

католиками, но в сере-

дине девятнадцатого века 

возникла новая религия, 

которая не только с лёг-

костью превзошла пред-

шественников по популяр-

ности, но и завоевала затем 

весь мир. Имя этой религии — 

футбол. Встречи даже третье-

сортных команд заштатных 

дивизионов собирают тысячи 

зрителей, а о времени начала 

крупных матчей знают даже 

лондонские старушки.

Самого Терри Пратчетта 

нельзя назвать страстным бо-

лельщиком, но о вкусах своих 

земляков он прекрасно осве-

домлён. Нет ничего странно-

го в том, что Пратчетт решил 

сделать футбольный турнир в 

Анк-Морпорке основой сюжета 

своего нового романа — ведь 

спорт и без вмешательства 

юмористов полон курьёзов и 

забавных эпизодов. Если чему 

и можно удивляться, так тому, 

что Пратчетт не обратил вни-

мания на эту благодатную для 

шуток тему гораздо раньше.

Как бы то ни было, суровая 

необходимость потребовала от 

Аркканцлера Незримого Уни-

верситета собрать собственную 

футбольную команду. С кем 

предстоит играть волшебни-

кам, пока неясно. Но так ли это 

важно, когда среди них мало 

того что до сих пор не было 

замечено ни Месси с Роналду, 

ни Аршавина с Рибери, так по 

правилам предстоящей встре-

чи ещё и магию запрещено ис-

пользовать! Впрочем, трудности 

никогда не пугали чародеев Не-

зримого Университета и, пере-

квалифицировав Библиотекаря 

во вратаря, они начинают уси-

ленно готовиться к матчу века. 

Ведь никто не говорил, что за-

прещено не только колдовать, 

но и жульничать, верно?

Вот волшебники и не плани-

руют играть честно, собираясь, 

к примеру, привлечь в свою 

команду уличного мальчишку, 

на редкость умело пинающего 

по улицам Анк-Морпорка кон-

сервные банки. Этот паренёк 

будет лишь одним из четырёх 

новых персонажей, с которыми 

нас познакомит в «Незримых 

академиках» (так называется 

команда) Терри Пратчетт, и 

именно их похождениям будет 

посвящена львиная доля рома-

на. Впрочем, и у «старой гвар-

дии» во главе с Ринсвиндом и 

Библиотекарем, без сомнения, 

будет достаточно возможно-

стей, чтобы блеснуть своими 

спортивными достижениями. 

Или сесть в лужу по причине 

их отсутствия.

Ещё только начиная работу 

над Unseen Academicals, Терри 

сказал, что дело не ограничит-

ся лежащим на поверхности 

футбольным юмором. Писа-

тель обещал вложить в роман 

некий серьёзный подтекст. 

Для книг Пратчетта это в по-

рядке вещей, но чтобы узнать, 

какую вечную тему Терри со-

бирается осветить с помощью 

волшебников-футболистов, 

придётся дождаться выхода 

романа из типографии.

Многочисленные интервью 

и выступления Пратчетта за 

последние полтора года не 

позволяют усомниться, что 

он сохранил и оптимизм, и 

фирменное чувство юмора, и 

способность улыбаться. А по-

тому мы совершенно уверены, 

что Unseen Academicals заста-

вит читателей смеяться так 

же часто, как тридцать шесть 

предыдущих романов.

В общем, у нас нет ни ма-

лейших опасений за судьбу Un-

seen Academicals, но не стоит 

ожидать скорого выхода этой 

книги в России, ведь у нас до 

сих пор остаются неизданными 

десять (!) романов о Плоском 

мире. Конечно, можно сето-

вать на неторопливость «Экс-

мо» в издании книг Пратчетта, 

но, с другой стороны, это зна-

чит, что нас ждёт ещё немало 

смешных, умных и неожидан-

ных историй непревзойдённого 

британского юмориста.

Дмитрий Злотницкий

Терри Пратчетт
Unseen Academicals
37-Й РОМАН О ПЛОСКОМ МИРЕ
ДАТА ВЫХОДА: 
8 октября (в Великобритании)

ИЗДАТЕЛЬСТВО: Doubleday

ПЕРЕВОД НАЗВАНИЯ: 
«Незримые академики»

Забей гол и забудь о скуке

САЙТ ИЗДАТЕЛЬСТВА
doubleday.knopfdoubleday.com

САЙТ ПИСАТЕЛЯ
terrypratchett.co.uk

ЖАНР Юмористическое фэнтези

В 1998 году вклад Пратчетта в литературу был впервые отмечен 

Английской Короной — писатель стал кавалером Ордена Британ-

ской империи. А в начале текущего года королева Елизавета II по-

святила его в рыцари, и отныне великого юмориста следует имено-

вать сэром Теренсом Дэвидом Джоном Пратчеттом.

РЫЦАРЬ НЕПЛОСКОГО ЮМОРА

Пусть 

Криштиану 

Роналду покидает 

Туманный Альбион, зато 

Ринсвинд остаётся в 

Анк-Морпорке.



16

«Читатели 
совершенно 
правы»

Прежде чем заняться литературой, 

вы работали программистом. В те годы 

набирал популярность киберпанк, 

а компьютерная тематика была вам 

близка, почему же вы решили работать 

в жанре фэнтези?

Не уверен, что я когда-либо принимал 

осмысленное решение писать именно 

фэнтези. Я просто сел и написал историю, 

которую мне всегда хотелось прочесть, но 

почему-то никто до меня не удосужился 

её сочинить. И я до сих пор продолжаю 

этим заниматься — так уж сложилось, что 

термин «фэнтези» лучше всего описыва-

ет то направление, в котором я работаю. 

Впрочем, поклонники отмечают, что во 

многих моих книгах присутствуют эле-

менты научной фантастики, и, по-моему, 

читатели совершенно правы.

Как вы считаете, что делает пре-

ступников всех мастей столь популяр-

ными литературными персонажами?

Хотел бы я знать. Если выясните, 

обязательно сообщите мне, ладно? 

Впрочем, с полной уверенностью могу 

сказать, что преступники, о которых мы 

читаем на страницах книг, совершенно 

не похожи на тех, что существуют в дей-

ствительности.

А какое качество, на ваш взгляд, вы-

деляет вашего героя на фоне прочих 

фэнтезийных преступников?

Полагаю, всё дело в Лойоше*. Влад не 

был бы Владом, если бы рядом с ним по-

стоянно не ошивался Лойош, всегда гото-

вый опустить его с небес на землю.

В первой же написанной 

вами книге Влад отправля-

ется в страну мёртвых и 

сталкивается с богоподоб-

ными созданиями. Обычно 

в фэнтези такое случается 

под конец цикла, почему 

вы решили начать со столь 

эпического приключения?

Просто в тот момент, ког-

да я начал писать, мне хоте-

лось рассказать читателю 

именно такую историю. Я 

не придерживаюсь строгой 

хронологической последо-

вательности, а берусь за тот сюжет, ко-

торый в настоящий момент кажется мне 

наиболее интересным.

Вы говорили, что завершите цикл о 

Владе на девятнадцатом романе. А чем 

именно закончатся его похождения, вы 

уже придумали?

У меня есть некоторые отличные за-

думки на этот счёт. Но до финала цикла 

ещё далеко, и я вполне могу в послед-

ний момент повернуть сюжет в ином на-

правлении.

То есть, сочиняя книги, вы в основ-

ном импровизируете, не придержива-

ясь какого-то строгого плана?

Обычно, работая над романами, я 

подробнейшим образом составлял план 

будущей книги и тщательно его придер-

живался. Хотя бывали случаи, когда я 

садился писать, не представляя, что про-

изойдёт с моими героями в следующем 

параграфе. Иногда я начинаю писать 

книгу, просто придумав классное всту-

пительное предложение. За ним следует 

второе, потом ещё одно... И вот уже на-

чинает рождаться роман.

Впрочем, это крайности, а чаще всего 

имеет место некая «золотая 

середина». Но, признаюсь, 

чем меньше я знаю о собы-

тиях, которые предстоит пе-

режить героям романа, тем 

больше удовольствия я полу-

чаю, работая над ним.

Вы пишете о Владе уже 

более двадцати пяти лет. 

Что самое сложное в столь 

продолжительной работе 

над одним циклом?

Когда я пишу очередной 

роман, всегда важно не под-

даться лени, не позволить 

себе расслабиться и пойти по лёгкому 

пути. Только так можно написать текст, за 

который будет не стыдно. Но это справед-

ливо по отношению к любой находящейся 

в работе книге, и я бы не сказал, что но-

вые романы о Владе писать сложнее, чем 

любые другие.

По большому счёту, я рассматриваю 

каждый свой роман как отдельное про-

изведение. Хотя, конечно, не исключено, 

что я просто занимаюсь самообманом — 

со мной это порой бывает.

Стивен Браст не раз заявлял, что 

о приключениях Влада Талтоша он 

напишет девятнадцать книг — в со-

ответствии с числом великих Домов, 

существующих в мире знаменитого 

убийцы. В настоящий момент закон-

чено одиннадцать романов (девять из 

«Не позволить 
себе 
расслабиться»
Беседа со Стивеном Брастом

С писателем разговаривает Дмитрий Злотницкий

Воры, мошенники, убийцы... В повседневной жиз-

ни любой из нас предпочтёт избежать близкого 

знакомства с представителями этих, с позволения 

сказать, «профессий». Но то, что ужасает нас в 

реальности, обретает неуловимое очарование на 

страницах талантливо написанных книг, и потому 

среди популярных литературных персонажей так 

много живущих «по ту сторону закона». Сегодня 

мы побеседуем с создателем одного из самых оба-

ятельных фэнтезийных преступников — наёмно-

го убийцы и криминального «авторитета» Влади-

мира Талтоша. Итак, знакомьтесь: Стивен Браст.

Убийца и дракончик — друзья на 

века и девятнадцать романов.

*  Бессменный спутник Влада Талтоша — разумный 

дракончик размером с кошку.

Романы о Владе на русском — вразнобой и в разных 

сериях.
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них изданы на русском языке) и писа-

тель уже трудится над двенадцатым. 

Однако, несмотря на всю проделанную 

Брастом за четверть века работу, цикл 

ещё далёк от завершения.

«У коммунисти-
ческих идей есть 
будущее»

Приходилось ли вам держать в ру-

ках российские издания ваших книг?

Я просто счастлив, что такие изда-

ния вообще существуют! Жаль только, 

что мой отец, который изучал русский 

язык, не дожил до этого момента. Сам я 

русским языком не владею и поэтому не 

могу судить о качестве перевода, но ра-

дует уже сам факт, что мои романы были 

выпущены в России.

Многие ваши романы 

написаны от первого лица. 

Что побуждает вас столь 

часто использовать этот 

приём?

Мне нравится рассказы-

вать историю с точки зре-

ния протагониста, который 

многого не знает, а значит, 

и читатель до поры до вре-

мени остаётся в неведении. 

Когда герой врёт, ошибает-

ся или совершает глупость, 

это всегда добавляет в сю-

жет остроты и позволяет ав-

тору неожиданным образом 

обыграть даже тривиальный 

сюжетный ход. К сожалению, не каждую 

историю в принципе возможно расска-

зать подобным образом.

Дилогия «Гвардия Феникса» и 

«Пятьсот лет спустя» — это фэнтезий-

ная версия «Трёх мушкетёров» и его 

продолжения. Что побудило вас в кор-

не изменить свой писательский стиль 

и написать два романа в духе Дюма?

Одна из моих любимых составляющих 

писательского труда — придумывать, как 

лучше и оригинальнее подать тот или 

иной сюжет. Мне всегда интересно про-

бовать что-то новое, это заставляет меня 

учиться и, надеюсь, не позволяет топтать-

ся на одном месте.

Большую часть ваших романов мож-

но отнести к героическому фэнтези. А 

как вы считаете, в реальности одиноч-

ка способен изменить весь мир?

Мне кажется, что герой-одиночка, ко-

торого направляет история, 

способен самым серьёзным 

образом повлиять на окру-

жающий мир. Тот же, кто бо-

рется против естественных 

исторических процессов или 

не обращает на них внима-

ния, ничего серьёзного не 

достигнет.

Насколько я знаю, вы 

придерживаетесь комму-

нистических взглядов, но 

коммунизм в СССР так и 

не построили, а страна в 

итоге распалась. Как вы 

считаете, был ли этот итог 

закономерным и неизбеж-

ным или у идей Маркса и Энгельса все 

ещё есть светлое будущее?

Я совершенно уверен, что подобный 

исход не был единственно возможным. 

Если бы немецкие революции в 1919, 

1921 или 1923 годах были доведены 

до логического завершения, подобно 

Октябрьской, мы жили бы в совершенно 

ином мире. И, как мне кажется, у ком-

мунистических идей действительно есть 

будущее.

На вашем сайте опубликован роман, 

основанный на популярном телесе-

риале Firefly. Почему эта книга так и не 

увидела свет?

Просто Джосс Уэдон наложил вето на 

публикацию романов по мотивам телесе-

риала. Так что моя книга — не более чем 

фанфик, события которого развиваются 

во временном промежутке между самим 

сериалом и полнометражным фильмом 

«Миссия Серенити».

В завершение нашей беседы, что бы 

вы могли пожелать своим российским 

читателям?

Я бы очень хо-

тел побывать в Рос-

сии, и, надеюсь, в 

будущем мне пред-

ставится такая воз-

можность. А пока я 

бы хотел со страниц 

вашего журнала 

сказать «спасибо» 

всем своим рос-

сийским читателям! 

Мне очень приятно, 

что мои романы 

доставляют вам радость и мне удается 

преодолеть разделяющие наши страны 

культурные границы.

Судьба героя, выросшего в чуждой 

ему культуре, — одна из центральных 

тем цикла о Владе Талтоше, возмож-

но, именно поэтому он так популярен 

в самых разных уголках Земли. Впро-

чем, хоть этот литературный сериал 

и пользуется наибольшей популярно-

стью, им литературные достижения 

Стивена Браста не ограничиваются. К 

сожалению, другие его произведения, 

среди которых немало самобытных и 

ярких романов, до России пока не до-

брались — надеемся, лишь до поры 

до времени. 

Есть ли демократия в аду? 

Существует ли в раю мо-

нархия?

Вместе с Эммой Булл Браст не 

только писал романы и состоял в 

литературном клубе, но и высту-

пал в музыкальной группе.

Потомок венгерских эмигрантов Стивен Карл Золтан Браст родился в Миннеаполисе в 

1956 году. В молодости он занимался музыкой и работал программистом, но сделать карьеру 

в этих областях не сумел. Тогда он решил попробовать свои силы в литературе и уже вскоре 

обрёл известность.

В 1983 году вышел в свет дебютный роман Браста «Джарег», с которого начался много-

томный цикл о Владе Талтоше. Ироничное героическое фэнтези с элементами криминально-

го триллера не осталось незамеченным, и вскоре Браст стал одним из самых преуспевающих 

американских фантастов своего поколения. В прошлом году вышел одиннадцатый роман о 

Владе. Впрочем, книги серии выходили не в хронологическом порядке, так что запутаться в 

последовательности их чтения очень просто.

К циклу о Владе примыкает дилогия-приквел «Гвардия Феникса», стилизованная под 

мушкетёрские романы Александра Дюма. Среди прочих произведений писателя особенно 

выделяется городское фэнтези Gypsy, написанное в соавторстве с Робин Хобб, и роман To 

Reign in Hell — фэнтезийная версия войны рая и ада.

В середине девяностых Браст стал одним из 

основателей и музыкантов группы Cats Laughing и в 

этом качестве даже попал на страницы комиксов о 

Людях Икс. Среди других увлечений писателя — ку-

линария, фехтование и покер. В прошлом он состо-

ял в шуточном объединении фантастов Pre-Joycean 

Fellowship, в которое также входили Нил Гейман, 

Эмма Булл, Уилл Шаттерли и несколько других пи-

сателей. Члены общества пытались в рамках фан-

тастики следовать традициям классической литера-

туры девятнадцатого века.

Несколько лет назад Браст перебрался вместе с 

семьёй — женой и четырьмя детьми — из родной 

Миннесоты в Лас-Вегас. По словам автора, переме-

на места жительства помогла ему перестать отвле-

каться на общественную жизнь и сосредоточиться 

на творчестве.

Более подробно узнать о творчестве писателя 

можно, посетив его официальный сайт dreamcafe.

com. Помимо этого Браст ведёт сетевой блог, кото-

рый находится по адресу skzbrust.livejournal.com.

ДОСЬЕ: СТИВЕН БРАСТ

Как и Терри Пратчетт, на людях Браст не рас-

стаётся с любимой шляпой.

В порядке внутренней хронологии

«Талтош» (1988)• 
«Йенди» (1984)• 
«Дракон» (1998)• 
«Джарег» (1983)• 
«Текла» (1987)• 
«Феникс» (1990)• 
«Атира» (1993)• 
«Орка» (1996)• 
«Исола» (2001)• 
Dzur (2006)• 
Jhegaala (2008)• 

ЦИКЛ О ВЛАДЕ ТАЛТОШЕ
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Фэнтезийная литература была и оста-

ётся прибежищем эскапистов — 

весьма разношёрстной группы книголю-

бов, по тем или иным причинам бегущих 

от реальности ради волшебного сияния 

вымышленных миров. Чем меньше ил-

люзорная вселенная напоминает привыч-

ную, тем выше степень дистанцирования, 

и наоборот. В соответствии с этим прин-

ципом распределяются предпочтения по-

клонников жанра. Одним читателям до-

статочно слегка приправленной небыва-

лым современной Москвы в серии город-

ского фэнтези «Дозоры», другим подавай 

фэнтези традиционное — как, например, 

«Не время для драконов».

По тому же принципу работают и пи-

сатели. Творческая тропа Сергея Лукья-

ненко редко проходит по территории «чи-

стого» фэнтези, петляя в землях пограни-

чья, а то и вовсе отправляется на другой 

жанровый полюс, где гудит неисправным 

антигравом старая добрая НФ.

И вдруг — неожиданный сюрприз. Ра-

дуйтесь, фанаты! Мэтр, наконец, одумал-

ся и всерьёз обратился к миру меча и ма-

гии. Судите сами: маги, рыцари, злобный 

враг за морем — в наличии. Сюжет самый 

традиционный: квест. Юный Трикс, наслед-

ник согерцогов Солье, отправляется в путь, 

чтобы вернуть себе утраченный трон и ото-

мстить за погибших родителей.

Казалось бы, все основные элементы 

на месте. Однако при ближайшем рассмо-

трении сквозь ладно скроенный, нарочито 

стандартный фэнтезийный антураж начи-

нают проступать знакомые очертания...

Уже в завязке мы сталкиваемся с про-

странными, полными аллюзий рассужде-

ниями автора о судьбах характерных героев 

волшебных историй. Используя иносказа-

тельную форму изложения своих тезисов, 

Сергей Лукьяненко с известной долей ци-

низма развенчивает ряд традиционных для 

сказок сюжетных ходов. Выкладки писателя 

сводятся к тому, что даже в мире, где 

основным фантастическим допу-

щением является наличие волшеб-

ства, поступки героев должны обу-

славливаться элементарной логикой, 

а чудеса невозможны по определению. Од-

ним словом, нет золота в Серых горах.

История мытарств юного Трикса на 

пути к самоопределению подозрительно 

напоминает сценарий какой-нибудь роле-

вой игры или уже упомянутого квеста. Ге-

рой постоянно оказывается перед выбо-

ром, от которого зависит его дальнейшая 

судьба. Причём автор намеренно подчер-

кивает, что история могла бы сложиться 

и по-другому.

Направляя Трикса по сюжетной маги-

страли, Лукьяненко не забывает обруши-

вать на читателя град из отсылок к нашей 

с вами богоспасаемой действительности. В 

юмористическом фэнтези, к которому без 

сомнения относится «Недотёпа», подобный 

подход достаточно распространён и давно 

используется такими признанными масте-

рами жанра, как Пирс Энтони или Роберт 

Асприн. Реальность «Плоского мира» Тер-

ри Пратчетта, как и серия книг Глена Кука о 

детективе Гаррете, — и вовсе одна сплош-

ная карикатура на современность. Так что 

Сергей оказался в неплохой компании.

Лёгкости восприятия способствует про-

стота языка, не отягощённого сложными 

литературными конструкциями, яркие, жи-

вые образы персонажей, незамысловатость 

сюжета. В мире Трикса Солье читатель бу-

дет чувствовать себя уютно и свободно — 

как дома. Вот только что он оторвался от 

компьютера, раскрыл книгу и снова угодил 

в реальность с привычными координатами, 

где рыцари всегда разгуливают в доспехах, 

а северные варвары непременно напоми-

нают идеализированных викингов. Что до 

коварных витамантов, то не разглядеть в 

них традиционное воплощение фэнтезий-

ного Зла сможет разве что слепец или че-

ловек, который совершенно «не в теме».

Целевая аудитория, для которой рабо-

тает Сергей Лукьяненко, — молодые люди 

и подростки — не могут упрекнуть своего 

любимого фантаста в неверности. Огляды-

ваясь на современные культурные веяния 

и популярные увлечения молодежи, писа-

тель с завидным постоянством продолжа-

ет «выпекать» максимально совместимые 

с избранной группой читателей произве-

дения. Впрочем, для поборников высокого 

эскапизма роман будет малоинтересен. 

Уж слишком тонка волшебная пелена, не 

только не скрывающая повседневность, 

но подчёркивающая наиболее характер-

ные черты нашего с вами «сегодня»...

Итог: приятная, динамичная и вполне 

увлекательная книга. Но это всё же книга-

однодневка: читается запоем в течение 

суток и столь же быстро забывается. 

«Летнее» чтиво для людей, срочно нужда-

ющихся в порции хорошего настроения.

Сергей Лукьяненко
Недотёпа
РОМАН ● ХУДОЖНИК: А. Дубовик ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «АСТ», 2009 ● 509 СТР. ● 120000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Кристофер Сташефф, серия «Маг»• 
Лайон Спрэг де Камп, Флетчер Прэтт • 
«Дипломированный чародей»

Роберт Асприн, серия «М.И.Ф.»• 

Аллюзионист

ЖАНР Юмористическое фэнтези

Николай Калиниченко
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ОЦЕНКА «МФ»

аллюзии в ассортименте• 
оригинальная магическая система• 
волшебные существа• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Последнее время книги известных 

авторов, работающих с издательством 

«АСТ», можно увидеть одновременно 

в двух сериях — «Звёздный лабиринт» 

и «Телероман» («чёрная» серия). Если 

сравнивать по цене, то можно сказать, 

что нам предлагаются издания «эконом» 

и «бизнес-класса» соответственно. В слу-

чае «Недотёпы» из правила было сделано 

исключение. Добавился VIP-вариант — 

отличного качества издание с иллюстра-

циями Евгении Стерлиговой.

ЕДИН В ТРЁХ ЛИЦАХ

ЦИТАТА

«Сейчас ты почувствуешь, как растёт 

твоя заклинательная книга» (волшебник 

Радион Щавель).

боевые роботы• 
отважные космодесантники• 
длинноногие инопланетянки• 

ОТСУТСТВУЮТ
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«Вчас, когда луна взойдёт» 

не дилогия, а единый 

роман, разбитый на два тома. 

И ожидания после первого ока-

зались настолько высоки, что 

страшно было брать окончание 

в руки. А вдруг не справятся 

авторы, вдруг провалят заме-

чательное начало? Что ж, по-

лучилось не всё. «Вернём себе 

ночь», с одной стороны, завер-

шает часть сюжетных линий, 

но с другой — оставляет в не-

доумении, ибо не сказано ещё 

слишком, слишком много. И 

чтобы свести все концы с кон-

цами, может и не хватить даже 

пары заявленных продолжений.

В обеих частях романа под-

купают герои: обычные люди, 

живущие своей жизнью, лишь 

маленький кусочек которой мы 

видим. Даже самые незначи-

тельные персонажи описаны 

так, что хочется поверить в их 

существование. И что уж тогда 

говорить об основных героях 

книги. Пусть внимание в пер-

вую очередь уделено подполь-

щику Андрею Витеру и его ко-

манде, но любимцем читателей 

явно станет человек-загадка 

Вадим Габриэлян, играющий 

на противоположной стороне. 

Появляется он только эпизо-

дически, в интерлюдиях, но его 

образ супермена-аналитика 

прописан с такой любовью, что 

затмевает всех остальных.

Сюжет остаётся также на 

высоте, хотя авторы ведут его 

на грани излишнего подыгры-

вания героям. Витеру слиш-

ком везёт, и хотя расплата за 

везение наступает, времена-

ми кажется, что на стороне 

героев божья воля.

В вопросах вероисповедания 

авторы очень осторожны. Герои 

демонстрируют полный набор 

отношений к религии — от ате-

изма и равнодушия до посте-

пенного, под давлением обстоя-

тельств, прихода к богу. Другое 

дело, что на уровне символов 

авторы, очевидно, на стороне 

веры, а не холодного разума.

Итог: как промежуточ-

ный финал книга полностью 

удалась. В обёртку боевика 

спрятаны мысли о будущем 

человечества, вариантах раз-

вития цивилизации, принятия 

или отказа от бога и многом 

другом. «Вернём себе ночь» 

вызывает желание дискути-

ровать, спорить с авторами, в 

чем-то соглашаться, в чем-то 

нет. Но уж точно не оставит 

равнодушным.

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

...Рогозин и Стасов. [...] Спо-

собны на шестимесячную «го-

лодовку», отлично переносят 

солнечный свет, резистентны 

к жестким излучениям и могут 

проделать путь туда, к полюсу 

астероидов, на немыслимом для 

человека ускорении... А есть ещё 

Матвеева и Зурабянц. Вернее, 

их уже нет. Вчера были, а этой 

ночью перестали быть. Агнцы, 

добровольные жертвы.

Ольга Чигиринская, 
Екатерина Кинн, Анна Оуэн
Вернём себе ночь
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантастическая авантю-

ра» ● 512 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «В час, когда луна взойдёт», часть 2

Ночные мстители

ЖАНР Остросюжетная социальная фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — «социальная» фантастика Марины и Сергея Дяченко• 

Двенадцать лет назад Сер-

гей Лукьяненко и Юлий 

Буркин — молодые, энергич-

ные писатели, не слишком из-

вестные в то время за преде-

лами узкого круга любителей 

фантастики — выпустили в 

свет хулиганский роман для 

подростков «Остров Русь», где 

весело раздавали тумаки не-

другам, подтрунивали над кол-

легами и вообще резвились от 

души. А заодно рассказывали 

историю двух мальчиков, Ста-

са и Кости, путешествующих в 

прошлое и будущее, в вообра-

жаемые миры и на другие пла-

неты. Но на этом история, как 

ни странно, не заканчивается. 

В 2009 году в свет вышло про-

должение, написанное Юлием 

Буркиным и одним из его сы-

новей, бывших прототипами 

героев первой книги. Сегодня 

Станислав и сам довольно из-

вестный писатель, автор трёх 

романов, любимец прессы, 

лау реат международной лите-

ратурной премии «Дебют». Так 

что с продолжением писатель-

ская династия справилась и 

без Лукьяненко. В новой книге 

Костя и Стас, изрядно повзрос-

левшие, но всё ещё остающи-

еся подростками, борются со 

всеобщим катастрофическим 

подобрением землян. Для это-

го им приходится пообщать-

ся с «элитой» отечественной 

эстрады, выступить в составе 

поп-дуэта «Тот-Того», побы-

вать в Древнем Египте, разы-

скать в будущем своих старых 

друзей Смолянина и Кубатая, 

сразиться на турнире за руку 

инопланетной принцессы Лео-

кады, а в финале как следует 

гульнуть на свадьбе. Словом, 

непрерывная череда приклю-

чений, пересыпанных шуточ-

ками — порой действительно 

остроумными, но чаще на гра-

ни фола (а то и вовсе «ниже 

пояса»). Хотелось бы наде-

яться, что читатели получат от 

текста такое же удовольствие, 

какое получили авторы, всё 

это придумывая.

Итог: как и предшественни-

ка, написанного когда-то Бур-

киным и Лукьяненко, «Остров 

Русь 2» можно отнести к кате-

гории «романов-капустников», 

набирающих сейчас популяр-

ность. Одних персонажей лег-

ко узнает каждый, кто хоть из-

редка смотрит телевизор или 

читает прессу, другие намёки 

рассчитаны исключительно 

на просвещённый российский 

фэндом. За взрослых не руча-

юсь, но подросткам эта игра 

в «угадай прототипа» должна 

понравиться.

Анатолий Гусев
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ЦИТАТА

— Скажу главное. Раз в де-

сять лет злувы проводят на сво-

ей планете конкурс с озорным 

названием «Рваная клизма». 

Думаю, не нужно вам объяснять, 

что нужно было сделать сильнее 

всех, чтобы порвать её...

— Пукнуть, — не удержался 

Смолянин.

Юлий Буркин, Станислав Буркин
Остров Русь 2, или Принцесса Леокады
РОМАН ● ХУДОЖНИК: А. Дубовик ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Звёздный лабиринт» ● 352 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Остров Русь», часть 4

Игра в «угадайку» 

ЖАНР Подростковая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Джон Майер Майерс «Серебряный Вихор»• 
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Впоследние годы всё чаще 

сценаристы, добившиеся 

успеха в индустрии компью-

терных игр, пробуют свои силы 

в фантастической литерату-

ре. Дрю Карпишин уже давно 

ступил на эту скользкую до-

рожку и, когда не работает 

по основной специальности, 

регулярно штампует романы-

новеллизации.

К сожалению, при напи-

сании книг Карпишин посто-

янно пытается использовать 

приёмы, отработанные им во 

время работы над игровыми 

сценариями, которые в литера-

турном виде выглядят доволь-

но заурядно. Есть у писателя 

и другие недостатки: он умело 

сплетает интриги, но им недо-

стаёт изощрённости, бойко пи-

шет диалоги, но слаб в описа-

ниях, придумывает незауряд-

ных персонажей, но не может 

их в полной мере раскрыть.

Тем не менее Карпишин 

достаточно профессионален, 

чтобы его творения выгодно от-

личались на фоне большинства 

средних игровых новеллизаций. 

Но главное, Дрю не понаслыш-

ке знаком с миром, о котором 

пишет: ведь он сам участвовал 

в его создании — потому спо-

собен рассказать о вселенной 

Mass Effect немало нового.

События «Открытия» раз-

ворачиваются за 18 лет до на-

чала оригинальной игры. Цен-

тральным персонажем романа 

стал офицер Дэвид Андерсон, 

которому в игре достаётся 

роль умудрённого опытом на-

ставника и советчика главного 

героя. А пока сам Андерсон мо-

лод и вовсю геройствует, рас-

следуя уничтожение секретно-

го научно-исследовательского 

комплекса землян.

Этим же делом занимается 

и турианин Сэрен, запечатлён-

ный на обложке, — именно он 

стал главной звездой книги. 

Игравшие в Mass Effect знают 

его как негодяя, изменившего 

собственному народу и едва не 

уничтожившего всё живое во 

вселенной, а «Открытие» даёт 

ответ на вопрос, как Сэрен всту-

пил на тропу предательства.

Итог: по большому счёту, 

в России книга опоздала на 

целый год. «Открытие» жела-

тельно прочесть до знакомства 

с игрой, иначе из романа про-

падают все интриги и загадки. 

Сейчас Карпишин тру-

дится над сценарием второй 

части Mass Effect, которая 

должна появиться в прода-

же в начале будущего года. 

А приквел к ней Дрю уже 

написал — ещё в прошлом 

году увидел свет роман Mass 

Effect: Ascension, где нас зна-

комят со злодеями, которые 

придут на смену Сэрену.

ВРАГИ НЕ ДРЕМЛЮТ

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

Дрю Карпишин
Открытие
Drew Karpyshyn. Mass Effect: Revelation

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Савельева ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 

2009 ● СЕРИЯ: Mass Effect ● 512 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Как закалялось зло

ЖАНР Боевая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Джефф Грабб «Крестовый поход Либерти»• 
телесериал «Вавилон-5»• 

Большая часть фэнтези по-

строена на определённых 

клише. Частенько автор ста-

рается «взять» читателя за 

счёт привлекательных геро-

ев. Изредка возникают новые 

сюжетные ходы и необычные 

миры. Мастера слова пытают-

ся разнообразить язык и стиль 

повествования. Но практиче-

ски не встречаются тексты, где 

на избитый донельзя штамп 

смотрят по-новому.

Перенеся нашего совре-

менника в другой мир (уже 

начинаете ругаться?), фэнте-

зийный город со множеством 

разных обитателей, от призра-

ков до ламий (естественно, не 

прорабатывая экономическую 

и социальную стороны во-

проса), а также с магическим 

артефактом и свергнутым ко-

ролём, Алла Рут отошла от ти-

пового набора только в одном. 

Книга написана не от лица 

землянина, а с точки зрения 

обитателей этого мира. То, что 

повествование идёт от тре-

тьего лица, заметно усилива-

ет необычность впечатлений. 

Кажется, что Алла Рут живёт 

именно там, а не здесь, а по-

тому человек, утверждающий, 

что он из другого мира, вы-

глядит для автора глупо (ведь 

мир один, это все знают!), а 

вот нетопыри-проводники или 

говорящие зеркала — есте-

ственно и нормально.

Все события происходят 

вокруг артефакта, который 

нужен сильным мира того 

(ради неясных целей), а за-

одно и главному герою — для 

возвращения домой. Сюжет 

не нов, но вокруг его «ствола» 

разрастаются многочислен-

ные мелкие «побеги»-квесты, 

истории и просто детали сим-

патичного мироздания. Они 

заслоняют основную сюжет-

ную линию, что в данном слу-

чае романам только на пользу. 

Во второй части дилогии дей-

ствие происходит уже у нас, и 

мы видим современный мир 

глазами похожего на собаку 

кобольда. Взгляд своеобраз-

ный, но уж очень Земля усту-

пает яркому образу Лутаки.

Итог: единственной недо-

работкой автора стали шут-

ки. Они смешны, они к ме-

сту (поначалу), но проблема 

в том, что они повторяют-

ся и неоднократно. Во всём 

же остальном у Аллы Рут 

получилась симпатичная до-

брая книга, каких не так уж 

и много.

Андрей Зильберштейн
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Алла Рут
Тёмный день
РОМАНЫ «Город Спящего Дракона» и «Пыль дорог иного мира» ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «В одном томе» ● 639 СТР. ● 6000 ЭКЗ.

Взгляд со стороны

ЖАНР Приключенческое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — романы Элеоноры Раткевич• 
отчасти — Макс Фрай, цикл об Ехо• 

Под именем Аллы Рут скрывается Ирина Сербжинская, чьи кни-

ги выходили в серии «Магия фэнтези». Псевдоним в данном случае 

является важной частью книги, помогая связать финал с началом и, 

тем самым, сворачивая историю в «кольцо».

СРЫВАЯ МАСКУ
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В2006 году Ник Перумов блестяще за-

вершил многотомную эпопею «Хра-

нитель мечей», равной которой по раз-

маху и глубине в отечественном фэнте-

зи не было, нет и не предвидится. И тут 

же взялся за новый цикл, не столь мас-

штабный, но не менее амбициозный. В 

«Семи зверях Райлега» мэтр поставил 

перед собой задачу создать принципи-

ально нового — как для собственного 

творчества, так и для жанра, — героя. 

И Тёрн действительно получился на 

редкость ярким: бескомпромиссный па-

ладин, пытающийся всегда и во всем 

следовать собственным принципам. Не 

святой, но искатель.

Центральным персонажем «Алиедо-

ры», второго тома цикла, стала героиня 

совсем иного плана — несчастная юная 

девушка, отданная в жёны нелюбимому 

мужу, который к тому же оказался на-

стоящим чудовищем. Но такова Алиедо-

ра лишь в начале, когда бежит от супру-

га, давая повод жестокой войне между 

королевствами Долье и Меодор. Лишив-

шись крова и родных, героиня оказыва-

ется одна в жестоком мире, но, как силь-

ная натура, не собирается сгибаться под 

напором обстоятельств. Вокруг волки? 

Значит, надо научиться выть по-волчьи.

В свой час боевитая девчонка при-

влекает внимание неких Сил и наделён-

ных могуществом людей, и примерно 

две трети романа Алиедора будет лишь 

марионеткой в их руках. Но многочис-

ленные невзгоды и страдания (автор 

местами откровенно перебарщивает с 

неаппетитными подробностями и 

жестокостями) лишь закалят 

девушку, превратив её в живой 

клинок. Героиня намеренно вы-

писана так, что порой вызывает у 

читателя не то чтобы открытую непри-

язнь, но некоторую, мягко говоря, не-

доумённую оторопь.

Роман получился до крайности 

мрачным и кровавым. В последней его 

трети, когда героиня вырывается из 

очередных пут, ей, давно отринувшей 

девичью наивность, предстоит стать 

гончей Некрополиса — одного из са-

мых оригинальных государств в исто-

рии отечественного фэнтези. Алиедора 

окончательно превращается в полную 

противоположность Тёрна. Финальные 

метаморфозы девушки вышли у Перу-

мова гораздо более захватывающими, 

чем первые её шаги по скользкой до-

рожке, да и о Райлеге мы в последних 

главах узнаем много неожиданных под-

робностей.

Разумеется, первые два тома «Семи 

зверей Райлега» не ограничиваются нрав-

ственным противостоянием двух главных 

героев. Во-первых, здесь немало других 

интересных персонажей — к примеру, в 

«Алиедоре» очень много внимания уде-

ляется деверю главной героини, который 

из малосимпатичного самоуверенного 

дворянчика превращается в настоящего 

мужчину. Во-вторых, никуда не делась и 

извечная тема спасения мира от грозя-

щих ему напастей.

Райлег совершенно не похож на про-

чие фэнтезийные вселенные: своео-

бразно здесь буквально всё, начиная с 

рас и особенностей магии и заканчивая 

технологиями с элементами паропанка 

и социальным устройством некоторых 

местных государств. Если в первом 

томе трилогии события разворачива-

лись где-то на задворках мира, то «Али-

едора» переносит нас в центр наиболее 

обжитых людьми Райлега территорий. 

Как следствие, в этом 

романе события прини-

мают гораздо больший 

размах: перед нами разворачивается 

полотно масштабного конфликта между 

несколькими могущественными держа-

вами. Особенно любопытно, что каждая 

из них исповедует различную военную 

доктрину: Навсинай использует в роли 

воинов гигантских големов, Некрополис 

делает ставку на армии зомби, Меодор 

и Долье вынуждены полагаться лишь на 

человеческую храбрость и силу. При-

бавьте к этому пару-тройку неизвест-

ных факторов во главе со всё той же 

Алиедорой, и можете быть уверены: на 

недостаток масштабных и оригиналь-

ных батальных сцен жаловаться не при-

дётся.

Итог: не самое сильное произведе-

ние мэтра, которое, однако, наглядно 

демонстрирует широту спектра его та-

ланта. Пусть в тёмном фэнтези Перу-

мов не так силён, как в эпическом, но 

искренность и страстность, с которой он 

продолжает посредством развлекатель-

ного жанра искать ответы на вечные во-

просы, искупает некоторые шероховато-

сти текста и сюжета.

Ник Перумов
Алиедора
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Бондарь ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Ник Перумов» ● 

480 СТР. ● 180100 ЭКЗ. ● «Семь зверей Райлега», 
часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Терри Гудкайнд «Первое правило • 
волшебника»

Мэтью Стовер «Герои умирают»• 

Рождение гончей

ЖАНР Тёмное фэнтези

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

коммунизм с лицом зомби• 
пытки и насилие• 
метаморфозы героев• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Работая над «Алиедорой», Ник 

успел написать ещё одно произведе-

ние — самопародию «Приключения 

Тикки», главы из которой писатель пу-

бликовал в закрытых записях своего 

онлайн-дневника. По словам Перумо-

ва, книга писалась исключительно для 

развлечения и недостойна публикации 

на бумаге. Однако заинтересованные 

лица уже предложили писателю адап-

тировать историю в формате комикса. 

Пока Ник думает, давать ли согласие на 

подобный эксперимент.

В СТОЛ ИЛИ В НОВЫЙ ФОРМАТ?

ЦИТАТЫ

«Когда смотришь Смерти в глаза, глав-• 
ное — не сомневаться в том, что Она не 

сделает тебе ничего плохого. Что Её можно 

одолеть знанием и опытом» (Латариус).

«Точно знаю, как не надо. Знаю, что когда • 
силы есть, нельзя сидеть в дальнем углу. 

Иди к сородичам, иди к тем, кому плохо. 

Боль утишать, недуг отгонять. Злобу дру-

гих на себя брать и в себе гасить. А самое 

главное, самое главное, верить, что ты — 

не червь ничтожный и что душе твоей 

предназначено куда большее, чем вечное 

прозябание» (Тёрн).

«Мы стремимся, чтобы каждый земледелец, • 
исправно платящий подати, имел не менее 

трёх прислужников-зомби. Мёртвые должны 

работать и приносить пользу. Лениться у нас 

никому не позволено, телесная смерть — не 

оправдание безделью!» (Латариус).

Стрелы, пули и ядра рвали ряды наступав-• 
ших зомби, однако ни один, само собой, 

не дрогнул и не повернул назад. Копья 

ломались о броню големов, но, видать, 

и в их наконечниках крылась какая-то 

магия, то тут, то там на латах железных 

солдат Навсиная появлялся круг бледно-

зеленоватого пламени, расползавшегося 

в стороны, так что оставалась большая, 

кулак пролезет, дыра.

эльфы, хоббиты и гномы• 
древние магические артефакты• 
финал истории• 

ОТСУТСТВУЮТ



22

Вадим Панов не раз заявлял, что при-

нёсший ему всероссийскую извест-

ность сериал «Тайный город» не име-

ет ни начала, ни конца, а приключения 

Сантьяги, человских наёмников и прочих 

обитателей магической Москвы не ведут 

к какому-либо грандиозному финалу. С 

одной стороны, такой подход позволяет 

писателю практически бесконечно ра-

довать своих поклонников всё новыми и 

новыми историями о полюбившихся геро-

ях. Благо тайно-волшебная жизнь столи-

цы нашей родины столь насыщенна, что 

даже таким тёртым калачам, как Кортес 

сотоварищи зевать некогда.

С другой стороны, в излишне отчёт-

ливой сериальности «Тайного Города» 

кроется и серьёзный его недостаток, 

который с каждым новым томом всё за-

метнее бросается в глаза. Писатель вы-

нужден поддерживать между Великими 

Домами status quo, несмотря на обостре-

ние раздирающих их противоречий. Сто-

ит только Панову сделать один невер-

ный шаг, допустить конфликт, который 

до основания сотряс бы хрупкое равно-

весие Тайного города, как этот без-

донный источник невероятных историй 

прекратит своё существование. В итоге, 

придумывая самых хитроумных могуще-

ственных злодеев и внося разлад в по-

вседневную жизнь тайногородцев, под 

конец очередного романа писатель вы-

нужден возвращать основных игроков 

на изначальные позиции, что выглядит 

всё более надуманно.

Как следствие — давно уже останови-

лось какое-либо развитие центральных 

персонажей серии. Помните, как Артём и 

Инга делали первые шаги, превращаясь 

под чутким руководством Кортеса в матё-

рых наёмников, а Яна боролась со своим 

гиперборейским наследием? Теперь все 

эти треволнения остались в прошлом и 

наёмники превратились в практиче-

ски непобедимых супергероев, 

наблюдать за приключениями 

которых далеко уже не так увле-

кательно, как прежде.

Несколько томов назад Панов вроде 

бы придумал отличное противоядие от 

этого недостатка — он задвинул команду 

Кортеса на третьи роли и посвятил пару 

книг внутреннему конфликту вампирских 

кланов. Но лекарство оказало лишь вре-

менное воздействие — и вот мы снова и 

снова наблюдаем за подвигами супер-

пупер-несокрушимых наёмников и хитро-

умными махинациями Сантьяги. 

В «Ребусе Галла» угроза спокойствию 

Тайного города исходит от древней секты, 

некогда едва не погубивший Дом Чудь. 

До сих пор мы не замечали за обитателями 

Тайного города особенной религиозности, 

но, как оказалось, она не чужда тем жите-

лям магической Москвы, которые чувству-

ют себя обделёнными. А это целая куча 

народа, лишённого магических способно-

стей, — все мужчины Дома Людь и мно-

жество амбициозных чудов. Разумеется, 

многие из них готовы с радостью воспри-

нять религию, посвящённую таинственному 

Галла, который отвергает магию и дарует 

своим адептам иную невиданную силу.

И столь же естественно, что прознав-

шие о набирающей могущество секте 

сильные тайного мира решают восполь-

зоваться ситуацией в своих интересах. В 

общем, заварушка будет ещё та, и ску-

чать читателям, безусловно, не придётся. 

К придуманному Пановым сюжету вновь 

нет никаких претензий, тем более что ав-

тор раскрывает некоторые давние загад-

ки Тайного города, да и на боевые эпизо-

ды не скупится. Однако по эмоционально-

му воздействию «Ребус Галла» заметно 

уступает многим из предыдущих романов 

писателя. Уж слишком легко в последнее 

время даются героям победы, так что и не 

вспомнишь, когда наёмникам в послед-

ний раз приходилось всерьёз проливать 

пот и кровь ради достижения цели.

Конечно, красной ни-

тью через весь роман 

проходят темы ответ-

ственности и воздаяния за старые пре-

грешения, верности и предательства, да и 

многие второстепенные персонажи очень 

даже неплохи. Но пресловутая статичность 

центральных героев серии и ощущение, 

что ни с ними, ни с Тайным городом ниче-

го катастрофического не может произойти 

по определению, на корню убивает едва 

ли не половину интриги и, соответственно, 

удовольствия от чтения романа.

Добравшись до последних страниц 

«Ребуса Галла», невозможно отделаться 

от вопроса — когда же, наконец, Панов 

вернёт на улицы Тайного города Яргу и 

мы узнаем, чего стоит комиссар Тёмного 

двора в противостоянии с действительно 

равным противником?

Итог: писатель прекрасно знает вкусы 

своих поклонников и умеет в полной мере 

их удовлетворять. Неповторимый коктейль 

из интриг Великих Домов, магического эк-

шена, древних тайн, лёгкого юмора и люд-

ских страстей — всё это найдут читатели 

под обложкой «Ребуса Галла». Но ничего 

сверх этой стандартной для «Тайного го-

рода» программы Вадим Панов для своих 

читателей не припас.

Вадим Панов
Ребус Галла
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Варавин ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Тайный город» 
● 416 СТР. ● 100100 ЭКЗ. ● «Тайный город», 
часть 14

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Саймон Грин, цикл «Тёмная сторона Лондона»• 
Сергей Лукьяненко, цикл «Дозоры»• 

Во имя равновесия

ЖАНР Городское фэнтези

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

многоходовые интриги• 
наёмники• 
сектанты• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Этим летом Вадим Панов и изда-

тельство «Эксмо» во второй раз предо-

ставили поклонникам «Тайного города» 

возможность приобщиться к любимому 

миру. До 9 сентября любой желающий 

может написать рассказ, события кото-

рого разворачиваются во вселенной Ва-

дима Панова, и отправить его на конкурс 

«Тайный Город — Твой Город». Лучшие 

конкурсные произведения, отобранные 

самим писателем и специальным жюри, 

будут впоследствии изданы в сборнике, 

аналогичном вышедшим несколько лет 

назад «Правилам крови». О правилах 

конкурса читайте на официальном сайте 

Вадима по адресу vadimpanov.ru.

ТВОЙ ТАЙНЫЙ ГОРОД

ЦИТАТА

Доверие.

Мы даже не задумываемся над тем, как 

облегчает оно жизнь.

Мы знаем людей и потому не проверяем 

их слова, по умолчанию считая их правди-

выми. Мы обращаемся за поддержкой и 

сами спешим на помощь, потому что нам 

доверяют и мы не можем не оправдать на-

дежд. Потому что в другой раз придут на 

выручку нам.

Но что делать, когда не доверяешь? 

Когда не можешь обратиться за помощью к 

друзьям? Что делать, когда не знаешь, кому 

из них можно верить? Что делать, когда соб-

ственный дом оказался западнёй, а в каж-

дом близком видится коварный противник?

война Великих Домов• 
пришельцы из внешних миров• 
Ярга• 

ОТСУТСТВУЮТ
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Научный эксперимент, 

обозначенный как про-

ект «Легенда», выходит из-

под контроля. Воссозданное 

на отдельно взятой планете 

Меркуриум средневековое 

общество, живущее бок о бок 

с многочисленными мифи-

ческими чудовищами, более 

не подчиняется своим созда-

телям. Оказывается, клоны, 

коими являются большинство 

жителей планеты, могут са-

мостоятельно размножаться. 

Такой поворот событий не 

был предусмотрен экспери-

ментаторами. И это только 

самое начало череды прова-

лов. Жившие на севере ска-

зочные монстры стремятся к 

югу, поближе к территориям, 

заселённым людьми. Схватка 

за место под солнцем неми-

нуема. Более того, в глубинах 

океана начинается странное 

оживление — там вызревает 

новая неведомая сила. Что 

будет дальше, во многом за-

висит от действий алхимика 

Николая Крылова и герцога 

Стефана фон Визмара — 

землян, участвующих в этом 

эксперименте.

Мартьянову стало тесно 

в рамках средневековья и 

фэнтези. По ходу повество-

вания он вплетает в сюжет 

эпизоды из эпохи антично-

сти, а также космические и 

морские приключения. Не-

смотря на подобную меша-

нину, общее впечатление от 

романа эклектика не портит. 

Скорее наоборот, читаешь и 

вспоминаешь романы Валь-

тера Скотта, Раффаэлло 

Джованьоли, Жюля Верна и 

Генрика Сенкевича. Влияние 

последнего автора особенно 

сильно: у писателя благород-

ные паны и герцоги обсужда-

ют дела насущные, рубятся 

с нечистью, плетут хитроум-

ные заговоры, разгадывают 

тайны. Огорчение вызывает 

лишь тот факт, что в книге 

много повторений, отсылок к 

предыдущему роману, а так-

же открытый финал.

Итог: роман-связка между 

первой книгой серии и после-

дующими работами. Книге не 

хватает самобытности и общей 

целостности. Остается только 

надеяться, что автор устоит под 

тяжестью своих фантазий и вы-

даст достойное продолжение.

Виталий Шишикин

7
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6

ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Жизнь бурлит, у нас всё так же, как у других людей: политика, ин-

триги, войны — последних, кстати, значительно больше, чем в других 

мирах, таковы особенности архаичного менталитета. Для любителей 

романтики и сказки эта планета является самым подходящим ме-

стом — если хотите получить максимум приключений на свою задницу, 

приезжайте на Меркуриум! Сказок вы получите в полном объёме — в 

основном страшных.

Андрей Мартьянов
Чёрный горизонт
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2008 ● СЕРИЯ: «Бое-

вая фантастика» ● 416 СТР. ● 9050 ЭКЗ. ● «Белая акула», часть 2

Галопом по эпохам

ЖАНР Авантюрная НФ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Аркадий и Борис Стругацкий «Трудно быть богом»• 
Сергей Чекмаев «Бремя стагнатора»• 

Многие начинающие писатели делают сво-

их героев похожими на себя. На идеаль-

ных себя, конечно, вкладывая в персонажа свои 

мечты и желания. И практически никому из них 

не удается читателя удивить, предложить что-то 

неожиданное. Яна Тройнич с этой задачей спра-

вилась. Сюжет прост: наша соотечественница 

попадает в мир магии, где становится хранитель-

ницей дракона. А дальше — много любви и чуть-

чуть приключений. Сюжет здесь не так важен, а вот героиня...

Леди Ёлка — настоящая блондинка, и не только по цвету во-

лос! Она искренне считает себя умной, поступая при этом как 

капризный ребёнок. Легко поддаётся любому порыву, не заду-

мываясь о последствиях. Быстро влюбляется, но из-за чисто 

женской обиды способна навсегда испортить любимому жизнь. 

Повествование идёт от лица самой Ёлки, а потому читатель 

сможет в полной мере насладиться «мотивацией» героини. Если 

у вас ещё остались сомнения, что женщины и мужчины — раз-

ные виды разумных существ, эта книга ваши иллюзии быстро 

разрушит.

Итог: оценка рецензента отражает его сугубо муж-

ской взгляд на мир, а также неспособность в полной 

мере оценить изысканную красоту женской логики, в 

совершенстве продемонстрированную автором.
Андрей Зильберштейн

5
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Яна Тройнич
Леди Ёлка
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 

377 СТР. ● 8000 ЭКЗ. ● «Леди Ёлка», часть 1

Слава богу, я блондинка!

ЖАНР Авантюрно-ироническое фэнтези для дам

Популярность «Кода да Винчи» Дэна Брауна 

вскружила голову многим в Европе и Шта-

тах и породила целую череду романов-клонов 

разной степени вторичности. Книга француза 

Анри Лёвенбрюка — только один из примеров 

этого повального увлечения.

Главный герой, сценарист нью-йоркского 

телешоу «Сексуальная лихорадка», получа-

ет известие о смерти отца и возвращается в 

родную Францию, которую покинул более десяти лет назад. Раз-

умеется, вскоре выясняется, что его отец был убит, поскольку 

подошёл излишне близко к разгадке древней тайны, восходя-

щей к первым годам существования христианства. Вместе с 

журналисткой-бисексуалкой и хакером под ником Сфинкс герой 

берётся за поиски Йорденского камня, ключа к тайному посла-

нию Иисуса. За главным героем охотятся боевики Ватикана, он 

убегает, попутно выслушивая лекции по истории и соблазняя 

свою обворожительную спутницу. Вторичность лезет изо всех 

щелей, зато сюжет полностью соответствует «дэнбрауновско-

му» канону.

Итог: к несчастью для автора, лекций оказалось 

слишком много, а беготни слишком мало, чтобы книга-

клон повторила коммерческий успех оригинала.
Василий Владимирский

4
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Анри Лёвенбрюк
Завещание веков
Henri Lœvenbruck. Le testament des siècles

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Мурашкинцева ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Иностранка», 

2009 ● СЕРИЯ: «The Best of Иностранка» ● 480 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Код Иисуса

ЖАНР Криптоистория
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Энн Райс обладает воис-

тину фантастическим да-

ром находить новые ниши для 

своего творчества. Во второй 

половине жизни она вернулась 

в лоно католической церкви и 

теперь пишет о детстве Иису-

са. «Возвращение из Египта» 

начинается в Александрии, 

куда от Ирода, пытающего-

ся уничтожить будущего царя 

Иудейского, сбежала семья 

Иисуса. Мария и Иосиф скры-

вают правду об истинном про-

исхождении мальчика, поэтому 

будущий Мессия ещё не дога-

дывается о природе своих не-

человеческих возможностей, 

которые все чаще вмешива-

ются в спокойную жизнь его 

семейства. Одно из этих чудес 

заставляет семью Иисуса вер-

нуться в Иудею, тем более что 

оттуда приходит весть о смерти 

Ирода. Через восприятие маль-

чика, которого пока называют 

Иисус бар Иосиф, Райс рас-

сказывает о жизни Палестины: 

быте простых людей, ненави-

сти к Риму, религиозном фана-

тизме. Писательница детально 

изучила доступные источники 

об этой исторической эпохе, 

что выгодно отличает её роман 

от многочисленных псевдо-

исторических произведений, 

заполнивших полки магазинов 

в последнее время.

Энн Райс удалось избежать 

искушения, которое подстере-

гает всех, кто пишет художе-

ственную литературу о зарож-

дении христианства. Читатель 

не найдет в «Возвращении из 

Египта» шокирующих «откры-

тий» о сексуальных пристрасти-

ях Иисуса или его инопланетном 

происхождении. История, кото-

рую рассказала Райс, вполне 

укладывается в канонические 

рамки четырёх Евангелий с не-

большими вкраплениями апо-

крифического материала. Но, 

точно передав букву, Райс, быть 

может, сознательно потеряла 

дух евангельских рассказов. В 

книге не нашлось места какой-

то особенной христианской 

мистике, Иисус здесь — совер-

шенно обыкновенный мальчиш-

ка, лишь изредка и случайно по-

казывающий свои необычные 

способности.

Итог: простой и добротный 

исторический роман, предна-

значенный более для детей, 

нежели взрослых.

ЦИТАТА

В римских солдат стреляли из 

луков с колоннады, в них бросали 

камни, повсюду люди бились на 

мечах, и так продолжалось до тех 

пор, пока из-за колонн не появи-

лось пламя, ужасное беспощад-

ное пламя. Его языки извивались 

и хватали застигнутых врасплох 

евреев, и люди кричали и молили 

Господа о спасении.

Энн Райс
Иисус: Возвращение из Египта
Anne Rice. Christ the Lord: Out of Egypt

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● СЕРИЯ: «Интеллектуаль-

ный бестселлер» ● 336 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Иисус Христос», часть 1

Живёт такой парень

ЖАНР Евангелическая фантазия

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Александр Мень «Сын человеческий»• 
Эрнест Ренан «Жизнь Иисуса»• 

Знаете ли вы, что такое синопсис? Попро-

сту говоря — краткий пересказ содержания 

романа, адресованный издателю, где чётко и 

сухо излагается сюжет книги, предлагаемой 

автором. Как правило, объём такого текста — 

пять-шесть абзацев средней величины. Тимур 

Рымжанов совершил невозможное: сочинил 

синопсис объёмом почти пятьсот страниц. 

История удачливого вора и шулера Брамира, 

ненароком заполучившего магические игральные кости, ставше-

го обладателем боевого воздушного корабля и ввязавшегося в 

древнее противостояние богов, сплошь состоит из фэнтезийных 

штампов. Это, впрочем, не беда: настоящий мастер, приди ему в 

голову такая фантазия, сделал бы конфетку и из самого баналь-

ного экшена. Всё дело портит невыразительный стиль Рымжа-

нова. Вместо того чтобы показывать ненависть, любовь, азарт 

и отчаяние героя, автор рассказывает нам об этих чувствах: «Я 

испытал прилив ужаса», «эта фраза рассмешила меня», но чита-

телю, увы, не страшно и не смешно, не тепло и не холодно.

Итог: редкий пример романа, герой которого не вызывает 

ни капли симпатии или отвращения, лишь докучли-

вую скуку. Даже крутой сюжетный поворот, проис-

ходящий в финале, слишком банален, чтобы спасти 

ситуацию.
Олег Викторов

3
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Тимур Рымжанов
Слуги ветра
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Коробейников ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское из-

дательство», 2009 ● 480 СТР. ● 5050 ЭКЗ.

Книга-синопсис

ЖАНР Героическое фэнтези

Есть в фантастике такие «бродячие сюжеты», 

которые пора бы упокоить раз и навсегда. 

И первым среди них идёт рассказ о школе вол-

шебников, куда попадает юноша со сверхспо-

собностями и неуёмной жаждой приключений.

В рамках этой посылки возможны варианты. 

Герой может быть один, но в нашем случае у него 

имеется компания. Внимание может уделяться 

учёбе, но в «Лукоморье» об этом как раз почти 

и не вспоминают. Мир способен быть насквозь фэнтезийным, но 

автор предпочёл отправить в школу подростка с Земли. Порадова-

ло то, что герой не просто находит друзей, но вся эта орава в лице 

нескольких человек, тролля, эльфийки и высшей вампирши пре-

вращается в единую команду, способную перевернуть вверх дном 

любое место, где они окажутся. Этакие гиперактивные шестнадца-

тилетки с неуёмным любопытством и немалой магической силой.

Если добавить, что автор сумел разбавить текст неизбиты-

ми шутками, то покажется, что всё просто замечательно. Но от 

первой до последней страницы не покидает ощущение, что всё 

это уже где-то было. И под конец становится ясно — перед нами 

практически копия «Огненного цикла» Алекса Коша!

Итог: изменить сюжет, убрать все заимствования, 

и была бы неплохая юмористическая книга. А так — 

осетрина второй свежести.
Андрей Зильберштейн

5
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Сергей Бадей
Лукоморье. Курс боевого мага
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 352 СТР. ● 7000 ЭКЗ. ● «Лу-
коморье», часть 1

Курс — на курсы магов!

ЖАНР Юмористическое фэнтези

Илья Суханов
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Американская тележурналистка Эван-

гелина Харкер отправляется в Ру-

мынию, чтобы взять интервью у местно-

го криминального босса Йона Торгу. Тот 

вроде бы намекает, что желает сдаться, 

но перед этим — поведать миру свою 

историю. Вот только поездка сразу не за-

даётся, а сама Эвангелина ещё не знает, 

что едет навстречу кошмару.

Издательская аннотация обещает нам 

нечто вроде иронического романа о вам-

пирах в эпоху власти массмедиа, которые 

похуже любых Ван Хелльсингов, — и, как 

обычно, вводит читателя в заблуждение. 

Формально перед нами крайне своеобраз-

ная переделка «Дракулы» Брэма Стокера, 

но Маркс подверг первоисточник настоль-

ко радикальному переосмыслению, что от 

всем известной истории практически ни-

чего не осталось. Автор поначалу придер-

живается формы эпистолярного романа 

(здесь и дневник Эвангелины, и электрон-

ные письма безнадёжно влюблённого в 

неё помощника оператора Стимсона, отчё-

ты, служебные записки). Тут есть свой Рен-

филд, завязка в общих чертах повторяет 

книгу Стокера (Дракула желает переехать 

из родной Румынии, правда, не в Лондон, 

а в Нью-Йорк), но потом Маркс последо-

вательно разрушает все каноны, создавая 

оригинальное и мрачное произведение.

«Страна клыков и когтей» не уклады-

вается в формат вампирского романа a-ля 

Энн Райс, но одновременно это и не хор-

рор в привычном понимании слова. Шаг 

за шагом Маркс сдирает с классическо-

го сюжета всё присущее ему готическое 

очарование, погружая повествование 

во множество реалистических деталей, 

укореняя логику действий персонажей в 

нашем времени. Замок превращается в 

сгоревший отель, обольстительные вам-

пирши оборачиваются двумя мрачными 

телохранителями, но, конечно, самые ра-

дикальные изменения произошли с глав-

ным злодеем. Йон Торгу непривлекателен 

и уродлив, но вполне по-человечески, он 

плохо одевается, и самое примечательное 

в данном контексте — визитная карточка 

вампира (см. цитату), причём эта особен-

ность становится одним из отличительных 

признаков того, что человек заражён ви-

русом крайне своеобразного вампиризма. 

Даже пьёт кровь новоявленный Дракула, 

не впиваясь в шею жертве, а вполне про-

заично перерезая ей горло и сливая живи-

тельную влагу в ведёрко для льда.

Маркс искусно прописывает персона-

жей, не деля их на плохих и хороших, пред-

почитая скорее пожертвовать симпатией 

читателей к герою, нежели формально 

разделить пространство на два противо-

борствующих лагеря. Так, если Эвангелина 

изначально просто богатая наследница со 

здоровой долей карьеризма и амбиций, лю-

бящая сумочки и ведущая вполне светский 

образ жизни — этакая гламурная блондин-

ка с мозгами, — то после знакомства с Йо-

ном Торгу она становится одновременно и 

загадочной, и отталкивающей, страшной, 

но одновременно мудрой. Столь же проти-

воречивые чувства вызывает и сам Торгу: 

уродливый убийца, который будит как от-

вращение, так и понимание. Автор не дела-

ет его неким инфернальным воплощением 

зла, нет, Торгу просто способен видеть сущ-

ность мрака, потому и стал таким, однажды 

пожелав бессмертия и не зная, чем придёт-

ся за него платить. Не забывает писатель и 

второстепенных персонажей, не превращая 

их в толпу безликих статистов.

Казалось бы, Маркса можно записать 

в ещё одного любителя осовременить 

классические сюжеты, коих в последнее 

время на волне увлечения городским 

фэнтези и так немало. Но не стоит спе-

шить с выводами.

Перед нами интересный образец «ин-

теллектуального хоррора», книга, где пи-

сатель очень хорошо понимает, что он хо-

чет сказать своим повествованием, зачем 

ему это надо. Причём сплавляет сюжет со 

своим замыслом и философией столь 

прочно, что говорить о мыслях, вложен-

ных Марксом в роман, без существенных 

спойлеров практически невозможно.

Несмотря на то, что завязка книги про-

исходит в Румынии, большая часть дей-

ствия разворачивается в тесных коридорах 

аналитической телепрограммы «Час» — 

Маркс знает, о чём пишет, ведь он был про-

дюсером знаменитых «60 минут». В книге 

хоррор встречается с производственным 

романом, Стокер с Клайвом Баркером, и 

всё это пронизано пессимизмом автора и 

его глубокой разочарованностью не толь-

ко в человеке как таковом, но и во всей 

его истории. В этом мире больше нет Ван 

Хельсингов. Сотрудники «Часа» заняты 

своими мелкими делами, они подсижива-

ют друг друга, и все как один боятся на-

чальства телекорпорации, которое может 

их закрыть в любой момент. Поэтому когда 

ужас Старого Света начинает постепенно 

овладевать их душами, противостоять ему 

не может ничто и никто.

Но роман нельзя свести к очередной 

сатире на массмедиа, он не даёт повода 

в очередной раз поговорить о кризисе за-

падной культуры. Маркс говорит о боль-

шем — о системной ущербности челове-

ческой культуры и истории в целом. Не 

средства массовой информации форми-

руют мир, а он — их; массмедиа — всего 

лишь отражение нашей истории, непре-

кращающейся бойни, где нет правых и ви-

новатых, нет никаких различий между вос-

током и западом, севером и югом. Маркс 

выворачивает наружу все клише хоррора, 

здесь ответы надо искать в будущем, а не 

в прошлом, не в духе, а в теле. 

Итог: необычный роман, переосмысле-

ние классики и подведение итогов той эво-

люции, которую претерпел жанр с момента 

выхода «Дракулы». Вот только выводы, 

сделанные Марксом, не всем придутся по 

душе. Уж слишком они пессимистичны.

Джон Маркс
Страна клыков и когтей
John Marks. Fangland

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Комаринец ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: «Альтернатива» 
● 416 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Брэм Стокер «Дракула»• 
фильм «Интервью с вампиром» (1994)• 

В гостях у Дракулы

ЖАНР Вампирский хоррор

вампиры• 
призраки• 
журналисты• 

ПРИСУТСТВУЮТ

В 2008 году «Страна клыков и когтей» 

номинировалась на Всемирную премию 

фэнтези, а в 2011-м должна выйти экра-

низация, где Эвангелину Харкер сыграет 

двукратная обладательница «Оскара» 

Хиллари Суонк.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Зубы у него были совсем не острые, а, 

напротив, круглые и стёртые, и отблёски-

вали синим, словно сгнили в сероватых че-

люстях, — сгнили, но не желали выпадать 

(рабочее оружие вампира Торгу).

летучие мыши• 
зомби• 
Ван Хельсинг• 

ОТСУТСТВУЮТ

Николай Кудрявцев
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К то сможет сходу назвать номер брау-

нинга, выстрел из которого в 1914 

году запустил маховики Первой мировой 

войны? А где в Долине Царей находилась 

гробница Тутанхамона и почему же она 

не была вскрыта расхитителями могил? А 

сколько языков знал создатель Ордена Но-

вых Тамплиеров Ланц фон Либенфельс? А 

какой урожай кларета считается лучшим за 

всю историю? Тем, кто с лёгкостью может 

ответить на эти вопросы, вряд ли стоит чи-

тать роман Курылёва. А вот остальным...

Уж до чего избитой кажется тема попа-

дания наших современников в прошлое, 

а, оказывается, и на этом вроде бы ба-

нальном сюжете можно создавать если не 

шедевры, то очень и очень качественные 

книги. Будто шутя, Олег Курылёв вчистую 

переигрывает «маститых» писателей, за-

сылающих людей из нашего времени то в 

Киевскую Русь, то на Гражданскую войну 

или куда-нибудь в сталинское окружение.

Начинается всё вроде бы довольно про-

сто и до боли знакомо. В недалёком буду-

щем создан способ перемещения во вре-

мени. Его интенсивно используют историки, 

собирающие информацию непосредствен-

но в прошлом. Савва Каратаев должен был 

всего лишь выполнить рядовое задание — 

поработать в пражской библиотеке 1910 

года. Но вместо этого он решает стать не-

возвращенцем и, оказавшись в прошлом, 

немедленно пускается в автономное пла-

вание. Автор благоразумно делает своего 

героя специалистом-историком, прекрасно 

ориентирующимся в описываемой эпохе. 

А чтобы уж совсем наверняка тот не запу-

тался, снабжает небольшим автономным 

компьютером, набитым разной полезной 

информацией. Вскоре оказывается, что 

Савва стал невольным виновником перено-

са в прошлое ещё одного своего современ-

ника — Вадима Нижегородского. Объеди-

нившись, эта парочка пытается наладить 

свою жизнь в прошлом.

Первое отличие от других подобных книг, 

которое сразу же бросается в глаза, — ме-

сто и время действия. История Германской 

империи начала 20 века не то чтобы terra 

incognita, но совершенно явно не тот отре-

зок, про который у нас написано много худо-

жественных книг. А ещё «Убить фюрера» — 

это настоящее информационное пирше-

ство. Демонстрируя прекрасную эрудицию, 

Олег Курылёв делится всем, что он знает. 

А знает он, как человек, выпустивший уже 

не одну научную книгу по истории, немало. 

История алмаза под названием «Хартворд-

ский призрак», особенности виноделия в 

Эльзасе, способы вербовки иностранных 

шпионов в Германии, знаменитое дело 

полковника Редля — эти и многие другие 

исторические факты в буквальном смысле 

теснятся на страницах книги. Временами 

кажется, что Курылёву просто не хватает 

места, чтобы рассказать всё, что ему из-

вестно. Но при всём этом книга не выгля-

дит унылым трактатом, описанные события 

«играют» свою роль в довольно динамич-

ном сюжете. Не стоит обращать особое вни-

мание на название, уничтожение Гитлера не 

является главной целью героев. Приятным 

дополнением к закрученной интриге служат 

самые настоящие детективные вставки, в 

которых главным героям предстоит решать 

непростые криминальные загадки.

Литературно «Убить фюрера» тоже за-

метно выделяется на фоне подобных книг. 

Пусть язык и не представляет собой ниче-

го особенного, но словом Курылёв вла-

деет достаточно уверенно, не допуская 

явных ляпов. Зато здорово реализована 

идея постепенного усложнения текста. По-

хождения парочки авантюристов в поис-

ках способов обогащения становятся всё 

более сложными, затрагивают всё более 

неприятные стороны истории 20 века, а в 

конце автор и вовсе изящно ставит чита-

теля перед дилеммой — что лучше: жить 

в известном варианте истории, пользуясь 

всеми благами предсказуемого будущего, 

или рискнуть хоть что-то изменить в про-

шлом, в надежде помочь человечеству из-

бежать трагических ошибок? Автор смело 

предлагает свой вариант. Согласятся ли с 

ним читатели? Не знаю...

Итог: нестандартная книга о наших 

современниках в прошлом. Основное до-

стоинство романа — превосходное зна-

ние автором исторических реалий описы-

ваемой эпохи, что с лихвой компенсирует 

некоторую суховатость стиля изложения.

Олег Курылёв
Убить фюрера
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● 

СЕРИЯ: «Военно-историческая фантастика» ● 

544 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Лайон Спрэг де Камп «Да не опустится тьма»• 

Дорогами истории

ЖАНР Историческая хроноопера

Илья Суханов
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малоизвестные исторические факты• 
динамичный сюжет• 
элементы альтернативной истории• 

ПРИСУТСТВУЮТ

В настоящее время Олег Курылёв 

работает над книгой по немецкой век-

силологии. Эта работа должна охватить 

знамёна и флаги немецких государств со 

времен Карла Великого до наших дней. 

Кроме того, в ближайшее время ожидает-

ся переиздание его художественных про-

изведений, а также выход научной книги 

«Наци. Эстетика диктатуры».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Рядом с доктором Ланцем Вадим и вправду чувствовал себя полным дураком. Этот не-

высокий очкарик с благообразной внешностью прилежного школьного учителя подавлял его 

своим уникальным интеллектом. Впрочем, Каратаев предупреждал о такой возможности. 

Никто не знал, сколькими языками владел фон Либенфельс и какой он обладал скоростью 

чтения, но то, что в иной своей статье ещё в тридцатилетнем возрасте он мог запросто со-

слаться на сотню древних первоисточников, о большинстве из которых даже не ведали иные 

семидесятилетние профессора самых уважаемых ветхозаветных кафедр Европы, было фак-

том. И можно быть совершенно уверенным, что все эти источники, все эти «Септуагинты» и 

«Вульвиты», книги Маккавеев, Товита и Юдифи, десятки евангелий, включая и протоеванге-

лие Якова, послания апостолов и апокалипсисы, всё это и тысячи других текстов он знал наи-

зусть. Арамейский, коптский, готский, самарийский, древнееврейский и древнеарабский, уже 

не говоря о латыни и древнегреческом, были для него почти родными языками. 

зубодробительные драки• 
лихие перестрелки• 
непобедимые герои• 

ОТСУТСТВУЮТ

Мы оцениваем книги по десятибалльной 

шкале.

Сюжет — насколько захватывает пове-

ствование, насколько непредсказуема 

интрига.

Мир — насколько интересна и оригиналь-

на авторская вселенная.

Персонажи — насколько удались образы 

героев книги.

Стиль — авторский язык и манера изло-

жения.

Качество издания — насколько книгу 

приятно держать в руках и листать.

Для переводных изданий мы также оце-

ниваем качество перевода.

Оценка «МФ» — общее впечатление на-

ших рецензентов о книге. Она склады-

вается с учетом всех остальных оценок, 

но не обязательно является их средним 

арифметическим. Каждая книга оценива-

ется в своей «весовой категории».

Сборники и нехудожественные произве-

дения могут оставляться без оценки.

КАК МЫ ОЦЕНИВАЕМ КНИГИ
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Фантастическая вселен-

ная Halo появилась не-

давно, положившая ей начало 

игра увидела свет лишь в 2001 

году. Однако интенсивности её 

развития могут позавидовать 

иные миры, существующие не 

первый десяток лет.

На первый взгляд, в Halo нет 

ничего особенно оригинально-

го и примечательного. В конце 

двадцать пятого столетия люди 

оказываются на грани пора-

жения в жестокой войне с без-

жалостными инопланетянами 

ковенантами. Единственная на-

дежда землян — суперсолдаты-

«спартанцы», да и из тех в 

живых остался только один 

Мастер Чиф. Он-то и стал глав-

ным героем игры Halo: Combat 

Evolved, положившей начало 

развитию вселенной.

Если ваш второй взгляд на 

Halo будет связан с романом 

Уильяма Дитца, вы лишь укре-

питесь в своём первоначаль-

ном выводе. Дитц, не мудрствуя 

лукаво, просто пересказывает 

сюжет оригинального шутера. 

Беда в том, что тот не принад-

лежит к числу игр, сильных сю-

жетом. Вот и вынужден Дитц 

без конца описывать, как непо-

бедимый Мастер Чиф пробива-

ется через ряды инопланетных 

гадов, твёрдой поступью следуя 

к заданной цели.

Банальные сюжетные ходы, 

которые простительны игре, 

подкупающей драйвом и такти-

ческой глубиной, в книге могут 

вызвать лишь снисходитель-

ную усмешку. Конечно, опыт-

ный в создании космобоевиков 

Дитц пытается разнообразить 

повествование, расширяя роль 

второстепенных персонажей 

или то и дело показывая со-

бытия глазами ковенантов, 

но чтобы придать книге само-

бытности, у автора не хватило 

тщания или таланта.

Итог: попытка дословно пе-

ренести события популярней-

шей игры, процентов девяно-

сто которой занимает концен-

трированный экшен, в формат 

литературного произведения 

изначально обречена на про-

вал. «Поток» стал очередным 

подтверждением этой, каза-

лось бы, очевидной мысли.

В настоящий момент 

книжная серия Halo насчи-

тывает уже шесть романов, 

и все они стали в США бест-

селлерами, хотя из авторов, 

работавших над ними, лишь 

Дитца можно назвать писа-

телем со стажем. Впрочем, 

в скором времени серию 

ждут качественные переме-

ны — на 2010 год анонси-

рован выход первой части 

трилогии титулованного и 

мастеровитого фантаста 

Грега Бира.

БУДУЩЕЕ HALO

Дмитрий Злотницкий

5
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  4
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
ПЕРЕВОД.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6

ОЦЕНКА «МФ»

Уильям Дитц
Поток
William C. Dietz. Halo: The Flood

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Зайцев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2009 ● 

СЕРИЯ: Halo ● 384 СТР. ● 10000 ЭКЗ. ● Halo, часть 2

В бой идёт один «старик»

ЖАНР Боевая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
романы из серии S.T.A.L.K.E.R.• 
Грэм Макнилл «Орден Ультрамаринов»• 

Э тот роман похож на совре-

менный многоквартирный 

дом, построенный не на страх, 

а на совесть: в меру уютный, 

надёжный, не грозящий буду-

щим жильцам никакими нео-

жиданностями, сложенный из 

готовых, плотно подогнанных 

друг к другу блоков. Сюжет 

традиционен для авантюрного 

фэнтези: команде приключен-

цев надлежит отыскать могу-

щественный артефакт, отбив 

его у конкурентов, а затем ре-

шить, как его использовать. В 

общем, перед нами типичный 

квест, во всей его скупой кра-

се. То, что артефакт передви-

гается на двух ногах и обла-

дает внешностью миловидной 

девушки, сути дела не меняет, 

это тоже в рамках традиции. 

Костяк группы состоит из пред-

ставителей клана Малиганов, 

обладающих пёстрым набором 

магических способностей и 

богатым общим прошлым, — 

как и их противники Слотеры, 

в жилах которых течёт та же 

Древняя Кровь. Кроме того, 

к Малиганам примкнули вам-

пир Жан-Красавчик и боевик 

культа Зверомастера Дакота, 

имеющие свои планы на потен-

циальную добычу. Поскольку 

персонажей много и каждому 

характеру надо придать мини-

мальную глубину (а также рас-

сказать о скитаниях девушки, 

на поиски которой бросились 

самые могущественные маги 

и самые отъявленные авантю-

ристы этого мира), почти весь 

роман посвящён теме «герои 

собираются вместе» — глав-

ную «движуху», надо полагать, 

мы увидим в неизбежном про-

должении. Что ж, схема знако-

мая, расстановка сил традици-

онная, персонажи узнаваемые. 

Вылитая Амберская семейка 

на пикнике — разве что Же-

лязны не рискнул развить тему 

инцеста так глубоко, как авто-

ры этой книги.

Итог: «Дикий Талант» — 

крепкая, профессиональная 

работа. Для любителей много-

томных фэнтезийных квестов 

самое то. Есть лишь один ню-

анс: это первый роман Шимуна 

Врочека, известного своими 

яркими, нестандартными, вы-

разительными рассказами. Пи-

сателя, всегда бравшего ориги-

нальностью, непохожестью на 

других. И можно лишь теряться 

в догадках, что заставило его 

дебютировать в «крупной фор-

ме» текстом, который мог вый-

ти из-под пера любого более-

менее грамотного сочинителя 

фантастических боевиков.

Василий Владимирский
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ЦИТАТА

Мало что известно о тех вре-

менах, когда люди отказались 

от тотальной войны с тёмными 

силами и согласились на сосу-

ществование. Это было на заре 

времён — ни дат, ни имён тех, 

кто был в числе первых, заклю-

чивших договор. Только смутные 

предания... Впрочем, кому есть 

дело до преданий? Главное, что 

это полезно.

Шимун Врочек, Виталий Обедин
Дикий Талант
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Фёдоров ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 

СЕРИЯ: «Фантастический боевик» ● 313 СТР. ● 11000 ЭКЗ.

Квест начинается

ЖАНР Авантюрное фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
любой многотомный фэнтезийный квест• 
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Первое, что приходит в го-

лову после прочтения ро-

мана, — стихотворение Игоря 

Северянина, где всё произо-

шло «у моря, где лазурная 

пена и встречается редко го-

родской экипаж». Та же коро-

лева (в романе — «Миледи»), 

находящаяся в Замке, то ли с 

тоски, то ли из-за отсутствия 

альтернативы влюбляющаяся 

в пажа (в книге — Рыцаря). Од-

нако ж насколько заворажива-

ет, манит, очаровывает удиви-

тельная история, рассказанная 

великим поэтом Серебряного 

века, и насколько вызывает 

недоумение и лёгкое раздра-

жение байка, поведанная со-

временной писательницей.

Впрочем, может, всё это 

писалось как своего рода па-

родия на фэнтези, обыгрываю-

щее избитый донельзя сюжет о 

переносе героя-героини в некое 

условное пространство, где над 

засланцем ставят всевозмож-

ные эксперименты некие ску-

чающие высшие силы? Тогда 

многое становится понятным и 

оправданным. Потому что ина-

че как шарж на взбалмошных 

и недалёких персонажей анек-

дотов о блондинках образ глав-

ной героини романа Ангелины 

Васильевой не воспринимает-

ся. Понятно, что девочке всего 

восемнадцать с хвостиком, все 

подружки уже обзавелись пара-

ми, а она всё одна да одна. Вот 

и тоскует по надёжному парню 

с крепкими плечами и верным 

сердцем. И когда на горизон-

те появляется такой, да ещё и 

писаный красавец к тому же, 

то все её помыслы сосредота-

чиваются на нём.  Эти чувства 

понятны, и все равно надоедает 

постоянный рефрен: «Ох, ну и 

красавчик, так бы и съела!»

Интересными показались 

лишь поиски автора в плане 

архитектоники, когда сюжетно-

композиционное пространство 

книги расширяется за счет 

вставок ещё трёх любовных 

историй.

Итог: роман рассчитан на 

целевую аудиторию и будет 

не без сочувствия воспри-

нят молоденькими девушка-

ми, находящимися в поисках 

верного Рыцаря. Самим же 

«рыцарям», возможно, тоже 

будет любопытно узнать пси-

хологию потенциальных дам 

сердца, но не факт, что удаст-

ся её понять.

Игорь Черный
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ЦИТАТА

Ллевелин от моего наряда 

был в шоке. Он краснел, бледнел, 

закатывал глаза и сверлил взгля-

дом землю, наотрез отказываясь 

поднять на меня взгляд. Мне при-

шлось минут двадцать улыбаться 

ему, наивно хлопать глазками и 

вообще изображать из себя ду-

рочку. Благо папа всегда гово-

рил, что тут мне и притворяться 

не надо. И лишь к исходу этих 

самых двадцати минут, наконец, 

удалось выбить из Рыцаря чест-

ное и откровенное признание, что 

женщинам «не положено ходить в 

мужских платьях». Прелестно!

Ксения Баштовая
Реалити-шоу «Замок»
РОМАН ● ХУДОЖНИК: С. Григорьев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 

314 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

Королева играла 
в башне замка...

ЖАНР Юмористическое дамское фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Михаил Бабкин, цикл «Слимпериада»• 

Последний роман цикла 

Фрэнка Герберта «Капитул 

Дюны» оставил читателя с мно-

жеством неразрешённых во-

просов. От чего бежали Досточ-

тимые Матроны? Куда занесло 

корабль-невидимку с командой 

главных героев? Сумеют ли они 

победить таинственного Врага 

с Множеством Лиц?

И вот сын писателя Брайан 

Герберт в соавторстве с Кеви-

ном Андерсоном решили за-

вершить легендарные «Хрони-

ки Дюны». Незадолго до своей 

смерти Фрэнк Герберт начал 

работу над проектом «Дюна-7», 

оставив довольно подроб-

ный его набросок. Именно на 

основе этих записей Брайан и 

Кевин воссоздали грандиоз-

ный финал серии. Однако из-

за большого объёма будущее 

произведение пришлось раз-

делить на «Охотников Дюны» и 

«Песчаных червей Дюны».

Те, кто плохо помнит со-

держание «Капитула», — не 

беспокойтесь, вас подробно 

введут в курс происходяще-

го. То, что в прежних книгах 

Герберта-младшего было ми-

нусом, здесь оказалось к ме-

сту. К плюсам романа можно 

отнести его сюжетную зани-

мательность, хотя очень уж 

захватывающим его не назо-

вёшь. Возможно, соавторам 

не следовало делить книгу на 

две части — надо было лишь 

подсократить главки, в кото-

рых ничего не происходит.

Если оригинальные романы 

Фрэнка Герберта переполнены 

философским подтекстом, то 

новое произведение Брайана 

и Кевина получилось слишком 

простым. Философских раз-

мышлений здесь нет, зато дей-

ствия в избытке. С одной сторо-

ны, книга читается легко, чего 

не скажешь о последних рабо-

тах Герберта-старшего. С дру-

гой стороны, потерялась связь 

с оригинальным циклом, перед 

нами обычный фантастический 

боевик с антуражем Дюны.

Для фанатов оригинально-

го цикла неприятным момен-

том станет раскрытие лично-

сти загадочного Врага. Да и 

особых интриг здесь также не 

наблюдается. Впрочем, роман 

хоть и не блещет, но со своей 

задачей — развлечь читате-

ля и вновь окунуть его в мир 

Дюны — вполне справляется.

Итог: подписываемся под 

фразой из авторского преди-

словия романа: «Нам бы очень 

хотелось, чтобы эту книгу напи-

сал Фрэнк Герберт».ЦИТАТА

Дункан не слышал больше го-

лос Оракула Времени, не чувство-

вал он и приближения других пре-

следователей — таинственного 

Врага или объединенных сестёр; 

но они, несомненно, были где-то 

здесь, рядом. Они не отступят...

Брайан Герберт, Кевин Дж. Андерсон
Охотники Дюны
Brian Herbert, Kevin J. Anderson. Hunters of Dune

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Анваер ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2008 ● СЕРИЯ: 
Science Fiction ● 606 СТР. ● 7000 ЭКЗ. ● «Хроники Дюны», часть 7

Продолжение саги

ЖАНР Космическая опера

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
любая современная космическая опера• 

Александр Натаров
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Взнаменитом эссе «Четыре 

цикла» Хорхе Луис Борхес 

перечислил сюжеты, к которым 

можно свести всё многообра-

зие мировой литературы: исто-

рия об укреплённом городе, ко-

торый штурмуют и обороняют 

герои; история о возвращении; 

история о поиске; история о 

самоубийстве бога. Смело от-

ринув «штурм крепости» и «са-

моубийство бога», Джин Дю-

про вплотную взялась за темы 

поиска и возвращения.

Двое юных обитателей под-

земного убежища Эмбер, соз-

данного как своеобразный «ков-

чег» на случай гибели челове-

чества (о чём они, естественно, 

не подозревают), ищут способ 

выбраться из своего быстро 

угасающего города, вернуться 

к нормальной жизни. Но снару-

жи никто не ждёт их с распро-

стёртыми объятиями. Катастро-

фа действительно произошла, 

и беглецам из Эмбера, которых 

набралось человек четыреста, 

приходится искать приют у жи-

телей маленького поселения 

Искра, только-только выкараб-

кавшегося из полной нищеты.

Сюжет как сюжет — но соз-

дается ощущение, что эти кни-

ги писались под неусыпным 

оком строгой цензуры или по 

прямому заказу издательства, 

специализирующегося на про-

изведениях «для среднего 

школьного возраста». Герои, 

как на подбор, выглядят белы-

ми и пушистыми, словно пас-

хальные кролики. Мэр города 

Эмбер, уличённый в воровстве, 

вместо того чтобы прикончить 

свидетельницу, всего лишь са-

жает её в кутузку. Умирающий 

от голода сталкер, которого 

прогнали взашей, не душит 

обидчиков во сне, а только 

крадёт у них часть провианта. 

Может быть, в результате бак-

териологического и радиоак-

тивного пора-

жения представители 

вида хомо сапиенс мутирова-

ли и полностью утратили тягу 

к агрессии? По-моему, это 

единственное логичное объ-

яснение.

Итог: ничего не имею против 

пропаганды гуманистических 

идеалов, но зачем же заливать 

весь текст таким толстым сло-

ем приторного сиропа?

В 2008 году режиссёр 

Джил Кенан снял по первой 

книге трилогии одноимённый 

фильм, который в прокате 

провалился — так что про-

должения, вероятно, не по-

следует.

ЭМБЕР НА ЭКРАНЕ

Василий Владимирский
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Постапокалипсис 
для школьников

ЖАНР Постапокалиптика, юношеская фантастика

Джин Дюпро
Город Эмбер. 
Побег
Jeanne DuPrau. 
The City of Ember

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Туров ● 

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Махаон», 2008 
● 352 СТР. ● 35000 ЭКЗ.

Джин Дюпро
Город Эмбер. 
Люди Искры
Jeanne DuPrau. 
The People of Sparks

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: В. Вебер ● 

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Махаон», 2009 
● 368 СТР. ● 20000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Кир Булычёв «Город наверху»• 
Дэвид Брин «Почтальон»• 

Рано или поздно, но должен 

был найтись автор, сделав-

ший своим героем настоящего 

злого колдуна. Не некроманта, 

практикующего принцип мень-

шего зла, не волшебника, сту-

пившего на кривую дорожку, а 

самого что ни на есть пожира-

теля душ, которому убить чело-

века — что муху раздавить.

Новый роман Алена Лек-

са как раз и посвящён такому 

персонажу. Ловец не знает со-

страдания, ему чужды обыч-

ные человеческие чувства. Но 

у любого главного героя обя-

зательно должна быть близкая 

читателю черта характера. И 

автор даёт ключ к тому, что 

Ловец ценит превыше жизни. 

Колдун, который сильнее прак-

тически любого в мире, — раб, 

жаждущий свободы. Для её об-

ретения нужно, чтобы служи-

тельница богини Жизни добро-

вольно пошла на смерть. Эта 

линия явственно перекликает-

ся с историей Рейстлина и Кри-

сании из сериала Dragonlance, 

хотя и решена в ином ключе.

Судьба Ловца и его жертвы 

описана на фоне глобальных 

событий. Некогда богиня Жизни 

огородила магическим барье-

ром бога Смерти и его детей-

демонов. Империя людей при 

поддержке жрецов мирно раз-

вивается, поддерживая барьер, 

но демоны жаждут вернуться. 

Кажущаяся простота, если не 

сказать примитивность миро-

здания не должна обмануть — 

всё намного увлекательнее, и 

тайны будут раскрываться по-

степенно, пока читатель оконча-

тельно не запутается в том, что 

же случилось на самом деле.

В упрёк автору можно по-

ставить излишнюю «легковес-

ность» текста. И дело не в без-

остановочном действии, дина-

мичное повествование как раз к 

месту, а в недостаточной прора-

ботке деталей. Тёмное фэнтези 

требует большей глубины.

Итог: Ален Лекс ещё раз 

продемонстрировал, что не 

хочет писать так же, как все. 

Пусть до мастеров жанра ещё 

далеко, но попытки сочинять не-

что большее, нежели стандарт-

ное приключенческое фэнтези, 

можно только приветствовать.

Андрей Зильберштейн
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ЦИТАТА

— [...] Мы согласны отдать тебе ещё несколько чистых душ. Пять.

— Как щедро, — протянул белый призрак. — Но мне не нужно так мно-

го. Вполне достанет и одной. Разумеется, в дополнение к тем, первым.

Подросток на миг замер, не веря своей удаче. Всего одна?!

— К-конечно, я... я согласен... — И он поспешно вытянул вперед 

окровавленные пальцы, вырисовывая свою половину нужной руны.

Ловец широко усмехнулся, продемонстрировав идеально ровные 

зубы, и молниеносно царапнул себя по руке.

— Мне достанет и одной чистой души, — повторил он. — Но я её 

выберу сам...

Ален Лекс
Пепел сгорающих душ
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 

352 СТР. ● 7000 ЭКЗ. ● «ЛОВЕЦ», ЧАСТЬ 1

Душелов по-русски

ЖАНР «Тёмное» приключенческое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — «Трилогия Легенд» из сеттинга DragonLance• 
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Один из характерных 

приёмов авторов амери-

канских мистических трилле-

ров — игра на контрасте. Пре-

жде чем погрузить читателя в 

мир сверхъестественного, ав-

тор обстоятельно живописует 

быт центральных персонажей, 

чтобы потом безжалостно раз-

веять иллюзию порядка. Такое 

сюжетное построение призвано 

усилить ощущение страха чи-

тателей — ведь первоначаль-

ная «нормальная» конструкция 

действительности сходна с их 

собственной.

Подобную схему применяет 

и Майкл Грубер. Однако его 

бытие не вполне безмятежно. 

В линии главной героини, ан-

трополога Джейн Доу, уже при-

сутствует некая мрачная тайна. 

Положение беглянки, скрываю-

щейся за поддельным именем, 

не назовёшь достаточно устой-

чивым. Тем не менее началь-

ная часть романа настолько за-

хламлена бытоописательством, 

что когда из безмятежного 

океана американской повсед-

невности наконец выныривает 

чёрный плавник иррациональ-

ного, это воспринимается как 

глоток свежего воздуха.

Сюжетная магистраль фор-

мируется двумя основными 

линиями: уже упомянутой темы 

Джейн Доу, на семьдесят про-

центов состоящей из дневников 

героини, и линией детектива 

Джимми Паза, расследующе-

го череду ритуальных убийств, 

произошедших в Майами. Обна-

руженные улики указывают на 

африканский след. Не верящий 

в сверхъестественное Джимми 

являет собой характерный об-

раз циника-рационалиста.

В соответствии с законами 

жанра, Джимми и Джейн пред-

стоит борьба не только с ре-

альными проявлениями магии 

Чёрного континента, но прежде 

всего со своими собственными 

демонами. Интересно, что роль 

христианской культуры как веч-

ного антагониста любого зла в 

данном случае не рассматрива-

ется. Победить колдуна может 

только другой колдун.

Итог: от романа остается 

впечатление конструктора, 

словно собранного роботом из 

комплекта готовых деталей. 

Очень хорошо подходящих 

друг к другу, но всё же на-

сквозь искусственных.Майкл Грубер пробовал 

себя в качестве редактора, 

учёного (тема его диссерта-

ции — поведение осьмино-

гов), военного врача, повара, 

аналитика-эколога. Писать 

Майкл начал случайно — ныне 

он автор бестселлеров...

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Николай Калиниченко
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ОЦЕНКА «МФ»

Майкл Грубер
Тропик ночи
Michael Gruber. Tropic of Night

РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Аникин ● ПЕРЕВОДЧИК: Л. Лебедева ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: 
«Эксмо», «Домино», 2009 ● СЕРИЯ: «Книга-загадка, книга-бестселлер» ● 512 
СТР. ● 8000 ЭКЗ.

Чёрное к чёрному

ЖАНР Мистический вуду-триллер

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Дин Кунц «Лицо страха»• 
серия видеоигр Gabriel Knight• 

Иногда, прежде чем сделать 

рывок «в несколько ли» 

по своей дороге, надо отсту-

пить на шаг. Сборник «Лютый 

остров» заметно уступает бле-

стящим, выверенным до слова 

«Птицелову» и «Тебе держать 

ответ», но назвать его творче-

ской неудачей Юлии Остапенко 

язык не повернётся. Это просто 

подготовка к переходу на но-

вый уровень, и, мне кажется, я 

догадываюсь на какой.

Четыре повести, четыре ге-

роя, четыре абсолютно разных 

истории, которые объединяет 

одно. Остапенко наконец по-

чувствовала, что людей может 

сближать не только ненависть, 

боль и страх. В душе есть ме-

сто и для других страстей, 

про которые писать не менее 

интересно, чем про негатив-

ные эмоции. Вслед за свои-

ми героями автор проводит 

читателей через унижение, 

подозрения, ненависть, но в 

конце всегда находится что-то 

ещё. То, ради чего всё и стои-

ло терпеть. И каждая повесть 

«Лютого острова» — ещё одно 

доказательство этой теоремы. 

Пока доказательствам сим 

ещё не хватает отточенности и 

изящества, но это обязательно 

придёт в будущих книгах.

Зато всё остальное, к чему 

нас приучили книги Остапен-

ко, на месте: яркие живые ха-

рактеры героев, нестандарт-

ные сюжетные ходы и непло-

хой язык. Удачны оказались и 

стилистические эксперименты 

автора. Действие всех по-

вестей, вошедших в «Лютый 

остров», разворачивается в 

совершенно разных уголках 

мира, который был описан в 

предыдущей книге писатель-

ницы «Тебе держать ответ». 

Остапенко одинаково комфор-

тно чувствует себя, и расска-

зывая слегка велеречивую ле-

генду в духе арабских сказок 

(«Вера ассасина»), и сочиняя 

добротное славянское фэнте-

зи («Горький мёд»).

Итог: ровный сборник, ко-

торый демонстрирует сильную 

сторону Остапенко — велико-

лепное умение препарировать 

и описывать психологическую 

подоплёку поступков её героев.

Илья Суханов
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ЦИТАТА

И сей же час мне всё стало ясно. Так ясно, как день божий, как небо 

вольное, как очи моей Счастливы. Так ясно, что я речи лишился на миг, 

негодуя — и как раньше того не уразумел?! Не в том проклятие далгант-

ское, что не родятся дети. В том проклятие, что сердца очерствели. Не 

неродами сделала нас Янь-Горыня — нелюдями. Вот какое проклятие 

на самом деле снимать надо, а с ним и другое само спадёт. Да только 

как его снять? Как людей, что облик людской добровольно утратили, на-

зад повернуть? В страшную ловушку загнала нас злая богиня. Нельзя 

навет разогнать, не затянув петлю ещё туже. Но и я, когда был в оковах, 

понимал, что не сбросить их, а всё одно дрался...

(Повесть «Лютый остров»)

Юлия Остапенко
Лютый остров
СБОРНИК ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2008 ● СЕРИЯ: «Заклятые миры» ● 320 
СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Лютые тезисы

ЖАНР Психологическое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Мария Семёнова, цикл «Волкодав»• 
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Большинству читателей 

Лев Гурский известен пре-

жде всего как автор иронич-

ных политических триллеров. 

Между тем его произведения 

устроены хитрее, чем боль-

шинство книжек такого рода. 

Романы Льва Аркадьевича — 

вещи мультижанровые, нечто 

среднее между книгами Тома 

Клэнси, «Золотым телёнком» 

и «Гиперболоидом инженера 

Гарина». И ни одна книга Гур-

ского не обходится без мощно-

го фантастического элемента.

Главная (но не единствен-

ная) фантастическая посылка, 

на которой держится интрига 

нового романа, — многомесяч-

ный продуктивный запой ново-

го президента России. Вместо 

того чтобы по традиции ди-

рижировать симфоническим 

оркестром или смирно лежать 

под капельницей в Кремлёвке, 

Денис Анатольевич Кораблёв, 

очередной правитель великой 

державы, и в «изменённом со-

стоянии сознания» остаётся 

бодрым, подтянутым, энергич-

ным и чертовски деятельным 

человеком. Он жертвует круп-

ные суммы правозащитным 

организациям. Отправляет 

Аллу Пугачёву послом в США. 

Назначает чернокожего бри-

танца на должность Генераль-

ного прокурора Российской 

Федерации. А через шесть ме-

сяцев, придя в себя с чудовищ-

ным похмельем, начинает в 

ужасе вспоминать — что же он 

успел наворотить за это вре-

мя? Как справедливо подме-

тил в послесловии политолог 

Леонид Фишман, поддатый Ко-

раблёв — типичный либерал, в 

похмельном же состоянии он 

превращается в ультраконсер-

ватора. А ведь в день пробуж-

дения Дениса Анатольевича 

ждёт множество важных дел — 

в том числе встреча с новым 

президентом Румынии...

Итог: автор ухватил самую 

суть, предложив метафору 

российской политической жиз-

ни последних десятилетий, 

представляющей собой беско-

нечные метания от либераль-

ного запоя к консервативному 

похмелью. Радует одно: вся-

ким трансильванским упырям 

наша власть не по зубам, что 

в трезвом виде, что навеселе. 

Очень патриотичный финал, 

если вдуматься...

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА

Что мы всегда ценили в Дениске в студенческие годы, так это уме-

ние пить: редко, но метко. Причём он мог уходить в запой хоть на не-

делю, хоть на месяц, но если не знать, что он бухой вдрабадан, никто 

в жизни не догадается. Внешне — как стёклышко, на вид абсолютно 

трезв, весел, общителен, деловит, ходит на лекции, но всё делает, как 

говорится, на автомате... (портрет будущего президента России).

Лев Гурский
Пробуждение Дениса Анатольевича
РОМАН ● ХУДОЖНИК: П. Лебедев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «ПринТерра», 2009 ● 

272 СТР. ● 1000 ЭКЗ.

Лучше б уж пил и курил...

ЖАНР Юмористическая фантастика

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Лев Гурский «Убить президента», «Спасти президента»• 
Юрий Поляков «Демгородок»• 

Молодой император Мун 

отправляется на край 

света, чтобы убить последнего 

заговорщика. На каждом шагу 

его поджидают опасности, за 

одним из поворотов сюжета 

скрылась любовь, за другим — 

обман, за третьим — безумие, 

и за каждым — чуть видимая 

усмешка автора, по-восточному 

ненавязчиво предлагающего 

читателю поразмыслить над 

ситуациями, всякий раз отра-

жающими какую-то простую, 

но от того не менее важную ис-

тину. Сюжетные петли предуга-

дываемы, но это не доставляет 

неудовольствия: писатель, как 

опытный гроссмейстер, мастер-

ски раскладывает перед нами 

изящную партию. Из тех, где, 

теряя обе ладьи и ферзя, вы 

всё-таки приходите к победе.

Из-под пера Алексея Ка-

раулова, редактора известно-

го московского глянца Maxim, 

вышло на удивление сильное 

произведение. В книге нет ни 

одного лишнего, «проходного» 

слова, не говоря уже об эпизо-

дах. Насыщенность текста от 

этого выигрывает неимовер-

но: то, что другой автор рас-

тянул бы в толстый талмуд из 

40-60 авторских листов, Алек-

сей уложил в небольшой то-

мик, легко читаемый за вечер.

Основная слабость кни-

ги — как ни странно, в том же, 

в чём и ее сила. Высочайшая 

концентрация «единиц смыс-

ла» и бешеный темп повество-

вания (особенно ближе к кон-

цу) создают впечатление, что 

мы читаем не художественное 

произведение, а сценарий 

мультфильма или качествен-

ный конспект. Право, некото-

рое количество «лирических 

отступлений» добавило бы 

динамичному роману недоста-

ющей глубины, а характерам 

персонажей — толику реа-

листичности, достоверности. 

Впрочем, тут надо вспомнить 

об особенности книги. Автор 

хоть и не говорит этого пря-

мым текстом, но тонко наме-

кает, что роман — лишь «заго-

товка», из которой уже будет 

сделано основное блюдо: ман-

га. С первой главой ее можно 

ознакомиться в книге, на по-

следних страницах, остальные 

планируются к выходу в тече-

ние 2009 года.

Итог: увлекательная аван-

тюра в жанре ориентальной 

фантастики, выполненная 

пусть несколько небрежно, по 

известным лекалам и с уга-

дываемыми прототипами, но 

весьма изящно и с хорошим 

чувством меры.

Динара Ташкина
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ОЦЕНКА «МФ»

Алексей Караулов
Мун, пощадивший солнце
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Палма Пресс», 2009 ● СЕРИЯ: «Сны. Мечты» ● 

264 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Восток — дело глянцевое

ЖАНР Приключенческое ориентальное фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — аниме Moribito — Guardian of the Spirit (2007)• 
отчасти — Хорхе Луис Борхес «Сад расходящихся тропок»• 

Лучшим своим произведе-

нием Алексей считает роман 

«Список запрещённых де-

тей». Скачать и прочесть его 

может любой желающий — 

роман выложен в блоге 

karaulovsk.livejournal.com. 

ПРАВО НАЛЕВО
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Вэтом мире действуют нерушимые за-

коны развития магии. Как природа 

развивается по кругу смены времён года, 

так и у магии существуют свои зима, вес-

на, лето и осень. Существует магический 

баланс Выси и Бездны. «Зимой» они мир-

но сосуществуют, а вот «весной» двум 

произвольным государствам назначается 

роль Бездны и Выси, к «лету» они всту-

пают в разрушительную войну, которая 

к «осени» заканчивается полным уничто-

жением одного из противников. Причем 

выигрывает всегда тот, кто проиграл в 

предыдущий раз, ибо Бездна и Высь веч-

ны, умирают только люди. Правда, период 

«зимы» длится долго, и в этот раз чело-

веческая цивилизация успела шагнуть да-

леко. Воздух бороздят атомные самолеты, 

сушу опоясала сеть железных дорог, стра-

ны торгуют между собой, и воевать совер-

шенно без причины, непонятно по чьей 

воле никому не хочется. И человеческая 

воля встает против законов мироздания...

Ольге Онойко удалось создать во мно-

гом уникальный мир с собственной систе-

мой развития, её роман выверен с точки 

зрения сюжета и имеет внятную структу-

ру. Автор даже сумела избежать сериали-

зации! Ведь после того, как завершилась 

основная расстановка сил и стало ясно, 

кто же является ключевыми фигурами 

грядущей «весны» и «лета», можно было 

легко поставить точку, а разрешение кон-

фликта растянуть ещё тома на два. Но 

Онойко не пошла по привычному для мно-

гих авторов пути, а завершила историю, 

создав чёткий и внятный сюжет, без «роя-

лей в кустах», с жёстко прописанным пси-

хологическим развитием персонажей, чьи 

решения подчиняются внутренней логике 

созданных писательницей образов. Автор 

хорошо понимает, с чего начать роман, а 

главное — как его закончить, уверенной 

рукой ведя героев к финалу, по ходу дей-

ствия увязывая разрозненные поначалу 

детали повествования в единый паззл.

Интересно, что «Дети немилости» — на 

удивление бескровный роман. Здесь всё 

решают словами и поступками, доказывая, 

а не убивая. Тем не менее подобная миро-

любивость не делает книгу представителем 

«слюнявой» литературы. Интрига изобилу-

ет неожиданными поворотами и держит в 

напряжении до самого финала. Особенную 

прелесть роману придаёт то, что, несмотря 

на достаточно чёткие границы между со-

перничающими лагерями, по обе стороны 

баррикад находятся вполне вменяемые 

люди — откровенных злодеев нет, так же, 

как и плоских одномерных характеров.

Онойко во многом намеренно противо-

речит традиционным фэнтезийным схемам. 

Возведя стандартный мотив пророчества в 

ранг закона созданного ею мира, она стро-

ит повествование на рациональности, а её 

персонажи воспринимают судьбу как нечто 

чуждое себе, разрушительное, стараясь из-

менить изначальные правила игры. Борьба 

против воли богов, пророчества и судьбы 

для каждого из героев романа — прежде 

всего право отвоевать собственное «я», 

остаться тем, кем хочешь быть, и сохранить 

тех, кого любишь. «Дети немилости» — 

рассказ о взаимоотношении и конфликте 

общества, бога и отдельной личности, и 

реализован он последовательно и логично, 

без надрыва и истеричных криков в небеса. 

На примере конфликта между Морэгтаи и 

горцем Итаясом Онойко затрагивает тему 

личности в истории, изначально придер-

живаясь классической схемы фэнтези о 

бесконечно важной роли деяний отдельно 

взятого персонажа, но при этом убедитель-

но показывая, что Высшие силы легко за-

менят любую фигуру в своей шахматной 

партии. Но, несмотря на жёсткий каркас 

сюжета, где все ружья, развешанные в на-

чале, стреляют в конце, несмотря на пре-

валирующую рациональность поведения и 

психологическую чёткость образов героев, 

роман пронизан лиризмом и ему не чужда 

мягкость «женской» прозы. Онойко умело 

увязывает политику с чувствами и эмоция-

ми, аккуратно выдерживая «золотую сере-

дину» и не делая ставки на голую эмоцио-

нальность или же, напротив, сухой расчёт.

Тем не менее есть у романа и мину-

сы. Автор злоупотребляет описаниями, 

которые ощутимо тормозят развитие 

сюжета, превращаясь из инструмента 

повествования в обузу. Неоднократный 

и подробный показ красот страны Ре-

скидды страдает однообразием, порой 

доходя до утомительной декоративности. 

Лучше всего Онойко удаются эпизоды, 

где окружающее показывается сквозь 

призму восприятия героев, но как толь-

ко внимание автора выходит за пределы 

психологических привязок к конкретным 

персонажам, повествование начинает 

страдать многословностью.

В романе также наблюдается дисбаланс 

ритма, ближе к середине действие про-

висает, активно набирая обороты лишь с 

момента окончательной расстановки сил, 

после чего сюжет держит в напряжении до 

самого финала. Из-за обилия персонажей 

некоторые второстепенные герои, пред-

ставляющие немалый интерес, обрисова-

ны довольно скупо. В результате появляет-

ся ощущение, что автору то ли не хватило 

«места» для них в композиции книги, то ли 

она просто не знала, что с ними делать. 

Вдвойне неприятно, что за бортом при-

стального внимания писательницы оста-

лись такие колоритнейшие персонажи, 

как Эррет, Эрдрейари, Алива и принцесса 

Лириния, — они хоть и выписаны довольно 

выпукло, но сюжет явно не даёт им рас-

крыться полностью. При чтении романа 

так и хочется посоветовать автору помень-

ше восхищаться красотами созданного ею 

мира, уделив побольше внимания своим 

необычным и столь разным персонажам.

Итог: нетривиальное фэнтези с инте-

ресными героями, продуманным миром и 

закрученной интригой. Эх, ещё бы пейза-

жей поменьше!

Ольга Онойко
Дети немилости
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Заклятые миры» ● 541 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Дж. Р. Р. Толкин «Властелин Колец»• 
Терри Гудкайнд, цикл «Меч Истины»• 

Сияющая Высь, 
зияющая Бездна

ЖАНР Технофэнтезийная эпопея

Николай Кудрявцев
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ОЦЕНКА «МФ»

магические законы• 
продвинутая техника• 
живые мертвецы• 

ПРИСУТСТВУЮТ

«Дети немилости» — дебют Ольги 

Онойко в фэнтези. До этого на её счету был 

роман «Хирургическое вмешательство» и 

два фантастических боевика, выпущенные 

под псевдонимом Олег Серёгин.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

— Мы не только сохраняем разум, мы 

даже способны сопротивляться. Система 

избыточна, Инке.

— Из этого что-нибудь следует?

— Избыточными бывают системы, соз-

данные искусственно.

лёгкие решения• 
кровавые ритуалы• 
могучие артефакты• 

ОТСУТСТВУЮТ
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Проект «Этногенез», задуманный из-

дательством «Популярная литерату-

ра», не имеет в России аналогов. Шутка 

ли: выпустить двенадцать серий по не-

сколько книг в каждой, действие которых 

разворачивается на протяжении 200 мил-

лионов лет! И каждый цикл, каждый но-

вый роман будет раскрывать только ма-

ленький кусочек одной большой тайны. 

Судить о перспективах проекта в целом 

пока рано, а вот на первую его книгу при-

стальное внимание обратить просто при-

дётся, ведь столь навязчивой рекламы не 

было уже давно.

В начале романа читателя постепенно 

знакомят с героиней и с изменениями, 

которые успели произойти в мире (на 

дворе 2020 год). Как и в цикле об Алисе 

Селезнёвой, с которым так любят «Мару-

сю» сравнивать, ничего существенного за 

это время не случилось: всё та же страна, 

примерно тот же образ жизни. И так же, 

как в книгах Булычёва, все технические 

новации уже являются настолько привыч-

ными, что на них не обращают внимания: 

антиадреналиновый пластырь, персо-

нальные жетоны, множество других ме-

лочей, которые просто упоминаются для 

лучшего «погружения», но не влияют на 

развитие сюжета.

С первой же главы вокруг четырнадца-

тилетней Маруси начинают происходить 

необъяснимые явления. Поначалу её 

ошибочно обвиняют в убийстве, и папе-

дипломату приходится спасать Марусю 

от тюрьмы. После чего в своей сумочке 

девочка обнаруживает металлическую 

фигурку ящерки, которой там раньше не 

было. Затем папа отправляет Марусю 

практиковаться в летний научный лагерь, 

но по дороге туда она попадает в ава-

рию... Динамика событий увеличивается, 

происходящее интригует всё сильнее, на-

пряжение растёт. А потом — бах! И мыль-

ный пузырь лопается. Всё происходящее 

в итоге свелось к очередным «людям 

Икс», чьи сверхспособности дарованы 

фигурками вроде марусиной ящерки. И, 

естественно, за подобными артефактами 

ведётся охота...

«Маруся» — отличный пример около-

литературного «товара». Рассчитанная 

на подростков книга поражает своей бес-

смысленностью в самых худших традициях 

американских блокбастеров. «Киношный» 

сюжет не подчиняется логике, здравый 

смысл отдыхает, а психология персонажей, 

в особенности самой Маруси, находится 

на уровне героев комиксов для младше-

го возраста. Показателен момент, когда 

героиня, которая чуть не утонула в душе, 

засыпает, а наутро её беспокоит только 

то, что она была голой в момент спасения. 

Даже оригинальная идея сделать Марусю 

бессмертной испорчена её реализацией. 

Потому что героине всё равно. Да, Маруся 

бессмертна, но на её поступках, на её вос-

приятии мира это никак не сказывается. 

Она даже не удивляется произошедшим с 

ней изменениям. Видимо, авторы считают, 

что подобное равнодушие типично для со-

временных подростков.

С первых страниц романа идёт откро-

венное заигрывание с потенциальным чи-

тателем. Главную героиню авторы упорно 

«усредняют» — чтобы любому легко было 

с ней ассоциироваться? Причем на пер-

вую треть книги приходится львиная доля 

фразочек, после которых подростки про-

сто обязаны полюбить роман: «больше 

всего на свете она не любила учиться», 

«родительская любовь — это такая лю-

бовь, которая кажется наказанием», «со-

седка... как и все учителя... ненавидела 

детей» и т. д. и т. п. Вдобавок до максиму-

ма упрощен язык и временами совершен-

но не к месту используется подростковый 

сленг. Всё вместе это выглядит крайне 

фальшиво. А чтобы читатель не дай бог 

не стал задумываться, а стоит ли поку-

пать продолжение, «хранители идеи про-

екта» на последних страницах «Маруси» 

задают наводящие вопросы и сами на них 

же отвечают. Вдруг читатель не заметил 

какого-то поворота сюжета, пропустил 

закрученную интригу, чего-то недопонял? 

Надо ему всё разжевать, ткнуть носом в 

тайну, которая ещё не раскрыта, и тогда 

он обязательно придёт в магазин за вто-

рым томом.

Такое отношение к читателю прямо 

противоположно подходу мастеров под-

ростковой фантастики, но, как ни печаль-

но, наверняка очень выгодно в плане за-

рабатывания денег. «Маруся» не рассчи-

тана на любителей чтения со стажем. Она 

для той части «поколения Next», у которой 

слова «читать» и «скучно» — синонимы, а 

из всех искусств важнейшее — компью-

терные игры. А потому — долой познава-

тельность, ведь наши дети не хотят учить-

ся! Долой моральные сомнения — ведь 

цель оправдывает средства («Я же никого 

не убила...» — «Зато отняла обманом!» — 

«Так было нужно.») Для такого читателя 

важнее всего быстрая смена кадров и яр-

кая картинка, а остальное — от лукавого.

Итог: книгу прекрасно характеризует 

рекламное предложение на обложке — 

«Дышите глубже и запасайтесь попкор-

ном!» Параллель прямая — «Маруся», как 

«Дом-2», «Самое лучшее кино» и прочие 

подобные проекты — это квинтэссенция 

развлечений. Чистая коммерция, никакой 

литературы.

Полина Волошина, 
Евгений Кульков
Маруся
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Популярная литера-

тура», 2009 ● 264 СТР. ● 100000 ЭКЗ. ● «МАРУ-
СЯ», ЧАСТЬ 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — комиксы о похождениях супергероев• 
самую малость — книги Кира Булычёва об • 
Алисе Селезнёвой

Бестселлер 
по-русски

ЖАНР Подростковая фантастика

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

паранормальные способности• 
артефакты• 
«рояли в кустах»• 

ПРИСУТСТВУЮТ

«Этногенез», если он будет завер-

шён, окажется первым мегапроектом 

в России, направленным на массовую 

аудиторию. Судя по описаниям, разные 

серии рассчитаны на разного читателя: 

«Маруся» — на подростковую аудиторию, 

«Рим» — для любителей криптоистории 

(неожиданная трактовка жизни Иисуса), 

«Блокада» — поклонникам книг о Второй 

мировой (таинственные силы Гитлера и 

Сталина) и т. д. На сайте «Этногенеза» 

также обещают аудиокниги, настольную и 

компьютерную игру, даже коллекционные 

фигурки артефактов. На том же сайте в 

списке будущих авторов текстов указан 

популярный фантаст Кирилл Бенедиктов, 

а одним из «хранителей идеи» проекта 

является известный литературный критик 

Лев Данилкин.

ПРОЕКТНЫЕ ПЕРСПЕКТИВЫ

ЦИТАТА

— У меня нет никаких способностей.

— Этого не может быть. У всех есть 

какая-то способность, а с предметом она 

должна выпирать из тебя так, что ее нельзя 

не заметить.

— Единственная способность, которая 

у меня есть, это способность влипать во 

всякие неприятности, и после того, как я по-

лучила предмет, я стала влипать в неприят-

ности в десять раз чаще.

здравый смысл• 
умные герои• 
муки совест• 

ОТСУТСТВУЮТ
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Гэри Гибсон — автор необыч-

ный. Каждый из его романов 

при всех своих достоинствах 

содержит хоть какой-нибудь 

изъян, не позволяющий отне-

сти произведение к «высшей 

лиге». В «Крадущих свет» та-

ким недостатком стало полное 

отсутствие оригинальности. 

Ассоциации на разные произ-

ведения по мере чтения всплы-

вают постоянно. Вот эта деталь 

была у Маккефри, а вот это — у 

Диксона, а тут торчат уши книг 

Аластера Рейнольдса. Это не 

может не раздражать — ну 

должно же быть у человека 

что-либо своё?! Другое дело, 

что возмущаться долго не по-

лучается, слишком уж хорошо 

перемешаны все эти заимство-

вания. Гармоничное сочетание 

классической космической 

фантастики и «новой космоопе-

ры» встречается довольно ред-

ко, и то, что Гибсон справился с 

этой задачей, — большой плюс 

книги. Полный загадок нели-

нейный сюжет быстро затягива-

ет, после чего отложить роман 

практически невозможно.

Обитатели планеты Шоул — 

единственные, кто владеет 

сверхсветовыми двигателями. 

Трюмы своих огромных кораб-

лей они «сдают в аренду» дру-

гим расам для полётов от звез-

ды к звезде. Естественно, люди 

мечтают «украсть свет» — 

узнать тайну сверхсветовых пе-

релётов. И случайная находка 

древнего космического корабля 

с таким двигателем способна 

перевернуть мир.

Чтобы сделать свою все-

ленную достоверной, Гибсон 

использует самых разных 

персонажей. Пилот с имплан-

тантами в голове, очень при-

вязанная к своему кораблю; 

ксеноархеолог, вынужденный 

заниматься опасными иссле-

дованиями, чтобы выручить 

семью; фанатичный сенатор, 

считающий себя спасителем 

народа; даже негуманоид шоу-

лянин — их характеры пропи-

саны не слишком глубоко, но 

и этого достаточно, чтобы по-

нимать цели, желания и образ 

мыслей героев.

Итог: качественная развле-

кательная космоопера 21 века. 

Особо задуматься здесь не о 

чем, но авантюра получилась 

выше всяких похвал.

«Крадущие свет» — лишь 

первая часть запланирован-

ной трилогии. Второй роман, 

Nova War, выйдет в свет в 

сентябре этого года и бу-

дет прямым продолжением. 

Даже по аннотации нового 

романа становится ясно, что 

количество древних тайн бу-

дет только расти, а повороты 

сюжета станут ещё более не-

предсказуемыми.

ЕЩЁ БОЛЬШЕ ТАЙН!

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Гэри Гибсон
Крадущие свет
Gary Gibson. Stealing Light

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Р. Балыбина ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: 
Science Fiction ● 444 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Шоул», часть 1

Выжить и украсть

ЖАНР Космическая опера

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — романы Аластера Рейнольдса• 
отчасти — космическая фантастика Энн Маккефри• 

Укаждого, наверное, есть 

заветное местечко, за-

валенное вещами вроде как 

и не нужными, но выбросить 

которые рука не поднимается. 

Причём иногда уже и не пом-

нишь — откуда что взялось...

При чтении книги Аллена 

ощущаешь себя попавшим в та-

кой уголок. Обрывки сюжетов, 

недоработанные герои, пыль 

от мифов — всё свалено в одну 

большую кучу, разобраться в 

которой попросту невозможно.

Действие «Чёрных псов 

пустыни» разворачивается в 

Междуречье, в те стародавние 

времена, когда шумеры ещё не 

начали создавать свои города-

государства на берегах Евфра-

та и Тигра. Главный герой — не 

слишком отягощённый мораль-

ными нормами «боевой вор» (?) 

по имени Урук — промышляет 

грабежом. Среди его литератур-

ных родственников явно имеет-

ся популярный киммерийский 

варвар, так как этот персонаж 

тоже предпочитает действовать 

не столько смекалкой, сколько 

ножом и мечом. Волей случая 

Урук оказывается в центре 

противостояния между племе-

нем светловолосых нифилимов 

и жителей города Кан-Пурам. 

А дальше вместо ожидаемой 

героики Аллен замахивается на 

эпик, который, по-видимому, от 

страха съёживается и забивает-

ся в дальний угол чулана. Анонс 

обещал «высоты Гомера и Тол-

кина»? Не верьте! Эпичность 

представлена дюжиной героев, 

уныло и поразительно бестол-

ково бродящих туда-обратно на 

двух сотнях страниц. Абсурд-

ность происходящего усугубля-

ет и авторское нежелание дать 

хотя бы мало-мальское логиче-

ское объяснение нелепым по-

ступкам своих персонажей.

Всё происходящее изложе-

но современным, удивительно 

бедным языком, хотя, казалось 

бы, псевдоисторическое по-

вествование — хорошая сре-

да для стилистических игр. В 

прямой речи героев встреча-

ются даже такие термины, как 

«инстинкт», которые выглядят 

откровенно чужеродными для 

Древнего мира.

Итог: неудачная попыт-

ка сыграть одновременно на 

поле нескольких жанров, в 

результате чего книга вряд ли 

будет интересна как любите-

лям фантастики, так и поклон-

никам исторических романов.

ЦИТАТА

Наконец дверь распахнулась 

и с грохотом стукнулась о стену. 

Мелеш выскочил на улицу, гото-

вый к погоне. Кулак Урука встре-

тил его челюсть несколько сбоку, 

Мелеш споткнулся и упал, подняв 

тучу пыли. На этот раз он сообра-

жал быстрее. Тут же поднялся на 

колени, выхватил нож. Урук уда-

ром в грудь уложил противника на 

спину, нож отлетел в сторону.

Джастин Аллен
Чёрные псы пустыни
Justin Allen. Slaves of the Shinar

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Балаян ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель-СПб», 

2009 ● 384 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Самум в кладовке

ЖАНР Героическое фэнтези, историческое фэнтези

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Роберт Говард, рассказы и повести о Конане-варваре• 

Илья Суханов
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Профессиональный литературный де-

бют Карины Шаинян состоялся в 2002 

году, Дмитрия Колодана и вовсе в 2005-м. 

Сборник «Жизнь чудовищ» — вторая кни-

га для Колодана и первая для Шаинян. Од-

нако имена этих писателей, обладающих 

оригинальным, легко узнаваемым творче-

ским почерком, в последнее время звучат 

в бесконечных дискуссиях о «волнах» и 

поколениях не реже, чем имена Вячесла-

ва Рыбакова и Евгения Лукина, Олега Ди-

вова и супругов Дяченко.

Разница между произведениями Ко-

лодана и Шаинян и их прямых предше-

ственников, на мой взгляд, очевидна. 

Писатели, начавшие свою литературную 

карьеру на излете девяностых и в самом 

начале нулевых, испытывали заметное 

и вполне объяснимое влияние запад-

ной фантастики. Их детство и юность 

пришлись на тот момент, когда вал по-

добной литературы захлестнул книжные 

прилавки нашей страны. Те, кто дебюти-

ровал чуть позже, отдают должное клас-

сике жанра (например, Джеймсу Блэй-

локу, с которым небезосновательно 

сравнивают Колодана), но предпочитают 

другие ориентиры. Рассказы, включён-

ные в сборник «Жизнь чудовищ», ближе 

всего к произведениям латиноамерикан-

ских «магических реалистов». К прозе 

Колодана и Шаинян вполне применима 

хрестоматийная формулировка Эдмон-

да Жалу: «Роль магического реализма 

состоит в отыскании в реальности того, 

что есть в ней странного, лирического и 

даже фантастического — тех элементов, 

благодаря которым повседневная жизнь 

становится доступной поэтическим, 

сюрреалистическим и даже символиче-

ским преображениям». Однако дело не 

только в художественных приёмах, но 

и в колорите, общей атмосфере. Дей-

ствие новелл соавторов разворачива-

ется, как правило, далеко от России — 

где-нибудь в Боливии, Аргентине или в 

США, — а герои носят звучные имена 

вроде Перегрина или Теодора. Читателя 

завораживают названия далёких стран 

и музыка экзотических языков, его ноз-

дри наполняют пряные ароматы, а кожу 

щекочут лучи солнца, восходящего над 

Кордильерами.

Герои Колодана и Шаинян 

(иногда второстепенные, но 

чаще главные), как правило, ти-

пичные мономаны: люди, фанатично 

увлечённые самыми странными идеями 

и теориями. Оливия из «Зелёного паль-

ца» Шаинян влюблена в растения — и 

природа отвечает девушке взаимностью. 

Рядом с ней плодоносит любое дерево, 

расцветает любой цветок, но для самой 

героини этот бурный роман заканчива-

ется не лучшим образом. Писательница 

из «Кукурузы, пережаренной с мясом» 

не может спать спокойно, не поставив 

последнюю точку в рассказе о кукле, 

привезённой из Латинской Америки. 

Текст не идёт, сюжет не складывается, 

но вместо того, чтобы отложить работу 

и заняться чем-то другим, она вновь и 

вновь садится к компьютеру и открыва-

ет злополучный файл. Клерк-северянин 

из рассказа «Смеющийся», переведён-

ный в жаркий южноамериканский город, 

чтобы «перекладывать пачки денег с ме-

ста на место», в прямом смысле слова 

сходит с ума на почве работы — как и 

его соседи по душному, влажному, про-

пахшему плесенью офису. Когда в один 

прекрасный момент они дружно впадают 

в буйное помешательство, это выглядит 

вполне оправдано и логично.

Карина Шаинян беспощадна к своим 

героям, а вот обаятельные чудаки Дми-

трия Колодана, напротив, вызывают 

симпатию. Что неудивительно: если пер-

сонажи Шаинян уверенно идут по пути 

саморазрушения, то у Колодана они, на-

против, стараются защитить мир — весь-

ма своеобразными методами, надо заме-

тить. Один разрабатывает способ борьбы 

с «анти-крабами», появляющимися из 

глубин моря Дирака («Отрицательные 

крабы»), другой при помощи декоратив-

ной фигурки жабы останавливает анар-

хистов, пытающихся разрушить нашу 

планету адской музыкой («Последняя 

песня Земли»), третий предотвращает 

цепную реакцию разбе-

гания тёмной материи, 

используя Сурковый Ге-

нератор Хокинса («Вся королевская кон-

ница»)... Эту характерную особенность 

очень точно подметил и спародировал 

Владимир Березин в рассказе «Гармо-

ния», включённом в этот сборник «вме-

сто послесловия»: главный герой новел-

лы, попав в руки сумасшедшего учёного, 

спасает мир, наигрывая застольные пес-

ни на русской гармошке. Кстати, сре-

ди персонажей Березина фигурирует и 

сумасшедший цыган Комодан... Мораль 

проста: только искренние чудаки, кото-

рых трудно принимать всерьёз, могут 

спасти мир, потому что лишь они способ-

ны увидеть тёмные щели, сквозь которые 

во Вселенную просачивается мгла.

Итог: что главное в этой книге? Думаю, 

свежесть взгляда, упрямое нежелание 

авторов следовать за лидерами, будь то 

бородатые классики «четвёртой волны», 

увенчанные всевозможными лаврами, или 

создатели многотомных фэнтезийных эпо-

пей. Отсюда и латиноамериканский коло-

рит, и элементы абсурда, и особый интерес 

к эксцентричным персонажам — компо-

ненты, сочетание которых в современной 

отечественной фантастике встречается 

достаточно редко. Выбор риско-

ванный, но заслуживающий ува-

жения — и, судя по читательской 

реакции, приносящий плоды.

Дмитрий Колодан, 
Карина Шаинян
Жизнь чудовищ
СБОРНИК РАССКАЗОВ ● ХУДОЖНИК: Е. Деко ● 

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: «Звёзд-

ный лабиринт» ● 416 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
рассказы латиноамериканских «магических • 
реалистов»

Эти милые маньяки

ЖАНР Научная фантастика, 
магический реализм

инопланетяне• 
безумные учёные• 
гениальные чудаки• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Колодан и Шаинян написали не так уж 

много, однако по части премий они могут 

дать фору кое-кому из куда более плодови-

тых коллег. Дмитрий — лауреат «Сигмы-Ф» 

за рассказ «Скрепки», «Еврокона» как луч-

ший российский дебютант, «Серебряного 

кадуцея», «Мраморного фавна» и «Золо-

того Роскона» за роман «Другая сторона». 

Карина — обладательница «Мраморного 

фавна» и премии имени В. Савченко за рас-

сказ «Теремок». Кроме того, повесть «Зат-

мение», написанная ими совместно, в 2006 

году принесла дуэту «Бронзовый Роскон».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

— Ловко, — сказала она. — Если ты не 

заметил, ты только что спас мир...

— Бывает, — улыбнулся в ответ Нор-

тон. — Такая штука этот мир. Вселенная тоже 

как Шалтай-Болтай. И за ней тоже нужно при-

сматривать. Иначе вся королевская конница...

(Рассказ «Вся королевская конница»)

эльфы• 
ведьмочки• 
бароны и драконы• 

ОТСУТСТВУЮТ

9
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Василий Владимирский
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Пересказывать сюжет очередного приклю-

чения длиннорукого Ричарда в мире меча 

и волшебства — занятие неблагодарное. До-

блестный паладин господа и защитник веры 

опять побил орду злокозненных супротивни-

ков, поборол соблазны, преодолел коварные 

интриги, прочёл мораль и получил заслужен-

ную награду — очередной заковыристый титул 

и соответствующий феод в придачу.

Написано довольно лихо, но как-то спустя рукава. Такое впе-

чатление, что, перевалив за два десятка томов, автор (авторы?) 

решил — публика прочно захвачена в плен (тиражи-то — ого-го!), 

зачем стараться? Ведь имеется у части читателей такая привычка: 

«подсел» на крючок цикла, мира, героя, и уже не соскочишь. А вот 

человеку «не в теме» текст кажется странным. Слишком много от-

кровенной штамповки, перемешанной с элементарными стилисти-

ческими ляпами. Ну что это такое: «Мы... промчались по широкому 

броду, взмётывая широкие крылья серебристых крыльев» или «Со 

сторожевой башни прыгнул прямо на голову сторожевой воин»? 

Подобная неряшливость простительна лишь новичку, да 

и то при отсутствии литературного редактора.

Итог: по диагонали — вполне. Под пивко ещё не-

плохо пойдёт, где-нибудь на природе.
Эдуард Козлов

5
ОЦЕНКА «МФ»

Гай Юлий Орловский
Ричард Длинные Руки — гауграф
РОМАН ● ХУДОЖНИК: А. Стариков ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Баллады о Ричарде Длинные Руки» ● 448 СТР. ● 65000 ЭКЗ. ● «Баллады о 
Ричарде Длинные Руки», часть 21

Спустя рукава...

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Одним из основных сюжет-

но-композиционных приё-

мов фэнтези служит появление 

на свет некоего чудо-ребёнка, 

которому в будущем предстоит 

стать разрушителем описывае-

мого мира. Причём, как прави-

ло, до самого конца непонятно, 

благо или зло несёт это разру-

шение, что именно должен нис-

провергнуть главный герой.

В своей новой книге Ма-

линин продолжает рассказ 

об истории мира, где правят 

оборотни-Многогранные — не-

привычно милые и до того по-

хожие на людей, что поневоле 

сомневаешься в том, что их об-

щество и впрямь должно быть 

уничтожено. Почему не имеют 

права на существование люди-

волки, люди-лисы, люди-рыси? 

Только потому, что они отлича-

ются от обычных людей, счи-

тающихся здесь «извергами», 

неполноценными?

История паренька-«извер-

га» Вотши, претендующего на 

роль революционного преоб-

разователя мира, очень напо-

минает традиционный аван-

тюрный роман. Герой-сирота, 

не знающий рода-племени, 

скитается по дорогам, прячась 

от преследователей. Что он им 

сделал, почему на него идёт 

охота, юноша никак не может 

взять в толк. Зато скитания, 

как и положено, закаляют его 

характер, а встречи с людьми 

и «нелюдями» позволяют нау-

читься различным хитростям, 

помогающим выжить и, в кон-

це концов, победить.

Хоть чрезмерная эпич-

ность, страсть к описаниям и 

философским рассуждениям 

и вредит боевику, однако в 

данном случае хотелось бы 

больше подробностей о мире. 

Не хватает показа его этики, 

философии, обычных быто-

вых подробностей из жизни 

оборотней. Вредит книге и за-

тянутость повествования. Бес-

конечная игра в догонялки-

убегалки вскоре начинает 

приедаться и утомлять.

Итог: обречённый на ги-

бель мир жив, Вотша не пой-

ман и не проявил своей раз-

рушительной сущности, а зна-

чит, нам предстоит ещё как 

минимум в одной книге поохо-

титься вместе с оборотнями на 

«изверга».

Игорь Чёрный
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ЦИТАТА

Разрушителем мог быть толь-

ко... изверг! Вряд ли существо, 

стоящее на вершине социальной 

пирамиды или очень близко к этой 

вершине, захочет разрушить эту 

пирамиду! Значит, желать и доби-

ваться такого разрушения может 

только тот, кто лишён достойной 

жизни... В мире Ратмира это были 

изверги. Сейчас они неспособны 

подняться против доминирующей 

расы... Изверг-разрушитель... 

должен будет обладать некими 

своеобразными качествами фи-

зического или психологического 

плана, чтобы иметь возможность 

противостоять многогранным.

Евгений Малинин
Час Чёрной звезды
РОМАН ● ХУДОЖНИК: М. Петров ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Боевая магия» ● 480 СТР. ● 6000 ЭКЗ. ● «Волчья звезда», часть 2

Время звёзд

ЖАНР Фэнтезийный боевик

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Виталий Сертаков «Даг из клана Топоров»• 
Ольга Григорьева «Старая Ладога»• 

Беда пришла откуда не ждали: самозванец, 

называющий себя графом Де Гиссаром, со-

брал войско головорезов и вероломно вторгся в 

герцогство Ангулемское. Под ударами его армий 

один за другим пали несколько городов и крепо-

стей. Теперь путь супостата лежит прямо к сто-

лице, которая оказалась беззащитной перед за-

хватчиками. В этой ситуации герцогство может 

рассчитывать лишь на одного человека — про-

славленного героя Каспара Фрая, который уже спас его однажды. 

Вместе с пятеркой верных друзей — эльфом, магом, орком, гномом 

и юным рыцарем — Фрай выступает навстречу вражеской орде.

Масштабные сражения с применением огромных армий и 

мощной магии, кровопролитные стычки, засады, погони — вот 

те слагаемые, которые составляют основу сюжета, многократно 

повторяясь в ходе повествования. Легковесный стиль, а также 

обилие драматических ситуаций, в которых герои оказываются 

на волосок от смерти, многим читателям придутся по душе, ведь 

книга — классический образчик чисто развлекательного чтива, 

без единого намёка на глубокий смысл.

Итог: проходная вещь, которую следует читать, от-

ключая мозги. Если понравится — имеется несколько 

продолжений, не зацепит — без раздумий переклю-

чайтесь на что-либо другое.
Виталий Шишикин

5
ОЦЕНКА «МФ»

Алекс Орлов
Крылья огненных драконов
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Русский фантастический 

боевик» ● 416 СТР. ● 10100 ЭКЗ. ● «Каспар Фрай», часть 2

Вызываем огонь на себя

ЖАНР Героическое фэнтези
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Год 1812-й. Армия Наполеона идёт по 

России, Смоленск пал, Москва неда-

лече. Настроения в русском лагере упад-

нические, в заверения Кутузова, что «сие 

есть военный маневр», никто не верит. И 

тогда четырём офицерам-разведчикам 

приходит в голову позвать на помощь 

особых профессионалов, с которыми 

один из героев, Дмитрий, уже воевал в 

Силистрии против турок. И подмога при-

бывает — двенадцать человек, которые 

действуют только под покровом ночи, на-

зывают себя Опричниками, но отклика-

ются на имена евангельских апостолов. 

Естественно, есть среди них и свой Иуда, 

персонаж в высшей степени примеча-

тельный и противоречивый.

Главный герой, один из четвёрки раз-

ведчиков — Алексей Иванович Данилов — 

замечает, что новые союзники хоть и ис-

кусны в военном деле, вырезая французов 

целыми отрядами, но методы их и странно-

сти поведения пугают больше, чем очевид-

ная кровожадность врага. Наконец стано-

вится ясно: на помощь пришли вурдалаки, 

и то, что сначала казалось партизанской 

войной с явным противником, оборачива-

ется битвой против безжалостной нечисти. 

Здесь окончательно смешались ряды, нет 

друзей и врагов, всё не то, чем кажется, и 

никому нельзя верить...

Перед нами вещь уникальная, далеко 

не идеальная, но тем не менее увлека-

тельная — вампирский ужастик-боевик, 

смешанный с исторической эпопеей, где 

«Война и мир» встречает даже не «Драку-

лу», а «Блэйда». Правда, сразу следует от-

метить, что общий ритм и развитие сюжета 

Джаспер Кент всё-таки создавал, опираясь 

на русскую прозу 19 века. Действие разви-

вается неспешно, где-то до середины герой 

занимается выяснением истинной сущно-

сти Опричников, зато потом действие рез-

ко набирает обороты, да и уровень крова-

вости подскакивает в разы.

В чём стоит упрекнуть автора, так это 

в полном отсутствии интриги, которая 

держала бы читателя в напряжении. Ат-

мосферу ужаса Кент нагнетает скорее 

натуралистическими сценами, которые, 

впрочем, поданы в умеренных количе-

ствах и к месту. Нельзя не отметить и 

ещё один минус, а именно невероятную 

крутизну главного героя, которому к тому 

же часто просто везёт, что портит в целом 

реалистическую атмосферу романа. Хотя 

автор, понимая свой промах, ближе к фи-

налу исправляется, и история Данилова 

всё меньше напоминает опера-

цию по зачистке и всё больше 

отягчается серьёзными мо-

ральными дилеммами.

К несомненным плю-

сам романа стоит отнести 

его неплохую историческую 

проработанность, психологическую 

убедительность персонажей и явное же-

лание создать нечто большее, чем просто 

вампирский боевик в экзотическом для 

английских читателей антураже. Конечно, 

не обошлось без забавных ляпов. Автор, 

как и многие англоязычные писатели, пу-

тается в наших именах и отчествах, смут-

но представляя, когда русские обращают-

ся друг к другу на «вы», а когда на «ты». 

Но в целом, кроме мелочей, роман вы-

глядит достоверно: никакой «развесистой 

клюквы» нет, триады «водка-медведи-

балалайка» тоже, хотя водка всё-таки в 

наличии. Впечатляют тщательно прора-

ботанные сцены покинутой Москвы, где 

бушуют пожары и французские мародё-

ры, трагическая картина Бородинского 

поля после сражения, жуткое описание 

переправы через Березину полностью де-

морализованной Великой армии.

Интересно то, как Кент вплетает в 

текст образы классической русской ли-

тературы, делая это тонко, без излишней 

прямолинейности. Отсылками к «Войне 

и миру» культурные переклички не ис-

черпываются. Здесь есть и тургеневский 

бирюк, и отголоски «Доктора Живаго», и 

«Поединок» Куприна, и даже лёгкий на-

мек на «Лолиту». Все основные персона-

жи русские и выписаны с большой любо-

вью и вниманием к деталям.

Вампиры в романе полуклассические: 

они обладают колоссальной силой, не бо-

ятся распятий, чеснока, не превращаются 

в летучих мышей, но сгорают от солнеч-

ного света и кола в сердце. Их образы 

выполнены подчёркнуто реалистично и 

лишены какого-либо флёра готичности. 

Становясь вурдалаками, люди, согласно 

Кенту, полностью теряют способность к 

эмпатии и склонность жить вместе — то 

есть стадный инстинкт 

человека заменяется по-

вадками доминирующего 

хищника. Это в конечном 

итоге и становится чуть ли не 

основным слабым местом кровососов.

Не избегает Кент и сложных вопро-

сов, в частности, его интересует, на-

сколько далеко способен пойти инди-

видуум, защищая своё Отечество, где 

кончается патриотизм и начинается пре-

дательство самого понятия «человек», 

где можно видеть вынужденные меры 

военного времени, а где только радость 

от возможности безнаказанно убивать. 

Как относиться к тому, кто просто захо-

тел стать вампиром? Ведь в мире Кента 

вурдалаком можно стать, только захотев 

этого, никаких случайных заражений 

не бывает, а сам феномен вампиризма 

становится символом того, во что может 

превратиться человек, жаждущий жизни 

и власти любой ценой...

Итог: когда в финале этого яркого ро-

мана сюжет вдруг выделывает довольно 

неожиданный поворот, всю структуру тек-

ста можно с лёгкостью пересмотреть, ведь 

дело оказывается даже не в вампиризме, 

войне или мире, а в человеческом выбо-

ре, где линия «свой-чужой» прочерчена 

далеко не на картах, а в сердце и разуме.

Jasper Kent. Twelve
Джаспер Кент. Двенадцать
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Bantam Press, 2009 ● 

480 СТР. ● «Россия», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Барбара Хэмбли «Те, кто охотится в ночи»• 
фильм «Блэйд» (1998)• 

Эскадрон 
упырей летучих

ЖАНР Историческое «тёмное» фэнтези

Николай Кудрявцев
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ОЦЕНКА «МФ»

вампиры• 
Наполеон• 
дубина народной войны• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Джаспер Кент не собирается оста-

навливаться: действие второй книги из 

запланированной пенталогии — Thirteen 

Years Later — происходит во время вос-

стания декабристов. Сюжет третьего 

тома, скорее всего, развернётся на фоне 

Крымской войны.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

«Когда я буду вспоминать о событиях осе-

ни и зимы 1812 года, то в моих жилах не заки-

пит кровь, сердце не сожмётся в груди, а губы 

не задрожат при мыслях о подвигах прошло-

го. Я, конечно, оплачу погибших друзей, но, в 

отличие от собственной Родины, гордости не 

почувствую. Совсем» (Алексей Данилов).

царь Александр• 
князь Болконский• 
ван Хельсинг• 

ОТСУТСТВУЮТ
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Обычный молодой человек идёт на 

войну. Простого клерка сажают за 

штурвал бомбардировщика и долго учат 

убивать. Потом отправляют в самое пекло. 

А потом... Всё заканчивается. Мы победи-

ли, мистер Гордон! Армия Соединённых 

Штатов более в вас не нуждается, спа-

сибо! Можете отправляться домой. Здо-

рово, правда? Руки-ноги целы, голова на 

месте — и тебя ждут стол в конторе, ма-

ленькая квартирка, толпы людей вокруг. 

Но почему так тяжело на сердце? Почему в 

пекле сражения жизнь казалось настолько 

насыщенной, а мирные будни выглядят та-

кими тягостными? И когда выпадает случай 

совершить невероятно рискованный шаг, 

почему решение даётся столь легко?..

Роман Эдмонда Гамильтона на первый 

взгляд (впрочем, на второй тоже) — чисто 

развлекательное чтиво. Однако в этой 

книге, увидевшей свет почти сразу после 

войны, отчетливо прослеживается пере-

кличка с серьёзной прозой о «потерянном 

поколении». Об этом писали многие — о 

ребятах, чьи тела вернулись на родину, но 

души остались там: на Сомме, в Арденнах, 

под Данангом... Герой Гамильтона — как 

раз такой вот парень, чувствующий себя 

лишним среди радостей обычной жизни.

И вот он оказался в очень далёком бу-

дущем. Постепенно становится понятно, 

для чего писателю пришло в голову сде-

лать Джона Гордона ветераном войны. 

Разве обычный мирный клерк мог бы по-

бороть величайшего тирана в истории? 

Пустить в ход Разрушитель, сворачиваю-

щий в трубочку само пространство? За-

воевать сердце прекрасной повелитель-

ницы Фомальгаута? Да ни в жисть!

Впрочем, Гамильтон — не Хэмингуэй. 

Потому Джон Гордон, увы, выглядит пло-

сковато. И его душевные терзания очень 

быстро оказываются погребены под лави-

ной несущегося вскачь сюжета. Вот Гордон 

занимает место принца Зарт Арна, млад-

шего сына могущественного галактиче-

ского императора. Его предают, похищают, 

пытают, искушают. Он бежит, сражается, 

интригует. И, наконец, одерживает вели-

чайшую победу! А затем... Затем следует 

долгожданная награда — возвращение 

в привычное тело, к обыденной жизни 

клерка. Всё сначала?

Однако, кроме внешней увлека-

тельности (и это через много лет по-

сле первого прочтения!), бросились 

в глаза две вещи, которые ранее не 

замечались. Вот эти самые начальные 

горькие страницы, с беглыми размышле-

ниями автора над судьбой «потерянных 

мальчиков», навсегда ушибленных вой-

ной. И ещё — явное, подчёркнутое, какое-

то детское благородство героя. Особенно 

выделяющееся среди нынешнего торже-

ства цинизма и себялюбия.

Джон Гордон получает Шанс, который 

встречается раз на миллион: он может об-

рести власть, богатство, славу, наконец, ве-

личайшую любовь! Всё то, чего он лишён в 

обыденной жизни. И ради этого надо лишь 

слегка сподличать, забыв о настоящем Зарт 

Арне, оставшемся в теле Гордона там, в да-

лёком прошлом. Но разве Гордон не заслу-

жил все эти блага? Разве не выстрадал? А 

ведь Зарт Арн, окажись тот на месте земля-

нина, наверняка бы сплоховал — это отчёт-

ливо видно из предшествующих событий. К 

чести Гордона, искушение лишь мимолётно 

возникает в его сознании. Это даже как-то 

слишком сказочно. Или инстинктивное бла-

городство ныне — синоним глупости? Как-

то неловко становится — за себя, за свои 

мыслишки. Эх, да что говорить!

Впрочем, основной нравственный кон-

фликт знаменитой космооперы — вовсе не 

изобретение Гамильтона. В начале 20 века 

солидной популярностью пользовались 

авантюрные книги британца Энтони Хоупа, 

особенно роман «Узник Зенды». Гамиль-

тон просто не мог его не читать! Это как 

нынешние «Дозоры» Лукьяненко — не чи-

тал, так слышал. Герой «Узника», англий-

ский дворянин, оказывается двойником 

монарха одной европейской страны. Волей 

случая он занимает место никчёмного ко-

роля и блестяще разрешает все кризисы, 

заодно влюбившись без памяти в невесту 

царственного двойника. А потом — уходит, 

абсолютно ничего не получив за свои под-

виги и благородство. Хотя был у него шанс 

«не успеть» спасти королишку и 

навсегда занять его место. Но раз-

ве джентльмен способен так поступить?

Пропасть между временами Хоупа-

Гамильтона (хотя их разделяет добрых пол-

века!) и нашим мироощущением отчётливо 

можно проследить по фэнтезийному ри-

мейку «Узника Зенды» — роману Саймона 

Грина «Кровь и честь». Современный бри-

танец Грин с юности чувствовал внутрен-

ний протест против излишне «благородно-

го» героя Хоупа. Потому актёр Джордан, 

ставший магическим двойником принца 

Виктора, ведёт себя совершенно иначе, не-

жели тот же Джон Гордон. А именно: убива-

ет «оригинал» и преспокойно занимает его 

место. Почти любой нынешний «засланец» 

поступил бы так же — дай только шанс! 

Всё-таки во времена Гамильтона были 

иные люди, совсем иначе чувствующие 

мир вокруг. Сейчас уже таких не делают...

Итог: «Звёздные короли» — памятник 

давно ушедшей эпохи. В те времена жили 

свои подлецы и герои. Но даже за лихим 

авантюрным сюжетом отчётливо видно не-

отвратимое течение времени, которое ме-

няет всё. А книга в любом случае очень до-

стойная. Наивная, переполненная штампа-

ми, написанная простоватым языком... Зато 

какое пособие для благородных сердец!

Эдмонд Гамильтон
Звёздные короли
Edmond Hamilton. Star Kings

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: З. Бобырь ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВА: «Эксмо», «Домино», 2008 ● СЕРИЯ: «Шедев-

ры фантастики» ● 672 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Ли Брэкетт, цикл про Эрика Старка• 
Айзек Азимов, цикл о Дэвиде Старре• 

Пособие для 
благородных 
сердец

ЖАНР Космическая опера

звёздные войны• 
галактические аристократы• 
благородный герой• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Цикл «Звёздные короли» побудил • 
Ивана Ефремова написать «советский 

ответ» — роман «Туманность Андро-

меды».

В романе «Возвращение на звёзды» Га-• 
мильтон вновь перенёс Джона Гордона 

в будущее. Кроме того, в рассказе Stark 

and the Star Kings, написанном Гамиль-

тоном совместно со своей женой Ли 

Брэкетт, герой Эрик Старк оказывается 

в мире «звёздных королей».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА

Ему быть помощником заведующего, 

ему, императорскому принцу, сидевшему на 

пиршестве со звёздными королями в Троо-

не? Ему, ведшему флоты королевства в по-

следней великой битве у Денеба? Ему, побе-

дившему Облако и потрясшему сам Космос?

реалистичность• 
юмор• 
секс• 

ОТСУТСТВУЮТ

Борис Невский
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Название новой книги петербуржца Сер-

гея Переслегина отсылает к известной 

работе Кингсли Эмиса «Новые карты ада», 

посвящённой научной фантастике. Вот только 

в центре находится не фантастика, а сестра 

её — футурология. Автор развивает темы, на-

чатые в его «Самоучителе игры на мировой 

шахматной доске», представляя возможное 

будущее и попутно рассказывая о методах 

его исследования и формирования, которые используют спе-

циальные организации, так называемые «фабрики мысли». 

Часть книги, описывающая эти методики, — сценарное плани-

рование, технологический и корпоративный форсайты, метод 

Дельфи и другие — едва ли не интереснее и уж точно лучше 

изложена, нежели собственные представления автора и его 

соратников о будущем. Эклектичный и нелинейный, местами 

детальный, местами обобщённый стиль изложения делает 

чтение непростым занятием, отсеивающим праздные умы. Од-

нако любознательный и настойчивый читатель будет с лихвой 

вознаграждён и обогащён оригинальным и интересным взгля-

дом на тренды и тенденции, определяющие наше ближайшее 

будущее. А при желании и терпении сможет проверить вер-

ность авторских прогнозов.

Итог: переусложнённая книга с весьма спорными идеями, 

ознакомиться с которой будет небесполезно каждому, кто инте-

ресуется будущим.

Сергей Переслегин
Новые карты будущего
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: Philosophy ● 701 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Заглянуть за горизонт

Сергей Шикарев

Выход в серии «Государственные деятели 

России глазами современников» тома, 

посвящённого Николаю I, — хороший повод 

поговорить обо всей серии в целом. За по-

следние годы она уже порадовала нас солид-

ными досье на Петра Великого, князя Потём-

кина, Александра II, Александра III и Николая 

II. Общий принцип серии — подбор отрывков 

из мемуаров, в которых, словно в маленьких 

зеркалах, отражаются те или иные черты исторического деяте-

ля, что даёт читателю редкую возможность составить собствен-

ное мнение на основе первоисточников. Это особенно актуаль-

но, когда речь заходит о Николае I, который несомненно был 

одним из самых харизматичных и неоднозначных представите-

лей семейства Романовых. Из книги вы узнаете о детских вос-

поминаниях цесаревича Николая, которые он пожелал поведать 

своим наследникам, о том, какое впечатление произвёл он на 

свою невесту, о подавлении восстания декабристов, а также о 

сложных отношениях императора с Александром Сергеевичем 

Пушкиным. А поскольку содержание книги охватывает только 

первые годы царствования Николая I, мы можем смело сказать, 

что она заканчивается на самом интересном месте. Ждём про-

должения!

Итог: превосходная книга, рассчитанная на любителей рос-

сийской истории.

Николай I: Молодые годы
ХУДОЖНИК: А. Санин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Издательство «Пушкинского фонда», 

2008 ● СЕРИЯ: «Государственные деятели России глазами современников» ● 

344 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Детали истории

Елена Первушина

Учёные давно уже пришли к мысли, что по-

знавать историю можно не только через 

призму войн, революций, экономических и со-

циальных конфликтов и политических интриг. 

Не менее интересна история формирования 

сознания, мировоззрения. И одна из самых 

неисследованных доселе областей в этом на-

правлении — история... женщин.

Пятитомный проект под общей редакцией 

Жоржа Дюби и Мишеля Перро как раз и посвящён истории луч-

шей половины человечества. Уточним, впрочем: именно исто-

рии женщин на Западе, поскольку для бо’льших масштабов и 

двадцатитомника было бы маловато.

Издательство «Алетейя» выпустило, наконец, второй том 

(почему-то после третьего), посвящённый женщинам средних 

веков — теме крайне малоизученной. Авторы работ, вошедших 

в этот сборник, рассказывают о том, какими виделись женщины 

средневековым монахам и учёным, какова была женская мода 

того времени, о повседневной жизни женщин, о доступных им 

занятиях и профессиях и так далее.

Итог: интересная и занимательная книга, которая пригодит-

ся не только воинствующим феминисткам, но и всем специали-

стам, которые интересуются бытом, способами мышления и со-

циальными особенностями обыденной жизни в Средние века. 

Очень рекомендуем женщинам — для ознакомления, а мужчи-

нам — для наматывания на ус.

История женщин. Молчание Средних веков
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Алетейя», 2009 ● СЕРИЯ: «Гендерные исследования» ● 

512 СТР. ● 1000 ЭКЗ.

«Сосуд зла» и «дама сердца»

Владимир Пузий

Два известных исследователя написали 

об одном из знаковых персонажей мас-

совой культуры. Граф Дракула — порождение 

фантазии Брэма Стокера — стал отправной 

точкой для двух «путешествий»: фольклор-

ного и исторического. В первой части книги 

авторы исследуют фольклорные корни об-

раза знаменитого вампира, рассказывают о 

реальном Владе Дракуле и о литературном 

древнерусском памятнике «Сказание о воеводе Дракуле». Во 

второй — пишут об истории создания «Дракулы» Стокера, о его 

символике, о том, как воспринимался и трансформировался об-

раз графа-вампира в последующие годы.

Многие главы исследования — по сути, развёрнутая версия 

предисловия к роману Брэма Стокера, выходившего в издатель-

стве «Энигма» в 2005 году. Но всё же «Опыт описания» — книга 

чрезвычайно любопытная, достойная внимания самых разных 

читателей: от серьёзных учёных до тех, кто просто интересуется 

данным вопросом. Таких в наше время много: вампирская те-

матика уже несколько лет в моде, а эпигонов и подражателей у 

знаменитого Влада — как блох у дворовой собаки.

Итог: на фоне большого количества завиральных книжек с 

претензиями, глуповатых сериалов и прочей апологетики вам-

пиризма книга Михайловой и Одесского смотрится более чем 

выигрышно.

Татьяна Михайлова, Михаил Одесский
Граф Дракула: Опыт описания
ИЗДАТЕЛЬСТВО: Объединённое гуманитарное издательство, 2009 ● СЕРИЯ: «Нация и 

культура. Антропология. Фольклор: Новые исследования» ● 208 СТР. ● 2000 ЭКЗ.

Вирус дракулизма

Владимир Пузий
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Историк Дмитрий Жуков давно и упорно 

борется с «оккультным мифом». Он кри-

тикует, и порой небезосновательно, многочис-

ленные книги, где доказывается, что вожди 

нацистов имели оккультное мировоззрение, а 

в недрах Третьего рейха вызревало неоязыче-

ское государство. При этом Жуков проявляет 

явную избирательность, объявляя свидетель-

ства, которые его не устраивают, фальшивкой, 

и «выпячивая» документы, подкрепляющие его теорию. Суть её 

сводится к тому, что гитлеровцы уважали права верующих и ока-

зывали поддержку традиционным конфессиям, преследуя толь-

ко иудаизм. Больше того, на оккупированных территориях СССР 

активно насаждалось православие, что, конечно же, «обуслав-

ливалось требованиями пропаганды и военно-политического 

рационализма». В погоне за «правдой» Жуков, сам того не за-

метив, вычеркнул из истории войны немаловажный эпизод — 

репрессии нацистов против тех священнослужителей, которые 

отказались признать верховенство рейха. Даже когда речь идёт 

о взорванных и разграбленных нацистами храмах, автор ого-

варивает, что некоторые из них были уничтожены советскими 

диверсантами. Но ведь это не отменяет многочисленные пре-

ступления гитлеровцев, совершённые и против верующих.

Итог: спорная во многих отношениях книга. Не рекомендует-

ся далёким от темы читателям.

Дмитрий Жуков
«Оккультный Рейх». Главный миф ХХ века
ХУДОЖНИК: П. Волков ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Яуза-Пресс», 2009 ● СЕРИЯ: «Рас-

секреченная история» ● 352 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Вкрадчивый ревизионизм

Антон Кадман

Врассказе Фредерика Брауна «Волновики» опи-

сывается мир, оставшийся без электричества. 

Ситуация, которую сегодня в окружении электро-

ламп, компьютеров и мобильных телефонов слож-

но даже представить. Электричество проникло во 

все сферы нашей жизни и во многом сформиро-

вало очертания современного общества.

Книга историка и популяризатора науки Дэви-

да Боданиса описывает недолгую и недавнюю, но 

отчаянно увлекательную историю становления нашей «электриче-

ской Вселенной», с момента открытия электрического тока до се-

годняшних дней.

Вместо перечисления сухих фактов автор обращается к кон-

кретным историческим персонажам и событиям, оживляя кни-

гу рассказами об ушлом корыстолюбце Сэмюэле Морзе, любви 

Александра Белла, изобретателе и предпринимателе Эдисоне и 

трагической судьбе Алана Тьюринга. Умелый рассказчик, Бода-

нис легко переходит от личных историй к событиям исторической 

значимости, повествуя о роли электричества во Второй мировой 

войне, становлении компьютерной индустрии и общественных из-

менений вроде развития рок-н-ролла, формирования информаци-

онной культуры и иных неотъемлемых черт современного мира.

Итог: отличный образец научно-популярной литературы, чи-

тающийся как художественное произведение.

Дэвид Боданис
Электрическая Вселенная
David Bodanis. Electric Universe

ПЕРЕВОДЧИК: С. Ильин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Колибри», 2009 ● СЕРИЯ: Galileo ● 

383 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

И электрификация всей планеты...

Сергей Шикарев

Фантастическая Вселенная
Александр Громов, Александр Малиновский
Вселенная. Вопросов больше, чем ответов
ХУДОЖНИК: М. Левыкин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Открытия, 

которые потрясли мир» ● 416 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

В 
последнее время всё 

чаще можно услышать 

безапелляционное мнение, 

будто бы в фундаменталь-

ных науках давно ничего ин-

тересного не происходит, все 

главные открытия сделаны, 

а нам осталось довольство-

ваться лишь уточнением 

деталей. Это мнение опро-

вергается легко и непри-

нуждённо, если обратиться 

хотя бы к астрономии. К 

сожалению, сегодня 

в России почти не 

выпускают по-

пулярных книг, 

п о с в я щ ё н н ы х 

новейшим астро-

номическим откры-

тиям. И это тревожит, 

ведь когда люди перестают 

смотреть на небо, они теря-

ют часть своей души. Оста-

ется надеяться на энтузиа-

стов — тех, кто, невзирая 

на наш неустроенный быт 

и всевозможные кризисы, 

продолжает заниматься про-

свещением.

По этой причине особен-

но отрадно было увидеть на 

прилавке книгу «Вселенная. 

Вопросов больше, чем отве-

тов» известного фантаста 

Александра Громова и про-

фессионального астронома 

Александра Малиновского. 

Полистав её, я убедился, 

что такая книга должна 

быть в каждом доме. Во-

первых, она написана яс-

ным современным языком с 

остроумным использовани-

ем всего спектра городских 

неологизмов. Во-вторых, 

книга не нуждается в до-

полнительных справочни-

ках, поскольку в ней дается 

краткий экскурс в историю 

астрономии и рассказы-

вается о специфике этой 

науки, включая «любитель-

ский» сектор. В-третьих, 

основное содержание по-

священо именно новейшим 

открытиям и определены 

проблемы, которые ещё 

требуют разре-

шения. К при-

меру, довольно 

большой раздел 

отведён транс-

нептуновым космиче-

ским объектам. Объяснено, 

почему Плутон утратил ста-

тус полноценной планеты. 

Рассказано, какие объекты 

были открыты за орбитой 

Нептуна (а их уже более ты-

сячи!) и какое значение это 

имеет для понимания про-

цессов формирования Сол-

нечной системы. Указаны 

особенности таких объек-

тов и перечислены загадки, 

с ними связанные. Затем 

авторы изящно переходят к 

теме малых тел Солнечной 

системы (спутники, асте-

роиды, кометы, метеорные 

потоки), завершая рас-

сказ обсуждением угрозы, 

которую они могут пред-

ставлять, если столкнутся 

с Землёй. Тут авторы уте-

шают панически настроен-

ных обывателей... Читается 

всё это на одном дыхании. 

Можно сказать, что у книги 

Громова и Малиновского 

всего два недостатка: она 

быстро заканчивается и 

у неё маленький даже по 

меркам кризисного време-

ни тираж.

Итог: интереснейшая и 

прекрасно иллюстрирован-

ная научно-популярная книга 

по современной астрономии.

Антон Первушин
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АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Александр 
Авраменко

Я не сдаюсь
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика

Роман Артемьев Хроники Аскета. Вторжение «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика

Андрей Астахов Колыбель тени
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон» Героическое фэнтези «Леодан», часть 2

Беркем аль Атоми Чиста пацанская сказка** «АСТ»
Юмористическое «блатное» 

фэнтези

Ольга Багнюк, 
Михаил Багнюк

Путешествие в Алмазные горы «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Николай Батин Косморазведчик. Атака «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
«Боевая» космическая 

фантастика

Роман Буревой Призвать дракона** «АСТ» «Создатели миров» Фантастика

Ян Валетов Ничья земля* «Эксмо» Mortal Zone
Остросюжетная 

фантастика, 
постапокалиптика

«Ничья земля», часть 1

Ян Валетов Дети капища* «Эксмо» Mortal Zone
Остросюжетная 

фантастика, 
постапокалиптика

«Ничья земля», часть 2

Сергей Валов Потерянный рай
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика

Владимир Васильев Ведьмачье слово** «АСТ» «Звёздный лабиринт»
Приключенческая 

фантастика
«Ведьмак из Большого 

Киева»

Арина Веста Змееборец «Рипол Классик» Остросюжетный боевик

Сергей Волков Стражи последнего рубежа** «АСТ» «Заклятые миры»
Остросюжетное городское 

фэнтези

Максим Волосатый Воины Клевера** «АСТ» «Создатели миров» боевое фэнтези «Мир Клевера», часть 2

Сергей Вольнов Ловец желаний** «АСТ» S.T.A.L.K.E.R. Остросюжетная фантастика S.T.A.L.K.E.R.

Марина Ефиминюк Ускользающий мир «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Наталья Жильцова Проклятие некроманта «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Владимир 
Зырянцев

Люди Края «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
«Боевая» космическая 

фантастика

Алексей Ивакин Мы погибнем вчера «Эксмо»
«Военно-историческая 

фантастика»
Альтернативная история

«Вчера будет война», 
часть 2

Евгений Истомин Разлученный с небом «Крылов» MK-fantasy Фэнтези

Дмитрий Казаков Грязная магия* «Эксмо» «Боевая магия» Ироническое фэнтези «Лоскутный мир», часть 2

Степан Кайманов Практическая антимагия «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Остросюжетное фэнтези

Варвара Клюева Магия обреченных «АСТ» «Заклятые миры» Фэнтези

Алекс Кош Игры Масок «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика

Евгений 
Красницкий

Отрок. Стезя и место «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Исторический боевик «Отрок», часть 5

Галина Краснова Любимая игрушка «Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Ироническое фэнтези

Иван Кузнецов Тень Мессии** «АСТ» «Звёздный лабиринт»
Приключенческая 

фантастика
«Лестница в небо», часть 2

Андрей Ливадный Абсолютный враг «Эксмо» «Абсолютное оружие»
Остросюжетная 

космическая фантастика
«Экспансия. История 

галактики»

Руслан Мельников Крестовый дранг*
«Ленинградское 
издательство»

«Историческое фэнтези»
Историческая 

остросюжетная фантастика
«Орден», часть 3

Константин 
Мзареулов

Скупые звёзды «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Космическая 

приключенческая 
фантастика

Игорь Недозор Закон абордажа «Крылов» MK-fantasy Остросюжетное фэнтези

Игорь Огай Прорыв осады «Эксмо» «Русская фантастика» Остросюжетная фантастика «Уровень атаки», часть 3

* Переиздание выходившей ранее книги
** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА

Тетралогия Яна Валетова 

«Ничья земля», ставшая лау-

реатом премии «Интерпрес-

скон 2009», переиздается 

совместными усилиями «Ле-

нинградского издательства» 

и «Эксмо». Новая серия 

Mortal Zone, которая откры-

вается первыми двумя ро-

манами Валетова, призвана 

заменить ушедшую в «АСТ» 

сверхпопулярную серию 

S.T.A.L.K.E.R. Остаётся толь-

ко ждать, какими произведе-

ниями она пополнится после 

выхода «Ничьей земли»

ДОРОГУ ЛАУРЕАТУ!

Андрей ЗИЛЬБЕРШТЕЙН

Публикуем информацию о выходящих на русском 

языке фантастических книгах. Издательские анно-

тации вы можете найти на диске нашего журнала.

Развернутые рецензии на лучшие книги из пере-

численных здесь обязательно будут опубликованы 

в последующих номерах «Мира фантастики».
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Ирина Оловянная Маленький дьявол* ** «АСТ» «Боевая фантастика»
Приключенческая 

фантастика
«Энрик Галларате», часть 1

Алекс Орлов Сезон королевской охоты* «Эксмо»
«Русский фантастический 

боевик»
Героическое фэнтези «Каспар Фрай», часть 3

Оксана Панкеева
Хроники странного королевства. 

Двойной след*
«Альфа-книга» «В одном томе» Приключенческое фэнтези

Романы «Шепот тёмного 
прошлого» и «Рассмешить 

богов»

Сергей Платов Зимнее обострение «Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Юмористическое фэнтези

«Дружина специального 
назначения», часть 3

Дмитрий Политов, 
Олег Тарутин

Потерянный эльф «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетное фэнтези

Александр 
Прозоров

Тёмное пророчество
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон» Подростковое фэнтези «Битали Кро», часть 2

Александр 
Прозоров, Алексей 

Живой
Смертельный удар

«Ленинградское 
издательство»

«Историческое фэнтези»
Историческая 

остросюжетная фантастика
«Легион», часть 6

Ольга Родионова Мой ангел Крысолов «Эксмо» «Эпоха доблести» Фэнтези

Виталий Романов Смерть особого назначения «Эксмо»
«Русский фантастический 

боевик»
Остросюжетная фантастика

Наталья Савицкая Тёмный дар «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Ироническое фэнтези

Дмитрий Самохин Опережая бурю**
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон» Героическое фэнтези

Мария Семенова, 
Дмитрий Тедеев

Бусый Волк: Берестяная грамота «Азбука-классика» Славянское фэнтези «Бусый волк», часть 2

Виталий Сертаков Демон-император** «АСТ»
«Фантастика настоящего и 

будущего»
Остросюжетная фантастика

«Проснувшийся демон», 
часть 8

Илья Тё Тюрьма для господа бога**
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика «Твёрдый космос», часть 1

Илья Тё Война для господа бога
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика «Твёрдый космос», часть 2

Артем Тихомиров Невеста тролля «Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Ироническое фэнтези

Денис Чекалов Одиночество гаргульи* ** «АСТ» «Воитель» Историческое фэнтези «Воитель», часть 2

Денис Чекалов Монета желания* ** «АСТ» «Воитель» Историческое фэнтези «Воитель», часть 3

Денис Чекалов Тень монастыря *** «АСТ» «Воитель» Историческое фэнтези «Воитель», часть 4

Денис Чекалов Сумеречный судья ** «АСТ» Технофэнтези «Френки и Майкл», часть 7

Андрей Чернецов, 
Влад Левицкий

Копье и меч «Крылов» MK-fantasy Героическое фэнтези «Тринити», часть 1

Олег Шелонин, 
Виктор Баженов

Паладин. Благословение «Альфа-книга»
«Юмористическая 

фантастика»
Приключенческое 

ироническое фэнтези
«Паладин», часть 3

Сергей Щеглов Банной горы хозяин** «АСТ» «Звёздный лабиринт»
Приключенческое 

технофэнтези
«Панга», часть 4

Сергей Щепетов Айдарский острог «Крылов» «Историческая авантюра»
Историческая фантастика, 

альтернативная история
«Воины снегов», часть 2

Иар Эльтеррус, 
Влад Вегашин

Чёрный меч
«Ленинградское 
издательство»

«Классическое фэнтези» Героическое фэнтези «Девятимечье»

Иар Эльтеррус, 
Татьяна Морозова

Коричневый меч
«Ленинградское 
издательство»

«Классическое фэнтези» Остросюжетное фэнтези «Девятимечье»

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА

* Переиздание выходившей ранее книги
** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

В сборник Владимира Ва-

сильева «Ведьмачье слово» 

войдут пять произведений из 

его цикла о Ведьмаке из Боль-

шого Киева, ранее вместе не 

издававшихся: «Матадор», 

«Поезд вне расписа-

ния», «Искусственный 

отбор», «No past», 

«Ведьмачье слово». 

Причем последняя, 

абсолютно новая 

повесть, занимает 

лишь немногим 

меньше полови-

ны сборника.

З а д у м а н н ы й 

Иаром Эльтерру-

сом проект «Девя-

тимечье» всё-таки 

доберется до своего 

читателя. «Серый 

меч», первый роман 

проекта, был разбит 

на два тома и выпущен 

издательством «Альфа-

книга» под названиями 

«Серые пустоши жизни» 

и «Дети смерча». А теперь 

уже «Ленинградское изда-

тельство» решило издать и 

остальные романы проекта.

ДЕВЯТИМЕЧЬЕ ВОЗВРАЩАЕТСЯ

ВЕДЬМАК ВЕДЬМАКА…
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Дэниел Абрахам Предательство среди зимы** «АСТ» «Век дракона» Фэнтези «Суровая расплата», 
часть 2

Кевин Дж. Андерсон, 
Брайан Герберт Песчаные черви Дюны** «АСТ» Science Fiction Научная фантастика «Дюна», часть 7, том 2

Пол Андерсон Патруль времени. Щит времени* ** «Эксмо» «Гиганты фантастики» Хроноопера «Патруль времени», 
части 1—10

Келли Армстронг Похищенный** «АСТ» «Холод страха» Городское фэнтези, мистика «Женщины иного 
мира», часть 2

Роберт Асприн Дикие драконы** «АСТ» «Век дракона» Городское фэнтези «Дикие драконы», 
часть 1

Уэйн Барлоу Демон Господа** «АСТ» Фэнтези, мистика

Джим Батчер Битва за Кальдерон «Эксмо» «Мастера меча и магии» Приключенческое фэнтези «Кодекс Алеры», 
часть 2

Джим Батчер Маленькая услуга** «АСТ» «Холод страха» Детектив, городское фэнтези «Файлы Дрездена», 
часть 10

Р. Скотт Бэккер Слуги Тёмного Властелина* «Эксмо» «Чёрная фэнтези» «Тёмное» эпическое фэнтези «Князь пустоты», 
часть 1

Дэвид Веллингтон Девяносто девять гробов** «Эксмо» «Книга-загадка, книга-
мистика» Вампирская мистика

Вернор Виндж Глубина в небе* ** «АСТ» Science Fiction НФ, космоопера Приквел романа 
«Пламя над бездной»

Вернор Виндж Пламя над бездной* ** «АСТ» Science Fiction НФ, космоопера

Лорел Гамильтон Дуновение холода** «АСТ» «Тёмное» фэнтези, любовно-
эротический роман

«Мередит Джентри», 
часть 6

Крэг Шоу Гарднер Другой Синдбад «Азбука-классика» «Юмористическое 
фэнтези» Ироническое «арабское» фэнтези «Арабские ночи», 

часть 1

Гарри Гаррисон Плененная вселенная* «Эксмо» «Отцы-основатели» Приключенческая фантастика Авторский сборник

Дин Джеймс Смерть в декоре** «АСТ» «Холод страха» Детектив, «вампирский» роман «Саймон Керби-
Джонс», часть 3

Эндрю Дэвидсон Гаргулья** «АСТ» Litera Мистика

Дэвид Кек Пора предательства** «АСТ» «Век дракона» Эпическое фэнтези «Небесное Око» 
часть 2

Джон Краули Демономания** «Эксмо» «Книга-загадка, книга-
бестселлер» Магический реализм «Эгипет», часть 3

Брайан Ламли Пятно и другие новеллы** «АСТ» Science Fiction Мистика, ужасы Авторский сборник

Урсула Ле Гуин Лавиния «Эксмо» «Звёзды фантастики» Историческая фантастика

Урсула Ле Гуин Хайнский цикл* «Эксмо» «Гиганты фантастики» Фантастика Хайнский цикл

Скотт Линч Обманы Локи Ламоры* ** «АСТ» «Век дракона» Авантюрное фэнтези «Джентльмены-
ублюдки», часть 1

Скотт Линч Красное море под красным небом** «АСТ» Плутовской роман, 
приключенческое фэнтези

«Джентльмены-
ублюдки», часть 2

Роберт Липаруло И придёт всадник** «АСТ» «Холод страха» Мистический триллер

Дин Лори Академия кошмаров** «Эксмо» «Люди против магов» Магический реализм «Академия 
кошмаров», часть 1

Роберт Маккаммон Королева бедлама** «АСТ» Историческая мистика «Мэттью Корбетт», 
часть 2

Джордж Р. Р. Мартин Игра престолов. Битва королей* ** «АСТ» Эпическое фэнтези «Песнь льда и 
пламени», части 1—2

Дэвид Марусек Отсчет по головам** «АСТ» «Альтернатива. 
Фантастика» Научная фантастика

Карен Миллер Невинный маг** «АСТ» «Век дракона» Фэнтези Kingmaker, Kingbreaker, 
часть 1

Карен Миллер Утраченная невинность** «АСТ» «Век дракона» Фэнтези Kingmaker, Kingbreaker, 
часть 2

Кэтрин Мур Чёрные боги, красные сны «Эксмо» «Шедевры фантастики» Фэнтези, классическая 
космоопера

Циклы о Джирел и 
Нордвесте Смите

Роберт Сальваторе Воин* «Фантастика» «Забытые королевства» Героическое фэнтези «Тёмный эльф», 
часть 3

Роберт Сальваторе Беззвёздная ночь* «Фантастика» «Забытые королевства» Героическое фэнтези «Тёмный эльф», 
часть 8

Роберт Сальваторе Нашествие тьмы* «Фантастика» «Забытые королевства» Героическое фэнтези «Тёмный эльф», 
часть 9

Карен Трэвисс Боевое братство «Азбука-классика» Gears of War Боевая фантастика, новеллизация 
компьютерной игры Gears of War, часть 1

Маргарет Уэйс Дитя Мертвых Богов** «Азбука-классика» «Сага о Копье» Эпическое фэнтези «Апостол тьмы», 
часть 3

Линн Флевеллинг Близнец тряпичной куклы* «Эксмо» «Мастера меча и магии» Эпическое приключенческое 
фэнтези «Тамир», часть 1

Роберт Хайнлайн Ракетный корабль «Галилей»* «Эксмо» «Отцы-основатели» Приключенческая фантастика Авторский сборник

Роберт Хайнлайн Фермер в небе* «Эксмо» «Фантастика & Фэнтези: 
The best of» Научная фантастика Авторский сборник

Стивен Хант Небесный суд** «АСТ» «Викторианское» фэнтези

Шарлин Харрис Настоящая кровь. Сплошь 
мертвецы** «АСТ» Мистический детектив, городское 

фэнтези
«Сьюки Стэкхаус», 

часть 7

Тед Чан Купец** «АСТ» Litera Фантастика

«Эксмо» переиз-

даёт в серии «Чёр-

ная фэнтези» один 

из лучших циклов, 

созданных в жанре 

«тёмного» эпика, 

— «Князь пустоты» 

Р. Скотта Бэккера. Потрясающие ил-

люстрации на обложках были созда-

ны художником Сергеем Шикиным 

специально для нового издания. Все 

три книги планируется выпустить в 

течение ближайших месяцев.

Крупнейшая российская издательская группа 

«АСТ» всерьёз нацелилась на рынок переводного 

фэнтези. Практически одновременно должно выйти 

несколько книг, каждая из которых может стать бест-

селлером. Прежде всего речь о втором томе Скотта 

Линча, чей первый роман «Обманы Локи Ламоры» на 

Западе обрел огромную популярность, да и в России 

не прошёл незамеченным. «АСТ» переиздаёт «Обма-

ны» в новой серии и тут же выпускает продолжение.

Не менее увлекательным должен стать второй 

роман Дэвида Абрахама. «Предательство во вре-

мя зимы» продолжит историю о странном мире, где 

вольные города процветают за счёт магии андатов — 

воплощённых в человеческом теле идей.

«Лавиния», последний ро-

ман Урсулы Ле Гуин, получив-

ший в июне 2009-го премию 

журнала Locus как лучший 

роман фэнтези, уже в июле 

появится и в России. Это исто-

рия дочери царя Лавинии (вто-

ростепенный персонаж «Энеиды» Вергилия), 

которая от оракула узнает, что ей суждено 

выйти замуж за великого героя-чужестранца. 

Повинуясь пророчеству, она отказывает 

царю соседней страны, тем самым навлекая 

на свой народ войну и бедствия…

МОЙ КНЯЗЬ — КНЯЗЬ 
ПУСТОТЫ

МАСТЕРА ФЭНТЕЗИЛАУРЕАТ «ЛОКУСА 2009» 
УЖЕ НА РУССКОМ!

* Переиздание выходившей ранее книги
** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок



45

Джентльмен 
от рождения

Казалось бы, какое нам дело до роди-

телей автора «Тарзана»? Однако влияние 

семьи на формирование характера и миро-

воззрения Эдгара Райса Берроуза весьма 

значительно. Так, многие черты личности 

Джона Картера Марсианского Берроуз по-

заимствовал у своего отца — хоть и сделал 

героя офицером-южанином, джентльме-

ном из Вирджинии. Ирония или вызов?

Отец писателя, Джордж Тайлер Бер-

роуз, был настоящим джентльменом-янки 

из Массачусетса. Выходец из зажиточной 

фермерской семьи, он оказался хват-

ким бизнесменом. Открыв своё дело по 

торговле шерстью в Коламбусе (штат 

Айова), он познакомился с учительницей 

местной школы Мэри Эвелин Зигер и был 

сражён наповал. Но свадьбу пришлось от-

ложить — началась Гражданская война.

Прочтя обращение президента Лин-

кольна к нации, Джордж Берроуз тут же от-

правился записываться в армию — он ведь 

был истинным северянином-патриотом! И 

оставался твёрд в своём решении, несмо-

тря на уговоры компаньонов одуматься. 

Правда, из-за физического дефекта (один 

глаз почти не видел — детская травма) 

его поначалу отправили в тыловой 71-й 

полк милиции штата Нью-Йорк. Однако, 

узнав, что часть всё-таки уходит на фронт, 

Джордж Берроуз сбежал из госпиталя, 

где валялся с приступом дизентерии, и от-

правился драться с «дикси». Далее была 

битва под Булл-Ран, ранение, офицерский 

чин в 43-м полку Нью-Йоркских волонтё-

ров, служба квартирмейстером при штабе 

генерала Уинтона. Во время отпуска, в 

феврале 1863-го, Джордж и Мэри наконец 

поженились, после чего миссис Берроуз 

повсюду сопровождала мужа.

После победного возвращения домой 

майор Берроуз сначала торговал мебелью 

в Портленде, затем вместе с женой и дву-

мя сыновьями переехал в Чикаго (штат Ил-

линойс), где вложил накопленный капитал 

в производство спиртного. Дельце оказа-

лось выгодным, фирма Джорджа Phoenix 

Distilling Company процветала, и вскоре се-

мья Берроузов арендовала трёхэтажный 

кирпичный особняк на Вашингтонском 

бульваре, где и зажила припеваючи.

Именно в этом доме 1 сентября 1875 

года и появился на свет Эдгар Райс Бер-

роуз — будущий знаменитый писатель. 

Детство его было довольно беззаботным. 

Учился он в лучших частных школах: 

Браун, Маплхерст, Эндовер. Везде его 

натаскивали в греческом и латыни (клас-

сическое образование, как-никак!), а вот 

на английский язык и литературу учителя 

внимания не обращали. Впрочем, Эдгар 

оказался пареньком любознательным и 

потому запоем читал самостоятельно — 

много, хоть и бессистемно.

Учитывая, что Эдгар был лишь третьим 

сыном в семье, рассчитывать на ведущие 

роли в папином бизнесе не приходилось — 

просто удивительно, как много обычаев 

американские буржуа переняли от бри-

танской аристократии! В те времена до-

стойной джентльмена карьерой считалась 

армейская — потому Эдгар, особо не раз-

думывая, поступил в Мичиганскую воен-

ную академию, после окончания которой в 

1895 году отправился в главное профиль-

ное учебное учреждение США Вест-Пойнт.

Истинно 
американский 
джентльмен
Эдгар Райс Берроуз

Борис Невский

Влияние Эдгара Райса Берроуза на массо-

вую развлекательную культуру колоссаль-

но. Без книг этого человека не было бы 

супергероев. С придуманным им литера-

турным персонажем по имени Тарзан мало 

кто сравнится в мировой известности — ну 

разве что Шерлок Холмс. А ведь писате-

лем Берроуз стал совершенно случайно...

Эдгар (слева) и его товарищи — курсанты Мичиганской 

академии (1892 год).

Жизнь моя не блистала событиями, которые могли бы придать увлекательность 

биографическому повествованию. Увы, я из числа неудачников, которым не везёт с 

приключениями, они всегда прибывают на пожар, когда огонь уже потушен.

Эдгар Райс Берроуз.

Джордж Берроуз — офицер и джентльмен. Эндовер и Мичиган Эдгар покорил, а вот попасть в строй курсантов Вест-Пойнта (справа) ему не удалось.
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Выпускник академии Вест-Пойнт — 

это золотое клеймо на всю жизнь, осо-

бенно на рубеже 20 века, когда амери-

канская армия была крайне немногочис-

ленной и достойные офицерские долж-

ности занимали только представители 

имущих классов. Джордж Берроуз по-

способствовал получению особой реко-

мендации от знакомого конгрессмена, но 

привыкший к блату Эдгар явно переоце-

нил её весомость. Экзамены оказались 

чрезмерно сложны — в армейскую элиту 

пробиться не удалось. Это была первая 

серьёзная неудача в жизни Эдгара Рай-

са, но далеко не последняя.

Решив сделать карьеру на полевой 

службе, молодой Берроуз в мае 1896 

года вступил в армию, в 7-й кавалерий-

ский (бывший генерала Кастера) полк. 

Однако гарнизонная жизнь в аризонском 

форте Грант оказалась удручающе нуд-

ной. Какая там карьера, помилуйте! Уже 

через три месяца, осатанев от армей-

ской безнадёги, избалованный юноша 

написал отцу слёзное письмо. Джордж 

Берроуз, досадуя на непутёвого отпры-

ска, всё же переговорил с кем надо, и 

после полугодовой бюрократической 

возни Эдгару удалось выйти в отставку 

якобы по болезни.

Пытаясь доказать отцу, что он спо-

собен самостоятельно зарабатывать 

на жизнь, Эдгар стал ковбоем на ранчо 

своего брата в Айдахо, благо наездник 

он был отменный — спасибо военной 

академии. Впрочем, пасти коров молод-

цу быстро наскучило, и Эдгар осел в го-

родке Покателло, где в 1898 году открыл 

канцелярский магазин. Но отцовские 

способности к бизнесу у юноши отсут-

ствовали начисто: разорился он вмиг. 

Пришлось опять идти на поклон к роди-

телю, и тот пристроил сына в заштатную 

American Battery Company, совладель-

цем которой являлся. Здесь Эдгар на-

конец отличился: когда после майского 

фондового краха 1901 года семья Берро-

узов оказалась на грани разорения (про-

щай, винно-водочный бизнес!), именно 

небольшая фирма по производству ак-

кумуляторных батарей стала «спаси-

тельным якорем». Эдгар открыл в себе 

способности коммивояжёра: он рыскал 

по пожарным депо, с успехом продавая 

батареи для новейшего электрического 

оборудования. Берроуз-старший тоже не 

подкачал — его деловая хватка с годами 

не ослабла, потому новый бизнес пошёл 

в гору и, хотя прежнего преуспевания 

достичь не удалось, семья крепко стоя-

ла на ногах.

Весной 1903-го Эдгар решил отпра-

виться в самостоятельное плавание по 

морю житейскому — благо к тому вре-

мени он был уже три года как женат на 

Эмме Кентинне Гильберт, которую знал с 

детства. Пришла пора зарабатывать се-

рьёзные деньги! Но, увы, в течение поч-

ти десятка последующих лет семейство 

жило в пристойной бедности. Эдгар пы-

тался стать шахтовладельцем в Айдахо 

и Орегоне — прогорел. Работал желез-

нодорожным полицейским в Юте — уво-

лили. В Чикаго он заведовал стенографи-

ческим отделом, подвизался в рекламном 

агентстве, пытался заняться оптовыми 

распродажами, хватался за разную офис-

ную работу. Не преуспел нигде. Он был 

неудачником, этот Эдгар Райс Берроуз... 

Голоштанный джентльмен!

Тарзан• 
 «Тарзан — приёмыш обезьян» (Tarzan of the Apes, 

1914)

 «Возвращение в джунгли» (The Return of Tarzan, 

1915)

 «Тарзан и его звери» (The Beasts of Tarzan, 1916)

 «Сын Тарзана» (The Son of Tarzan, 1917)

 «Тарзан и сокровища Опара» (Tarzan and the 

Jewels of Opar, 1918)

 «Приключения Тарзана в джунглях» (Jungle Tales 

Of Tarzan, 1919, сборник рассказов)

 «Тарзан неукротимый» (Tarzan the Untamed, 1920, 

сборник повестей)

«Тарзан ужасный» (Tarzan the Terrible, 1921)

 «Тарзан и золотой лев» (Tarzan and the Golden 

Lion, 1923)

 «Тарзан и люди-муравьи» (Tarzan and the Ant Men, 

1924)

 «Тарзан — повелитель джунглей» (Tarzan, Lord of 

the Jungle, 1928)

 «Тарзан и потерянная империя» (Tarzan and the Lost Empire, 1929)

 «Тарзан в центре Земли» (Tarzan at the Earth’s Core, 1930)

 «Тарзан непобедимый» (Tarzan the Invincible, 1931)

 «Тарзан торжествующий» (Tarzan Triumphant, 1932)

 «Тарзан и город золота» (Tarzan and the City of Gold, 1933)

 «Тарзан и человек-лев» (Tarzan and the Lion Man, 1934)

 «Тарзан и люди-леопарды» (Tarzan and the Leopard Men, 1935)

 «Поиск Тарзана» (Tarzan’s Quest, 1936)

 «Тарзан и запретный город» (Tarzan and the Forbidden City, 1938)

 «Тарзан великолепный» (Tarzan the Magnificent, 1939, сборник повестей)

 «Тарзан и убийства в джунглях» (Tarzan and the Jungle Murders, 1940)

 «Тарзан и чемпион» (Tarzan and the Champion, 1940)

 «Тарзан и потерпевшие кораблекрушение» (The Quest of Tarzan, 1941)

 «Тарзан и Иностранный легион» (Tarzan and the Foreign Legion, 1947)

 «Тарзан и сумасшедший» (Tarzan and the Madman, 1964)

 К циклу примыкает дилогия детских повестей «Двойники Тарзана» 

(1926 и 1936)

Джон Картер• 
 «Принцесса Марса» (A Princess of Mars, 1917). Впервые издана в жур-

нале как Under the Moons of Mars

 «Боги Марса» (The Gods of Mars, 1918)

 «Владыка Марса» (The Warlord of Mars, 1919)

 «Тувия, дева Марса» (Thuvia, Maid of Mars, 1920)

 «Марсианские шахматы» (The Chessmen of Mars, 1922)

 «Великий ум Марса» (The Master Mind of Mars, 1928)

 «Великий воин Марса» (A Fighting Man of Mars, 

1931)

 «Мечи Марса» (Swords of Mars, 1936)

 «Искусственные люди Марса» (Synthetic Men 

of Mars, 1940)

 «Лана из Гатола» (Llana of Gathol, 1948, сбор-

ник повестей)

 «Джон Картер на Марсе» (John Carter of Mars, 

1964, сборник повестей)

Пеллюсидар• 
«В центре Земли» (At the Earth‘s Core, 1922)

«Пеллюсидар» (Pellucidar, 1923)

 «Танар из Пеллюсидара» (Tanar of Pellucidar, 

1930)

 «Тарзан в центре Земли» (Tarzan at the Earth’s 

Core, 1930)

 «Снова к каменному веку» (Back to the Stone 

Age, 1937)

 «Страна террора» (Land of Terror, 1944)

 «Свирепый Пеллюсидар» (Savage Pellucidar, 

1963, сборник повестей)

Лунная девушка• 
«Лунная девушка» (The Moon Maid, 1922)

«Люди с Луны» (The Moon Men, 1919)

«Красный ястреб» (The Red Hawk, 1926)

Приключения в джунглях• 
«Пещерная девушка» (The Cave Girl, 1925)

 «Вечный дикарь» (The Eternal Savage, 1925; в этом романе второсте-

пенным персонажем был Тарзан)

 «Страна скрывающихся людей» (The Land of Hidden Men, 1932)

The Man Eater (1935)

 «Юноша и лев» (The Lad and the Lion, 1938)

Венера• 
«Пираты Венеры» (Pirates of Venus, 1934)

 «Затерянные на Венере» (Lost on Venus, 1935)

«Карсон с Венеры» (Carson of Venus, 1939)

«Побег на Венере» (Escape on Venus, 1946)

 «Колдун с Венеры» (The Wizard of Venus, 1964)

За самой далёкой звездой• 
 «За самой далёкой звездой» (Beyond the Farthest Star, 1941)

 «Тангор возвращается» (Tangor Returns, 1964)

«Земля, позабытая временем» (The Land That Time Forgot, 1924; сбор-

ник из трёх взаимосвязанных повестей)

ОСНОВНЫЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ ЭДГАРА РАЙСА БЕРРОУЗА*

* Указаны годы первых книжных изданий.

Эмма Берроуз с детишками.
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Литературный 
работяга
Эдгару было 36 лет: женат, двое детей 

(дочь Джоан родилась в 1908-м, сын Гиль-

берт — через год, третий ребёнок Джон 

появился уже в 1913-м), ни карьеры, ни 

денег, ни дома. Клеймо хронического не-

удачника буквально горело на лбу. Отец 

давно махнул на сына рукой: до самой 

своей смерти 15 февраля 1913 года он 

считал Эдгара никчёмным неумехой. На-

чинавшаяся литературная карьера сына 

его не впечатляла...

Дело в том, что, оказавшись опять на 

мели, Эдгар воодушевился, казалась бы, 

нелепой идеей заработать хоть немного 

деньжат литературным трудом. Что под-

толкнуло его к этой мысли? Берроуз с 

детства любил читать захватывающие 

приключенческие истории, а в начале 20 

века в Штатах выходило немало литера-

турных журнальчиков «для масс», где пе-

чатались рассказы и романы с продолже-

ниями про отважных сыщиков, ковбоев, 

пиратов. Сочиняли эту лабуду окололите-

ратурные ремесленники, потому качество 

текстов было низким. Расцвет эры pulp 

fiction, когда в котле масскульта варились 

великие Лавкрафт, Говард, Эштон Смит, 

Меррит, был ещё впереди. В общем, об-

разованный и начитанный Эдгар, доволь-

но прилично владеющий пером, решил, 

что вполне сможет сочинить увлекатель-

ную историю. Его отец, кстати, писал 

жене с фронта замечательные письма, а 

миссис Берроуз даже опубликовала книгу 

мемуаров «Записки военной невесты» — 

так что Эдгару было на кого равняться!

Берроуз довольно быстро сочинил 

авантюрно-фантастическую повесть «Дейя 

Торис, принцесса Марса» и отправил её 

в ведущий палп-журнал того времени All 

Story, подписав свой опус псевдонимом 

Normal Bean (сленговое «нормальный 

парень»). Дескать, ребята, моя книжка — 

полная чепуха, конечно, но я-то сам вполне 

вменяем! Правда, каламбур в журнале не 

оценили, и Нормал стараниями корректора 

превратился просто в Нормана.

Эдгар ни на что особенное не рас-

считывал. И был буквально ошарашен, 

когда один из редакторов All Story Томас 

Меткалф принял повесть к публикации, 

да еще и предложил её расширить. Так 

появился роман «Под лунами Марса», за 

который Эдгар получил целых 400 долла-

ров. По тем временам сумма внушитель-

ная, при разумной экономии на неё можно 

было жить полгода. Роман публиковался 

в шести номерах журнала — с февраля 

по июль 1912 года. Берроуз впал в эйфо-

рию — похоже, судьба повернулась к нему 

своим золотым ликом — и с головой по-

грузился в сочинительство. Второй роман 

о Марсе со свистом ушёл в All Story, аван-

тюру «Тарзан — приёмыш обезьян» тоже 

опубликовали, но вот её продолжение от-

вергли. Главред журнала Боб Дэвис хотел 

побольше фантастики, а история какого-то 

благородного дикаря его мало занимала.

Но Эдгар уже вошёл во вкус, потому 

просто обратился к конкурентам сво-

их первооткрывателей — журналу New 

Story, где с радостью ухватились за 

книжку перспективного автора. Второго 

«Тарзана» напечатали, гонорар Эдгар 

получил, но он желал большего. Дело в 

том, что американское журнальное чтиво 

тех лет считалось жуткой дешёвкой. Если 

желаете стать уважаемым членом обще-

ства, сэр, ваши книги должны печататься 

крупными издательствами, обозреваться 

солидными журналами и продаваться по 

всей стране, принося стабильный доход!

Ничего удивительного, что Берроуз по-

пытался пробить книжные издания своих 

опусов. И натолкнулся на стену глухого рав-

нодушия: издатели отвергали «Тарзана» с 

порога, не глядя. Их логику понять легко: 

разве дешёвый хлам может понравиться 

более-менее просвещённой публике?

Ситуация изменилась, когда роман о 

Тарзане напечатала нью-йоркская газета 

Evening World. Её главный редактор Джон 

Теннант увидел в «Тарзане» средство для 

поднятия тиража — и не прогадал. Из оче-

редного бульварного чтива история о лорде 

Грейстоке превратилась в общественный 

феномен, ибо Evening World читали пред-

ставители среднего класса Америки, а не 

юнцы или маргиналы. Имя Берроуза оказа-

лось на слуху, и книгоиздатели не устояли.

Теперь в роли просителя оказался 

уже не Эдгар, а издательство McClurg, 

которое буквально пару месяцев назад с 

Берроузом и разговаривать не желало. В 

июне 1914 года «Тарзан — приёмыш обе-

зьян» вышел отдельной книгой, что для 

палп-чтива было явлением невероятным. 

Ежегодно McClurg выпускало два-три ро-

мана Берроуза, которые первоначально 

публиковались в журналах — зачем от-

казываться от лишних денег? Авантюр-

ные и фантастические истории Берроуза 

раскупались влёт. Самая разная публика 

плотно «подсела» на крепко сколочен-

ные и грамотно выстроенные книги, от-

кровенно предназначенные для «отдыха 

ума». И Берроуз работал, не щадя себя, 

ибо наконец-то мог жить как и подобает 

настоящему джентльмену-янки. Вот отец 

порадовался бы...

Деньги текли рекой: в 1919-м Бер-

роуз приобрёл обширное ранчо в Сан-

Фернандо-Вэлли (в окрестностях Лос-Первые издания «Тарзана» — журнальное и книжное.

Джон Картер завоевал весь мир!
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Анджелеса), которое позже превратилось 

в целый посёлок под многозначительным 

названием Тарзания. Несмотря на лите-

ратурные успехи, бизнесменом Берроуз 

оставался паршивым. Он неоднократно 

вкладывал деньги в различные коммер-

ческие прожекты и неизменно прогорал. 

Чтобы поддерживать уровень жизни, ему 

пришлось писать поточным методом — 

как минимум по три романа в год. На по-

мощь пришло и кино: первый фильм о 

Тарзане с Элмо Линкольном сняли ещё 

в 1917-м. Но всплеск популярности ки-

нотарзанианы пришёлся на 1930-е во 

многом благодаря исполнителю главной 

роли, олимпийскому чемпиону по плава-

нию Джонни Вайсмюллеру.

В 1933 году Берроуз занялся поли-

тикой, став мэром курортного городка 

Малибу-Бич. Произошли изменения в 

семье: с Эммой, матерью своих детей, 

он развёлся в 1934-м, через год женив-

шись по расчёту на молодой актрисе 

Флоренс Дерхолт. Правда, второй брак 

оказался не слишком удачным и распал-

ся в 1942-м.

К началу 1940-х популярность книг 

Берроуза значительно увяла — впрочем, 

новых он почти и не писал. Но романы о 

Тарзане переиздавались регулярно, по-

тому писатель не бедствовал. В момент 

нападения Японии на Пёрл-Харбор Бер-

роуз оказался на Гавайях, где поправ-

лял здоровье уже более года. Несмотря 

на солидный возраст, он стал военным 

корреспондентом агентства United Press 

International в тихоокеанском регионе. В 

активных военных действиях он, есте-

ственно, не участвовал, хотя однажды 

всё-таки напросился в боевой вылет на 

бомбардировщике.

После войны Эдгар Райс Берроуз пе-

реехал в калифорнийский городок Энси-

но, где и умер в своей постели от инфар-

кта 19 марта 1950 года. На кровати рядом 

с ним лежал недочитанный комикс.

Под лунами 
Барсума
Самый известный фантастический 

цикл Эдгара Райса Берроуза — истории 

о приключениях на планете Марс. Перед 

нами — «мемуар» бывшего кавалерий-

ского офицера армии Южной Конфедера-

ции Джона Картера, который непонятный 

образом попал на Красную планету и по-

ставил там всех на уши.

Берроуз не был первопроходцем — и до 

него схожие историйки писались вагона-

ми. Более того, лет за семь до журнальной 

публикации «Под лунами Марса» в Англии 

появилась книга некоего Эдвина Лестера 

Арнолда «Каникулы лейтенанта Гуллива-

ра Джонса», герой которой, американский 

военный, непонятным образом попадал 

на Марс, влюблялся в местную принцессу 

и лупил злобных варваров. Сам писатель 

никогда не поминал этот текст, что вовсе 

не означает его неведения — учитывая, 

что Эдгар читал всё, что попадалось под 

руку. Впрочем, причина успеха «марси-

анского» цикла вовсе не в сюжете. Схема 

«приключения белого джентльмена среди 

дикарей» для авантюрной литературы той 

поры вполне обыденна.

Кроме достаточно качественного стиля 

письма, Берроузу явно удался образ глав-

ного героя с гиперболизированными чер-

тами отца, которым Эдгар искренне вос-

хищался всю жизнь. Джон Картер — ис-

тинный американец, именно такие парни 

и превратили захудалую страну на краю 

земли в великую державу. Неудивитель-

но, что, попав на Марс, Картер даёт фору 

любому Робинзону. У героя поначалу нет 

ничего, кроме воли и кулаков (правда, Эд-

гар всё же предоставил Картеру преиму-

щество: благодаря меньшей силе тяжести 

на Марсе тот значительно превосходит 

аборигенов по физической мощи). И всё 

же читатель легко мог отождествить себя 

с героем: такие же Картеры ещё совсем 

недавно покоряли бескрайние просторы 

Дикого Запада, вырезая под корень ин-

дейцев и бизонов, добывая золото, строя 

железные дороги... Но Берроуз сумел от-

крыть новые горизонты — антураж Марса 

(аборигены называют свою умирающую 

планету Барсум) быстро оброс множе-

ством колоритных деталей, дополнитель-

но привязав читателя к сериалу.

С точки зрения «научности» марси-

анский цикл — детский лепет. Картер 

попадает на Марс в виде астрального 

тела, но непонятным образом обретает 

новую плоть. При всех отличиях Барсум 

выглядит просто экзотической копией 

Земли: там есть атмосфера, флора и 

фауна, а местные обитатели ведут себя 

подобно обычным людям. Потому, когда 

Джон Картер становится Владыкой, это 

вовсе не вызывает особого изумления. 

Эдакий Джордж Вашингтон марсиан-

ского розлива.

Пока ещё семья в сборе.

Майор Берроуз — по стопам отца.
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Лорд Обезьяний
Самый знаменитый цикл Берроуза 

фантастичен лишь местами. В серии о 

Тарзане имеется немало фэнтезийных 

чёрточек — от туземной магии до пара-

нормальных явлений, — но в основе сво-

ей это всё-таки авантюра, хоть и абсолют-

но невероятная.

Сюжетная завязка заставляет вспом-

нить историю Маугли. Но Берроуз писал 

не назидательную сказку, потому упре-

кать его в подражании Киплингу нельзя. 

К тому же история юного лорда Грейсто-

ка, воспитанного обезьянами в диких 

джунглях, вовсе не ограничивается чисто 

приключенческой стороной. Герой про-

являет не просто чудеса ловкости и фи-

зической силы, он оказывается исклю-

чительно могуч интеллектуально. Тар-

зан сумел самостоятельно перепрыгнуть 

пропасть между зверем и человеком, 

причём не дикарём, а цивилизованной 

личностью, гуманной и просвещённой. А 

это гораздо сложнее, нежели, хватаясь 

за лианы, носиться по джунглям и огла-

шать их заунывными воплями.

Лучшие книги о Тарзане — вершина 

творчества Берроуза, который вложил в 

них всё своё литературное мастерство. 

К тому же Эдгар не был просто бездуш-

ным делягой, хоть и занимался литера-

турой ради денег. Берроуз — сын своего 

времени и среды, потому у него имелись 

ярко выраженные взгляды и устремле-

ния. Получивший классическое образо-

вание джентльмен-романтик, он придер-

живался заблуждений своей эпохи, ко-

торые позже были безжалостно втопта-

ны в кровавую грязь лютым двадцатым 

веком. Эти романтические представле-

ния о торжестве разума над животным 

началом он настойчиво продвигал в 

своих книгах. Впрочем, главной его за-

дачей было развлечь читателя, потому 

морализаторством Берроуз не злоупо-

треблял.

Антураж книг о Тарзане вроде бы реа-

листический — в основном это Африка. 

Но лишь на первый взгляд, ибо в Африке 

Тарзана полно самых невероятных угол-

ков и обитателей. Затерянные древние 

цивилизации, переполненные несмет-

ными сокровищами, соседствуют здесь 

с доисторическими монстрами, а совре-

менные автору технологии — с чёрной 

магией. Противники Тарзана тоже самые 

экзотические: от таинственных жрецов до 

агентов ГПУ, посланных Сталиным для 

ликвидации благородного дикаря.

Полая Земля, 
Венера и другие
Помимо двух самых известных своих 

циклов, Берроуз сочинил немало и дру-

гих книг. Его янки из Коннектикута Дэвид 

Иннес приключается в Пеллюсидаре — 

стране, расположенной в центре Земли. 

Теории о Полой Земле были в начале 20 

века довольно популярны, существовало 

даже целое псевдонаучное направление. 

Однако Берроуз наукой не заморачивал-

ся: по сути, Пеллюсидарский цикл родил-

ся в его мозгу под влиянием «Затерян-

ного мира» Артура Конана Дойла. Эдгар 

обладал потрясающей способностью вы-

строить собственную историю на заим-

ствованной основе. Затерянный в земной 

толще Пеллюсидар получился настолько 

удачным, что Берроуз даже организовал 

там гастроли обезьяньего лорда в виде 

«приглашённой звезды» (роман «Тарзан 

в центре Земли»).

Ещё один фантастический цикл Берроу-

за — явный клон барсумской серии. Оче-

редной крутой парень, астронавт Карсон 

Нэпьер куролесит по Венере, которая, впро-

чем, подозрительно напоминает Барсум. 

Изменения чисто косметические, может, 

поэтому цикл не был так уж популярен.

Кроме фантастики, на счету Берроуза 

также множество авантюрных романов — 

исторических и вестернов.

● ● ●

После смерти Берроуза несколько 

подзабыли — лет на десять. Его второе 

рождение состоялось в 1960-х, когда кни-

ги о Джоне Картере и Тарзане вновь ста-

ли печатать массовым тиражом. Конечно, 

сейчас они выглядят по-детски наивно и 

архаично. Но все мы бываем некоторое 

время детьми, верно? И почему бы не 

начать знакомство с фантастикой, взяв 

в руки романы истинного американского 

джентльмена Эдгара Райса Берроуза? Он 

этого вполне заслуживает! 

Рэй Брэдбери, Артур Кларк, Фриц Лейбер, Майкл Муркок, Ли Брэкетт и Филип Фармер • 
утверждали, что начали писать фантастику под влиянием творчества Берроуза. Муркок под 

псевдонимом Эдвард П. Брэдбери даже опубликовал трилогию подражаний марсианскому 

циклу, а Фармер в нескольких книгах использовал образ Тарзана.

Суммарный мировой тираж книг Берроуза превысил сто миллионов экземпляров. Его книги • 
переведены примерно на 80 языков.

Имя Tar-Zan на «обезьяньем» языке означает «белокожий».• 
Приключениям Тарзана посвящено более 80 фильмов. В двенадцати из них главную роль • 
играл Джонни Вайсмюллер. Из современных кинозвезд Тарзана изображали Кристофер 

Ламберт и Каспер Ван Дьен.

Берроуз был одним из первых профессиональных литераторов, кто официально зареги-• 
стрировал авторские права на создаваемые им образы. В 1923 году он основал компанию 

Edgar Rice Burroughs, Inc., которая оказалась его самым успешным предприятием. Фирма 

до сих пор владеет правами на образы Тарзана и Джона Картера и приносит потомкам 

писателя приличные дивиденды.

Кроме калифорнийского посёлка, ставшего предместьем Лос-Анджелеса, имя Тарзана но-• 
сит городок в Техасе. А на Марсе есть кратер Берроуза.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Джонни Вайсмюллер и другие Тарзаны.
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Дэвид Эддингс родился 7 июля 1931 

года в небольшом городе Спокейн (штат 

Вашингтон), однако вскоре семья пере-

ехала в Сиэтл. Дэвид с детства увлекался 

литературой, сочинял пьесы, играл в люби-

тельском театре. Окончил школу в 1949-м, 

получил диплом бакалавра по литературе 

в 1954 году. Отслужил в армии — два года 

провёл за океаном, в Германии. Сэконом-

ленное армейское жалование помогло Дэ-

виду оплатить учёбу в Вашингтонском Уни-

верситете, где в 1961-м он стал магистром 

всё той же английской литературы. Через 

год Эддингс женился на Джудит Ли Шэлл — 

брак получился на редкость удачным. Пару 

лет Дэвид преподавал в разных колледжах, 

но платили там маловато, и пришлось Эд-

дингсу искать работу повыгодней. 

После нескольких не слишком сытых 

лет Дэвид получил должность менеджера 

продовольственного магазина в Денвере 

и, заимев верный кусок хлеба, сочинил 

свой первый роман — авантюрный трил-

лер High Hunt. Книга вышла в 1973 году, но 

успеха не снискала, лишь подогрев амби-

ции Дэвида. Он переехал к родственникам 

в Спокейн, где устроился на работу уже 

в местный продмаг, исписывая в свобод-

ное время сотни листов. Получалось по-

разному — в основном довольно паршиво. 

Неоконченный роман об альпинистах Эд-

дингс от греха подальше просто сжёг.

Приобщение Эддингса к фэнтези похо-

же скорее на брак по расчёту, чем на ро-

мантическую любовь. Однажды, увидев в 

книжном свежеотпечатанный томик «Вла-

стелина Колец», прочтённый ещё в студен-

ческие годы, Эддингс удивился: «Как, это 

старьё снова печатают?» И был поражён 

до глубины души, узнав, что «старьё» вы-

держало уже около 80 изданий, а популяр-

ность его только растёт. «Может, стоит по-

пробовать и мне?» — задумался Эддингс. 

Сказано — сделано! Парой лет рань-

ше Дэвид собирался писать приключен-

ческий роман о простом деревенском 

парне, который впутался в рискованное 

путешествие. Начинающий автор сделал 

какие-то наброски, даже карту нарисо-

вал. Именно эта карта и стала отправной 

точкой эпопеи «Белгариад». 

Цикл был явным подражанием Толки-

ну, однако Эддингс, памятуя, что время 

«высокого» старомодного фэнтези давно 

миновало, насытил свои истории более 

современными элементами. Получилось 

качественное «развлекалово» — и чита-

тель не устоял. За пару лет вышло пять 

романов, имевших солидный успех. Эд-

дингс понял: вот она, золотая жила. Впро-

чем, «звёздная болезнь» его миновала: 

он нисколько не обольщался насчёт под-

линной ценности своего творчества.

Я никогда не окажусь в притяга-

тельной близости от получения Нобе-

левской премии по литературе. Я — не 

пророк, а просто рассказчик занима-

тельных историй. Моя задача — помочь 

людям полюбить книги. И я буду счаст-

лив, если, позабавившись со мной, они 

переключатся на кого-то более значи-

тельного, вроде Гомера или Мильтона.

Дэвид Эддингс

Пик популярности Дэвида Эддингса 

пришёлся на рубеж 1990-х, когда была 

опубликована его трилогия «Хроники 

Элении». Цикл пользовался феноме-

нальной популярностью в США, занимая 

высшие места в списке национальных 

бестселлеров.  Пару лет спустя ведущие 

позиции заняли уже другие фэнтезийные 

авторы — прежде всего Роберт Джордан 

и Терри Гудкайнд. Но книги Эддингса хо-

рошо продавались ещё долго…

Книги Эддингса сочетают множество 

примет различных литературных приёмов. 

Тут и фэнтези на любой вкус: эпик, герои-

ка, авантюра. А ещё — роман воспитания, 

любовная история, детектив, ужастик. Всё 

сдобрено немудрёным юморком. В резуль-

тате найти в его книгах что-то интересное 

могут самые разные люди. Дэвид Эддингс 

не войдёт в историю жанра как новатор или 

автор бессмертных произведений. Он про-

сто очень способный, профессиональный и 

добросовестный мастер, честно делавший 

свою работу. Но разве этого мало?

Мне было лет 12, когда я открыл для 

себя книги Эддингса. А они открыли 

мне глаза на то, что фэнтези — это не 

только «возвышенный», но старомод-

ный Толкин. Они оказались невероятно 

увлекательны и написаны простым раз-

говорным языком, хотя весь антураж 

был классическим. Эддингс, наряду с 

Муркоком и Геммелом, причина того, 

что я тоже стал сочинять фэнтези.

Стивен Хант, английский писатель

Честный мастер
Дэвид Эддингс

Борис Невский

Дэвид Эддингс никогда не был Великим Писателем, однако внёс внуши-

тельный вклад в популяризацию фэнтези. Книги Эддингса обладали по-

трясающей способностью — они увлекали за собой самых разных людей, 

многие из которых не читали фэнтези вообще. А вот модернизированные 

рыцарские романы Эддингса — читали, оттого в 1980-х не было в США бо-

лее популярного фэнтезийного автора. Отечественные поклонники жанра 

узнали о творчестве Эддингса позже, но его магия подействовала и у нас.

Как учит нас Анджей Сапковский, создание фэнтези-цикла следует начинать с карты.
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Цикл «Белгариад»: «Рука 

Судьбы» (Pawn of Prophecy, 1982), 

«Владычица магии» (Queen of Sorcery, 

1982), «Волшебный гамбит» (Magician’s 

Gambit, 1983), «Обитель чародеев» 

(Castle of Wizardry, 1984), «Последняя 

игра» (Enchanter’s End Game, 1984). 

История о простодушном юнце Гарио-

не, который живет с тётей на крестьянской 

ферме, не подозревая, что впереди его 

ждут приключения, королевский трон и, 

как водится, принцесса — стервозная, но 

прекрасная Се’Недра. Не задарма, конеч-

но: вначале Гариону придётся победить 

злобного бога Торака... 

Хорошо хоть Кольцо Все-

властия не пришлось 

добывать!

Цикл «Маллореон»: «Ча-

совые Запада» (Guardians of the 

West, 1987), «Властелин мур-

гов» (King of the Murgos, 1988), 

«Повелитель демонов из Каран-

ды» (The Demon Lord of Karanda, 

1988), «Колдунья из Даршивы» 

(The Sorceress of Darshiva, 1989), 

«Келльская пророчица» (The 

Seeress of Kell, 1991).

Новые приключения молодого 

волшебника и короля Белгариона, 

его родичей-магов, друзей, а также 

врагов — как недобитых в первом 

цикле, так и новых. У повзрослев-

ших (но не поумневших) Белгариона 

и Се’Недры похищают сына, а по-

тому впереди их ждёт новая дорога, 

новые приключения, новый Самый 

Главный Гад…

Цикл «Мечтатели»: The Elder Gods (2003), The Treasured One (2004), The Crys-

tal Gorge (2005), The Younger Gods (2006).

Фэнтезийная эпопея о разборках в семье полубогов, способных 

своими «мечтами» менять мир. Учиты-

вая, что семья довольно многочисленна, 

использование подобного таланта неиз-

бежно приводит к конфликтам. Однако 

«мечтателям» придется объединить 

усилия против Повелителя Пустоты, 

жаждущего подчинить себе весь мир. 

Как и другие книги Эддингса, цикл пере-

ведён на многие языки, но у нас пока не 

выходил.

High Hunt (1973) — триллер о че-

тырёх охотниках, жаждущих добыть 

огромного оленя. Своеобразная ва-

риация «Моби Дика» Г. Мелвилла. 

The Losers (1992) — драма о че-

ловеке, покалеченном в страшной 

аварии и пыта-

ющемся начать 

жизнь заново. 

«Вор и Кни-

га Демона» (The 

Redemption of 

Althalus, 2000) — фэнте-

зийный роман о воре Аль-

тале, который впутался в опасную 

аферу с похищением Книги Демона.

Regina‘s Song (2002) — триллер о 

девушке, у которой убивают сестру-

близнеца.

26 января 2007 года Дэвид Эддингс чуть 

было не погиб во время пожара в своём офисе, в 

результате которого сгорела большая часть рукописей 

его книг. Через месяц, 28 февраля, умерла Ли Эддингс. 

2 июня 2009 года фантаст скончался в своём доме 

в Карсон-Сити (штат Невада). Его брат Деннис заявил, 

что перед смертью Эддингс работал над новой 

книгой, совершенно непохожей на 

что-либо, написан-

ное им ранее. 

Неоконченная 

книга вместе с 

остальным ар-

хивом Эддингса 

будет храниться 

в его alma mater, 

Рид-Колледже 

(Портленд, штат 

Орегон).

Цикл «Хроники Элении»: «Алмаз-

ный трон» (The Diamond Throne, 1989), 

«Рубиновый рыцарь» (The Ruby Knight, 1990), 

«Сапфирная роза» (The Sapphire Rose, 1991)

В мире Эозия идёт бесконечная борьба 

западной рыцарской Элении и восточной 

обители тьмы Земоха. Доблестный рыцарь 

Спархок вместе с друзьями выручает из беды 

прекрасную королеву Элану, разоблачает 

гнусные происки первосвященника Энниаса и, 

завладев могущественной Сапфирной Розой, 

спасает мир.

Belgarath the Sorcerer (1996), Polgara 

the Sorceress (1997) — не связанные об-

щим сюжетом романы, где рассказаны исто-

рии бессмертных магов Белгарата и Полгары.

The Rivan Codex (1998) — беллетризирован-

ный путеводитель по миру Белгариона.

Цикл «Тамул»: «Огненные ку-

пола» (Domes of Fire, 1992), «Си-

яющая цитадель» (The Shining Ones, 

1993), «Потаённый город» (The Hidden 

City, 1994).

Новые приключения Спархока, Эланы 

и их друзей. В далекой Тамулской импе-

рии вспыхивает смута, за которой стоят 

коварные Тролли-Боги. Одолеть супоста-

тов способна только семейка Спархока. 

Пожалуй, именно с этого цикла началось 

постепенное увядание Эддингса как пи-

сателя — его герои стали блистать 

пустопорожним много-

словием, а сюжет по-

гряз в бесконечных 

самоповторах.

«Вла

1982), 

щим 

рии бе

«Руб

«Сапф

яюща

1993), 

резул

его кни
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Группа московских любителей фанта-

стики в 2006 и 2007 году организовыва-

ла камерные фантастические фестивали 

с бесхитростным названием «Москон». 

Проходили они в столице, на мероприя-

тия приглашались известные писатели, 

например, Ник Перумов. Участие в них 

принимали и представители «Мира фан-

тастики». Главное — начать, а дальше 

устроителям захочется большего. Фор-

мат коротких встреч писателя с его по-

клонниками не давал возможности прове-

сти масштабный съезд нескольких сотен 

участников, поэтому в 2008 году органи-

заторы впервые решили провести полно-

ценный конвент, который растянется на 

три дня. В качестве места проведения 

традиционно выбрали один из подмосков-

ных пансионатов.

«Серебряную стрелу 2008» — такое 

название получил новорождённый кон-

вент — ждал успех. Не первый блин, а 

вполне состоявшийся фестиваль с сотней 

гостей, голосованием, призами и семина-

рами. В 2008 году «Серебряная стрела» 

состоялась в феврале, но в 2009-м ее 

решили проводить летом. Видимо, для 

того, чтобы развести по времени с двумя 

другими подмосковными конвентами, у 

которых богатая история, — «Росконом» 

и «Бастконом».

Теперь за год под Москвой проходит 

аж три конвента, и между ними разгора-

ется конкуренция. Не все любители фан-

тастики могут позволить себе посещение 

трёх фестивалей, и организаторы вынуж-

дены заманивать посетителей оригиналь-

ными идеями.

«Стрела» отличается от консерва-

тивного «Басткона» и классического 

«Роскона» попытками скрестить фанта-

стическую литературу и зрелищность. К 

семинару о процессе создания романа 

(под руководством писателей Дмитрия 

Казакова и Фёдора Березина) пристыко-

вываются мастер-класс по применению 

средневекового холодного оружия, де-

монстрация паркура, огненное шоу, кон-

церт новой группы Константина Арбенина 

и шашлыки для всех участников фести-

валя. Коктейль выходит уникальный, но, 

к сожалению, в нём почти пропадает вкус 

фантастики.

Мероприятий, имеющих непосред-

ственное отношение к тематике нашего 

журнала, на «Серебряной стреле» не так 

много: два или три за день. Если на «Ро-

сконе» приходится выбирать, на какой 

семинар пойти, а каким — пожертвовать, 

то на «Стреле» дилеммы не возникает. 

Успеете побывать везде, и останется вре-

мя на пляж, пиво и приватные беседы в 

перерывах.

«Серебряная стрела» остается люби-

тельским мероприятием по сравнению с 

профессиональными съездами — «Баст-

конами» и «Росконами». Тут больший 

процент «казуальщиков» — простых лю-

бителей фантастического чтения и кино, 

для которых фантастика не стала рабо-

той, да они к этому и не стремятся. Со-

стоявшихся писателей, посетивших кон-

вент, можно посчитать на пальцах: двух 

рук хватит. Редакторов и издателей еще 

меньше. Зато много авторов, которые 

пока пробуют свои силы в интернете или 

пишут «для себя и знакомых». Конечно, 

им есть о чём пообщаться друг с другом 

— значит, такие конвенты тоже нужны 

нашей фантастической литературе. Без 

общения не будет развития.

Какой конвент без премий? И у «Се-

ребряной стрелы» есть свои награды, ко-

торые вручаются по результатам голосо-

вания участников. Номинации особенные, 

отличные от тех, что мы привыкли видеть 

на конвентах: «Лучший главный герой (ге-

роиня)», «Лучший фантастический мир», 

«Лучшее соавторство», «Самое реальное 

будущее» и подобные. Мне понравилась 

премия «Стремительный домкрат», кото-

рая физически представляет собой сталь-

ной домкрат и выдается за самую смешную 

ошибку в опубликованном фантастическом 

тексте. Пожалуй, самая весомая из наград 

«Стрелы» — премия за лучший дебют. Она 

досталась Ольге Баумгертнер за книгу 

«Колдовская компания». А вот номинация 

«Лучшая книга эпохи», в которой Булгаков 

соседствовал с Лукьяненко и Никитиным, 

не вызвала ничего, кроме недоумения.

Конвенты разные нужны. В прошлом 

году «МФ» в репортаже с «Серебряной 

стрелы» переживал, состоится ли этот 

конвент во второй раз. Похоже, теперь у 

«Стрелы» все в порядке: складывается и 

аудитория, и традиции. 

Альтернатива 
маститым 
конвентам
Серебряная стрела 2009

Николай Пегасов

КОНВЕНТ: Серебряная стрела 2009

СТАТУС: 2-й московский фестиваль фантастики

ГДЕ: Подмосковье, Россия

КОГДА: 26—28 июня 2009 года

СОБРАЛОСЬ: Более 100 участников

Иван Наумов, победитель нескольких онлайновых лит-

конкурсов, получает награду «Конкурсных дел мастер».

Фотографии Григория Спицына.

Мастер-класс по холодному оружию. Никто не пострадал.
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Историк, критик и писатель 

Андрей Валентинов 
поднимает на страницах «МФ» 

острые проблемы современной 

отечественной фантастики.

«Как хорошо подняться в 

облака!..» Не пробова-

ли часом? Автор полузабытой 

песенки там явно не бывал. В 

облаке сыро, моросит мелкий 

дождик, в общем, никакого удо-

вольствия. Зато — высота. Если 

взглянуть вниз, далеко видать...

Давеча некий критик на-

считал в нашей Фантастике аж 

восемь «волн». Не все согласи-

лись, пересчитывать принялись, 

но этот спор слишком напомнил 

хрестоматийную дискуссию о 

количестве ангелов на острие 

иглы. Вместе с тем вопрос о 

«волнах» не праздный. Всегда 

полезно знать, где находишься. 

Взгляд с кочки не слишком от-

раден: слева интернет-болото с 

миазмами «самиздата», спра-

ва трясина Великого Глянца, 

впереди — дурак-попаданец с 

гранатомётом наперевес... Не 

стоит отчаиваться, это всего 

лишь вид из точки Сегодня, и то 

весьма неполный. Поднимемся 

в облака. Вдохнем поглубже. 

Приглядимся. Считаем.

Современная Фантастика 

началась с появлением «чет-

вёртой волны» (вторая полови-

на 1980-х годов). Спорить не 

стану, но уточню: поколение 

«перестройки» — это не только 

громко заявившие о себе уче-

ники Стругацких, но и менее яр-

кие имена из «молодогвардей-

цев». Их споры давно уже стали 

достоянием истории, сходства 

же в обоих «фракциях» куда 

больше, чем различия.

Эпоха кончилась в 1991-

м. Далее принято вспоминать 

поколение Великого Бума, но 

это не совсем точно. «Чёрная 

дыра» 1992—1995 годов по-

ложила начало коммерческой 

«парафантастике»: новелли-

зациям, «Конанам» с «Икс-

файлами» и прочей полезной 

«халтурке». Почти никто из тог-

дашних авторов этого не избе-

жал — пусть под псевдонимом, 

пусть всего разок-другой...

Поколение Великого Бума 

(1996—1997) принято славить 

как зиждителей и фундаторов 

«новой» фантастики. Пусть 

так, но стоит вспомнить, что из 

трёх сотен новых книг побед-

ного 1996-го две трети, а то и 

больше — всё та же не слиш-

ком качественная «халтурка». 

Недаром большинство новых 

имён исчезло без следа в кри-

зисном омуте 1998-го. Продол-

жали печататься не более семи 

десятков — «два взвода».

Начало нового века озна-

меновалось явлением «стира-

телей». Можно назвать новую 

«волну» как-то иначе, но имен-

но «молодая шпана» быстро 

и эффективно застолбила и 

опробовала то, что стало ма-

гистральной дорогой совре-

менной фантастики, — много-

книжный сериал. До этого 

как-то не приживалось, теперь 

же превратилось в способ су-

ществования. Не только для 

молодых — прежние быстро 

вспомнили, как пишется всё тот 

же «Конан», с легкостью нео-

быкновенной меняющий имена, 

гендер, но не сущность. «Пара-

фантастика» начала уверенно 

оттеснять на обочину менее 

продаваемую «литературку».

Обычно на этом ставят точ-

ку. Рано! С Миллениума про-

шло уже почти десять лет. Из-

менилась ли фантастика? Ко-

нечно. Где-то с 2005-го в жизнь 

вступила новая «волна», так 

и не получившая имени. По-

пытки окрестить их когда-то 

громким прозвищем «МТА» не 

слишком корректны, ибо «мо-

лодые талантливые» отмети-

лись больше в бесчисленных 

мастер-классах и прочих, про-

сти господи, «грелках», чем в 

издательских планах. Но, как 

ни назови, это — поколение 

эпигонов. В самом слове не 

прячется упрёк: эпигоны («на-

следники») из греческого мифа 

оказались куда толковей, чем 

их сгинувшие под Фивами 

отцы. Вопрос лишь в том, кому 

подражать. Нынешние стали 

наследовать не утонувшим в 

глубинах древности Уэллсу и 

Беляеву, а своим непосред-

ственным предшественникам. 

Те же «стиратели», но, так 

сказать, подогретые к ужину. 

Труба пониже, дым пожиже... 

«Парафантастика», включая 

столь популярные ныне новел-

лизации компьютерных «стре-

лялок», стала казаться многим 

даже не главным, а единствен-

но возможным вариантом при-

ложения литературных сил.

Судя по всему, тенденция 

эта установилась надолго, 

путь, по которому предстоит 

идти русскоязычной Фантасти-

ки в первой половине 21 века, 

определился. И уже не так 

важно, когда и под каким име-

нем зашумит новая «волна».

Таков он, простор, види-

мый из заоблачных высот. Что 

же в итоге? Не станем с этим 

спешить, мы пока лишь счи-

тали волны, гонимые Ветром 

Истории. Итога, к счастью, 

не предвидится. Фантастика 

жива, активна — не в при-

мер «чёрным» годам начала 

90-х. Авторы пишут, плоды их 

трудов издаются. «Волны», 

поколения — лишь обобще-

ние, литературоведческая аб-

стракция. Читают не «волну», 

а конкретную книгу. Мало ли 

«волн» плескалось в англий-

ской литературе в эпоху Шек-

спира? Кто о них помнит сей-

час? Помнят Шекспира, пом-

нят Марло, Донна и Фрэнсиса 

Бэкона. Не по чину сравне-

ние? По мне, лучше уж с Бэко-

ном, чем с очередным «глян-

цевым» эпигоном. Появление 

хороших книг слабо связано с 

«волнами», куда больше — с 

общими условиями той самой 

«среды», в которой приходит-

ся жить и работать. В этом же 

отношении четыре последние 

пятилетки, несмотря на кри-

зисы и дефолты, чрезвычай-

но плодотворны. Здесь нет 

противоречия, ибо Литера-

тура не кросс, где результат 

определяется по арьергарду. 

У массовой культуры есть 

очевидный плюс: печатается 

много, и печатается разное, 

в том числе и хорошее. Та-

лантливые авторы рождались 

во все времена, но их путь к 

читателю был неодинаков. 

Много ли «фантастических» 

книг осталось от послевоен-

ного сорокалетия с его Совпи-

сом и строгими редакторами? 

Эпоха «Конана» и «Сталкера» 

в этом отношении дала куда 

больше. Так будет и в даль-

нейшем, каждый год наряду 

с тоннами макулатуры прино-

сит десяток-другой хороших 

повестей и романов. Десяти-

летие — уже целая библио-

тека. «Волны» уходят, книги 

остаются с нами. И взгляд 

из-за облаков позволяет сде-

лать внешне парадоксальный 

вывод: последнее двадцати-

летие можно считать самым 

успешным за всю историю 

русско-язычной Фантастики.

Если не верите, посчитайте 

сами. Только уже не «волны», 

а книги. 

На этом автор благодарит за 

внимание многотерпеливых чи-

тателей, желает им всяческого 

блага и, завершая творческий 

отпуск, приступает к написанию 

новой книги.

Волны и ветер
Опыт парадокса

Мнение автора колонки может не совпадать с позицией редакции «Мира фантастики».
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А Василий 
Головачёв
Не русские идут
Не белорусы идут! 

Не украинцы идут! 

Не армяне идут! 

При желании можно 

перебрать все наро-

ды бывшего СССР. 

Читателям, судя по 

рейтингу, нравится. 

Благодатная тема оказалась... Как и 

всегда у Головачёва, впрочем.

РЕЦЕНЗИЯ в одном из ближайших номеров. 5РЕЙТИНГ

Дмитрий 
Глуховский
Метро 2034
Московское мет-

ро — место жуткое. 

Особенно в отно-

сительно близком 

будущем. Можете 

запасаться припа-

сами, оружием и 

обязательно про-

честь книгу Глуховского — авось 

поможет уцелеть.

РЕЦЕНЗИЯ в №4(68) за 2009. 13РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Гордон Диксон
Солдат, 
не спрашивай
Лишь невежды 

считают космоо-

перой безмозглые 

стрелялки! Истории 

приключений в кос-

мосе и на других 

планетах пишутся 

и для умного чи-

тателя. Как романы Диксона, к 

примеру.

РЕЦЕНЗИЯ в №10(62) за 2008. 9
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Ольга Голотвина
Привычное 
проклятие
Содержать постоя-

лый двор в фэн-

тезийном мире — 

доля нелёгкая! То 

монстры, то раз-

бойники... А то и 

просто, не к ночи 

будь помянуты, 

самые настоящие герои. С этими как 

раз — сложнее всего!

РЕЦЕНЗИЯ в следующем номере. 3РЕЙТИНГ

Владимир 
Коваленко
Кембрийский 
период
Очередной простой 

русак в прошлом? 

Но автор приложил 

максимум усилий, 

дабы блеснуть эру-

дицией. Историк, 

может, и найдет 

огрехи, но написана книга весь-

ма увлекательно.

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 10РЕЙТИНГ 7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Гарри Тартлдав
Ночь оборотней
   Герин-Лис просто 

хотел немного сча-

стья — небольшой 

феод, любимая 

   семья да книжки 

для души. Но навя-

зались ему на шею 

всякие неприятно-

сти: боги,    монстры, 

   дикари, войны,    победы... И не-

жданная корона в придачу!

РЕЦЕНЗИЯ в №3(55) за 2009. 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Вера Камша
Сердце Зверя. 
Том первый
Финал всё ближе, 

ближе. Трупов всё 

больше, больше. 

По словам автора, 

чуть ли не поло-

вина персонажей 

эпопеи под занавес 

отправится в Закат. 

Пора биться об заклад — кто 

следующий?

РЕЦЕНЗИЯ в №2(66) за 2009. 8РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Джо Аберкромби
Кровь и железо
Современный фэн-

тезийный эпик. 

Мир — мрачен, 

герои — жестоки. 

Прошлое — темно, 

настоящее — при-

зрачно, а будущее 

теряется в крова-

вой дымке. Макси-

мальное приближение к нашей 

реальности!

РЕЦЕНЗИЯ в №2(66) за 2009. 31 — 32РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Анджей 
Сапковский
Ведьмак
Начав цикл как ли-

тературную игру в 

духе героического 

фэнтези, автор су-

мел развернуть на 

её основе масштаб-

ную эпопею, до сих 

пор волнующую 

сердца. Не читавшим срочно купить 

все семь томов.

СТАТЬЯ о мире Ведьмака — в «МФ» №3(55) за 2008.

Полки книжных магазинов ломятся от безу-

много количества томов. Чтобы не ошибиться 

с выбором, возьмите с собой «Мир фантасти-

ки»: на этих двух страничках мы расскажем, 

какие книги действительно стоят тех денег, 

которые за них просят. Часть книг рекомендо-

вана посетителями сайта mirf.ru, часть — ре-

дакцией журнала и часть — временем. 

Приятного чтения!

Ольга Громыко
Год крысы. Видунья
Крысы — очаровательные 

создания! Такие милые, пу-

шистые, умные. Надо просто 

знать к ним подход, как юная 

ведьмочка Рыска. В новой 

книге Ольги Громыко всё как 

всегда: ирония, приключения 

и, конечно же, любовь. 

Поклонникам нравится!

О

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009 9
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Вот и до нашего 

рейтинга добрался 

мировой суперхит, 

заставляющий су-

дорожно вздыхать 

редактора аниме-

раздела! История 

юного ниндзя На-

руто перевернула 

вверх дном все 

рейтинги комиксов. С дороги, 

Спайдермен! 

РЕЦЕНЗИЯ в №4(68) за 2009. 7РЕЙТИНГ 7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Марина и Сергей 
Дяченко
Цифровой
С о ц и а л ь н о -

ф и л о с о ф с к у ю 

фантастику ныне 

сочиняют не часто. 

А чтобы она ещё 

была для юноше-

ства и отличалась 

высоким литера-

турным качеством! Но это же 

Дяченко, чему тут удивляться.

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009. 19 — 20РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Крис Вудинг
Шторм-вор
Кошмарный город 

и его изломанно-

странные обита-

тели. Крис Вудинг 

известен весьма 

необычными сказ-

ками для юноше-

ства. Главное до-

стоинство книги, на 

которое невозможно не обратить 

внимание, — вычурный стиль.

РЕЦЕНЗИЯ в №3(55) за 2008. 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Алексей Пехов, 
Елена Бычкова, 
Наталья 
Турчанинова
Основатель
Благородные вам-

пиры — мировая 

мода. Они такие 

стильные! Ну, куса-

ют немного, но не 

больше, чем нало-

говые инспекторы. Отдал крова-

вую дань — и спи спокойно!

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 2РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Стивен Кинг
Дьюма-Ки
Призрак бродит по 

Америке! Призрак 

Стивена Кинга! А 

ведь обещал му-

жик, что больше 

писать не будет. Не 

утерпел — а поче-

му бы и нет? Ведь 

что бы ни накатал 

«король» Стивен, публика всё 

проглотит!

РЕЦЕНЗИЯ в №4(68) за 2009. 24 — 26РЕЙТИНГ 8
ОЦЕНКА 

«МФ»

Клайв Баркер
Явление тайны
Он велик! Он ужа-

сен! Он необычен!  

Он маг! Клайв 

Баркер даст фору 

любому Дэвиду 

К о п п е р ф и л ь д у . 

Он пишет фэнтези 

как мистику, а его 

мораль сродни из-

девательству. Его тайны дано 

разгадать не каждому...

РЕЦЕНЗИЯ в №9(49) за 2007. 9
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Владимир 
Коваленко
Крылья империи
Чтобы изменить 

историю России, 

понадобился... чёрт 

знает кто! Крыла-

тая тварь из дру-

гого измерения, 

но совестливая и 

умная! Правда, это 

поставило мир 18 века на грань 

тотальной войны...

РЕЦЕНЗИЯ в №7(71) за 2009. 4РЕЙТИНГ 7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Анджей 
Сапковский
Свет вечный
История незадач-

ливого Рейневана 

завершена. По-

клонники «Ведьма-

ка», берегитесь! Гу-

ситский цикл пана 

Анджея нацелен на 

подготовленного 

читателя. Знание латыни при-

ветствуется!

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 15РЕЙТИНГ 10
ОЦЕНКА 

«МФ»

Майкл Чабон
Союз еврейских 
полисменов
Главный лауреат 

двух последних лет, 

который захапал 

почти все западные 

жанровые премии. 

А л ьт е р н а т и в н о -

пронзительная исто-

рия о жизни вечно 

гонимого меньшинства, где фан-

тастика лишь задник для сцены.

РЕЦЕНЗИЯ в №6(58) за 2008. 8
ОЦЕНКА 

«МФ»
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Оксана Панкеева
Поступь 
Повелителя
Он любит её. Она 

любит того. Но тот 

любит эту. А эта 

любит выпить... 

Как просто начина-

лось — девушка пе-

реместилась в ма-

гический мир. Зато 

потом пошло такое «мыло»! Не 

хватает только дона Педро!

РЕЦЕНЗИЯ в №6(70) за 2009. 18РЕЙТИНГ 5
ОЦЕНКА 

«МФ»

Линн Флевеллинг
Крадущаяся тьма
Герои с нетрадици-

онной ориентацией 

спасают мир? А по-

чему бы и нет! Ведь 

главное — то, что у 

человека в душе и 

сердце. Главное — 

отвага и честь, со-

весть и талант. А 

всё остальное — так, мелочи 

жизни!

РЕЦЕНЗИЯ в №5(69) за 2009. 57 — 65РЕЙТИНГ 9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Лоис Макмастер 
Буджолд
Границы 
бесконечности
Несколько повестей 

о харизматичном 

коротышке Майлзе 

Форкосигане. Вот 

что значит истин-

ный гений! Он тебе 

и детектив, и шпи-

он, и любовник... И носовой платок для 

страждущих.

СТАТЬЯ о мире Майлза Форкосигана — в №3(7) за 2004.

1 Ольга Громыко «Год крысы. Видунья» 13,6%
2 А. Пехов, Е. Бычкова, Н. Турчанинова «Основатель» 6,4%
3 Ольга Голотвина «Привычное проклятие» 4,9%
4 Владимир Коваленко «Крылья империи» 4,3%
5 Василий Головачёв «Не русские идут» 4,1%
6 Д. Мансуров «Настоящие охотники за галлюцинациями» 3,4%
7 «Наруто. Том 2» 3,0%
8 В. Камша «Сердце Зверя. Книга 1. Правда стали, ложь зеркал» 2,4%
9 Б. Орлов, А. Махров «... спасай Россию!» Десант в прошлое» 2,2%

10 Владимир Коваленко «Кембрийский период» 2,1%
11-12 Василий Звягинцев «Ловите конский топот» 2,1%
11-12 Андрей Круз, Мария Круз «Земля лишних. Исход» 2,1%

13 Дмитрий Глуховский «Метро 2034» 1,8%

14 Диана Удовиченко «История бастарда. Враг империи» 1,8%
15 Анджей Сапковский «Свет вечный» 1,7%
16 «Тетрадь смерти» 1,7%
17 Андрей Круз «Эпоха мёртвых. Начало» 1,3%
18 Оксана Панкеева «Поступь Повелителя» 1,1%

19-20 Марина Дяченко, Сергей Дяченко «Цифровой» 1,0%
19-20 Диана Удовиченко «Имперский ястреб» 1,0%

21 Сергей Лукьяненко «Недотёпа» 0,9%
22-23 Вадим Панов. «Ручной привод» 0,9%
22-23 Александр Щеголев «Отрава» 0,9%
24-26 Глеб Дойников «Варяг» — победитель» 0,8%
24-26 Стивен Кинг «Дьюма-Ки» 0,8%
24-26 Павел Корнев «Межсезонье» 0,8%

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ 
ИЮНЬ 2009

В голосовании на сайте mirf.ru 

приняло участие 1527 человек. 

Всего был отдано 2979 голосов 

(один читатель может проголосо-

вать максимум за три книги).
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ВГолливуде наблюда-

ется явный кризис 

свежих идей. Студии 

гурьбой рванулись в 

глубь кинематографи-

ческой истории, выта-

скивая из нафталина 

проекты разной степени 

свежести. За послед-

ние месяцы объявлено 

о воскрешении весьма 

пёстрой компании хитов 

прошлых лет.

Студия Disney Pic-

tures реанимирует дет-

скую НФ-авантюру 1986 

года «Полёт навигато-

ра» о пацане, похищен-

ном инопланетянами.

Columbia Pictures 

поручила создателю «Эквилибриума» Кур-

ту Уиммеру написание сценария римейка 

знаменитого боевика 1990 года «Вспом-

нить всё».

Warner Bros. уговорила Кевина Лиму 

(«Зачарованная») поставить римейк 

фантастической комедии 1964 года The 

Incredible Mr. Limpet о человеке, способ-

ном превращаться в го-

ворящую рыбу. Вдобавок 

готовится римейк ми-

стической комедии 1985 

года «Волчонок».

Студия Universal 

Pictures задумала но-

вую версию классиче-

ского ужастика 1935 

года «Невеста Фран-

кенштейна».

Paramount Pictures 

готовит киноверсию по-

пулярного британского 

ТВ-сериала 1970-х UFO о 

спецагентстве, противо-

стоящем инопланетной 

экспансии.

Vertigo Entertainment 

планирует полный пере-

запуск истории о Баффи — истребитель-

нице вампиров.

Студия DreamWorks Pictures возьмёт-

ся за римейк малоизвестного комедийного 

ужастика 1985 года Fright Night о подрост-

ке, узнавшем, что его новые соседи — на-

стоящие вампиры.

Кто следующий?

КОРОЛИ РИМЕЙКОВ

Создатель «Семейки Адамсов» и «Людей в чёрном» Барри Зон-

ненфельд готовится к новому проекту — потенциальной заме-

не уходящему в отставку «Гарри Поттеру». Это экранизация очень 

популярного в Штатах цикла подростковых книг о приключениях 

Тома Свифта. 

Книжная серия по формату более напоминает комикс. Еще в да-

лёком 1910 году журналист Эдвард Стритмейер под псевдонимом 

Виктор Эплтон выпустил самую первую книгу об умном, талантли-

вом и находчивом пареньке Томе Свифте, который придумывает 

самые невероятные предметы, разгадывает запутанные тайны и не 

вылезает из опасных приключений. Стритмейер сочинил несколь-

ко первых книг серии, затем «Виктор Эплтон» превратился в при-

крытие для целой толпы анонимных авторов. Ныне «Приключения 

Тома Свифта» включают в себя добрую сотню томов, причём самая 

последняя серия книг о гениальном юном изобретателя вышла в 

США всего два года назад. Даже странно, что киношники заинтере-

совались этим межавторским проектом только сейчас — ведь при 

умелом воплощении потенциал серии колоссальный.  

Сценарий первой ленты возможного франчайза написан самим 

Зонненфельдом совместно с Беном Грабински. Продюсирует кар-

тину Элби Хэтч («33 несчастья», «Спайдервик: Хроники»), а денеж-

ки выделяет студия Columbia Pictures.

НЕВЕРОЯТНЫЕ ПРИКЛЮЧЕНИЯ САМОДЕЛКИНА

После банкротства студии New Line Cin-

ema её бывшие руководители Боб Шэй 

и Майкл Линн основали собственную компа-

нию Unique Features. И, похоже, ничему не 

научились. На сегодня их контора впряглась 

сразу в 11 проектов, немалую толику кото-

рых составляет фантастика.

Традиционно Шэй и Линн много внимания 

уделяют фэнтези (ах, эти сладкие воспомина-

ния о «Властелине Колец»). Фильм Thieves 

of Baghdad основан на знаменитой восточной 

сказке о воре из Багдада. Детская серия книг 

Кассандры Клейр The Mortal Instruments по-

служит основой фильма о семье, способной об-

щаться с миром потусторонних существ. В ко-

пилке студии также фэнтезийный мюзикл Elf.

К области НФ тяготеет экранизация ко-

микса Дж.С. Хатчинса 7th Son о семерых не-

знакомцах, оказавшихся клонами человека, 

замешанного в покушении на президента 

США. Туда же относится комедия Alt-Delete, 

герои которой — два сотрудника компании 

по производству компьютерных игр, узнав-

шие, что мир вокруг и они сами — элементы 

видеоигры наподобие «Симсов».

Хотя Шэй и Линн ранее не занимались 

компьютерной анимацией, продюсеры-авантю-

ристы решили попробовать себя и в этом. Пол-

нометражный мульт High In the Clouds, осно-

ванный на сказочной повести экс-битла Пола 

Маккартни, поведает историю компании отваж-

ных зверушек, ищущих новый дом. Сэр Пол на-

пишет для картины несколько новых песен.

ПО ОДЁЖКЕ ПРОТЯГИВАЙ НОЖКИ?

Потенциал есть. А каков будет итог?

Борис Невский

В двух словах
Продюсерская фирма Дэвида Аслана • Framelight Prods. готовит экра-

низацию детской фэнтезийной трилогии британца Иэна Бека Tom True-

heart...

Известный американский фантаст Бен Бова попробует себя в каче-• 
стве продюсера своего последнего НФ-триллера The Immortality Fac-

tor, экранизацией которого занимается компания Red Giant Media...

Студия • Mandate Pictures снимет фантастическую комедию Jay and 

Seth vs. the Apocalypse, которая до этого существовала лишь в виде 

пародийного рекламного ролика...

Знаменитый британский актёр Кристофер Ли, игравший Дракулу, • 
графа Дуку и Сарумана, возведён в рыцарское достоинство...

Студия • Sony Pictures Animation экранизирует ещё не опубликованную 

серию детского фэнтези The Familiars Адама Джея Эпстейна и Эндрю 

Джейкобсона...

Компании • Dark Hero Studios и Pandemonium готовят экранизацию ко-

микса Deadworld о мире победивших зомби...

Компания • Kickstart Entertainment экранизирует комикс Джошуа 

Уильямсона Dear Dracula...

Студия • Paramount Pictures экранизирует посткиберпанковский трил-

лер Дэниела Суареса Daemon...

Создатель оригинальных фантастических лент «Куб» и «Пустота» • 
Винченцо Натали снимет фильм на основе футуристического трил-

лера британского фантаста Д. Г. Балларда High Rise...

«Старички» были ого-го! Что покажет поколение Next?
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В Южной Африке вблизи 

Йоханнесбурга приземли-

лись инопланетяне. Стоп! Не 

спешите звать на помощь 

армию, Трансформеров или 

Людей в чёрном. Это была 

не мягкая посадка, а факти-

чески крушение. Бедолаги 

застряли на нашей малень-

кой голубой планете. Им был 

выделен участок земной по-

верхности («Район 9») для 

проживания, а крупная кор-

порация Multi-National United 

вызывалась поддерживать 

порядок в этой резервации, 

постепенно осваивая ино-

планетные технологии.

Пришельцы оказались не 

просто миролюбивыми — они 

позволили загнать себя в 

рабство на заводах MNU. Им 

очень сложно интегрировать-

ся в человеческое общество. 

Инопланетян лишили всех 

прав и относятся к ним как к 

животным. Многим «звёздным 

эмигрантам» это не нравится. 

Одни ведут блоги, где расска-

зывают всему миру правду о 

беспределе в Районе 9. А дру-

гие организуют вооружённые 

группы, опускающиеся до на-

силия против людей.

Прогноз
Римейк, если можно так 

выразиться, предыдущей 

короткометражки Нила Бло-

кампа «Выжить в Йобурге» 

(2005). Вы спросите — а кто 

такой этот Нил Блокамп? А 

чёрт его знает... Молодой ре-

жиссёр из ЮАР без профес-

сиональных клише в голове 

и денег в кармане. Он напи-

сал историю об угнетаемых 

инопланетянах, которая на-

столько понравилась Питеру 

Джексону (да-да, тому само-

му Пи-Джею), что тот взялся 

её продюсировать.

Бюджет фильма скромно 

замалчивается, из чего сле-

дует два возможных вывода: 

а) или все сцены с иноплане-

тянами показаны в трейлере, 

а остальное экранное время 

посвящено угнетателям-

людям; б) или студия Пи-

Джея нарисовала графику 

для фильма забесплатно и 

нас ждёт зрелище, за кото-

рое другие студии охотно за-

платили бы пару сотен мил-

лионов долларов.

В любом случае это не 

просто алиен-драма. Ре-

жиссёр решил поиграть в 

«вирусный маркетинг» а-ля 

«Ведьма из Блэр» или «Мон-

стро», поэтому фильм будет 

представлять собой нечто 

среднее между документаль-

ной лентой и альтернативной 

реальностью. Был создан 

реальный сайт, на котором 

инопланетянин Джордж рас-

сказывает о своей нелёгкой 

жизни на Земле. Сайт MNU 

выглядит как обычный кор-

поративный ресурс.

Судя по всему, нас ждёт 

что-то как минимум очень не-

обычное. «Район 9» — первый 

крупный продюсерский проект 

Джексона после успеха «Вла-

стелина Колец». Посмотрим, 

чего такого он углядел в Ниле 

Блокампе.

Михаил Попов

Почти что «Рабочий и колхозница». Да здравствует человеко-инопланетная дружба!
Незадолго до премьеры фильма во многих городах США на автобусных остановках 

были расклеены плакаты «Только для людей».

Район №9
СТУДИИ: Key Creatives, QED 
International, WingNut Films

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Нил Блокамп

СЦЕНАРИСТЫ: Нил Блокамп, Терри Татчелл

ПРОДЮСЕРЫ: Питер Джексон, Билл 
Блок, Эллиот Ферверда

В РОЛЯХ: Шарлто Копли, 
Дэвид Джеймс, Джейсон Коуп, 
Мандла Гадука, Ванесса Хейвуд

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ПРОКАТ В РОССИИ: BVSPR Sony

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 13 августа 2009

ОФИЦИАЛЬНЫЕ САЙТЫ:
district9movie.com
d-9.com

БЛОГ ИНОПЛАНЕТЯНИНА:
mnuspreadslies.com/noflash.html

САЙТЫ КОРПОРАЦИИ MNU:
multinationalunited.com
mathsfromouterspace.com

ЖАНР Фантастический триллер

District 9

Ирония в том, что братья по разуму выглядят как типичные захватчики.
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2019 год. Правительство 

США создаёт сверхсекретную 

военную организацию для ре-

шения задач не сколько де-

ликатных, сколько сложных. 

Кодовое имя группы: «Солдат 

Джо» (G.I. Joe). В неё набира-

ются лучшие из лучших — в 

основном из армии, но быва-

ют и исключения: Скарлет — 

гражданское лицо, эксперт-

аналитик, или «Глаза змеи» — 

молчаливый ниндзя, специа-

лист по боевым искусствам.

Группа оснащена по послед-

нему слову техники 2019 года. 

Иначе говоря, в её экипировке 

есть вещи, которым позавидо-

вали бы реквизиторы «Звёзд-

ных войн». Первая задача: 

разобраться с оружейным ба-

роном и зловещей организаци-

ей «Кобра».

Прогноз
Экранизация вселенной 

G.I. Joe: A Real American Hero, 

начавшаяся с линии игрушек 

Hasbro и пришедшая к комик-

сам компании Marvel, в которых 

бравые вояки встречаются, на-

пример, с трансформерами. 

На первый взгляд это обыч-

ный фильм в духе «Миссия 

невыполнима» с бюджетом в 

170 миллионов долларов. Од-

нако на самом деле «Бросок 

Кобры» — фантастический 

файтинг с лёгким налётом 

сказочности. Нечто среднее 

между «DOA: Живые или мёрт-

вые» (2006), «Людьми Икс» и 

«Смертельной битвой».

Продюсер Лоренцо Ди 

Бонавентура уже давно хо-

тел снять фильм о «продви-

нутых» военных технологиях. 

Задумка верная, ведь хоро-

шей фантастикой о точечных 

военных операциях будущего 

зритель не избалован. Груп-

повое спасение мира — не 

редкость, но чтобы вместо 

телепатии и адамантиевых 

когтей из рук использова-

лись супертехнологии в ру-

ках обычных людей...

Соммерс умеет делать 

«бум-хряп» по-крупному. К 

примеру, в этом фильме, по 

его словам, есть «сцена авто-

мобильной погони, в которой 

у одного из парней даже нет 

машины» (но подразумевается 

наличие костюма-ускорителя 

«Дельта 6»). Все его фильмы 

сделаны по одному рецепту: 

«Не будь умней ста Алексан-

дров Друзей, а имей 100 ру-

блей». Броские, яркие, непри-

лично дорогие и глупые боеви-

ки — его конёк. В связи с этим 

непонятно, почему «Бросок Ко-

бры» решили выпустить имен-

но в августе. Традиционное 

время для блокбастеров по-

добного рода — июль, окупить 

такие сверхзатраты в «бархат-

ный» сезон гораздо сложнее.

Помимо Лос-Анджелеса, 

съёмки проводились в Чехии, 

где американцы умудрились 

устроить аварию прямо в исто-

рическом центре Праги, а так-

же в Египте — около пирамид 

(предположительно это может 

быть как-то связано с «Мумия-

ми» Соммерса или последни-

ми «Трансформерами»).

«Мир фантастики» ждёт 

этот фильм с нетерпением, 

ведь не так давно в нашем 

«Арсенале» была статья о 

перспективном оружии буду-

щего. Интересно, как смот-

рит на это Голливуд.

 Михаил Попов

Соммерс говорит, что помощь армии США в съёмках была минимальной, поскольку вы-

мышленные технологии оказались слишком футуристичны.

Соммерс уверен, что • 
большинство военных 

технологий, показанных 

в фильме, будут доступ-

ны через 10-20 лет. Чего 

только не ляпнешь ради 

рекламы...

Актёров фильма от-• 
сканировали в 3D для 

выпуска новой линии 

игрушек Hasbro с их 

внешностью.

В Чехии съёмочная груп-• 
па поработала крупно: 

строила на улицах мага-

зины, меняла названия 

школ, скупила около ста 

старых французских ав-

томобилей и расставила 

их по улицам.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Костюм ниндзя сделан из резины, двигаться в 

нём было очень сложно.

Зачем бойцам в темноте солнцезащитные очки? Чтобы взрывы не ослепляли!

В команду хотели пригласить Ольгу Курыленко. К счастью, передумали.

СТУДИИ: Paramount Pictures, Spyglass 
Entertainment, Hasbro

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Стивен Соммерс («Мумия 
1—2», «Царь скорпионов 1—2», «Ван 
Хельсинг», «Подъём с глубины»)

СЦЕНАРИСТЫ: Стюарт Битти, Дэвид 
Эллиот, Пол Ловетт

ПРОДЮСЕРЫ: Лоренцо Ди Бонавенту-
ра, Боб Дюкей, Брайан Голднер

В РОЛЯХ: Адевале-Акинноуйе-
Агбадже, Кристофер Экклстоун, Джо-
зеф Гордон-Левитт, Бён Хон Ли

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ПРОКАТ В РОССИИ: «Централ Пар-
тнершип»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 6 августа 2009

Бросок Кобры

ЖАНР Фантастический боевик

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ:
gijoemovie.com

CАЙТ КОМПАНИИ СОММЕРСА:
sommerscompany.com

G.I. Joe: 
The Rise of Cobra
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Правительство США под-

готовило для борьбы с миро-

вым злом, видимым лишь из 

окна Белого дома, очередной 

секретный спецотряд. В него 

входят: Дарвин (командир, 

специалист по коммуникаци-

ям), Хуарес (девушка, спе-

циализирующаяся на боевых 

искусствах), Бластер (бое-

вик, мускулы группы). Никто 

из них не имеет отношения 

ни к морю, ни к свиньям, но в 

целом они, по правде говоря, 

морские свинки... В состав 

группы также входят крот 

Спеклс и муха с экзотиче-

ским именем Мух (Mooch).

В разгар выполнения за-

дания по поимке злобного 

миллионера Леонарда Сабе-

ра, планирующего захватить 

весь мир с помощью бытовых 

приборов, у правительства 

вдруг заканчиваются деньги. 

Финансирование спецотряда 

прикрывают, а зверушек сда-

ют в зоомагазин. Но не тут-

то было! Бывших чекистов не 

бывает. Грызуны сбегают из 

клетки и продолжают спасать 

мир подручными (вернее, 

подлапными) средствами.

Прогноз
Новый проект Джерри 

Брукхаймера, решившего 

посотрудничать со студией 

Уолта Диснея (хотя обычно 

он работает на Paramount 

Pictures). Режиссёрский ру-

пор доверили новичку Хойту 

Йетмену, ранее специализи-

ровавшемуся на визуальных 

эффектах. Что бывает, когда 

кухарка начинает управлять 

государством, мы прекрасно 

знаем. Взять хотя бы Дэвида 

Гоера — отличного сценари-

ста, снимающего фильмы на 

зависть Уве Боллу. Что мо-

жет наснимать человек, всю 

жизнь рисовавший взрывы, 

догадаться нетрудно.

Мультфильм интересн тем, 

что это первая полнометраж-

ная картина, изначально сня-

тая в новом формате Disney 

Digital 3D (звучит грозно, на 

самом деле это всего лишь 

цифровые проекторы и очки 

с круговой поляризацией).

А так — обычные приклю-

чения смешных пушистых 

зверушек. Вряд ли получит-

ся что-то необычное вроде 

«Мадагаскара» или «Вольта». 

Озверевшая морская свинка 

с ружьём наперевес — это, 

увы, не Стюарт Литтл. Но де-

тям обязательно понравится.

Михаил Попов

G-Force

СТУДИИ: Jerry Bruckheimer Films, 
Warner Bros. Whamaphram Pictures

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Хойт Йетмен

СЦЕНАРИСТЫ: Кормак Уибберли, Мэ-
риэнн Уибберли, Тед Эллиот

ПРОДЮСЕРЫ: Джерри Брукхаймер, 
Тодд Арноу

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Зэк Галифиана-
кис, Николас Кейдж, Сэм Рокуэлл, Пе-
нелопа Крус, Билл Найи, Стив Бушеми

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некото-
рые материалы могут не подходить 
для детей)

ПРОКАТ В РОССИИ: BVSPR Disney

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 16 июля 2009

Миссия Дарвина

Анимационная комедияЖАНР

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ:
disney.go.com/disneypictures/gforce

С 6 августа:
Бросок кобры• 
(G.I. Joe: The Rise of Cobra)
Фантастический боевик

С 13 августа:
Район №9• 
(District 9)
Фантастический триллер

С 20 августа:
Миссия Дарвина• 
(G-Force)
Анимационная комедия

С 27 августа:
Дитя тьмы• 
(Orphan)
Ужасы

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В АВГУСТЕ
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Парашют — это, конечно, здорово, но в реальной жизни свинкам опасны падения даже 

с небольшой высоты.

Морские, а точнее, подводные свинки.с небольшой высоты.

Композитор фильма работал над «Принцем Персии: Пески времени».

Первый отряд
First Squad
ЖАНР: Военный фильм

СТУДИИ: Studio 4°C

СТРАНА: Япония, Россия, Канада

РЕЖИССЁР: Ёсихару Асино

СЦЕНАРИСТЫ: Алексей Климов, 
Михаил Шприц

ПРОДЮСЕРЫ: Алексей Климов, Эйко Танака

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Михаил Тихонов, Георгий Мартиросян, Александр Пашу-
тин, Любомирас Ляуцявичюс

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ПРОКАТ В РОССИИ: «Наше Кино»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 15 октября 2009

Российско-японское аниме про Вторую мировую вой-

ну... Интересно? Ещё как! Грядущий шедевр анимационной 

мысли можно описать одним предложением: шестой отдел 

управления военной разведки СССР (изучающий парапси-

хологию и оккультизм) создаёт группу из пионеров, обла-

дающих сверхспособностями, для борьбы с фашистскими 

захватчиками и чёрными магами Аненербе, вызывавшими 

в наш мир призраков рыцарей Ливонского ордена.

Это интересно: судя по старому клипу «Наша с тобой по-

беда» группы Bad Balance, на стороне нацистов — призраки 

и боевые роботы (меха). Кроме того, в фильме обещали по-

казать станцию метро «Маяковская» и колоссальный Дво-

рец Советов (так и не построенный в реальной жизни). Увы, 

но как минимум в первой части фильма всего этого нет.

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД
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Когда в далеком 2005 году первым «Трансфор-

мерам» дали «зелёный свет», общественность 

оказалась в замешательстве^ что это будет за фильм, 

кто его будет снимать, справится ли режиссёр с поставлен-

ной задачей? Спустя четыре года, уже после выхода продолжения 

истории об огромных человекоподобных роботах можно смело 

сказать — справился! Майкл Бэй оказался практически идеальным 

режиссёром, а комедийный фантастический нон-стоп экшен — луч-

шим жанром для экранизации серии игрушек.

К «Мести падших» Бэй подошел творчески: если в первой ча-

сти он еще пытался придерживаться какого-то здравого смысла 

и дать некое логическое объяснение происходящему, то продол-

жение стало самым безбашенным филь-

мом непревзойдённого мастера 

широкоэкранной пиротехники.

Вместе со сценаристами 

Майкл сделал шикарный 

реверанс в сторону фа-

натов франшизы, напич-

кав фильм множеством фактов 

и технологических изысков из 

оригинальной робовселен-

ной. Здесь есть и телепор-

тация «космическим 

мостом», и притворщик-претендер Элис, и матрица лидерства, и 

гештальт Девастейтор, и легенда о падшем трансформере, и даже 

миниатюрные инсектиконы.

Для полноты картины стоит заметить, что в фильме более 

40 (точные цифры разнятся) роботов. Замахнувшись на такое 

количество и пообещав раскрыть характеры трансформеров 

лучше, чем в первом фильме, Бэй явно урезал сюжетообразую-

щую роль людей. Нет-нет, забавный Шайа и сексапильная Ме-

ган никуда не делись, но только после просмотра спросите себя: 

нужны ли они были вообще?

Меркнет на фоне трансформеров и сюжет, суть которого тоже 

не изменилась: есть плохие, есть хорошие, хорошие побеждают 

плохих и заодно спасают мир. И всё. А больше для такого фильма 

и не нужно. Это фильм-зрелище, фильм-аттракцион, в котором 

визуальная часть явно превосходит всё остальные. Превосходит 

настолько, что после просмотра хочется найти какой-нибудь тём-

ный уголок, закрыть глаза и дать им отдохнуть от ярких сполохов 

эпических сражений и бесконечной беготни. Да и мозгу тоже по-

надобится какое-то время, чтобы из положения «вырублен за не-

надобностью» прийти в более-менее рабочее состояние.

Итог: сиквел «Трансформеров» — настоящий наркотик, 

сносящий крышу на первых секундах и не желающий её воз-

вращать даже после титров. Перед нами полноценный летний 

блокбастер с громкой претензией на большую кассу. Вне всяких 

сомнений, кассу эту он соберёт. «Мир фантастики» настоятель-

но рекомендует хорошо отдохнуть перед просмотром (и после 

него), а смотреть фильм только на большом, желательно 6-этаж-

ном экране. В добрый путь, мозг!

Трансформеры: Месть падших
Transformers: Revenge of the Fallen

СТУДИИ: DreamWorks Pictures, Paramount Pictures, Hasbro, Di Bonaventura Pictures 
● РЕЖИССЁР: Майкл Бэй («Армагеддон», «Скала», «Остров») ● СЦЕНАРИСТЫ: 
Роберто Орси, Алекс Курцман ● ПРОДЮСЕРЫ: Стивен Спилберг, Майкл Бэй, Ян 

Брайс, Том Деcанто, Лоренцо ди Бонавентура ● В РОЛЯХ: Шайа Лабёф, Меган Фокс, 

Изабель Лукас, Джош Дюамель, Тайриз Гибсон, Хьюго Уивинг (голос Мегатрона), 

Питер Каллен (голос Оптимуса Прайма) ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 21 июня 2009 года 
● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Централ Партнершип» ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 

(некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Войны роботов» (1993)• 

Двойная доза

ЖАНР Фантастический боевик

огромные роботы• 
приятный юмор• 
бессмертные герои• 

ПРИСУТСТВУЮТ
смысловая нагрузка• 
планета-трансформер• 
неожиданная концовка• 

ОТСУТСТВУЮТ

Дмитрий Воронов

9
ЗРЕЛИЩНОСТЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  10
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  10
РЕЖИССУРА  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
АКТЕРСКАЯ ИГРА  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8

ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«По-еехали!» (взлетающий Оптимус Прайм).

Саундвейва (десептикон-спутник) и Девастейтора озвучивал Фрэнк • 
Уэлкер, оригинальный голос Мегатрона в мультсериале 1984 года.

Спецэффекты фильма «весят» 145 терабайт (в 7 раз больше пер-• 
вой части), причём при обработке сцены с Девастейтором один из 

компьютеров ILM просто сгорел: у 3D-модели гештальта 12 млн 

полигонов.

Любимые роботы Майкла Бэя — автоботы-близнецы Скидз и • 
Мадфлэп.

Лучшей похвалой для Бэя стал радостно матерящийся при про-• 
смотре сцены с Девастейтором Стивен Спилберг. Обычно маэ-

стро очень вежлив и не сквернословит.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

В рамках мирового двухнедельного турне на московскую премьеру 

прилетели режиссёр Майкл Бэй, продюсер Лоренцо ди Бонавен-

тура и почти весь актёрский состав. Премьера фильма прошла в 

двух залах одновременно, и приехавшие гости остались довольны 

визитом. Отвечая на вопросы журналистов, Бэй пообещал не раз-

рушать Москву, не делать «Трансформеров» в 3D и взять годичный 

отпуск до съёмок третьей части.

ПРИЕХАЛИ БЕЗ РОБОТОВ

Бамблби задаст жару даже в раскалённой пустыне.

безбашенным филь-

ого мастера 

отехники.
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Возвращение крысобелки состоялось, один из главных сим-

волов современной трёхмерной анимации третий раз объ-

явился на больших экранах. Главная завлекаловка работает 

безотказно: только ради того, чтобы увидеть новые приключе-

ния забавного зверька, народ толпами бежит в кинотеатры. А 

поскольку конкурентов в июле нет — солидные кассовые сборы 

обеспечены, благо дату премьеры во всевозможных рекламах 

повторили несчётное количество раз.

Маркетинговый отдел «Фокса» работает на «отлично». Плакаты 

в старой стилистике. Трейлеры в старой стилистике. Даже графика 

почти не изменилась, разве что немного улучшилась детализация 

персонажей. Главные герои всё те же, плюс добавили вторую кры-

собелку. Мы шли, чтобы радостно оценить третье то же са-

мое. После просмотра осталось странное ощущение. 

Больше всего оно похоже на некое недоумение, 

когда хочется снять с головы несуществующею 

шляпу. Нас нагло обманули! Нам подсуну-

ли не тот мех! Более ценный? Хмм...

«Ледниковые периоды» при всей их 

одиозности никогда не были фильмами 

о крысобелке. Ролики с орехом были 

изюминкой мультфильма, но всё-таки 

никак не сутью его: грызун выполнял 

функцию главного сборщика гэгов, а 

историю мы смотрели о других персо-

нажах. Собственно, в том и заключался 

один из главных плюсов первой части: нам рассказывали инте-

ресную, поучительную (для детей) историю, перебиваемую без-

умными приключениями ненормальной белки. Ко второй части 

создатели смекнули, что беготни за жёлудем мало, и в сиквеле 

появились энергичные опоссумы и упростился сюжет. В третий 

раз решили вообще не думать. Сценарий мультфильма (если о 

том, что творится на протяжении полутора экранных часов, во-

обще можно сказать, что у этого был сценарий), кажется, цели-

ком состоит из гэгов. Никаких тебе дурацких моралей и тупых 

грандиозных задач! На фоне местных коленец даже «Трансфор-

меры» (см. рецензию слева) кажутся интеллектуальным кино.

Возможно, где-то недалеко окопался вечный виновник всех 

бед, называемый «кризисом идей», но скорее всего гениаль-

ные креативщики Blue Sky Studios просто не знают, в какую 

сторону двигаться. С них требуют белку — они и дают людям 

белку. Стараются, вылизывают каждую сцену. Вот в «Хорто-

не» у них получилось выдать уйму оригинальных решений. В 

третьем «периоде» — увы. Только не надо думать, что в дей-

ствительности всё так плохо. Шутки в «Ледниковом периоде 

3» при всей их однообразности действительно смешные, ме-

стами даже гениальные. Если оценивать «Эру динозавров» 

исключительно как комедию, то она определенно удалась. 

Пожалуй, это самая смешная часть серии, один из самых за-

бавных трёхмерных мультфильмов за всю историю жанра. Но 

на этом её плюсы и кончаются.

Напоследок позвольте дать одну небольшую рекомендацию. 

Перед совместным походом в кино с маленьким ребёнком рас-

скажите ему кратенько о доисторических временах. А то ведь 

и правда поверит, что во время ледникового периода под тол-

щей льда сохранился яркий и солнечный (!) мир доисторических 

ящеров. Да и прочих нелепостей в мультфильме выше крыши. 

Шутки шутками, допущения — тоже дело ясное, но подобного 

рода мультфильмы хоть в каком-то приближении должны учить 

подрастающее поколение, которое после просмотра «Эры ди-

нозавров», похоже, поголовно будет верить в то, что мамонты 

жили в то же время, что и динозавры...

Итог: хороший пример, как нужно делать комедии, и плохой 

пример действительно интересного мультфильма. Куда серия бу-

дет двигаться дальше, решительно непонятно: ценность для жанра 

у «Эры динозавров» и так уже нулевая. Надеемся, Blue Sky Studios 

не шутили, когда объявляли, что третья часть — последняя.

Ледниковый период 3: Эра динозавров
Ice Age: Dawn of the Dinosaurs

ПРОИЗВОДСТВО: Blue Sky Studios ● РЕЖИССЁРЫ: Карлос Салдана («Ледниковый 

период», «Ледниковый период 2: Глобальное потепление»), Майк Трумейер ● СЦЕ-
НАРИСТЫ: Майкл Берг, Питер Акерман, Майк Реис, Ёни Бреннер ● ПРОДЮСЕРЫ: 
Джон С. Донкин, Лори Форте ● РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Ольга Шелест, Александр 

Груздев, Антон Комолов, Вадим Галыгин, Степан Старчиков ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
1 июля 2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Двадцатый Век Фокс СНГ» ● ВОЗРАСТ-
НОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые материалы могут не подходить для детей)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Хортон» (2008)• 
«Мадагаскар» (2005)• 

Динозавры на морозе

ЖАНР Анимационная комедия

две крысобелки• 
зубастые динозавры• 
растение-мамонтоед• 

ПРИСУТСТВУЮТ
пещерные люди• 
ужасные мутанты• 
древнее проклятие• 

ОТСУТСТВУЮТ

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Это Белок, это Желток, а это Яйка» (Сид представляет найденные яйца).

Сейчас я тебя лопну!

Ну и где здесь Хищник?

Не отдашь орех — посуду мыть будешь!

оценить третье то же са-

анное ощущение.

е недоумение, 

ществующею 

одсуну-

.

сей их 

льмами

были 

аки

нял

в, а

рсо-

чался
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Ж адность до добра не доводит. На волне успеха обоих частей 

«Ночи в музее» многие продюсеры почему-то вдруг реши-

ли, что наступила эпоха сверхдорогих и сверхтупых комедий. Ло-

гика здесь примерно такая: если начать кормить клоунов чёрной 

икрой вперемежку со стразами, то их туалетные проделки станут 

гораздо смешнее и зрители начнут выстраиваться в очередь.

Между тем комедии — разговорно-ситуативный жанр, совер-

шенно не зависящий от зрелищности. Можно снять нескольких 

актёров в одной-единственной комнате (например, «Клерки», 

1993) — и это будет чудовищно смешно. История учит нас, что 

большинство шедевров создаются по нужде, с горя или голоду-

хи. Скажите, положа руку на сердце: вы бы доверили 100 милли-

онов долларов режиссёру, снявшему унылый «Лемони Сникет», 

и Уиллу Феррелу, главные актёрские достоинства которого — 

голубые глаза и волосатая грудь?

«Затерянный» мир может стать гвоздём в крышку карьерно-

го гроба Феррела. В премьерные выходные фильм собрал всего 

19 миллионов вместо ожидаемых 30, а в день написания этой 

рецензии его актив составляет всего 48 миллионов долларов. 

Когда прокат закончится и продюсеры возьмутся за калькулято-

ры, на мировом рынке вазелина возникнет существенный дефи-

цит. И Феррелл узнает об этом первым.

Фильм не то чтобы совсем плох. Он очень беспорядочен и 

взбалмошен. Многие критики встретили его в штыки: мол, он не 

стоит той плёнки, на которую снят. Мы хотели бы разбавить хор 

возмущённых голосов нашей — пускай и небольшой — похва-

лой. В арт-директоре явно гибнет великий сюрреалист. Динозав-

ры соседствуют с первобытными людьми в духе «Флинстоунов», 

первобытное болото расположено рядом с огромной пустыней... 

А пейзаж с мостом «Золотые ворота», Титаником, великой ки-

тайской стеной и Биг Беном достоин кисти Сальвадора Дали!

На этом похвальбы заканчиваются. Первоисточник был дет-

ским сериалом. А сейчас в ассортименте шуток значатся: кал ди-

нозавров, моча динозавров, оскорблённые чувства динозавров, 

детишки динозавров. Юмор мало того что сортирный, так ещё и 

очень «американизированный». Зрители, не знающие американ-

ского фольклора, вряд ли оценят эпизод с мороженщиком.

Также неясно, на что потратили 100 миллионов долларов. И кто-

то после этого будет говорить, что деньги «пилят» только в России! 

У того же «Обитаемого острова» схема расходов абсолютно про-

зрачна: вот вам розовый танк за сто тысяч, а вот космический ко-

рабль, сляпанный на коленке зарубежными мастерами за миллион. 

Здесь же мы видим ящеролюдей в резиновых костюмах и динозав-

ра, нарисованного на уровне «Парка юрского периода» 1993 года.

Итог: одна из самых амбициозных и уж точно самая проваль-

ная комедия года. Из-за таких вот лопнувших пузырей целые ки-

ножанры на десятилетия попадают в опалу. Неудача «Затерян-

ного мира» вряд ли вдохновит Голливуд на производство филь-

мов, где каждое зрительское «ха-ха» стоит миллион долларов.

Затерянный мир
Land of the Lost

СТУДИИ: Mosaic Media Group, Relativity Media, Sid&Marty Krofft Pictures ● РЕ-
ЖИССЁР: Брэд Силберлинг («Лемони Сникет: 33 несчастья», «Город ангелов», 

«Каспер») ● СЦЕНАРИСТЫ: Крис Хенчи, Дэннис Макниколас, Сид Крофт ● ПРО-
ДЮСЕРЫ: Джошуа Черч, Джессика Элбаум, Марти Кроффт ● В РОЛЯХ: Уилл 

Феррелл, Анна Фрил, Дэнни Макбрайд, Йорма Такконе, Джон Бойлан ● ПРЕМЬЕ-
РА В РОССИИ: 11 июня 2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: UPI ● ВОЗРАСТНОЙ 
РЕЙТИНГ: PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Два мира» (2007)• 
«Затерянный мир» (1974—1976)• 

Миру — мир

ЖАНР Фантастическая комедия

абсурд• 
ураганно-туалетный юмор• 
цитаты культурных феноменов• 

ПРИСУТСТВУЮТ
оригинальность• 
умные диалоги• 
дорогая графика• 

ОТСУТСТВУЮТ

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Вот что я зову идеальной женщиной: большие буфера и без головы...» 

(Уилл Стэнтон берёт чашку в форме женского бюста).

В фильме «Джей и молчали-• 
вый Боб наносят ответный 

удар» (2001) Феррелл сыграл 

персонажа по имени Мар-

шалл Уилленхолли — синтез 

имён главных героев «За-

терянного мира» 1974 года 

(Маршалл, Уилл, Холли).

Актёры, исполнившие роли • 
детей главного героя (Уилл 

и Холли) в оригинальном се-

риале, снялись и для этого 

фильма. Но концовку сильно 

отредактировали и сцены с их участием вырезали.

У Уилла Феррелла ирландские корни. Он снимался в передаче • 
«Выжить любой ценой» и с голодухи съел глаз оленя.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Анна Фрил — жена Дэвида Тьюлиса 

(Римус Люпин в «Гарри Поттере»).

Сцена, за которую фильму можно списать половину прегрешений. С остальной полови-

ной увы, ничего не поделаешь.

Динозавр вызывает ностальгию по «Годзилле» 1954 года.

Саид, кто тебя закопал?
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З лые нацисты в 1945 году пытались привить людям сверх-

способности для создания уберсолдат. Умения у них были 

самые разные: от телекинеза и сверхгромкого крика до исце-

ления ран и предвидения будущего. В 21 веке за их потомками 

охотится некое Подразделение. Вот и всё.

То есть, кроме этого, в фильме больше ничего не понятно. 

Мы видим хорошую операторскую работу и приличную актёр-

скую игру, но что происходит — неясно. Есть люди со сверхспо-

собностями и препарат, который их убивает. Последним отчаян-

но хочет завладеть Подразделение. Что это такое? Секретная 

правительственная организация? Армейская структура? Неза-

висимая контора? И зачем они хотят убить телепата, выжившего 

после введения препарата?

Кроме того, «Пятое измерение» (причём тут пятое измере-

ние?) — наглядный пример синдрома «убийцы-болтуна». Мало в 

каких фильмах одни персонажи наставляют на других оружие и 

разражаются пятиминутными монологами. Добавьте сюда сом-

нительный азиатский колорит с блёклой палитрой — и получит-

ся артхаус, пытающийся казаться блокбастером.

Итог: жалкие потуги скрестить супергеройское кино и интел-

лектуальный триллер. Мухи с котлетами, иначе говоря. Жанры 

абсолютно несовместимые. Тут или бум-хряп со звёздочками 

вокруг головы, или загадки уровня «мозги всмятку». Эпическая 

битва телепатов среди небоскрёбов и бамбуковых хижин оказа-

лась зрелищем скучным и неинтересным.

Т ипичное детское фэнтези с сюжетом а-ля «Хроники Нарнии»: 

осиротевшая девочка приезжает в поместье и попадает в 

сказочный мир. Ей нужно собрать волшебные жемчужины (при-

вет, Dragonball), чтобы спасти Землю от столкновения с Луной. 

Которого никто из героев почему-то не боится.

Это не семейные фильмы, которые родители, скрепя сердце, 

могут смотреть со своими чадами. Сказка прежде всего дет-

ская — для малышей от 4 до 6 лет. Очень наивная, яркая и пря-

молинейная. В Мунакре нет никаких секретов, за исключением 

запутанной истории, поссорившей два древних рода. Взрослым 

будет очень скучно. Основную часть 30-миллионного бюджета 

потратили не на спецэффекты, которыми сегодня никого не уди-

вишь, а на костюмы. Очень разумный шаг, особенно если учесть, 

что Уве Болл вбухал в «Во имя короля» в два раза больше денег 

с результатом, превзошедшим все ожидания жуков-навозников. 

Правда, юмор подкачал. Англичане почему-то до сих пор счита-

ют, что термоядерная отрыжка — это весело и здорово.

Итог: англо-венгерская вариация на тему шекспировской 

«Ромео и Джульетты» с заменой роковой любви счастливым 

спасением родного поместья. Это хоть и экранизация книги 

Элизабет Гоудж «Маленькая белая лошадка», но очень поверх-

ностная, с опущенной любовной линией и выхолощенной мора-

лью. Даже расхваленная критиками звезда «Золотого компаса» 

Дакота Блю Ричардс не смогла вытянуть этот фильм на уровень, 

заслуживающий хотя бы академического интереса.

Пятое измерение
Push

СТУДИИ: Summit Entertainment, Icon Productions, Infinity Features Film ● РЕЖИС-
СЁР: Пол Макгиган («Кислотный дом») ● СЦЕНАРИСТ: Дэвид Бурла ● ПРОДЮ-
СЕРЫ: Дэвид Бурла, Уильям Чен, Брюс Дэвей ● В РОЛЯХ: Колин Форд, Джоел 

Гретш, Джимон Хонсу, Дакота Фаннинг ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 18 июня 2009 

года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: West ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (некоторые 
материалы могут не подходить для лиц до 13 лет)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
сериал «Герои» (2006—2009)• 
фильмы серии «Люди Икс» (2000—2009)• 
«Телепорт» (2008)• 

Тяни-толкай

ЖАНР Фантастический боевик

Тайна Мунакра
The Secret of Moonacre

СТУДИИ: Forgan-Smith Entertainment, Eurofilm Studio ● РЕЖИССЁР: Габор Чупо 

(«Мост в Терабитию») ● СЦЕНАРИСТЫ: Грэхэм Олборо, Элизабет Гудж, Люси 

Шаттлворф ● ПРОДЮСЕРЫ: Дэвид Браун, Майкл Кауэн, Саймон Кроу ● В РО-
ЛЯХ: Йоан Гриффит, Дакота Блю Ричардс, Тим Кэрри, Наташа Макэлхоун ● 

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 18 июня 2009 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: Top Film 

Distribution ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Лабиринт фавна» (2006)• 
«Золотой компас» (2007)• 
«Звёздная пыль» (2007)• 

Секрет Полишинеля

ЖАНР Фэнтези

львы, единороги• 
яркие костюмы• 
девочка-принцесса• 

ПРИСУТСТВУЮТ
супергерои• 
зловещая организация• 
предсказания будущего• 

ПРИСУТСТВУЮТ
взрослость• 
хорошие шутки• 
тайна Мунакра• 

ОТСУТСТВУЮТ
стиль• 
внятный сюжет• 
хорошие спецэффекты• 

ОТСУТСТВУЮТ

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«В этом мире есть особенные люди. Мы не хотели быть такими, мы просто 

родились...» (Кэсси Холмс).

ЦИТАТА
«Как бы нам найти её... А, вот она!» (типичная ситуация поиска героини 

злодеями).

Главный герой пытается подзаработать телекинезом на игре в кости
Широко используется «гардеробная» дифференциация героев. Хорошие одеты хоро-

шо, плохие — плохо.
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Г оворят, вода камень точит. Но против гранита науки эк-

топлазма бессильна. В начале фильма из Колумбийского 

университета выгоняют троих парапсихологов: Питера, Рэя и 

Игана. И это несмотря на то, что у ребят на руках были до-

казательства существования призраков.

Отчаявшись, они решили уйти из науки в частный 

бизнес и основали фирму по избавлению граждан 

от привидений. Научный задел у них имелся: пор-

тативные ядерные реакторы, протонные излучатели 

и позитронные ловушки собственного изобретения. 

Но дела шли, мягко говоря, туговато. До тех пор, пока 

Охотники не получили заказ от отеля, едва не разнесли его на 

части, но всё же сумели поймать свою первую жертву — сколь 

дружелюбного, столь и противного Лизуна.

Бизнес пошёл в гору, и друзья наняли четвёртого члена 

команды — чернокожего умницу Уинстона. Работа для него 

нашлась почти сразу же. Простейшее на первый взгляд дело 

о призраке в квартире симпатичной барышни Даны Баррет 

обернулось спасением Нью-Йорка и всего мира.

Оказывается, в Дану вселился древний демон Зуул, именуемый 

«Хранителем врат». А в её соседа — придурковатого Луиса — де-

мон Винз по кличке «Ключник». Соответственно, если одержимые 

Дана и Луис найдут возможность слиться, так сказать, в экстазе, 

то в наш мир вернётся ужасный шумерский демон Гозер.

Ценность «Охотников за привидениями» не в компьютерной 

графике, не в чудесной актёрской игре и даже не в музыке (хотя 

за неё фильм номинировали на «Оскар»). Уникальность филь-

ма в его концепции: охота за привидениями с технологиями а-ля 

«Звёздные войны» и прибаутками субботнего комедийного шоу 

без ужасов и магии, обычно присущих всякому общению с па-

ранормальным.

Самое смешное в том, что столь необычный антураж фильм 

приобрёл случайно. Начальный вариант сценария рассказы-

вал о группе спецназовцев, перемещающихся в пространстве-

времени и охотящихся за гигантскими привидениями с помо-

щью волшебных палочек. Но реализация всей этой феерии 

в 1984 году обошлась бы слишком дорого, поэтому действие 

перенесли в реальность. И не ошиблись — публика встретила 

фильм с восторгом, даже несмотря на то, что к премьере его 

доделать не успели, оставив сырые спецэффекты, тросы за 

спинами актёров и прочие производственные прелести.

Итог: до выхода «Один дома» в 1990 году это была самая 

кассовая комедия в мире. Возможно, сегодня фильм выгля-

дит слегка устаревшим, однако, как говорилось в одной ста-

рой рекламе за авторством Тимура Бекмамбетова, время не 

властно над истинными ценностями. Рекламируемый банк 

приказал долго жить, а фильм — вот он.

Охотники за привидениями
Ghostbusters

СТУДИИ: Black Rhino Productions, Columbia Pictures Production ● СТРАНА: США ● 

РЕЖИССЁР: Айвен Райтмен ● СЦЕНАРИСТЫ: Дэн Эйкройд, Харольд Рэмис, Рик 

Морэнис ● ПРОДЮСЕРЫ: Берни Бриллштейн, Майкл Гросс, Джо Медьяк ● В РО-
ЛЯХ: Билл Мюррей, Дэн Эйкройд, Сигурни Уивер, Харольд Рэмис, Рик Морэнис 
● ПРЕМЬЕРА: 7 июня 1984 ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые материалы 
могут не подходить для детей)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Экзорцист» (1973)• 
«Константин: Повелитель Тьмы» (2005)• 

Охота пуще неволи

ЖАНР Фантастическая комедия

потусторонние ужасы• 
оккультная абракадабра• 
жестокость• 
насилие• 

ОТСУТСТВУЮТ

Для раскрутки фильма фальшивый телефонный номер «555...» • 
в рекламе заменили на настоящий, с автоответчиком в штаб-

квартире Охотников («Извините, сейчас мы охотимся за приви-

дениями»).

На дула протонных излучателей поставили лампочки, чтобы ма-• 
стера по спецэффектам синхронизировали выстрелы с их вспыш-

ками. Но в некоторых сценах лампочки всё же были видны.

Интерьер пожарного депо Охотников использовался в качестве • 
декораций мастерской для фильма «Маска» (1994).

Перед премьерой фильма по улицам Нью-Йорка пустили реклам-• 
ный Эктомобиль. Всё, как надо: с сиренами и прочим.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Вначале Эктомобиль был чёрным. Побелить его решили из-за обилия ночных сцен.

В качестве расплавленной плоти Зефирного человека в финале фильма использовался 

крем для бритья.

Пожарное депо в Нью-Йорке, использованное для съемок интерьера штаба Охотников.

В фильме должен был сниматься Эдди Мерфи.

й

.
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протонные излучатели• 
позитронные ловушки• 
самые весёлые мракоборцы• 
Зефирный человек• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Михаил Попов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Пришли, увидели... и надрали им зад!» (Питер Венкман).



ПЕРВЫЙ В РОССИИ НАУЧНО-ПОПУЛЯРНЫЙ ЖУРНАЛ ОБ ИГРАХ

Sherlock Holmes vs Jack the Ripper

Тургор: 
Голос цвета

1917

Prototype
Wallace &
Grommit Ep 1

Cortex 
Command

Overlord

Ghostbusters
Damnation

Delta Force 
Xtreme 2

В ПРОДАЖЕ С 

21 АВГУСТА
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Дело 
мастера 
боится
Признаться, мы сначала не поверили: The Walt 

Disney Company, стремительно укреплявшая 

позиции в отечественном кинопрокате, 

нежданно-негаданно анонсировала проект, 

нацеленный в первую очередь на российского 

зрителя. Более того, снимается он силами 

российских кинематографистов. В его основу 

лёг вольно переработанный русский фольклор. 

Да, эта новость в своё время заставила нас 

посидеть с открытыми ртами.

Первая 
страница книги
Российские любители фантастики и 

фэнтези в последние лет десять исполь-

зовали словосочетание «отечественный 

кинематограф» по большей части для 

обозначения природных катаклизмов. 

Какой уж там Disney — о достижении 

его планки качества можно 

было помыслить лишь в 

самой смелой наркотиче-

ской фантазии.

К о р р е с п о н д е н т ы 

«МФ» запаслись 

диктофонами, ви-

деокамерой, за-

готовили уйму во-

просов и отправи-

лись за правдой. 

Сейчас работа 

над «Книгой ма-

стеров» близка 

к завершению, и, 

близко познако-

мившись с проек-

том, мы вынуждены 

признать, что у него есть абсолютно все 

шансы на успех. Быть может, фильм дей-

ствительно вдохнёт новую жизнь в густо 

обросший мхом жанр «русской сказки».

А теперь обо всём по порядку.

Сказочный 
синопсис
Первый вопрос о любом фильме: «О 

чём он?». Несмотря на то, что мир «Книги 

мастеров» населяют фоль-

клорные персонажи рус-

ских народных сказок, 

в основе лежит ори-

гинальный сценарий, 

который рассказывает 

классическую для жан-

ра историю о борьбе 

добра со злом, о 

поиске своего 

предназначе-

ния и, конечно 

же, о любви. По 

словам режиссё-

ра Вадима Соко-

ловского, любовь 

становится побе-

дителем, несмо-

тря ни на что. Об 

этом фильм.

Олег Гаврилин, Александр Киселев

Золотая цепь на дубе том. На цепи — русалка.
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Исполнителя на роль Ивана искали несколько месяцев по всей России. В итоге роль досталась молодому актёру Мак-

симу Локтионову, студенту третьего курса Театрального факультета Саратовской государственной консерватории им. 

Л. В. Собинова. Это его первая роль в кино.
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О скелете сюжета пока известно не-

много, поэтому воспроизведём то, что 

знаем. Миру грозит опасность. Скоро 

исполнится древнее пророчество, и за-

точённая в башне Каменная Княжна 

(Ирина Апексимова) вырвется на свобо-

ду, чтобы с помощью злых чар обрести 

власть над миром. Волею случая судь-

бы людей оказываются в руках обычно-

го русского парня Ивана (Максим Лок-

тионов). В его силах наделить Княжну 

волшебной властью и сделать влады-

чицей земною, но он может и одолеть 

её, чтобы спасти свою возлюбленную 

Катю (Мария Андреева). На пути к цели 

Ивана подстерегает множество опасно-

стей и приключений, его ждут встречи 

с героями русских народных сказок — 

Бабой Ягой (Лия Ахеджакова), Кощеем 

Бессмертным (Гоша Куценко) и многи-

ми другими. В «Книге мастеров» есть 

волшебные артефакты, зрелищные ба-

тальные сцены и, конечно же, избушка 

на курьих ножках. Об остальном созда-

тели не распространяются. В принципе 

это правильно, ведь на такие фильмы 

ходят не за загадочной и сложной исто-

рией, а за хорошим настроением.

По словам Марины Жигаловой-

Озкан, генерального директора ком-

пании Disney в России и генерального 

продюсера фильма, «Книга мастеров» 

возрождает традицию семейных похо-

дов в кино, когда удовольствие от про-

смотра получают и дети, и родители.

Книго-
производство
Процесс создания «Книги мастеров» 

для нашего рынка уникален. Фильм 

снимается силами российских 

кинематографистов студии 

«ТРИТЭ» Никиты Михалко-

ва, зарубежные коллеги 

из Walt Disney 

Studios высту-

пают в роли 

Натурные съёмки «Книги мастеров» проходили под Минском — в Белорусском государственном музее народной ар-

хитектуры и быта. Специально для фильма были построены декорации затерянной в чащобе избы Бабы Яги — дере-

вянный сруб, окруженный частоколом из брёвен трёхметровой высоты.

Марина Жигалова-Озкан: «Это весёлая комедийная 

история, рассказанная с любовью и самоиронией, но 

вместе с тем сохраняющая дух и традиции Disney».

Книга мастеров

СТУДИЯ: Walt Disney Pictures

ПРОИЗВОДСТВЕННАЯ КОМПАНИЯ: Студия «ТРИТЭ»

ЖАНР: Сказка

РЕЖИССЁР: Вадим Соколовский

СЦЕНАРИСТЫ: Вадим Соколовский, Анна Старобинец

ГЕНЕРАЛЬНЫЙ ПРОДЮСЕР: Марина Жигалова-Озкан

ИСПОЛНИТЕЛЬНЫЙ ПРОДЮСЕР: Леонид Верещагин

ОПЕРАТОР-ПОСТАНОВЩИК: Арчил Ахвледиани

ХУДОЖНИКИ-ПОСТАНОВЩИКИ: Сергей Алибеков, Михаил Филатов

В РОЛЯХ: Мария Андреева, Ирина Апексимова, Ольга Аросева, Лия 
Ахеджакова, Екатерина Вилкова, Валентин Гафт, Сергей Гармаш, 
Ольга Ергина, Михаил Ефремов, Николай Ефремов, Леонид Курав-
лёв, Гоша Куценко, Александр Леньков, Максим Локтионов, Артур 
Смольянинов

ПРЕМЬЕРА: 29 октября 2009 года

НАШЕ ДОСЬЕ

Янгул — предводитель войска Каменной Княжны. Интересно, прошел бы кастинг какой-нибудь зарубежный Тём-

ный Властелин?

6767676766767
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мудрых и опытных советчиков. Никаких 

серьёзных ограничений и указаний из 

Лос-Анджелеса не поступало, кроме 

самых очевидных — тех, от которых 

зависит возрастной рейтинг: наличие 

крови, насилия и т. п. Коллеги из Walt 

Disney Studios полностью приняли пред-

ложенную российскими сценаристами 

сюжетную канву и образы персонажей, 

поделившись мыслями в отношении 

того, как сделать действие фильма ди-

намичнее и ярче.

Работа над компьютерной графикой 

фильма сейчас в полном разгаре, осу-

ществляет её российская студия «Си-

нематека». Там работают талантливые  

специалисты, в послужном списке ко-

торых спецэффекты для фильмов «72 

метра», «Турецкий гамбит», «Монгол». 

В «Книге мастеров» довольно много 

эпизодов с различными компьютерны-

ми элементами, а их общая продолжи-

тельность — около 45 процентов всего 

экранного времени.

СЛОВО ТВОРЦА

Скала-дворец Каменной Княжны. Офис «Газпрома» рядом не стоял.

Избушка, она хоть и на курьих ножках, а всё равно по документам значится как «недвижимость».

Художник-постановщик Сергей Алибеков

ДОСЬЕ «МФ». Родился 16 мая 1956 года в Узбекистане. Получил 

художественное образование и занимался живописью, графикой и 

созданием скульптур. К настоящему моменту собрал внушительное 

портфолио, работы из которого участвовали как в национальных, 

так и в международных выставках. С 1983 года сотрудничал с ки-

ностудией «Узбекфильм», работая в игровом кино и мультиплика-

ции. Известность Сергею принесли мультфильмы «Нить» и «Будет 

ласковый дождь». Второй получил призы на фестивалях в Лейпциге 

(1984 год) и Бильбао (1985 год). Ныне работает со студией ком-

пьютерной графики «Синематека» («Турецкий гамбит»). Продюсер 

и режиссёр «Книги мастеров» заказали у них на пробу несколько 

концептов. Сергей сделал порядка 20 рисунков и удачно «попал» в 

режиссёрское видение фильма. Так и началось их сотрудничество.

Вы один из основоположников визуального 

ряда фильма. Можете вкратце охарактеризо-

вать его?

Disney поставил нам одну главную задачу: сде-

лать сказку, и чтобы в ней чувствовался тот самый 

«русский дух». В то же время фильм должен быть 

рассказан современным языком, как это сейчас 

популярно. Зритель в наше время избалован спец-

эффектами — нужно было искать оригинальные 

художественные решения.

Мы выбрали сочетание лубочных образов и 

фэнтезийной магии. Особенно, на мой взгляд, по-

везло с одной из центральных декораций — рус-

ской деревней. Как правило, в художественных 

фильмах они представляются мрачными, про-

гнившими и грязными — негативный (и изрядно 

гипертрофированный) образ давно приелся. Зато 

натура, которую нам посчастливилось найти в Бе-

лоруссии, просто поражала обилием ярких кра-

сок. Хотя съёмки и проходили осенью, весеннее 

настроение нам передать удалось.

Очень долго ломали головы над дворцом Ка-

менной Княжны: сначала хотели выполнить его 

в готическом стиле, но пришли к выводу, что го-

тика и русская сказка — это чересчур. Поэтому 

остановились на варианте скалы, внутри которой 

выстроен дворец в стиле русского модерна с не-

которыми элементами романского стиля — очень 

хотелось передать холодную красоту камня.

Можете рассказать о тех ужасах, с кото-

рыми приходится сталкиваться художнику-

постановщику на работе?

Во-первых, художник-постановщик  — помимо 

прочего, ещё и прораб, а это тяжёлое бремя. Твор-

ческая работа оказалась целиком на мне, но не-

обходимо было также заниматься и финансами, и 

людьми, и строительством. Мне было тяжело. Хотя 

организационную сторону взял на себя другой ху-

дожник, Михаил Филатов, после съёмок я всё равно 

попал в больницу.

Во-вторых, художника-постановщика всег-

да стесняют финансовые и временные рамки. 

Бюджет-то у «Книги мастеров» большой по оте-

чественным меркам, но производство фильма — 

такая загадочная штука, что денег и рабочих 

дней всегда не хватает.

В-третьих, необходимость бороться с пробле-

мой кадров: в российском кино она стоит особенно 

остро. Например, до обидного мало квалифициро-

ванных бутафоров. Сами понимаете, замок Камен-

ной Княжны усилиями, скажем, двух-трёх человек не 

построишь. Ещё очень много непрофессионалов — 

их приходится выявлять и отсеивать. В конечном 

итоге мы нашли достаточно талантливых людей для 

работы над «Книгой мастеров», но на всякие произ-

водственные мелочи угробили куда больше нервов 

и здоровья, чем хотелось бы.

Есть ещё и вот какой момент: идея сама по себе 

обманчива. Бывает, нарисовал концепт — кажет-

ся, будто всё красиво: и другим работа нравится, 

и в центральном офисе Disney она одобрение по-

лучила. Но потом наступает время её реализовы-

вать, и вы понимаете, что это, о ужас, практически 

невозможно. Вот представьте себе сцену в лесу. 

Нужен ведь не абы какой лес, а чтобы хорошо в 

кадре выглядел. Как это сделать? Очень просто — 

позвать художника-постановщика и пусть он дума-

ет. Фокус в том, чтобы при помощи доступных ма-

териалов сделать именно то, что вам нужно.
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Издание
«Книга мастеров» увидит свет 29 

октября этого года, и мы надеемся, что, 

в отличие от «Обитаемого острова», она 

сможет собрать солидную кассу и за-

воевать любовь зрителей. Мы верим в 

это, ведь люди, работающие над филь-

мом, — профессионалы, по-настоящему 

преданные своему делу. Успех картины 

сможет привлечь в наш кинобизнес дру-

гие крупные голливудские компании. На 

фоне разгоревшегося кризиса и посто-

янно сворачиваемых проектов это осо-

бенно важно и нужно. Возможно, имен-

но «Книга мастеров» даст старт новому 

российскому кино.

Ближе к премьере редакция «Мира 

фантастики» подготовит специальный 

«фильм о фильме», снятый в ходе под-

бора материалов. 

Дали ли вам творческую свободу для разработки концепции 

костюмов, или необходимо было постоянно учитывать мнение 

режиссёра?

Начнем с того, что к режиссёру в принципе нельзя не прислуши-

ваться. Поверьте, ему всегда есть что сказать. Убеждена, что про-

фессиональный режиссёр обязательно должен представлять свою 

точку зрения всем членам съёмочной группы. Нам повезло, что Ва-

дим Соколовский очень точно сформулировал задачи и направил нас в нужном направлении. 

Другой вопрос, что способы, приёмы и средства для реализации запланированного должен 

искать уже сам художник. От нас требовалось сделать всё ярко, весело, красиво, в то же 

время подлинно, без каких-либо костюмных условностей — с пониманием образов персо-

нажей. Для меня и моей горячо любимой группы это был интересный экстремальный опыт. 

Мы только-только отработали над «Иваном Грозным» Павла Лунгина, когда погрузились в 

мир «Книги мастеров». В том фильме тоже было много исторических русских костюмов, но 

делали их с расчётом на тяжёлую депрессивную атмосферу фильма. А тут неожиданно при-

шлось буквально прыгать в красочную сказку. Могу сказать, что недели полторы мы сильно 

мучились, — не было настроя. Пришлось много времени посвятить изучению лубка, поезд-

кам в этнографические музеи Санкт-Петербурга и вообще настраиванию на позитив.

Как в костюмах сочетаются сказочность и современный подход?

Не все действующие лица «Книги мастеров» одеты в соответствии с канонами рус-

ской сказки. Есть герои, имеющие явно прозападные образы, которые мы по большей 

части видим на экранах сегодня. Мы пытались добиться того, чтобы они органично смо-

трелись в кадре с другими персонажами. Кощей, например, однозначно — рокер, а вовсе 

не заплесневелый дедушка.

Что для вас первично: выделенный бюджет, который позволяет реализовать самые 

смелые идеи, или же сами идеи, для реализации которых бюджет  — лишь средство?

Я так скажу: идея — это всегда здорово. Ещё лучше, когда есть деньги, чтобы её 

реализовать. Но, как правило, стоит получить большой бюджет — и его становится мало, 

потому что фантазия срывается с цепи. Маленький бюджет стимулирует изворотливость, 

но в случае с «Книгой мастеров» он был вполне приемлем для сказки. Заоблачные сум-

мы никто не дарил, но того, что было, ока-

залось достаточно для покупки антикварных 

вещей и детального изучения темы. Без 

адекватного бюджета мы бы не создали ко-

стюм Каменной Княжны, в котором много 

ручной вышивки бисером.

Тем не менее, я считаю неправильным, ког-

да художники говорят: «У меня так мало денег, 

поэтому ничего хорошего я создать не могу». 

Нужно определиться с приоритетами: тратить-

ся на те костюмы, которые будут демонстри-

роваться крупным планом, и не разбазаривать 

деньги на ненужные мелочи. Должно быть по-

нимание золотой середины, как со стороны 

художников, так и продюсеров. В российском 

кино сейчас едва ли не главная проблема  

отсутствие грамотных продюсеров. Появятся 

они, будут адекватнее выбираться съёмоч-

ные группы и режиссёры, а, следовательно, 

появится и доверие между различными кине-

матографистами. Сейчас, когда видишь, как 

набирают народ чуть ли не с улицы, хочется 

завязать с этой работой окончательно. Слава 

богу, в проекте «Книга мастеров» у нас был 

один из лучших продюсерских составов. По 

опыту могу сказать, что так, как работается с 

«ТРИТЭ», не работается ни с кем, а сотрудни-

чать мне довелось с разными коллективами.

СЛОВО ТВОРЦА

ДОСЬЕ «МФ». Родилась 24 декабря 1958 года в Москве. В 1983 году окончила 

художественный факультет ВГИКа по специальности «Художник по костюмам». 

С начала 90-х работала в рекламе: помнящие это время наверняка знакомы с её 

творчеством по рекламным роликам банка «Империал», которые снимал Тимур Бек-

мамбетов. Разрабатывала костюмы для фильмов «12» Никиты Михалкова и «1612» 

Владимира Хотиненко.

Сразу видно, что они выполняют не благотворительную миссию.

Для Каменной Княжны было сшито семь костюмов, са-

мый тяжёлый из которых весит более 10 килограммов.

Художник по костюмам Наталья Дзюбенко

Вот такие яйца должны дарить Кощею на Пасху!
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DVD
Ведьма из Блэр 2: 
Книга теней
Book of Shadows: Blair Witch 2

РЕЖИССЁР: Джо Берлингер

В РОЛЯХ: Ким Директор, 
Джеффри Донован, Эрика Лирсен, 
Тристайн Скайлер

ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital

ЖАНР: Ужасы, мистика

Гарри Поттер 
и философский камень
Harry Potter 
and the Sorcerer’s Stone

Гарри Поттер 
и тайная комната
Harry Potter 
and the Chamber of Secrets

Гарри Поттер 
и узник Азкабана
Harry Potter 
and the Prisoner of Azkaban

Гарри Поттер и кубок огня
Harry Potter 
and the Goblet of Fire

Гарри Поттер 
и орден Феникса
Harry Potter 
and the Order of the Phoenix

РЕЖИССЁРЫ: Крис Коламбус, Альфон-
со Куарон, Майк Ньюэлл, Дэвид Йэтс

В РОЛЯХ: Дэниэл Рэдклифф, Эмма 
Уотсон, Руперт Гринт

ИЗДАТЕЛЬ: «Юниверсал Пикчерс Рус»

ЖАНР: Сказка

Затерянный мир
Land of the Lost

РЕЖИССЁР: Брэд Силберлинг

В РОЛЯХ: Уилл Феррелл, Анна Фрил, 
Дэнни МакБрайд

ИЗДАТЕЛЬ: «Юниверсал Пикчерс Рус»

ЖАНР: Приключенческая комедия

Знамение
Knowing

РЕЖИССЁР: Алекс Пройас

В РОЛЯХ: Николас Кейдж, 
Чандлер Кентербери, Роуз Бирн

ИЗДАТЕЛЬ: «ПАРАДИЗ-ВC»

ЖАНР: Апокалиптическая фантастика

Коралина в Стране Кошмаров
Coraline

РЕЖИССЁР: Генри Селик

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Дакота Фаннинг, 

Тери Хэтчер, Дженнифер Сoндерс

ИЗДАТЕЛЬ: «Юниверсал Пикчерс Рус»

ЖАНР: Фэнтези, анимация

Приключения Тигрули
The Tigger Movie

РЕЖИССЁР: Джан Фалкенштейн

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джим Каммингс, 
Никита Хопкинс, Кен Сэнсом

ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней 
Компани СНГ»

ЖАНР: Анимационная комедия

Тоннельные крысы
1968 Tunnel Rats

РЕЖИССЁР: Уве Болл

В РОЛЯХ: Майкл Паре,Скотт Купер, 
Эдриан Коллинз

ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital

ЖАНР: Боевик

Тролль 
в Центральном парке
A Troll in Central Park

РЕЖИССЁР: Дон Блат

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Дом ДеЛуис, 
Хейли Миллс, Филлип Глассер, 
Тони Саншайн Гловер, Джонатан Прайс

ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»

ЖАНР: Анимационная комедия

Фар Край
Far Cry

РЕЖИССЁР: Уве Болл

В РОЛЯХ: Тиль Швайгер, Эммануэль Во-
жье, Натали Авелон

ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital

ЖАНР: Приключения

Хронос
Cronos

РЕЖИССЁР: Гильермо Дель Торо

В РОЛЯХ: Рон Перлман, Федерико Луп-
пи, Клаудио Брук

ИЗДАТЕЛЬ: Cinema Prestige

ЖАНР: Мистический триллер

Blu-ray
Клик: С пультом по жизни
Click

РЕЖИССЁР: 
Фрэнк Корачи

В РОЛЯХ: Адам 
Сэндлер, Кейт 
Бекинсейл, 
Кристофер 
Уокен

ИЗДАТЕЛЬ: 
«Видеосервис»

ЖАНР: Комедия

Размещаем информацию о новых фантастиче-

ских фильмах на DVD и Blu-ray, выходящих в 

России. Развёрнутые рецензии на лучшие из 

перечисленных здесь новинок домашнего ви-

део обязательно будут опубликованы в сле-

дующих номерах «МФ».
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В трёхмерной анимации 

1998 год — год муравья. 

Именно тогда Pixar выпусти-

ли «Приключения Флика», 

а их главные конкуренты 

DreamWorks Animation разро-

дились «Муравьём Антцем». 

Второй на DVD у нас еще не 

выходил, а вот первый нако-

нец издали.

«Приключения Флика» — 

типичный фильм Pixar: от-

личный юмор, острая про-

блематика, обаятельные пер-

сонажи, интригующий сюжет 

и, конечно же, потрясающая 

картинка. Визуальные красо-

ты не сравнятся с «Рататуем» 

и «ВАЛЛ·И», но анимация 

персонажей ничуть не устаре-

ла. Главное здесь — не гра-

фика. Посмотрите на героев: 

нахальная саранча, деревен-

ские мухи, трудолюбивые 

муравьи, толстая гусеница, 

страдающий от своей жен-

ственности самец божьей ко-

ровки... Это не просто какие-

то говорящие животные, а хо-

дячие (и летающие) пародии 

на людей. Рынок дорогостоя-

щей трёхмерной анимации 

одиннадцать лет назад ещё 

не сформировался, поэтому 

сценаристы могли вволю от-

тянуться: шутки здесь крепкие 

и оригинальные. Например, 

сцена, где муравьята пред-

ставляют картину с победой 

циркачей над саранчой: для 

драматичности в решающей 

битве кто-то из хороших дол-

жен погибнуть, поэтому сре-

ди наказанных вредителей 

валяется жестоко разорван-

ная на две части гусеница. 

Подобного мультипликация 

ещё не видала. Умеют в Pix-

ar смеяться над коллегами-

кинематографистами!

Мы привыкли к шикарно 

издаваемой «Платино-

вой коллекции» «Уолт Дисней 

Компани СНГ» и были не-

сколько разочарованы «При-

ключениями Флика». К сожа-

лению, диск получился совсем 

простеньким: звуковая до-

рожка только русская (причём 

в стерео), дополнительные 

материалы отсутствуют, даже 

меню не анимировано. Спаса-

ет только отличная картинка в 

пропорции 2.35:1.

Итог: бюджет картины со-

ставил 45 миллионов долла-

ров, а сборы превысили эту 

цифру более чем в 8 раз. 

Коммерческий успех под-

твердился лестными отзыва-

ми критиков и любовью зри-

телей всех возрастов.

Сначала была ночь. По-

том наступил рассвет. 

Затем начался день. Культо-

вая зомби-трилогия Джорджа 

Ромеро перевернула с ног 

на голову весь жанр ужасов. 

Перевернула удачно. Если 

«Ночь» была чёрно-белым 

низкобюджетным трэшем про 

осаду загородного дома тол-

пой деревенских мертвецов, 

то «Рассвет» прибавил в мас-

штабе, став тонкой сатирой 

на американское общество 

потребителей. Не зря же дей-

ствие фильма происходит в 

огромном супермаркете.

Ромеро сломал сложивши-

еся стереотипы: ему не важ-

но, откуда взялись зомби, его 

концовки открыты, но идейно 

картины закончены. Мертве-

цы фигурируют в названии, но 

фильм снят о людях. Вопре-

ки ожиданиям современного 

зрителя, в команде выживших 

нет героя-идиота, портяще-

го всем жизнь. Репортёры на 

фоне катастрофы пытаются 

выдавать сенсационные мате-

риалы. Правительство дурит 

народ. Ближе к концу удачно 

передана мысль, что всё-таки 

главным врагом человечества 

является оно само. От мертве-

цов можно легко спастись, но 

люди неспособны объединить-

ся перед общим врагом. Это в 

конце концов и приводит к их 

истреблению.

Представленная на DVD 

версия принадлежит Клау-

дио Ардженто, итальянскому 

другу Ромеро и главному ин-

вестору проекта. Он высту-

пил дистрибьютором фильма 

в Европе, и Старому Свету 

досталась более жёсткая и 

кровавая версия.

Уникальный случай: к 

оформлению коробки 

подошли с любовью. Бокс 

приятно держать в руках, что 

редкость уже и для коллекци-

онных изданий. Содержание 

самого диска расстраивает 

только отсутствием бонусов. 

Широкоэкранная картинка от-

вечает современным стан-

дартам. Оригинальная звуко-

вая дорожка — в наличии.

Итог: самый знаменитый 

фильм о зомби. Картина — 

столп. Просмотр обязателен 

всем любителям ужасов.

A Bug’s Life

СТРАНА: США, 1998

СТУДИИ: Pixar Animation Studios, Walt 
Disney Pictures

РЕЖИССЁРЫ: Джон Лассетер, Эндрю 
Стэнтон

СЦЕНАРИСТЫ: Джон Лассетер, Эндрю 
Стэнтон

ПРОДЮСЕРЫ: Дарла К. Андерсон, 
Кевин Рехер

РОЛИ ОЗВУЧИВАЛИ: Дэйв Фоли, Кевин 
Спейси, Джулия Луис-Дрейфус, Хай-
ден Панеттьери, Филлис Диллер

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: «Уолт 
Дисней Компани СНГ»

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (для всех 
возрастов)

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 11 июня 
2009 года

Приключения Флика

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD9 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 ЗВУК: Dolby Digital 2.0 (русский) 

СУБТИТРЫ: Украинские

ЖАНР Анимационная комедия

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5О
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Dawn of the Dead

СТРАНА: США, Италия, 1978

СТУДИЯ: Laurel Group

РЕЖИССЁР: Джордж А. Ромеро («Ночь 
живых мертвецов»)

СЦЕНАРИСТ: Джордж А. Ромеро

ПРОДЮСЕРЫ: Клаудио Ардженто, Аль-
фредо Куомо, Ричард П. Рубинштейн, 
Донна Сигел

В РОЛЯХ: Дэвид Эмджи, Кен Фори, 
Скотт Х. Рейнигер, Гэйлен Росс, Дэвид 
Кроуфорд, Дэвид Ерли

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: «Настрое-
ние видео»

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 
лет допускаются на фильм только в 
сопровождении взрослых)

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 14 мая 
2009 года

Рассвет мертвецов

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD9 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 ЗВУК: Dolby Digital 5.1 (русский), 

Dolby Digital 2.0 (английский) СУБТИТРЫ: Русские

ЖАНР Ужасы

Дорогуша, позвонить есть?

В монроэвиллском супермаркете, где 

снимался фильм, не было отдела с ору-

жием. Сцены снимались в специальном 

магазине в Питтсбурге.

Единственное, что сейчас выдаёт низко-

бюджетность «Рассвета», — примитив-

ный грим зомби.
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Мания голливудских 

хоррор-мейкеров пере-

делывать азиатские ужастики 

должна бы уже приутихнуть. 

Но нет, потихонечку, незамет-

но для многих подобные филь-

мы просачиваются в прокат.

«Незваные» — римейк ко-

рейской картины «История двух 

сестёр». Первоначально амери-

канцы не хотели менять назва-

ние фильма, но потом решили, 

что «Незваные» звучит более 

зловеще. Пугать народ ведь 

как-то надо. Вот только кого там 

не звали? Неважно. Парочка 

эффектных мертвецов есть, а 

их — вот сюрприз! — никто и 

не звал. И таков весь фильм: 

предсказуемый, абсурдный и 

бестолковый. Сюжет — штамп 

на штампе, как мясо на шам-

пуре. При этом Горды вроде бы 

собирались снимать хоррор, а 

получилась совсем не страшная 

жвачка. Зато с рейтингом PG-

13: американские тинейджеры 

могут смело идти в кино. Кро-

вавая дорожка в конце фильма, 

наверное, не показалась цензо-

рам такой уж кровавой. Или им 

её просто не показали. Един-

ственной действительно удач-

ной находкой создателей мож-

но назвать лишь концовку, ради 

которой только и стоит смотреть 

фильм. В остальном это нудный, 

совершенно не страшный трил-

лер, который вообще непонятно 

для кого делался.

Издание плохого ужасти-

ка должно быть ужасным. 

И хотя диски с фильмами 

DreamWorks у нас обычно выхо-

дят приличными, «Незваные» 

стали неприятным исключени-

ем. Мало того что здесь нет 

оригинальной дорожки и бону-

сов, так и меню решили не ри-

совать. Действительно, на что 

тут щёлкать? Картинка филь-

ма, впрочем, хорошая и чёткая, 

развёртывается в полные 16:9. 

Минус один: тёмные сцены мог-

ли бы быть потемнее.

Итог: рассчитанный на 

любителей хорроров фильм, 

который совершенно не пу-

гает. Даже при повторном 

просмотре «Звонков», «У хол-

мов есть глаза» (2006) и «Те-

хасской резни бензопилой» 

(2003) мурашек по спине про-

бегает больше.

Герой советского кинопро-

ката, собравший в кинотеа-

трах более 32 миллионов зрите-

лей. Советский ответ «Индиане 

Джонсу». Пожалуй, самая зна-

менитая и самая удачная рабо-

та студии «Таллинфильм».

Картина пользовалась 

огромным успехом в 1987 году. 

Не найти истинного любителя 

фантастики, которой не окунул-

ся в это теперь уже кажущееся 

сущим бредом приключение. 

История о таинственном ар-

тефакте, экспедиции в Лаос и 

древних посланиях, заложен-

ных в формате перфокарты, 

покорила сердца жителей Со-

ветского Союза. Неудивитель-

но — это один из редких при-

ключенческих фильмов, кото-

рые демонстрировали нашему 

человеку. Сейчас «Заклятие до-

лины змей» кажется анахрониз-

мом. Картина быстро устарела: 

сюжет примитивно построен, 

приключенческие штампы на-

ложены один на другой, режис-

сёрская работа уступает иным 

фан-фильмам, музыка — суро-

вый советский эмбиент с жуж-

жанием и скрипом. При этом, 

как ни странно, фильм чем-то 

притягивает зрителя. Даже сей-

час! В отличие от «Слезы князя 

тьмы», другой работы Марека 

Пестрака, история экспедиции 

в джунгли Лаоса может заин-

триговать. Особенно бабушек 

и дедушек.

Не лучшее, что могло по-

лучить «Заклятие долины 

змей»: картинка подпорчена ар-

тефактами, звук лишен объёма, 

бонусов нет, размер изображе-

ния не вписывается ни в один из 

известных форматов. При этом 

сохранилась атмосфера видео-

салона. Соскучившимся по кон-

цу 80-х и началу 90-х — настоя-

тельно рекомендуем.

Итог: фильм-ностальгия, 

который остался в памяти поко-

ления 80-х. Кто не видел — по-

смотрите для общего развития.

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5О

Ц
Е
Н

К
А

 М
Ф
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The Uninvited

СТРАНА: США, Канада, 2009

СТУДИИ: Cold Spring Pictures, 
DreamWorks SKG, DWBC Productions, 
MacDonald/Parkes Productions, The 
Montecito Picture Company, Vertigo 
Entertainment

РЕЖИССЁРЫ: Чарли Гард, Томас Гард

СЦЕНАРИСТЫ: Крэйг Розенберг, Даг 
Миро, Карло Бернард, Джи-Вун Ким

ПРОДЮСЕРЫ: Даг Дэвисон, Кэйси 
Грант, Майкл Грилло, Рой Ли, 
 Лори МакДональд, Уолтер Ф. Паркес, 
Айвен Райтмен, Риёко Танака

В РОЛЯХ: Эмили Браунинг, Ариэль 
Кеббел, Дэвид Стрэтэйрн, Элизабет 
Бэнкс, Майя Массар, Кевин МакНалти

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: «Юнивер-
сал Пикчерс Рус»

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (лица до 
13 лет допускаются на фильм только с 
родителями)

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 26 мая 
2009 года

Незваные

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD5 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 ЗВУК: Dolby Digital 5.1 (рус-
ский)

ЖАНР Ужасы

СТРАНА: СССР, Польша, 1987

СТУДИИ: «Таллинфильм», Zespol 
Filmowy «Oko»

РЕЖИССЁР: Марек Пестрак («Слеза 
князя тьмы»)

СЦЕНАРИСТЫ: Войцех Нижинский, Ма-
рек Пестрак, Владимир Валуцкий

В РОЛЯХ: Кшиштоф Кольбергер, Ро-
ман Вильгельми, Эва Салацка, Збигнев 
Лесень, Леон Немчик

ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: RUSCICO

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 30 апреля 
2009 года

Заклятие долины змей

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD5 ИЗОБРА-
ЖЕНИЕ: 4:3 ЗВУК: Dolby Digital 5.1 
(русский), Dolby Digital 1.0 (русский)

ЖАНР Приключения

Иногда фильм всё-таки радует.

А у меня нет бровей!

Не подскажете, как пройти в монастырь?

Это не кадр из «Рассвета мертвецов».
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Очередной фильм по мотивам 

манги. Под сочное «хрусь» попкор-

на незатейливое действо пройдёт 

куда безболезненнее для вашего 

организма. «Жемчуг» — история 

инопланетянина Гоку, ищущего 7 

магических артефактов. Дорого, 

зрелищно, без лишних претензий. 

И без так ожидаемого нами 

вопля «Свыше 9000»!

Драконий жемчуг: Эволюция
Бюджет: 45 миллионов долларов. Кассовые сборы: 55 миллионов долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Драконьи яйца

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Второй раз забросили продюсеры 

невод в море. Только на этот раз 

вытащили не полмиллиарда дол-

ларов, а гораздо более скромную 

сумму. Ещё бы, ведь по сути ниче-

го не изменилось: опять ожившие 

экспонаты и опять магическая та-

бличка. Только сейчас добавили 

немного любви — правда, 

опять же к экспонату.

Ночь в музее 2
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 324 миллиона долларов.

в №7(71) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Старые песни о главном

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Крупнобюджетная экранизация 

романа Стругацких. А заодно 

и самая провальная, самая об-

суждаемая и, возможно, самая 

недооценённая российская кар-

тина. Сладкий блондин Мак Сим 

превращается в озверевшего ка-

бана, участвует в танковых бата-

лиях и наконец-то встреча-

ется со Странником.

Обитаемый остров: Схватка
Бюджет: 36 миллионов долларов. Кассовые сборы: 6 миллионов долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Второй блин комом

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Вторая серия похождений про-

фессора Лэнгдона. Читатели на 

нашем форуме часто спрашива-

ют, почему этот фильм — фан-

тастика. Да, антиматерию уже 

производят. И в космос давно 

летают, но ведь это не значит, что 

«Звёздные войны» не фантасти-

ка только потому, что аме-

риканцы были на Луне?

Ангелы и демоны
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 441 миллиона долларов.

в №7(71) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Религия против науки

6
ОЦЕНКА 

«МФ»

Правосудие настигнет каждого из 

нас. Не важно, за что. Этим ребя-

там палец в рот не клади и даже 

в глаза не заглядывай. Они, ко-

нечно, герои, но ведь именно ге-

роям позволено иметь маленькие 

слабости. Развенчание образа 

супергероя за авторством Алана 

Мура опять занимает вер-

хушку нашего рейтинга.

Хранители
Бюджет: 130 миллионов долларов. Кассовые сборы: 182 миллиона долларов.

в №4(68) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Береги честь смолоду

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Юбилейная работа студии Pixar — 

как всегда мастерская, спокой-

ная, интересная и добрая. Исто-

рия вздорного старика, решивше-

го воплотить давнишнюю мечту 

о путешествии с помощью воз-

душных шаров. История дружбы 

с неуклюжим тугодумом-скаутом. 

А также говорящие собаки 

и даже воздушные бои.

Вверх
Бюджет: 175 миллионов долларов. Кассовые сборы: 227 миллионов долларов.

в №7(71) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Высший пилотаж

9
ОЦЕНКА 

«МФ»

Первый в современном кинема-

тографе полнометражный спин-

офф известной серии «Людей 

Икс». История охватывает время 

от детства Росомахи до периода 

его взрослого и очень косматого 

состояния. Проблемы с братом, 

секретная операция на опорно-

двигательном аппарате — 

всё самое интересное.

Люди Икс. Начало. Росомаха
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 356 миллионов долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Одним махом в росомахи

8
ОЦЕНКА 

«МФ»

На момент составления рейтинга 

этот фильм уступил «Росомахе» 

лишь несколько голосов. Велико-

лепно снятая история формиро-

вания экипажа «Энтерпрайза» и 

их первое приключение — борьба 

с темпоральным маньяком, стре-

мящимся отомстить за уничтоже-

ние своей родной планеты 

в будущем.

Звёздный путь
Бюджет: 150 миллионов долларов. Кассовые сборы: 353 миллиона долларов.

в №6(70) за 2009 год.РЕЦЕНЗИЯ

Будь Спок!

7
ОЦЕНКА 

«МФ»

Эта страничка позволит вам легко подобрать фильмы для про-

смотра, даже если вы пропустили несколько номеров «МФ». Часть 

картин в ней выбрана редакцией, часть — посетителями сайта. 

В голосовании на сайте mirf.ru приняло участие 733 человека. 

Всего было отдано 1849 голосов (один посетитель сайта может про-

голосовать максимум за три фильма).

ВЫБОР ЧИТАТЕЛЕЙ. ИЮНЬ 2009

Участвуйте в голосовании за лучшие фильмы на mirf.ru!

1 Люди Икс. Начало. Росомаха 15,1 %
2 Звёздный путь Новинка 15%
3 Хранители ▼ 11,2 % 
4 Вверх Новинка 6,1 %
5 Обитаемый остров. Схватка 5,9%
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Арсений Крымов

ПРЕМЬЕРЫ АВГУСТА

Naruto Shippuden: 
The Will of Fire Still Burns

Новая глава бесконечных похождений 
юного ниндзя.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 1 августа

Utsurun Desu.

Экранизация абсурдистской ён-комы 
Сэнся Ёсиды.

ФОРМАТ: OVA (3 серии)

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 21 августа

Oblivion Island: Haruka 
and the Magic Mirror

Сказка об Острове Забвения — мире, где 
скапливаются забытые людьми вещи.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 22 августа

Summer Wars

Новый фильм Мамору Хосоды («Девочка, 
покорившая время») о столкновении на-
шего мира с параллельным.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 1 августа

Gekijouban Yatterman: 
Shin Yattermecha Osu 
gou! Omocha no Kuni de 
Dai Ketsudan da Koron

Полнометражный фильм в перезапущенной 
вселенной 70-х.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 22 августа

AIKa ZERO

Новые похождения агента Айки. Главное 
действующее лицо — как обычно, девичьи 
трусики.

ФОРМАТ: OVA (2 серии)

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 25 августа

Никогда не задумывались о карьере анимато-

ра? Слава техническому прогрессу, в наши дни для 

этого не нужна студия с дорогостоящим оборудова-

нием. Достаточно домашнего компьютера, правиль-

ного программного обеспечения, а также таланта и 

долгого тяжёлого труда. С последним вам никто не 

поможет, а вот первое и второе несложно купить.

Компания Smith Micro Software выпустила 

Anime Studio Debut 6 — новую версию программы 

для начинающих Хитруков и Норштейнов. Пакет 

включает набор интеллектуальных инструментов 

для рисования и оживления персонажей, автоматический синхронизатор губ с 

речью, встроенную библиотеку готовых героев и объектов и даже инструменты 

для мгновенной публикации готового шедевра на youtube. Купить программу 

можно на сайте производителя по адресу smithmicro.com/anime.

АНИМЕ СВОИМИ РУКАМИ

Макото Синкай начинал карьеру 

аниматора на домашнем ком-

пьютере. А вам слабо?

В ходе рекламной кампании 

нового браузера Google Chrome 

компания выпустила о своём 

детище комикс, который нарисо-

вал известный комиксист Скотт 

Макклауд. Чтобы отразить труд 

интернациональной команды 

разработчиков, Google решили 

сделать к нему дополнение в 

виде манги, нарисовать которую 

поручили не заслужившему осо-

бой известности мангаке Ютанпо 

Сиранэ. Увы, но если основной 

комикс доступен на английском 

языке, то дополнение — только 

на японском. Адрес в Сети — 

google.com/intl/ja/googlebooks/

chrome/small_00j.html.Японские гуглонавты к полёту готовы!

Mikan 
no Yuki 

Пятый ковровский 
фестиваль «Снеж-
ный мандарин».
Место: Ковров
Сайт: anime.pro33.ru

8—9 августа

AkiBan

Пятый ежегодный 
ижевский аниме-
фестиваль.
Место: Ижевск
Сайт: akiban.in

15 августа

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

J-Rock 
конвент

Четвёртый москов-
ский фестиваль 
поклонников япон-
ского рока.
Место: Москва
Сайт: 
jrockfest.narod.ru15—16 

августа

ANI.MA.U

Аниме-фестиваль 
в Уфе.

МЕСТО: Уфа

САЙТ: animau.ru

22 августа

Отакун

Рязанский фести-
валь современной 
японской культуры и 
анимации.
Место: Рязань
Сайт: otakun.ru

5—6 
сентября

Хиган

Крупнейший бело-
русский фестиваль 
современной япон-
ской культуры.
Место: Минск
Сайт: higan.org

26—27 
сентября

ГУГЛ ПО-ЯПОНСКИ

 Вышел дебютный 

альбом талантливой 

виолончелистки и во-

калистки Канон Ва-

кэсимы, известной по 

песне Still Doll из аниме 

Vampire Knight. Альбом 

Shinshoku Dolce полу-

чился горько-сладкий, 

как любят готичные 

лолиты. Продюсер пе-

вицы — законодатель 

японской готической 

моды Мана.

МУЗЫКА ДЛЯ ГОТИК-ЛОЛИТ
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Представьте, что вы вне-

запно оказались посреди 

Вашингтона в чём мать роди-

ла. В одной руке у вас писто-

лет, в другой — мобильник, на 

котором лежит восемь милли-

ардов йен. В довершение ко 

всему, вы не помните ничего, 

включая собственное имя, а 

в вашу сторону уже направи-

лась парочка копов. Что буде-

те делать?

«Восточный Эдем» пона-

чалу казался одним из лучших 

аниме сезона. Отличные рису-

нок и анимация, живые персо-

нажи, а главное — многообе-

щающе закрученный с первых 

же серий сюжет. Кто такой ге-

рой и как он оказался в этой 

ситуации? Кто бомбардирует 

японские города неизвестно 

откуда берущимися ракета-

ми? Куда делось двадцать ты-

сяч юных охламонов, вместо 

работы или учёбы прожигаю-

щих жизнь в сети? Кто такие 

таинственные «избранные», и 

почему голос в трубке называ-

ет героя мессией?

Увы, но есть загадки, ко-

торые гораздо интереснее 

своих разгадок. Сериал на 

все эти вопросы даёт ответы, 

располагающиеся на шкале 

осмысленности где-то между 

делениями «что-что?» и «вы-

зывайте скорую». Да, в филь-

ме хватает хороших находок, 

но почти все они загублены 

на корню, а отлично задуман-

ная интрига ближе к финалу 

деградирует и завершается 

блестяще срежиссированной 

сценой, с точки зрения сюжета 

представляющей собой кон-

центрированный бред. То же 

можно сказать и об идеологи-

ческой составляющей. Автор 

пытался донести до зрителя 

мысль о том, что будущее за 

молодёжью, вынужденной 

преодолевать косность стари-

ков. Нёс он её, видимо, в ре-

шете, потому что до финала 

она добралась в виде чего-то 

невообразимого.

Впрочем, это как раз тот слу-

чай, когда сериал стоит посмо-

треть, чтобы потом поплевать-

ся. «Восточный Эдем» — клад-

бище отличных задумок, героев 

и сюжетных поворотов, многие 

из которых стоят того, чтобы до-

думать их за создателей.

Арсений Крымов

Японию спасут двадцать тысяч голых двачеров с мобильниками на крыше заброшенно-

го супермаркета. При помощи смс-голосования.

РЕЖИССЁР: Кэндзи Камияма 

ТРАНСЛЯЦИЯ: 9 апреля — 18 июня 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 11

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Chaos;HEAd• 
Сергей Лукьяненко «Осенние визиты»• 

Eden 
of The East

ЖАНР Социальная фантастика

Настоящий подарок для 

девушек: аниме с суровы-

ми военными в сексуальных 

униформах, обаятельными 

священниками, настоящей 

мужской дружбой и, что самое 

удивительное, вменяемым сю-

жетом. История юного Тейто 

Кляйна, как водится, печальна: 

враги захватили родную стра-

ну, убили его отца, а самого 

отправили в военное училище. 

Тейто сбегает и оказывается 

под протекцией церкви, кото-

рой руководят таинственные 

епископы, противостоящие 

прихвостням поверженного 

бога смерти. Сам Тейто тоже 

оказывается непрост. Он ни 

много, ни мало — принц поко-

рённого королевства, и внутри 

него заключён божественный 

артефакт, дающий огромную 

магическую силу. И жестокий 

имперский офицер Аянами 

пойдёт на всё, вплоть до похи-

щения души друга Тейто, чтобы 

заполучить мальчика обратно.

Впечатление аниме произ-

водит отличное: соплей мало, 

боёв и загадок много, графика 

приятная, а от имен актёров 

озвучки так вообще дух за-

хватывает. Тут вам и Мицуки 

Сайга (Цукаса из .Hack//SIGN), 

и Сё Хаями (Кодзи из Zetsuai 

1989), и великолепный Дзюнъ-

ити Сувабэ (Лучник из Fate/stay 

night) — всё для зрительниц, 

привыкших любить ушами.

Ксения Аташева

Соскучились по хрупким мальчикам с печальными глазами? Их здесь в достатке.

РЕЖИССЁР: Нобухиро Такамото

ТРАНСЛЯЦИЯ: 
6 апреля — 28 сентября 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 26

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Kyou Kara Maou!• 
Yami no Matsuei• 

07-Ghost

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Унас документальные 

фильмы про войну обыч-

но показывают на 9 мая. 

Японцам же, не одержавшим 

в прошлом столь масштаб-

ных побед, приходится при-

думывать праведные войны 

в альтернативных реально-

стях, делать про них видеои-

гры и снимать аниме. «Хро-

ники Валькирии» — как раз 

такое аниме, основанное на 

вышедшей ранее игре для 

PlayStation 3. Повествует оно 

об отряде народного опол-

чения маленькой, но гордой 

страны Галлия. Только там 

добывают редчайшее топли-

во сакурада… простите, раг-

найт, а вражеская империя 

стремится завоевать Галлию 

и заполучить её ресурсы. Но 

сделать это будет не так-то 

просто, пока на страже стра-

ны отряд под командовани-

ем гениального студента-

биолога, состоящий из пе-

каря, певички, обморочной 

блондинки, огородника, гея и 

еще ряда неординарных лич-

ностей, внезапно ставших 

первоклассными солдатами. 

А ещё у них есть мега-танк, 

способный в одиночку оста-

новить небольшую враже-

скую армию. К сожалению, 

это не шутка, и сериал во-

все не комедия — весь этот 

военно-исторический бред 

подаётся на полном серьёзе.

Ксения Аташева

Вчера Алисия пекла пирожки, а сегодня ловит вражеских командиров.

РЕЖИССЁР: Ясутака Ямамото

ТРАНСЛЯЦИЯ: 
4 апреля — 26 сентября 2009

ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 26

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Fullmetal Alchemist• 
«Изгнанник»• 

Valkyria 
Chronicles

ЖАНР Военная фантастика
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Аниме
Горячий парень Джей*
ТОМ 4
ИЗДАТЕЛЬ: «Мега-Аниме»

ЖАНР: Полицейский боевик
История напарников из специ-
ального отдела полиции фу-
туристического города — бес-
печного Дайске и мрачного 
андроида Джея.

Двенадцать 
королевств
ТОМ 4
ИЗДАТЕЛЬ: MC Entertainment

ЖАНР: Приключенческое фэн-
тези, сёдзё
История девушки, которая по-
пала в параллельный мир, напо-
минающий феодальный Китай. 
Ей предстоит стать правитель-
ницей одного из Двенадцати 
Королевств и усвоить законы 
неведомого мира.

Ну и Ну! 
Земляничные яйца
ТОМ 1
ИЗДАТЕЛЬ: XL 
Media

ЖАНР: Роман-
тика, комедия
Комедия поло-
жений о школьном учителе, 
вынужденном прикидываться 
школьной учительницей.

Стальной Алхимик*
ТОМ 4
ИЗДАТЕЛЬ: 
«Мега-Аниме»

ЖАНР: Фэнтези
Главный закон 
алхимии гласит: 
«Чтобы что-то 
получить, надо 
отдать нечто 
равноценное». Братья-алхимики 
пренебрегли им, попытавшись 
воскресить мать, и жестоко по-
платились, но не сдались. Они 
отправляются в путешествие за 
Философским камнем, способ-
ным обмануть Закон. 

Манга
Дже Хо Юн
В мире снов*
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Фэнтези
В волшебном мире снов ночные 
кошмары являются во плоти — 
в виде когтистых чудовищ не-
имоверной мощи. Противосто-
ять им могут мастера карт — 
люди, наделённые даром вы-
зывать к жизни силы пяти 
основных стихий.

Чжун Кю Ли, Хван Син
Возвращение зла*
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Фэнтези
Вселенские силы зла ведут охо-
ту за девочкой из рода существ 
Чистой Крови, чей ребёнок мо-
жет стать как спасителем мира, 
так и воплощением Сатаны — в 
зависимости от того, кто будет 
его отцом.

Джонг Хан Ким 
Воспоминания маски*
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Мистический детектив

Светлана Шмакова
Драмакон
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Романтика, фэндом
Завершающий том романти-
ческой истории из жизни по-
клонников аниме, начинающих 
и опытных мангак, а также за-
всегдатаев аниме-конвентов. 

Дал Ён Лин, 
Сун Ву Пак
Зеро. Нулевой образец*
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Меха
Суэхиро Асакава наделён экс-
трасенсорными способностями 
невиданной силы. Руководство 

секретной международной ор-
ганизации полагает, что имен-
но он — «нулевой образец», 
сбежавший из лаборатории, и 
всеми силами пытается вернуть 
его под своё крыло.

Косюн Таками, 
Масаюки Тагути
Королевская битва
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: «Сакура-пресс»

ЖАНР: Антиутопия
Группа подростков высаже-
на на изолированный остров 
для жестокого эксперимента: 
юноши и девушки вынуждены 
убивать друг друга, пока не 
останется один.

Дайсукэ Морияма
Крестовый 
поход Хроно*
ИЗДАТЕЛЬ: «Сакура-пресс»

ЖАНР: Фэнтези
Америка двадцатых годов. 
Экономика процветает после 
Первой мировой войны, ра-
стёт число богачей, но растёт 
и пропасть между богатыми и 
бедными. Потусторонние силы 
пользуются тьмой в человече-
ских душах, и всё чаще демоны 
появляются в нашем мире.

Боци Чжан
Любовь онлайн
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Романтика
Ван Ипин мечтает о любви, но 
совершенно не представляет 
даже, как заговорить с девуш-
кой. Всё меняется в тот день, 
когда друг советует ему попы-
тать счастья в интернете.

Ли Янг Ю
Мир Докеби
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Городская мистика, сёдзё
История трогательной друж-
бы девочки и крошечного 
лягушонка-домового, который 
помогает ей по хозяйству.

Мацури Акино
Магазинчик ужасов
КНИГА 7
ИЗДАТЕЛЬ: «Фа-
брика комиксов»

ЖАНР: Городская 
мистика
В китайском 
квартале Нью-
Йорка притаил-
ся маленький 
зоомагазин, хозяин которого 
обещает продать своим посе-
тителям «грёзы и любовь». Но 
некоторые мечты настолько 

опасны для людей, что поку-
патель обязуется строго при-
держиваться указанных в кон-
тракте условий содержания 
питомца. В противном случае 
магазин не несёт ответствен-
ности за последствия.

Ли Со Ён
Модель
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Романтика, вампиризм
Приехав в Европу учиться живо-
писи, юная Джей Су знакомится 
с обольстительным вампиром. 
Разрываясь между страхом и 
любопытством, девушка идёт 
в особняк своего нового зна-
комого, чтобы запечатлеть его 
красоту на холсте.

Сириал
Один 
прекрасный день
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: 
«Фабрика 
комиксов»

ЖАНР: Сказка
Приключения 
девочки, уча-
щейся на ведь-
му, и её друзей: 
собаки, кота и мышки.

Хидеши Хино
Онинбо 
и адские личинки*
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Ужасы
Маленький демон Онинбо 
охотится на адских личинок, 
селящихся в душах людей и 
питающихся их страхами. Од-
нако малыш остаётся демо-
ном — не дай бог кому-нибудь 
встать у него на пути!

Ямада Юсукэ и 
Аямура Кирихито
Охота за пальцем*
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Мистическая драма
Детская игра «в желания» обо-
рачивается кошмаром.

Принцесса Аи. Призма 
полуночной зари
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: 
«Эксмо», 
Comix-Art

ЖАНР: Драма, 
мистика
П р о д о л ж е -
ние мистиче-
ской истории, 
созданной рок-
звездой Кортни Лав.

Наруми Какиноути, 
Тосихиро Хирано
Принцесса 
вампиров Мию
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»

ЖАНР: Тёмное фэнтези
Иногда в наш мир приходят 
незваные гости, демоны, по-
жирающие человеческие души. 
Принцесса вампиров Мию хра-
нит людей, перехватывая чудо-
вищ и отправляя их восвояси.

Юу Ватасэ
Таинственная игра*
КНИГА 4
ИЗДАТЕЛЬ: «Сакура-пресс»

ЖАНР: Фэнтези
Пятнадцатилетние Миака и 
Юй — лучшие подруги, хоть и 
совершенно разные по харак-
теру, — забредают в закрытый 
архив библиотеки. Там они 
находят загадочную книгу, 
которая обещает исполнить 
желания любого, кто её про-
чтёт. Едва начав читать, под-
руги… попадают в волшебный 
мир книги!

Токио Колен
Тёмное метро
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛЬ: 
«Эксмо», 
Comix-Art

ЖАНР: Ужасы
Кошмары подзе-
мелий, прячущие-
ся за ширмой по-
вседневной жизни.

Warcraft. Легенды
КНИГА 2М
ИЗДАТЕЛЬ: «Эксмо», 
Comix-Art

ЖАНР: Фэнтези, 
приключения
П р о д о л ж е н и е 
межавторского 
сборника графи-
ческих рассказов 
о вселенной по-
пулярной игры.

Публикуем информацию о выходящем на рус-

ском языке фантастическом аниме и манге. 

Развернутые рецензии на лучшие из пере-

численных здесь книг и фильмов обязательно 

будут опубликованы в последующих номерах 

«Мира фантастики».

*Выход произведения был анонсирован в «МФ» ранее, но перенесён на более поздний срок.
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Судя по аниме, в каждой 

уважающей себя япон-

ской школе хотя бы один ученик 

должен попасть в параллель-

ный мир. Причём мальчики, как 

правило, находят какой-нибудь 

древний артефакт и вступают 

в бой за добро и справедли-

вость, а девочки, все, как одна, 

наделены магической силой 

и оказываются под защитой 

прекрасных воителей. Старше-

класснице Ёко с путешествием 

в мир двенадцати королевств 

не повезло: её эффектный про-

водник Кейка, поклявшись Ёко 

в верности и вручив демониче-

ский меч, исчез и оставил её в 

одиночку блуждать по незнако-

мой стране. Облегчил участь 

девушки лишь внезапно обна-

ружившийся талант понимать 

язык иного мира, оказавшегося 

ей родным. Ведь Ёко на самом 

деле наследная правительница 

страны Кей, откуда и попала в 

Японию, будучи ещё ребёнком.

В школе Ёко всеми силами 

старалась ничем не выделять-

ся, отлично училась и даже за-

крашивала свои от природы 

огненно-рыжие волосы. Но с яв-

лением Кейки и возвращением 

в мир двенадцати королевств 

Ёко пришлось научиться прини-

мать себя такой, какая она есть 

на самом деле. Вместе с Ёко в 

другой мир попала и её одно-

классница Юка, тихая девочка, 

обожающая читать фантасти-

ческие книжки. Поначалу она 

восприняла происходящее как 

увлекательное приключение, 

но когда Юка поняла, что роль 

главной героини отведена не ей, 

девушку обуяла зависть к удач-

ливой подруге. Так что Ёко не от 

кого ждать поддержки. Подруга 

стала опасной соперницей, про-

водник исчез, местные жители 

не горят желанием помогать 

странной чужестранке, а демо-

ны так и норовят ею пообедать. 

Чтобы выжить и занять предна-

значенный ей высокий пост, Ёко 

придётся пройти долгий путь, а 

потом ещё и научиться быть до-

стойным правителем.

Мир двенадцати королевств 

невероятно богат и детально 

продуман. Настолько, что полно-

стью понимаешь растерянность 

героини. Имена богов, правите-

лей и мистических существ, на-

звания городов и стран, титулы 

и различные термины сыплются, 

как из рога изобилия, дезориен-

тируя не знакомого с оригиналь-

ными романами зрителя. Понем-

ногу к диковинным словечкам 

привыкаешь, но это именно то 

аниме, к которому очень неплохо 

было бы приложить буклет, что-

бы не путать кирина с канкином, 

а Тентея с Тенкеном. Нарисован 

сериал тоже от души: неброско, 

но очень стильно и аккуратно, с 

вниманием к деталям и удачны-

ми стилизациями.

Несмотря на явные отсылки 

к «Таинственной игре», «Инуя-

ше» и прочим подобным аниме, 

сравнить «Двенадцать коро-

левств» стоит скорее с «Эскаф-

лоном» или даже «Утеной». 

Стандартный сюжет здесь на-

чисто переигран и показан с 

довольно неприглядной сторо-

ны, обнажающей человеческие 

проблемы и пороки. Перед Ёко 

стоят задачи похлеще, чем вы-

брать самого симпатичного 

мальчика из своей свиты и пе-

риодически толкать шаблон-

ные речи о важности дружбы 

и любви. Напротив, доверять 

ей никому нельзя, даже самой 

себе, особенно когда демон, 

живущий в мече, убеждает, что 

ни здесь, ни в родной Японии, 

её никто не любит и не ждёт. 

Борьба с внутренними демо-

нами, становление личности и 

поиск своего законного места в 

мире — вот темы этого непро-

стого фэнтезийного эпоса.

Итог: непривычно жёсткое 

и кровавое аниме, выходящее 

далеко за рамки жанра сёдзё. 

«Двенадцать королевств» — 

масштабная история взрос-

ления в роскошных древнеки-

тайских декорациях. И пусть 

банальная завязка вас не сму-

щает: этот сериал намного се-

рьёзнее и глубже, чем кажется 

на первый взгляд.

ЦИТАТА
—  Возьми этот меч. Ты моя госпо-

жа, вот доказательство.

— Но кто вы такой, или что такое?

— Я – Кэйки.

— Кейки, скажите, что происходит?

—  Я пришёл вернуть тебя в твой 

мир.

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD9. ИЗОБРА-
ЖЕНИЕ: 1,33:1 (Standart 4:3). ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский и япон-

ский). СУБТИТРЫ: русские. БОНУСЫ: 
видеоролик, вступление без титров.

Juuni Kokki

РЕЖИССЁР: Цунэо Кобаяси

ПРЕМЬЕРА: 9 апреля 2002

ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 21 мая 2009

ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Таинственная игра»• 
Vision of Escaflowne• 

Двенадцать королевств

ЖАНР Приключенческое фэнтези, 
сёдзё

Ксения Аташева
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Аниме снято по мотивам одноимённого цикла иллюстрирован-

ных романов известной японской писательницы Фуюми Ондо. На 

данный момент в серии свыше десятка книг, первые из них были 

переведены и изданы в США, Франции и Германии. Свою писа-

тельскую карьеру Фуюми Ондо начала в 1988 году, и с тех пор 

написала не один десяток фантастических произведений. Из них, 

кроме «Двенадцати королевств», экранизации удостоилась дило-

гия Ghost Hunt.

В 2003-2004 Konami выпустила по аниме и романам две роле-

вых игры для PlayStation 2, Juuni Kokuki: Guren no Shirobe Koujin no 

Michi и Juuni Kokuki: Kakukakutaru Oudou Kouryoku no Uka.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Местные хранители один другого краше.

В ином мире Ёко встретили не шибко 

гостеприимно.

Вчерашние подруги — сегодняшние со-

перницы.

Встреча с Кейки положила начало долго-

му путешествию Ёко.
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Посреди тёмного-тёмного 

леса стоит странный-

престранный интернат для 

благородных девиц, столь 

престижный и недоступный 

для обычных школьниц, сколь 

и опасный: говорят, что ино-

гда девочки в нём исчезают 

бесследно. Директрисой там 

работает полоумная старуха, 

установившая ряд странных 

правил: например, в школу 

не принимают близняшек, и 

дверь там есть, которую ни в 

коем случае открывать нельзя, 

и картины страшные по стенам 

развешаны… В таком месте 

милое дело собираться с под-

ругами по ночам, вызывать ду-

хов из зеркала и рассказывать 

страшилки. Но играм приходит 

конец, когда, вопреки запрету, 

в колледж поступают близняш-

ки Эмбер и Джини. Девушек 

преследуют кошмарные сны, и 

реальность становится немно-

гим лучше — их подруга Мил-

ли после импровизированного 

спиритического сеанса уходит 

в лес, погибает и оказывается 

далеко не последней жертвой. 

А уж когда призраки пропав-

ших девочек возвращаются и 

пытаются забрать с собой жи-

вых, сёстрам ничего не остает-

ся, кроме как отчаянно искать 

разгадку всем тайнам коллед-

жа в надежде на спасение.

Надо отдать автору должное: 

нагнетать атмосферу и приду-

мывать нетривиальные истории 

она умеет. Ей мастерски уда-

лось объединить канон совре-

менных американских ужасти-

ков и викторианскую эстетику 

с мифами австралийских або-

ригенов и свести воедино мно-

жество сюжетных линий. Разо-

чаровывают только героини, не 

получившие за целых три тома 

ни убедительной биографии, 

ни развития. Эмбер обладает 

мистическими способностями, 

но вместо внятного объясне-

ния мы получаем беглую отпи-

ску «а ещё чудом не погибла в 

автокатастрофе, и вообще не 

совсем обычная». После этого 

невольно ловишь себя на том, 

что уйди хоть все ученицы кол-

леджа в лес с вещами, жалеть 

будет некого — воспринять их 

как настоящих, живых людей 

решительно невозможно.

Итог: пугающая не только 

сюжетом, но и рисунком ман-

га. Впечатление она произво-

дит крайне противоречивое: 

вроде и страшно, и любопыт-

но, но скука, навеваемая без-

ликими девочками, сводит на 

нет все позитивные эмоции.

ЦИТАТА
«Если всех пропавших здесь девочек забрал квинкан и превратил в деревья 

наподобие тех, что растут рядом с метом, где нашли Милли, или в злобных 

двойников, тогда получается, что Энн Галловей и все те призрачные девочки в 

викторианских платьях и ночнушках… Надо сказать мисс Ану!» (Джинни)

Ксения Аташева
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Семеро приятелей-студен-

тов собираются провести 

выходные в уединённом коттед-

же в горах, вдали от цивилиза-

ции. Правда, с первых же стра-

ниц выясняется, что отношения 

их далеки от дружеских, и объ-

единяет их, кроме возраста и 

наличия богатых и влиятельных 

родителей, ещё и некая общая  

тайна. К тому же тараканов в 

голове у каждого из ребят уйма, 

да и характер не сахар. На их 

фоне загадочная красавица 

Гаэ, которую ребята прихватили 

с собой за компанию, выглядит 

настоящей святой, но имен-

но ей суждено стать причиной 

чудовищных событий, разво-

рачивающихся в доме. Ссоры, 

драки, взаимные оскорбления, 

неудавшиеся признания и лю-

бовные треугольники были 

лишь прелюдией к настоящему 

кошмару, начавшемуся с того, 

что одна из девушек внезапно 

исчезла, а вскоре друзья обна-

ружили её окровавленный труп. 

Убийца перерезал телефонные 

провода и вывел из строя авто-

мобиль, на котором герои до-

брались до этого рокового ме-

ста. Сбежать теперь не удастся, 

и героям придётся либо остано-

вить маньяка, либо исчезнуть 

одному за другим, как пресло-

вутые негритята.

Перед нами чистокровный 

триллер и ни разу не детектив, 

так что интрига проста, но по-

дана в нужном порядке и тем-

пе. Первый том почти целиком 

ушёл на знакомство с персона-

жами и скелетами в их шкафах. 

Уже в середине второго мы 

узнаем имя убийцы. Но карти-

ну происходящего собрать не 

так-то просто: узнать, какой же 

трагический инцидент своего 

прошлого так отчаянно скры-

вают приятели и каким обра-

зом с ним связана роковая кра-

сотка Гаэ, мы сможем только в 

самом конце. Происходящее 

захватывает действительно не 

меньше, чем «Сияние» Стиве-

на Кинга, с которым Redrum в 

аннотации сравнивают издате-

ли и на которое так недвусмыс-

ленно ссылается само назва-

ние манхвы. 

Итог: стильная и кровавая 

история с непростыми героя-

ми и чередой тайн, постоянно 

держащих читателя в напря-

жении. Не рекомендуется к 

ознакомлению слабонервным 

и беременным, остальным же 

стоит обратить на трёхтомник 

самое пристальное внимание.

ЦИТАТА
«Боль нельзя терпеть вечно. Но 

её можно потопить в ярости! 

Когда ярость выходит наружу, 

мы наносим новые раны себе и 

близким» (Джиху).

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Сновидения

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Кошмар на улице Вязов»• 
Higurashi No Naku Koro Ni• 

ЖАНР Хоррор

The Dreaming

АМЕРИМАНГА
СТРАНА: США

АВТОР: Куини Чан

ЧИСЛО ТОМОВ: 3 (вышло в России: 3)

ПЕРЕВОДЧИК: Д. Наливайко 

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2008

ОБЪЕМ: 192 стр.

ТИРАЖ: 10000 экз.

МАНХВА
СТРАНА: Корея

АВТОР: Я Сён Ко

ЧИСЛО ТОМОВ: 3 (вышло в России: 2)

ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Китаев  

ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Фабрика комиксов», 2008

ОБЪЕМ: 192 стр.

ТИРАЖ: 10000 экз.

Redrum 327

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Стивен Кинг «Сияние»• 
Агата Кристи «Десять негритят»• 

ЖАНР Психологический триллер

Гаэ посещают странные видения.
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Японцы — нация технически 

продвинутая, вот и ужасти-

ки их всё чаще задействуют 

различные технические новше-

ства. Тех же призраков, живу-

щих на кассетах и звонящих на 

мобильный, уже развелось — 

пруд пруди. Оказывается, в 

токийской подземке тоже не 

обходится без чертовщины. 

По ночам метро превращается 

в пограничную область между 

нашим миром и миром мёрт-

вых. И всех, кого угораздит опо-

здать на последний поезд, ждёт 

незавидная участь повстречать 

потустороннее с печальными 

последствиями. Единствен-

ная надежда заплутавших 

в подземном аду людей — 

таинственный Сейя, проводник 

загробного мира. Он и обо-

злившихся призраков задер-

жит, и путь к выходу укажет. Но 

и он далеко не всесилен, так 

что спасение жизни и 

сохранение здравого 

рассудка — дело са-

мих утопающих.

Общего сюжета у 

«Тёмного метро» нет 

— это обыкновенный 

сборник страшилок, 

к тому же начисто 

лишённый нацио-

нального колорита. 

Действие можно перенести в 

Москву или Нью-Йорк, поме-

няв разве что имена персона-

жей, и разницы никто не за-

метит. Истории тоже довольно 

банальны. Мстительная под-

ружка с того света покушается 

на жизнь героини; машинист 

сходит с ума, увидев бросив-

шегося под поезд призрака… 

Некоторый интерес представ-

ляет только глава о девочке, 

решившей прокатиться ночью 

на том же поезде, в котором 

в детстве чуть было не погиб-

ла. Тогда Сейя спас ей жизнь, 

и она ищет новой 

встречи с ним, уже в 

мире мёртвых. Соб-

ственно, в симпа-

тичном проводнике 

и заключены все до-

стоинства манги: при 

всей своей строгости 

и молчаливости он 

производит впечат-

ление хорошего пар-

ня, и узнать, как он докатился 

до жизни такой и долго ли 

придётся ему служить на этом 

странном посту, очень хочется. 

Вот только токийское метро 

большое, привидений по нему 

можно гонять очень долго, а 

терпение читательское отнюдь 

не бесконечно. 

Итог: сборник коротких 

страшилок, которые можно 

зачитать друзьям, если вам 

однажды придётся ждать от-

крытия метро. В остальном 

всё достаточно скучно — не 

ходите, дети, по путям гулять. 

Dark Metro 

МАНГА
СТРАНА: Япония

АВТОР: Токио Колен, Йосикэн

ЧИСЛО ТОМОВ: 3 (вышло в России: 1)

ПЕРЕВОДЧИК: Д. Наливайко  

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2008

ОБЪЕМ: 200 стр.

ТИРАЖ: 10000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Ghost Hunt• 
Ghost Train• 

Тёмное метро

ЖАНР Хоррор, сёдзё

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Сдревних времён куклам 

приписывались волшеб-

ные свойства. Понемногу из 

объектов культа и магических 

инструментов они превратились 

в детские игрушки и отраду кол-

лекционера, но ореол мистики 

окружает кукол и по сей день. 

Вряд ли героиня «Рокового по-

целуя» Котоко задумывалась 

о столь высоких материях, ког-

да подала заявку на участие в 

конкурсе авторских кукол, — ей 

просто очень нравилось их соз-

давать. Гран-при старательная, 

но пока очень неопытная школь-

ница, конечно, не получила, но 

её ждала награда не хуже. Ко-

токо получила от своего кумира, 

гениального создателя кукол по 

прозвищу Шут, письмо, в кото-

ром он похвалил её работу.

Личное знакомство с Шутом 

принесло девушке куда меньше 

радости. Этот стран-

ный парень наложил 

на неё чары, из-за 

которых Котоко 

стареет на глазах, 

стоит ей ослушать-

ся его. Так что ей 

ничего не остаётся, 

кроме как работать 

на Шута и его не-

большую компанию 

по продаже кукол. 

Управление временем оказыва-

ется не единственной мистиче-

ской способностью таинствен-

ного мастера. Оказывается, 

секрет неземной красоты его 

кукол в том, что он заключает 

в них черты, похищенные у жи-

вых людей с помощью поцелуя. 

Этой же способностью он наде-

лил и свою ассистентку Котоко, 

которую теперь так и тянет кого-

нибудь поцеловать! Благо, хоро-

шеньких претендентов вокруг 

немало, и их количество явно 

только увеличится.

Начинается манга 

неспешно, оставляя 

уйму вопросов и не-

хотя делясь ответа-

ми. Изготовление ку-

кол для Шута явно не 

только прибыльный 

бизнес, да и Котоко 

он называет избран-

ной не за красивые 

глаза. Но события 

развиваются так 

медленно, что герои с их секре-

тами успевают надоесть, да и 

динамики манге недостает: боёв, 

погонь, красочных заклинаний и 

драматичных сцен с похищени-

ем души вы здесь не увидите, 

только болтовню да поцелуи.

Итог: в этой манге есть всё, 

чтобы покорить ветреное деви-

чье сердце: модные шарнирные 

куклы, набор красавцев-парней 

на любой вкус, магия и хоро-

ший рисунок. Остро не хватает 

только действия и осмысленно-

сти происходящего. 
ЦИТАТА
«Он запугал меня до полусмерти, 

чтобы сделать своим ассистентом? 

И что это за бред про сверхъесте-

ственные способности?!» (Котоко)

Shinshoku Kiss 

МАНГА
СТРАНА: Япония

АВТОР: Кадзуко Хигасияма

ЧИСЛО ТОМОВ: 2+ (вышло в России: 1)

ПЕРЕВОДЧИК: А. Синицкая  

ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009

ОБЪЕМ: 192 стр.

ТИРАЖ: 12100 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Rozen Maiden• 
Fruits Basket• 

Роковой поцелуй

ЖАНР Мистика, сёдзё

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

За таким красавчиком 

можно и в ад спуститься.

Из-за заклятья бедная Кото-

ко стала маньячкой.

ЦИТАТА
«Я мертва из-за тебя, маленькая 

шлюха. Знаешь, каково это, когда 

тебя разрывает поездом?» (мсти-

тельный призрак Рэи)
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Этой ассоциацией и воспользовался 

в 2007 году оргкомитет нового москов-

ского аниме-фестиваля, выбирая для 

него название. Под вывеской «Тя-но-ю» 

зрителям заварили ароматное и креп-

кое действо, которое понравилось всем 

присутствовавшим настолько, что год 

спустя его решили повторить. А в 

этом году оказалось, что одного 

чайника уже мало, и фестиваль 

растянули на два дня.

Впрочем, хватит играть слова-

ми: настоящего чая на фестивале 

не было, увы, даже в буфете. 

Зато было косплейное шоу, 

разделённое для разнообра-

зия не по видам сценок, а 

по их настроению. От-

крывала конвент ле-

генда аниме-сцены, 

экс-вокалистка груп-

пы Suki da! Харука 

(Надежда Дружини-

на). Программа вклю-

чала чай «индийский» (романтические 

сценки), «русский» (героика и эпика), 

«чайный пакетик» (сценки повседневно-

бытовые), «угли из сакуры» (драмы 

и трагедии), «файв о’клок» (это 

отделение, посвящённое 

аниме о Европе, состояло 

в основном из косплея 

по Rozen Maiden) и 

«безумное чаепитие» 

(абстрактные, сюрреали-

стические и просто сума-

сбродные сценки), плюс — 

для выступлений, не 

лезущих ни в какие рам-

ки, — «ассорти».

Разделив программу на два дня, ор-

ганизаторы провели черту не совсем 

удачно, определив на первый день всё 

косплей-шоу, оставив другие мероприя-

тия на второй. Для энтузиастов, конеч-

но, так удобнее, но ленивое большин-

ство во второй день не пришло вовсе, 

и дом культуры остался полупустым. 

Ответственно заявляем: те, кто пропу-

стил второй день, — сами себе злобные 

Дамараму. Посмотреть было на что. 

Пока в конференц-зале выступали с до-

кладами отечественные и зарубежные 

косплееры, фотографы и журналисты, 

на сцене концертного зала наступила 

кровавая эпоха Мэйдзи: там состоялась 

презентация самурайского мюзикла 

«Волки Мибу». За ним последовали вы-

ступления групп Mura-Kami, Hi-mi-tsu 

desu! и EXIT. В общем и целом, второй 

день оказался чуть ли не интереснее, 

чем первый... А впрочем, оба прошли 

отлично. До следующего года и до но-

вых чаепитий! 

Разумное 
чаепитие
Тя-но-ю 2009

Арсений Крымов, Ксения Аташева

Какие ассоциации приходят  на ум при слове 

«Япония»? Если вы поклонник аниме — веро-

ятно, любимый фильм, если изучаете страну 

профессионально — какой-то особенно тра-

гический или особенно героический момент из 

её истории. Кто не интересуется нашим восточ-

ным соседом вовсе, вспомнит про гейшу, рик-

шу и сушу (курильскую). Но одной ассоциации 

не избежит никто: чай и искусство, в которое 

японцы превратили его употребление.

КОНВЕНТ: Тя-но-ю

САЙТ КОНВЕНТА: cha-no-yu.ru

ГДЕ: Москва

КОГДА: 13—14 июня

СОБРАЛОСЬ: более 1000 участников и зрителей

Изюминкой фестиваля стал косплей-

конкурс в исполнении шарнирных кукол. 

Вели они себя вполне профессионально, 

красуясь искусными костюмами, отлично 

попадая в образ и, в отличие от косплее-

ров живых, не пропадая прямо из-под 

носа у фотографов. Будем надеяться, что 

кукольная выставка станет постоянной 

частью программы — рассматривать этих 

красавцев и красавиц одно удовольствие.

КУКОЛЬНЫЙ ДОМИК

Даже куклы пьют чай.

Почётными гостями фестиваля стали 

представители крупнейшего американ-

ского сайта о косплее cosplay.com. Вебма-

стер Кайл Джонсен и косплееры, извест-

ные под прозвищами Adella, Lillyxandra и 

Ginny, рассказали о быте и праздниках 

заокеанского косплея. На вопрос о том, 

что им больше всего запомнилось на рос-

сийском фестивале, девушки с грустью 

ответили: «Предварительный отбор сце-

нок... Вот бы и у нас так сделать!»

ОБМЕН ОПЫТОМ

Три девицы под окном...

веской «Тя-но-ю»
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Конан по-японски
Масштаб «Саги о Гуине» потрясает во-

ображение. Основную сюжетную линию 

развивают 126 романов, и ещё 21 посвя-

щён событиям, в неё не вошедшим. Боль-

ше цифр впечатляет только тот факт, что 

все эти книги Каору Куримото написала в 

одиночку. «Сага о Гуине» — самый длин-

ный в истории книжный цикл, написанный 

одним человеком. Тираж у него тоже вну-

шительный: по всему миру разошлось бо-

лее 30 миллионов 

экземпляров.

П о в е с т в у е т 

сага о приключе-

ниях бесстрашно-

го и наделённого 

огромной нечело-

веческой силой 

воина по имени 

Гуин. Волей неве-

домых колдовских 

сил он лишился 

памяти и был обла-

чён в маску леопарда, которую невозможно 

снять. Судьба сводит его с близнецами Ре-

мусом и Риндой, наследниками престола 

величественного королевства Паррос, за-

хваченного воинственной империей мон-

гаулов. За детьми, отправленными при по-

мощи магии в лес на границе мира людей и 

призраков, охотятся, как за сокровищами, 

монгаульские правители, давно мечтавшие 

Уже почти три десятилетия 

японцы, затаив дыхание, 

следят за приключениями 

таинственного воина в 

леопардовой маске и других 

героев фантастического мира 

писательницы Каору Куримото. 

Автор множества критических 

работ, детективных, 

мистических и фэнтезийных 

романов, она работала над 

«Сагой о Гуине» всю жизнь. 

Повесть оборвалась на 

незаконченном томе, но для 

фанатов, населяющих мир 

Куримото, он продолжает жить. 

Заглянем в него и мы.

Героическое фэнтези — 

это истории, безраздельно 

принадлежащие мраку, и они 

должны вечно хранить в себе 

часть ночных кошмаров, яв-

ляющихся нам в бреду. Это 

коробка с игрушками сумас-

шедшего ребёнка, отказав-

шегося взрослеть, так и не 

покинувшего колыбели... И, в 

конечном итоге, для меня это 

тёмная, соблазнительная ма-

гия, которая и не думает отпу-

скать свою новую жертву.

Каору Куримото

Ксения Аташева

Сумиё Имаока, она же Каору Кури-

мото, родилась в Токио в 1953 году. Она 

изучала литературу в университете Ва-

сэда, и всего через два года после его 

окончания в 1975 году получила награду 

журнала Gunzo за критическую работу, 

написанную под псевдонимом Адзуса 

Накасима. Её дебютный роман Bokura no 

Jidai, вышедший в 1978 году, был удосто-

ен премии имени Эдогавы Рампо. Всего 

же за свою карьеру многоликая писатель-

ница написала более 400 книг, включаю-

щих, кроме «Саги о Гуине», серию книг о 

противостоянии японских богов и древних 

чудищ Лавкрафта, ужастики, детективы и 

даже яой. Как критик она поддерживала 

новый жанр, а как писатель активно уча-

ствовала в создании первого в истории 

журнала о мужской любви Junes.

МНОГОЛИКИЙ ГЕНИЙ

Даже не верится, что эта милая женщина писала 

фэнтези о брутальных мужиках пополам с яоем.

Японское происхождение 

романа выдают только иеро-

глифы в названии.
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вызнать секреты древней и могуществен-

ной магии Парроса. Но Гуин встаёт на за-

щиту детей, и вместе они отправляются в 

путь, чтобы разгадать секрет прошлого 

человека-леопарда, вернуть королевство в 

руки законных правителей и попросту вы-

жить в неприветливом и опасном мире.

Образ мощного полуобнажённого вои-

на, каким перед читателем впервые пред-

стаёт Гуин, мгновенно вызывает в памяти 

Конана из Киммерии. Как и Конан, Гуин — 

блестящий воин и полководец. Не лишён 

он и тёмной стороны характера: в первой 

же сцене Гуин в приступе ярости уничто-

жает целый отряд монгаулов. Обычно же 

он расчётлив и в меру благороден, чему и 

учит близнецов, всегда готовых с честью, 

но без толку умереть за родную страну. 

Примечательно, что типажи, сюжет и ат-

мосфера саги больше тяготеют к свободо-

любивому американскому фэнтези, чем к 

напичканному моралью европейскому. В 

«Саге о Гуине» мало однозначно добрых 

или злых персонажей, а вполне обосно-

ванные интересы каждой из стран отстаи-

вают смелые воины и умелые командиры.

Насчитывающая больше сотни то-

мов эпопея не топчется на месте. Тон и 

настроение повествования постепенно 

меняются, сюжет 

ведёт героев от 

жутких лесов и 

пустынь, населён-

ных призраками и 

дикарями, к древ-

ним городам и 

цивилизованным 

странам. Крова-

вая бойня сме-

няется политиче-

скими интригами, 

герои взрослеют, 

вчерашние наём-

ники становятся 

королями... Но и трон не удержит их на-

долго, ведь настоящий герой всегда в 

пути, в поисках новых опасностей и гори-

зонтов, которые можно покорить.

Но, несомненно, главной причиной 

долгожительства и популярности «Саги о 

Гуине» были превосходный литературный 

язык и отточенный стиль госпожи Кури-

мото. Повествование постоянно держит в 

напряжении, поток событий не иссякает, 

не теряя при этом осмысленности. При 

этом книги полны по-толкиновски деталь-

ными, яркими и изящными описаниями.

Романы о Гуине оказали огромное 

влияние на развитие японского фэнтези 

и на вкусы многих теперешних авторов. 

Так, Кентаро Миура, автор манги «Бер-

серк», признался, что «Сага о Гуине» 

оказала огромное влияние на его рабо-

ту. Он её давний фанат: начал читать 

ещё в школе и до сих пор следит за вы-

ходом новых книг.

К сожалению, за пределами Японии се-

рия не снискала заслуженного уважения. 

В США за период с 2003 по 2008 год были 

изданы только первые пять томов, у нас 

же вышло и того меньше — всего три.

Манга 
и иллюстрации
«Сага о Гуине» относится к жанру «ра-

нобэ», «лёгкой новеллы», чей стандарт-

ный формат — небольшой томик в мягкой 

обложке с цветной иллюстрацией на ней 

и несколькими чёрно-белыми внутри. За 

долгие годы серия 

сменила не одно-

го художника. Са-

мым именитым из 

них был создатель 

дизайна персо-

нажей игр серии 

Final Fantasy Ёси-

така Амано, рабо-

тавший над 20-57 

томами.

По мотивам 

саги были на-

рисованы три 

манги. Первая из 

них — трёхтом-

ник The Sword of 

Paros, побочная 

история в жанре 

сёдзё — вышла в 

1987 году.

В 2001-2003 

годах вышел ещё 

один трёхтомник 

The Guin Saga 

Manga: The Seven 

Magi, на этот раз рассказывающий о том, 

как Гуин, став королем Чейронии, борет-

ся с магической чумой, поразившей его 

королевство. Эта манга нарисована уже 

в жёстком стиле сэйнен, «для мальчи-

ков», и напоминает «Берсерка».

С 2007 года начал выходить пересказ 

романов в форме манги. К апрелю 2009 

года вышел четвёртый том. Когда он наго-

нит книжный цикл и будет ли сюжет манги 

отличаться от романов, пока неясно. 

От пустынь 
до хрустальных 
башен
Мир саги при своём небольшом масшта-

бе весьма разнообразен. Основные его со-

бытия разворачиваются в Срединных зем-

лях, в самом сердце которых расположен 

Паррос — древняя и миролюбивая страна, 

владеющая множеством магических арте-

фактов. Его правители по совместитель-

ству являются жрецами и зачастую владе-

Часто Гуин больше напоминает дикого зверя, чем чело-

века.

Ринда готова умереть, как подобает настоящей принцессе. 

А вот смелости бороться за жизнь у неё не всегда хватает.

Неожиданное пополнение 

саги — комикс для девчонок.

Неряшливый стиль манги 

компенсируется динамикой 

картинки.

Французское издание щеголяет обложками работы самого Ёситаки Амано.

На русском книги вышли в твердом переплёте, но лишились иллюстраций.
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ют мистическими способностями. Ринда, 

например, обладает пророческим даром, 

которому очень завидует её брат.

Их соседи — воинственные монгаулы 

и их союзники. Трудная жизнь на границе 

земель, принадлежащих людям, сделала 

их искусными воинами. Монгаулам не 

чужд рыцарский дух, но они беспрекос-

ловно слушаются своих командиров, за-

мыслы которых далеко не всегда добры. 

В прибрежных же городах можно запро-

сто встретить наёмников и пиратов.

Самое худшее начинается за рекой Кес. 

Там находится Носферус — земля мон-

стров, варваров и призраков. Здесь обита-

ют племена семов — разумных человеко-

подобных обезьян. Остальная же огромная 

пустыня принадлежит шакалам, гигантским 

песчаным червям и прочим тварям, встреча 

с которыми для человека гибельна. Кресто-

вый лес у берегов Кеса кишит умертвиями 

и кровожадными призраками, неуязвимы-

ми для всякого оружия, кроме огня.

Срединные земли и Носферус полны 

опасностей, но для Гуина они — дом род-

ной. Не зная ничего о самом себе, он по-

стоянно вспоминает способы борьбы с 

самыми диковинными существами и даже 

знает язык семов. Колорита добавляет 

разношёрстная компания, собравшаяся во-

круг непобедимого воина. Ринда приводит 

с собой спасённую из монгаульского плена 

маленькую девочку-сема Суни. А нахаль-

ный наёмник Иставан, которому при рож-

дении напророчили стать правителем, сам 

увязывается за ней, видя в принцессе свою 

возможную будущую пассию. Чего только 

не придётся им пережить в долгом стран-

ствии — нападения монстров, расставания 

и предательства, достойных противников и 

верных союзников. И всё это в компактном, 

но живом и полном контрастов мирке.

Со страниц 
на экраны
Западное фэнтези в японской анимации 

представлено крайне скудно. Кроме давно 

ставших классикой «Рубак» Хадзимэ Кан-

заки, положивших начало юмористиче-

ской героике в аниме и породивших массу 

подражателей, да эпической летописи Ло-

досса, жанр представляют только низко-

пробные OVA. В 2007 году студия Oriental 

Light and Magic порадовала поклонников 

фэнтези хоть и чересчур детским, но впол-

не каноническим сериалом Deltora Quest, 

снятым по одноимённой книжной серии. 

Кроме этого, любителям чистокровного 

западного фэнтези смотреть было нечего.

Впервые о планах снять аниме по 

«Саге о Гуине» было объявлено в 2005 

году. Полномасштабной экранизации ле-

гендарный книжный цикл дождался толь-

ко в этом апреле, когда в эфире появился 

телесериал Guin Saga. Каору Куримото 

сопротивлялась до последнего: она счита-

ла, что достойно передать её сагу сможет 

только голливудский блокбастер. Но ани-

маторы взяли капризную писательницу из-

мором, и согласие на съёмки она всё-таки 

дала. Созданием аниме занялась студия 

Satelight, всегда отличавшаяся высоким 

качеством графики. Картинка получилась 

чудесная, не отстала и музыка в испол-

нении известного игрового композитора 

Нобуо Уэмацу, написавшего звуковые до-

рожки ко всей линейке Final Fantasy.

Огорчает только то, что сценарий, напи-

санный подарившим нам кровавого «Бер-

серка» Сёдзи Ёнэмурой, низвёл вполне 

взрослый сюжет романов до стандартно-

го подросткового приключения. С первых 

же серий юным героям, Ремусу и Ринде, 

уделяется значительно больше внимания, 

нежели в книгах. Отношения их тоже пре-

терпели некоторые изменения. Зависть 

Ремуса к дару сестры едва заметна, и Ис-

таван показан с куда более положительной 

стороны: детей он больше не обманывает, 

а вежливо просит ему помочь.

Ещё хуже выглядит попытка разделить-

таки пёстрый мир Куримото на чёрное и 

белое, добро и зло. Вставшие на сторо-

ну Гуина семы из жестокого народа, ис-

требившего весь гарнизон монгаульской 

крепости и убившего Орро из Торуса, 

спасшего Гуину жизнь, превратились 

в относительно мирных дикарей. Зато 

граф, пленивший человека-леопарда и 

близнецов, из несчастной зачумлённой 

души, чье место занял злобный дух, пре-

вратился в настоящее чудовище. Эта 

простота губит дивную атмосферу книг, 

приятную в том числе и за счёт отсут-

ствия лишнего морализаторства. Темп 

повествования в аниме тоже не в пример 

быстрее, но сюжет передан достаточно 

точно, так что экранизацию можно счи-

тать относительно удачной. Всего в ани-

ме планируется отразить события пер-

вых 16 томов саги, но при благоприятных 

условиях их может оказаться и больше, 

ведь японцы так любят снимать новые 

сезоны популярных сериалов.

Так же, как цикл о Конане то в шутку, а 

то и с неподдельным презрением называют 

«кониной», «Сагу о Гуине» можно обвинить 

во вторичности и принадлежности к низко-

му жанру. Но продержаться тридцать лет на 

одних клише невозможно. При всей своей 

простоте этот японский эпос завораживает 

красотой языка и динамизмом повествова-

ния, заставляет с замиранием сердца сле-

дить за ходом событий и ждать очередного 

тома, которого, скорее всего, уже не будет: 

в мае писательницы не стало. История о 

воине в маске леопарда обессмертила имя 

Каору Куримото, и, может быть, лучше ей 

остаться недосказанной. Ведь когда в про-

шлое уходят великие герои, пустеют и блек-

нут сказочные миры, это так же печально, 

как смерть их создателя. 

Guin Saga

Формат:•  Телесериал, количество серий 

неизвестно (2009)

Жанр: • Приключенческое фэнтези

Студия:•  Satelight

Режиссёр:•  Ацуси Вакабаяси (Flame of 

Recca, Naruto)

Другие создатели:•  Сценарист-

раскадровщик — Сёдзи Ёнемура (Ber-

serk, Death Note), дизайнер персонажей 

— Тосихару Мурата (Ghost in the Shell: 

Stand Alone Complex, Hellsing), главный 

художник — Дзунити Хигаси (Blood+, 

RahXephon), композитор — Нобуо Уэ-

мацу (серия Final Fantasy, Blue Dragon), 

звукорежиссёр — Сусуму Акетагава 

(Shugo Chara!, Tytania), автор ориги-

нальных романов — Каору Куримото

Официальный сайт:•  guinsaga.net

ТЕПЕРЬ И В АНИМЕ!

От роскошного рисунка Амано в аниме не оста-

лось и следа. Но вышло всё равно симпатично.

В манге Гуин стал настоящим королём.

С мечом на призрака — дело благородное, но бесполезное.

Непобедимый Гуин нередко попадает в опасные передряги.

Близнецы Ремус и Ринда — сокровища Парроса и его 

последняя надежда.
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Светлана Карачарова

Джордж Мартин решился на игроизацию саги 

«Песнь льда и пламени». В онлайновом 

дневнике писатель объявил, что по мотивам цик-

ла будет выпущено как минимум два проекта: 

стратегия в реальном времени и ролевая игра. 

Стоит отметить, что купившая у Мартина права 

французская игровая контора Cyanide Studious 

известна прежде всего как разработчик серии 

спортивных симуляторов Cycling Manager. В их 

портфолио также — забавный квест Runaway 2 

для платформы DS и не самая удачная ролёв-

ка Loki. От разработчика такого уровня вряд 

ли стоит ждать действительно прорывных и 

серьёзных проектов, так что продолжателям 

и ревнителям дела Эддарда Старка рекомен-

дуем не тешить себя наивными надеждами. К 

словам «мы так любим первоисточник и сдела-

ем всё, чтобы достойно перенести его в формат 

видеоигры!» все, кто играл хотя бы в парочку игр 

«по мотивам», давно уже серьёзно не относятся 

(«Ведьмак» не в счёт). Хотя это как раз тот случай, 

когда нам очень, ну очень хотелось бы ошибаться. 

Проверим интуицию летом 2011-го.

ПЕСНЯ ГОДА

Одним из главных кино-ожиданий текущего года для нас был 

и остаётся Кэмероновский «Аватар». Теперь к нему добави-

лась и игра. События James Cameron’s Avatar: The Game, как и в 

фильме, развернутся на планете Пандора, где земляне занимаются 

добычей какого-то редкого ископаемого. В отличие от фильма, нам 

позволят выбрать сторону конфликта и воевать либо за землян, 

либо за расу На’ви. В любом случае нам предстоит на собственной 

шкуре ощутить всю прелесть технологии объёмного изображения, 

когда действие буквально вырывается из кадра (возможно, это 

будет сделано при 

помощи каких-то 

внешних устройств 

вроде специаль-

ных очков). Игра 

должна поступить 

в продажу в дека-

бре, одновременно 

с мировой премье-

рой фильма (16 де-

кабря, в России — 

17 декабря).

КАЖДОЙ ТВАРИ ПО АВАТАРЕ

Вы когда-нибудь пользо-

вались подсказками в 

прохождении игр? Да-да, 

теми самыми страшными 

«мануалами», где коря-

вым языком истин-

ных хардкорщиков 

было написано 

нечто вроде «за 

картиной в дырку 

сунуть жвачку и пять 

синих проводов под-

жечь справа спичкой». 

Когда-то мы сокруша-

лись, что некоторые 

издатели стали при-

кладывать подобные 

прохождения к ко-

робке с игрой, напрочь 

отбивая у человечества весь 

смысл бороться и искать, найти 

и сохраниться. Так вот, то были 

цветочки. Герой нашего време-

ни, господин Сигеру Миямото 

придумал и запатентовал 

технологию, которая, по 

нашему мнению, должна 

убить игры. Суть тех-

нологии проста: когда 

вам надоедает игро-

вой процесс либо вы 

сталкиваетесь с серьёз-

ными трудностями 

в прохождении, 

то просто нажи-

маете маленькую 

красную кнопочку, 

и игра... проходит себя 

сама. Первой игрой, 

которая, похоже, под-

вергнется подобной 

трепанации, будет New 

Super Mario Bros Wii, 

релиз которой назначен на ко-

нец текущего года. Почему-то 

редакции «МФ» кажется, что в 

результате игру будут не прохо-

дить, а смотреть. Как кино.

ДОКАТИЛИСЬ... ДОИГРАЛИСЬ!
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Мы правда этого не хотели, но у нас ещё одна новость про кноп-

ку. На сей раз кнопка засветилась в игре Brink — вполне до-

бропорядочном шутере хорошо известной компании Bethesda.

До кнопки нас довело глобальное потепление, наводнение и про-

чие катастрофы, которые фактически стёрли род людской с лица 

планеты (и правильно, она и так слишком долго терпела). Некоторое 

количество народу всё-таки спаслось и теперь плавает по морям-

океанам в городе-ковчеге (то ли это ковчег размером с город, то 

ли наоборот — пресс-релиз игры как-то путается в этом вопросе). 

Человечество в почти последний свой час занялось, конечно же, 

именно тем, о чем вы и подумали — истреблением себя, любимого. 

Окончательным и бесповоротным. В зависимости от того, какую сто-

рону конфликта вы выберете, будет формироваться история игры и 

выдаваемые в ней задания. По паспорту Brink — футуристический 

шутер, который кроме динамической системы заданий и хитрого ре-

дактора может похвастать также интересным (в проекте) сетевым 

режимом и четырьмя классами персонажей (боец, инженер, агент и 

медик). Ну и кнопкой, с которой мы, собственно, начали. В этой игре 

она носит название S.M.A.R.T. Button, и по нажатию на неё герой 

сам выполнит правильное действие. Игроку можно больше вообще 

не думать... Нет, куда всё-таки катится мир?

И СНОВА ОНА

В двух словах

Кинокомпания • Columbia Pictures занялась 

экранизацией приключенческого сериала 

Uncharted...

Relic • готовит редактор карт для стратегии 

Warhammer 40 000: Dawn of War 2...

В онлайновом мире Age of Conan произошло • 

серьёзное событие — выпущено первое круп-

ное обновление. Кроме новой области, аддон 

Gangs of Tarantia добавляет разные при-

ятные мелочи, как-то: увеличено количество 

жителей в городах, улучшены награды за кве-

сты, появились новые питомцы...

«• Крутой Сэм», мясорубка 2001 года выпуска, 

вскоре выйдет на Xbox 360. Первой части из-

вестной серии всего лишь чуть подправят гра-

фику. За «нового старого Сэма» покупателю 

придется выложить 15 долларов...

BioWare•  разрабатывает новый аддон для 

Mass Effect. Неужели не верят в успех вто-

рой части?..

Несмотря на банкротство, компания • Ascaron 

продолжает работу над аддоном для экшен-

ролевой игры Sacred 2...

Операционная система • Windows 7 поступит в 

продажу в начале октября. Основной интерес 

для игроков — в том, что система якобы смо-

жет разгрузить видеокарту, переложив часть 

операций с неё на процессор. В результате 

в ресурсоёмкие игры можно будет играть на 

компьютере с видеокартой куда слабее, чем 

указано в системных требованиях игры...
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Сколько галактику ни спа-

сай, она снова норовит 

вляпаться в неприятности. Ка-

жется, только вчера командор 

Шепард, первый в истории че-

ловек, ставший членом элитно-

го подразделения «спектров», 

остановил нашествие древних 

мыслящих машин, как ему 

вновь предстоит взвалить на 

свои могучие плечи ещё одну 

ответственную миссию.

Конечно, сейчас, когда до 

выхода Mass Effect 2 — сикве-

ла одной из лучших ролевых 

игр последних лет — остаётся 

ещё около полугода, о непри-

ятностях, с которыми предсто-

ит столкнуться разношёрстно-

му экипажу «Нормандии» во 

главе с Шепардом, известно 

крайне мало. От покойного 

Сарена роль антагониста уна-

следует таинственная чело-

веческая организация «Цер-

бер», исповедующая почти 

фашистскую идеологию, а 

завязкой сюжета станет ис-

чезновение удалённых чело-

веческих колоний. Вряд ли 

стоит уточнять, кому поручат 

разобраться в проблеме.

Очевидно, когда по ту сто-

рону баррикад сражаются не 

бездушные роботы, а такие же 

люди, моральные дилеммы, 

встающие перед Шепардом, 

оказываются куда сложнее. 

«Мрачнее, серьёзнее, насы-

щеннее, эмоциональнее» — 

вот те слова, которые мы чаще 

всего слышим от представите-

лей BioWare, когда они делят-

ся с прессой подробностями о 

ходе работы над игрой.

Ролевой жанр консер-

вативен по своей природе, 

пошатнуть его устои непро-

сто. За последние лет пять 

этим достижением может по-

хвастаться разве что Mass 

Effect. Да, «Ведьмак» был 

жёстче и динамичнее, а тре-

тий Fallout — глубже и раз-

нообразнее, но пока другие 

разработчики конструирова-

ли свои игры из отшлифо-

ванных до совершенства, но 

уже привычных элементов, 

канадцы раздвигали грани-

цы жанра. Ни до, ни после 

Mass Effect мы не видели в 

компьютерных ролевых играх 

такого уровня кинематогра-

фичности, подобной режис-

суры и драматургии, которым 

позавидуют и лучшие голли-

вудские блокбастеры. При-

бавим к этому традиционный 

для BioWare сильный сюжет, 

оригинальных персонажей 

и мощнейшую атмосферу, и 

получится практически иде-

альная ролевая игра.

Основной минус первой 

игры оказался в том, что она 

была безумно короткой, за 

рамками основной истории 

нечем было заняться, а побоч-

ные задания отличались ред-

костным однообразием и при-

митивностью. Но разработчи-

ки никогда не скрывали, что 

задумывали оригинальный 

Mass Effect как первую часть 

трилогии. И уж в продолже-

ниях «на недостаток контента 

игрокам жаловаться не при-

дётся!» — клянутся канадцы.

Нечто подобное BioWare 

в своё время провернули с 

легендарной серией Baldur’s 

Gate: на первой части отра-

ботали игровую механику, а в 

продолжении довели задумки 

до ума и в разы расширили 

игровой мир. Mass Effect 2 — 

уверенная ходьба по прото-

ренной дорожке. Чем обога-

тится вселенная по сравнению 

с первой частью?

Во-первых, нас ждут как 

минимум две новые планеты и 

мрачная космическая станция 

«Омега», до предела забитые 

народом, жаждущим перело-

жить на наши плечи свои за-

боты. Во-вторых, не обойдёт-

ся без новых рас. В-третьих, 

значительно возрастёт число 

потенциальных напарников 

и оригинальных побочных 

заданий. В общем, джентль-

менский набор новинок на-

лицо. Особенно приятно, что 

в BioWare прислушиваются к 

мнению поклонников и стара-

ются исправить недоработки, 

вызвавшие наибольшие на-

рекания в оригинальной игре: 

к примеру, будет полностью 

переработан инвентарь, кри-

воватый броневик «Мако» 

заменят на более удобное 

транспортное средство, да и 

томительные поездки в лиф-

тах, скрывавшие загрузки, 

канут в прошлое.

Революционных измене-

ний игровой механики ждать 

не приходится. Во время боя 

второй Mass Effect, как и ори-

гинальная игра, прикидыва-

ется тактическим шутером, в 

остальное время это вообще 

не игра, а настоящее интерак-

тивное кино.

Зато от сюжета можно 

ждать серьёзных сюрпризов. 

Помните, как раньше нам при-

ходилось выбирать, кого спа-

сти, а кого обречь на верную 

гибель или просто пристре-

лить? Таких драматических 

эпизодов, в корне меняющих 

ход игры, в Mass Effect 2 будет 

более чем достаточно. А если 

вы сберегли сохранённые игры 

первой части, то принятые в 

ходе её прохождения реше-

ния и заработанная репутация 

скажутся, когда вы начнете 

играть в продолжение.

Итог: поклонники ролевых 

игр не имеют права пропускать 

Mass Effect 2. Отсутствие при-

ставки — не аргумент: одно-

временно с Xbox 360 игра вый-

дет и на PC.

Дмитрий Злотницкий

И на бескрайних просторах космоса есть место для живых мертвецов.

Познакомиться с основными антагониста-

ми Mass Effect 2 можно уже сейчас благодаря 

роману-приквелу, написанному ведущим сце-

наристом игры Дрю Карпишиным. В романе 

Ascension, действие которого разворачива-

ется вскоре после окончания первой части, 

автор знакомит нас с тайным проектом по 

увеличению биотического потенциала людей 

и началом экспедиции народа квариан в не-

изведанные области космоса в поисках но-

вого дома. События книги получат отклик в 

сюжете Mass Effect 2.

УЗНАЙ СВОЕГО ВРАГА

Mass Effect 2

ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360

РАЗРАБОТЧИК: BioWare

ИЗДАТЕЛЬ: Electronic Arts

ТИП ИГРЫ: Ролевая игра с элементами 
экшена

ДАТА ВЫХОДА: Начало 2010 года

САЙТ ИГРЫ: masseffect.bioware.com

Двойной эффект

ЖАНР Научная фантастика

Дво
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Нет, ну это ни в какие ворота 

не лезет! Стоило Тёмно-

му Властелину отлучиться из 

своих владений буквально на 

пару сотен лет — и пожалуйста! 

Жители благоденствуют, силы 

добра торжествуют, в Империи 

покой и благодать, а несчаст-

ные гоблины-прихвостни влачат 

жалкое существование на раз-

валинах Тёмной Цитадели. Нет, 

так дело не пойдёт. Нужен новый 

Властелин! И пусть горят дерев-

ни, стенают вдовы и рушатся 

стены дворцов и храмов — ша, 

ребята, Зло вернулось!

2007-й год в числе проче-

го запомнился выходом игры 

Overlord — первого после не-

забвенного Dungeon Кeeper си-

мулятора настоящего злодея. 

Чёрные доспехи героя удачно 

гармонировали со столь же 

чёрным юмором проекта, и из-

ничтожение добродетельного 

населения выдуманной страны 

проходило весело, с огоньком 

и выдумкой. Активное вспомо-

жение новоявленному «Тёмно-

му Лорду, Властелину Зла и 

прочая, и прочая» оказывали 

миньоны-прихвостни — умори-

тельные гоблины, готовые на 

всё ради обожаемого правите-

ля. Так вот, дамы и господа, эта 

тёмная компания вернулась. И 

готова преподнести нам не-

сколько сюрпризов!

Итак, зло в загоне, Власте-

лин слинял по своим тёмным 

делам, а силы добра набирают 

вес. Но ещё не всё потеряно: 

в местной деревеньке живет 

мальчишка, который вполне 

может стать неплохим Власте-

лином — главное, помочь ре-

бёнку встать на верный путь. 

Именно этим мы и займёмся 

в первых миссиях. Начнём 

с погони за вредными свер-

стниками, кидающими в нас 

снежками, а закончим полно-

масштабным поджогом на го-

родской площади. Достойное 

начало тёмной карьеры.

Дальше — больше. Восста-

новление Тёмной Цитадели, из-

биение тюленей, порабощение 

пары деревенек и массовый 

геноцид гномов — вот он, рас-

порядок дня истинного Повели-

теля! Так как самому наводить 

шороху нам не по чину, активно 

вовлекаем в процесс прихвост-

ней демонической наружности. 

В ассортименте — четыре вида 

пакостников, отличающихся 

цветом кожи. Коричневые — 

сильные, но не очень умные, 

прирождённые рукопашники. 

Краснокожие прицельно мечут 

огненные шары с безопасного 

расстояния. Ядовито-зелёные 

отличаются повышенной па-

скудностью, постоянно норовят 

ударить врага исподтишка, да 

ещё и травят ядом почём зря. 

Синие зверюги умеют только 

лечить павших соратников (а 

зачем? В нашем пекле добро-

вольцы не кончаются!) и устра-

ивать олимпийские заплывы 

на открытой воде. Все прочие 

миньоны, кстати, плавать не 

умеют — зато в совершенстве 

владеют искусством тонуть, 

дабы ублажить взор обожае-

мого повелителя...

Именно эти милые, обая-

тельные и совершенно без-

умные подопечные — наши 

глаза, руки, ноги и прочие ча-

сти тела. Они будут красть для 

нас. Убивать для нас. Умирать 

за нас — если потребуется. Ну 

не лапочки ли?

Вот так и живём. Поджоги, 

грабежи, повальное разруше-

ние... Окружающий мир про-

сится под топор. Эльфийские 

орды защитников природы 

житья не дают? Обеспечим 

их всех уютными могилками. 

Император посылает войска? 

Пошлём ему в ответ их головы 

в подарочной упаковке! Ведь 

в нашей работе что главное? 

Главное — это фантазия!

Игровой процесс не изме-

нился ни на йоту. Всё так же 

основную роль в боях играют 

прихвостни. Правильно подо-

бранная армия — залог по-

беды практически в любой 

схватке. Потери легко вос-

становить: Адские Ямы, из 

которых можно призывать по-

полнение, встречаются весь-

ма часто. Наши подопечные к 

тому же умеют «прокачивать-

ся» — скажем, разграбленное 

тыквенное поле обеспечит 

армию отличными шлемами 

«а-ля Хэллоуин», а крестьян-

ские вилы в руках безумного 

прихвостня становятся воис-

тину оружием победы. Эти 

маленькие прохвосты всё так 

же чертовски обаятельны и 

дарят множество положитель-

ных эмоций. Рассказывать про 

их шуточки, ужимки и поступ-

ки бессмысленно — это надо 

видеть своими глазами. И это 

стоит того, чтобы посмотреть!

Итог: второй Overlord — 

тот же первый, только с циф-

рой 2. Больше шуток и гримас, 

получше графика и музыка. 

Отъ явленным пацифистам без 

чувства юмора советуем дер-

жаться на расстоянии двух-

трёх полётов стрелы от стаи 

разъярённых прихвостней!

ЦИТАТА
«И это, по-вашему, Империя? Где грязные ямы и тёмные углы, почему не 

слышно истошных криков? Дилетанты...» (старый гоблин Гнарл о сложив-

шейся внешнеполитической обстановке).

Сергей Шумский 8
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ОЦЕНКА «МФ»

прихвостни• 
невинно убиенные• 
ездовые волки и пауки• 

ПРИСУТСТВУЮТ
положительные персонажи• 
реки крови• 
скука• 

ОТСУТСТВУЮТ

Не смотри на меня! Я сам в шоке!

Overlord 2
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, PS3

РАЗРАБОТЧИК: Triumph Studios

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: ND Games

САЙТ ИГРЫ: codemasters.co.uk

ТИП ИГРЫ: Экшен с ролевыми эле-
ментами

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Т (для лиц 
старше 13 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Жги! Воруй! 
Убивай!

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 2,4 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 256 
Mb (рекомендуется: Intel Core 2 Duo 3 
GHz, 2 Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Evil Genius• 
Dungeon Keeper• 

ЖАНР Юмористическое фэнтези

Ж
У
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Интересующаяся видеои-

грами часть прогрес-

сивного человечества не 

устраивает демонстраций, а 

вежливо, покашляв тактично 

в кулак, намекает: линейные 

виртуальные забавы выходят 

из моды. Разработчики на это 

отвечают радостным «ага!» и 

бросаются строить замкнутые 

виртуальные миры. Границы 

их пока воображения не пора-

жают, зато внутри можно тво-

рить что заблагорассудится. 

Жизнеспособность концепции 

более десяти лет доказывает 

серия Grand Theft Auto и сонм 

многопользовательских игр. 

Но кто мог предположить, что 

в ряды новаторов запишется и 

студия Sucker Punch?

Щеголяя красотами урбани-

стического пейзажа, inFamous 

слегка уступает GTA в детали-

зации окружающего простран-

ства: здесь и город поскром-

нее, и машин на улицах от силы 

три вида. Однако родители Sly 

Cooper построили своё детище 

таким образом, что желание ис-

кать недостатки у вас не появит-

ся. В конце концов, зачем нужен 

автопарк, когда главный герой, 

Коул, умеет лазить и скакать 

по зданиям резвее Альтаира из 

Assassin’s Creed? К чему арсе-

нал пушек, если протагонист 

искрит электрическими разря-

дами, как незаземлённая розет-

ка? Более того, есть у inFamous 

одно секретное оружие. В той 

же GTA 4 город выполнял лишь 

роль декорации — безумно кра-

сивой, многоярусной и такой 

притягательной, но декорации. 

В inFamous это фактически 

полноценный персонаж, с ко-

торым можно как подружиться, 

так и вдрызг рассориться.

Сперва вы вернёте в его 

обесточенное чрево электри-

чество — так сказать, из на-

ших жил в ваши. Потом уже 

он будет подпитывать вас, что 

весьма символично. В даль-

нейшем всё зависит от стиля 

игры. Уйдете на тёмную сто-

рону Силы, и местные жители 

возненавидят Коула — нач-

нут лезть в драку и всячески 

усложнять жизнь. Попробуете 

себя в роли защитника до-

бра и справедливости — и 

город не останется в долгу: 

прохожие станут при каждом 

удобном случае фотографи-

ровать своего героя и даже за-

брасывать недругов камнями. 

Это бывает весьма кстати, по-

скольку враги отличаются про-

сто убийственной сообрази-

тельностью. Засекают вас чуть 

ли не за километр, к себе не 

подпускают даже на расстоя-

ние удара лопатой и стреляют, 

заразы, прицельно в лоб. На-

рваться в переулке на банду 

криминальных элементов — 

верный способ загреметь на 

приём к патологоанатому. Во 

всяком случае, пока не усили-

те электрические навыки.

Прокачка осуществляется 

за счёт выполнения миссий, но 

существуют и другие методы 

заполучить вожделенные очки 

опыта. Например, можно за-

хватывать противников живьём 

и реанимировать пострадав-

ших — Коул ведь у нас ходячий 

дефибриллятор. Вот, кстати, 

ещё один пример удачного ис-

пользования элементов окруже-

ния: прохожие в inFamous — со-

всем не бессловесные статисты, 

гибнущие, как тараканы, во вре-

мя разборок Коула с мафией. 

Оживишь, бывает, человека, 

а он тебе спасибо скажет и по-

аплодирует — приятно, однако. 

Можно, разумеется, и наоборот, 

выпивать из каждого встречно-

го жизненную энергию, восста-

навливая собственную. Тогда 

вам обеспечена по-настоящему 

«дурная репутация».

Итог: эксклюзив для PS3, 

которым руководство Sony 

давно стращало конкурентов. 

Как выяснилось, стращало 

небезосновательно. Главного 

оппонента, Prototype, детище 

Sucker Punch обходит, как ни 

странно, за счёт гуманизма: 

игра предлагает куда более 

глубокое погружение в образы 

персонажей, трогательный сю-

жет и виртуальный мир, кото-

рый хочется не крушить самы-

ми изуверскими способами, а 

в первую очередь исследовать. 

Признаться, от разработчиков, 

отметившихся пусть качествен-

ными, но абсолютно традици-

онными платформерами, мы 

ничего подобного не ждали.

Олег Гаврилин 8
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ОЦЕНКА «МФ»

Дурная репутация
inFamous

РАЗРАБОТЧИК: Sucker Punch 
Productions

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Софт Клаб»

САЙТ ИГРЫ: infamousthegame.com

ТИП ИГРЫ: Экшен с видом от третьего 
лица

ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: Т (для 
лиц старше 13 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Prototype• 
Crackdown• 

Шок — 
это по-ихнему

ЖАНР Супергероический эпос

Шок —
это по

супергерои• 
суперзлодеи• 
уличные паникёры• 

ПРИСУТСТВУЮТ
Хиро Накамура• 
Росомаха• 
Бэтмен• 

ОТСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА
—  Как только ты взял пистолет, электричество воспламенило порох в пу-

лях и... Ба-бах! Выражение на твоём лице — эта была картина маслом.

— Мне чуть руку не оторвало!

— Именно поэтому новый пистолет ты трогать не будешь.

(Зик и Коул обсуждают новые фокусы с электричеством)

Супергерои и комиксы неразлучны, как вилка с розеткой.

Чего inFamous не хватает, так это шлифовки. Доведи разработчики до ума прорисовку 

городских пейзажей и анимацию — не грех было бы и 10 балов вывести.

Злой Коул силён и несчастен. Впрочем, добрый он тоже сыром в масле не катается.
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Все страшилки о поглоще-

нии человека виртуальным 

пространством обязательно 

требуют каких-то специальных 

устройств и жутковатых само-

обучающихся компьютерных 

программ. На деле все обсто-

ит гораздо проще. Зачем заво-

дить щенка или котёнка, когда 

в маленькой пластмассовой 

коробочке с парой микросхем 

внутри может жить даже руч-

ной динозавр? Мир, где живут 

симы, — это огромный тама-

гочи, который способен за-

менить не только ежедневные 

прогулки и кормёжки каприз-

ного питомца, но вообще всё, 

что происходит в нашей по-

вседневной жизни. Парадокс 

в том, что, увлекшись, можно 

провести пару суток без сна и 

еды. Организм реальный в это 

время волком взвоет от того, 

что про все его потребности вы 

позабыли. Зато виртуальное 

альтер-эго будет стремительно 

набирать очки счастья.

Очевидно, для того, чтобы 

всё-таки немного отделить ре-

альность от её отражения, соз-

датели Sims 3 решили утриро-

вать черты характеров ваших 

подопечных. Если выбрать 

одной из черт «впечатлитель-

ность», аватар тут же теат-

рально вскинет руки и картин-

но залопочет, восхищаясь чем-

то поразившим его. Столь же 

бурно выражают симы и дру-

гие эмоции, среднего не дано: 

если печаль, то непременно 

горькая и чёрная, с публичной 

истерикой, если радость — то 

бурная и продолжительная, с 

выкриками и размашистой же-

стикуляцией. Что самое удиви-

тельное, к такому поведению 

персонажей довольно быстро 

привыкаешь, действует золо-

тое правило: если все вокруг 

ведут себя как идиоты, очень 

скоро ненормальным кажется 

вменяемый человек.

Лёгкий... да нет, вполне весо-

мый оттенок безумия характе-

рен для всего мира Sims 3. Чего 

стоят лишь призраки почивших, 

которые продолжают зани-

маться обыденными делами и 

ворчать на окружающих, пре-

вратившись в полупрозрачные 

тени. А как вам возможность 

устроиться на работу в местную 

банду? Или заняться производ-

ством киборгов? Иногда в этой, 

хоть и абсурдной, но всё-таки 

вполне реалистичной пародии 

случается что-то совсем из ряда 

вон выходящее. Не заплатил на-

логи? В 3 часа ночи в дом спо-

койно зашёл судебный пристав 

и прибором, представляющим 

нечто среднее между пылесо-

сом и каким-то излучателем 

из фантастического боевика, 

засосал кресло или зеркало со 

стены. Надоело крутиться в тре-

нажёрном зале, «зарабатывая» 

стройную фигуру? Купил себе 

этакий «волшебный шкафчик», 

посидел в нём минутку — вуаля, 

получите свои 90-60-90!

Игровой процесс можно 

сравнить с работой стрелочника 

на крупном железнодорожном 

узле. Наладил один маршрут — 

устроился на работу, каждое 

утро приезжает служебная ма-

шина; казалось бы, вечерком 

можно расслабиться, удрать на 

рыбалку — ан нет! Капризная 

подруга не получила свою долю 

внимания и устроила скандал, 

еле удалось предотвратить 

аварию на личных рельсах. За-

крутился в делах, устал, забыл 

сходить утром в душ — и вот на 

тебя косо смотрят коллеги, упу-

стил возможное повышение.

Нюансы кудесники из EA 

«поймали» идеально. Иногда 

для достижения полного душев-

ного равновесия достаточно... 

просто купить уютное мягкое 

кресло. Или срочно завалиться 

в постель. Или съесть наскоро 

приготовленную яичницу. И 

это святая правда, для счастья 

действительно нужно так мало!

Что можно в Sims 3? Можно 

всё. В вашем распоряжении — 

от одного сима до целой семьи. 

Они будут расти, вступать в 

брак и расходиться, заводить 

детей и умирать. Они будут пи-

сать гениальные книги и красть 

у соседей овощи с грядок, чтобы 

развести свои. Они будут чинить 

(и ломать!) компьютеры и теле-

визоры, унитазы и холодильни-

ки. А ещё они целуются взасос и 

болтают в постели, отвешивают 

комплименты и затрещины, и у 

каждого из них есть мечта. На 

ваши плечи ложится забота эту 

самую мечту воплотить. И пусть 

вашему истеричному холерику 

с техническим складом ума и 

кулинарным талантом повезёт в 

достижении главной цели всей 

жизни — научиться жарить тон-

чайшие в городе блинчики...

Итог: несколько удачных 

новшеств (черты характера, 

жизненные цели), милая гра-

фика, куча новых функций, 

миллион предметов, триллио-

ны человеко-часов. Всё та же 

абракадабра вместо разгово-

ра. Всё тот же детский рейтинг 

Т, наивная попытка «сыграть 

плохого дядю» и отсутствие 

обнажёнки. Всё тот же интерес 

пользователей и первые стро-

ки в чартах продаж. Всё те же 

старые добрые «Симсы». Толь-

ко с приставкой «третьи».

Пётр Алексеев 9
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ОЦЕНКА «МФ»

виртуальный город• 
полная свобода действий• 
призраки и скелеты в шкафах• 

ПРИСУТСТВУЮТ
обнажёнка• 
внятная речь• 
падежи, склонения, кавычки• 

ОТСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА
«Рождение ребёнка — волнующий момент! Почему бы вам не создать с кем-

нибудь семью и не завести ребёнка? Начните приключение длиною в жизнь!» 

(выполните это желание персонажа, и он получит 5000 очков счастья).

Самое удобное место для музицирования? Туалет, конечно.

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 2 GHz, 1 Gb RAM, 128 Mb видео 
(рекомендуется: CPU Core 2 Duo 2 
GHz, 2 Gb RAM, 512 Mb видео)

The Sims 3
РАЗРАБОТЧИК: Electronic Arts

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Electronic Arts

САЙТ ИГРЫ: thesims3.com

ТИП ИГРЫ: Симулятор жизни

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Т (для лиц 
старше 13 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
cерия Singles• 
Тамагочи• 

Счастье — 
жить

ЖАНР Просто фантастика

Дорогой, а не пойти ли тебе в ванную? — 

Дорогая, может, вместе?

Унитазы здесь засоряются так же, как и 

в жизни. Даже, пожалуй, чаще.v
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Sony может смело гордиться Resistance: обе игры серии стали 

хитами PlayStation 3. Неудивительно, что история противо-

стояния людей и химер появилась и на PSP. В отсутствии Ната-

на Хела некоему Джеймсу Грэйсону вслед за Англией придётся 

отбивать от оккупантов и остальную Западную Европу.

Переход на технически более слабую PSP сменой героя и 

упрощением графики не ограничился: отсутствие вируса в кро-

ви Грэйсона отменило регенерацию, камера перенеслась за 

спину нашего альтер эго, уровни и монстры стали меньше, при-

цел моментально наводится на врагов. Все нововведения рабо-

тают во благо игровому процессу: нет проблем с управлением, 

сохранён драйв первоисточника, незамысловатый сюжет подан 

с нового ракурса — Джеймс не кажется бездумной «машиной 

смерти», как Натан. История разбавлена отличными видеороли-

ками. Играть интересно, события интригуют, прохождение раз-

нообразно, а графический движок выжимает максимум из того, 

на что способна PSP.

Из минусов отметим довольно абсурдный дизайн уровней 

и скриптовые сцены. Монстры пачкой вываливаются из абсо-

лютно пустых мелких комнатушек, а из воды могут появиться 

летающие (!) металлические (!!) машины-пулеметчики. С другой 

стороны, этот бред держит игрока в постоянном напряжении, 

заодно компенсируя слабый искусственный интеллект за счёт 

фактора неожиданности.

Итог: отличный подарок обладателю PSP, который вряд ли смо-

жет припомнить больше пяти достойных шутеров на этой консоли.

Александр Киселев 9
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ОЦЕНКА «МФ»

химеры• 
большие химеры• 
зрелищные видеоролики• 

ПРИСУТСТВУЮТ
очень большие химеры• 
Натан Хейл• 
логичный дизайн уровней• 

ОТСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА
«Небо над Парижем перерисовано кистью химер» (заметка в журнале 

Джеймса Грэйсона).

На такой штучке игроку ещё придётся покататься.

Resistance: Retribution
РАЗРАБОТЧИК: Sony Bend

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Софт Клаб»

САЙТ ИГРЫ: us.playstation.com/PSP/
Games/Resistance_Retribution

ТИП ИГРЫ: Шутер от третьего лица

ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: M (для 
лиц старше 17 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Syphon Filter: Dark Mirror• 

Портативные 
химеры

ЖАНР Альтернативная история, 
фантастический боевик
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Массовое производство 

экшенов затопило рынок 

видеоигр одинаковыми по ме-

ханике боевиками. Тут — «пе-

сочница» с набором миссий. 

Здесь — шутер от первого лица 

с автоматической регенерацией 

здоровья. Там — шутер от тре-

тьего лица, где нужно постоянно 

прятаться за укрытия. Не самым 

богатым разработчикам прихо-

дится ухищряться, дабы их дети-

ща не затерялись в этой массе.

Bionic Commando, разрабо-

танный GRIN («Особо опасен: 

Орудие судьбы», Terminator Sal-

vation) выделяется оригиналь-

ным игровым процессом. Это 

не просто трёхмерное продол-

жение одноимённого оригина-

ла, вышедшего в далёком 1987 

году, а также его римейка Bionic 

Commando Rearmed собствен-

ного производства, это уже 

платформер нового поколения. 

Не шутер, а именно платфор-

мер. Конечно, здесь иногда 

нужно пострелять, но основа 

игры — виртуозное обращение 

биомеханической рукой, кото-

рую главному герою Спенсеру 

в самом начале приключения 

выдают хитрые вояки. Метал-

лическая конечность не только 

физически усиливает героя, 

но и позволяет выстреливать 

длинным кнутообразным захва-

том, которым можно цепляться 

как за сооружения, так и за жи-

вых людей. Дальше этого игра 

не уходит, но уж зато эту «фиш-

ку» разработчики реализовали 

на твердую «пятёрку».

Враги тупы, прохождение 

линейно, коротенькие уровни 

постоянно перебиваются оди-

наковым меню загрузки — всё 

это клинические признаки 

платформера. Другие атрибуты 

жанра также узнаваемы: лихо-

радочная долбёжка по кнопкам, 

шустрое закидывание вражин 

всем, что попало под руку, су-

перумения, бонусы и полезные 

спецзадания (убил толпу гра-

натой — расширил инвентарь 

под взрывчатку). Иногда встре-

чаются боссы, повадки которых 

требуют особого изучения, а 

боёвка частенько перебивает-

ся прыжками на верёвке. При 

перемещении по разрушенно-

му городу регулярно вспомина-

ем добрым словом Человека-

паука: цепляться за вывески 

и стены домов приходится 

постоянно. Добавим хорошую 

графику, отсутствие ошибок, 

грамотное и удобное управле-

ние, местами очень бодрый са-

ундтрек — и получим отличную 

развлекательную игру.

Игровой процесс не вы-

зывает особых нареканий, 

но сюжет... Мало того, что он 

примитивен, так и подан ужас-

но — скриптовых сцен все-

го несколько, и они кажутся 

картонными постановками. В 

самой игре информация о со-

бытиях передаётся по модно-

му среди создателей шутеров 

радио. К сожалению, от пере-

говоров становится скучно, к 

тому же они получились со-

всем неискренними. Вытворяя 

очередной воздушный пируэт, 

Спенсер спокойным голосом 

докладывает об обстановке 

руководителям — будто и не 

мчится он по уничтоженному 

мегаполису, а сидит на кожа-

ном кресле в тёплом офисе 

и ведет неспешную деловую 

беседу с партнёром, прихлё-

бывая тёплое какао.

Итог: увлекательное при-

ключение, которого хватит на 

недельку-другую. Игра для тех, 

кто любит оригинальные дина-

мические схватки без особой 

мотивации и связной истории.
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ОЦЕНКА «МФ»

разрушенный мегаполис• 
удобное управление• 
механический червяк• 

ПРИСУТСТВУЮТ
монстры и мутанты• 
внятный сюжет• 
мирные жители• 

ОТСУТСТВУЮТ

ЦИТАТА
«Ты можешь узнать то, к чему не готов, Спенсер» (реплики главного зло-

дея особенно унылы).

Босс середины игры. Как на Dendy, уничтожается по одной проработанной схеме.

Мы оцениваем каждую компьютерную игру по десятибалльной 

шкале. Оценка складывается из следующих критериев:

Сюжет — насколько интересен и оригинален сюжет игры (для свое-

го жанра).

Играбельность — насколько игра затягивает, удобство управле-

ния, отсутствие ошибок.

Графика — внешний вид, визуальные эффекты и дизайн.

Звук — качество звукового и музыкального сопровождения.

КАК МЫ ОЦЕНИВАЕМ ИГРЫ

Bionic Commando
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, PS3

РАЗРАБОТЧИК: GRIN

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Софт Клаб»

САЙТ ИГРЫ: bioniccommando.com

ТИП ИГРЫ: Экшен с видом от третьего 
лица

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: M (для лиц 
старше 17 лет)

РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Spider-Man (2001)• 
The Incredible Hulk: • 
Ultimate Destruction

Откуда 
руки растут

ЖАНР Фантастический боевик

Откуд
руки 

Решил обмануть кондуктора?

Город будто специально разрушили так, чтобы Спенсеру было удобнее перемещаться 

по нему.
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Жанр космической опе-

ры — благодарное поле 

для творчества. Здесь места 

хватит всему: и милитарист-

ским проповедям Роберта 

Хайнлайна, и издевательским 

пассажам Гарри Гаррисона, и 

героическим киносагам Джор-

джа Лукаса, и сотням тысяч 

книг-фильмов-мультфильмов 

не столь именитых, но очень 

плодовитых авторов. Впрочем, 

ирония, вложенная в само по-

нятие «космоопера», нисколь-

ко не умаляет достоинств их 

работ, особенно если речь 

идёт о пародийном сериале 

«двух парней с Андромеды», 

имя которому Space Quest.

Two guys from Andromeda — 

именно так назвали себя созда-

тели одного из самых извест-

ных и неоднозначных компью-

терных квестов. В 1986 году со-

трудники компании Sierra Скотт 

Мёрфи и Марк Кроу выдали 

первую часть космических при-

ключений, после знакомства с 

которыми современный игрок 

ещё долго мучился бы 

несварением желудка 

и ночными кошмарами. 

Игра представляла собой 

квест в графической палитре 

EGA с соответствующим анту-

ражем: грубо говоря, грязно-

ватый набор точек, где только 

изрядная доля фантазии позво-

ляла выделить из общего фона 

ключевого персонажа, а вы-

полнение какого-либо действия 

предполагало ввод текстовых 

команд в специальной строке.

Сегодняшний потребитель 

игропродукции может задать 

резонный вопрос: что же во 

всём этом такого гениального, 

удивительного и фантастично-

го? И услышит в ответ лаконич-

ное «Всё!» Начиная с задумки 

перенести глум над пафосным 

космическим геройством в 

виртуальную реальность, за-

канчивая исключительно та-

лантливой реализацией.

Главный герой линейки 

Space Quest — Роджер Вилко, 

космический мусорщик, на хи-

лые плечи которого постоянно 

сваливаются задачи если не 

вселенского, то уж точно галак-

тического масштаба. В дикой 

свистопляске событий Роджер 

сталкивается с инопланетны-

ми захватчиками, спасает 

родину человечества, 

а заодно и всю Галак-

тику («SQ1: Схватка 

с Сариенами»). Попа-

дает в плен к злейшему 

врагу, совершает побег и 

вновь спасает Галактику — на 

этот раз от миллионов клони-

рованных страховых агентов 

(«SQ2: Месть Вохаула»). Пере-

жив нервное потрясение и отле-

жавшись в анабиозе, мусорщик-

герой отправляется на борьбу с 

организацией, промышляющей 

контрафактным программным 

обеспечением («SQ3: Пираты 

Пестулона»). Дальше — боль-

ше: путешествия во времени 

(«SQ4: Роджер Вилко и По-

трошители времени»), борьба 

с мутагенной угрозой («SQ5: 

Очередная мутация) и даже 

знакомство с телом подруги до-

вольно противоестественным 

путем — изнутри («SQ6: Освое-

ние позвоночника»).*

В течение десятилетия Род-

жер Вилко стебался, глумился, 

издевался и шёл вперёд. Ин-

терфейс игры претерпел изме-

нения от текстового к «класси-

ческому», графика доросла до 

SVGA-палитры, а звук переехал 

с «писи-хрюкера» на полноцен-

ную звуковую карту. Любопыт-

но, что на пути к счастью для 

всей Вселенной космомусор-

щик Роджер Вилко не был за-

страхован от внезапной смерти 

вследствие неверного действия 

игрока: как правило, трагедия 

сопровождалась едкими тек-

стовыми комментариями. Ино-

гда это раздражало, но чаще 

всего просто вызывало улыбку.

Шестая часть сериала поя-

вилась в 1995 году и стала ле-

бединой его песней. По количе-

ству гэгов на сантиметр экрана 

квест превзошёл все пародии 

(не только игровые) того вре-

мени. Чтобы насладиться им в 

полной мере, мало было знать 

«содержание предыдущих пяти 

серий»: только ветераны и зна-

токи sci-fi во всех проявлениях 

могли рассчитывать, что пой-

мут каждый намёк. Но даже не 

будучи фантастическим гуру, 

вы могли вдоволь посмеяться: 

и над современными певцами 

(под прицел попал, в частности, 

Элтон Джон), и над Windows, и 

над популярными кинолентами 

(«Дорогая, я уменьшил детей»). 

Конечно, пиксель-хантинг на 

экране 640 на 480 точек — 

страшная штука, но даже эта 

неприятность не мешала полу-

чать массу удовольствия от при-

ключений бравого уборщика.

Все последующие попыт-

ки продолжить или возродить 

серию не увенчались успехом. 

Хорошо бы в ближайшее время 

кому-то из «деловых парней» 

пришла в голову идея возро-

дить Space Quest. Только вот 

сомневаемся мы, что получит-

ся из этого что-то хорошее...

Итог: последняя серия эпо-

хальной игры. С некоторыми 

оговорками играть в неё мож-

но и сейчас — о первые пять 

игр с размером экрана в чет-

верть носового платка вы га-

рантированно сломаете глаза, 

разнеженные современными 

технологиями. Но это всё рав-

но ни капли не умаляет наше-

го восхищения и нашей любви 

к великому космическому му-

сорщику Роджеру Вилко. Dixi!

ЦИТАТА
«Поток кишечных газов — единственное средство коммуникации, которое у 

него осталось» (ехидный комментарий при попытке поговорить с трупом).
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ОЦЕНКА «МФ»

В конце прошлого века компания Sierra On-Line обрушила на не 

избалованных игроков целый поток квестов, ставших образцами 

жанра. Здесь не нужно много слов, достаточно просто перечислить 

бренды — King‘s Quest, Space Quest, Police Quest, Leisure Suit Larry — 

и застыть в почтительном молчании. Классика не требует большего.

ЭРА ВЕЛИКИХ КВЕСТОВ

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 33 MHz, 8 Mb RAM, любая ви-
деокарта (рекомендуется: CPU 100 
MHz, 16 Mb RAM, любая видеокарта)

Space Quest 6
РАЗРАБОТЧИК: Sierra On-Line

ИЗДАТЕЛЬ: Sierra On-Line

ТИП ИГРЫ: Квест

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Т (для лиц 
старше 13 лет)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
cерия King’s Quest• 
cерия Leisure Suit Larry• 

Оперные страсти

ЖАНР Космическое мыло

Ж й

пародия• 
космическая опера• 
классический квест• 

ПРИСУТСТВУЮТ
современные реалии• 
лёгкость прохождения• 
пафосный герой• 

ОТСУТСТВУЮТ

и.

сталки

ми

да

Я

Всмотритесь в надписи на стенах (они там есть!) — и поймёте, что такое настоящий, 

хардкорный пиксель-хантинг.

* На русский язык игры официально 

не были локализованы, «МФ» даёт 

наиболее удачные с нашей точки 

зрения русские названия.
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Владимир Сергеев, Петр Тюленев

28июня компания «Алегрис» при поддержке фирмы 

«Смарт» и Electronic Arts провела на ВВЦ юбилейный, 

десятый «День игры» — главный российский слёт поклонни-

ков Warhammer и любителей военно-тактических игр с миниа-

тюрами. Несколько тысяч посетителей смогли познакомиться 

с настольными играми, посетить мастер-классы по варгеймам, 

принять участие в открытом турнире по «Властелину Колец», 

викторинах, конкурсах быстрой покраски и конверсии. Победу в 

ежегодном конкурсе художественной покраски миниатюр «Хру-

стальный молот» одержала Марина Айнагоз. Она отправится в 

Великобританию на всемирный «День игры», который организу-

ет Games Workshop.

Изюминкой прошедшего праздника стало выступление танце-

вальной группы косплееров-эльфиек. Впечатлённые организаторы 

не отрицали того, что в будущем, возможно, «Алегрис» официаль-

но поддержит косплей по «Молоту войны». Впервые участвовала в 

«Дне игры» онлайновая инкарнация Warhammer. На конференции 

сотрудники «Алегриса» и Games Workshop рассказали о новинках 

и ответили на вопросы гостей.

Следующий «День игры» состоится почти через год, однако уже 

29—30 августа варгеймеры соберутся на Открытый чемпионат 

России по Warhammer 40000. Турнир пройдёт в московском клубе 

«Содружество» (у метро «Текстильщики») по правилам Пятой ре-

дакции космического «Молота войны». Узнать подробности и заре-

гистрироваться можно на сайте warhammer-tournaments.ru.

ДНИ ИГРЫ, СУТКИ БИТВ

Коллекционная карточная игра с ролевыми 

элементами «Время героев», анонсиро-

ванная компанией «Мир фэнтези» на про-

шлый ноябрь и отложенная в связи с финан-

совым кризисом, должна увидеть свет в нача-

ле этой осени. Первым на полках магазинов 

появится учебный набор для двух игроков 

«Авангард», затем будут выпущены бустеры 

и два новых стартера. Параллельно с вы-

ходом игровых наборов на сайте aheroes.ru 

планируется публиковать ролевые 

модули. Продолжается разра-

ботка второго сета «Времени 

героев», в основу которого ля-

гут мотивы арабского востока.

АВАНГАРД ПРИПОЗДНИЛСЯ

Фирменный 

стиль «Времени 

героев» — иллюстрации-

фотоколлажи.

Десятый сет ККИ «Бер-

серк» — «Тайна Дерта-

ха» — появится в продаже уже 

в середине августа. Видимо, 

вдохновившись аналогичными 

экспериментами над Magic The 

Gathering, с этого года «Мир 

фэнтези» меняет расписание: 

теперь сеты «Берсерка» вы-

ходят не два раза в год, а три. 

Объём каждого выпуска не-

сколько сократится: в «Тайне 

Дертаха» будет 130 карт.

Новое расширение резко по-

высит спрос на фишки-жетоны: 

с ними будут связаны многие из 

дебютирующих здесь свойств. 

Новых свойств будет пять, рас-

пределённых по фракциям: 

Ловкость эльфов, Ярость орков, 

Маскировка койаров, Щит Арха-

аля архаалитов и демонический 

Душелов. Горным линунгам 

оставят привычную Медитацию. 

Появится новый вид экипиров-

ки — зелья, дающие мощный 

одноразовый эффект. Также 

будет переиздано более десят-

ка популярных карт из ранних 

сетов «Берсерка». Продолжая 

традицию последних выпусков, 

некоторые старые герои (к при-

меру, Тарна и Нересса) вернут-

ся в более сильном обличье.

ТАЙНА «БЕРСЕРКА»

Почти одновременно, 27 и 29 июня были вручены са-

мые престижные премии в области настольных 

игр: американская Origins Award и немецкая Spiel 

des Jahres. Первая присуждается в полутора де-

сятках номинаций, среди которых — такие специ-

фические, как 

«серия истори-

ческих миниатюр». Среди 

более-менее фантастиче-

ских лауреатов Origins — 

симулятор королевства 

Dominion, игра о глобальной 

эпидемии Pandemic, рас-

ширение Shards of Alara для 

ККИ Magic The Gathering, 

ролевое дополнение Serenity 

Adventures, варгейм Classic 

Battletech: Tactical Operations, 

серия миниатюр Star Wars 

Miniatures: The Clone Wars.

ВГермании также отдали предпочтение Dominion, 

присудив ему титул «Игра года». Таким обра-

зом, карточное детище Дональда Ваккарино, уже 

удостоившееся самых лестных отзывов игроков, 

может официально считаться лучшей настолкой, 

вышедшей в 2008 году. Кроме того, Spiel des Jahres 

были отмечены Space Alert за инновационный игро-

вой процесс и Das Magische Labyrinth как лучшая 

детская настолка.

ЛУЧШАЯ ИГРА ГОДА

n,

s

Несмотря на ошеломитель-

ный успех Dominion, пока 

ни один из отечественных 

издателей не объявил о на-

мерении его локализовать. 

Зато компания «Смарт» об-

радовала нас обещанием вы-

пустить осенью дополнения 

для «Манчкина» и «Каркас-

сона». Возможно, при этом 

они будут укрупнены: по два 

или даже три расширения в 

одной коробке. Также был 

подписан контракт на издание 

исторических настолок Cuba и 

Sherwood Forest.

ПЛАНЫ ЛОКАЛИЗАТОРОВ

«Куба» уже проверена западными игроками, а «Шервудский лес» пока тёмная 

лошадка.

Запуская настольные ролевые игры по вселенной Warhammer 40000, 

компания Black Industries обещала как минимум три линейки: для 

инквизиторов, торговцев и космических десантников. Выйти успел 

только один томик — книга правил Dark Heresy (коллекционное из-

дание тиражом в 200 копий разошлось в ин-

тернете за 6 минут), после чего Black Industries 

закрылись, а права на игру перешли к Fantasy 

Flight Games. К счастью, те от обещаний пред-

шественников не отказались: в августе выходит 

Rogue Trader, базовое руководство для торгов-

цев и авантюристов космического средневеко-

вья. Попробовать себя в роли межзвёздного 

коммерсанта вы можете уже сейчас: на нашем 

диске расположилась сокращённая версия пра-

вил и мини-приключение Into the Maw.

ВОЛЬНЫЙ КУПЕЦ
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Настольных игр на мате-

риале игр спортивно-

азартных не так уж и много. 

Да что уж там, прямо ска-

жем — почти нет. Однако тема 

эта весьма богатая, и рано 

или поздно её должны были 

перестать игнорировать. Игра, 

которая попала в наши цеп-

кие руки в этом месяце, как 

раз относится к немногочис-

ленной когорте «настольно-

азартных», за основу здесь 

взяты ипподромные скачки. 

А вместе с ними — ставки, 

ставки и ещё раз ставки! Со-

вмещать полезное (испытание 

лошадей) с приятным и при-

быльным (тотализатор) было 

принято ещё в Древнем Риме 

(а может, и раньше), так по-

чему бы не повторить подвиги 

древних на столе? Благо, и 

надо для этого не так много — 

вытащить коробку и быстро 

разложить поле, расставив на 

нём фигурки лошадей.

Цель игры — не банальное 

«доскакать первым», но за-

работать на ставках поболь-

ше денег. Для этого у нас есть 

скаковой круг, карты скакунов, 

их же фишки, а также букме-

керская конторка и таблица 

выплат ставок. Определяется 

лошадка-фаворит и остальные, 

по большей части — «тёмные». 

Каждая лошадь обладает сво-

им именем и несколькими чис-

ловыми характеристиками (в 

целом достаточно сбалансиро-

ванными, однозначно лучших 

лошадей здесь нет). Каждой ло-

шади присваивается букмекер-

ское окошко такого же цвета, 

чтобы легко было разобраться 

в текущей игровой ситуации.

Главная осо-

бенность игрового 

процесса состоит 

в том, что игроки 

могут двигать лю-

бых лошадей 

на поле, 

даже од-

них и тех 

же (нет из-

начального 

разделения 

на своих и 

чужих). Само 

собой, нельзя 

двинуть лошадку 

больше раза за 

ход, а это значит, 

что недоброжелате-

ли могут испортить 

победную поступь ва-

шего скакуна, просто «пробе-

жав» им какой-то невыгодный 

манёвр. Кроме того, вам мо-

жет банально не повезти, если 

перед вашим фаворитом вы-

строилась цепочка других ска-

кунов, поскольку становиться 

на уже занятые места нельзя. 

Большую роль играет удачный 

бросок кубика — кстати, он 

здесь очень интересный, ше-

стигранный, с символами, обо-

значающими используемые 

в конкретный ход параметры 

скакуна: голова (на трёх гра-

нях), жокей, седло и подковы.

Возможные хитрости игро-

вого процесса подчеркивают 

значимость грамотной ставки 

и удачи в процессе заезда. 

За партию проводится три за-

езда, последний по праву счи-

тается самым главным (прино-

сит двойной выигрыш). Стоит 

сказать, что ставки по сути 

безрисковые, так как деньги 

снимаются только с поставив-

шего на лошадку, прискакав-

шую последней, и то совсем 

немного. Главное — выступить 

получше. Нередки случаи, ког-

да на одного скакуна ставят 

несколько игроков, 

если не все, — и 

тогда хороший ре-

зультат ему прак-

тически обеспечен. 

Если верно рас-

суждать при закла-

дывании ставок, то 

можно выработать 

хорошую стра-

тегию для 

конкретно-

го заезда 

и как сле-

дует погреть 

руки. Проще 

говоря, раз 

рисковать не-

чем, то стоит 

выкладываться 

по полной!

Игра хороша 

будет для компаний от четы-

рёх человек и более: играть 

втроём или вдвоём довольно 

скучно. Локализация выполне-

на на среднем отечественном 

уровне настольного игроизда-

ния. Пожалуй, единственный 

заметный ляп — букмекер-

ские конторки под номерами 

1 и 7 закрашены одинаково 

(хотя одна должна быть белой, 

а другая — чёрной). Впрочем, 

если вам понравится игровой 

процесс, подобные мелочи 

можно и не заметить.

Итог: неплохая игра с ин-

тересными задумками. Реко-

мендуется всем, кто до сих 

пор считает слова «таблоид», 

«букмекер», «фаворит» и 

«ставка» магией чистой воды.

Круг чемпионов
Winner’s Circle

ИЗДАТЕЛИ: Face 2 Face Games, «Смарт»

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: face2facegames.com, 
hobbygames.ru

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—6

ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: От 45 минут

ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Скачки и задачки

ЖАНР Симулятор тотализатора

Поле для скачек и фигурки лошадей. Иннокентий и Константин Горбуновы
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себе аналогов в рядах армий других игроков. Качество на-

бора очень высоко — как и всегда у «Звезды», известной по 

всему миру своими коллекционными сборными моделями. 

Детализация не вызывает нареканий, облой практически от-

сутствует, все детали при склеивании чётко подходят друг к 

другу. Никаких лишних операций при сборке не потребуется.

Итог: ударное звено чётко выявляет стиль игры форсеров 

как атакующей армии, штурмующей позиции врагов.

Этот набор даёт возможность игрокам на стороне форсе-

ров использовать новую уникальную боевую единицу, первую 

в игре класса «Техника». Вместо привычной толщи брони и 

гусениц «Зверь» построен на базе огромного краба. По сути, 

биотанк — это генномодифицированный краб, который не 

чувствует боли, не нуждается в отдыхе и питании. По описа-

нию разработчиков, это сплав гигантского бронированного 

чудовища и боевой техники. Понятное дело, на такое творе-

ние глупо было бы не установить тяжёлые орудия. Управление 

биотанком возложено на пилота-оператора, находящегося не-

посредственно в боевой рубке.

«Зверь» — фактически козырный туз в руках игрока. На 

данный момент этот краб с пушкой обладает и самой тяжё-

лой броней, и самым мощным оружием в игре. В наборе пред-

ставлены два варианта вооружения, так что игрок сам может 

выбирать интересную для него тактику. Кроме собственно 

«Зверя», из того же набора можно собрать и младшего брата 

«Берсерка» — биотанк, который управляется пилотом «Зве-

ря» на расстоянии. Стоит помнить, что комплектование армии 

«Зверем» стоит примерно столько же очков, сколько хватило 

бы на целый пехотный отряд.

Как сборная модель танк не менее интересен. Лапы и клеш-

ни «Зверя» могут быть склеены практически под любым углом, 

что придаёт каждому крабу индивидуальность. Качество отли-

вок такое же высокое, как и у «Ударного звена». Облой мини-

мален, стыкуются детали чётко и аккуратно. При сборке моде-

ли проблем не будет даже у начинающих моделистов.

Итог: «Зверь» — незаменимое наступательное оружие для 

того, кто хочет нанести противнику быстрый и мощный удар.

Антон Хвалько

Новое пехотное подразделение форсеров. Если набор ли-

нейной пехоты представлял собой практически классическую 

«армию будущего», то набор «Ударное звено» — разработка 

уникальная. Броня, внедрённая прямо в кожу форсера, ба-

тареи питания за спиной, силовые кабели оружия, само ору-

жие, носящееся, словно продолжение рук, — всё это придает 

боевой единице неповторимый, уникальный вид. А в составе 

«Ударного звена» боевые форсеры имеют в своём арсенале 

ещё и прыжковые ранцы, позволяющие им по воздуху прео-

долевать сложную или даже непроходимую местность. Также 

«Ударное звено» получило в своё распоряжение новое ору-

жие, совмещающее в себе стрелковое и оружие для ближне-

го боя. Новый отряд идеально подойдет для любителей штур-

мов: как и подобает атакующим отрядам, «Ударное звено» 

может пробить брешь даже в самой сильной защите.

Модели выполнены в том же стиле, что и предыдущий на-

бор — «Боевое звено». Все детали моделей из двух наборов 

имеют одинаковые стыковочные части. Таким образом, у мо-

делистов есть возможность совместить два набора. Решив 

заняться конверсией, можно собрать свой собственный, не-

повторимый отряд, который на игровом столе не будет иметь 

Противостояние непоколебимых форсеров и 

вооружённых сил Диктатуры обернулось для за-

щитников человечества настоящим кошмаром...

Параллельно с выходом очередной книги Дми-

трия Казакова «Вторжение Химеры» из цикла 

«Звёздный десант» (рецензия — в июньском 

«МФ») появились новые наборы и в самом варгей-

ме. Следуя сюжетной линии, «Звезда» выпустила 

две новинки для атакующей армии форсеров.

Звёздный десант
Биотанк «Зверь» 
и «Ударное звено форсеров»

ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»

САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru

КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2 и более

ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ИГРЫ: От 60 минут

ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

По всем фронтам

ЖАНР Настольный варгейм 
с миниатюрами

По первым наборам «Звёздного десанта» ясно видно превос-

ходство Детей Эволюции над людьми, а с пополнением в рядах 

форсеров для сил Диктатуры остался один лишь выход — до по-

следнего держать оборону. Но теперь у Диктатуры появился шанс 

на ответный ход. Недавно фирма «Звезда» выпустила ещё один 

новый набор, на сей раз для обороняющихся сил. «Сторожевая 

башня» — новая надежда сил Диктатуры. О ней — в одном из сле-

дующих номеров «МФ».

ГЛУБОКАЯ ОБОРОНА

Ударное звено форсеров

Биотанк «Зверь»

На постере этого номера «МФ» вы найдёте картинку с обложки коробки форсеров. Зверь в одиночку способен противостоять целой армии.
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Татьяна Луговская

«По чему только не дела-

ют ролевые игры!» — 

изумилась автор этого текста, 

увидев анонс на «Блинкоме». 

В самом деле, словосочета-

ние «экономическая ролевая 

игра» вызывало ассоциации 

то ли с бизнес-тренингом, то 

ли с какой-то настолкой сред-

ней удачности. Впрочем, «ба-

стильцы» известны безбашен-

ными проектами: чего стоит 

одна зимняя игра «Клондайк: 

Золотая лихорадка» в февра-

ле 2008 года под Питером... 

Как минимум, это означает, 

что скучно не будет!

Сказать, что игра уда-

лась — ничего не сказать. У 

мастеров получились вещи, и 

сами по себе встречающиеся 

не часто, а уж в сочетании — 

практически никогда:

два мира («лунатиков» и • 
«землян»), абсолютно не-

понятных друг для друга. 

Представители одного мира 

искренне считали «инопла-

нетян» либо сумасшедшими, 

либо глупцами. Взаимодей-

ствие при этом выглядело... 

любопытно.

действительно работающая • 
экономика (для чего была 

написана банковская про-

грамма и сделана сеть из 

трёх ноутбуков), критично 

необходимая для игры (а не 

пришитая неизвестно к чему 

вроде «выпаса рогулек») и 

заставляющая игроков кру-

титься, как ошпаренных... 

или же смиряться с тем, что 

они, в лучшем случае, се-

реднячки. Но совсем не сми-

ришься: вся реальная еда 

на игре — тоже игровая и за 

деньги! А ещё на момент на-

чала у каждого коротышки в 

банке были взяты кредиты, и 

чем богаче коротышка — тем 

большая сумма уходит на по-

гашение процентов (в итоге, 

однако, до общелунного кри-

зиса вроде бы не дошли).

диктат моды, важность кото-• 
рой трудно переоценить не 

столько для антуража игры, 

сколько для психологической 

простройки игроков. Мод-

ный (то есть приемлемый в 

обществе) коротышка обязан 

носить сегодняшний галстук. 

Носишь вчерашний — ты ни-

щеброд и предмет насмешек, 

позавчерашний (или, того 

хуже, вообще без галсту-

ка) — прямая дорога тебе в 

полицию, а оттуда на Дурац-

кий остров! Впрочем, Дурац-

кий остров был популярной 

мерой наказания: он пола-

гался также за хождение без 

головного убора или, напри-

мер, проживание на улице.

Игра была предельно ди-

намичной, крайне спрессо-

ванной по времени. Любо-

пытно, что вместо общества 

«гламурных кис» (судя по 

прописанным в правилах по-

требностям коротышек) или 

«дикого капитализма в пред-

ставлении правоверного со-

ветского интеллигента» (как 

это было у Носова) получи-

лось пусть несколько усечён-

ное (без смерти и любви), до-

статочно жёсткое, но вполне 

живое общество, держащее-

ся не в последнюю очередь 

на репутации (не всегда было 

понятно, по Носову игра или 

по Асприну). Что же до каж-

дого отдельного коротышки 

в нём — ну что ж, это серьёз-

ный повод помедитировать 

уже после окончания игры...

«Вольный город 
Одесса-1824»

27—30 августа 2009
Ленинградская область
300 человек
community.livejournal.com/
odessa1824

«Город грехов. Готем»

4—6 сентября 2009
Московская область
100 человек
sincity.allrpg.info

«Королева Атлантики»

11—13 сентября 2009
Московская область
50 человек
community.livejournal.com/
transatlantika

«Ехо. Время есть»

11—13 сентября 2009
Тверская область
200 человек
exotimes.allrpg.info

«Лабиринт 4. 
Карибский кризис»

12—13 сентября 2009
Московская область
50 человек
community.livejournal.com/
labyrinth_vsk

«Наследие вечности — 
второй сезон»

14 сентября — 1 ноября 2009
Украина, Киев
30 человек
vtm.maleventum.org.ua

«Точка отсчёта»

18—20 сентября 2009
Московская область
150 человек
community.livejournal.com/
reference_point

«Обитаемый остров»

18—20 сентября 2009
Московская область
200 человек
o-ostrov.allrpg.info

«Легенды Школы»

24—27 сентября 2009
Ленинградская область
150 человек
community.livejournal.com/
school_legends

«Кровь и Тьма. 
Исход Нолдор-2009»

25—27 сентября 2009
Московская область
50 человек
community.livejournal.com/
blood_n_darknes

«Корпорация монстров»

2—4 октября 2009
Челябинская область
100 человек
monsters.chelkon.org

«Первый отряд»

9—11 октября 2009
Московская область
60 человек
community.livejournal.com/
first_squad_09

«Moscow By Night — 
Мир тьмы»

16—18 октября 2009
Московская область
100 человек
wod.allrpg.info

РОЛЕВОЙ КАЛЕНДАРЬ
Игра: «Незнайка на Луне»
ГДЕ: Ленинградская область

КОГДА: 28—31 мая 2009

СОБРАЛОСЬ: Около 70 участников

САЙТЫ ИГРЫ: bastilia.ru/luna, community.livejournal.com/neznaika2009

Авторы фотографий — Юсеница и Мария Фрид.

«Мир, в котором живут 

коротышки, устроен доволь-

но просто: подавляющее 

большинство зарабатывает 

себе на жизнь, крутя чёрто-

во колесо. Основным видом 

развлечения является ка-

тание на том же чёртовом 

колесе. Те из коротышек, 

которые воображают, будто 

они владеют чёртовыми ко-

лесами, на самом деле про-

сто крутят чёртово колесо 

большего размера» (цитата 

из правил «Незнайки»).Реклама — двигатель всего. В городе Давилоне это так же верно, как и на Земле... 

реальной Земле, конечно.

В модном магазине «Шик».
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Сергей Серебрянский, Александр Киселев

Танцевальная электронная музыка всё стремительнее выходит из 

андерграунда, становясь коммерческим явлением. Хорошее доказа-

тельство — появление дорогостоящих клипов с сюжетом. В видео на 

песню From Dusk Till Dawn бельгийского трио The Scubs рассказывается 

история девушки со странным светящимся протезом вместо ноги, ко-

торая мстит налётчикам и убийцам близких ей людей. Действие клипа 

происходит в недалёком будущем.

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ВИДЕОКЛИПЫ

Вконце июня свет увидел новый полноформатный альбом Wait For Me 

американского экспериментатора Moby. В поддержку диска был вы-

пущен традиционный клип с разработанными музыкантом персонажами: 

в видео на песню Pale Horses одинокий герой повсюду пытается нарисо-

вать себе друзей. Но их смывает дождём. Тогда он чертит поезд, чтобы 

отправиться на нём к жёлтому месяцу. Но и там льют дожди.

Американские рокеры Mastodon вновь радуют любителей фантастики 

и тяжёлой музыки зрелищным видео. Клип на композицию Oblivion 

представляет собой историю об экипаже космической станции, внезапно 

обнаружившем жизнь вне Земли. Выйдя в открытый космос, герой видит 

бабочек и растения — или это только воображение? Космонавты верят и 

готовы снять шлемы скафандров, чтобы приблизиться к чуду.

Cryptopsy
Канадский коллектив, 

играющий хоррор-

дэткор.

1 августа, Москва, 

клуб XO

АФИША «МФ»

Amanda Palmer
Вокалистка The 

Dresden Dolls с сольной 

программой.

8 августа, Москва, 

музей-заповедник 

«Коломенское»

The Creepshow
Атмосферный хоррор-

панк с женским вокалом.

21 августа, Санкт-

Петербург, клуб «Мани 

Хани»

22 августа, Москва, 

клуб XO

Мероприятия могут быть перенесены 

или отменены по не зависящим от редакции причинам

Британские иконы готик-метала Para-

dise Lost продолжают работу над но-

вым, одиннадцатым по счету студийным 

альбомом. Пластинка получила название 

«Faith Divides Us Death Unites Us» («Вера 

разделяет нас, смерть объединяет нас»). 

Вот как объяснил этот выбор вокалист 

группы Ник Холмс: «Название нашей 

новой работы говорит само за себя. В 

мире столько разногласий из-за непро-

биваемости некоторых верующих. Мы все 

сделаны из одной и той же плоти и крови, 

но почему же одна религия может быть 

лучше другой? И разве допустил бы бог, 

чтобы его творения убивали друг друга? 

Противостояния так называемой веры в 

разных уголках мира лишь сильнее убеж-

дает меня в отрицании любой религии. 

Религия стала лишь средством эксплуа-

тации естественных страхов человека 

перед смертью».

Долгожданный новый альбом группы 

должен выйти в сентябре. Мы уже писа-

ли, что недавно к группе присоединился 

бывший ударник известных богохульни-

ков Cradle of Filth. То ли ещё будет!

РАЙСКИЕ НОВОСТИ

Пришло время в очередной раз вернуть-

ся в сказочную Нарнию! 26 июля инди-

лейбл Massacre Records выпускает новый 

альбом Course of a Generation металлистов 

Narnia — почитателей творчества Клайва 

Льюиса. Альбом, на котором будет пред-

ставлено 10 песен, должен стать пово-

ротным для творчества шведов, на нём 

с л у ш а т е л и 

оценят голос 

нового вока-

листа Герма-

на Пасуаля. 

Подтвержде-

ние перемен 

— на обложке: 

у коллектива 

теперь новый 

логотип.

Окончена книжная сага о Гарри Потте-

ре, выходит на двойную финишную 

прямую и киноэпопея. Между тем испол-

нитель роли мальчика-волшебника Дэни-

эл Рэдклифф недавно в интервью расска-

зал, что ощущает родство между историей 

своего героя и музыкой Radiohead. Актер 

поражён тем, как органично совпадает 

настроение работ англичан с пережива-

ниями юного Поттера. «В этой музыке 

чувствуется эпичность, мрак и гнев. Это 

очень похоже на гнев Гарри, осознающе-

го, что его жизнь вышла из-под контроля 

и оказалась в бушующем океане полити-

ки и интриг», — сказал Рэдклифф.

МУЗЫКАЛЬНОЕ ФЭНТЕЗИ

Майкл Джексон
29 августа 1958 — 25 июня 2009

Признанный король поп-музыки об-

рёл популярность уже в юном воз-

расте, когда выступал с братьями в со-

ставе коллектива The Jackson 5. Вскоре 

взял на себя роль главного автора песен 

группы, большинство из которых стали 

феноменально популярными хитами, а 

затем начал ещё более успешную соль-

ную карьеру.

Помимо потрясающей музыки, 

Майкл запомнился и невероятными кли-

пами. Сенсацией для своего времени 

стал отмеченный многими наградами 

14-минутный Thriller, в котором Майкл 

исполнял роль живого мертвеца. Так-

же знаменит безумно дорогой (более 

6 миллионов долларов) «космический» 

клип на песню Scream, спетую дуэтом с 

сестрой Джанет.

Майкл успешно работал в кино: в его 

фильмографию входят мюзикл The Wiz, 

вольная интерпретация «Волшебника 

страны Оз»; трёхмерный фильм «Ка-

питан Ио», снятый Фрэнсисом Фордом 

Копполой при участии Джорджа Лукаса; 

музыкальная «Лунная походка» и 38-ми-

нутная короткометражка «Призраки», в 

основу которой лёг совместный рассказ 

самого певца и Стивена Кинга.

Благодаря своему яркому и разно-

плановому творчеству Майкл Джексон 

навсегда останется в истории мировой 

музыки.
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В творчестве «короля грязи» Мэрилина 

Мэнсона довольно рано обозначились 

две с трудом уживающихся тенденции. 

С одной стороны, социальный протест: 

музыкант мастерски превращает себя в 

циничную пародию на страну, в которой 

живёт, и демонстрирует обществу его 

же грязь, собирая всю её на себя. С дру-

гой — тонкая кровоточащая лирика, пы-

тающаяся рассказать о тех крохах чело-

вечности, которые ещё остались в этом 

гибнущем мире.

Новый альбом, для записи которого в 

группу вернулся басист Твигги Рамирез, 

почти целиком состоит из песен перво-

го рода. Музыканты не растеряли своего 

яда, и такие композиции, как We’re from 

America или Arma-goddamn-motherfuckin-

geddon (названия говорят сами за себя) 

бодро и злобно проходятся по прелестям 

американской жизни. Жёсткий, агрессив-

ный звук и иронично-обличающие тексты 

имеют один-единственный недостаток: за 

последние девять лет, со времён ставше-

го прорывом альбома Holy Wood (In the 

Shadow of the Valley of Death), в них почти 

ничего не изменилось. Вышедшая в 2000 

году Disposable Teens — отличная песня, 

но почему последние три альбома ми-

нимум на две трети состоят будто из неё 

одной? К счастью, помимо бичевания за-

гнивающего капитализма, альбом содер-

жит и несколько капель лирики, одну из 

которых — Running to the Edge of the World, 

балладу о любви и смерти в духе «Прирож-

дённых убийц» Оливера Стоуна — можно 

назвать жемчужиной. Пищу для размыш-

ления даёт почти блюзовая медитативная 

Four Rusted Horses. Интересно, в духе пси-

ходелических экспериментов Дэвида Боуи 

звучит девятиминутная I Want to Kill You 

Like They Do in the Movies.

Marilyn Manson превращается в про-

ект одного человека — самого Мэрилина 

Мэнсона. Отсутствие же в составе груп-

пы гениального гитариста Джона Лоури 

(Jonh5) и клавишника Мадонны Гейси за-

метно сказалось на качестве музыкаль-

ной составляющей.

Итог: социального протеста, запо-

минающегося вокала и эксцен-

тричного поведения сегодня для 

успеха явно недостаточно.

Арсений Крымов

Marilyn Manson
The High End of Low
ИЗДАТЕЛЬ: Interscope Records, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Universal Music Russia, 2009

СТРАНА: США

СТИЛЬ: Индастриал-рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 15

САЙТ: marilynmanson.com

Арма-ёлки-
палки-геддон

Сметаллом в Финляндии всё хоро-

шо: народу нравится тяжёлая му-

зыка, музыкальные лейблы работают с 

начинающими коллективами, здоровая 

конкуренция обеспечивает высокое ка-

чество работ. Местные команды, начав-

шие карьеру в девяностых, преврати-

лись в рок-звёзд мирового масштаба — 

достаточно вспомнить HIM, Nightwish 

или Amorphis. Последние, в отличие от 

соотечественников, не растеряли на-

циональный колорит, и очередной пол-

ноформатный альбом, посвящённый 

карело-финскому поэтическому эпосу 

«Калевала», — тому подтверждение.

Skyforger стилистически продолжает 

Eclipse и Silent Waters: это всё тот же ат-

мосферный мелодичный металл с вкра-

плениями фолка. Кажется, после того, как 

Паси Коскинена у микрофонной стойки 

заменил Томи Йоутсен, Amorphis оконча-

тельно определились со стилем и решили 

за его рамки не вылезать. Это сказалось 

на материале нового альбома: он полу-

чился не только вторичным, но и скучным. 

Акустических отступлений стало меньше, 

общий темп увеличился, но от этого по-

страдал слушатель — ему подсунули 

одну затянутую монотонную композицию 

с тройкой запоминающихся мотивов.

Кроме этого, Skyforger плохо сведён: 

звучание практически лишено объёма, 

мощных басов и стереоэффектов, что 

тоже идёт не на пользу разнообразию. 

Главным же техническим недостатком 

стали ударные. Они звучат, будто за-

писаны на компьютере, и присутствуют 

исключительно ради создания ритма. 

Спасибо Irond, что российский слуша-

тель получил доведённую до ума вер-

сию альбома, тогда как за рубежом кол-

лекционные издания испорчены ошиб-

ками мастеринга.

Еще одним недостатком диска стало 

оформление. Буклет выдержан в худ-

ших традициях жанра: с одной стороны 

разворота размещена фотография му-

зыканта, с другой — лирика. Спасают 

разве что пять фирменных символиче-

ских артов.

Итог: неужели всё так плохо? На са-

мом деле — нет! Истории о боге Ильма-

ринене, создавшем сампо, подарившем 

людям огонь и сотворившем себе из зо-

лота и серебра жену, приятно 

слушать. Да и несколько песен 

получились отличными.

Александр Киселев

Amorphis
Skyforger
ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009

СТРАНА: Финляндия

СТИЛЬ: Мелодичный металл

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10 (+1 бонусная)

САЙТ: amorphis.net

Калевальщина

7
ОЦЕНКА «МФ»

6
ОЦЕНКА «МФ»
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Поклонники прогрессив-метала, 

встречайте — самый мрачный аль-

бом в истории Dream Theater. По край-

ней мере, гитарист группы Джон Петруч-

чи новую пластинку охарактеризовал 

именно так. Музыканты, видимо, устали 

от упрёков, что их предыдущий диск 

Systematic Chaos представляет собой 

металлическое попурри. Поэтому новая 

работа Dream Theater целиком выдер-

жана в готическом стиле.

Вояж на тёмную сторону удался. Black 

Clouds & Silver Linings соответствует всем 

канонам жанра — здесь есть и давящая 

гнетущая атмосфера, и мистическое звуча-

ние органа, и детские страхи, смешанные с 

древними проклятиями. Даже для истории о 

вампире-аристократе нашлось место. Вслу-

шиваясь в звучание церковных хоралов 

на заднем плане, так и ждёшь, что Dream 

Theater раскрасят лица и встанут по пра-

вую руку от Тило Вульфа из Lacrimosa.

Но чуть позже понимаешь — не вста-

нут. На какие бы эксперименты музыканты 

ни пустились, прежде всего они — Dream 

Theater с привычным академизмом, со 

сложнейшими инструментальными партия-

ми, с филигранно выстроенными мелодия-

ми и разнообразным вокалом. Black Clouds 

& Silver Linings вряд ли принесёт группе 

новых слушателей из числа поклонников 

готики, но фанаты будут рады взглянуть на 

новую грань творчества кумиров.

Итог: очередной альбом лидеров 

прогрессив-метала, для разно-

образия поданный в мрачной тра-

урной упаковке.

Дмитрий Карасёв

Dream Theater
Black Clouds & Silver Linings
ИЗДАТЕЛЬ: Roadrunner Records, 2009

СТРАНА: США

СТИЛЬ: Прогрессив-метал

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 6
САЙТ: dreamtheater.net

Прогрессивная 
готика

Love is Dead — дебютный полнофор-

матный альбом молодой эстонской 

певицы Керли. Благодаря мощной под-

держке лейбла Island (подразделение 

мейджора Universal Music), солидному 

штату музыкантов и исполнительским 

способностям самой вокалистки, проект 

моментально набрал популярность.

Музыка Kerli — это коммерческий рок 

нового образца: звучащий современно, 

не загнанный ограниченным набором ин-

струментов в узкие стилистические рам-

ки, удачно сочетающий в себе элементы 

поп-музыки и электроники. У каждой ком-

позиции своё неповторимое настроение: 

мир певицы мало похож на нашу реаль-

ность. Чтобы лучше его представить, до-

статочно посмотреть нетривиальные и 

дорогостоящие видеоклипы на запомина-

ющиеся радиохиты Love is Dead, Walking 

on Air и Creepshow. Если большинство го-

тических и эмо-рок групп стараются вве-

сти слушателя в депрессию, то у историй 

Керли иной посыл: удивить, заставить 

подпевать и не унывать. Они не агрессив-

ные, местами немного грустные и наив-

ные, но суицидальных тем и мрачного 

примитивизма здесь не наблюдается.

Самый главный козырь альбома — 

уникальность каждой композиции. Имен-

но разнообразия недостает большинству 

современных групп, пытающихся до-

браться до массового слушателя.

Итог: эталонный совре-

менный рок для тинейджеров, 

любящих стилистику фильмов Тима 

Бёртона, «Алису в Стране чу-

дес» Льюиса Кэрролла и готиче-

скую мангу вроде «Бизенгаст».

Александр Киселев

Великобритания всегда была законо-

дателем мод в роке. Именно здесь 

зародились многие направления тяжёлой 

музыки. В последнее время всё большую 

популярность набирает бритпоп. Многие 

основатели жанра ушли в эксперименты, а 

молодые музыканты выдают безумные кок-

тейли, сочетающие традиции и новации.

Kasabian популярны как в родной Англии, 

так и за океаном, где живёт самый извест-

ный их поклонник Арнольд Шварценеггер. 

В основу музыки коллектива лёг традици-

онный бритпоп — размеренный альтерна-

тивный рок со спокойным вокалом. Но это 

лишь одна сторона их творчества. Kasabian 

придали альбому психоделическое настро-

ение вкупе с агрессивным электронным 

звучанием. Бодрые композиции чередуют-

ся с медленными, но общий настрой альбо-

ма остается полусонным: слушатель либо 

витает в облаках психоделии, либо уже 

тихонько посапывает. Песни альбома пере-

дают множество разных настроений: тут 

вам расслабленная Roll the Dice, заводная 

Fast Fuse, кабаре Think as Thief и полностью 

электронная Vlad the Impaler. От разнообра-

зия кружится голова, и не знаешь, куда по-

вернут музыканты на следующем треке.

Итог: отличный образец современно-

го рока, смело выделяющийся на фоне 

большинства других работ разнообраз-

ным звучанием, сдобренным хорошей 

порцией психоделии и электроники. Мо-

жет показаться скучным. Применять с 

осторожностью. Недаром аль-

бом назван в честь психиатри-

ческой больницы.

Сергей Серебрянский

Kerli
Love is Dead
ИЗДАТЕЛЬ: Island Def Jam Music Group, 2008

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Universal Music Russia, 2009

СТРАНА: Эстония

СТИЛЬ: Рок, электроника

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12

САЙТ: kerlimusic.com

Эстонский экспорт

Kasabian
The West Ryder Pauper 
Lunatic Asylum
ИЗДАТЕЛИ: Paradise, RCA, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Sony Music Russia, 2009

СТРАНА: Великобритания

СТИЛЬ: Психоделический инди-рок, электроника

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12

САЙТ: kasabian.co.uk

Любимая музыка 
губернатора
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Впрошлом году один из признанных лиде-

ров европейского пауэр-метала — фин-

ский коллектив Stratovarius — в очередной 

раз оказался на грани развала. Разногласия 

достигли апогея и вылились в настоящий 

конфликт, в результате которого основатель 

и главный творческий мотор группы Тимо 

Толкки был вынужден её покинуть.

Что, однако, не помешало остальным 

музыкантам записать очередной альбом. 

Их предыдущая пластинка вышла четыре 

года назад, поразив слушателя нетипич-

ными для группы — и в основном неудач-

ными — экспериментами. Polaris выгля-

дит возвращением к старым добрым тра-

дициям, некогда принёсшим Stratovarius 

всемирную популярность.

Профессионализм и простота — вот 

два определения, лучше всего характери-

зующие двенадцатый по счету студийный 

альбом группы. Это классический пауэр-

метал с традиционными для жанра ком-

понентами: пафосными текстами о под-

вигах и поисках себя, мощными скорост-

ными треками и лирическими балладами. 

А вот былая искра куда-то задевалась: 

несмотря на высочайшее качество испол-

нения, кажется, будто Polaris записан не 

признанными мастерами, а всего лишь 

умелыми ремесленниками.

Итог: не так уж и ошибался дебошир 

Толкки, заявляя, что Stratovarius лишился 

души. Впрочем, его новый про-

ект Revolution Renaissance пока 

тоже не очень впечатляет.

Дмитрий Злотницкий

Stratovarius
Polaris
ИЗДАТЕЛЬ: Edel, 2009

ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «СОЮЗ», 2009

СТРАНА: Финляндия

СТИЛЬ: Пауэр-метал

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11

САЙТ: stratovarius.com

Отряд заметил 
потерю бойца

Goon Gun — новый проект Тихо-

на Кубова, участника I.F.K. и 

Jazzlobster, и Данилы Смирнова, бас-

гитариста группы «Кирпичи». Позже 

оба появлялись в нескольких менее 

заметных коллективах. И что же ждать 

от тех, кто напрочь сметает жанровые 

рамки? Незадолго до выхода полноцен-

ного альбома в интернет был запущен 

миньон Ghosts of Marx, который создал 

впечатление, что первый студийный 

альбом получится в струе «цифрового» 

хардкора, а звучать будет отвратитель-

но. Подобные утверждения оказались 

ошибочными.

На деле вышло, что эта работа наибо-

лее точно отражает популярную тенден-

цию в музыке — стремление к грубости 

электронного звука. Нью-рейв с нотками 

дискофанка, оформленный басовыми 

слэпами, кислотными бочками и космиче-

скими клавишными. Синтетической и ме-

лодичной составляющей стало на порядок 

больше, звучание уплотнилось, гитары 

перестали играть ведущую роль. Но при 

этом Goon Gun остаются бескомпромисс-

ными приверженцами панк-стилистики. А 

общая атмосфера местами напоминает 

стиль англичан White Rose Movement.

Пугает разве что параноидальная пе-

чаль. Ритм и мелодия без оглядки скачут 

вперёд, а зачем — не знают. Причина 

тому, вероятно, — малое количество раз-

грузочных композиций на альбоме.

Итог: диск с дизайном ZonderZond обе-

щает стать одним из лучших электронных 

релизов Кубова и Смирнова. Музыка, по-

нятная большинству, но не иду-

щая у него на поводу, не задаю-

щая протест ради протеста.

 Николай Удинцев

Ч то бывает, когда талантливые музы-

канты собираются в одном месте? 

Обычно их талантам становится тесно. В 

этом случае самым изящным решением 

проблемы станет переход на совершенно 

новый уровень. Для пост-рока уже давно 

нет видимых границ, и только настоящие 

мастера могут работать в этом непростом 

направлении. Проект Crippled Black Phoe-

nix — это «могучая кучка» в лице музы-

кантов Mogwai, Electric Wizard и Pantheist.

200 Tons of Bad Luck представляет 

собой нечто запредельное и потусторон-

нее, маскирующееся под рок. Размерен-

но и спокойно играют гитары, неторопли-

во стучат живые ударные, слегка гудят 

клавишные — всё, по сути, является фо-

ном, саундтреком чудесного застывшего 

мгновения. Лишь мягкий голос вокали-

ста и великолепные звуки виолончели 

горят яркой звездой на фоне неторопли-

вого потока эмоций. Альбом при внима-

тельном прослушивании распадается на 

отдельные образы: замысловатые, 

как и положено пост-року, гитарные 

мелодии, поддерживаемые плотной 

стеной клавиш, хор в первом треке, 

резкий гитарный всплеск в конце Rise 

up and Fight, эпичный 18-минутный трек, 

почти застольную Littlestep, неутомимое 

фортепиано Crossing the Bar, бодрый рок 

444, торжественный гимн потерянным 

душам — список впечатлений у каждого 

будет свой.

Итог: приятный, необычный, 

невероятно красивый и безмятеж-

ный альбом, руку к которому приложило 

немало талантливых музыкан-

тов. Отличный саундтрек к пре-

красному мгновению.

Сергей Серебрянский

Goon Gun
Gone Down
ИЗДАТЕЛЬ: «СОЮЗ», 2009

СТРАНА: Россия

СТИЛЬ: Нью-рейв, дископанк

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 14

САЙТ: goongun.com

Хаос на танцполе

Crippled Black Phoenix
200 Tons of Bad Luck
ИЗДАТЕЛЬ: Invada, 2009

СТРАНА: Великобритания

СТИЛЬ: Пост-рок

ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12

САЙТ: crippledblackphoenix.com

33 несчастья
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Александр ГАГИНСКИЙ, Сергей КАНУННИКОВ

В фантастике многие отводят музыке роль второго плана. Концептуальные альбомы чаще всего основаны на книгах. 

Саундтрек имеет мало точек соприкосновения с фильмом, для которого написан. Так может ли музыкальное произведение 

быть самодостаточным, обладать собственным сюжетом, не уступающим по драматизму книжному? Оказывается, может. 

Среди концептуальных альбомов и рок-опер есть свои многосерийные эпопеи и лаконичные рассказы, есть героическое 

фэнтези и социальная фантастика. Мы отобрали шесть знаковых представителей из разных жанров от фьюче-попа до 

пауэр-метала, от киберпанка до фэнтези. Это не список лучших историй — скорее доказательство тому, что и среди ком-

позиторов встречаются отличные рассказчики.

ФАНТАСТИЧЕСКИЕ 

ИСТОРИИ В МУЗЫКЕ

Тобиас Саммет из тех людей, что стра-

дают киношным раздвоением личности. 

Вот он в роли фронтмена на концерте Edguy 

отпускает сальные шуточки, а вот — компо-

зитор Avantasia и эпической метал-оперы 

в двух частях с глубоким философским сю-

жетом на вечные темы. Темы, надо сказать, 

злободневные. Чем страдает современный 

мир? Контроль над массами и подавление 

индивидуальности, скрытые благими наме-

рениями? Тоби говорит этому «Nein!».  

Молодой послушник доминиканского 

ордена Габриель Лейманн участвует в 

травле еретиков. Неизвестно, скольких 

людей загубил бы верующий юноша, 

если бы не узнал, что его сводная се-

стра Анна находится «под следствием» 

у святых отцов.

Габриель отстраняется от дел. Но од-

нажды он взял в руки какой-то старин-

ный том, и снова начались проблемы. 

Героя замечает его наставник, Брудер 

Якоб, и отнимает книгу, а Габриеля са-

жают в темницу. В тюрьме герой зна-

комится со старым друидом Лугайдом 

Вэндроем. Колдун обещает помочь 

юноше спасти сестру в обмен на одну 

услугу. Они сбегают и отправляются в 

параллельный мир.

А пока Якоб, инквизитор Фальк фон 

Кронберг и епископ Иоанн Адам фон 

Бикен находятся на пути в Рим, чтобы 

доставить книгу Папе Римскому Кли-

менту VIII. Папа слышит голос, который 

говорит, что с помощью книги он уста-

новит на Земле Царство Божие. Следуя 

за «ангелом», служители церкви тоже 

попадают в другое измерение.

Габриель знакомится с двумя дру-

зьями — гномом Регрином и эльфом 

Элдерайном. Они рассказывают ему 

об Авантазии — стране мечты. Голос, 

навешавший клирикам лапши, — это 

злой дух, который стремится разорвать 

связь между реальностью и их страной. 

А книга — ключ к его освобождению.

Габриель не стал медлить и похитил у 

едва не совершивших непоправимое свя-

щенников фолиант. Разъярённый дух гро-

зит прикончить Папу и его людей, а Якоба 

бросает в раскалённую серу.

Эльфы уничтожают книгу, но в списке 

дел у Габриеля ещё три пункта: получить 

побольше знаний, вытащить наставника 

и освободить сестру.

Монах и гном Регрин отправляются 

в реальный мир, чтобы достать кубок 

Агонии — в нём заточены души мёрт-

вых, и Якоба в том числе. Получив ар-

тефакт, они освобождают мучеников. 

Якоб спасен, и вместе с Лугайдом они 

дают бой силам церкви. Друид гибнет, 

но Якоб успевает освободить Анну. 

Брат и сестра снова вместе, а злой 

Кронберг обречён видеть в ночных 

кошмарах ужасы пыток, которым он 

подвергал невинных людей.

В конце альбома нас ждёт очень важ-

ный момент, в котором заключена, воз-

можно, вся мораль произведения. Анна 

жалеет погибшего Лугайда, но Габриель 

напоминает, что его смерть не была на-

прасной. Он говорит, что можно убить 

мечтателя, но мечту — никогда...

Фантазия без границ

Композитор, автор текстов и исполнитель роли Габриеля —

Тобиас Саммет.

Начало истории — обложка первой части дилогии The Metal 

Opera.

Циркуль и знак доллара на башне символизируют расчётли-

вость и жадность.
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Mind.In.A.Box — это два бывших дизайне-

ра компьютерных игр из Австрии, пишу-

щие электронную музыку в жанре фьюче-поп. 

А ещё это художник комиксов и киносцена-

рист, которые вместе с музыкантами работа-

ют над одной из самых запутанных и психоде-

личных киберпанковских саг нашего времени. 

Сюжет, созданный немецкими электронщи-

ками, ещё не окончен, и медленно, по слоям, 

раскрывается в каждом новом их диске.

Мистер Блэк был сотрудником Агент-

ства — всемогущей организации, которая 

обитает в неприметном здании в центре Го-

рода. В его обязанности входило шпионить 

за членами подпольной организации, на-

зывающими себя «сноходцами». Эти люди 

знали путь на «другую сторону», в некую 

Сеть Снов, где нет власти Агентства и по-

давления свободы мысли.

На поприще киберчекиста у Блэка дела 

не заладились. Сноходец, которого он пре-

следовал, перешёл на «ту сторону» прямо 

у него под носом. Мистер Уайт, начальник 

Блэка, был крайне недоволен. Единствен-

ная оставшаяся у Агента зацепка — рыже-

волосая подруга беглеца и адрес клуба, где 

она появляется. Но и тут неудача: музыка 

Сноходцев овладевает Блэком, и он выда-

ёт себя. Во избежание утечки информации 

Уайт решает стереть его личность. Потеряв-

ший память, ничего не понимающий лунатик 

станет лёгкой жертвой большого города.

Блэку не дала пропасть рыжеволосая 

заговорщица по имени Найт. Оказыва-

ется, в голову каждого человека встроен 

имплантат, влияющий на мозг, и главное 

— выдающий местоположение носите-

ля. Единственный способ извлечь так же 

прост, как и болезненен: щипцы без мест-

ной анестезии. Теперь, с дырой вместо 

уха, зато свободный от приказов, Блэк 

прощается со своим прошлым. Но чувство 

дежавю не оставляет его: сколько раз он 

уже терял память? Хватит ли ему рас-

судка, чтобы бороться с Уайтом и Агент-

ством? Вопросы, ответы на которые мож-

но ожидать в следующем альбоме, либо 

строить догадки по малейшим намёкам в 

предыдущих частях.

Сага Mind.In.A.Box полна отсылок 

к фильмам в жанре киберпанк, таким 

как «Матрица», «Джонни Мнемоник» и 

«Вспомнить всё» (намек на последний 

трудно не узнать в сцене с жучком в голо-

ве). Но приравнять Блэка к Нео, а Найт к 

Тринити было бы чрезмерным упрощени-

ем. Тексты группы больше рассказывают 

об эмоциях персонажа, переживающего 

потерю и обретение личности, о его поис-

ках новой цели в жизни. По словам музы-

кантов, они хотели рассказать, как человек 

освобождает свой разум от искусственных 

ограничений. Недаром Mind.In.A.Box озна-

чает «Разум в коробке».

Музыкальная коробка
Агент Блэк настолько суров, что носит 

тёмные очки даже ночью.

Очаровательная мисс Найт. Согласно 

текстам, она должна быть рыжей.
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Страшилка о доме с привидениями 

— что может быть банальнее? Дей-

ствительно, мало что. Но не в нашем 

случае. Художник Джозеф Варго, один 

из основателей проекта Nox Arcana, на 

момент сочинения альбома уже имел 

отличное представление о том, как пу-

гать людей, что ясно видно по его ил-

люстрациям, сделанным для издания 

Dark Realms. А доказательством тому 

служит глубокая проработанность этой 

мрачной истории. Самые заядлые лю-

бители пощекотать нервы могут про-

честь роман, который Джозеф написал 

по сюжету этого альбома и включил в 

сборник вместе с несколькими другими 

мистическими рассказами.

Индейцы называли город Глостер 

(что в штате Массачусетс) местом «где 

блуждают тени». Также говорят, что 

Глостер был пристанищем ведьм. Но 

Эдмонд Дарклор не испугался старых 

сказок и в 1892 сделал своей молодой 

невесте прекрасный 

подарок — построил 

там великолепный 

особняк. Правда, во 

время строитель-

ства случилось не-

счастье — двое ра-

бочих были раздав-

лены обрушившейся 

каменной стеной.

В последующие сорок лет таинствен-

ная гибель настигала тех, кто решался 

поселиться в проклятом месте. И в 1941 

году дом остался заброшенным. Но все 

чаще местные жители говорили друг 

другу, что видели подозрительные об-

разы в покинутом доме. Привидение, 

которое назвали «Дама в чёрном», воз-

можно, было неупокоенным духом Бел-

ладонны Дарклор, появляющимся, когда 

пробьёт полночь.

Годы спустя продолжали случаться 

трагические и таинственные события. 

В 1962 году член городского совета Ри-

чард Франклин был найден задушен-

ным в страшном доме. Никаких следов 

преступления обнаружено не было. 

Единственное, что было подозрительно: 

Франклин оказался последним из Брат-

ства Туле — масонского ордена местных 

старейшин, основанного Эдмондом Дар-

клором. Ходят слухи, что на лбу Ричарда 

было вырезано слово «грешник».

На Хэллоуин 1968 года трое мест-

ных подростков решили провести спи-

ритический сеанс в страшном доме. 

Ребята пропали без следа. Говорят, что 

какая-то сила навсегда заключила их 

внутри особняка.

И в 1971 году (кстати, тоже в ночь 

всех святых) в доме случился по-

жар. Особняк сгорел дотла. Полиция 

заявила, что это был поджог, и закры-

ла дело. Казалось бы, место, очищен-

ное огнём, никогда больше не потре-

вожит местных жителей. Однако при 

исследовании пожарища обнаружился 

интересный факт: под фундаментом 

дома были найдены человеческие 

останки... А «Дама в чёрном» продол-

жает являться в окрестностях жуткого 

поместья и по сей день.

К
то хочет отправиться в будущее — под-

нимите руки! Конечно, каждый второй 

согласится. В наши дни эскапизм толкает 

людей от «серой реальности» куда угодно 

— в будущее, в прошлое, даже в постапо-

калиптические миры. Но подождите соби-

рать вещи. Путешественника во времени 

забыли предупредить: ему предлагается 

не просто побывать в будущем, а остаться 

там навсегда. Обратного билета не будет.

В такой переплёт попал герой альбома 

Time группы Electric Light Orchestra. Зо-

вущий голос в ушах, светящийся портал в 

окне — так начинались сотни хроноопер. 

Один шаг превращает простого англича-

нина в человека конца 21 века. За спиной 

остался родной 1981-й с его холодной вой-

ной, группой Queen и покушением на Папу 

Римского. А также с любимой женщиной и 

всем, к чему привык за долгие годы.

2095 год разочаровывает героя. Буду-

щее предлагает ему свои чудеса, но что 

с того, если теперь бастуют ракетчики, в 

прогнозе погоды сообщают о метеорит-

ном дожде, а люди кончают с собой, вы-

бросившись в космос? Путешественник 

не может узнать родных мест — его ста-

рый дом снесён, его улицы больше нет.

С горя он улетает жить на Луну. Но и 

здесь тоска по дому и возлюбленной не 

дает ему покоя. Местные учёные пытают-

ся утешить беднягу и дарят ему женщину-

андроида с лицом той самой девушки. Робо-

тесса может исполнить любое его желание, 

кроме одного: вернуться домой, к его един-

ственной любви. Герой пугается холодной 

машины. Легко ли полюбить красавицу с 

уровнем IQ 1001 и встроенным телефоном?

Странник так и не стал по-настоящему 

человеком 21 века. Единственное, чему 

его научило будущее, — нет места луч-

ше дома. По-видимому, это и было целью 

учёных, которые в конце концов вернули 

беднягу в 1981 год. Урок, весьма полезный 

для любителя фантастики. Если в окне вас 

ждет летающая тарелка, мимо пробега-

ет белый кролик, а в дверь стучится Гэн-

дальф с гномами, не забудьте спросить: 

как у них там с возвращением?

Назад в прошлое

Обложка альбома Time — космос и море слёз.

Путешественник Джефф Линн, лидер Electric Light Orchestra.

Таинственный особняк, место происшествия.

Добро пожаловать в поместье Дарклор.

Портрет «Дамы в чёрном».

Проклятый старый дом
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Невероятный в своём масштабе труд 

Трента Резнора под названием Year 

Zero включает не только сам концепту-

альный альбом Nine Inch Nails. Он сопро-

вождался ролевой игрой в реальном вре-

мени, раздачей листовок с символикой 

подпольной организации, секретными ко-

дами, скрытыми сайтами и подпольными 

концертами (на одном, кстати, поклонни-

кам пришлось иметь дело с местной бри-

гадой S.W.A.T.).

Итак, 2022 год. Соединённые Штаты 

Америки подвергаются серии террористи-

ческих актов со стороны исламистских 

экстремистов. Разрушен Голливуд — глян-

цевое лицо «американской мечты». Теперь 

правящая верхушка — это группа христи-

анских религиозных фанатиков, а суще-

ствование превратилось в кошмар любого 

поклонника киберпанка. Жизнь протекает 

под контролем Комитета Морали — пра-

вительственной организации, контроли-

рующей все сферы деятельности простых 

американцев. Любое действие, противное 

курсу правительства, жестоко карается.

Но на этом проблемы не заканчива-

ются: в небесах время от времени людям 

видится то, что они называли «Явление». 

Объект, напоминающий руку, — что это? 

Рука бога? Инопланетяне? Торнадо? Или 

галлюцинация?..

Дело в том, что руководство страны ба-

ловалось с сознанием измученного народа. 

Под видом защиты от возможных ядовитых 

веществ, подброшенных террористами, 

правительство впрыскивает в системы во-

доснабжения парепин — вещество, на деле 

ввергающее обывателей в состояние без-

различия и вялости, дающее возможность 

легко заполнять их сознание религиозными 

бреднями. Людям навязывалось мнение, что 

«Явление» есть не что иное, как божий знак.

Но не все были согласны с такой по-

зицией. В подполье рождается движение 

«Искусство — это сопротивление». Его 

цель — бескровное противостояние кон-

тролю со стороны правительства США 

и раскрытие правды о происходящем в 

мире. Непонятная «рука» в небе — ни-

какое не знамение, а массовая галлю-

цинация, вызванная парепином. Прави-

тельство — невменяемые безумцы. Та-

кой жуткой катастрофы не должно было 

произойти. И сопротивление отправляет в 

прошлое, в далёкий 2007 год послание...

На этом месте круг замыкается. Year 

Zero — это образец диссидентского твор-

чества, присланный в наши дни из буду-

щего, чтобы «Сопротивление» зарожда-

лось и начинало действовать уже сейчас, 

и трагедия, описанная Трентом, никогда не 

произошла ни с Америкой, ни с любой дру-

гой страной. Но главный посыл всей этой 

истории в том, чтобы одуматься, взглянуть 

трезвым взглядом на окружающий мир и 

пытаться остановить движение к разруше-

нию природы, тирании и бесправию.

Земля — лакомый кусок для разного рода 

космических захватчиков. В фантасти-

ческих книгах её постоянно атакуют, пора-

бощают и освобождают. Но как поступить 

коренным жителям, если их планету уже за-

хватили пришельцы? Никакой пощады, ска-

жет большинство фантастов. Партизанская 

война до победного конца!

Поймал их на слове Джон Шаффер, ли-

дер американской группы Iced Earth. Итак, 

поздравляю: злобные захватчики и порабо-

тители — это мы с вами, люди. Такова пре-

амбула альбома Framing Armageddon, пер-

вого в концептуальной дилогии Iced Earth. 

Наши предки были отбросами Космоса, на-

водившими ужас на мирные планеты. Две-

надцать тысяч лет назад они вторглись на 

Землю и уничтожили высокоразвитую циви-

лизацию сетиан. Ни магия, ни справедливое 

общество не помогли аборигенам — люди 

взяли числом. Остатки некогда великой им-

перии — последние десять тысяч сетиан — 

укрылись в пещерах и начали строить планы 

ужасной мести.

С помощью чёрной магии старейшины 

сетиан стёрли память людей об их проис-

хождении. Человечество без памяти ре-

грессировало назад к каменному веку. За-

тем сетиане перешли к известному задолго 

до Макиавелли принципу «разделяй и вла-

ствуй». Внедряя к людям своих шпионов, 

они создали религии и идеологии, которые 

раскололи некогда единое человечество на 

десятки враждующих сторон. Теперь всё 

было готово к финальному акту драмы.

Второй альбом саги рассказывает о 

рождении Сета Абомине, тёмного мессии 

сетиан. По замыслу старейшин, ему суж-

дено было покончить с «ошибкой приро-

ды». Получив способности менять облик и 

перемещаться во времени, Сет прошёлся 

утюгом по земной истории. Миротворцев 

вроде Иисуса Христа он устранял, а им-

перии стравливал друг с другом, подтал-

кивая человечество к самоистреблению.

Но вопреки плану старейшин, Сет со-

хранил немного жалости к людям. Не слу-

чайно Шаффер изменил уже объявленное 

название второго альбома с «Ужасный суд-

ный день» (Revelation Abomination) на «Ис-

пытание человека» (Crucible of Man). Сага 

кончается обращением Сета к нам: един-

ственное оружие в его руках — наши соб-

ственные злоба и гордыня. Если люди пой-

мут это и изменятся — он даст им шанс...

А теперь хором: «Им-хо-теп! Им-хо-теп!».

От ваших историй, мистер Шаффер, волосы дыбом встают.

Символ движения сопротивления. Такой же печатался и на

листовках в «нашем» времени.

Трент на руинах 

цивилизации.

Всё меньше жизни в глазах землян

Письмо из будущего

«Явление».
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Роль злобного бога Локи в экрани-

зации комиксов о Торе исполнит 

Том Хиддлстон, а предводителя богов 

Одина сыграет Брайан Блессид. Съём-

ки картины должны начаться в первой 

половине будущего года, а на экраны 

она выйдет двадцатого мая 2011 года.

Пятнадцатый номер станет послед-

ним для серии Captain Britain and 

MI: 13. Причина закрытия банальна — 

низкие продажи.

Издательство Marvel 

планирует вернуть 

к жизни одного из ста-

рейших супергероев — 

Человека-факела (не 

путать с тёзкой из Фан-

тастической Четвёрки), 

впервые появившегося 

на страницах комиксов 

ровно семьдесят лет 

назад. Осенью стар-

тует посвящённая ему 

мини-серия The Torch, в 

которой и состоится воз-

вращение героического 

андроида к активной дея-

тельности.

Питеру Паркеру 

предстоит вновь 

столкнуться с соб-

ственным клоном. Об 

этом эпизоде из жизни 

Человека-паука пове-

дает дебютирующая в 

сентября мини-серия из 

шести номеров Spider-

Man: The Clone Saga 

за авторством Говарда 

Мэки и Тома Дефалько.

В прошлом году Халк уступил свою 

персональную серию Геркулесу, 

но уже в этом августе зелёный гигант 

возвращается на её страницы. Серии 

вернут первозданное название — 

Incredible Hulk, а её центральной те-

мой станут взаимоотношения Халка с 

его сыном Скааром, который недавно 

перебрался жить на Землю и ненави-

дит своего отца. За сценарий отвеча-

ет Грег Пак, работающий также и над 

персональной серией Скаара.

В ходе кроссовера Ultimatum все-

ленная Ultimate Marvel лишилась 

Капитана Британии, Тора, Доктора 

Стрэнджа, Осы, Профессора Икс, 

Ночного Змея, Зверя, Эммы Фрост и 

нескольких менее значимых героев. 

По слухам, до запланированного на 

август перезапуска сеттинга может не 

дожить и Человек-паук.

С тали известны первые подробности 

о серии Марка Миллара Ultimate 

Comics: Avengers. В обновлённую ко-

манду «Мстителей» войдут Ник Фьюри, 

Капитан Америка, Соколиный глаз, но-

вая Чёрная Вдова (по совместительству 

бывшая жена Фьюри) и целых два Же-

лезных человека — вторым из них ста-

нет старший брат Тони Старка по имени 

Грегори. А одним из противников коман-

ды станет Красный Череп, который во 

вселенной Ultimate Marvel приходится 

сыном Капитану Америке.

MARVEL

В сентябре линейка ролевых игр по мотивам «Звёзд-

ных войн» пополнится руководством Galaxy at War 

Campaign Guide, которое призвано помочь мастерам 

в создании приключений, связанных с масштабными 

конфликтами далёкой галактики. Следующая книга, 

энциклопедия дроидов Scavenger's Guide to Droids, 

появится на прилавках в середине ноября.

ХРАМ ДЖЕДАЕВ

Через шесть лет после закрытия фантастический мультсери-

ал Futurama возвращается на телеэкраны. Канал Comedy 

Central, вдохновлённый отличными продажами выпущен-

ных на DVD полнометражных сиквелов мультсериала, дал 

добро на съёмки нового сезона, который должен старто-

вать в начале будущего года... ● Телеканал TNT заказал 

пилотный эпизод потенциального сериала о вторжении 

инопланетян на нашу родную Землю. Действие сериала 

будет происходить спустя шесть месяцев после полно-

масштабного вторжения пришельцев. Примечательно, 

что один из продюсеров будущего сериала — сам Стивен 

Спилберг. Сценарий пилота пишет Роберт Родат... ● Про-

дюсер Тони Скотт подтвердил, что он и его брат Ридли 

Скотт разрабатывают приквел к фильму «Чужой»... ● Од-

ним из исполнительных продюсеров римейка сериала V 

станет сценарист Джефф Белл. Белл будет также и руко-

водить новым сериалом. Телеканал ABC заказал 13 эпи-

зодов для первого сезона, премьера которого состоится в 

январе следующего года... ● Актёры Джаред Падалеки и 

Дженсен Экклз сообщили, что у них подписан контракт на 

участие в шестом сезоне «Сверхъестественного», если 

ему будет дан зелёный свет. Однако создатель сериала 

Эрик Крипке ранее сообщал, что у него разработан сюжет 

только для пяти сезонов... ● Создатели сериала Flash For-

ward, который основан на книге Роберта Сойера, сооб-

щили, что первый сезон расскажет полную законченную 

историю. В финальном эпизоде первого сезона зрители 

получат все ответы на поднятые в пилотной серии вопро-

сы. Сам сериал будет значительно отличаться от первоис-

точника. Роман представил авторам идею — люди теряют 

сознание на пару минут и видят фрагменты из своего бу-

дущего. Всё остальное — персонажи, обстоятельства — 

совершенно другое...

ТРАНСГАЛАКТИЧЕСКИЙ ТЕЛЕГРАФ

Мечтают ли клоны стать джедаями?Команда мечты.

Капитан Британия разжалован за неуспевае-

мость.

Дмитрий Злотницкий, Дмитрий Воронов, Александр Натаров
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Новым Бэтменом стал Дик Грейсон, до не-

давнего времени геройствовавший под 

псевдонимом Найтвинг. Роль его напарника 

Робина досталась Дэмиану Уэйну — неза-

конному сыну Брюса Уэйна. Именно эта пара 

героев отныне правит бал в серии Batman, 

им же предстоит играть первую скрипку в 

дебютирующих в августе сериях Batman: 

Streets of Gotham и Batman and Robin.

Тим Дрейк, носивший костюм Робина до 

предполагаемой смерти Бэтмена, взял себе 

новый псевдоним — Красный  Робин — и отпра-

вился путешествовать по миру, надеясь оты-

скать следы Брюса, в гибель которого не верит. 

Странствиям Красного Робина посвящена стар-

товавшая летом регулярная серия Red Robin.

В конце 2009 года увидит свет первый номер 

серии, посвящённой волшебнице Затанне. 

Её автором выступит сценарист Пол Дини.

Собственной мини-серией в сентябре об-

заведётся супергерой по прозвищу Крас-

ный Торнадо. Серия за авторством Кевина 

Ванхука расскажет о происхождении и первых 

подвигах андроида, повелевающего ветрами.

Релиз на DVD восьмого сезона телесериа-

ла «Тайны Смолвиля» в США запланиро-

ван на 25 августа.

В четвёртом сезоне «Героев» появит-

ся новый злодей Сэмюэль, которого 

сыграет актер Роберт Кнеппер, извест-

ный по своей злодейской роли в сериале 

«Побег».

Телеканал 

NBC за-

казал 19 

э п и з о д о в 

для нового 

ч е т в ё р т о -

го сезона 

« Ге р о е в » . 

Сколько «то-

мов» будет в 

новом сезо-

не, пока не-

известно.

На сентябрь назначен выход амери-

канского издания третьего сезона 

сериала на DVD и Blu-ray. На дисках 

будет содержаться довольно много 

интересных дополнительных мате-

риалов — удалённые сцены, аудио-

комментарии создателей сериала, 

альтернативные истории и многое 

другое.

Продюсер Грег Бимен покинул сериал 

после третьего сезона.

Канадская студия Relic Entertainment 

официально анонсировала бое-

вик для консолей нового поколения 

Warhammer 40000: Space Marine, в ко-

тором игроки смогут почувствовать себя 

в бронированной шкуре космических де-

сантников. Издаст игру компания THQ, 

дата выхода пока не уточняется.

В середине лета модельный ряд косми-

ческих десантников пополнился двумя 

новыми видами боевой техники — Space 

Marine Ironclad Dreadnought и Space Ma-

rine Land Speeder Storm, а также набором 

Imperial Strongpoint, позволяющим со-

брать у себя на столе крепость будущего.

Поступила в продажу книга Warham-

mer 40000 Expansion: Planetstrike, в 

которой описаны специальные правила 

по захвату и обороне планет.

Приквелы-комиксы к фильму 

«Трансформеры: Месть пад-

ших» издательства IDW Publishing 

вышли в ранг «бестселлеров» по 

версии New York Times. За неделю 

до мировой премьеры «Альянс» 

занимал седьмую позицию, а «Со-

противление» — пятую в рейтинге 

самых продаваемых книг США.

В США был арестован 25-лет-

ний житель города Виндсор, 

угрожавший соседям игрушкой 

Мегатрона, а точнее, его альтре-

жимом — пистолетом Вальтер 

P38. В итоге часовых переговоров 

к месту жительства успели стя-

нуться местные полицейские под-

разделения, снайперы и офицер с 

полицейской собакой.

Август 2009 года ознаменуется 

для IDW Publishing началом 

новой серии комиксов «Транс-

формеры: Истории о падших», 

которая выступит неким свя-

зующим звеном между первым 

фильмом и комикс-приквелом ко 

второму. Тогда же выйдет четыр-

надцатый выпуск «Во славу Ме-

гатрона» и первый номер переиз-

дания британской «Добычи». Из 

сборников свет увидят энциклопе-

дия мульсериала «Трансформеры: 

Анимация» под названием «Аль-

манах Искры», «Ковчег» и под-

борка британских комиксов.

DC UNIVERSE ГЕРОИ

МОЛОТ ВОЙНЫ ТРАНСФОРМЕРЫ

Третий сезон «Героев» на ДВД.

You're in the army now.

А старый костюм мне шёл больше.
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«Выдуманные миры привлекают 
своей необычностью»
Приветствуем вас, Дэн. Расскажи-

те нашим читателям о себе и своём 

творчестве.

Я живу в Канзасе: здесь я вырос, 

ходил в колледж, а затем и в универ-

ситет, в котором четыре года обучался 

на факультете живописи. Затем начал 

карьеру художника. Поначалу мои за-

работки были очень скромными, и при-

шлось устроиться на постоянную работу. 

Творчеству уделялись лишь вечера да 

выходные дни. Так продолжалось до тех 

пор, пока я рисовал для второстепенных 

проектов малоизвестных компаний. Од-

нако постепенно я набирался опыта и 

стал получать более достойные заказы 

и гонорары. Примерно три года назад я, 

наконец, стал зарабатывать живописью 

достаточно денег, чтобы посвятить всего 

себя творчеству.

Как получилось, что вы связали 

свою судьбу именно с фантастикой?

Я увлекался фэнтези, фантастикой, 

комиксами и ужастиками с детства — 

уже тогда я мечтал стать профессио-

налом в этой области. Выдуманные 

Демон в гневе (для карточной игры World of Warсraft). Схватка со смертью (для книги Dungeons & Dragons Dungeon Master’s Guide).

«Все мы любим героев»
Беседа с Дэном Скоттом
С художником разговаривает Дмитрий Злотницкий

За последние годы «Мир фантастики» успел побеседовать с целой плеядой заслуженных за-

рубежных художников-фантастов. Но, как и любое другое искусство, фантастическая живопись 

не стоит на месте, и даже самых маститых мастеров постоянно теснят с занятого ими пьедестала 

молодые и дерзкие таланты. Сегодня мы поговорим с одним из них — молодым американским 

художником Дэном Скоттом, который, однако, уже успел добиться впечатляющих успехов.
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миры привлекают необычностью: так 

скучно постоянно изображать лишь то, 

что видишь вокруг себя. Сомневаюсь, 

что получал бы столько удовольствия 

от работы, занимаясь реалистической 

живописью или корпя в каком-нибудь 

рекламном агентстве над плакатами и 

листовками.

Какие эмоции вы испытали, когда 

вам представился шанс проиллюстри-

ровать Четвёртую редакцию D&D?

Ролевая игра Dungeons & Dragons 

была для меня одним из основных ис-

точников вдохновения. Конечно, очень 

приятно приложить руку к перезапуску 

известной и легендарной игры. Для 

меня стало честью нарисовать иллю-

страцию для обложки Players Handbook 

2 Четвёртой редакции.

Иллюстрирование карточных игр 

имеет какие-то особенности?

Конечно. Небольшой размер карт 

требует компактной и чёткой иллю-

страции, которая будет хорошо раз-

личима даже с большого расстояния. 

Правильный подбор цветовой гаммы и 

контрастность здесь важнее, чем какие-

либо мелкие детали. Стоит также пом-

нить о большой роли концепт-артов. 

Они создаются очень быстро, и глав-

ную роль играет интересная идея, а не 

тщательная проработка рисунка. А вот 

на обложке игры нужно уделять вни-

мание даже незначительным деталям: 

эти иллюстрации должны быть просто 

безупречны.

Не могли бы вы подробнее расска-

зать нам, как происходит работа над 

иллюстрациями для карточных игр?

Я получаю от арт-директора задание 

с кратким описанием картинки. Порой 

он ограничивается лишь самыми общи-

ми пожеланиями и парой-тройкой со-

ветов насчёт того, в каком ключе стоит 

работать, и я могу наслаждаться изряд-

ной свободой творчества. Но бывает, 

что приходят очень чёткие инструкции, в 

которых расписано всё вплоть до позы 

персонажа. Как бы то ни было, обычно 

я ограничиваюсь одним наброском: за-

частую у меня гораздо больше идей, но 

использовать я предпочитаю лишь ту, 

которую считаю лучшей. Странно, но 

если предлагаешь арт-директору на вы-

бор несколько вариантов набросков, то 

обычно он выбирает худший из них.

Насколько хорошо вы знакомы с 

карточными играми, которые вам до-

водилось иллюстрировать?

Прежде я очень часто играл в Magic 

The Gathering. Собственно, это увлече-

ние стало для меня дополнительным 

стимулом, когда я начинал карьеру ху-

дожника. К сожалению, эта же карье-

ра сейчас становится помехой, когда у 

меня возникает желание во что-нибудь 

поиграть. Да и два маленьких ребёнка 

оставляют совсем мало времени для 

собственного досуга.

В 21 веке игра претерпела замет-

ные изменения — это касается как её 

внешнего вида, так и механики. Как 

вы считаете, эти перемены пошли на 

пользу Dungeons & Dragons?

К сожалению, работа почти не остав-

ляет мне времени для игр, последний 

раз я участвовал в игровой сессии не-

сколько лет назад и могу судить лишь 

об изменениях, коснувшихся оформле-

ния Dungeons & Dragons. Безусловно, в 

этом отношении был сделан огромный 

шаг вперёд.

Какому из игровых классов 

Dungeons & Dragons вы отдаёте пред-

почтение?

Мне симпатичнее персонажи клас-

сов, предпочитающих держаться на 

расстоянии от монстров: плуты, умею-

щие скрываться от врагов в тенях, или 

следопыты, расстреливающие против-

ников из лука с безопасной дистанции. 

Конечно, я бы мог выбрать и волшебни-

ка, но, думаю, возня с книгами меня бы 

утомила.

Именно настольные игры заложи-

ли основы успешной карьеры нашего 

собеседника. Но, как и любой настоя-

щий творец, Дэн Скотт предпочитает 

не застывать в рамках одной, пусть 

даже столь любимой индустрии, и с 

готовностью открывает для себя но-

вые сферы деятельности.

Дэн Скотт вырос и живёт в США. 

Карьеру художника-фрилансера на-

чал в 1996 году. Первой его рабо-

той стало оформление малоизвест-

ной коллекционной карточной игры 

Chron X. Карьера Дэна стремитель-

но пошла в гору в начале 21 века, 

когда ему предложили стать одним 

из иллюстраторов карточной игры 

Warhammer 40000. Вскоре им заин-

тересовались в Wizards of the Coast, 

и Скотт присоединился к элитному 

клубу художников, которым дове-

лось оформлять карты легендарной 

карточной игры Magic The Gathering. 

После этого заказы посыпались 

как из рога изобилия. В последние 

годы Дэн оформлял комиксы о Бэт-

мене, Супермене и далёкой галак-

тике, книги по Dungeons & Dragons, 

карточную игру World of Warсraft и 

многое другое. Официальный сайт 

художника располагается по адресу 

danscottart.com.

ДОСЬЕ: ДЭН СКОТТ

Тёмные эльфы не любят незваных гостей (для книги Dungeons & Dragons Players 

Handbook). О чём грезят драконы (для карточной игры Magic The Gathering).
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«Комиксы переносят в 
удивительные вселенные»
Расскажите о своём опыте работы в 

индустрии комиксов.

По большей части я просто рисовал ил-

люстрации для обложек комиксов. Поэтому 

мне не приходилось общаться со сценари-

стами и художниками, занимающимися вну-

тренним оформлением комиксов, — всю ко-

ординацию работы осуществлял редактор. 

Он присылал мне описание сцены, которую 

издательство хотело видеть на обложке. За-

тем я рисовал набросок — или несколько, 

если того требовал заказчик. Эскиз про-

ходил утверждение, после чего мне оста-

валось только доработать и раскрасить 

его. Не так уж и сильно это отличается от 

прочих проектов, в которых я участвовал.

Многие считают комиксы развлече-

нием исключительно для детей и ин-

фантильных взрослых. Как вы думае-

те, это оправданное мнение?

Определённые основания для такой 

точки зрения, безусловно, имеются: ко-

миксы действительно чаще всего ориен-

тированы на молодёжную аудиторию, а 

сюжеты в них значительно слабее, чем 

в серьёзных романах. Однако не будем 

забывать, что множество умных и обра-

зованных людей с наслаждением читают 

и комиксы. Порой в них можно найти и по-

трясающие истории, и великолепные ил-

люстрации, — те, кто с порога отвергает 

комиксы из-за какого-то нелепого преду-

беждения, многого себя лишают.

Сегодня комиксы пользуются 

огромной популярностью по всему 

земному шару. В чём, на ваш взгляд, 

главный залог их успеха?

Все мы любим героев, которые сража-

ются против безжалостных злодеев. И, 

конечно, большинство из нас хотя бы раз 

в жизни пытались представить, каково 

это — уметь летать, обладать сверхчело-

веческой силой или читать чужие мысли. 

Комиксы переносят читателей в удиви-

тельные вселенные, где возможны самые 

невероятные фантазии.

Не будем забывать, что в мире ко-

миксов есть место далеко не только 

стереотипным историям о выряженных 

в цветные трико супергероях, спасаю-

щих мир от разнообразных напастей. Не 

случайно все популярные вселенные, 

над играми по мотивам которых рабо-

тал Дэн — от Dungeons & Dragons и до 

World of Warсraft — уже давно обзаве-

лись собственными сериями комиксов.

«Старательно избегаю 
соблазна»
В последнее время вы создали мно-

го иллюстраций по вселенным Warcraft 

и Warhammer. Как вы считаете, на-

сколько важна роль «фирменного» ан-

туража в популярности этих игр?

Мне кажется, внешний вид сыграл 

огромную роль в успехе этих вселенных и 

они никогда не добились бы всемирной из-

вестности, если бы не мастерство художни-

ков и дизайнеров. В то же время сами по 

себе оригинальные иллюстрации не могут 

служить залогом популярности: необходима 

сильная игровая механика. Я не раз видел, 

как просто потрясающие с точки зрения 

оформления проекты проваливались, пото-

му что в них было скучно играть. Нельзя не 

Один за всех — и все на одного! (для книги Dungeons & Dragons Players Handbook). Командовать парадом будет эльф (для карточной игры World of Warсraft).

Пронзительный взор богочеловека (для карточной игры 

Warhammer 40000). Бэтмен следит за тобой (по заказу DC Comics).
Бокс — спорт богов (для карточной игры Magic The 

Gathering).
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отметить и работу сценаристов, создающих 

интересные истории, которые наполняют 

воображение художника новыми образами 

и идеями. Чтобы получилась великолепная 

игра, все три вышеперечисленных элемента 

должны сложиться воедино.

Мир Warсraft знаменит гипертро-

фированными пропорциями: здесь у 

эльфов — длиннющие уши, у гобли-

нов — неимоверно длинные носы, а у 

людей — огромные кулаки. Не услож-

няет ли такой стиль вашу работу?

Наоборот, я просто обожаю работать в 

этой манере! Отличия выдуманных миров 

от реальности как раз и делают творче-

ство художника-фантаста столь интерес-

ным. Вот он — настоящий вызов: ты дол-

жен что-то совершенно невероятное изо-

бразить так, чтобы казалось, будто оно 

может существовать в реальном мире.

Можно ли вас отнести к огромной 

армии поклонников World of Warсraft?

Я старательно избегаю этого соблаз-

на. Всё, что я слышал об игре, звучит на-

столько привлекательно! Боюсь, если я 

начну, то уже не смогу оторваться и стану 

срывать все сроки своим заказчикам.

Дэн — молодой художник, но ма-

стерства ему не занимать. Многие 

творцы «зажимают» свои секреты, од-

нако к нашему сегодняшнему собесед-

нику это не относится.

«Со злодеями работать 
интереснее»
Как вам удается вдохнуть столько 

действия в иллюстрации, которые по 

своей природе статичны?

Есть несколько способов, позволяющих 

достигнуть такого результата. К примеру, 

порой достаточно слегка изменить наклон 

головы, поворот корпуса или положения 

плеч персонажа — даже небольшая асим-

метрия наполняет позу человека неулови-

мой энергетикой. Зачастую чрезмерное 

внимание к деталям перегружает картину 

и убивает всю динамичность, так что важ-

но уметь замечать, когда ради драйва сто-

ит пожертвовать какими-то мелочами.

Вы регулярно приходится рисовать 

классических героев вроде Люка Скай-

уокера или Супермена. Что главное 

при работе со столь популярными и 

узнаваемыми персонажами?

Почти всегда подобные персонажи об-

ладают рядом особенностей, благодаря ко-

торым зритель моментально узнаёт героя. 

Необходимо, с одной стороны, сохранить 

свой индивидуальный стиль, а с другой — 

не сломать уже сложившийся образ героя. 

Разумеется, все подобные иллюстрации 

проходят утверждение у хозяев лицензии, 

и именно от них зависит, насколько сво-

бодно может чувствовать себя художник.

Что вам интереснее — создавать сво-

их персонажей или изображать тех ге-

роев, чьи образы уже давно сложились?

Сложно выбрать что-то одно. Чтобы со-

хранять свежесть восприятия, лучше всего 

чередовать проекты. Когда долгое время 

рисуешь только в одном ключе, из картин 

исчезает жизнь, так что, если мне при-

ходится подряд заниматься несколькими 

персонажами, я стараюсь затем на неко-

торое время переключиться, скажем, на 

изображение чудовищ. Так же и с героями: 

всегда здорово придумывать собственных 

персонажей, но когда занимаешься только 

этим, рано или поздно начнёшь повторять-

ся. В такие моменты лучше всего на время 

остановиться и уделить внимание героям, 

дизайн которых придуман другими людьми.

Каких персонажей вам больше нра-

вится рисовать — положительных или 

отрицательных?

Пожалуй, всё-таки со злодеями рабо-

тать интереснее. Есть что-то особенное 

в персонажах, которые обладают силой 

и не боятся использовать её. Рисуя пер-

сонажа, я всегда стараюсь «залезть к 

нему в голову», понять, какие чувства 

он испытывает в этот момент. Мне го-

ворили, что зачастую у меня на лице 

во время работы появляется то же вы-

ражение, которое я стараюсь придать 

персонажу.

И в заключение — пару слов для чи-

тателей «МФ», пожалуйста!

Я счастлив, что игры, в создании ко-

торых я принимаю участие, пользуются 

популярностью и в России. И ещё я рад, 

что у фантастики так много поклонников 

в самых разных странах мира.

● ● ●

Благодарим за содержательную 

беседу! Думается, лет через пять 

при такой работоспособности ма-

стера нам будет о чём поговорить в 

новом интервью.
Гномик в тумане (для карточной игры World of Warсraft).

Уши и кинжалы одинаково остры (для карточной игры World of Warсraft).
Неправильный у Люка подход к девушкам (для комикса 

Star Wars: Rebellion).
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Вышедший на экраны «Гарри Поттер 

и Принц-полукровка» — фильм о торже-

стве сил зла. И обвинения в пропаганде 

сатанизма среди детей тут совершенно 

ни при чём. Просто зло для разнообразия 

должно хотя бы иногда брать верх. Есте-

ственно, «Мир фантастики» не может 

оставить этот аспект «поттерианы» без 

внимания.

Искусство смерти
Творчество Ролинг — не просто «го-

родское фэнтези». Это история, где магия 

служит лишь внешним атрибутом, при-

чудливость которого сделала «поттериа-

ну» столь популярной. А подводная часть 

айсберга — это старая как мир история 

о борьбе добра и зла, в которой послед-

нее одерживает одну победу за другой, но 

храбрость главных героев и сила челове-

ческой любви в последний момент лома-

ют хребет Тьме.

Неудивительно, что при таких раскла-

дах Ролинг описывает зло гораздо подроб-

нее добра, Хогвартса и прочего квиддича. 

Это центральная тема «поттерианы», её 

сюжетный стержень и важнейший источ-

ник колдовского антуража. Зло в трак-

товке Ролинг — не отсутствие добра и не 

какое-то философское стремление к не-

бытию, а намеренное причинение одними 

персонажами вреда, страданий другим. 

Причём писательница умудряется смяг-

чать пилюлю и подавать самые жёсткие 

темы (смерть родителей и друзей) слегка 

отстранённо — так сказать, «адаптирует» 

их для молодой читательской аудитории.

Но внимание Ролинг к злу всё равно 

столь велико, что любая, даже «добрая» 

магия «поттерианы» действует на мно-

гих критиков как красная тряпка на быка. 

Особо религиозные люди без колебаний 

перекидывают логический мост от уроков 

трансфигурации и зельеварения прями-

ком к реальному (в рамках современных 

оккультных представлений) ведьмовству 

и чёрной магии. Подобный фанатизм не 

только наивен, но и фактически ошибо-

чен. Чёрная магия (тёмные искусства) — 

не адское зло, а особые заклинания и от-

дельная учебная дисциплина.

В мире, придуманном Ролинг, нет аб-

солютного зла. Она избегает каких-либо 

упоминаний о боге и дьяволе, ограни-

чиваясь рассуждениями о душе. Можно 

сказать, что писательница пишет сказки с 

позиций атеизма: волшебство лишь одно 

из явлений природы (её законов), а гра-

ницы света и тьмы нечёткие — всё зави-

сит от нравственного выбора человека в 

той или иной конкретной ситуации. Роль 

Гарри защищает Дамблдора от инферналов — оживших трупов, боящихся лишь света и огня.

Цветы зла
Силы тьмы в «поттериане»

Многие фанаты «поттерианы» отдадут любые деньги за возможность пожить в этом вол-
шебном мире. А за билет на Хогвартс-Экспресс смело продадут душу. Сделка честная — 
ведь всё равно там, в мире Ролинг, душу из вас вытрясут через две-три главы. В классе 
злобно зыркает Северус Снегг, в подвалах рыскает василиск, в небе полыхает призрачный 
череп со змеёй, вокруг летают дементоры, а чей-то голос у вас за спиной вдруг вкрадчиво 
говорит «Авада...»

Михаил Попов

Зло не способно распространяться 

без последователей.

Спок («Звёздный путь: 

Оригинальный сериал», эпизод 59)
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«зла» в самом общем его представлении 

исполняют тёмные искусства.

Зло «поттерианы» — не тёмная сторо-

на Силы или некие потусторонние энер-

гии, а прежде всего небольшая группа 

заклинаний, причиняющих определённый 

вред. Понятие «вреда» порой бывает 

весьма расплывчато. К примеру, заклина-

ния, заставляющие человека совершать 

действия помимо его воли, считаются 

тёмными. А парализация — нет. Приме-

няться они могут, естественно, только со 

злыми намерениями, поэтому маги, ис-

пользующие такие заклинания, «автома-

тически» причисляются к злым.

Магия в мире Гарри Поттера связана 

не только с концентрацией волшебника, 

но и чувствами, которые он испытывает 

в момент сотворения заклятья. Некото-

рые «светлые» заклинания — например, 

Патронус — удаются лишь тогда, когда 

волшебник ощущает сильные позитив-

ные эмоции. Тёмные искусства требуют 

крайней и, что наиболее важно, искренней 

злобы. У садиста будет отлично выходить 

заклинание Круциатус. Напротив, когда 

Гарри Поттер попытался применить это за-

клятье против Белластрисы Лейстрейндж, 

желаемый эффект достигнут не был, так 

как, по утверждению самой Беллатрисы, 

праведного гнева недостаточно — нужно 

желать причинить страдание и испытывать 

наслаждение при виде мучений жертвы.

Тёмная магия запрещена, однако неко-

торые особо страшные заклятья считают-

ся Непростительными. Сколько их, точно 

никто не знает. Известно лишь, что пер-

вое Непростительное заклинание было 

классифицировано таковым в 1717 году. 

Даже однократного применения такого 

волшебства достаточно, чтобы получить 

пожизненный срок в Азкабане. Исключе-

ния может делать только Министерство 

магии: например, непростительные за-

клятья были разрешены мракоборцам во 

время первой войны с Волан-де-Мортом.

В книгах Ролинг упоминаются три Не-

простительных заклятья. Авада Кедав-

ра — зелёный луч смерти. Моментальное 

и безболезненное лишение жизни. Защит-

ных заклинаний не существует, но иногда 

может быть отражено — например, древ-

нейшим заклятьем Жертвы, принесённой 

матерью Гарри Поттера. Круциатус — за-

клинание боли и ужасных мучений, дей-

ствующее направленно (на кого показыва-

ет волшебная палочка). Если заклинатель 

не наслаждается болью жертвы, та испы-

тывает лишь кратковременные неприятные 

ощущения, после чего заклятье улетучива-

ется. Империус — абсолютное подчинение 

себе. В отличие от других Непростительных 

заклятий, этому можно сопротивляться. 

Правда, необходимы титанические усилия 

воли и определённая тренировка.

Есть также заклинания, которые не 

причислены к Непростительным, но их 

применение, мягко говоря, не одобряет-

ся. К примеру, Северус Снегг изобрёл 

заклинание сектумсепра, причиняющее 

глубокие смертельные раны (из-за него 

Джордж Уизли лишился уха). Наконец, са-

мым омерзительным считается заклина-

ние крестража, разрывающее душу вол-

шебника и дарующее бессмертие. Чтобы 

создать сосуд для частички своей души, 

необходимо совершить самое страшное 

злодеяние — умышленное убийство. Дру-

гие подробности магического обряда не-

известны. Маги приложили все усилия, 

чтобы уничтожить все упоминания о нём.

Избыток тёмной магии и обилие нега-

тивных эмоций способны изменить душу и 

тело волшебника. Симпатичные злодеи в 

«поттериане» встречаются крайне редко, а 

главный супостат превратился в чудовище, 

которому позавидовал бы любой мутант из 

комиксов. О нём мы сейчас и поговорим.

Азкабан, один из самых тёмных уголков в «поттериа-

не». После 1998 года дементоры к охране больше не 

привлекаются.

Волан-де-Морт убивает Лили Поттер. Очень большая 

ошибка.

Помимо «Кедавры», есть ещё одно страшное оружие — 

заклинание Долохова, повреждающее внутренние орга-

ны. Выглядит как пурпурная вспышка.

Поцелуй дементора, высасывающий душу.

Дементоры сами по себе не злы. Им просто нужна ваша 

душа, и они всегда стоят на стороне того, кто даёт им 

возможность питаться ею.

Северус Снегг 

был единственным 

«злодеем», способ-

ным призывать па-

тронуса — серебри-

стую лань. Пожира-

тели смерти крайне 

редко испытывают 

тёплые чувства и 

вдобавок не имеют 

никаких причин вы-

зывать патронуса, 

так как это закли-

нание используется 

против Тьмы и им 

без надобности.
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Самый неоднозначный и инте-

ресный персонаж «поттерианы».
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Морт, ученик Смерти
Так как мировое зло в «поттериане» 

не персонализировано, роль врага рода 

человеческого досталась простому смерт-

ному, возжелавшему стать бессмертным. 

Том Марволо Реддл родился в канун ново-

го 1926 года в лондонском приюте. Мать, 

чистокровная волшебница Меропа Мракс, 

умерла сразу вскоре родов, а отец (бо-

гатый маггл) бросил семью незадолго до 

рождения сына — из-за того, что Меропа 

перестала давать ему приворотное зелье, 

думая, что Реддл-старший её любит.

Младенчество, проведённое в приюте, 

было для Тома вовсе не таким безрадост-

ным, как можно предположить. Он умел 

колдовать с рождения, не осознавая маги-

ческой природы своего дара: перемещал 

объекты силой мысли, подчинял животных 

своей воле и пользовался всем этим, что-

бы устраивать гадости однокашникам.

Уже тогда начала проявляться склон-

ность Тома к клептомании: мальчик кол-

лекционировал «трофеи» в память о со-

вершённых им подлостях. Позднее это 

вылилось в создание крестражей из пред-

метов, принадлежащих великим магам.

 Когда Дамблдор пригласил одиннадца-

тилетнего Тома в Хогвартс, парень был без 

ума от радости, ведь его сокровенная мечта 

оказалась явью — он был особенным, луч-

ше других! В школе это лишь усилилось: 

Тому не нравилось обычное человеческое 

имя, доставшееся от нерадивого отца-

маггла, и он придумал анаграмму «Лорд 

Волан-де Морт» (Tom Marvolo Riddle — I am 

Lord Voldemort). В учёбе Том был лучшим 

студентом и втёрся в доверие ко всем учи-

телям, кроме Дамблдора, подозревавшего, 

что этот парень пойдёт далеко, но не туда.

Реддл панически боялся смерти, счи-

тая, что настоящий волшебник не имеет 

права умирать. Желая достичь бессмер-

тия, Том начал изучать вопрос создания 

крестражей. Первым вместилищем ча-

стички души стал его собственный днев-

ник. Также Том основательно покопался 

в своей родословной, ведущей к Салаза-

ру Слизерину, нашёл в подвалах Тайную 

комнату, выпустил василиска и превратил 

его в оружие против «недостойных учить-

ся магии» (детей магглов). После череды 

убийств студентов в 1943 году Реддл под-

ставил Хагрида, обвинив во всех бедах его 

питомца — крайне опасного акромантула. 

Также он выследил и убил отца со всей его 

семьёй, подставив при этом родного дядю.

По окончании Хогвартса Волан-де-Морт 

(всё больше людей знали его именно под 

этим именем) много путешествовал, про-

должая подыскивать крестражи. С каждым 

новым крестражем он терял часть души, а 

его внешность необратимо менялась. Не-

сколько раз Волан-де-Морт безуспешно 

пытался стать преподавателем защиты от 

тёмных сил, в итоге прокляв эту должность 

(теперь учитель менялся каждый год).

Вскоре Волан-де-Морт стал сильнейшим 

в мире магом — вероятно, даже более силь-

ным, чем Дамблдор с древней бузинной 

палочкой в руках. Во многих случаях он не 

нуждался в волшебной палочке — напри-

мер, летал без неё вопреки всем законам 

магии — был превосходным дуэлянтом, 

лучшим среди всех легилиментов (чтецов 

мыслей) и знал магию, как никто другой.

Правда, здесь крылась и его слабость. 

Дамблдор говорил, что Волан-де-Морт 

не интересуется тем, чего не понимает. 

Волан-де-Морт был плохо осведомлён о 

древней магии — такой как, например, 

жертва матери Гарри, — что и послужило 

причиной всех поражений Тёмного лорда.

Это был злобный психопат, не понимаю-

щий слов «любовь» (Ролинг пояснила, что 

одной из причин тому стало зачатие Реддла 

под воздействием приворотного зелья, да-

ющего лишь фальшивую любовь) и «друж-

ба». Он одержим желанием стать всемогу-

щественным и бессмертным, считая всех 

остальных либо препятствиями к этой цели, 

либо инструментами её достижения.

В 1970-х Волан-де-Морт начал со-

бирать собственную армию для захвата 

мирового господства. Наиболее прибли-

жённых к Волан-де-Морту магов стали 

называть «пожиратели смерти».

Приятного аппетита
Ещё в школе Том Реддл стал сколачи-

вать вокруг себя кружок обожателей — в 

основном из числа учеников факультета 

Слизерин. Том был сильным, харизматич-

ным лидером, отлично владел магией и 

говорил о магглах вещи, которые многие 

из студентов давно хотели услышать. Хотя 

на самом деле Волан-де-Морт не придумал 

ничего нового. Его расистская идеология 

была позаимствована у Салазара Слизери-

на — единственного кумира Тёмного лорда.

Выросшая из этих рассуждений идео-

логия пожирателей смерти выглядит до-

вольно странной. Строго говоря, абсолют-

но чистокровных магов в «поттериане» нет 

и быть не может. Количество волшебников 

в мире сравнительно невелико, поэтому 

«пуристы» вынуждены заключать браки 

друг с другом. Большинство чистокровных 

семей связаны тем или иным родством.

Чистота крови — один из главнейших 

мотиваторов сил зла в «поттериане». Лю-

бые претензии на исключительность сами 

по себе есть первый шаг в сторону от 

света. А если копнуть фамильное древо 

«чистых» волшебников поглубже, то об-

наружатся ещё более интересные факты. 

Те, кто гордится чистотой своей крови, 

попросту вычёркивали предков-магглов 

и сквиббов (детей магов, родившихся без 

способностей к колдовству) из родослов-

ных. Многие из них заключали браки с 

родственниками и подверглись генетиче-

скому вырождению — от уродств и пси-

хической нестабильности до ослабления 

магических способностей.

 Милый мальчик и чуть менее милый юноша Том Реддл.

Волан-де-Морт, обезображенный тёмными искусствами.

В «поттериане» не так много существ, 

о которых можно сказать, что они злые. 

Волан-де-Морт смог привлечь на свою 

сторону великанов и оборотней лишь бла-

годаря тому, что Министерство магии тре-

тировало их. К отъявленным злодеям мож-

но отнести лишь тех, чьи жизненные цели 

совпадают с устремлениями Волан-де-

Морта: вампиров, 

баньши, акроман-

тул, василисков 

(созданных с помо-

щью тёмной магии) 

и змею Нагайну.

Римус Люпин, оборотень.
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По словам Ролинг, древние «чистые» 

роды постепенно угасают. Половина ны-

нешних учеников Хогвартса родились от 

смешанных браков, а четверть — чисто-

кровные магглы, наделённые магическими 

способностями. Ситуация типична для за-

ката аристократизма (18—19 века), из чего 

можно сделать вывод, что в дальнейших 

книгах «поттерианы», если Ролинг когда-

нибудь их напишет, магический расизм пе-

рестанет быть основным мотиватором зла.

Многие пожиратели смерти стали тако-

выми исключительно из-за страха перед 

Волан-де-Мортом. После первой гибели 

Тёмного лорда они быстро переметнулись 

на сторону света, утверждая, что действо-

вали под контролирующим заклятьем им-

периус, а когда тот вернулся, испугались 

даже больше, чем честные волшебники.

Волан-де-Морт обращается с ними как 

со слугами: помогает (например, возвра-

щает им утерянные конечности) крайне 

редко, зато без колебаний жертвует свои-

ми ближайшими соратниками — такими 

как Северус Снегг. В первоначальном 

виде он организовал заурядную магиче-

скую «Аль-Кайеду»: пожиратели смерти 

нападали на волшебников, ведьм и маг-

глов исключительно ради того, чтобы 

посеять страх. Силовых конфронтаций и 

битв «до последнего» они избегали.

Во второй войне пожиратели смерти 

действовали более методично: захватили 

Министерство магии, взяли под контроль 

Хогвартс, превратили Азкабан в тюрьму 

для «нечистых» и, по сути, стали управ-

лять магической Великобританией. На 

любое упоминание имени Волан-де-Морта 

было наложено заклинание табу, отслежи-

вавшее всякого, кто назовёт Тёмного лор-

да вслух. А так как делать это решались 

лишь члены Ордена Феникса, пожиратели 

смерти могли легко их отлавливать.

● ● ●

С точки зрения мифологии «поттериа-

на» — винегрет из мифов с обильными сю-

жетными заимствованиями из человече-

ской истории и известных образцов фэн-

тези. Например, большинство событий, 

определяющих сюжет «поттерианы», про-

изошли во Вторую мировую войну. Воз-

можно, это не случайно, ведь Волан-де-

Морт, как Гитлер, стремился к мировому 

господству и был одержим идеей «чисто-

ты расы», хотя по иронии судьбы Тёмный 

лорд был полукровкой. В Волан-де-Морте 

есть что-то и от Саурона из «Властелина 

Колец», который тоже был развоплощён и 

стремился вернуться в мир живых.

Соответственно, зло у Ролинг получи-

лось фрагментарным, неоригинальным. 

Отсутствие непобедимой инфернальной 

угрозы и тривиальность намерений глав-

ных злодеев лишает нас возможности 

удивляться и рассуждать на тему «а что 

будет, если зло победит?». Волан-де-

Морт и пожиратели смерти — обычные 

мерзавцы, только с магией. Такая «мел-

кая бытовая тьма» рано или поздно полу-

чает по заслугам. А если вы не верите в 

торжество добра над злом — проверьте, 

сколько страниц выдаёт «Яндекс» по за-

просам на то и другое понятие.

●  Единственное место, где пре-

подают не защиту от тёмных сил, а 

сами тёмные искусства — академия 

Дурмштранг. Хотя им учили и в Хог-

вартсе, когда он был под контролем 

пожирателей смерти.

●  Смерть в «поттериане» не име-

ет прямого отношения к злу. Но она 

дала три Дара, которые принесли в 

наш мир немало бед.

●  В фильме у Волан-де-Морта 

голубые глаза, хотя в книге — крас-

ные. Режиссёр счёл, что так будет 

эмоциональнее.

●  Простейший подсчёт показы-

вает, что перед последней битвой 

Волан-де-Морту стукнул 71 год. А 

Гарри было 17 (71 наоборот).

●  Ролинг сначала хотела назвать 

пожирателей смерти «Вальпургие-

выми рыцарями».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Монтгомери Бёрнс в роли Волан-де-Морта 

(«Симпсоны»).

Волан-де-Морт со своей армией.

Для операций по устрашению пожиратели смерти одевались на манер ку-клус-клана. Но в серьёзный бой шли без 

маскарадных костюмов.

Фирменный знак самых высокопостав-

ленных пожирателей смерти — Чёрная 

метка, рисунок в виде черепа со змеёй, 

нанесённый лично Волан-де-Мортом на 

внутреннюю часть предплечья своего при-

спешника. Это не только символ статуса 

мага, но и средство связи: стоит Тёмному 

лорду коснуться «татуировки», как осталь-

ные чувствуют в этом же месте жжение, 

служащее сигналом общего сбора. Закли-

нание морсмодре вызывает аналогичную 

метку (бледный светящийся рисунок) в воз-

духе. Это своеобразная «подпись» пожира-

телей смерти, оставляемая после соверше-

ния убийств или просто для устрашения.
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Всё началось на рубеже 1920—30 годов. 

Это было героическое время. Фраза ис-

тасканная, но от того не менее правдивая. 

На кого было равняться молодёжи того 

времени? С кем жёны могли сравнивать 

мужей, попрекая их за недостатки? Мега-

гении эпохи Верна и Уэллса, способные с 

помощью перочинного ножика и стекла от 

часов построить на необитаемом острове 

железную дорогу, были уже не в почёте. 

Киношные борцы с вампирами и мумиями, 

испуганно выпучивавшие накрашенные 

глаза, а также любопытные бедолаги Лав-

крафта, следовавшие прямым курсом из 

дурдома в могилу, могли вызывать симпа-

тии лишь к противостоявшим им монстрам.

В 1928 году журналист Филип Нолан за-

думал написать книгу о герое нового типа. 

За основу был взят Джон Картер — персо-

наж романов Эдгара Райса Берроуза. Пря-

чась в пещере от апачей, тот внезапно впал 

в состояние, близкое к смерти. Душа Кар-

тера покинула его тело и воплотилась точ-

но в таком же теле, но уже на Марсе. Низ-

кая гравитация планеты сделала астраль-

ного переселенца необычайно сильным. По 

сравнению с аборигенами, конечно.

В новелле «Армагеддон 2419 года н. э.» 

Нолан пошёл по тому же пути. Энтони 

Роджерс, ветеран Первой мировой во-

йны, а ныне — инженер Американской 

Корпорации Радиоактивного Газа, по-

падает под обвал в пещере. Благодаря 

длительному контакту с радиоактивными 

газами на работе Энтони не умирает, а 

впадает в загадочную спячку и просыпа-

ется лишь в 2419 году. Сегодня это ка-

жется наивным клише, однако на самом 

Попробуйте вспомнить всех супергероев, которых знаете. Так... Дальше... Ещё... Он самый... Что, неу-

жели всё? У героя нашего времени нет лица, а имя ему — легион анатомически безупречных граждан в 

обтягивающих трико, ярких плащах из реквизита бразильского карнавала и масках, способных произ-

вести фурор на карнавале венецианском. Но с чего всё начиналось? С персонажей Жюля Верна? Или с 

Холмса и Ватсона? Нет. Первым был Супермен. Но мало кто знает, что его идейными «прародителями» 

были несколько героев, к которым приставка «супер» применима лишь с точки зрения фанатов. Боль-

шинство которых уже коротает свой век в домах престарелых.

Михаил Попов

Бак Роджерс и Флэш Гордон мало известны в нашей стране. А ведь именно они 

создали рынок героических персонажей, яростно соперничали на нём, популяризовали 

тему освоения других планет, сделали космос стандартной ареной для приключений в 

стиле «герой спасает мир от злодея»... Давайте же познакомимся с этими первопро-

ходцами космической фантастики поближе!

Первое издание «Армагеддона 2419». Вместо героическо-

го имени Бак герой нежно именовался Энтони.

Радиосериал о Роджерсе (1932—1947). Звуковые эф-

фекты делались «на коленке»: например, шум ракет был 

работой кондиционера, а за луч дезинтегратора звенела 

бритва «Шик».
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деле радиоактивное чудо Роджерса — не 

просто подражание истории коннекти-

кутского янки Марка Твена, а вероятно, 

первый случай появления пускай даже и 

не супер, но всё равно героя при прямом 

участии радиации.

Уснув в пещере, Энтони проснулся 

уже в лесу. Вскоре он узнаёт, что его 

родную Америку захватили ханы — вы-

сокоразвитые азиатские орды, загнав-

шие честных американцев в леса и пери-

одически утюжившие их дезинтеграци-

онными лучами с гигантских летающих 

кораблей, — так, для профилактики, 

чтобы не расслаблялись. Но американ-

цы и не думали расслабляться, тайно куя 

в полукустарных лабораториях супер-

материалы: инертон (уменьшавший вес 

обычных веществ, благодаря чему люди 

могли делать огромные прыжки) и сверх-

прочный ультрон.

При всём своём героизме и способ-

ности мастерить чудо-гаджеты буквально 

на коленке, американский народ замет-

но одичал: жил разрозненными лесными 

кланами и совершенно не умел воевать. 

Энтони Роджерс появился как нельзя 

кстати. Боевое прошлое позволило ему 

в первый же день сбить ханский корабль, 

а потом отбить контратаку разозлённых 

азиатов и разгромить соседний клан 

американцев-предателей. Иначе говоря, 

опыт газовых и штыковых атак, рытья 

окопов вдоль всего фронта, а также на-

выки воздушных поединков на фанерных 

«этажерках» отлично сработал против бо-

евых технологий 25 века. Ну чем не повод 

присвоить герою титул «супер»?

Команда радиосериала в образах своих героев.

Мачо с ведром на голове в центре фото — 

Кейн, криминальный гений 25 века, умудрив-

шийся подчинить себе всю Землю и заслу-

живший кличку  Убийца. В комиксах имел 

имя Оба и брата-близнеца Нову. Выбор 

гангстера на роль злодея планетного мас-

штаба сегодня кажется странным, но в ли-

хие 1930-е годы бандиты были самыми по-

пулярными антагонистами — примерно как 

наши «братки» в 1990-е. Для повстанцев, 

руководимых доктором Хьюром, Кейн был 

страшен по трём причинам: у него имелся 

лучевой пистолет «Малыш», шлем амнезии 

(с помощью которого мерзавец превращал 

людей в зомби и отправлял их в трудовые 

лагеря), а ещё он мастерски ругался на сво-

их глупых приспешников, используя лекси-

кон детсадовского хулигана.

В августе 1928 года творение Нолана опу-

бликовал журнал Amazing Stories. Чита-

телям история понравилась, и уже в 1929 

году на страницах журнала вышло про-

должение, в котором ханов для наглядно-

сти переименовали в монголов.

Этой, как теперь принято говорить, 

«франшизой» заинтересовался газет-

ный магнат Джон Флинт Дилл. Он угово-

рил Нолана сменить творческую стезю 

и стать автором комиксов. А заодно и 

переименовать Энтони в Бака (если ве-

рить легенде, так звали собаку бизнес-

мена). По другой версии героя нарекли 

в честь Бака Джонса — пилота, каскадё-

ра и популярного актёра того времени, 

прославившегося ролью шерифа Бака 

Робертса.

7 января 1929 года дебютировал га-

зетный комикс «Бак Роджерс в 25 веке». 

Это был первый научно-фантастический 

комикс вообще и один из первых комик-

сов, в котором текст был оформлен «пу-

зырями». По забавному совпадению в 

этот же год дебютировал первый комикс 

о Тарзане.

Для популяризации молодой серии на-

чали печатать книжки «карманного» фор-

мата, а также детские книги с фигурной 

вырубкой и движущимися элементами. В 

1930 году к ежедневным чёрно-белым га-

зетным комиксам добавился воскресный 

спецвыпуск (в цвете). Самое интересное 

в том, что их сюжеты не были синхро-

низированы — приключения Роджерса 

в воскресных газетах не имели ничего 

общего с ежедневными. Постепенно до-

бавлялись новые герои, ставшие канони-

ческими: доктор Хьюр с его фирменным 

смехом, злобный генерал Кейн, принцес-

Иллюстрация приключений Роджерса, март 1929 года.

Оружие Бака: XZ-38, первый лучевой пистолет 

в кино (1939).
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Это интересно!
У Филипа Нолана было 10 детей. И 
ни одного из них писатель не назвал 
Баком, хотя это имя прославило его 
на годы, если не века.
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В 1988 году президент компании TSR Лорейн Уильямс, внучка Джона Дилла, запу-

стившего комиксы про Бака Роджерса, решила выпустить в честь этого героя роле-

вую игру на базе механики второй редакции сверхпопулярной ролевой игры Advanced 

Dungeons & Dragons. Бак Роджерс был послан в космос, чтобы уничтожить советский 

спутник с искусственным интеллектом. В результате наш герой был заморожен, а на 

планете разразилась атомная война, после которой образовались крупные полити-

ческие альянсы. Русско-американский захватил Марс, Индо-Азиатский — Венеру, а 

Евроблок — Луну. Отталкиваясь от этого нехитрого сценария, фирма SSI сделала две 

текстовые ролевые игры про Роджерса на базе движка Gold Box.

са Ардала, раскаявшийся космический 

пират Чёрный Барни.

Авторскую команду комиксов привле-

кали к работе над игрушками, календа-

рями и прочей сувенирной продукцией. 

Проектом руководили газетчики, привык-

шие к быстрым прибылям на «коротких» 

издательских дистанциях. Никто не ожи-

дал, что Бак Роджерс окажется коммер-

ческим долгожителем. Из писателей и 

художников выжимали все соки, поэтому 

к 1950-м годам творческий коллектив по-

гряз в ссорах и разбежался кто куда. Ещё 

десять лет комиксы агонизировали в ру-

ках новых художников, но, как говорится, 

продукт был уже не тот. Очередная по-

пытка реанимировать комиксового героя 

была предпринята в 1980 году и длилась 

три года, за которые все успели понять — 

пациент скорее мёртв, чем жив.

В 2009 году Бак Роджерс отпраздновал 

80-летний юбилей, но мы не будем делать 

ему скидок за возраст и скажем правду: 

в сериале творился бардак. По части ло-

гичности и последовательности Баку Род-

жерсу принадлежит сомнительная честь 

быть первым комиксом, где «легенды» 

персонажей вихляли туда-сюда, а эпизо-

ды часто противоречили друг другу. Син-

хронизация серий тоже хромала: различ-

ные газеты синдиката, владевшего права-

ми на франшизу, публиковали одни и те 

же серии, но в разные дни, так что фанаты 

могли пробежаться по киоскам и получить 

сразу 2-3 новых серии в один день.

Виной подобной чересполосицы была 

масштабность комиксового производства. 

Впервые в истории издатели поставили 

истории про популярного персонажа на 

конвейер, устроив натиск по всем фрон-

там — от книг до тематических значков и 

ручек. На разных направлениях работали 

разные авторы, поэтому собрать все сю-

жеты в единую энциклопедию «Родже-

рианы» увы, невозможно. К чести авторов 

следует сказать, что такая ситуация в 

современной комикс-индустрии является 

почти что нормой. Взять хотя бы много-

численные варианты биографий героев 

«Бэтмена» или постоянно менявшийся 

перечень способностей Супермена.

Книжка с фигурной вырубкой. Приключения в духе япон-

ского токусацу.

Твики, основной источник гэгов в «роджериане». Как и в случае с R2D2, робота играл карлик — Феликс Силла.

Звук пистолета Бака породил ономатопею ZAP, чаще все-

го «озвучивающую» удар электричества.
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Бак не супермен, но его подвиги доступны далеко не каждому. Он просыпается, чистит зубы, побеждает галактическое зло и 

завтракает. Секрет прост: Бак полагается не на прогрессивную технику, а прежде всего на свой ум и навыки. Роджерса отличает 

храбрость, граничащая с безрассудством, и тотальная самоуверенность — он ни на секунду не сомневается в своих способностях. 

Парень любит спорт (мечтает сыграть в гольф на Луне), обожает Землю в целом и Америку в частности. Особенно Америку.

Его подруга Вильма Диринг души не чает в весельчаке Баке. Бедняжке выпала нелёгкая доля — в каждой новой серии Вильме 

приходится отбивать Роджерса от роковых красавиц с различных планет Солнечной системы. Чаще роковых, нежели красивых, — 

например, принцесса Ардала, сходящая с ума по Баку (буквально) и мечтающая захватить власть над миром. В чём ей активно 

помогает диктатор Кейн.

На волне успеха «Звёздных войн» ка-

нал NBC снял ещё один сериал про 

Бака Роджерса с явными заимствова-

ниями из саги про джедаев. Как и 40 

лет назад, на проекте сэкономили: ко-

стюмы, декорации и некоторые спец-

эффекты были взяты из вышедшего в 

1978 году мегахита «Звёздный крей-

сер «Галактика». На этот раз Бак стал 

пилотом шаттла «Рейнджер 3», запу-

щенного в недалёком 1987 году. Из-за 

поломки в системе жизнеобеспечения 

Бак замерзает, а 500 лет спустя его 

находит инопланетный корабль «Дра-

кон», летящий к Земле с мирной мис-

сией. Командует «Драконом» Кейн, 

так что мирная миссия оказывается 

обычным вторжением, ведь Земля 

до сих пор не оправилась от ядерной 

войны. Образ Бака был переработан: 

теперь ему трудно интегрироваться 

в общество будущего. Он ведёт себя 

как заправский герой-сердцеед типа 

Бонда. Земля 25 века не так мрач-

на, как раньше: цивилизация быстро 

восстанавливается и через систему 

«звёздных врат» поддерживает связи 

с инопланетными культурами. Сериал 

выделялся излишней легкомысленно-

стью и был закрыт в 1981 году.

В 1939 году студия Universal решила 

вывести Роджерса в мир большо-

го кино, пригласив на главную роль 

Бастера Крабба (ранее снявшегося 

в экранизации Флэша Гордона). Бак 

и его юный друг Бадди потерпели 

катастрофу в своём дирижабле над 

Северным полюсом. Перед паде-

нием они надышались секретным 

газом Нирвано, который должен 

был сохранить их тела до прихода 

спасателей. Только спасение запо-

здало на 500 лет... Попав в будущее, 

Бак решил искать помощи против 

Кейна у жителей Сатурна. Однако 

диктатор Земли уже успел послать 

к сатурнианцам своих послов, поэто-

му основное время всех 12 частей 

сериала посвящено банальным по-

литическим интригам. Киносери-

ал отличался очень либеральными 

шутками. Например, робот Твики на 

холоде жаловался, что у него «от-

мёрзли все шарики... подшипники». 

Бюджет первого сериала про Род-

жерса был очень мал. Пришлось 

экономить: музыку взяли из «Неве-

сты Франкенштейна», декорации — 

из фильма-соперника «Путешествие 

Флэша Гордона на Марс». А вспыш-

ки лучевого оружия делали вручную, 

процарапывая их в каждом кадре на 

плёнке.

Давайте всё же попробуем составить хотя бы примерный портрет Бака. Перед нами умный, честный и храбрый парень — инже-

нер либо военный пилот, живший в начале 20 либо 21 века. Незнакомое будущее и его технические чудеса не смущают Бака. Он 

чувствует себя как рыба в воде, легко сходится с красавицей Вильмой Диринг и доктором Хьюром — создателем чудо-гаджетов 

(этот персонаж сильно смахивает на бондовского Q). Сильная харизма, помноженная на боевые навыки, позволила Баку без труда 

завоевать всеобщее уважение. Он дослужился до капитана, успел побывать тайным агентом, разведчиком, пилотом и командиром 

подразделения «Ракетных рейнджеров».

 Бадди  и Бак.

 Красавчик Люк... Простите, Бак.

Бак Роджерс 

послевоенной эры. 

Обтягивающий 

«супергеройский» 

костюм, звезда 

а-ля Капитан 

Америка, мощный 

реактивный ранец (а 

не слабые горелки с 

«облегчающим» поясом 

из инертона).

Бак Роджерс 1929 года. 

Униформа 20 века 

(кавалерийские штаны, 

тяжёлые сапоги) 

с элементами формы 

25 века (шлем, атомный 

дезинтегратор).

Это интересно!
За 80 лет существования был издан 12061 
комикс про Бака Роджерса, 1839 воскресных 
выпусков, 149 спин-оффов. Его публиковали 
почти 400 газет в 40 странах на 18 языках.
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За успехом Бака Роджерса вниматель-

но следил Уильям Херст. Тот самый 

Херст — один из богатейших людей 

планеты, создатель индустрии новостей 

и отец «жёлтой прессы», работавший 

под девизами «сенсацию можно сде-

лать из любой чепухи, главное — по-

дача материала» и «главный критерий 

качества — тираж». Херст справедливо 

считал комиксы отличным способом вы-

жимать миллионы долларов из огром-

ной армии тех читателей, для которых 

серьёзное чтиво было не по зубам 

(считается, кстати, что термин «жёлтая 

пресса» произошёл от расистского ко-

микса конца 19 века «Жёлтый малыш»).

В 1934 году созданная Херстом изда-

тельская компания King Features нанесла 

по Баку Роджерсу неожиданный и жесто-

кий удар. Если этот замороженный путе-

шественник в будущее эволюционировал 

постепенно, начиная со скромных жур-

нальных публикаций, то в его конкурен-

та Флэша Гордона сразу вложили сотни 

тысяч долларов, выпустив многотираж-

ный цветной комикс — более «научный» 

и серьёзный.

Первый кадр комикса содержал газет-

ный заголовок: «Миру наступает конец. 

Странная новая планета летит к Земле. Нас 

спасёт только чудо — так утверждает нау-

ка». И чуть ниже с типичной для того време-

ни расовой деликатностью пояснялось: «В 

африканских джунглях гремят барабаны, а 

испуганные чёрные завывают в ожидании 

своей судьбы. Арабы повернулись в сторо-

ну Мекки и молятся о спасении...».

С первых страниц комикса начинается 

«голливудский» драйв: Стивен «Флэш» 

Гордон, образцовый ученик Йельского 

университета и лучший на планете игрок 

в поло, летит куда-то по своим делам на 

пассажирском самолёте (обычном «куку-

рузнике») в компании обворожительной 

Дейл Арден. Внезапно в иллюминаторе 

сверкнула вспышка: крыло самолёта ото-

рвано шальным метеоритом — осколком 

того самого небесного тела, которое вот-

вот устроит людям Армагеддон.

До рождения Брюса Уиллиса оста-

вался ещё 21 год, поэтому Флэшу Гор-

дону пришлось выкручиваться самому: 

схватив красавицу Арден в охапку, наш 

белокурый «конный хоккеист» прыгает 

с парашютом и приземляется около об-

серватории доктора Ганса Заркова. Как 

и положено, сумасшедшего на всю го-

лову. Нет, старикан был хорошим. Про-

сто он работал над средством спасения 

Земли дни и ночи напролёт, от чего его 

могучий ум сделал причудливое сальто-

мортале и Гордон с Арден показались 

ему инопланетными шпионами.

План спасения Земли, разработан-

ный Зарковым, полностью соответство-

Флэш Гордон и Дейл Арден (1940).

Зарков и Гордон у консоли связи (1936).
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вал его психическому состоянию: по-

строить в обсерватории ракету (а где 

же ещё, не в музее же?), разогнаться 

как следует и врезаться в подлетаю-

щую планету, изменив её траекторию. 

Учёный заталкивает «шпионов» на свой 

корабль, радостно сообщая им, что все 

они умрут во имя науки. Новоиспечён-

ные камикадзе благополучно терпят 

крушение на искомой планете Монго, 

которой правит злобный император 

Минг. Приключения начинаются.

Карта планеты Монго. Гравитация Монго слабее земной, поэтому Флэш может 

победить Минга буквально голыми руками.

Так как вселенную Флэша Гордона де-

лали планомерно, всерьёз и надолго, то 

от приключений Бака Роджерса она от-

личается постоянным составом героев и 

сюжетной стабильностью. С этой точки 

зрения «гордиана» превосходит «родже-

риану». Бак Роджерс появился раньше, 

но первый научно-фантастический кино-

сериал — к тому же ориентированный на 

взрослую аудиторию — был снят в 1936 

году именно про Флэша Гордона. В три 

фильма, последний из которых вышел в 

1940 году, бы ли вложены огромные день-

ги, что, естественно, обеспечило успех.

В 1980 году выпустили крупнобюджет-

ный (с такими звёздами, как Макс фон 

Сюдов и Тимоти Далтон) полнометраж-

ный фильм, снятый в экстравагантной 

манере старых космических сериалов. 

По сюжету Флэш стал игроком в амери-

канский футбол, Минг обрушил на зем-

лю фрагменты Луны, сбившие самолёт 

Гордона, — вроде бы всё серьёзно, без 

пороховых ракет, согласно духу нашего 

времени, однако в диалогах сквозила 

неприкрытая самоирония, что позволило 

причислить картину к удачным пародиям.

На каждый из тематических продук-

тов — радиопостановку, теле- и мультсери-

алы, книги, комиксы и аттракционы — тра-

тились большие деньги, поэтому, в отличие 

от Бака Роджерса, Флэш Гордон постоян-

но пользовался спросом и не нуждался в 

«перезапусках». Персонаж, появивший-

ся раньше Супермена, стал свидетелем 

рождения гигантской армии современных 

супергероев и пережил многих из них, со-

храняя неизменно высокую популярность.

Последним на сегодняшний день круп-

ным проектом «гордианы» стал телесери-

ал компании Sci Fi, выходивший в 2007—

2008 годах. Пережёвывать одну и ту же 

тему на протяжении семидесяти лет было 

нелогично, пародии на неё уже снимались, 

поэтому сюжет сериала был сильно модер-

низирован. Теперь Флэш живёт вместе с 

мамой и лишён прежней тестостероновой 

героичности. Минг стал довольно здраво-

мыслящим узурпатором власти. Например, 

он заставляет подданных называть себя не 

«Безжалостным», а «Добрым отцом» — со-

всем в духе Оруэлла. Монго теперь не про-

сто планета, прилетевшая в Солнечную си-

стему неизвестно откуда: она находится в 

ином измерении, попасть куда можно лишь 

через разрыв в пространстве-времени.

Вероятно, столь радикальные новации, 

превратившие старую добрую сагу в оче-

редной проходной сериал, и послужили 

причиной его отмены в 2008 году. Теперь 

Флэш Гордон представлен лишь цифровы-

ми комиксами, продающимися на iTunes.

Вселенная Гордона сравнительно 

монолитна. Вместо упора на фантасти-

ческие ситуации, в которые попадают 

главные герои, как это было с Баком Род-

жерсом, акцент делался на их характеры 

и взаимоотношения. Это даёт нам воз-

можность обобщить их биографии в под-

робном досье.Герои последнего сериала «Флэш Гордон» (2008). Флэш, Дейл и «флэшмобиль».

Флэш Гордон — футболист (1980).

Это интересно!
Музыку к фильму «Флэш Гордон» 
1980 года писала группа Queen.

Это интересно!
Бастер Крабб, исполнявший роли 
Роджерса и Гордона, два раза уча-
ствовал в Олимпийских играх, заво-
евав две медали за плаванье свобод-
ным стилем: бронзовую и золотую.
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Почему именно «Флэш», ведь 

героя зовут Стивен? Создате-

ли комикса 1934 года хотели 

было назвать его «Быстрый 

Гордон» (Speed Gordon) из-

за того, что слово «Флэш» 

можно понимать, как «вуль-

гарный», «показушный». В 

итоге всё же решили оставить 

«вспышку» (Flash) как ука-

зание на скорость героя. Его 

главным «супергеройским» 

качеством была отменная ре-

акция и способность быстро 

бегать — в пределах чело-

веческой нормы, но гораздо 

выше обычных показателей.

Флэш — очень умный спор-

тсмен. Это не оксюморон, а 

«героическая» норма 1930-х, 

когда персонажи должны были 

сочетать образцовые физиче-

ские данные с незаурядным 

интеллектом. В то же время 

типовые герои 1930-х были 

представителями «героиче-

ских» профессий — моряки, 

лётчики... Флэш не имеет чёт-

кой специализации, как во-

енный лётчик Бак Роджерс, а 

скорее является энциклопе-

дистом, демонстрируя широ-

кий кругозор, блестящее уни-

верситетское образование, а 

главное — находчивость.

Он родился и вырос в го-

роде Кендал, штат Мэриленд, 

неподалёку от Вашингтона. 

Отец — Лоуренс Гордон, вид-

ный учёный, пропал без вести 

в ходе научного эксперимента 

по открытию портала в другой 

мир (Монго). Мать — Нора — 

занимается бизнесом, а пото-

му всегда занята и большую 

часть времени проводит в 

разъездах.

Согласно новому телесе-

риалу, Флэш дружит с Дейл 

Арден со школьной скамьи. 

Но потом их пути разошлись. 

Если в ранних версиях комик-

са Флэш окончил Йельский 

университет, то по последне-

му варианту истории «гордиа-

ны» студентом стала Нора, 

а Флэш остался в родном 

городе и стал работать про-

стым автомехаником на пару 

со своим чернокожим другом 

Ником Гилмором.

В 20 веке у Флэша прак-

тически не было постоянных 

«фирменных» аксессуа-

ров — таких как бэтмобиль 

Бэтмена или костюм Супер-

мена. Это объяснимо, ведь 

перед нами простой парень 

в непростой ситуации, герой 

поневоле, рассматривающий 

(в отличие от других суперме-

нов, включая Бака Роджер-

са) спасение мира как свой 

долг, а не призвание на всю 

жизнь, и потому не стремя-

щийся обзавестись хитрыми 

гаджетами. В 21 веке ситуа-

цию изменили. Теперь Флэш 

разъезжает на красном Pon-

tiac Firebird 1967 года.

Знакомьтесь — Дейл Арден. 

В выпуске комикса 1934 года 

она была просто красивой 

девчонкой на борту самолёта. 

Её так и представили: «Дейл 

Арден, пассажир». В первой 

серии она не произнесла ни 

слова — даже не взвизгнула, 

когда летела к земле на руках 

у Флэша-парашютиста.

Во втором эпизоде она 

была чуть более активна. 

Когда Зарков затеял драку 

с Флэшем из-за расхожде-

ния во взглядах на их даль-

нейшую судьбу (врезаться 

ли им в планету Монго или 

нет), Дейл схватила со стола 

очень типичный для инте-

рьера космического корабля 

предмет — молоток — и со 

словами: «Стой, ты убиваешь 

его, сейчас я тебя...» попы-

талась ударить Заркова по и 

без того нездоровой голове. К 

счастью, вовремя раздумала.

Было ясно, что сценаристы 

приставили Дейл Арден к Флэ-

шу «про запас», не зная, что 

с ней делать, и рассчитывая 

придумать судьбу героини, как 

говорится, «по ходу пьесы». А 

что ещё можно придумать с 

красивой девушкой, как не это 

самое? Естественно, к седь-

мому выпуску комикса Флэш 

уже называл Дейл «моя един-

ственная любовь». Хотя за 

семь выпусков та сказала ему 

лишь девять слов и значитель-

ную часть сюжетного времени 

провалялась в обмороке.

В разных версиях сериала 

она была то компьютерным 

экспертом, то менеджером 

туркомпании. В сериале 2007 

года Дейл стала репортёром 

местного телеканала. Ба-

рышня завела отношения с 

полицейским детективом и 

избегала встречаться со сво-

ей школьной любовью — Флэ-

шем. До открытия портала на 

Монго, конечно. Здесь приго-

дилась её профессия. Журна-

листка имеет доступ к послед-

ним новостям и может быстро 

вычислять местонахождение 

новых порталов.

А ведь в старых комиксах 

её основным предназначением 

было служить романтическим 

«яблоком раздора» между 

Флэшем и Мингом: большин-

ство приключений сводилось 

к тому, что любвеобильный 

Минг похищал Дейл с целью 

бракосочетания, а Флэш спе-

шил к ней на помощь.

Спортсмена и умницу Флэша на экране воплощал спортсмен и умница Бастер Крабб. Долгое время Дейл была лишь глупой куклой. Потом стала глупой куклой с ружьём.

Флэш и Дейл, торжество по случаю побе-

ды над Мингом.
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Итак, перед нами два героя: Бак 

и Флэш, законодатели моды 

в фантастике 1930—40 годов, 

культовые персонажи первых 

космических приключений, ро-

доначальники всех сюжетных 

штампов, маленькие пращуры 

таких гигантов, как «Звёздный 

путь» и «Звёздные войны» 

(Джордж Лукас в своё время 

признавался, что вдохновлялся 

старыми сериалами про Флэша 

Гордона, а Лею и Амидалу спи-

сал с Дейл Арден). Достойны ли 

они этих громких званий?

В США имя «Бак Роджерс» 

стало нарицательным. Этот 

герой — первый «многосерий-

ный» космонавт, поэтому фраза 

«одеваться, как Бак Роджерс» 

(в «костюм Бака Роджерса») 

означала, что человек обряжен 

в нечто громоздкое и смехот-

ворное вроде скафандра.

По сегодняшним меркам сю-

жеты приключений Роджерса и 

Гордона выглядят глупо. Но не 

нужно считать, что 70 лет назад 

любители фантастики считали 

динозавров и роботов на Са-

турне верхом здравого смыс-

ла. Все прекрасно понимали 

абсурдность описываемых си-

туаций, поэтому популярность 

комиксов про Роджерса и Гор-

дона была сродни спросу на 

жёлтую прессу. Никто же не ве-

рит, что в 1953 году в Мавзолей 

попала молния и мумия Ленина 

ожила, но читать эти бредни по-

рой весьма интересно.

В 1930-е годы среди поклон-

ников серьёзной фантастики 

ходила фраза «реально, как 

полёт на Луну» в её обратном 

саркастическом значении, а 

комиксы про Роджерса они на-

зывали «безумной фигнёй». 

Действительно, обыватели 

привыкли к тому, что фанта-

стика — это яркие картинки и 

легкоусвояемые истории. На-

учная фантастика перестала 

быть научной, превратившись 

в развлекательное чтиво.

И это прекрасно. Ведь бла-

годаря опошлению фантастики 

писатели 1940-х годов столкну-

лись с необходимостью вернуть 

её на путь популяризации про-

гресса, воспевания человече-

ского гения и решения старых 

философских проблем новыми 

средствами. С газетных комик-

сов и глупых сериалов начался 

отсчёт нового периода, который 

теперь называют не иначе как 

золотым веком фантастики.

Вот ведь были времена — что 

ни учёный, то доктор! А Зарков 

ещё и очень бойкий доктор. Не 

просто сидит в лаборатории, 

оборудованной в обсерватории 

(вероятно, так легче собирать 

ракету — можно телескопами 

клёпки забивать), и заливает-

ся безумным смехом, но бодро 

бегает по вражеской планете, 

дерётся и отстреливается из 

бластера собственной кон-

струкции. Эдакий инженер Лось 

из «Аэлиты» Толстого: человек 

с мозгами и не без кулаков.

Временное помешательство 

Заркова выглядело не очень 

солидно, поэтому сценаристы 

комиксов быстро переделали 

полоумного старика в мудрого 

наставника Флэша. Предпола-

гается, что именно из этого об-

раза «растут ноги» Оби-Вана 

Кеноби (в классической трило-

гии «Звёздных войн»).

Лишним было бы говорить, 

что Зарков — гений. По его име-

ни и фамилии можно предполо-

жить, что герр Зарков — немец. 

Но создатели «гордианы» — не 

провидцы, предсказавшие успе-

хи немецких учёных на ниве ра-

кетостроения. Ещё в 1934 году 

ракета «Агрегат 2» Вернера 

фон Брауна взлетела на высоту 

3,5 км. К числу самых сложных 

изобретений Заркова относится 

«отвердитель света» — прибор, 

создающий луч твёрдого света. 

Это позволило спасти летаю-

щий город людей-ястребов, за 

что их король пожаловал Зар-

кову титул «Верховный власти-

тель всех учёных».

Зарков также создал луч, 

делающий людей невидимы-

ми, и, конечно же, космиче-

скую ракету, летающую «со 

скоростью света» (по автори-

тетной оценке Дейл Арден), 

либо со скоростью свыше 1200 

миль в час — если верить но-

востным агентствам Земли.

«Начинка» ракеты соот-

ветствует времени: лампочки 

размером с кулак, циферблаты 

размером с голову, в центре ка-

юты искрят какие-то дуги на по-

стаменте, а подача кислорода 

в воздух осуществляется вруч-

ную — вентилем на баллоне.

Приземление ракеты — 

ювелирная операция. Пилот 

должен в нужный момент вклю-

чить магнит, отталкивающий 

ракету от приближающейся 

планеты. Воздушный шлюз от-

сутствует — люк можно откры-

вать прямо во время полёта, но 

делать это нужно осторожно, 

потому что в верхних слоях ат-

мосферы очень ветрено. Иллю-

минаторов в корабле нет, зато 

есть перископ. Его используют, 

чтобы осмотреться перед вы-

ходом на поверхность незнако-

мой планеты. На предмет нали-

чия врагов. Или, как в одном из 

эпизодов, драконов.

Бак Роджер сражался с ха-

нами, а главным антигероем 

«гордианы» стал Минг — 

желтокожий азиат в длинной 

красной робе. С расизмом в 

1930-е годы было всё в поряд-

ке. Но когда в самой свобод-

ной стране мира наконец-то 

перестали сажать негров на 

задние сиденья автобусов, 

стало неудобно и перед ки-

тайцами. Кожу Минга без 

лишнего шума «перекрасили» 

в серый цвет и слегка «окру-

глили» глаза. В телесериале 

2007 года Минг стал жгучим 

блондином, а мультсериале 

1996 года его вообще сдела-

ли рептилией.

Описать Минга можно 

двумя словами — он деспот. 

Оплотом его мощи стали 

высокие технологии: лучи 

смерти, роботы, боевые ко-

рабли... Главная слабость 

Минга — Дейл. Он одержим 

идеей сделать её частью 

своего и без того большого 

гарема (хотя и ненадолго: 

брачная клятва в его испол-

нении заканчивалась сло-

вами «до самой её смерти, 

ха-ха-ха!»).

Прежние злодейства 

Минга смахивали на «Отру-

бить ему голову» червовой 

королевы Льюиса Кэрролла, 

сводясь к пыткам (негодяй 

пытал даже собственную 

дочь — перевоспитавшуюся 

злодейку принцессу Ауру, 

положившую глаз на Гордо-

на) и казням. Родного сына 

Терека и его мать Вестру он 

отравил, а дочь Ауру хочет 

превратить в такого же не-

годяя, как и он сам. Чтобы 

власть после его смерти «по-

пала в хорошие руки».

Себя он называет импе-

ратором вселенной, хотя на 

практике контролирует лишь 

Монго, да и то не всю. На этой 

планете обитают различные 

расы — от высокоразвитых 

гуманоидов до людей-обезьян 

и разумных рептилий, многие 

из которых не подчиняются 

Мингу и воюют с ним.

Минг образца 2007 года 

стал кем-то вроде Саддама 

Хуссейна — хитрым мили-

таризованным диктатором, 

власть которого зиждется на 

водной монополии: из-за эко-

логической катастрофы вся 

вода на Монго была зараже-

на минералом зериллием, так 

что Минг правит своим миром 

в лучших традициях «Дюны» 

Герберта.
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Невольники чести

Слово «дреней» на языке мира Аргус 

означает «изгнанник». Зовётся так эта 

раса не случайно. Тысячи лет назад на-

род могущественных волшебников (сами 

они называли себя «эредары») привлёк 

внимание ужасного титана Саргераса, 

прозванного Разрушителем Миров.

Титан легко соблазнил двух лидеров 

эредаров — Архимонда и Кил’джедена, 

обещая даровать им немыслимую силу 

и власть над всем сущим. И лишь третий 

лидер, пророк Велен, оказался достаточно 

прозорлив, чтобы разглядеть подвох. Он 

понял, что падший титан собирается пре-

вратить эредаров в своё орудие, однако 

мало кто прислушался к мудрецу. Большин-

ство эредаров предпочли присоединиться к 

Саргерасу и стать частью Пылающего Ле-

гиона, который Разрушитель Миров соби-

рал, вынашивая планы уничтожить всё жи-

вое. Через некоторое время от прекрасного 

народа не осталось и следа: все последо-

ватели Саргераса превратились в демонов.

Но горстка эредаров во главе с Веле-

ном успела бежать из Аргуса: им помогли 

наару, энергетические сущности, стоя-

щие на страже Света. На космическом 

корабле Экзодаре беглецы веками ски-

тались между мирами в поисках нового 

дома, но всякий раз демонам удавалось 

отыскать своих жертв. Здесь, в скитани-

ях, потерявшие родину остатки эредаров 

и стали называть себя дренеями.

В один прекрасный день скитальцы 

нашли уютный мир, который назвали Дре-

нором («Приют изгнанников»), но покой 

оказался недолог. Обитавшие в этом мире 

орки спокойно отнеслись к появлению чу-

жаков и даже торговали с ними. Однако 

Кил’джеден снова отыскал изгнанников. 

Орков он превратил в алчущую крови Орду, 

которая должна была уничтожить беглецов. 

Одурманенные орки напали на дренеев и в 

короткий срок истребили больше половины 

и без того малочисленного народа.

Дренор, не выдержавший магических 

потрясений, начал разрушаться. Народ дре-

неев также раскололся. Часть попыталась 

бороться с Ордой, часть попала в рабство, 

ещё часть предпочла отсидеться в глухих 

местах. Остатки сумели отбить корабль 

Экзодар, но он упал на Азерот. Там дренеи 

столкнулись с ночными эльфами и, поняв, 

что у них общий враг, стали частью Альянса.

Шансы вечных изгнанников одержать 

победу над своими былыми сородичами 

всё ещё кажутся призрачными, но теперь 

дренеи, по крайней мере, не одиноки.

Игра Warcraft: Orcs & Humans (вышла в 1994 году), с которой началось развитие легендарной вселенной, 
была посвящена противостоянию всего двух народов — людей и классических фэнтезийных орков. Одновре-
менно со стремительным ростом популярности новых игр серии развивалась и вселенная, которую заселяло 
всё больше и больше рас, как вполне обычных, так и весьма причудливых. Судьба не баловала ни одну из них. 
Но с удивительным народом дренеев она обошлась изощрённо жестоко.

Дмитрий ЗЛОТНИЦКИЙ

Пророк Велен — бессменный лидер изгнанников.

Во время противостояния с Ордой те дренеи, 

которые предпочли сражение очередному бег-

ству, подверглись воздействию магической энер-

гии, призванной шаманами орков. Это был как 

раз тот случай, когда живые могли бы позавидо-

вать мёртвым. Отважные дренеи, принявшие бой, 

лишились части своих сил и претерпели ужас-

ные физические изменения. Их стали называть 

«сломленными». Большинство из них присягнули 

на верность Иллидану и освоили навыки шпионов 

и убийц. Однако часть сломленных сохранила вер-

ность идеалам Велена. Бывший паладин Нобундо 

сумел овладеть искусством оркских шаманов и 

поставил его на службу дренеям, став одним из 

ближайших соратников Велена. Игроки World of 

Warcraft также хорошо знают Акаму — «сломлен-

ного», но не побеждённого, который помогает сра-

жаться с Иллиданом в его Чёрном замке.

Дренеи
● ВСЕЛЕННАЯ: Warcraft

● ФРАКЦИЯ: Альянс

● СТОЛИЦА: Экзодар

● МИРЫ: Аргус (родина), Дренор, Азерот

● СОЗДАТЕЛЬ: Blizzard Entertainment
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Магические способности не по-

кинули дренеев после того, как они 

бежали из родного мира. И по сей 

день большинство изгнанников от-

даёт предпочтение профессиям, 

связанным с использованием вол-

шебства, и становятся магами, па-

ладинами или жрецами.

Хвост — вторая деталь, по которой 

можно отличить мужчину-дренея от 

женщины-дренейки. У мужчин он го-

раздо длиннее, толще и мускулистее. 

О преимуществах использования его в 

драке доподлинно ничего не известно.

Врождённая магическая способность всех дренеев, именуемая Даром наару, по-

зволяет им моментально излечивать свои раны. Во время воздействия заклинания 

над головой дренея вспыхивает магическое сияние.

Черты лиц дренеев можно назвать 

человеческими (если, конечно, забыть 

о роговых пластинах на лбу и «усиках»). 

«Сломленные» и «потерянные» внешне 

походят на монстров и гораздо мельче 

своих не запятнанных порчей собратьев.

Самая печальная 

участь постигла тех 

дренеев, которые пред-

почли затаиться. Они 

уже более не похожи 

на гордых, высоких и 

сильных эредаров — 

теперь это дикие вар-

вары, опустившиеся 

полузвери, почти ли-

шённые интеллекта и 

влачащие жалкое су-

ществование в болотах 

Азерота. Их называют 

«потерянными».

Судя по строению ног и копытам 

внушительного размера, дренеи прои-

зошли от травоядных парнокопытных. 

Но наличие клыков позволяет сделать 

вывод, что и мясом изгнанники не 

брезгуют.

Цвет кожи дренеев 

колеблется от светло-

голубого до тёмно-синего 

и фиолетового, даже 

кровь в их жилах течёт 

голубая. А эредары, ко-

торые присоединились к 

Пылающему крестовому 

походу, обзавелись крас-

ной кожей и демониче-

скими рогами.

Строение головы мужчин и жен-

щин расы дренеев сильно отлича-

ется. Во-первых, у мужчин «усики» 

растут из подбородка, а у женщин — 

из затылка. Во-вторых, у последних 

гораздо более внушительные рого-

вые пластины, которые придают им 

некоторое сходство с демоницами.
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Э К С П Е Р Т Н Ы Й  Ж У Р Н А Л   

СВЕЖАЯ 

ПРОШИВКА
ДЛЯ ВАШЕГО 

ГОЛОВНОГОМОЗГА

v. 8.60.09
Залить пару файлов

Снести кривой софт

Прошить сломанный 

телефон

Вылечить вирусы



  О  Ц И Ф Р О В О Й  Т Е Х Н И К Е

Разогнать процессор

Снять пару кадров

Затормозить 

процессор

Выкачать фильм

Сохранить файлы

Архивировать данные
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П о час ти раз вле че ний жи те ли Стра -
ны вос хо дя ще го сол н ца— из вест -

ные за тей ни ки. Вспом ним, что в кон це
1990-х имен но они «под са ди ли» весь
мир на та ма го чи— ма лень кую элек т -
рон ную за ра зу, по сле «смер ти» ко то рой
впе чат ли тель ные под рос т ки со вер ша ли

са мо убий ст ва (из-за это го на та ма го чи
сроч но на ча ли ста вить кноп ку Reset, по -
зво ляв шую про жить жизнь за но во).

Соз дав шая та ма го чи ком па ния
Bandai не ус та ёт до ка зы вать, что всё
ге ни аль ное прос то. Че го сто ит иг ра
«Пу чи-пу чи», пред став ля ю щая со бой,
стро го го во ря, ими та тор пу зыр ча то го
упа ко воч но го по ли эти ле на, да вить ко -
то рый— од но удо воль ст вие.

И вот те перь ещё один убийца времени:
плас т мас со вая ме ду за (или, мо жет быть,
го ло во но гий мол люск), пред на зна чен ная
для за пус ка ния в ва шу бу тыл ку с пи тье вой
во дой. Вро де бы че пу ха че пу хой. Но ну ле -
вая пла ву честь и ко лы шу щи е ся щу паль ца

этой тва ри по зво ля ют по иг рать с ней в иг -
ру «встрях ни бу тыл ку и по на блю дай, что
по лу чит ся». На офи ци аль ном сай те про ек -
та ле жат кар тин ки, на ко то рых хо ро шо
вид но, ка кие пи ру э ты эти иг руш ки мо гут
вы пи сы вать в уме лых ру ках.

Пре вра ще ние та ко го по все днев но го
ак сес су а ра, как бу тыл ка с во дой, в кар -
ман ный ак ва ри ум— это ге ни аль но. Его
оби та те лей мож но сме ло от нес ти к моз -
го вым па ра зи там. В том смыс ле, что иг -
ра с ни ми вы рав ни ва ет моз го вые вол ны
и не от пус ка ет до тех пор, по ка во да не
бу дет вы пи та. Вдо ба вок плас ти ко вые
пи том цы в бу тыл ке— от лич ный спо соб
вы де лить ся в ком па нии дру зей.

Не хен тай ные тен так ли

КОРОТКО О ГЛАВНОМ
● 17 июня 2009 го да в пус ты не Мо -

ха ве аме ри кан ский шо у мен
Джес си Джеймс уста но вил ре -
корд ско рос ти на ав то мо би ле с
во до род ным дви га те лем. Он ра -
зо гнал бо лид с дви га те лем
Chevrolet V8 до 321 км/ч. Прав -
да, не с пер во го ра за: ка би на
бы ла пло хо гер ме ти зи ро ва на и
её за сы па ло пес ком…

● Ара бам кри зис ни по чём, ведь
под но га ми буль ка ет нефть. В
Абу-Да би на по ло ви ну за кон чен
не бос к рёб Capital Gate, пре вос -
хо дя щий уров нем на кло на от
цен т раль ной оси да же Пи зан -
скую баш ню. Зда ние «па да ет»
на 18 гра ду сов. А мо ло дой ар хи -
тек тор Гор дон Граф пред ла га ет
пре вра тить сте ны не бос к рё бов в
по ля для вы ра щи ва ния ово щей
и зер но вых. Окон ные теп ли цы
боль шо го до ма те о ре ти чес ки
мо гут про кор мить не сколь ко ты -
сяч че ло век в год…

● 18 июня в США бы ли за пу ще ны
два кос ми чес ких ап па ра та,
которые призваны со ставить по -
дроб ную кар ту Лу ны и найти в её
грун те во ду с по мо щью бом бар -
ди ров ки с ор би ты и ана ли за под -
ня то го взры вом грун та…

● 26 июня око ло Цю ри ха дол жен
со сто ять ся пер вый пи ло ти ру е -
мый по лёт пол но раз мер но го са -
мо лё та HB-SIA на сол неч ных ба -
та ре ях. Кон ст рук то ры рас счи ты -
ва ют, что ма ши на с раз ма хом
кры льев в 64 мет ра про дер жит -
ся в воз ду хе це лые сут ки…

Бутылочные паразиты расходятся 
по 6 долларов за штуку.

Михаил 
Попов

В

ин же нер ном бю ро кор по ра ции Samsung на сте не ви сят ча сы, и они яв но спе шат:
для ко рей цев бу ду щее уже дав но здесь. Гиб ки ми цвет ны ми дис пле я ми уже ни ко го

не уди вишь, но они об ру шат ся на ры нок ла ви ной лишь тог да, ког да бу дет сдви нут с мес -
та пер вый ка му шек их ре аль но го при ме не ния.

Очень мо жет стать ся, что «пер вой лас точ кой» ста нут не дис плеи мо биль ных
устройств, в от но ше нии ко то рых есть ещё мно го не ре шён ных проб лем (в пер вую оче -
редь с элек т ро пи та ни ем), а пас пор та. Ко рей цы соз да ли ре аль но ра бо та ю щий про то тип
пас пор та с OLED-дис пле ем (320х240, 260000 цве тов, кон т раст 10000:1). На нём из об -
ра же на го ло ва вла дель ца до ку мен та, при чём не прос то из об ра же на, а по во ра чи ва ет ся
вле во-впра во в трёх мер ной про ек ции.

Источ ни ком пи та ния слу жит из лу че ние RFID-ри де ра. Про ще го во ря, кар тин ка ожи ва ет
толь ко при под не се нии пас пор та к ска не ру. На дёж ность и дол го веч ность та ко го до ку мен та
по ка не из вест ны (он дол жен ис прав но слу жить де сят ки лет). Одна ко ес ли дис плей про тя -
нет так же дол го, как и обыч ная фо то гра фия, то шут ка про фо то аль бом с од ной-един ст вен -
ной фо то гра фи ей— ма лень кой и страш ной— ско ро ка нет в Ле ту.

Муль ти пас порт!

П

ла ву чие до ма не да ют меч та те лям по -
коя. Учё ные по ка что от но сят ся к ним

скеп ти чес ки, од на ко бур ная по ло вая жизнь
в стра нах тре тье го ми ра не остав ля ет ста -
руш ке Евро пе ни ка ких шан сов. Че рез сто
лет лю ди бу дут сто ять друг у дру га на го ло -
вах, и с этим на до что-то де лать.

Пред став ля ем ва -
ше му вни ма нию оче -
ред ные ди зай нер -
ские ре ше ния на эту
те му— при зё ры аме -
ри кан ско го кон кур са
Seastead Design
Content’s. За да ча
ста ви лась скром ная:
соз дать го род на
мор ской плат фор ме,

в ко то ром мо гут про жи вать граж да не, «же -
ла ю щие по эк с пе ри мен ти ро вать с соз да ни -
ем но вых об ществ и про ве рить свои идеи».

Зву чит очень по до зри тель но, прав да?
Остров из вра щен цев, на хо дя щий ся вне
ка кой-ли бо го су дар ст вен ной юрис дик ции,
по су ти, бу дет ма ло чем от ли чать ся от ги -

гант ско го кру из но го лай -
не ра— раз ве что не смо -
жет бо роз дить мо ря и по -
тре бу ет ко лос саль ных вло -
же ний час т но го ка пи та ла.
Ког да на шим оли гар хам
на ску чат ях ты раз ме ром с
флаг ман ские авиа нос цы,
воз мож но, они пе ре клю -
чат ся на част ные ис кус -
ствен ные ос т ро ва.

Го род-сказ ка

Красиво. Один только вопрос: что
будет с городом-сказкой после бури
или цунами?
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ав гус та 2004 го да в иг ро вой ин дус т рии пла не ты Зем ля со сто я лось со бы тие, ко то -
рое мож но бы ло бы на звать вто рым при шес т ви ем — ес ли бы оно не бы ло на са -

мом де ле тре тьим. Ди ло гия Doom, счи та ю ща яся зо ло тым эта ло ном шу те ров от пер во -
го ли ца, по лу чи ла про дол же ние.

Де лать Doom 3 на ча ли ещё в 2000 го ду, ког да Джон Кар мак убе дил вла дель цев id
Software вер нуть ся к этой те ме с ис поль зо ва ни ем но вей ших гра фи чес ких тех но ло гий.
К со жа ле нию, про ект чуть не стал мёр т вым дол го стро ем ти па Duke Nukem Forever, од -
на ко всё же был за вер шён — пус кай и с за поз да ни ем.

Изю мин ку иг ры со став ля ли ди на ми чес кое освещение, об счи ты ва е мое в ре аль ном
вре ме ни, оби лие ани ми ро ван ных ро ли ков и ин тер ак тив ные иг ро вые ком пью те ры. По -
явил ся сю жет с псев до раз вил ка ми, гра фи ка бы ла вы пол не на в сти лис ти ке «Чу жих» Кэ -
ме ро на и «Жи вых мер т ве цов» Ро ме ро.

Игра при нес ла id Software до ход да же не смот ря на то, что пи ра ты укра ли её за 2 дня
до офи ци аль но го вы хо да.

В

ав гус те 1999 го да Джейн Линд сколд вто рич но удос то и лась чес ти стать со ав то ром
Род же ра Же ляз ны. Изда тель ст во Avon вы пус ти ло ро ман «Лорд Де мон» — по -

след нее про из ве де ние од но го из ве ли чай ших фан тас тов 20 ве ка. Всё, что пуб ли ко ва -
лось по сле это го, со став ле но из его бо лее ран них ра бот.

«Лорд Де мон» пред став ля ет со бой ти пич ный об ра зец поз д не го твор чес т ва Же ляз -
ны: вы со ко ин тел лек ту аль ный кон ст рукт из ази ат ских и ир ланд ских ми фов, тор жес т во
со дер жа ния над фор мой. Те ма ти ка со от вет ст ву ю щая: са мо поз на ние, не об хо ди мые
рис ки, уяз ви мость люб ви... Сю жет ная ос но ва прос та. Пять ты сяч лет на зад меж ду бо -
га ми и де мо на ми про изо шла вой на. По след ние по тер пе ли по ра же ние и бы ли из гна ны
в иное из ме ре ние. Одна ко там они на шли ла зей ку, ве ду щую на Зем лю.

Ге рой кни ги — де мон Кай Кра пив ник. Не сек рет, что Же ляз ны спи сы вал боль шин -
ст во про та го нис тов с се бя. Кай — стек ло дув, ос т рый на язык эру дит, за яд лый ку риль -
щик: по этич ный и бес страст ный, ба лан си ру ю щий меж ду вспыш ка ми жес то кос ти и
стрем ле ни ем к ис кус ству.

В

ав гус те 1984 го да ком па ния Warner Bros. при ня ла ре ше ние вер нуть толь ко что про -
шед ший в про ка те фильм на боль шой эк ран. Си ту а ция для ки не ма тог ра фа до воль -

но ред кая. Ви нов ни ки тор жес т ва — «Грем ли ны». Рож дес т вен ская чёр ная ко ме дия, сце -
на рий к ко то рой на пи сал Крис Ко лам бус, ре жис сё ром стал Джо Дан те, а в про дю сер -
ское крес ло сел Сти вен Спил берг. Кар ти на во шла в ис то рию сра зу по сле ре ли за: от оза -
бо чен ных ма мо чек по сы па лись жа ло бы на оби лие на си лия.

Эту ве сё лую стра шил ку Ко лам бус на пи сал прос то так, «на про бу». А Спил берг взял
да и ку пил её. По на ча лу это был дей ст ви тель но трэш — с от ры ва ни ем го ло вы ма те ри
глав но го ге роя и на па де ни ем грем ли нов на Мак до налдс, где они жра ли лю дей, брез гуя
гам бур ге ра ми. Ито го вый про дукт па ро ди ро вал хор рор-сю же ты, со хра няя при этом ори ги -
наль ность и яр кость. Са мое смеш ное в том, что мно гие лю ди при во ди ли с со бой де тей,
по ла гая, что фильм бу дет о мох на тых пу шис тых зве руш ках. Имен но из-за не ожи дан ных
жес то кос тей «Грем ли нов» и был из об ре тён воз рас т ной рей тинг PG-13.

Август. Ме сяц, ког да де сан т ни ки ку па ют ся

в фон та нах, а япон цы встре ча ют ся с жи те ля -

ми за гроб но го ми ра на праз д ни ке Обон. По -

ми мо ре ли ги оз ных со об ра же ний, у них есть

ещё один ощу ти мый по вод вспо ми нать мёр т -

вых — ведь имен но в ав гус те 1945-го про тив

Япо нии бы ло при ме не но атом ное ору жие.

Лю би те ли ас т ро но мии на блю да ют ме те ор ный

по ток Пер се ид (пик ак тив нос ти ко то ро го

при хо дит ся на 12 ав гус та), а ис то ри ки вспо -

ми на ют, что Окта ви ан Август, мнив ший се бя

бо жес т вен ным, от нял 1 день у фев ра ля и до -

ба вил его к ав гус ту лишь для то го, что бы ме -

сяц, на зван ный в его честь, не был ко ро че

ме ся ца Це за ря — июля. А мы, как всег да, за -

гля ды ва ем в ис то рию фан тас ти ки.

Август
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Михаил Попов, Татьяна Луговская

Война. Война никогда не меняется. Вспоминая о фантастике 1940-х годов, приходится делать скидку на то, что планета была объята огнём. Когда 
творится немыслимое, людям не до вымысла! Хуже всего пришлось Советскому Союзу и Европе. Поэтому главной «фантастической» страной 
того десятилетия стали США, и именно 1940-е считаются золотым веком американской фантастики. Война шла лишь до середины десятилетия. 
Фантастике и фэнтези досталось целых 5 лет мира для навёрстывания упущенного.

Куда приводят фантазии
13 ноября 1940 года со-

стоялась премьера «Фан-

тазии» — мультипликаци-

онного мюзикла, самого 

смелого эксперимента 

Уолта Диснея. Работая 

над ним, он ставил пла-

стинку с классической 

музыкой (Бах, Бетховен, 

Шуберт, Чайковский, 

Стравинский) и записы-

вал возникающие ассо-

циации. Благодаря этому мультфильм, состоящий из 

9 музыкальных номеров, получился очень авангард-

ным и тяготеющим к абстракционизму.

По требованию Диснея тщательность прорисовки де-

талей была увеличена. Задохлик Микки Маус растол-

стел и получил зрачки для большей выразительно-

сти. Цена фильма превысила обычные работы студии 

в три раза, поэтому в прокате он не окупился. Однако 

вошёл в историю и как первая крупная картина со 

стереозвуком — Диснею, присутствовавшему при за-

писи оркестровых аранжировок, не понравился моно-

звук, и по его просьбе инженеры записали стерео.

Великий аниматор также хотел выпустить «Фанта-

зию» в широкоэкранном формате, снять один эпизод 

для 3D-очков, а также оснастить зрительские залы 

системой распыления различных ароматических ве-

ществ, соответствующих каждому эпизоду. Но этим 

революционным планам не суждено было сбыться.

«Багдадский вор»
 Фильм взял три «Оска-

ра» из четырёх, на кото-

рые номинировался.

Евгений Шварц 
«Сказка о потерянном 
времени», «Тень»

1940 1940

Последняя вспышка
Сегодня фильм «Флэш Гордон покоряет вселенную» назвали бы 

телесериалом, но так как с телевизорами в те времена дела обстояли 

неважно, в 1940-м его выпустили в формате 12 отдельных киноэпи-

зодов общей длительностью порядка 3 часов. На этот раз Флэш не 

только спасает Землю от загадочной чумы, насылаемой Мингом Без-

жалостным, но и убивает злого властелина планеты Монго. В истории 

приключений Флэша поставили точку. Новые серии были сняты лишь 

40 лет спустя.

Этот киносериал примечателен по двум причинам. Во-первых, в слег-

ка переработанном образе Минга легко 

угадывается пародия на Гитлера, а исто-

рия его империи повторяет захватниче-

скую политику Германии. Во-вторых, последний аккорд «флэшгор-

дианы», наряду с конкурирующим сериалом про Бака Роджерса, 

сослужил космической фантастике дурную службу. Сериалы и 

сопровождавшие их комиксы создали ей репутацию несерьёзного, 

детского увлечения. Положение было исправлено лишь в 1950 году 

выходом более серьёзных лент о покорении космоса.

Инопланетный арестант
Ян Ларри (более всего известный «Приклю-

чениями Карика и Вали») начал писать роман 

«Небесный гость», в котором описывал ми-

роустройство жителей Земли с точки зрения 

инопланетян, и отправлять написанные главы 

Сталину — «единственному читателю» этого 

романа, как он считал. В 1941 году после 7 от-

правленных глав был выявлен и арестован, а 

затем приговорён к 10 годам лишения свободы.

Книга Мастера
Михаил Булгаков дописывает «Мастера и Марга-

риту». Сам Михаил Афанасьевич уже не в состоя-

нии работать за письменным столом, поэтому по-

следние варианты романа он надиктовывает своей 

жене Елене Сергеевне — сумевшей сохранить эту 

более чем небезопасную по тем временам книгу. 

10 марта 1940 года Булгаков умирает.

Этот роман — несомненный шедевр мировой лите-

ратуры, сплав фантастики, сатиры, философской 

притчи, истории любви и многого другого — увидел 

свет лишь в 1966 году, да и то с купюрами, в со-

кращённом журнальном варианте. Однако Булгаков 

был уверен, что при советской власти «Мастера и 

Маргариту» вообще ни за что не опубликуют — кни-

га писалась для более далёких потомков.

1940

1940

1940

1940

1940

Заставка «Флэша Гордона» 

вам ничего не напоминает?

«Родился» Капитан Америка — 

новый комикс-герой, придуман-

ный исключительно по политиче-

ским соображениям.
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Три закона
В мае 1941 года 

опять же в As-

tounding Science 

Fiction выходит 

рассказ Айзе-

ка Азимова 

«Лжец» — одна 

из первых фанта-

стических исто-

рий о роботе, ко-

торый умел лгать, 

и первое произведение, в котором упомина-

ются три закона роботехники, — «фирмен-

ная» тема Азимова, объединяющая все его 

творения. Интересно, что, по утверждению 

автора, эти законы сформулировал вовсе 

не Азимов, а редактор журнала Astounding 

Science Fiction Джон Кэмпбелл. Последний 

скромно возражал, что лишь придал окон-

чательную форму идеям Азимова в беседе 

с ним, состоявшейся 23 декабря 1940 года.

«Лжец» уникален тем, что в нём описан один 

из самых ранних примеров когнитивного дис-

сонанса (столкновения двух противоречивых 

поведенческих установок) у робота, в резуль-

тате которого тот сходит с ума.

Из-за елей хлопочут двустволки
12 декабря 1941 года состоялась премьера хрестоматийного 

оборотнического ужастика «Человек-волк». Этот фильм во-

шёл в историю фантастики не только благодаря сложным эф-

фектам трансформации человека в зверя, но и потому, что в 

нём впервые был представлен миф о том, что оборотней мож-

но убить только серебром (раньше эту слабость приписывали 

лишь вампирам). «Человек-волк» возбудил интерес публики к 

оборотням и выдал этим существам карт-бланш на завоевание 

массовой культуры 20 века. Интересно, что война усложнила 

процесс съёмок довольно неожиданным образом: гримёрам 

стало не хватать импортируемой шерсти яков для создания меха зверя и последнему 

пришлось слегка «облысеть».

Человек из стали
В 1941 году студия Paramount 

предложила братьям Флейше-

рам сделать короткометражные 

мультфильмы по новинке сезо-

на — сверхпопулярным комик-

сам о Супермене. Аниматоры 

не хотели с этим связываться 

и запросили астрономическую 

сумму: 100000 долларов за се-

рию. Студия согласилась на 50 

тысяч, что всё равно в три раза 

превышало обычный мультбюд-

жет. Пришлось работать.

Так Супермен впервые появился 

на большом экране. 

Необыкновенное чудо
Иван Ефремов начинает первый цикл своих приключенче-

ских и научно-фантастических новелл, которые объединяет 

названием «Рассказы о необыкновенном»: «Эллинский се-

крет», «Олгой-Хорхой», «Озеро Горных Духов» и другие. С 

1944 года они начинают публиковаться в «Новом мире» и 

«Технике молодежи», а вскоре выходят отдельные сборники, 

названные по одноимённым рассказам: «Встреча над Туска-

ророй» (1944), «Белый рог» (1945), «Алмазная труба» (1946), 

а также озаглавленные по числу вошедших в них произведе-

ний: «Пять румбов» (1944) и «Семь румбов» (1945).

Основательный подход
В мае 1942 года Айзек Азимов начинает публиковать рассказы, ставшие 

впоследствии стартовым материалом для цикла «Академия» — глобального 

эпоса, эксплуатирующего идею о возможности предсказания поведения на-

родных масс в глобальной исторической перспективе (малый масштаб про-

гнозирования очень неточен) и управления историей развития человечества.

На конвенте Worldcon в 1965 году эта сага обошла конкурентов (включая 

книги Толкина) и получила специальную премию «Хьюго» как «Лучший цикл 

всех времён». «Академия» стала своеобразной «энциклопедией идей» для 

следующих поколений фантастов. Её элементы можно найти где угодно: от 

творчества Pink Floyd или «Звёздных войн» до игровых вселенных Warham-

mer 40000 и Battletech.

Снова война

Николай Шпанов начина-

ет военно-фантастический 

роман «Война невидимок», 

печатавшийся в «Огоньке» 

до 1944 года. 

«Призрак Франкенштейна» 
В фильме впервые исполь-

зован образ ослепшего 

чудовища, ходящего с вы-

тянутыми вперёд руками.

«Люди-кошки»

Александр Беляев 
«Ариэль» Через 

год великий фан-

таст умер от го-

лода в оккупиро-

ванном немцами 

Пушкине.

1942

19421941

1942

19421941

1941

1941

1942
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А я дедушку не бил!
Выходит книга французского фантаста Рене Баржавеля «Неосторожный путешествен-

ник». Автор и его творение давно канули бы в Лету, если бы не высказанная в нём идея. 

Именно Бержавель придумал «парадокс дедушки», когда человек отправляется в прошлое 

и убивает собственного дедушку. Следовательно, его родители не появятся на свет, и он 

тоже, но тогда убийца не отправится в прошлое и не убьёт своего дедушку... и так далее.

Если бы не Баржавель, то темпоральная фантастика (взять хотя бы фильм «Назад в 

будущее») не была бы такой интересной. А вот что будет, если отправиться назад во 

времени и рассказать французу про парадокс дедушки?

Взрыв из будущего
Малоизвестный автор Клив Картмилл публикует рассказ Dead-

line. Бесталанная история стала всемирно известной лишь год 

спустя, но слава и признание пришли к Картмиллу сразу. В лице 

агентов ФБР. Рассказ был об атомной бомбе, причём Картмилл 

детально описывал технологический процесс её изготовления — 

в частности, проблемы с обогащением урана. Последний вопрос 

как раз пытались решить участники глубоко засекреченного 

«Манхэттенского проекта». Выяснилось, что Картмилл всего-

навсего изучил научно-популярные журналы того времени и 

скомпилировал обрывки общедоступной информации о расще-

плении атомного ядра в готовый «рецепт» бомбы, на который 

правительство США потратило 2 миллиарда долларов.

Сын Картмилла был среди тех, кому Хайнлайн посвятил свой 

первый детский роман «Ракетный корабль «Галилео» (1947).

«Мюнхгаузен»
Неплохая попытка нацистско-

го кинематографа потеснить 

Голливуд. Что самое стран-

ное — без пропаганды.

Начало разработки 

первого полноценного 

компьютера ENIAC.

Закрытие Unknown, дочернего 

проекта Astounding Science 

Fiction. Причина — дефицит 

бумаги.

1943

1943

1943

1943 1944

Не вернулся из разведовательного 

полёта Антуан де Сент-Экзюпери, 

французский писатель. 
1944
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О мой Блох!
В год победы над Германией вышел «Открывающий путь» — первая книга 

Роберта Блоха, ученика Лавкрафта, оправдавшая своё название и действи-

тельно открывшая ему путь в большую литературу. Блох известен как автор 

ужастиков (для мифов Ктулху он придумал магические гримуары De Vermis 

Mysteriis и Cultes des Goules), а также прославился как автор «Психо» и сцена-

рист некоторых эпизодов «Звёздного пути».

Мой любимый sputnik
В статье для журнала Wireless World Артур Кларк 

предлагает использовать трофейные немецкие ра-

кеты V2 для запусков геостационарных спутников 

связи. Ровно 20 лет спустя предложение фантаста 

стало реальностью — был запущен первый в мире 

телевизионный спутник Intelsat 1.

Четвёртая власть
Открывается Fantasy Press — одно 

из первых и немногих книжных изда-

тельств, занимающихся исключитель-

но фантастикой (всё от космических 

опер до хоррора тогда ещё имено-

валось «фэнтези»). В непростое по-

слевоенное время оно давало работу 

величайшим писателям «золотого 

века» фантастики и популяризова-

ло жанр в целом. Компания Fantasy 

Press также впервые издала нефан-

тастическую книгу о фантастике — 

«Об иных мирах» (Of Worlds Beoynd), 

где такие авторы, как Хайнлайн, Ван Вогт и Де Камп, делились се-

кретами писательского мастерства.

Кто-кто... Дед Кокто!

Будет и на улице современного искусства праздник: 

Жан Кокто снимает «Красавицу и Чудовище», 

взяв на главную роль красавца Жана Марэ. Этот 

фильм — не просто один из лучших образцов фэн-

тези своего времени, вдохновивший студию Диснея 

на мультипликационный римейк. Это красивейшая 

сюрреалистическая фантазия с декорациями, вос-

производящими гравюры Гюстава Доре.

Допинг, допинг!
Георгий Гуревич совместно с Георгием Яс-

ным пишут повесть «Человек-ракета» — о 

невезучем парне, ставшим звездой спорта 

благодаря применению супер-допинга под на-

званием «украинол». Повесть была опублико-

вана в журнале «Знание — сила», и с неё на-

чался писательский путь Гуревича, ставшего 

позже лауреатом премии Ефремова.

Клайв Стейплз Льюис 
«Мерзейшая мощь»
После этой книги космос 

писателю надоел и он при-

думал Нарнию.

Иван Ефремов «На краю 
Ойкумены» («Великая 
дуга»)

«1001 ночь»
Фильм выделялся великолепными спецэффектами, анахронизмами 

(очками, песнями Синатры) и явным уклоном в лав-стори.

1945
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1945

1946

1946

1946

Дебют атомной бомбы. 
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Время делать деньги
Писатель-фантаст Рон 

Хаббард, о котором его 

друзья говорили как о 

писателе-роботе, спо-

собном несколько часов 

подряд печатать по 70 

слов в минуту, в поряд-

ке самиздата выпускает 

рукопись «Саентология: 

Новая наука». Бумаги, от-

печатанные под копирку в 

ограниченном количестве 

экземпляров, некоторое 

время ходили по рукам 

его друзей, пока в 1950 

году Джон Кэмпбелл не 

согласился публиковать 

«научные статьи о душев-

ном здоровье» Хаббарда в 

Astounding Science Fiction. Вскоре коллеги-фантасты начали поговаривать, 

что Хаббард стал одержим идеей создать собственную религию и зарабо-

тать на ней кучу денег.

Так появилась дианетика, а вместе с ней и саентология — самая прибыль-

ная выдумка за всю историю фантастики. «МФ» особо предупреждает, что 

более плотное знакомство с этими «науками» вы предпринимаете на свой 

страх и риск.

Записки 
сумасшедшего

В 1947 году писатель 

Ричард Шейвер опу-

бликовал в Amazing 

Stories цикл пара-

ноидальных статей 

о том, что нашим 

миром управляют 

древние существа, 

живущие под зем-

лёй. Коллеги этому 

не особо удивились, 

так как давно соста-

вили о Шейвере определённое мнение: ещё в 

молодости, работая на заводе, автор утверждал, 

что сварочный аппарат позволяет ему слышать 

мысли других людей. Однако в редакцию стали 

поступать тысячи писем от читателей, благода-

ривших журнал за правду и сообщавших, что они 

тоже слышали странные голоса и вступали в кон-

такт с обитателями пустот внутри Земли. Публи-

кации Шейвера пришлось продолжить. Целый 

год Amazing Stories был, по выражению других 

его авторов, «дурдомом, управляемым лунати-

ками». Потом (как утверждал сам Шейвер) чудо-

вищные силы извне нашего мира испугались его 

разоблачений и принудили редактора отказаться 

от публикаций правдивых статей.

Это была самая яркая вспышка моды на «теории 

заговора» в 1940-х годах.

Тройка с бубенцами
Издательство Fantasy Press публикует ро-

ман «Трипланетие» — приквел книжно-

журнальной серии «Ленсман», придуманной 

Эдвардом Элмером («Доком») Смитом. 

Человеком, в жизни которого было два круп-

ных достижения: он стал одним из лучших 

инженеров-технологов по составлению ре-

цептур теста для пончиков и наряду с Гамиль-

тоном основал жанр «космической оперы». 

К классическим представителям которой и 

относится «Ленсман» (он был в числе номи-

нантов на премию «Хьюго» за лучший цикл и 

проиграл «Академии» Азимова).

Шоу Трумана
Лайон Спрэг де Камп и Флетчер Пратт пу-

бликуют в соавторстве роман «Корнелийский 

куб» (хотя перевод на русский неверен, в на-

звании подразумевается камень карнелиан, 

он же сердолик). Ценен для истории тем, что в 

нём впервые была применена сюжетная кон-

струкция, широко используемая следующими 

поколениями фантастов: группе людей каким-

либо образом «промывают мозги» и поселяют 

в искусственно созданный мир, который они 

считают единственно реальным. Среди послед-

них примеров подобного «эксперимента» можно назвать книгу «Остров 

Русь», фильмы «Тёмный город», «Шоу Трумана» и даже «Матрицу».

1947

1948

1948

1947

Иван Ефремов
«Звёздные корабли» 
Начинается второй этап 

творчества писателя, 

переход от чистых при-

ключений к науке.

 Лазарь Лагин 
«Патент АВ»

Артур Кларк «Страж»
Рассказ был написан для 

конкурса ВВС, но призовых 

мест не взял. Позже писатель 

переработал его в легендарный 

роман «2001 год: Космическая 

одиссея».

1947

1947

1948

Первое глубоководное 
погружение батискафа — 
FNRS-2, 1380 м.

1948
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1940-е. Тяжёлое время. Когда говорят пушки, музы молчат — и 

наш любимый жанр не стал исключением. Сейчас это сложно пред-

ставить, но в 1940-х годах писать книги и снимать фильмы — две 

главные точки опоры фантастики того времени — было почти не-

кому. Причём речь идёт не только о Герберте Уэллсе, умершем в 

1946 году, или жертвах войны — таких, как Экзюпери, сбитом 31 

июля 1944-го.

Роберт Силверберг вспоминал, что после начала войны Джон Кэмп-

белл пребывал в отчаянии: лучшие его авторы были заняты войной, 

и в Astounding Science Fiction стало нечего публиковать. Многим пи-

сателям пригодились институтские специальности. К примеру, Айзек 

Азимов, Роберт Хайнлайн и Спрэг де Камп работали на филадель-

фийской военной верфи. Фактически, основной спрос на фантастику 

удовлетворяли те, кто не был призван на службу по состоянию здо-

ровья. Например, Ричард Шейвер, больной на всю голову.

Вместе с тем война двигала вперёд прогресс науки, сжав в шесть лет 

лихорадочной гонки вооружений как минимум несколько десятиле-

тий мирных исследований. Её начинали штыками и фанерными са-

молетами, а завершили атомным взрывом. Для фантастики это был 

только плюс, ведь, как ни странно, именно благодаря войне почти 

все высокотехнологичные приключения происходили не в грядущие 

века, а наше время.

Именно поэтому 1940-е входят в так называемый «золотой век» 

фантастики. В это время раскрывались таланты тех, кто в будущем 

будут названы величайшими мастерами жанра. В 1940-е родились 

будущие титаны фантастики: Алан Фостер, Роберт Асприн, Стивен 

Спилберг, Стивен Кинг, Уильям Гибсон, Джордж Мартин, Дэн Сим-

монс, Джон Карпентер, Гарри Тартлдав (а почему бы не вспомнить 

ещё и нашего грандмастера Василия Головачёва?).

Нет, фантастика не была обескровлена. Она только начинала рас-

цветать.

Большой Брат следит за тобой!
8 июня 1949 года из-

дан роман Джорджа 

Оруэлла «1984». Во-

круг него почти сразу 

начались скандалы: в 

СССР книгу запретили, 

а западные «левые» 

подвергли её жуткой 

травле. Сегодня «1984» 

считается краеуголь-

ным камнем жанра ан-

тиутопии, с популярно-

стью которого вряд ли 

сравнятся даже «Мы» 

Замятина, «Дивный но-

вый мир» Хаксли или 

«451 градус по Фарен-

гейту» Брэдбери.

Как ни странно, сам ав-

тор был социалистом и 

совершенно не думал 

критиковать обще-

ственный строй СССР 

как таковой. В «1984» он подвергает сатирическим нападкам лишь дик-

татуру и предательство идеалов революции (с явным намёком на сталин-

ский тоталитаризм).

Эта книга ввела в мировой антиутопический словарь такие жанрообра-

зующие фразы, как «Большой брат» или «дважды два равно пять». Без 

«1984» не было бы ни «Бразилии» Гильяма (1985), ни V for Vendetta  Мак-

тига (2006).

Хорошая шутка
В ноябре 1949 года вы-

шел самый необычный 

номер журнала As-

tounding Science Fic-

tion. Ровно год назад в 

нём было опубликовано 

письмо некоего Ричар-

да Хоэна, в шутку от-

рецензировавшего вы-

мышленные им же ста-

тьи и рассказы будуще-

го ноябрьского номера 

1949 года. А редактор 

Джон Кэмпбелл — тоже 

известный шутник — 

взял да и попросил 

своих авторов написать 

эти материалы для сле-

дующего ноябрьского 

выпуска. В шутке уча-

ствовали Хайнлайн, 

Азимов, Старджон, Де 

Камп и Ван Вогт. Так и 

получилось, что Ричард 

Хоэн действительно за-

глянул в будущее.

1949

1949

Роберт Хайнлайн «Красная 
планета»
Первая книга, где появилась 

раса древних и мудрых мар-

сиан, прославленная «Чужим 

в чужой стране».

Начало выхода «Журнала 
фэнтези и фантастики» 
В нём Хайнлайн публиковал 

свой «Звёздный десант», а 

позже Кинг — «Тёмную баш-

ню». Журнал жив и до сих 

пор, хотя теперь выходит раз 

в 2 месяца.
1949 1949
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«Ну уж нет!» — го во рят фан тас ты. Их
во об ра же ние зна чи тель но опе ре жа ет
воз мож нос ти на уки и за про сы по се ти те -
лей ма га зи нов prêt-a-porter. Если ве рить
кни гам, филь мам и иг рам, то че рез 
ка ких-ни будь 50 лет на на ших ве шал ках
бу дет ви сеть что-то не во об ра зи мое. Учё -
ные пы та ют ся ид ти в но гу с че ло ве чес кой
фан та зи ей и вно сят в мо ду вы со кие тех -
но ло гии, не под власт ные мо де лье рам.
Что же из это го все го по лу чит ся?

Vestis facit virum*

В одеж де нет ни че го осо бен но го до тех
пор, по ка она ко лы шет ся на бе лье вой ве -
рёв ке. Одна ко ког да мы на де ва ем её —
вот тут и на чи на ют ся труд нос ти. Жар ко,
не удоб но, слиш ком гром ко шур шит,
мнёт ся, быс т ро по кры ва ет ся ка тыш ка ми,
лег ко пач ка ет ся и пло хо от чи ща ет ся, на
сол н це вы цве та ет, а под дож дём рас пол -
за ет ся на кус ки.

Эти проб ле мы веч ны. Иде аль ной одеж -
ды не бы ва ет. Две ты ся чи лет на зад прос -
тые лю ди но си ли хла ми ды из гру бой, ко -
лю чей тка ни неж но-труп но го цве та, сши -
той тол с ты ми нит ка ми. Се го дня в на шем
рас по ря же нии ней лон, по ли эфир ные во -

лок на, элас то ме ры вро де «Лай к ры» фир -
мы «Дю пон» и про чие син те ти чес кие ма те -
ри а лы — глав ные дос ти же ния гар де роб -
ной ин дус т рии 20 ве ка. Путь одеж ды с ве -
шал ки на по мой ку стал длин нее, но поль -
зы от неё столь ко же, как и во вре ме на фа -

НАДЕЖДЫ 

НА ОДЕЖДУ

ОДЕЖДА БУДУЩЕГО

Михаил Попов

А носить-то нечего! По

крайней мере, так говорят

женщины. За последние сто

лет развитие одежды

значительно отстало от

прогресса науки. Синтетика,

«молнии», «липучки», кнопки,

новые краски — вот, пожалуй,

и все дары космического

века. Причуды моды отчасти

компенсируют дефицит

технических новаций, но

индустрия одежды по-

прежнему остаётся

консервативной. Мы носим те

же предметы гардероба, что и

наши предки тысячи лет

назад, причём сделаны они

зачастую из тех же природных

материалов. Неужели и в

далёкой-далёкой галактике,

там, куда не ступала нога

человека, критерием

цивилизованности по-

прежнему будет строгий

чёрный костюм из английской

шерсти?

Пла тье из стек ло во лок на, дви га ю щее па -
не ля ми по ко ман де с пуль та. При мер «мо -
ды бу ду ще го» без бу ду ще го.

На ши ули цы вы гля дят бес цвет но и
упад ни чес ки. Лю ди но сят ни чтож ную, без -
жиз нен ную, де ка дент скую, пес си мис тич -
ную одеж ду. Да вай те соз да дим ве щи бу ду -
ще го — они бу дут очень счас т ли вые, прос -
тые и ми лые, они бу дут дос тав лять удо -
воль ст вие те лу, и в них бу дет прос то взрыв
цве та.

Фу ту рист Джа ко мо Бал ла, «Ма ни фест 
об одеж де че ло ве ка бу ду ще го», 1913 год

* Одежда делает человека (фраза приписывается Квинтиллиану).



ра о нов. Одеж да по-преж не му лишь при -
кры ва ет срам и за щи ща ет от не по го ды.

Есть ве щи, ко то рые не ме ня ют ся ве ка -
ми. К при ме ру, лож ка кос ми чес ко го пе хо -
тин ца ни чем не бу дет от ли чать ся от лож -
ки рим ско го ле ги о не ра. Одна ко че ло ве -
чес кая одеж да — не иде ал фун к ци о наль -
нос ти. Мож но уве ли чи вать ко ли чес т во
кар ма нов и при ши вать све то от ра жа ю -
щие лен ты. А мож но вспом нить о том, что
одеж да — вещь, ко то рую мы но сим доль -
ше и ча ще, чем ча сы с мо биль ны ми те ле -
фо на ми. Так по че му же её до сих пор не
кос ну лись вы со кие тех но ло гии?

Теп ло ли те бе, де ви ца?

Вот, по жа луй с та — са мое про стое и оче -
вид ное: ес ли одеж да дол ж на греть, то по -
че му бы не по мочь ей в этом? Су щес т ву -
ют элек т ри чес кие оде я ла-грел ки. Авто -
мо биль ные си де нья с по до гре вом дав но
ста ли нор мой, а не из ли шес т вом. Тёп лые
по лы, на ко нец...

Одеж да с по до гре вом то же есть.
Она ис поль зу ет ся служ ба ми спа се ния
для борь бы с пе ре ох лаж де ни я ми. Её
пред ла га ют ры ба кам, охот ни кам, гео -
ло гам, ра бот ни кам тор гов ли на ули цах.
На за каз сде ла ют что угод но — от жи -
ле та до элек т ро сте лек в бо тин ки. Она
эф фек тив на при тем пе ра ту ре до -50
гра ду сов и го раз до лег че тёп лой одеж -
ды для экс тре маль ных ви дов спор та.
Пи та ние — от че го угод но, на чи ная с
ав то мо биль ной элек т ро се ти b за кан чи -
вая ли ти е вы ми ак ку му ля то ра ми.

Под вох в том, что сис те ма обо гре ва
одеж ды очень про жор ли ва и «съеда ет»
блок из 6 паль чи ко вых ба та ре ек за не -

сколь ко ча сов. По сле че го в ней ста но -
вит ся очень хо лод но, ведь «пас сив ное»
утеп ле ние очень сла бое. Кста ти — к то му
вре ме ни, ког да вам за хо чет ся вклю чить
«отоп ле ние», ба та рей ки мо гут по прос ту
«сесть» на мо ро зе.

Де шё вые мо де ли тер мо одеж ды мо гут
бить вла дель ца то ком и пол нос тью вы хо -
дить из строя под дож дём. Воз мож ность
ре гу ли ро вать тем пе ра ту ру обыч но огра -
ни че на или во об ще от сут ст ву ет. На ко нец,
це на. За ка чес т вен ную тер мо одеж ду про -
сят столь ко, что вмес то од ной кур т ки
мож но на ку пить ба буш ки ных сви те ров на
це лую ар к ти чес кую эк с пе ди цию.

Что бы стать мас со вой в 21 ве ке, та кая
одеж да дол ж на быть де шё вой и греть как
ми ни мум 8 ча сов под ряд. А по ка что она
ин те ре су ет лишь лю дей ге ро и чес ких про -
фес сий и экс тре маль ных увле че ний.

Всё в од ном

Ещё од на прос тая идея — уве ли чить фун к -
ци о наль ность одеж ды, «на ве сив» на неё
ка кое-ни будь по лез ное при спо соб ле ние.
При ши вать швей цар ские ча сы к ру ка вам
де ло вых кос тю мов, к счас тью, ни кто не до -
ду мал ся. Но му зы каль ный пле ер или те ле -
фон в мо ло дёж ной кур т ке — то, что на до.

Не так дав но фир ма Burton, чья ос нов -
ная про дук ция — сна ря же ние для сно у -
бор дис тов, пред ста ви ла две вы со ко тех но -
ло гич ных кур т ки. Пер вая по лу чи ла на зва -
ние Sleeper Hoodie (тол с тов ка для сонь) и
ад ре со ва на за яд лым пу те шес т вен ни кам.
Встро ен ный iPod, спе ци аль ные кар ма ны
для би ле тов, пас пор та и на уш ни ков, рас -
стё ги ва ю щи еся под мыш ки (что бы про вет -
ри вать ся), а в ка пю шо не — вы движ ной
ко зы рёк от сол н ца и под уш ка под шею.

Вто рая кур т ка Burton Audex соз да ва лась
вмес те с ин же не ра ми Motorola. На ле вом
ру ка ве рас по ло жен пульт управ ле ния. В

ка пю шон вши ты ди на ми ки с мик ро фо ном
(но мож но под клю чать и внеш ние на уш ни -
ки). «Бор то вая» элек т ро ни ка кур т ки обес -
пе чи ва ет вас мо биль ной свя зью, му зы кой
и под дер жи ва ет Bluetooth. Кноп ка от ве та
на зво нок удоб но рас по ло же на на ру ка ве,
там же вы све чи ва ет ся но мер зво ня ще го.

Вот это 

мой раз мер чик!

Са мое не при ят ное в про цес се по ку пок —
под бор одеж ды по раз ме ру. Фа сон по -
нра вил ся, цвет устра и ва ет, а не си дит,
хоть трес ни! Ком па ния Bodymetrics смот -
рит в бу ду щее с оп ти миз мом и пред ла га -
ет ска ни ро ва ние те ла для ин ди ви ду аль -
но го по ши ва одеж ды.

По ка что эк с пе ри мент был про ве дён
лишь на джин сах. В лон дон ском уни вер -
ма ге Selfridges по ста ви ли ка би ну-ска нер
сто и мос тью око ло 200 ты сяч дол ла ров.
За 5 се кунд она сни ма ет с кли ен та 200
ме рок, по ко то рым од на из из вест ных
фирм шьёт вам джин сы вы бран но го фа -
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Тер мо одеж да WarmX.

Burton Sleeper Hoodie. Для на гляд нос ти
спе ре ди на шит си лу эт са мо лё та.

Burton Audex. Сто ит 600 дол ла ров — не на -
мно го до ро же обыч ной фир мен ной кур т ки
и те ле фо на.

НА ЗАВИСТЬ СВЕТЛЯЧКАМ

Тех, кто хо чет уже се го дня но сить одеж ду бу ду ще го, дол ж ны за ин те ре со вать пред -
ме ты ту а ле та с элек т ро лю ми нес цен т ны ми по лос ка ми. Из дос туп ных ве щей мо жем
по ре ко мен до вать фут бол ки T-Qualizer (ри су нок сле ва) с цвет ным эк ва лай зе ром
(мо жет быть вы пол нен в ви де раз лич ных ри сун ков), ре а ги ру ю щим на окру жа ю щие
зву ки. Есть так же ана ло гич ные бей с бол ки и мо де ли с ин ди ка то ром мощ нос ти се ти
Wi-Fi. Че ты ре ба та рей ки ААА обес пе чи ва ют ра бо ту в те че ние 30-40 ча сов. Как от -
сти ры вать всё это фу ту рис ти чес кое бо гат ст во от гря зи, про из во ди тель умал чи ва -
ет. На фо то справа — эк с пе ри мен таль ная мо дель TeamAwear. Спор тив ная май ка,
све тя щи е ся ин ди ка то ры ко то рой мо гут по ка зы вать оч ки, фо лы, вре мя до кон ца иг -
ры и так далее. Ра бо та ет вмес те с сис те мой дат чи ков в спор тив ном ин вен та ре.



со на. Услу га вы ле та ет в ко пе еч ку: иде -
аль ные шта ны аме ри кан ских ков бо ев об -
хо дят ся при мер но в 600 дол ла ров.

Но Bodymetrics не уны ва ет и на де ет ся
пре вра тить эту тех но ло гию из ат трак ци -
о на для чу да ко ва тых бо га чей в по тре би -
тель с кую нор му. На оче ре ди ска ни ро ва -
ние все го те ла и по шив кос тю мов элит -
ных ма рок. Если удаст ся соз дать де шё -
вые ска не ры, а одеж ду по сня тым мер -
кам бу дут шить на ав то ма ти зи ро ван ных
фаб ри ках, то муж чи ны на ко нец-то пе ре -
ста нут не на ви деть по хо ды по ма га зи нам
в ком па нии тре бо ва тель ных дам.

Са по ги-ско ро хо ды

В раз ное вре мя по дош ву обу ви де ла ли из
шкур, па пи ру са, де ре ва, бе рес ты, ко жи и
да же ме тал ла. От по до швы в пер вую оче -
редь за ви сит ком форт но ше ния обу ви. В
на ча ле 20 ве ка бра тья Дас слер (ос но ва -
те ли фирм Adidas и Puma) вы ре за ли по -
до швы для про да ва е мых ими бо ти нок из
ста рых ав то мо биль ных по кры шек. А в
2005 го ду, по сле трёх лет раз ра бо ток в
усло ви ях глу бо чай шей сек рет нос ти, ком -
па ния Adidas пред ста ви ла пер вые в ми ре
«ум ные» крос сов ки Adidas 1.

Дат чик, маг нит, мик ро ком пью тер и
ме ха ни чес кий при вод (мо тор чик с вин -
том и тро сом), пи та е мые от ба та рей -
ки, — эта сис те ма ана ли зи ру ет ко эф фи -

ци ент сжа тия по до швы и ре гу ли ру ет её
жёс т кость под оп ти маль ные зна че ния.
Ина че го во ря, ког да но га на хо дит ся в
воз ду хе, по до шва «раз жи ма ет ся», уве -
ли чи вая амор ти за ци он ный эф фект, а со -
про тив ле ние раз лич ных ти пов почв вы -
рав ни ва ет ся и спорт сме ну ста но вит ся
оди на ко во ком фор т но бе жать как по
пес ку, так и по ас фаль ту.

По пасть в струю

Кос ми чес кая еда в тю би ке — про шлый
век. Как вам одеж да Fabrican в аэро -
золь ной бан ке? Её при ду мал ди зай нер
Ма нель Тор рес в на ча ле 2000-х го дов.
Всё прос то: на го лое те ло на но сит ся
спрей из мель чай ших тек с тиль ных во ло -
кон со спе ци аль ным свя зу ю щим со ста -
вом. По сле быс т ро го вы сы ха ния по лу ча -
ет ся одеж да нуж но го вам цве та, тол щи -
ны (для зи мы или ле та) и иде аль но при -
ле га ю щая к ва шей фи гу ре. Ма те ри ал
эко ло ги чес ки чист, «ды шит», не лип нет к
те лу и лег ко сни ма ет ся.

Если в из на чаль ный со став внес ти
опре де лён ные до бав ки, то с по мо щью
Fabrican мож но де лать ги ги е ни чес кие
сал фет ки, ту а лет ную бу ма гу, лип кую лен -
ту, наж дач ную шкур ку, по ли ро валь ные
сал фет ки и рас пы лять «по вяз ки» на ра -
ны. В одеж де мож но ком би ни ро вать раз -
лич ные цве та, на но сить ри сун ки, над пи си
че рез тра фа рет. Встал с ут ра, умыл ся,
по прыс кал се бя одеж дой — и на ра бо ту.

К сер д цу приж мёт?

Лю би мый че ло век уез жа ет от вас и вы бу -
де те по не му ску чать? Не бе да. Во ору жи -
тесь фут бол ка ми Hug Shirt. Сто ит од но му
из вас за клю чить не ви ди мо го пар т нё ра в
объятья (про ще го во ря, об нять са мо го се -
бя, дот ро нув шись до спе ци аль ных об лас -
тей на ру ка вах сво ей фут бол ки), как встро -
ен ные сен со ры за фик си ру ют дли тель ность
кон так та, его си лу, уро вень сер д це би е ния
и тем пе ра ту ру ва ше го те ла.

Че рез при ём ник Bluetooth фут бол ка
пе ре даст эти дан ные на ваш мо биль ный
те ле фон, от ку да они от пра вят ся к то му,
ко го вы об ни ма ли. Его фут бол ка вос про -
из ве дёт их, сжав его точ но так же, как вы.
Он мо жет от ве тить, об няв вас. Пред ставь -
те: сто ят в раз ных кон цах пла не ты два че -
ло ве ка, об ни ма ют воз дух и улы ба ют ся.

Обни мать ся так же мож но и в од но сто -
рон нем по ряд ке, за ра нее за пи сав па ра мет -
ры сво е го объятия и от пра вив их пар т нё ру
по SMS. Из об ре те ние очень пер с пек тив -
ное: при не боль шой мо дер ни за ции мож но
бу дет уда лён но сде лать мас саж, от лу пить
рем нём про ви нив ше го ся ре бён ка или за ду -
шить ко го-ни будь, кто это го за слу жи ва ет.

Science Fashion

У фан тас ти чес кой одеж ды бу ду ще го есть
од но кли ше, ко то рое мож но опи сать тре мя
сло ва ми: все но сят уни фор му. При чин три.
Во-пер вых, пред по ла га ет ся, что чис лен -
ность че ло ве чес т ва дос тиг нет со вер шен -
но не при лич ных цифр, а при ро да бу дет ес -
ли и не окон ча тель но за губ ле на, то по
край ней ме ре за гна на в угол. Ве се лёнь ких
хлоп ко вых ма е чек и шин шил ло вых фу фа -
е чек при та ком рас кла де на всех не на па -
сёшь ся. Вы ход один — син те ти чес кие ма -
те ри а лы и мас со вое про из вод ст во, ис клю -
ча ю щее ка кое-ли бо раз но об ра зие.

Во-вто рых, уни фор ма ас со ци и ру ет ся с
мрач ны ми кош ма ра ми то та ли та риз ма, ко -
то рый, ес ли ве рить ав то рам, на сту пит чуть
ли не зав т ра. Смысл та кой одеж ды в ан ти -
уто пии — де мон ст ра ция ра вен ст ва лю дей
в са мом худ шем смыс ле это го сло ва: они
ста ли без ли кой уны лой мас сой, оди на ко -
вы ми вин ти ка ми ме ха низ ма, го мо ген ным
кор мом для го су дар ст ва-Ле ви а фа на. Офи -
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Кап су ла Bodymetrics.

Мод де ры уже до ра бо та ли эти крос сов ки —
те перь они пе ре да ют на КПК дан ные о ко -
ли чес т ве ша гов, при мер ной ско рос ти и
прой ден ном рас сто я нии.

Ткань Fabrican не очень проч на и вы да ёт все не до стат ки те ла, по это му сей час её при ме ня ют лишь в вы со кой мо де.



ци аль ной же при чи ной но ше ния уни фор мы
тра ди ци он но объяв ля ет ся лик ви да ция вся -
ких иерар хий и спло че ние об щес т ва.

В ан ти уто пи ях по след нее утвер ж де -
ние — не бо лее чем про па ган дист ская
ложь. Одна ко с точ ки зре ния уто пий уни -
фор ма дей ст ви тель но бла го. В «Звёз д -
ном пу ти» по го лов ное но ше ние уни фор -
мы урав ни ва ет лю дей. Кос тю мы здесь
схо жие, но раз но цвет ные и эле ган т ные,
при чём цвет озна ча ет род за ня тий че ло -
ве ка (при над леж ность к тем или иным
служ бам звез до лё та).

К при ме ру, ин же не ры и офи це ры
служ бы без опас нос ти звез до лё тов но си -
ли крас ную уни фор му. В ори ги наль ном
се ри а ле та кие пер со на жи уми ра ли ча ще
дру гих, что ста ло поч вой для мно жес т ва
шу ток сре ди фэ нов. В но вом филь ме
один из «крас ных», Олсен, за поз дал с
рас кры ти ем па ра шю та и уго дил под луч
бу ро вой плат фор мы.

Тре тья при чи на по пу ляр нос ти уни фор -
мы прос та и, увы, наи бо лее рас прос т ра -
не на — у ав то ров кни ги не хва та ет фан -
та зии, а у соз да те лей филь мов — де нег.

Обрат ная си ту а ция — ког да фу ту рис -
тич ность одеж де при да ёт ся не её фун к ци -
о наль нос тью или но виз ной, а за тей ли вос -
тью кроя. В кни гах гри ма сы мо ды бу ду ще -
го опи сы вать труд но, пи са те ли пред по чи -
та ют при ду мы вать одеж ду с тех но ло ги -
чес ки ми «фиш ка ми», по это му пав ли ньи
на ря ды — вто рой по по пу ляр нос ти (по сле
уни фор мы) трюк в ки но фан тас ти ке. К
при ме ру, ак тё ров «Пя то го эле мен та» об -
ши вал Жан-Поль Го тье, бла го да ря че му
на прос то ры 23 ве ка вы рва лась без ум ная
по ди ум ная мо да ве ка 20-го.

В осталь ных же слу ча ях на ши да лё кие
по том ки хо дят в той же одеж де, что и мы с
ва ми. Если про изо шла гло баль ная ка тас т -
ро фа («Без ум ный Макс», «Вод ный мир») —
бу дут стиль ные лох мо тья. Пан ки до рос ли
до при став ки «ки бер»? Те же са мые лох мо -
тья плюс на гро мож де ние вза и мо ис к лю ча ю -
щих сти лей, а так же тех но эк зо ти ка вро де
пла тьев, ме ня ю щих цвет вмес те с ног тя ми
вла де ли цы («Нир ва на», 1997).

По-на сто я ще му ин те рес ные на ход ки,
дос той ные но сить зва ние «одеж да бу ду -
ще го», встре ча ют ся край не ред ко, так
как тре бу ют от ав то ров из ряд ной фан та -
зии. Гер берт Уэллс за труд нять се бя не
стал и по прос ту раз дел жи те лей Уто пии,
оста вив им лишь укра ше ния да не сколь -
ко лос кут ков тка ни («Лю ди как бо ги»,
1923). В «Че ло ве ке с пя тью «не» (1967)
Ва ди ма Шеф не ра, на обо рот, с по мо щью

спе ци аль но го по рош ка мож но вы рас тить
на те ле гус тую шерсть, с ус пе хом за ме ня -
ю щую одеж ду. А вот что про изо шло, ког -
да ком пью тер спрог но зи ро вал мо ду 
2975 го да, а од на де воч ка сши ла по по лу -
чен ным дан ным пла тье:

О фа со не я не знаю, что и ска зать...
Я по до зре ваю, что по сто ян но го фа со -
на у не го во об ще не бы ло. Тре пе та ли,
пе ре ли ва ясь друг в дру га, те ку чие де -
та ли, по лук ры лья би лись во круг рук и
за спи ной, еле ви ди мые по лот на —
или это толь ко ка за лось? — стру ясь,
схо ди лись у щи ко ло ток ног на по до бие
уз бек ских ша ро вар.
Ли ли а на Ро за но ва, «Две ис то рии

из жиз ни из об ре та те ля 
Евге ния Ба ран це ва» (1967)

Мно гие фан тас ты счи та ют, что всё но -
вое — хо ро шо за бы тое ста рое, и воз вра -
ща ют на сце ну ан тич ные кос тю мы: «Ту -
ман ность Андро ме ды» Ефре мо ва, «Борь -
ба в эфи ре» Бе ля е ва.. Да же дже даи с
сит ха ми из «Звёз д ных войн» оде ва ют ся в
сти ле «рет ро». В рас ска зе «Лю бовь в 21
ве ке» (1960) Ро берт Янг вы сме ял мас со -
вое увле че ние аме ри кан цев ав то мо би ля -
ми. «Ав то пла тья» и шле мы-шляп ки за ме -
ня ют лю дям одеж ду: есть фа сон «пи кап»,
де ло вой кос тюм «бью ик» и спор тив ная
фор ма с от кид ным вер хом.

Одним из пер вых «по дру жил» одеж ду
с тех ни кой Олдос Хак с ли: в его «Шу тов -
ском хо ро во де» (1923) упо ми на ют ся брю -
ки с пнев ма ти чес ким си де ньем для тех,
кто ве дёт си дя чий об раз жиз ни. Ста нис -
лав Лем пред уга дал соз да ние рас пы ля е -
мой одеж ды («Воз вра ще ние со звёзд»,
1965), а так же пред ска зал одеж ду, ме ня -
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Уни фор ма эки па жа ко раб ля «Энтер п райз»
(«Звёз д ный путь», 2009).

Экви либ ри ум: встре ча ют по одёж ке. По
ней же и про тя ги ва ют нож ки.

Кос тю мы «Эон Флакс» (2005) — ещё один при мер то го, как лег ко вы дать вы кру та сы мо де лье ров
за то, что бу дут но сить на ши по том ки.

А са мое глав ное — об ни ма ю щи еся фут бол ки мож но сти рать!

КОСМИЧЕСКАЯ ОДИССЕЯ

Над ди зай ном одеж ды пер со на жей
куль то во го филь ма Стэн ли Куб ри ка
«2001: Кос ми чес кая одис сея» ра бо тал
ди зай нер ко ро лев ско го до ма Ве ли ко -
бри та нии Хар ди Эмис. Наи бо лее ин те -
рес на жен ская одеж да для не ве со мос -
ти. Мяг кие бо тин ки с плос кой по до -
швой на «ли пуч ке» (цеп ля ю щей ся за
вор сис тое по кры тие по ла), что бы да ма
не уле те ла к по тол ку. А ес ли это всё же
про изой дёт, на её го ло ву на дет спе ци -
аль ный тюр бан, смяг ча ю щий уда ры.



ю щую цвет и ри су нок в за ви си мос ти от
тем пе ра ту ры воз ду ха («Ма гел ла но во об -
ла ко», 1960). На фо не это го одеж да из
ха ме ле о но вой тка ни, при ни ма ю щей цвет
окру жа ю щей мес т нос ти, уже не ка жет ся
чем-то вы да ю щим ся (Джордж Мар тин,
«Уми ра ю щий свет», 1977).

В од ном из ран них рас ска зов Фи ли па
Ди ка «Проб ле ма с пу зы ря ми» (1953) фи -
гу ри ру ет очень про во ка ци он ное пла тье.
Оно про зрач но, ес ли смот реть на де вуш -
ку бо ко вым зре ни ем, и обре та ет цвет,
скры ва ю щий на го ту хо зяй ки, при пря мом
взгля де на неё. Кро ме это го, ве ли кий па -
ра но ик опи сал одеж ду в фор ме спрея
(«Рес тав ра тор га лак ти ки», 1969) и ка -
муф ляж ный кос тюм, по сто ян но ме ня ю -
щий ва шу внеш ность: 

В ос нов ном кос тюм со сто ял из мно -
го гран ных квар це вых линз, со еди нён -
ных с мик ро ком пью те ром, ко то рый
со дер жал в па мя ти пол то ра мил ли она
фи зи о но ми чес ких ха рак те рис тик,
каж дую на но се кун ду ком пью тер пе ре -
да вал на сверх тон кую мем б ра ну, окру -
жав шую но си те ля кос тю ма, все воз -
мож ные от тен ки цве та глаз, во лос,
фор мы но са, рас по ло же ния зу бов,
кон фи гу ра ции ли це вых кос тей и т. д.
Фи лип К. Дик «По мут не ние» (1977)

Фрэнк Гер берт обес смер тил се бя в
ис то рии одеж ды «из об ре те ни ем» дис ти -
ком ба (стил сью ита) из цик ла «Дю на» —
об тя ги ва ю ще го ком би не зо на из мно го -
слой ной тка ни, рас се и ва ющей теп ло и
филь т ру ю щей вы де ля е мую те лом во ду
(вклю чая мо чу и кал). На со сы, встро ен -
ные в пят ки, го нят её по сис те ме тру бок
в спе ци аль ные кар ма ны. Лишь та кой
кос тюм да ёт воз мож ность вы жить на
пус тын ной пла не те, так как че ло век те -
ря ет на ис па ре нии не бо лее глот ка во ды
в день. По верх не го но сят уни вер саль -
ный плащ джуб ба, ко то рый мо жет от ра -

жать теп ло или на кап ли вать его, а так же
слу жить па лат кой.

С тех ни чес кой точ ки зре ния по доб ный
кос тюм в прин ци пе воз мо жен, од на ко
есть одно «но»: ис па ре ние во ды яв ля ет ся
глав ным ме ха низ мом охлаж де ния че ло -
ве ка. Если со би рать её мем б ра на ми с ко -
жи, но си тель та ко го кос тю ма сва рит ся в
нём за жи во.

Джеймс Грэм Бал лард в рас ска зе «Ска -
жи «про щай» вет ру» (из сбор ни ка «Баг ря -
ные пес ки», 1971) слег ка по из де вал ся над
со вре мен ной одеж дой, на звав её «инер т -
ной». Лю ди бу ду ще го не со гла си лись бы
одеть ся в неё да же на смер т ном од ре,
ведь в их рас по ря же нии бы ла жи вая одеж -
да из би от ка ни. За её ге не ти чес кую ос но -
ву бы ли взя ты гли ци нии и ми мо зы. Одеж -
да чув ст во ва ла на стро е ние и мыс ли лю -
дей, ме няя фор му и цвет со об раз но им. Ря -
дом с сим па тич ным мо ло дым че ло ве ком
на гру ди де вуш ки по яв ля лось глу бо кое де -
коль те. В офи се же лег ко мыс лен ный са ра -
фан ста но вил ся стро гим кос тю мом. Жи вая
одеж да пи та лась вы де ле ни я ми с ко жи,
очи щая её, и не нуж да лась в стир ке.

Из бо лее про за и чес ких пред ска за ний
мож но вспом нить Брю са Стер лин га, опи -
сав ше го в 1988 го ду крос сов ки со счёт чи -
ком про бе га и ско рос ти («Остро ва в се -
ти»). Одна ко Adidas вы пус ти ла пер вые
«чи по ван ные» крос сов ки с ана ло гич ны -
ми фун к ци я ми ещё в 1985 го ду, по это му
Стер линг слег ка опоз дал.

Да и его кол ле ги-ки бер пан ки не при -
ду ма ли на этот счёт ни че го но во го. В
«Ней ро ман те» Гиб со на опи сы ва ет ся ми -

ми чес кий по ли уг ле род ный кос тюм, вос -
про из во дя щий лю бые цве та, вклю чая ри -
су нок по вер х нос ти, к ко то рой его хо зя ин
при сло нил ся. Нил Сти вен сон в «Ла ви не»
(1992) был го раз до изящ нее и иро нич нее:
ма фия, кон т ро ли ро вав шая про да жи пиц -
цы, сна ря жа ла её дос тав щи ков луч ше,
чем пра ви тель ст во сол дат:

Чер ная, как ак ти ви ро ван ный уголь,
фор ма слов но вы са сы ва ет свет из
воз ду ха. Пу ля от ско чит от арах но во ло -
кон это го ска фан д ра, точ но пти ца-кра -
пив ник от са до вой две ри, но ис па ри на
про но сит ся, как вихрь че рез лес, толь -
ко что по ли тый на пал мом. На до все ми
сус та ва ми и кос тя ми — син те зи ро ван -
ный бро не гель: на ощупь — как зер -
нис тый сту день, за щи ща ет — как стоп -
ка те ле фон ных спра воч ни ков.

На ко нец, одеж да ге ро ев дру гой его
кни ги — «Алмаз ный век» (1995) бы ла
сде ла на из на но ме ха ни чес ких фаб ри кул,
сбра сы вав ших с се бя грязь и от жи мав -
ших во ду. Про вёл ру кой в бе лой пер чат ке
по гряз ной лу же — а че рез не сколь ко се -
кунд она сно ва чис тая.

● ● ●

К одеж де во все вре ме на бу дет предъяв -
лять ся од но глав ное тре бо ва ние — она
дол ж на быть удоб ной. На ши по том ки ни -
ког да не на де нут пла тья из цел ло фа но вых
па ке тов и кос тю мы с во рот нич ка ми до по -
тол ка — та кую одеж ду и пять сот лет спус -
тя бу дут де лать лишь чу да ко ва тые ку тю -
рье, ни чем не от ли ча ясь в этом от стро и -
те лей до мов из спи чеч ных ко роб ков или
ху дож ни ков, ри су ю щих кар ти ны на во зом.

Фа со ны и крас ки бу дут по сто ян но ме -
нять ся — но лишь в тех пре де лах, вне ко то -
рых ва шей одеж дой за ин те ре су ют ся са ни -
та ры дур до мов с их кон сер ва тив ной при вя -
зан нос тью к длин ным за вя зы ва ю щим ся ру -
ка вам. Не со мнен но, бу дут по яв лять ся но -
вые ма те ри а лы и тка ни — тёп лые, лёг кие,
ан ти мик роб ные. В одеж ду бу дут встра и -
вать ся гад же ты — но не те, ко то рые ра зум -
нее по ку пать от дель но (пле е ры, те ле фо ны),
а су гу бо ути ли тар ные: для обо гре ва, кон т -
ро ля ва ше го фи зи чес ко го со сто я ния, ав то -
ма ти чес ко го впрыс ки ва ния ин су ли на ди а -
бе ти кам... Всё это бу дет внед рять ся очень
мед лен но. Но обя за тель но бу дет.

Назад в будущее
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Фу ту рис ти чес кие кос тю мы «Бар ба рел лы»
(1968) де лал Па ко Ра банн.

Фри мен в дис ти ком бе (стил сью ите).

Ка муф ляж ный кос тюм был при ду ман со -
труд ни ком Bell Laboratories в нар ко ти чес -
ком бре ду.

Ино пла нет ных кос тю мов ни кто не при ду мы ва ет — при шель цев оде ва ют по зем но му фа со ну. И за -
час тую го раз до ме нее крик ли во, чем лю дей (на при ме ре «Звёз д ных войн»).
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В ожи да нии дви га те ля

Пе рей ти от меч та ний о по лё те к соз да -
нию ре аль но го ле та тель но го ап па ра та
пы тал ся ещё Ле о нар до да Вин чи (в на -
ши дни реп ли ка его пла не ра по лете -
ла — прав да, с тру дом). Одна ко и он, и
дру гие из об ре та те ли да лё ко го про шло -
го воз ла га ли на деж ды на под ра жа ние
пти це. Впер вые идею ап па ра та с не по -
движ ным кры лом, при во ди мо го в дви -
же ние про пел ле ра ми, пред ло жил в
1689 го ду ни дер ланд ский учё ный Хрис -
ти ан Хёй генс (Гюй генс) — но лишь в
ви де ри сун ка при ми тив ной и не спо соб -
ной к по лё ту мо де ли.

Раз ви тие воз ду хо пла ва ния ото дви -
ну ло в тень идею по лё та на ап па ра те
тя же лее воз ду ха. Че ло ве ком, при дав -

шим ей но вую жизнь, стал бри тан ский
учё ный сэр Джордж Кей ли. В 1799 го ду
он раз ра бо тал про ект «ле та ю щей лод -
ки». Прав да, дви жи тель пред по ла гал ся
сме хот вор ный: лёт чик дол жен был
грес ти вёс ла ми, от тал ки ва ясь ими от
воз ду ха!

По лё ты 

на кон чи ке пе ра

По ме ре то го, как со вер шен ст во ва лись
па ро вые ма ши ны, из об ре та те ли вновь
об ра ща лись к идее по строй ки са мо лё -
та с теп ло вым дви га те лем. Пер вый та -
кой про ект был раз ра бо тан в 1835 го ду
гер ман ским ме ха ни ком Мат ти сом. Он

РАНЬШЕ ПЕРВЫХ

САМОЛЁТЫ ДО БРАТЬЕВ РАЙТ

Юрий Нестеренко

В бли жай шую ты ся чу лет че ло век не по ле тит.
Вил бур Райт — Орви лу (22 ав гус та 1901 го да)

Официальная история

авиации ведёт свой отсчёт с

17 декабря 1903 года. В этот

день неподалёку от местечка

Китти Хок в Северной

Каролине состоялись первые

(и последние) успешные

полёты аэроплана братьев

Райт, который его создатели

без затей назвали Flyer

(«Летун»). Однако он не был ни

первым спроектированным,

ни первым построенным, ни

даже первым оторвавшимся

от земли самолётом.

Фактически история авиации

начиналась намного раньше, и

в ней хватает загадок...

Са мо лёт Кей ли 1799 го да. На ри сун ке кры ло
вы гну то, но на чер те жах оно бы ло плос ким.

Планер-триплан Boy Carrier
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пред став лял со бой, по су ти, ги гант ский
ром бо вид ный воз душ ный змей.

Дви жи те лем дол ж на бы ла слу жить
ма шу щая впе рёд-на зад ло пасть (при
ма хе впе рёд в ней от кры ва лись кла па -
ны, пре вра щая её в по до бие тен нис ной
сет ки), при во ди мая в дви же ние па ро -
вой ма ши ной. До прак ти чес кой ре а ли -
за ции де ло не дош ло — ви ди мо, Мат ти -
су не уда лось най ти день ги.

Ком мер чес кую хват ку про явил ан г -
ли ча нин Ви льям Хен сон, ос но вав ший в
1843 го ду пер вую в ми ре авиа ком па -

нию Aerial Steam Transit Company. Его
са мо лёт Ariel пред став лял со бой на сто -
я щий лай нер с раз ма хом кры ла в 150
фу тов. Хен сон по ла гал, что при взлёт -
ной мас се 1350 ки ло грам мов ему хва -
тит мощ нос ти в 25-30 ло ша ди ных сил.
В ре зуль та те не уда лось до бить ся по -
лё та да же от мо де ли 1:10. В 1848-м, ис -
тра тив день ги ак ци о не ров на опы ты с
мо де ля ми, ком па ния за кры лась.

Ком па ньон Хен со на — Джон Стрин г -
фел лоу — до бил ся боль ше го ус пе ха. В
том же 1848 году он соз дал пер вую ле -
та ю щую мо дель са мо лё та с па ро вым
дви га те лем — это был мо но план с дву -
мя тол ка ю щи ми вин та ми. Мо дель мас -
сой все го в 3 кг, но с раз ма хом кры льев
в 3 м хоть и пло хо, но ле та ла.

В пе ри од с 1865 по 1868 год по сле -
до вал бум про ек тов ре ак тив ных са мо -
лё тов: Маф фи от ти (Испа ния), де Лув -
рие (Фран ция), Те ле шов (Рос сия), Бат -
лер и Эдвардс (Ве ли ко бри та ния). Ори -
ги наль ной бы ла идея ра кет но го дви га -
те ля, ра бо та ю ще го за счёт сжи га ния
гре му че го га за, во до род и кис ло род
для ко то ро го по лу ча ют ся пря мо на бор -
ту элек т ро ли зом во ды. Са мы ми пер с -
пек тив ны ми бы ли пуль си ру ю щие воз -
душ но-ре ак тив ные дви га те ли, пред ло -
жен ные (не за ви си мо) в 1867-м де Лув -
рие и Те ле шо вым. Свое прак ти чес кое
при ме не ние дви га тель та кой схе мы на -
шёл лишь поч ти 80 лет спус тя, на гер -
ман ских ра ке тах Fi 103 (V-1) и са мо лё -
тах-сна ря дах ка ми кад зе.

На ру бе же 1880—1890 годов по яви -
лись про ек ты са мо лё тов с элек т ри чес -
ким мо то ром. Здесь прак ти чес ко му во -
пло ще нию ме шал боль шой вес галь ва -
ни чес ких ба та рей. Это по ро ди ло ку рьё з -
ную идею рус ско го из об ре та те ля Шиш -
ко ва — эта кий «ави ат рол лей бус», са мо -
лёт, ле тя щий над на тя ну тым на стол бах
про во дом и по лу ча ю щий от не го пи та ние
с по мо щью по движ но го то косъём ни ка.

Аль бат рос 

с алю ми ни е вы ми

кры лья ми

Пер вый ре аль но по стро ен ный са мо лёт
уви дел свет в 1874 го ду, хо тя про ект был
за па тен то ван ещё в 1857-м. Его соз да те -
лем стал Фе ликс дю Тампль де ля Круа,
фран цуз ский мор ской офи цер. На блю де -
ние за мор ски ми пти ца ми ока за ло боль -

шое вли я ние на его идеи. Вмес то пред -
ло жен но го Хен со ном прос то го и на дёж -
но го пря мо уголь но го кры ла дю Тампль
спро ек ти ро вал гиб кое кры ло слож ной
фор мы, ко то рое на вер ня ка сло жи лось
бы в воз ду хе. Вмес те с тем идея боль шо -
го удли не ния кры ла бы ла вер ной.

Дю Тампль пер вым пред ло жил ис -
поль зо вать для по строй ки са мо лё та
алю ми ний (прав да, лишь для кар ка са
кры льев). Ма ши на так же дол ж на бы -
ла иметь уби ра ю ще еся шас си. Не ко -
то рые идеи фран цу за на мно го опе -
ре ди ли вре мя: кры ло с об рат ной
стре ло вид нос тью, из ме ня е мый (за
счет по во ро та дви га те ля в вер ти -
каль ной плос кос ти) век тор тя ги...

Ра бо та дли лась до 1874 года и по -
гло ти ла бо лее 30 000 фран ков — поч ти
все лич ные сред ст ва из об ре та те ля. За
это вре мя кон ст рук ция бы ла су щес т -
вен но пе ре смот ре на: кры ло бы ло уве -
ли че но в раз ма хе (по не ко то рым све де -
ни ям, до 30 мет ров) и упро ще но, не на -
дёж ный ка ло ри фер ный дви га тель за ме -
нён па ро вой ма ши ной (не смот ря на ряд
ори ги наль ных идей, при мас се 59 кг она
да ва ла лишь 4 ло ша ди ных си лы).

В те че ние 10 лет дю Тампль за ни -
мал ся до вод ка ми и на зем ны ми ис пы та -
ни я ми ап па ра та, по ка ржав чи на и из -
нос не при ве ли са мо лёт в не год ность.
Не имея де нег на даль ней шую ра бо ту,
из об ре та тель че рез прес су пред ло жил
пло ды мно го лет них тру дов лю бым же -
ла ю щим, име ю щим дос та точ но средств
для про дол же ния его де ла. При зыв
остал ся без от вет ным. Дю Тампль умер
в 1890 го ду в воз рас те 67 лет, так и не
уви дев тор жес т ва сво ей меч ты.

Двух мач то вый 

воз душ ный змей

Соз да те лем сле ду ю ще го са мо лё та то -
же стал мор ской офи цер, но из Рос сии:
Алек сандр Мо жай ский. Он из го то вил
ле та ю щие мо де ли в 1876—1877 го дах,

Рек ла ма ком па нии Aerial Steam Transit
Company.

Проект аэроплана, запатентованный дю
Темплем в 1857

При мер но так вы гля дел го то вый са мо лёт
дю Там п ля, хо тя кры лья бы ли длин нее.

Про ект ре ак тив но го са мо лё та Ни ко лая Те -
ле шо ва, 1867.

ОПЕРЕЖАЯ ВРЕМЯ

Сре ди про ек тов, вы дви гав ших ся в тре -
тьей чет вер ти 19 ве ка, бы ли и от ка ты
на зад к са мо лё там на мус куль ной тя ге,
но встре ча лись и идеи, за мет но опе ре -
див шие свое вре мя. Так, фран цуз Аль -
фонс Пе но вмес те со сво им со ав то ром
По лем Го шо в 1876 го ду раз ра бо тал
устой чи вую «бес х вос т ку» — ам фи бию
с ме тал ли чес кой об шив кой, еди ной
руч кой управ ле ния вы со той и на прав -
ле ни ем по лё та, остек лён ной ка би ной и
да же при ми тив ным ав то пи ло том. К не -
счас тью, этот про ект был со вер шен но
не по нят со вре мен ни ка ми, и Пе но по -
кон чил с со бой в воз рас те 30 лет.

Про ект са мо лё та-ам фи бии Пе но 1876
го да.
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ког да дю Тампль во всю эк с пе ри мен ти -
ро вал с го то вым са мо лё том. Но в том
же 1877 го ду Мо жай ский об ра тил ся в
рос сий ское Во ен ное ми нис тер ст во с
пред ло же ни ем о по строй ке са мо лё та.

В 1881 го ду Мо жай ский пер вым в
Рос сии по лу чил па тент на са мо лёт. За
об ра зец он взял не пти цу, а воз душ ный
змей, по пол нив ря ды за лож ни ков не -
удач ной идеи кры льев с ма лым удли не -
ни ем. Са мо лёт пред став лял со бой
прак ти чес ки пря мо уголь ник. Кры ло
раз ма хом око ло 23 мет ров под дер жи -
ва ли рас тяж ки, кре пив ши е ся сни зу к
опо рам шас си, а свер ху — к двум мач -
там на фю зе ля же. Изна чаль но Мо жай -
ский хо тел оснас тить са мо лёт дви га те -
лем внут рен не го сго ра ния, но ран ние
ДВС об ла да ли мень шей удель ной мощ -
нос тью, чем поз д ние па ро вые ма ши ны.

Све де ний об ис пы та ни ях со хра ни -
лось край не ма ло. До клад ная за пис ка
Глав но го ин же нер но го управ ле ния Во -
ен но го ми нис тер ст ва 1884 го да гла сит,
что са мо лёт Мо жай ско го «взбе гал

вверх по на клон ным рель сам, но взлё -
теть не мог». В эпо ху ста лин ской
«борь бы с кос мо по ли тиз мом» про па -
ган да вы дви ну ла про ти во по лож ную
вер сию, бы ло да же при ду ма но имя пи -
ло та (Го лу бев).

Но в кон це 1970-х со вет ски ми же
ин же не ра ми из ЦАГИ бы ла по стро е -
на и ис пы та на в аэро ди на ми чес кой
тру бе мо дель са мо лё та Мо жай ско го.
И эти опы ты од но знач но до ка за ли:
мощ ность са мо лё та бы ла втрое
мень ше той, что тре бо ва лось для го -
ри зон таль но го по лё та.

Ле ту чая мышь 

с про пел ле ром

Там, где тер пе ли по ра же ние ин же не ры и
учё ные с мно го лет ни ми ис сле до ва ни я ми
и рас че та ми, ус пе ха до бил ся че ло век, не
про во див ший ни ка ких на уч ных изыс ка -
ний и по стро ив ший в ре зуль та те ед ва ли
не са мый стран ный ап па рат, ког да-ли бо
от ры вав ший ся от зем ли.

Фран цуз Кле ман Адер по прос ту ре -
шил ско пи ро вать ле ту чую мышь. Впро -
чем, бес пер с пек тив ность ма хо лё тов
уже бы ла оче вид на, так что ап па рат
Аде ра при во дил ся в дви же ние вин том,
ко то рый вра ща ла па ро вая ма ши на. Че -
ты ре ло пас ти вин та из тон ких плас тин
бам бу ка фор мой на по ми на ли вы гну тые
пти чьи пе рья. Как и его пред шес т вен -
ни ки, Адер ис поль зо вал дви га тель сво -
ей кон ст рук ции — и она бы ла удач ной:
удель ная мас са оказалась все го 3 ки ло -
грам ма на ло ша ди ную си лу. Мощ ность
дви га те ля со став ля ла 20 ло ша ди ных
сил. Ко тёл отап ли вал ся спир том. При
этом и сам са мо лёт, по лу чив ший имя
«Эол» (Eole), был очень лёг ким.

Во пре ки рас хо же му мне нию о не -
воз мож нос ти са мо лё тов с па ро вым
дви га те лем, «Эол» по со от но ше нию

мощ нос ти к мас се да же пре вос хо дил
пер вые «бен зи но вые» аэро пла ны.

Свой пер вый «авьон», как на звал
Адер свои ма ши ны (поз же это сло во
во шло во фран цуз ский язык в зна че -
нии «са мо лёт»), кон ст рук тор стро ил с
1882 по 1890 год, по тра тив на это пол -
мил ли о на фран ков лич ных средств.
Управ ле ние са мо лё том бы ло уни каль -
ным… по не ле пос ти.

Вмес то хвос то вых ру лей Адер ре шил
управ лять ма ши ной, из ме няя фор му кры -
льев. Каж дое кры ло мог ло ме нять стре -
ло вид ность, раз мах, кри виз ну про фи ля и
от кло нять ся в вер ти каль ной плос кос ти.
Ско рее все го, Адер и сам не знал, за чем
это нуж но, а лишь сле по ко пи ро вал ле ту -
чую мышь. В ре зуль та те пи ло ту на до бы -
ло пе ре ме щать не ме нее шес ти ры ча гов
(плюс пе да ли и управ ле ние дви га те лем),
при чём для сколь-ни будь за мет но го из -
ме не ния кры ла тре бо ва лось про кру тить
ту или иную руч ку не один де ся ток раз.

И всё же 9 ок тяб ря 1890 года свер -
ши лось ис то ри чес кое со бы тие:
впер вые пи ло ти ру е мый ап па рат тя -
же лее воз ду ха, при во ди мый в дви -
же ние лишь соб ст вен ным дви га те -
лем, по сле го ри зон таль но го раз бе га
ото рвал ся от зем ли и про ле тел 50
мет ров на по лу мет ро вой вы со те!

По лёт длил ся 5 се кунд; пи ло ти ро вал
ма ши ну сам кон ст рук тор. Впро чем,
роль пи ло та све лась раз ве что к за пус -
ку и оста нов ке дви га те ля, управ лять же
по лё том он не мог. Имен но в этом от вет
на во прос, от че го паль му пер вен ст ва
от да ют не Аде ру, а Рай там.

В про ект Мо жай ско го не од но крат но вно си -
лись из ме не ния. Это — один из чер те жей,
близ ких к фи наль но му ва ри ан ту.

Мо дель, из го тов лен ная в ЦАГИ.

«Эол»: да же и не ска жешь, что это не ри су -
нок зоо ло га, а чер тёж ин же не ра!

Со вре мен ная реп ли ка «Авьо на 3».

«Эол», вид сбо ку в раз ре зе.
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Мак си-са мо лёт Мак си ма

Бри та нец аме ри кан ско го про ис хож де -
ния Хи рам Мак сим про сла вил ся как
соз да тель зна ме ни то го пу ле мё та.
Одна ко его ин те ре сы вклю ча ли и ави а -
цию. В от ли чие от Аде ра, он по ста вил
де ло на стро го на уч ную ос но ву, об ос но -
вал вы год ность кри во ли ней но го про фи -
ля кры ла и раз ра бо тал про пел ле ры с
вы со ким для тех лет КПД (0,6). На ко нец
в 1891 го ду Мак сим при сту пил к стро и -
тель ст ву са мо лё та, за вер шив ше му ся в
1894-м. Ра бо ты обо шлись в 20 000 фун -
тов и бы ли про фи нан си ро ва ны лон дон -
ской ору жей ной ком па ни ей.

Бри тан ский кон ст рук тор соз дал
на сто я ще го ги ган та. Это был бип лан
с раз ма хом кры льев поч ти в 32 мет -
ра, об щей пло ща дью го ри зон таль -
ных по вер х нос тей (вклю чая два ог -
ром ных ру ля вы со ты впе ре ди и по -
за ди вер х не го кры ла) 372 квад рат -
ных мет ра и взлёт ной мас сой бо лее
3,5 тонн. По сво им га ба ри там са мо -
лёт пре вос хо дил (бу ду чи, впро чем,
ку да «суб тиль нее») да же бу ду ще го
«Илью Му ром ца» Си кор ско го.

Для ис пы та ний бы ло вы стро е но не -
что вро де тун не ля из рель сов: по ниж -
ним аэро план ехал, а в вер х ние он дол -
жен был упе реть ся спе ци аль ны ми вер -
х ни ми ко лё са ми в слу чае от ры ва от
зем ли. Имен но это и про изо шло. Са мо -
лёт под нял ся в воз дух и по ка тил по
вер х ним рель сам по сле 180-мет ро во го
раз бе га. По ре зуль та там из ме ре ний
Мак си ма подъём ная си ла со ста ви ла
око ло 50000 Нью то нов, то есть её хва -

ти ло бы да же не на 3,5, а на 5 тонн.
Даль ше под дав ле ни ем этих «лишних»
по лу то ра тонн на ча ли ло мать ся вер х -
ние ко лё са и рель сы. Пар пе ре кры ли, и
са мо лёт рух нул на зем лю.

По лом ки бы ли ис пра ви мы, од на ко
опы ты прекратили. Оче вид но, за вре мя
крат ко го «ко ри дор но го» по лё та Мак -
сим убе дил ся, что ма ши на не ус той чи ва
и не уп рав ля е ма. Нуж но бы ло ме нять
всю кон ст рук цию, а на это уже не бы ло
де нег.

Вмес то сер д ца — 

пла мен ный мо тор

Пер вые са мо лё ты с дви га те лем внут рен -
не го сго ра ния стро и ли венгр Не ме ти в
1899-м и наш со оте чес т вен ник Фё до ров
в 1896—1903 годах, но они про хо дят по
раз ря ду ку рьё зов. Бо лее се рьё з ный ап -
па рат по стро ил в Ав ст ро-Вен г рии в 1899
рус ский эмиг рант Кресс. Он пред став -
лял со бой по плав ко вый са мо лёт-ам фи -
бию ори ги наль ной схе мы: имел три кры -
ла, рас по ло жен ных не друг над дру гом,
а од но за дру гим, с не боль шим сме ще -
ни ем по вер ти ка ли. Впер вые на ре аль но
по стро ен ном са мо лё те все управ ля ю -
щие по вер х нос ти мог ли от кло нять ся од -
ной руч кой, при том од но вре мен но.

К се ре ди не 1899 года всё бы ло го то -
во, за ис клю че ни ем глав но го — дви га -
те ля. По рас чё там Крес са, от не го тре -
бо ва лась удель ная мас са не бо лее 5 ки -
ло граммов на ло ша ди ную си лу, од на ко
кон ст рук то ров, спо соб ных из го то вить
та кой мо тор, не на шлось. В 1900—1901
го дах Кресс про во дил на зем ные, точ -
нее, на вод ные ис пы та ния на озе ре близ
Ве ны с ме нее со вер шен ны ми мо то ра ми,
за ве до мо зная, что взлё теть не по лу чит -
ся. Во вре мя оче ред ных ма нёв ров ап па -
рат опро ки нул ся и за то нул. Кон ст рук -

тор, лич но управ ляв ший ма ши ной, не
по стра дал, но по сле ава рии эн ту зи азм
спон со ров увял, и но вый аэро план так и
не был до стро ен.

Кто пер вый?

Дру гим кан ди да том на роль соз да те ля
пер во го ус пеш но го са мо лё та с ДВС
стал ещё один эмиг рант, на сей раз из
Гер ма нии в США. На ро ди не он име но -
вал ся Гус тав Вай скопф, а в Аме ри ке
пе ре вёл свою фа ми лию на ан г лий ский
и стал Вай т хе дом. В 1901-м он по стро -
ил аэро план Whitehead 21. Это был лёг -
кий мо но план со склад ным кры лом
кри во ли ней ных очер та ний.

Ори ги наль ным, но не удач ным бы ло
ре ше ние снаб дить аэро план дву мя дви -
га те ля ми, один из ко то рых был бес по -
ле зен в по лё те и слу жил ис клю чи тель -
но для раз го на по зем ле. Основ ной же
дви га тель, вдвое боль шей мощ нос ти
(пред по ло жи тель но 20 ло ша ди ных
сил), при во дил в дви же ние два про пел -
ле ра впе ре ди кры ла. При чём они мог ли
вра щать ся с раз ной ско рос тью, по сред -
ст вом че го не имев ший вер ти каль но го
опе ре ния ап па рат дол жен был по во ра -
чи вать в воз ду хе.

В 1901 го ду га зе та Bridgeport Sunday
Herald со об щи ла о яко бы ус пеш ном по -
лё те даль нос тью в пол ми ли, со вер шён -
ном Вай т хе дом в окрес т нос тях Брид ж -
пор та (штат Кон нек ти кут) но чью 14 ав -
гус та. В 1902 году он яко бы со вер шил
ещё бо лее впе чат ля ю щие по лё ты на сво -

Хруп кий ве ли кан — са мо лёт Мак си ма.

Са мо лёт Крес са.

Ку рьё з ная «Ле та ю щая лес т ни ца» Фё до ро -
ва (1903).

Гид ро план Крес са во вре мя ис пы та ний.

Со вре мен ная реп ли ка Whitehead 21.
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ём са мо лё те Whitehead 22. Всё это, оче -
вид но, вы мы сел. Если бы Вай т хед и в са -
мом де ле «ле тал по но чам, что бы не при -
вле кать вни ма ния» (чем объяс ня ют его
по клон ни ки от сут ст вие оче вид цев и фо -
то гра фий по лё тов) — в пол ной тьме, на
край не не со вер шен ной ма ши не, не имея
ни лёт но го опы та, ни при бо ров, — то он в
пря мом смыс ле умер бы от скром нос ти,
вре зав шись в пер вое же де ре во.

С ку да боль шим ос но ва ни ем оспа -
ри вать при ори тет Рай тов мог бы но во -
зе ланд ский фер мер Ри чард Пирс. Этот
ин же нер-са мо уч ка сде лал ряд из об ре -
те ний и соз дал в 1902 го ду ори ги наль -
ный двух ци лин д ро вый дви га тель, раз -
ви вав ший мощ ность в 15 ло ша ди ных
сил при мас се все го 57 кг. В том же го -
ду Пирс оснас тил этим дви га те лем
скон ст ру и ро ван ный им аэро план.

Увы, в от ли чие от Рай тов, Пирс не
по за бо тил ся о до ка за тель ной ба зе сво -
их опы тов. Не су щес т ву ет ни од ной фо -
то гра фии его аэро пла на в воз ду хе. Но,
в от ли чие от Вай т хе да, по лё ты Пир са
под твер ж де ны дос та точ ным ко ли чес т -
вом сви де те лей. Прав да, в опи са ни ях и
да ти ров ках есть рас хож де ния. Не ко то -
рые по ла га ют, что он впер вые ото рвал -
ся от зем ли 31 мар та 1902 го да, но бо -
лее ве ро ят но, что пер вый по лёт про -
изо шел ров но год спус тя. Все по лё ты
кон ча лись ава ри я ми: обыч но са мо лёт
прос то цеп лял ся за жи вые из го ро ди, и
лишь од наж ды при чи ной ава рий ной по -
сад ки стал пе ре грев дви га те ля. Так по -
че му же да же сам Пирс при зна вал при -
ори тет Рай тов, под няв ших ся в воз дух
лишь в де каб ре то го же го да? При чи на
всё та же — не уп рав ля е мость.

Аэро дром 

по-аме ри кан ски

По след ний кон ку рент Рай тов — их со оте -
чес т вен ник Сэ мю эл Пир понт Лэн г ли —
был в своё вре мя ку да бо лее зна ме нит,

чем два без вест ных ве ло ме ха ни ка. Этот
вид ный учё ный-ас т ро ном не ма ло сде лал
и для раз ви тия аэро ди на ми ки.

Он же, кста ти, впер вые ввёл в
упот реб ле ние тер мин «аэро дром».
Прав да, Лэн г ли на зы вал так не лёт -
ное по ле, а са ми ле та тель ные ап па -
ра ты (с гре чес ко го «аэро дром» мож -
но пе ре вес ти и как «мес то, где бе га -
ют воз душ ные ап па ра ты», и как «бе -
га ю щий по воз ду ху»).

Са мо лёт, по лу чив ший на зва ние
Aerodrome A, был в ос но ве сво ей го тов к
на ча лу 1901 го да, но дви га тель уда лось
до де лать на мно го поз же. Лэн г ли уда лось
до бить ся мощ нос ти в 50 ло ша ди ных сил
при мас се все го 94 ки ло грам ма! Не толь -
ко по аб со лют ной, но и по удель ной мощ -
нос ти это бы ло луч ше, чем у Рай тов; бо -
лее то го, этот ре зуль тат оста вал ся не -
пре взой дён ным ещё в те че ние не сколь -
ких лет. При этом взлёт ная мас са «Аэро -
дро ма А» со став ля ла все го 340 кг вмес -
те с пи ло том. Взлёт дол жен был про из -
во дить ся с бар жи.

В це лом кон ст рук ция по лу чи лась
весь ма хруп кой, но Лэн г ли из брал про -
ве рен ный на мо де лях спо соб стар та с
по мо щью ка та пуль ты. В этом и за клю -
ча лась ро ко вая ошиб ка. Са мо лёт был
слиш ком не жен, что бы вы дер жать пе -
ре груз ки при та ком стар те (раз гон до
96 км/ч на ди стан ции все го в 21 метр).

Испы та ние со сто я лось в 1903 го ду
на ре ке По то мак. Пе ред няя стой ка за -

стря ла в пус ко вой те леж ке, и ма ши на
упа ла в во ду. Лэн г ли счёл это слу чай -
нос тью, и по сле ре мон та са мо лёт был
под го тов лен ко вто ро му ис пы та нию. На
этот раз «Аэро дром» прос то раз ло мал -
ся на час ти в про цес се пус ка. Пи лот
чуть не уто нул, но его успе ли вы та щить
из во ды.

Га зе ты об ру ши лись на кон ст рук то -
ра, из ощ ря ясь в ос т ро умии: «Един ст -
вен ное, что про фес сор Лэн г ли мо жет
пус тить на воз дух, — это го су дар ст вен -
ные день ги!». За трав лен ный Лэн г ли
бо лее не пы тал ся стро ить ле та тель ные
ап па ра ты до са мой сво ей смер ти в
1906 го ду. Во ен ные же вы нес ли по ре -
зуль та там ис пы та ний «Аэро дро ма»
сле ду ю щий вер дикт: «Мы по-преж не му
да ле ки от це ли, и, по всей ви ди мос ти,
по на до бят ся го ды не пре рыв ной ра бо ты
и эк с пер т ных ис сле до ва ний, а так же
рас хо ды в ты ся чи дол ла ров, преж де
чем по явит ся на деж да соз дать прак ти -
чес ки при год ный ап па рат».

● ● ●

Во семь дней спус тя, 17 де каб ря 1903
го да, близ мес теч ка Кит ти Хок в Се вер -
ной Ка ро ли не под нял ся в воз дух Flyer
бра тьев Райт.

Уже по сле смер ти Лэн г ли Смит со -
нов ский ин с ти тут при нял ся оспа ри вать
при ори тет Рай тов в поль зу сво е го быв -
ше го со труд ни ка. По пред ло же нию ин с -
ти ту та зна ме ни тый авиа кон ст рук тор
Гленн Кёр тис в 1914 го ду вос ста но вил и
ус пеш но ис пы тал «Аэро дром А». Одна -
ко суд не при нял этот ар гу мент, ибо
Кёр тис внес в кон ст рук цию, по раз ным
све де ни ям, от 35 до 93 из ме не ний. Но
Смит со нов ский ин с ти тут остал ся при
сво ём мне нии. Воз му щён ный Орвил
Райт (Вил бур уже умер от ти фа) пе ре -
дал остан ки «Фла е ра» в Лон дон ский
Му зей На уки. При ми ре ние на сту пи ло
толь ко в 1942-м, ког да смит со нов цы
при зна ли пра во ту Рай тов. Но лишь по -
сле смер ти Орви ла в 1948 году ис то ри -
чес кий эк с по нат вер нул ся в США.

Чер тёж «Аэро дро ма А».

Испы та ния 8 де каб ря 1903 го да.

Ле тав шая мо дель «Аэро дро ма А» в мас ш -
та бе 1:4.

Со вре мен ная реп ли ка аэро пла на Пир са,
уста нов лен ная на мес те его по лё тов.
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Мно го ба шен ные 

тан ки

Не до ста ток опы та и из бы ток фан та зии
у кон ст рук то ров 20-30 го дов про шло го
ве ка при во ди ли к при чуд ли вым, ти пич -
но «пан ко вым» ре ше ни ям. В боль шом
по чё те в меж во ен ное вре мя бы ла мно -
го ба шен ная схе ма тан ка. Став ший по
все му ми ру об раз цом для под ра жа ния
лёг кий ан г лий ский «Вик керс-6 тонн»
(про из во дил ся в СССР под обо зна че -

ни ем Т-26) имел две баш ни. Две-три
«го ло вы» по ла га лось иметь и сред ним
тан кам. Тя жё лым — уже пять. И это не
счи тая не сколь ких пу ле мё тов в ша ро -
вых уста нов ках в кор пу се.

Са мым гроз ным пред ста ви те лем
«мно го глав цев» ока зал ся со вет ский 
Т-35. Взяв за ос но ву бри тан ский пя ти -
ба шен ный «Инде пен дент», со вет ские
кон ст рук то ры уси ли ли во ору же ние,
уста но вив вмес то од ной 47-мм пуш ки

СТАЛЬНЫЕ

ЧУДОВИЩА

РЕАЛЬНЫЕ ПРОТОТИПЫ 

ОРУЖИЯ ДИЗЕЛЬПАНКА

Игорь Край

Двадцатые-сороковые годы

прошлого века останутся в

памяти человечества как эра

каменнолицых лётчиков,

бесстрашно покоряющих

атмосферу, и сумасшедших

учёных, ставящих на себе

опасные опыты с

электричеством. Техника в те

времена совершенствовалась

столь же стремительно, как и

компьютеры сейчас. Новый

самолёт легко побивал

рекорды, но через три года

уже устаревал, а через шесть

лет его можно было

выставлять в музее.

«Три ки та» эс те ти ки ди зель пан ка: сюр ре а -
лизм, ги ган тизм и ржав чи на.

Ран няя мо ди фи ка ция Т-26. С 1933 го да 
Т-26 вы пус кал ся уже с од ной баш ней.

При дёт вре мя, ког да ка кой-ни будь на -
уч ный ге ний при ду ма ет ма ши ну, спо соб -
ную од ним дей ст ви ем унич то жить од ну
или не сколь ко ар мий.

Ни ко ла Тес ла



це лых три ору дия: 76-мил ли мет ро вое в
цен т раль ной баш не и ещё два 45-мил -
ли мет ро вых в баш нях по ди а го на ли. 
Т-35 лишь на один ствол не до тя нул до
аб со лют но го ре кор да: не до стро ен ный
нем ца ми в 1918 го ду танк «Ко лос саль»
дол жен был иметь че ты ре 77-мм ору -
дия в бор то вых спон со нах.

Соз да ва лись (пусть толь ко на бу ма ге)
и ещё бо лее эк зо тич ные кон ст рук ции. Да -
же в со вре мен ной япон ской муль ти пли ка -
ции ма ло что смо жет срав нить ся с фан -
тас ти чес ким тан ком-транс фор ме ром. Раз -
ра ба ты вав ший ся в СССР 300-тон ный че -
ты рёх гу се нич ный «сверх тя жё лый танк
про ры ва» со глас но про ек ту во ору жал ся
од ним 203-мм и че тырь мя 152-мм ору ди я -
ми — каж дое в сво ей баш не. Но, что са -
мое по ра зи тель ное, при не об хо ди мос ти
танк мог раз де лять ся на три час ти: два не -
за ви си мых са мо ход ных «по лу тан ка» и не -
по движ ную плат фор му с глав ной баш ней.
«По лу тан ки», кста ти, снаб жа лись дви га те -
ля ми от ло ко мо ти ва, так что дви же ние
мон ст ра дол ж но бы ло со про вож дать ся
жи во пис ны ми клу ба ми па ра и ды ма.

Про ект, ес тес т вен но, не был при нят.
Но мно го ба шен ные ма ши ны в се ре ди -
не 1930-х про дол жа ли поль зо вать ся
по пу ляр нос тью. Спо соб ность од но вре -
мен но вес ти огонь во все сто ро ны ка за -
лась в то вре мя боль шим дос то ин ст -
вом. Ведь глав ны ми вра гом тан ка в 
30-х го дах счи та лась не ар тил ле рия, а
пе хо тин цы, вы ска ки ва ю щие из укры тий
с бу тыл ка ми за жи га тель ной сме си.

Танк ви дел ся как са мо ход ная кре -
пость, спо соб ная, про рвав шись в тыл
вра га, в оди ноч ку, без под дер ж ки дру -
гих тан ков и пе хо ты, вы дер жать дли -
тель ную оса ду.

Но прак ти ка не под твер ди ла вы го ду
не сколь ких ог не вых то чек. Мно го ба -
шен ный танк ока зы вал ся слож ным в
из го тов ле нии, из лиш не гро моз д ким,
его бы ло труд но за щи тить бро нёй.
Проб ле му же са мо обо ро ны ма шин в
ближ нем бою про ще бы ло ре шить, при -
ме няя тан ки мас си ро ва но ли бо при
под дер ж ке пе хо ты.

Кро ме это го, не сколь ко ба шен,
по доб но на сто я щим го ло вам фан -
тас ти чес ких дра ко нов, соз да ва ли
не удоб ную в во ен ное вре мя «де мо -
кра тию». Ко ман дир тан ка фи зи чес ки
не мог ус ле дить за все ми стрел ка ми,
со сре до та чи вая их огонь на наи бо -
лее важ ной це ли. Не имел он воз -
мож нос ти и оста нав ли вать танк вся -
кий раз, ког да кто-то из них за ме чал
вра га. А при цель ная стрель ба в те
вре ме на ве лась толь ко с оста но вок.
В ре зуль та те ору дия па ли ли не по -
нят но ку да и очень не точ но.

Под вод ные мо ни то ры

Что мо жет быть аб сур д нее ар тил ле рий -
ской под вод ной лод ки? Раз ве что под -
вод ный авиа но сец. Меж ду тем со вет -
ские кон ст рук то ры 1930-х го дов на страх
бур жу и нам раз ра ба ты ва ли про ек ты по -
гру жа е мых крей се ров и авиа ма ток.

Да лее чер те жей де ло, прав да, не про -
дви ну лось. Воз мож но, по то му, что ста ло
из вес т но: бур жу и ны не из пуг ли вых. Они
и са ми не толь ко про ек ти ру ют, но и стро -
ят ещё бо лее не ле пые ко раб ли.

В Пер вую ми ро вую нем цы на ча ли
спус кать на во ду «под вод ные крей се ры»
(тип U-139) с дву мя 150-мм ору ди я ми, от -
кры то уста нов лен ны ми на но су и кор ме.
Сде ла но это бы ло с це лью эко но мии тор -
пед. Пред по ла га лось, что лод ка смо жет
рас хо до вать их толь ко при ата ках на во -
ен ные ко раб ли про тив ни ка, а тор го вые
су да бу дет то пить из пу шек. На прак ти ке
эта идея ус пе ха не име ла. По доб ная
«эко но мия» очень не нра ви лась под вод -
ни кам, ведь в во ен ное вре мя и транс пор -
ты не ред ко во ору жа лись пуш ка ми.
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Не мец кий ин же нер Грот те пред ла гал со вет ско му пра ви тель ст ву и про ект 1000-тон но го тан ка с 7
баш ня ми и 305-мм ору ди я ми. Фа шист ский «Ма ус» и близ ко не сто ял.

Т-35 имел три пу шеч но-пу ле мёт ные и ещё
две пу ле мёт ные баш ни.

Под вод ный мо ни тор M1.

В 1920-х го дах «ору жи ем бу ду ще го» счи та -
лись ди ри жаб ли и под вод ные лод ки.

В се ре ди не 1930-х нем ца ми
бы ло по стро е но 5 трёх ба шен ных
тан ков NeubauFahrzeug (ино гда
так же име ну е мых «Рей н ме -
талл»). С 75-мм га у би цей и 
37-мм пуш кой в глав ной баш не,
плюс па рой пу ле мё тов в каж дой
из двух ди а го наль но рас по ло -
жен ных ма лых ба шен. Тан ки это -
го ти па не со сто я ли на во ору же -
нии, но с ог ром ным эф фек том
бы ли ис поль зо ва ны в про па ган -
дист ских це лях.

Ког да в 1940 го ду нем цы ста -
ли утвер ж дать, что «Ной е ба у -
фар цой ги» за щи ще ны 75-мм бро ней и про из во дят ся ты ся ча ми, со вет ское ру ко вод -
ст во по ве ри ло им. Ведь и в са мом СССР го то ви лось се рий ное про из вод ст во тя жё -
лых КВ. Гер ма ния же счи та лась бо лее раз ви той стра ной. Сло жи лась па ра док саль -
ная си ту а ция: СССР пре вос хо дил Гер ма нию ко ли чес т вом и ка чес т вом тан ков, но и
Ста лин, и Гит лер бы ли уве ре ны, что пре иму щес т во на сто ро не нем цев.

В ре зуль та те пе ред вой ной 45-мм пуш ки в со вет ских про ти во тан ко вых час тях спеш -
но ста ли за ме нять ся ору ди я ми ка либ ром 57, 76, 85 и да же 107 мм. Но ско ро по сле на -
ча ла бое вых дей ст вий про из вод ст во но вых про ти во тан ко вых ору дий бы ло пре кра ще но
с фор му ли ров кой «вви ду из бы точ ной мощ нос ти и от сут ст вия дос той ных це лей».

Ми фи чес кий «Рей н ме талл»

Ни один па рад и ни од на хро ни ка в Гер ма нии не
об хо ди лась без «Рей н ме тал лов» или их ма ке тов.



В 1921 го ду ан г ли ча не, до ра бо тав
не мец кий про ект, по стро и ли суб ма ри -
ну X1 с че тырь мя 132-мм ору ди я ми в
двух баш нях. Но ско ро при зна ли, что
низ кие ско рость и ма нёв рен ность
под вод ной лод ки не по зво ля ют рас -
счи ты вать на ус пех в пе ре стрел ке с
эс мин цем. Воз мож ность же по гру -
зить ся и ата ко вать вра га тор пе да ми
она по те ря ет по сле пер вой про бо и ны.

Но ку да бо лее по ра зи тель ны ми ока -
за лись по стро ен ные бри тан ца ми в
1920-21 го дах три под вод ных мо ни то ра
се рии «М», во ору жён ные 305-мм пуш -
ка ми. Един ст вен ное ору дие «ко ро лев -
ско го ка либ ра» рас по ла га лось в баш не
впе ре ди руб ки.

Лод ки се рии «М» пред на зна ча лись
для борь бы с бе ре го вы ми ба та ре я ми.
Рас считывали, что суб ма ри на бу дет

при бли жать ся к вра жес ким по зи ци ям,
под няв над во дой толь ко кон чик ство ла
пуш ки и пе рис коп. А по сле вы стре ла по -
гру зит ся окон ча тель но и уй дёт за пре -
де лы до ся га е мос ти ору дий про тив ни ка.

Мож но се бе пред ста вить, ка кое впе -
чат ле ние про из во ди ло ги гант ское ду ло,
вне зап но по яв ля ю ще еся из тол щи вод...
Но для то го, что бы пе ре за ря дить пуш ку
(а за од но и ак ку му ля то ры), лод ка дол ж -
на бы ла всплыть. Меж ду дву мя вы стре -
ла ми про шло бы не сколь ко ча сов. Точ -
ность же стрель бы ед ва ли мог ла быть в
та ких усло ви ях удов лет во ри тель ной.

Не оста лись в сто ро не и фран цу зы,
соз дав шие в 1929 го ду суб ма ри ну
«Сюр куф», яв ляв шу ю ся вплоть до кон -
ца Вто рой ми ро вой вой ны круп ней шим
из ког да-ли бо по стро ен ных под вод ных
ко раб лей. Её во до из ме ще ние дос ти га -
ло 2880 тонн в над вод ном и 4330 тонн в
по гру жён ном по ло же нии. Во ору же ние
же, кро ме тор пед ных ап па ра тов, со -
став ля ли два 203-мм ору дия в баш не.

Фран цу зы пы та лись по лу чить не что
сред нее меж ду не мец ким «под вод ным
крей се ром», всплы ва ю щим для то го,
что бы за дей ст во вать ар тил ле рию, и
бри тан ским «под вод ным мо ни то ром»,
стре ля ю щим с пе рис коп ной глу би ны.
Пред по ла га лось, что «Сюр куф» бу дет

вес ти огонь из по лу пог ру жён но го по ло -
же ния, так, что над во дой оста нут ся
толь ко баш ня и мос тик.

В те о рии, дей ст вуя та ким об ра зом,
под вод ная лод ка пред став ля ла бы со -
бой до воль но труд ную цель для вра жес -
ких ору дий. На прак ти ке же ока за лось,
что «по лу под вод ная» стрель ба воз мож -
на лишь в пол ный штиль и толь ко при
дви же нии са мым ма лым хо дом. Рас по -
ло жен ные над са мой во дой ство лы
прос то за ли ва ло, а на вод чи ки не ви де -
ли в при це лы ни че го, кро ме брызг.

В над вод ном же по ло же нии «Сюр -
куф» пре вра щал ся в боль шую, не ук лю -
жую и мед ли тель ную ми шень. Уй ти от
вра жес ко го ог ня он не смог бы да же
«вниз». «Сюр куф» по гру жал ся мед лен -
но и ве ли чес т вен но, при ни мая в бал -
ласт ные цис тер ны поч ти 1500 тонн во -
ды. Про цесс за ни мал 15 ми нут. Ров но в
15 раз доль ше, чем счи та ли до пус ти -
мым не мец кие под вод ни ки.

Не счас т ли вая се рия «К»

Кро ме во ору же ния под вод ных ло док 
12-дюй мо вы ми пуш ка ми, у бри тан ских
кон ст рук то ров име лись и ещё кое-ка кие
су гу бо «пан ко вые» идеи. В Англии стро -
и лись па ро-элек т ри чес кие суб ма ри ны,
ис поль зу ю щие па ро вую тур би ну для дви -
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Не за дол го до ги бе ли мо ни тор М2 был пе ре де лан в под вод ный авиа но сец. Не по мог ло. Все рав но
уто нул.

Как ни стран но, в «ди зель пан -
сков ских» 1930-х го дах имен но с ди -
зе ля ми-то де ла об сто я ли не важ но.
По явив шись в Рос сии ещё в на ча ле
20 ве ка, ко ра бель ные ди зель ные
дви га те ли не по лу чи ли ши ро ко го
рас прос т ра не ния на фло те. При рав -
ном с ди зе лем ве се па ро тур бин ный
дви га тель об ла дал на мно го боль шей
мощ нос тью. С дру гой сто ро ны, ди -
зель от ли ча ла вы со кая эко но мич -
ность. Что бы ло важ но в пер вую оче -
редь для суб ма рин, от ко то рых тра -
ди ци он но тре бо ва лась не ско рость, а
даль ность хо да. И толь ко нем цы, же -
лая по лу чить оке ан ские рей де ры, на -
ча ли уста нав ли вать ди зе ли на не ко -
то рых крей се рах.

Не луч ше шли де ла и на су ше. К
на ча лу Вто рой ми ро вой ди зель ные
ав то мо би ли пред став ля ли со бой еди -
нич ные ис клю че ния. На же лез ных до -
ро гах про дол жа лась эпо ха па ро во -
зов. Но в СССР, Ве ли ко бри та нии,
Ита лии и Япо нии уже на ча ли при ме -
нять ся тан ко вые ди зе ли

Ди зель про тив па ра

На сто я щий сим вол 1930-х — ле тя -
щий по рель сам па ро воз.

Под вод ный крей сер «Сюр куф»

Шагающий замок Хаула: что будет, если шедевр дизельной монстротехники соберёт шалопай-
волшебник с выраженно гуманитарным складом ума?



же ния в над вод ном и элек т ро мо тор для
дви же ния в по гру жён ном по ло же нии.

Це лью ста ви лось соз да ние «эс кад -
рен ной под вод ной лод ки», спо соб ной
дей ст во вать со вмес т но с над вод ны ми
ко раб ля ми. А для это го тре бо ва лось
по вы сить ско рость до 25 уз лов про тив
14-18 у ди зель ных суб ма рин.

Идея вы гля де ла дос та точ но при вле -
ка тель но. Вмес то то го что бы под ка ра у -
ли вать вра жес кие ко раб ли в за са дах,
ско рост ные под вод ные лод ки мог ли бы
со про вож дать в по хо дах лин ко ры и
крей се ра, сбли жать ся с про тив ни ком в
со ста ве эс кад ры, а толь ко за тем по гру -
жать ся и ата ко вать.

Но прак ти ка, как это час то слу ча ет -
ся, внес ла кор рек ти вы. Из 20 под вод ных
ло док се рии «К» 9 за то ну ли в ре зуль та -
те ава рий. Ещё в 11 «неш тат ных си ту а -
ци ях» ги бель лод ки уда ва лось пред от -
вра тить. Не без по терь сре ди эки па жа.

О мас ш та бах по терь го во рит тот
факт, что под впе чат ле ни ем от ис чез -
но ве ния оче ред ной пред ста ви тель ни -
цы дан но го се мей ст ва в 1925 го ду ан -

г лий ское пра ви тель ст во да же пы та -
лось со звать меж ду на род ную кон фе -
рен цию для за пре та под вод ных ло -
док. Как «ма шин, смер то нос ных для
их эки па жей».

При чи ной по ра зи тель но вы со кой
«смер т нос ти» в се рии «К», как ни
стран но, ста ли не тех ни чес кие её осо -
бен нос ти, а так ти ка, ра ди ко то рой эти
под вод ные лод ки соз да ва лись. Слу ча -
лось, что суб ма ри ны за топ ля лись че рез
пло хо за дра ен ные ды мо вые тру бы. Но
ку да ча ще они по ги ба ли в стол к но ве ни -
ях. В тем но те, в шторм, иду щие пол ным
бое вым хо дом бри тан ские ко раб ли
прос то не за ме ча ли ед ва воз вы ша ю щи -
еся над во дой руб ки «эс кад рен ных»
под вод ных ло док. Толь ко при од ном
ноч ном вы хо де грэнд-фли та с ба зы 
К-14 и К-17 бы ли по топ ле ны, а К-6, К-14
и К-22 по вреж де ны. По стра дал и крей -
сер, на пу ти ко то ро го они ока за лись.

«Ле та ю щие ин дю ки»

Сре ди воз душ ных ма шин 1920-30-х го -
дов бо лее все го по ра жа ют во об ра же -

ние ле та ю щая лод ка Do.X не мец ко го
кон ст рук то ра Кло да Дор нье и со вет -
ское «зве но Вах мис т ро ва».

Про ект Дор нье во шёл в ис то рию как
са мо лёт с ре кор д ным чис лом мо то ров —
12 штук. Огром ной по сво е му вре ме ни
бы ла и са ма 52-тон ная ма ши на. Не уди -
ви тель но, учи ты вая, что ле та ю щая лод -
ка соз да ва лась для тран сат лан ти чес ких
пас са жир ских пе ре во зок, как за ме на ди -
ри жаб лей «Граф Цеп пе лин».

Стро и тель ст во осу щес т в ля лось на
день ги гер ман ско го пра ви тель ст ва, же -
ла ю ще го под дер жать прес тиж на ции,
но из-за Вер саль с ких огра ни че ний ра -
бо ты ве лись на тер ри то рии Швей ца -
рии. В 1929 го ду са мо лет со 160 пас са -
жи ра ми и 9 чле на ми эки па жа на бор ту
впер вые под нял ся в воз дух над озе ром
Кон станц.

Авиа лай нер был рос ко шен да же по
со вре мен ным мер кам. На трёх его па -
лу бах раз мес ти лись спаль ни, са ло ны
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Око ло ис то ри чес кие спе ку -
ля ции по след них лет час то
воз во дят на со вет ские гу се -
нич но-ко лёс ные тан ки БТ на -
прас ли ну: яко бы они от ли ча -
лись пло хой про хо ди мос тью и
сде ла ны бы ли для ев ро пей -
ских до рог. Но де ло об сто ит в
точ нос ти на обо рот: имен но в
усло ви ях гус той до рож ной се -
ти ко лёс ные тан ки бес по лез -
ны. По то му, кста ти, они и не
стро и лись на За па де.

Гу се нич ную тех ни ку тог да
(как и сей час) счи та лось край -
не не же ла тель ным пе ре го нять
сво им хо дом. В Евро пе к фрон ту тан ки под во зи ли по же лез ной до ро ге ли бо в ав -
топ ри це пах. Но в СССР транс порт был раз вит ку да ху же. Отсю да и ин те рес к гу се -
нич но-ко лёс ным тан кам, спо соб ным до би рать ся до те ат ра во ен ных дей ст вий без
по сто рон ней по мо щи. По без до ро жью же БТ шёл на гу се ни цах не ху же, чем Т-34.

Тан ки на ко лё сах

БТ-7М стал пер вым со вет ским тан ком с ди зель ным
дви га те лем.

Ле та ю щая лод ка Do.X пред став ля ла со бой ско рее эк ра ноп лан, чем са мо лёт.

Ле ген дар ный И-16 и ме нее из вест ный И-Z
(по след ний во ору жал ся дву мя 76-мм без -
от кат ны ми пуш ка ми).

Это птица? Это самолёт? Нет, это у кого-то
опять взорвался котёл.



для от ды ха, сто ло вая, ван ная и кух ня.
Не об хо ди мость спаль ных мест на бор -
ту са мо ле та ста нет по нят ной, ес ли при -
нять во вни ма ние, что его крей сер ская
ско рость со став ля ла все го 175 ки ло -
мет ров в час. Пе ре лёт мог за нять бо -
лее су ток.

В 1931 го ду Do.X с гру зом поч ты вы -
ле тел в Бра зи лию. Поз же, до брав шись
до Нью-Йор ка вдоль аме ри кан ско го по -
бе ре жья, он вто рич но пе ре сёк оке ан,
вер нув шись в Евро пу. Но... боль шую
часть пу ти 12-мо тор ный ги гант про де -
лал не по воз ду ху, а «вплавь». Са мо лёт
по ста вил уни каль ный ан ти ре корд: пе -
ре во зи мая им поч та дос тиг ла ад ре са -
тов поз же, чем от прав лен ная па ро хо -
дом! Мо то ры ока за лись не до ста точ но
мощ ны, и «ле та ю щей» лод ку Дор нье
мож но бы ло име но вать лишь услов но.

Со вет ское «зве но Вах мис т ро ва» в
со ста ве бом бар ди ров щи ка, к кры льям
ко то ро го кре пи лись ис тре би те ли, на -
про тив, раз ра ба ты вал ось в во ен ных и,
в мень шей сте пе ни, в спор тив ных це -
лях. Пред по ла га лось, что са мо лёт-
авиа но сец смо жет обес пе чи вать ис тре -

би тель ное при кры тие дру гим бом бар -
ди ров щи кам. Или дос та вить в рай он
це ли ма нёв рен ные штур мо ви ки, спо -
соб ные сбро сить бом бы с пи ки ро ва ния.

Экспе ри мен ты на ча лись в 1931 го -
ду, ког да на кры льях ТБ-1 бы ли под ве -
ше ны 2 ис тре би те ля И-4. Поз же Вла ди -
мир Вах мис т ров стал ис пы ты вать ком -
би на ции бо лее мощ но го че ты рёх мо тор -
но го ТБ-3 с ис тре би те ля ми И-5, И-Z и
И-16. Ко ли чес т во «де ток» на «мат ке»
до хо ди ло до 5. При чём по след ний ис -
тре би тель цеп лял ся к ТБ-3 уже в воз ду -
хе. Не да ром эк с пе ри мен таль ную эс -
кад ри лью про зва ли «цир ком».

Но оп ти маль ным ока зал ся «ком п -
лект» из ТБ-3 и 2-х И-16 с па рой 250-кг
бомб каж дый. Имен но он и был при нят
на во ору же ние. Общий вес 6-мо тор ной
сцеп ки со став лял 22,5 тон ны, ра ди ус
дей ст вия — 1000 км, бом бо вая на груз -
ка — 1 тон на, ско рость 180 км/ч.

К на ча лу вой ны в Крас ной Армии
име лось толь ко одна эс кад ри лья из 
5 «ком п лек тов». Но в бою «цир ки» по -
ка за ли се бя не ожи дан но хо ро шо.
Имен но им со вет ская ави а ция ока за -
лась обя за на ред ки ми в 1941 го ду ус -
пе ха ми. Вы ле тев из Евпа то рии 26
июля, «цир ки» по до жгли неф те хра ни -
ли ща в Кон стан це. 13 ав гус та так же
без по терь был раз ру шен стра те ги чес -
ки важ ный мост че рез Ду най.

Вёр т кие И-16 укло ня лись от ог ня зе -
ни ток и по ра жа ли цель бом ба ми, ко то -
рые са мо сто я тель но да же не мог ли бы
под нять в воз дух. С дру гой сто ро ны,
бла го да ря так ти ке «длин ной ру ки»
мед ли тель ный и уяз ви мый ТБ из бе гал
кон так та с вра жес кой ПВО.

На лё ты «цир ков» бы ли столь удач -
ны, что ко ман до ва ние за тре бо ва ло
сроч но соз дать но вые «ком п лек ты». Но
сде лать это ока за лось не воз мож ным. К
1941 го ду ТБ-3 не прос то уста рел, а
дав ным-дав но был снят с про из вод ст -
ва. Оста ю щи еся в строю ма ши ны бы ли
в очень пло хом со сто я нии. В 1942 го ду
вы ле ты «цир ков» пре кра ти лись.

● ● ●

При чи ной бур но го раз ви тия тех ни ки в
1920-30 го дах бы ла вре мен ная «из бы точ -
ность» тех но ло гий. Из об ре те ние ком пак т -
ных, но мощ ных дви га те лей и элек т ро тех -
ни ки в на ча ле 20 ве ка от кры ло ши ро чай -
шие воз мож нос ти. Де ло бы ло лишь за ге -
ни аль ны ми кон ст рук то ра ми, спо соб ны ми
эти ми воз мож нос тя ми рас по ря дить ся. А
ге нии час то бы ва ют не мно го не в се бе.
Это бы ло вре мя твор чес т ва и по ис ка.

Не уди ви тель но, что и лёт чи ки в те
вре ме на поль зо ва лись бе ше ной по пу -
ляр нос тью. Поч ти как кос мо нав ты в
1960-х го дах. Для то го, что бы под ни мать
в воз дух «слеп лен ные» боль ше по вдох -
но ве нию, чем по на уке, фа нер ные са мо -
лё ты, тре бо ва лась от ча ян ная сме лость.
Но за то каж дый но вый «ле та ю щий ин -
дюк» вы хо дил луч ше пре ды ду ще го, и
ре кор ды сы па лись как из вед ра.

Àðñåíàë
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Одной из «стра ши лок» жёл той
прес сы 1920-40 го дов яв ля лись та ин ст -
вен ные «лу чи смер ти». Обыч но их тай -
но раз ра ба ты вал наи бо лее ве ро ят ный
про тив ник. Но ино гда, как на ме ка ла,
на при мер, про па ган да фа шист ской
Гер ма нии, ко ва ли это «чу до-ору жие» и
«род ные» за сек ре чен ные ла бо ра то рии.

Шла ли речь о ра ди а ции? Нет. В то
вре мя об опас нос ти жёс т ких из лу че ний
ни кто не до га ды вал ся. В ос но ве этой
ле ген ды ле жа ла (вер нее, сто я ла) так
на зы ва е мая «баш ня Тес лы» на ос т ро ве
Лонг-Ай ленд. С её по мо щью без ум ный
учё ный то ли ар к ти чес кие льды хо тел
рас то пить, то ли на Под ка мен ной Тун -
гус ке взрыв учу дил...

Из об ре та тель ра дио ан тен ны Ни -
ко ла Тес ла стро ил в 60 км от Нью-
Йор ка пер вую ра дио выш ку. И не до -
стро ил вви ду пре кра ще ния фи нан си -
ро ва ния про ек та за каз чи ком. Но, как
это час то бы ва ет и в на ше вре мя,
жур на лис ты пы та лись по пу ляр но
объяс нить по чтен ней шей пуб ли ке то,
че го не по ни ма ли са ми. За га доч ные
«ра дио вол ны» ре дак ции за ме ня ли на
бо лее, как им ка за лось, дос туп ную
фор му ли ров ку: «Пе ре да ча элек т ри -
чес кой энер гии на ог ром ное рас сто я -
ние». Осталь ное, что на зы ва ет ся,
«во об ра же ние до ри со ва ло».

«Лу чи смер ти»

Ни ко ла Тес ла ещё при жиз ни стал
пер со на жем ми фов.Аль берт Эй н ш тейн мно го сде лал для под -

дер жа ния ре пу та ции учё но го со сло вия.

Пер вый «цирк» в со ста ве ТБ-1 и двух ис тре би те лей.
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Борис Невский

Ирланд ский жур нал
Albedo One — один из наи бо -
лее яр ких пред ста ви те лей
пле ме ни «ма лых» пе ри о ди -
чес ких жан ро вых из да ний. У
нас та ких «зве ру шек», по чи -
тай, и не во дит ся. С од ной
сто ро ны, Albedo One — ма ло -
ти раж ный жур нал, чей пе чат -
ный ва ри ант ред ко пе ре ва ли -
ва ет за ты ся чу эк зем п ля ров.
Впро чем, в элек т рон ном фор -
ма те PDF жур нал рас хо дит ся
(за день ги!) в го раз до боль -
шем ко ли чес т ве. С дру гой
сто ро ны, это не фэн зин, а
впол не про фес си о наль ное
из да ние, ко то рое в ав то ри -
тет нос ти со пер ни ча ет с го -
раз до бо лее со лид ны ми жур -
на ла ми вро де бри тан ско го
Interzone, чьим кон ку рен том
ир лан д цы на ме ре ва лись быть
с са мо го на ча ла.

Лю бо пыт но, что, не взи рая
на скром ные вро де бы про из -
вод ст вен ные мощ нос ти, «Аль -
бе до» име ет своё не боль шое
книж ное из да тель ст во Aeon
Press. И ещё спон си ру ет пре -
мию The Aeon Award за луч -
ший фан тас ти чес кий рас -
сказ — три по бе ди те ля по лу -
ча ют че ки на 1000, 200 и 100
ев ро, да ещё пра во опуб ли ко -
вать ся на стра ни цах «Аль бе -
до», что час то ста но вит ся для
них пу тёв кой в «ли те ра тур -
ную» жизнь.

Albedo One — не что сред -
нее меж ду «Ми ром фан тас ти -
ки» и «Если» как по из да тель -
с ко му фор ма ту, так и по пуб -
ли ку е мым ма те ри а лам.
Основ ную часть каж до го но -

ме ра за ни ма ют всё же ху -
до жес т вен ные тек с ты — как
пра ви ло, рас ска зы ан г ло я зыч -
ных ав то ров. При чем обя за -
тель ное усло вие для пуб ли ка -
ции в жур на ле — ни ка ких
древ них пе ре пе ча ток! Рас ска -
зы дол ж ны быть но вы ми, на пи -
сан ны ми спе ци аль но для это го
из да ния. С «Аль бе до» со труд -
ни ча ет не ма ло из вест ных мас -
те ров фан тас ти ки. На стра ни -
цах жур на ла пе ча та лись Энн
Мак кэф ри, Иэн Мак до нальд,
Нор ман Спин рад, Пат ри ция
Энто ни, Брай ан Стей б л форд,
Эстер Фрис нер, Джефф Ван -
дер ме ер, Лиз Уильямс и дру -
гие весь ма име ни тые бри тан -
цы, аме ри кан цы и про чие ка -
на до-ав ст ра лий цы. Ну и, ко -
неч но, мест ные ав то ры всег да
здесь же лан ные гос ти.

Впер вые опуб ли ко ван ные в
жур на ле рас ска зы ре гу ляр но
по па да ют в еже год ные ан то ло -
гии «Луч шее», со став ля е мые

Гар д не ром До зуа и Эл лен Дат -
лоу, что сви де тель ст ву ет о вы -
со чай шем ка чес т ве от бо ра тек -
с тов ре дак то ра ми Albedo One.

Ещё один блок ма те ри а лов,
пуб ли ку е мых в жур на ле, — ре -
цен зии на но вые кни ги, при -
чём из вест ный аме ри кан ский
фан таст с ир ланд ски ми кор ня -
ми Го вард Уол д роп ве дёт
здесь своё ли те ра тур ное обо -
зре ние (до воль но ед кое и не -
ли цеп ри ят ное). Отли чи тель -
ная чер та «Аль бе до» — пре до -
став ле ние сво их стра ниц не -
про фес си о наль ным ано ним -
ным ре цен зен там, чьи от зы вы
на кни ги или не боль шие ста -
тьи по зло бо днев ным во про -
сам пуб ли ку ют ся под об щим
име нем Се ве ри ан. Так зва ли
ге роя зна ме ни той «Кни ги Но -
во го сол н ца» Джи на Вул фа —
про фес си о наль но го пы точ ных
дел мас те ра: весь ма про зрач -
ная ана ло гия, не прав да ли?
Естес т вен но, ано ним ные ли те -
ра тур ные «па ла чи» в от зы вах
не це ре мо нят ся — да же с са -
мы ми име ни ты ми ав то ра ми.
Мо жет, и нам ввес ти ка кой-ни -
будь «Уго лок Вань ки Ка и на»?

В каж дом но ме ре жур на ла
при сут ст ву ет так же обя за -
тель ное и весь ма об сто я тель -

ное ин тер вью с ка ким-ли бо
фан тас ти чес ким мэт ром. А
вот ки но, иг ра ми, ани ме и
про чим око ло фан тас ти чес ки -
ми про яв ле ни я ми Albedo One
не за ни ма ет ся, огра ни чи ва -
ясь лишь ли те ра ту рой са мо го
ши ро ко го спек т ра — все ми
раз но вид нос тя ми НФ, фэн те -
зи, хор ро ра.

Ре дак ция жур на ла рас по -
ло же на в ир ланд ской сто ли -
це — го ро де Дуб ли не. Воз -
глав ля ют «Аль бе до» два ре -
дак то ра — Пи тер Мак лин и
Брен дон Рай дер, под чьим на -
ча лом тру дят ся че ло век пять
со труд ни ков. И де ла ют они
своё де ло весь ма дос той но!
Ведь о зна чи мос ти са мо го ав -
то ри тет но го ир ланд ско го пе -
ри о ди чес ко го фан тас ти чес -
ко го из да ния го во рит про стой
факт: Albedo One дважды по -
лу чал при зы Евро пей ско го
об щес т ва на уч ной фан тас ти -
ки (в 1997-м как луч ший 
жур нал и лучший фэнзин, в
1999-м — как луч ший из да -
тель). Вот вам и «ма лыш»... В
2006-м жур нал так же но ми ни -
ро вал ся на пре мию «Хью го» в
ка те го рии луч ше го по лу про -
фес си о наль но го пе ри о ди чес -
ко го из да ния.

Ма лень кий, да уда лень кий!

Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по

все му земному шару, так что и посвященных

этому жанру журналов, телеканалов, фэнзинов

су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке

«МФ» будет рассказывать о своих коллегах со

всего света.

ЖУРНАЛ: ALBEDO ONE

СТРАНА: Ирлан дия

ГОД ОСНОВАНИЯ: 1993

ТИРАЖ: 1000 экз.

ПЕРИОДИЧНОСТЬ ВЫХОДА: Еже квар таль но

САЙТ: albedo1.com
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Туризм! Как много в этом звуке... Постойте-постойте, а что такое туризм? В нашей стране долгое  

время «туристами» называли чумазых существ с рюкзаками, топорами и котелками, обитающих пре-

имущественно в лесах вдоль водоёмов. Для них даже делали специальную еду — консервы «Завтрак 

туриста». Тех, кто выезжал на курорты, называли «отдыхающими», а редкие счастливцы, выбирав-

шиеся за границу, стеснительно называли это «поездками». Теперь же всё иначе. Туризм — любой 

отдых вне места постоянного проживания. Мы можем побывать там, куда несколько веков назад 

люди добирались месяцами (или не добирались вообще, сгинув по дороге). Но как возник туризм? 

Как блуждания по лесу в поисках съедобных кореньев эволюционировали в пляжный отдых?

В древние времена никому и в голову не приходило отправ-

ляться за тридевять земель, чтобы отдохнуть у берега моря. 

Путь до «курорта» и назад отнимал больше времени и сил, чем 

давал отдых, а дикие звери, разбойники и болезни превращали 

туризм в экзотический вид самоубийства. Первой цивилизаци-

ей массового «туризма» стал Древний Египет. Быстрее и безо-

паснее всего было путешествовать по воде (Нилу и Красному 

морю), а главными целями таких поездок становились торговля 

и политика. Египтяне далеко не забирались, предпочитая посе-

щать землю Пунт (предположительно — нынешняя Сомали или 

Эфиопия) и Аравийский полуостров. Экспедиции были скром-

ными — лишь царица Хашепсут отправила в Пунт «огромный» 

флот из 5 кораблей, причём по меркам тех времён столь далёкое 

путешествие было сравнимо с полётом американцев на Луну.

Туризм осложнялся не только плохими дорогами (это исправили 

римляне), но и отсутствием мест для ночлега. Знатные иноземцы и 

дипломаты могли разместиться во дворцах местной аристократии 

или домах купцов, но простолюдину-путешественнику чаще всего 

светила ночёвка на свежем воздухе. Постоялых дворов было очень 

мало. На Востоке дела обстояли чуть лучше из-за бурной торговли: 

общественные караван-сараи предлагали кров, воду из колодца, 

еду с лотков, ковры для сна, иногда баню и даже обмен валют (фото 

слева — караван-сарай в Кередже). Самая старая гостиница в мире 

(фото справа), а заодно и самая старая фирма в мире находится в 

Японии: отель Хоси Рёкан был построен в 717 году возле горячего 

источника и вот уже 46 поколений управляется одной семьёй.

Римляне стали, пожалуй, первой нацией, массово внедрив-

шей рекреационные путешествия. Доступны они были лишь бо-

гачам, регулярно выезжавшим с семьями в Грецию на тёплые 

минеральные источники. Строились также и виллы для «пя-

тизвёздочного» отдыха от городской суеты. На фото — вилла 

Адриана (Тиволи, Италия). Путешествовать было легко: никако-

го пограничного контроля от Британии до Сирии, пиратство и 

бандитизм минимизированы, латынь — международный язык.

Древние греки активно развивали внутренний туризм. Моло-

дёжь путешествовала между городами в поисках образования, 

мудрецы наведывались к соседям, чтобы поспорить с ними о веч-

ном. Со всей Эллады съезжались спортсмены на Олимпийские 

игры. Обнаружив у себя на теле подо-

зрительный прыщик, оптимисты еха-

ли к Дельфийскому оракулу, а песси-

мисты сразу направлялись в аскле-

пионы*. Многочисленные морские 

колонии и соседство Греции со 

странами, которые любили тор-

говать не меньше, чем воевать, 

поддерживали на должном уров-

не и заграничный туризм. Геродот 

объехал Европу и Азию, Пифей до-

брался до Британии, Евдокс попы-

тался проплыть вокруг Африки — и всё 

исключительно из любопытства.

Михаил ПОПОВ

*Храмы бога Асклепия, по совместительству — больницы.
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В средние века хорошо продавались паломнические туры. 

Да-да, продавались, ведь с 15 века католические паломники 

были обязаны уплатить специальную пошлину Папе. «Туропе-

ратор» — хозяин судна (патрон) — должен был кормить их, за-

щищать и уплачивать все налоги мусульманам. Существовали 

профессиональные паломники, совершавшие туры вместо бо-

гачей, чтобы отмолить их грехи. Православные паломники пред-

почитали групповые туры и ходили большими «дружинами», а 

исламский хадж следовало совершать, лишь запасшись необ-

ходимой суммой денег (нельзя было совершать хадж в долг). 

Паломничество часто критиковалось за то, что «туристы» путе-

шествовали не по вере, а из любопытства, предаваясь за рубе-

жом всяким соблазнам.

Последний писк туриндустрии: подводный отель Гидропо-

лис в Дубаи. Самопровозглашённый «10-звёздочный отель» с 

номерами за 5000 долларов до сих пор не построен. Что будет 

дальше? Отели на Луне и прочую фантастику мы пока всерьёз 

не рассматриваем. «Путёвка» на МКС (около 2 недель, полный 

пансион, питание из тюбиков, туалет общий, красивые виды 

из окна) стоит 30 миллионов долларов и постоянно дорожает. 

Роскосмос обещает наладить ещё более дорогие платные по-

лёты вокруг Луны. Простым смертным придётся довольство-

ваться суборбитальными полётами, которые трудно назвать 

туризмом. Первые сто билетов на SpaceShipTwo, пока ни разу 

не летавший, разошлись по 200 000 долларов.Туризм в современном понимании этого слова возник два 

века назад. Появились оплачиваемые отпуска, быстрые виды 

транспорта (пароходы, поезда), стали массово строиться гости-

ницы и рекламироваться лечебные курорты. На рисунке — дама 

в купальнике на морском берегу (1858 год).

6 июля 1841 года Томас 

Кук основал первое в мире 

туристическое агентство. 

Он начал с организации 

железнодорожных туров по 

Англии, а закончил «изо-

бретением» индустрии 

туризма, включая путево-

дители и дорожные чеки. 

В 1865 году Кук открыл 

филиал в США (одним из 

первых его клиентов стал 

Марк Твен), а в 1872 году 

организовал круизы во-

круг света за 222 дня. В 

1890 году компания прода-

ла 3,25 миллиона билетов. 

Основными туристически-

ми направлениеми были 

Египет и Палестина.



Зона комикса
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Сегодня мы

предлагаем вам  

заняться разгады-

ванием фантасти-

ческого кроссворда. 

Сегодня он состав-

лен из слов, так или 

иначе относящихся 

к фантастическим 

темам вообще и на-

стольной игре «Бер-

серк» — в частности.

Все победители, 

разгадавшие кроссворд (же-

лательно целиком!), получат 

призы. Всего призов десять. 

Первый победитель станет 

обладателем замечательной 

игры «БЕРСЕРКнаПОЛЕя», 

фэнтезийного «ответа» из-

вестной всем экономической 

стратегии. Еще три читателя 

получат подарочный набор 

«Берсерка», в котором кро-

ме шести бустеров последне-

го сета смогут найти ультра-

редкую игровую карту, фой-

ловую промокарту «Чёрное 

крыло» и арт-каталог «Война 

стихий». И ещё шесть читате-

лей получат новый учебный 

набор «Берсерка» — «Леген-

ды Руси».

Свои ответы присылайте 

на otvet@mirf.ru или на поч-

товый адрес редакции с по-

меткой «Кроссворд — август». 

Обязательно указывайте свои 

фамилию, имя, отчество, 

адрес и почтовый индекс (а 

если вы живете в Москве — то 

телефон), чтобы мы смогли с 

вами связаться и вручить или 

отправить призы. Если вы не 

сможете получить приз сами — 

указывайте данные того чело-

века, который получит его за 

вас. Можете также восполь-

зоваться SMS-сервисом: на-

берите префикс #mfkross и 

пишите ответы. Стоимость со-

общения — приблизительно 3 

рубля. Итоги конкурса мы под-

ведем в октябре.

Редакция «Мира фанта-

стики» благодарит компанию 

«Мир фэнтези» (berserk.ru) за 

предоставленные призы.

По горизонтали:
8. В «Берсерке» часть карт 

имеет это свойства, а в Греции 

его добился Дедал с сыном. 9. 

Антициклон на Юпитере, для-

щийся уже 300 лет. 10. Намест-

ник императора Рима в про-

винции. 11. Славянский маг и 

волхв, герой одной из повестей 

Семёновой. 12. Древнеримский 

лёгкий пехотинец, часто был за-

стрельщиком, а в «Берсерке» 

рядовой лучник Аккении. 13. 

Именно оно овладело Мертве-

цами в фильмах Сэма Рэйми. 

14. Одухотворён-

ное стихотворение. 

16. Один из самых ярких 

авторов Новой волны. 19. 

Всегда украшает наш январ-

ский номер. 20. Главный герой 

мира Лаара, который больше 

всех странствует и сражается. 

21. «Ему снова снилось, что он 

дерево, поросшее грибами. Ему 

снилось еще что-то, непонятное 

и неприятное; на зарядке он 

взмахивал руками резче и энер-

гичнее сонных товарищей — 

будто пытаясь разорвать поли-

этиленовую пленку сна» (часть 

названия произведения). 22. У 

Терри Брукса оно немного не 

с той «стороны», а вот в «Бер-

серке» — с правильной. 26. 

Отдельный выпуск карт. 27. 

Документ, который приняли 

во вселенной Marvel для ре-

гистрации всех людей, обла-

дающих сверхчеловеческими 

особенностями, из-за чего и 

началась гражданская война. 

29. Один из представителей 

п. 13. 31. Крупный средневе-

ковый феодал, вассал короля 

и один из демиургов в игре 

«Берсерк онлайн». 32. Смит. 

33. Ангел, герой-воин, орк, 

эльф... (в «Берсерке»). 35. Без 

неё не проходит ни одно сра-

жение, как в мирах фэнтези и 

фантастики, так и в игре «Бер-

серк». 36. Создатель Тайного 

Города и Анклавов.

По вертикали
1. Собрание магов и один 

из темных классов в игре 

«Берсерк». 2. Известный рос-

сийский писатель-фантаст, 

редактор легенды Лаара. 3. 

Классическое оружие для 

убийства вампиров. 4. Столи-

ца «Небесной Империи». 5. 

«Прирученная броня» и один 

из классов экипировки в «Бер-

серке». 6. Фамилия писателей, 

авторов п. 21. 7. Основная ва-

люта «Небесной Империи». 

15. Этот камень приносил 

египтянам удачу и покой. 16. 

Элендилмир. 17.Под ней Зевс 

вздымает бури, а в Лааре ею 

гномы укрывают своих детей 

вместо одеяла. 18. То же, что 

и корона, а в «Берсерке» он 

кровавый и очень новый. 23. 

Предмет, имеющий уникаль-

ные особенности, в «Берсер-

ке» — отдельный тип карт. 24. 

Именно с них начинается ди-

логия о Корделии Нейсмит. 25. 

Франциска Ассизского можно 

считать его открывателем. 

28. Именно ею играют в «Бер-

серк». 30. Игра «Берсерк» для 

детей. 33. Без окон, без игру-

шек, полон он ловушек (Фильм 

Винченцо Натали). 34. Царство 

Морфея и Фредди Крюгера.
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Предлагаем вашему вниманию фан-

тастический киноконкурс. Перед вами — 

девять кадров из различных фантасти-

ческих мультфильмов. Вам требуется 

угадать, из какого мультфильма какой 

кадр взят. Ответы присылайте в виде 

«1 — «Нереальный неблокбастер 6», 2 — 

«Сталкер: Иная реальность — За табу-

реткой», 3 — «Гроза муравьедов: Эпизод 

133 — Нашествие стиральных машин». 

Ждем ответы по email’у otvet@mirf.ru или 

по почте с пометкой «Киноконкурс — ав-

густ» на адрес редакции. Обязательно 

укажите свои имя, отчество, фамилию и 

обратный адрес с индексом (или теле-

фон, если вы живете в Москве), чтобы 

мы могли отправить приз в случае вашей 

победы. Если не сможете получить приз 

сами — указывайте данные того, кто по-

лучит его за вас.

Ответы можно прислать также с мо-

бильного телефона. Отправьте SMS на 

короткий номер 1121. В начале сообщения 

обязательно наберите #mfvideo (без этого 

сообщение до нас не доберется), поставь-

те пробел и пишите ответы по приведенно-

му выше шаблону. Стоимость SMS — при-

близительно 3 рубля.

Призы — DVD с анимационным муль-

тфильмом «Приключения Флика» (ре-

цензия – на стр. 71 этого номера «МФ»), 

любезно предоставленные компанией 

«Уолт Дисней Компани СНГ» (disney.

com) — получат десять читателей, наибо-

лее верно и полно выполнивших задание. 

Итоги конкурса мы подведем в июле. Успе-

хов всем нашим читателям!

Благодарим компанию «Уолт Дисней Ком-

пани СНГ» за предоставленные призы.

1 2 3

4 5 6

7 8 9
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2 31

Предлагаем вниманию наших читателей конкурс «Фантастическое 

травести». Ниже вы увидите три отрывка из различных фантастиче-

ских книг, но все имена собственные мы подменили. Полагаем, вам бу-

дет нетрудно снять маски и узнать настоящие имена героев, значимые 

реалии, а также авторов и названия произведений, откуда были взяты 

отрывки. Ответы в виде «1. Кристофер Робин — Дзирт До’Урден, 2. 

Пухова опушка — Мензоберранзан, книга — «Темный эльф», автор — 

Роберт Сальваторе» присылайте на otvet@mirf.ru или на почтовый 

адрес редакции с пометкой «Травести — август». Обязательно пиши-

те полностью фамилию, имя, отчество, адрес и почтовый индекс 

(а если вы живете в Москве — то телефон), чтобы мы смогли с вами 

связаться и вручить или отправить фантастические призы. Если вы не 

сможете получить приз сами — указывайте данные того человека, ко-

торый получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. Отправьте 

SMS на короткий номер 1121. В начале сообщения обязательно на-

берите #mftrav (без этого сообщение до нас не доберется), поставьте 

пробел и пишите ответы по приведенному выше шаблону. Стоимость 

SMS — приблизительно 3 рубля.

Десять победителей получат DVD с замечательным мультфильмом 

«Ледниковый период 3» (рецензия — на стр. 61 этого номера «МФ»), 

любезно предоставленные компанией «Двадцатый Век Фокс СНГ» 

(foxrussia.com). Итоги конкурса мы подведём в октябре. 

Желаем удачи!

Благодарим компанию «Двадцатый Век Фокс СНГ» 

за предоставленные призы.

Додо (1) очень медленно кивнул. Алиса 

(2) слышала, как его мыши (3) о чём-то 

шепчутся, хотя никак не могла разобрать, 

о чём. Она вообще не была уверена, что 

хочет это знать.

Лакеи (4) стояли на пороге кухни, когда 

она проходила мимо по коридору, улыба-

лись совершенно одинаковыми улыбками 

и медленно помахивали ей руками.

— Удачно развлечься! — пожелал ей 

Лакей-Лещ (5).

— Будем ждать тебя домой! — добавил 

Лакей-Лягушонок (6).

Дойдя до входной двери, Алиса оберну-

лась. Они так и смотрели на неё, улыба-

ясь и махая руками.

Она вышла из квартиры и спустилась по 

лестнице.

Снаружи дом совсем не изменился. Или 

почти совсем: вокруг двери Королевы (7) 

и Герцогини (8) мигали бегущие синие и 

голубые огоньки, которые складывались 

в слова. Они всё бегали и бегали, вспы-

хивали и гасли.

Сначала шло слово «изумительно!» за 

которым появлялось «театральный» а за-

тем «триумф!!!».

Погода вокруг не изменилась — стоял по-

прежнему холодный и солнечный день.

Железный Дровосек (1) с пренебрежени-

ем глядел на своего подопечного, в голосе 

его слышались раздражение и неловкость.

— Вона, опять кувыркнулся, чегой-то с то-

бой приключилось? Это ж Ойххо (2).

— Ой-ой-ойххо? — Страшила (3) не в си-

лах был отвести взгляд от висящего над 

ним жуткого существа.

— Фамулус это, ученик то есть у Элли (4). 

Надо ж быть таким трусом. Он...

— Ничё, — проговорила огромный дра-

кон. — Мне-до чдо! — Задевая кончиками 

крыльев за косяки, летучее создание ото-

двинулось внутрь. На свету блеснули че-

тыре острых клыка, мелькнули огромные 

розовые уши. Голос дракона был неве-

роятно грубым, он скрежетал и грохотал, 

словно целый гравиевый карьер.

— Я знаю, я не красавец. Долько вод из-

за эдого ещё никдо не валился передо 

мной с ног.

Он подлетел ближе к Страшиле и повис 

в воздухе.

— Эй, друг, а ды и сам на морду-до не бог 

весть чдо.

— Ойххо, ты помягче с ним. — Голос Же-

лезного Дровосека звучал умиротворяю-

ще. — Его ж приколдовали из какого-то 

мира; да и ранен он.

— По-моему, здравый смысл подсказыва-

ет нам только один выход, — заговорил 

Корнеев (1). — Если вы обследовали хре-

бет в восточном направлении, то теперь 

надо идти на запад и посмотреть, нельзя 

ли подняться с той стороны.

— Правильно, — поддержал его Фёдор 

Симеонович (2). — Есть основания предпо-

лагать, что этот кряж не так уж велик. Мы 

обойдём его вокруг и либо отыщем то, что 

нам нужно, либо вернёмся к исходной точке.

— Я уже разъяснил нашему юному дру-

гу, — сказал Кристобаль Хозевич (3) (он 

всегда говорил обо мне, как о десятилет-

нем школьнике), — что на лёгкий подъём 

рассчитывать не приходится [...]. Тем не 

менее я вполне допускаю, что на склонах 

есть места, доступные опытному альпи-

нисту, но непреодолимые для тяжёлых, 

неповоротливых животных. В существо-

вании по крайней мере одного такого ме-

ста я просто уверен.

— Что же вам дало эту уверенность? — 

резко спросил его Корнеев.

— А то, что моему предшественнику, 

Мерлину(4), каким-то образом удалось 

подняться на плато. Иначе как бы он уви-

дел то чудовище, которое зарисовано у 

него в альбоме?
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Ломать — не строить. А лучше не ломать, а взрывать. Вот 

Майкл Бэй и взрывает всё без разбора — главное, чтобы эф-

фектно бабахало. Американские достопримечательности — нет 

проблем. Египетские пирамиды — да запросто!

Последний фильм Бэя «Трансформеры: Месть падших» 

взрывает в первую очередь мозг. Эффект потрясающий: после 

вечернего пресс-показа команда из четырёх сотрудников «МФ» 

сворачивала с Нового Арбата и нервно озиралась по сторонам, 

обходя стороной автомобили на стройплощадке — они были 

слишком похожи на затаившихся Десептиконов. К счастью, на 

следующий день Майкл Бэй успокоил нас: разрушать Россию 

его создания не будут. Почему? Оказывается, его предки — 

наши соотечественники, так что Россия для Бэя — своеобраз-

ная «безопасная зона». Хотите подробностей? Милости просим 

на стр. 60, плюс ищите репортаж на диске.

Пересказывать сюжет вторых «Трансформеров» — дело не-

благодарное, фанаты не будут рады. Хотя мы всё-таки попробу-

ем. Итак, робот трансформируется не в какую-то бетономешал-

ку, а в красавицу (язык на кончике механического хвоста, хи-хи). 

Пыщ-пыщ. Бах. Бух. Потом солдаты из танков стреляют по по 

злобным Десептиконам. Взрыв! Бабах! Огромный робот падает. 

Перезарядка. Пыщ! Пыщ! Конец. Бабах.

Посмотрите на постер, которым простодушные рекламные 

агенты фильма фактически раскрыли всю его интригу. Глав-

ный герой как раз в центре плаката. Играет его юное дарование 

Шайа Лабёф, у которого лучше всего получаются молоденькие 

неудачники. Не забываем о сексуальной подружке, важнейшем 

элементе супер-блокбастера. Встречаем Меган Фокс! Ну и робо-

ты, конечно, они — самая соль фильма. Их тут два. Больших и 

красивых. Плохишей только не надо — их не любят. А вот Опти-

мус Прайм и Бамблби — защитники человечества, самое оно! 

Фоном идёт место решающего сражения, руины непо-

далёку от египетских пирамид. Вроде всё. Перед 

нами — самый взрывной блокбастер пер-

вой половины 2009 года с ошеломи-

тельными кассовыми сборами 

и абсолютно выносящим 

мозг действом. Су-

меете сделать 

такой?

«Мир фантастики» стремится подбирать для своих постеров лучшие образцы фантастической 

иллюстрации. Однако постер — это не только «несколько граммов краски, размазанной по листу 

бумаги»: часто за изображениями стоит целая история.

В ударные звенья входят форсеры, обученные управлять 

прыжковыми двигателями. Первое применение ударных 

звеньев произошло во время вторжения на заснеженную 

планету Сибирь и последовавших за этим ожесточённых 

городских боев. Сочетание лёгких скорострельных пушек, 

создающих настоящий шквал плазмы вокруг каждого бой-

ца, специальных волновых орудий, способных нарушать ра-

боту вражеской техники и разрушать даже мощные укреп-

ления, и высокой мобильности обеспечивают им высокую 

эффективность при вскрытии вражеской линии обороны.

Настольно-литературный проект «Звёздный десант» подмо-

сковной компании «Звезда» сменил несколько ведущих иллю-

страторов. Поначалу продюсеры сделали ставку на Романа Пап-

суева, однако его работа над «Звёздным десантом» ограничи-

лась только несколькими внутренними иллюстрациями для книги 

правил и первого романа-новеллизации Дмитрия Казакова. Уже 

на этом этапе к проекту был привлечён комиксист Александр 

Хромов. Он создал обложки для трёх первых наборов настоль-

ной игры и стартового романа, выпустив которые, «Звезда» поч-

ти на год взяла паузу. Вторая волна «Звёздного десанта» нача-

лась приблизительно год назад, с выходом «Биотанка «Зверь» 

и второй книги Казакова, а продолжилась в 2009-м сразу тремя 

настольными наборами.

Видимо, планируя эту «вторую волну», разработчики реши-

ли снова сменить художника. Выбор пал на Ивана Хивренко, 

лучшего художника-фантаста 2007 года по версии нашего жур-

нала. Карьера Хивренко в индустрии развлечений началась в 

области видеоигр: «Казаки», «Герои уничтоженных империй», 

S.T.A.L.K.E.R. — вот самые известные проекты, к которым при-

ложил руку художник. А теперь в портфолио киевлянина — ещё 

и работа над настольным варгеймом: помимо «Ударного зве-

на форсеров», он нарисовал иллюстрации к наборам 

«Сторожевая башня» и «Межпланетный портал». 

Будем надеяться, что сотрудничество Хив-

ренко со «Звездой» окажется долгим и 

плодотворным. Рецензию на на-

бор «Ударное звено фор-

серов» вы найдёте 

на стр. 94 этого 

«МФ».

З вёздный десант: Ударное звено форсеровТ рансформеры: Месть падших
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ЗАО «МирФ»
Уважаемая редакция!

Последнее время, я 

смотрю, кризис и вас 

подкашивает: теряете 

страницу за страницей. 

Тиражи, скорее всего, тоже 

падают, вместе с зарплатами и жела-

нием трудиться во благо любителей 

фантастики со всех концов света. А так 

как я отношу себя к последним, а об-

разование у меня (будет, когда закон-

чу) высшее экономическое, предлагаю 

вам свой выход из сложной ситуации.

Выход этот на самом деле очень 

прост: вам пора задуматься над тем, 

чтобы сделать «Мир фантастики» ак-

ционерным обществом. После этого 

выпускаете акции, привлекаете допол-

нительный капитал — и вуаля, можете 

жить не тужить! Акционеров у вас на-

верняка будет много, я и сама с удо-

вольствием прикуплю сотню-другую 

акций любимого журнала. Вот бросьте 

клич среди читателей — ведь наверня-

ка найдутся такие, как я?

С надеждой на самое лучшее, ваша 

преданная читательница

Светлана Косовская.

К сожалению, в моей памяти остались 

лишь самые общие положения дисципли-

ны «Рынок ценных бумаг», некогда про-

слушанной в институте. Но даже того, что 

есть, достаточно, чтобы задаться вопро-

сом: а зачем наши читатели будут поку-

пать акции «МФ»? Бешеных доходов с них 

не получить. Забот и волнений с акциями, 

как правило, больше, чем даже с самым 

плохоньким банковским вкладом. Акции 

должны быть рискованным и прибыльным 

вложением, акции «МФ» вполне удовлет-

ворят лишь первому условию. Следова-

тельно, приобретать бумаги «Мира фан-

тастики» будут только те люди, которым 

хочется влиять на политику журнала. В 

результате вместо мирной работы, к кото-

рой мы привыкли, планирование номера 

будет проходить примерно так:

Первым встает Саша Г. Он владеет 

20% акций «МФ», и у него есть право вно-

сить предложения в редакционный план.

— Хочу статью о трансформерах! — 

говорит он.

Здравствуйте, дорогой читатель!

В прошлом номере мы написали, что отказываемся от печати 

рассказов; уже к моменту сдачи в печать этого я получила немало 

писем, в которых вы огорчённо спрашиваете, надолго ли мы от 

них отказались и когда вернём, ведь «журнал о фантастике без 

фантастических рассказов — нонсенс!» Хочу ещё раз уточнить, 

что мы отказались не от рубрики вообще, а от необходимости 

поддерживать её постоянно. Неужели вы думаете, что мы 

откажемся печатать, например, новый рассказ Ника Перумова — 

если у него вдруг появится время его написать? Конечно, нет. Ну 

а пока редакция «МФ» ждёт свежих гениальных шедевров, мы 

с вами поговорим о ругани, информативности в журналистской 

работе, акциях, горящих ушах и многом другом.

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа. 

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 

ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-

но — иначе сообщение не дойдет). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 

обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция 

не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-

сообщения и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с от-

ветами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»



158

— Третью подряд?! В двух предыду-

щих номерах были! — возмущённо кри-

чит Ольга Д. У неё всего 15% акций, и она 

уже полгода не может протолкнуть мате-

риал о Ван Гоге в рубрику «Художники».

— Беспредел... — мрачно бурчит 

Юрий К., владелец ещё 6% акций. Он ме-

сяц назад договорился с Ольгой: в этом 

номере они лоббируют её художника, а в 

следующем ставят Юрин новый рассказ. 

Но пять минут назад Юра получил запи-

ску с более выгодным предложением и 

сейчас думает, как быть.

Слово за слово, обстановка в зале на-

чинает накаляться.

— Ну-ну, не стоит ссориться! Всем всё 

напечатаем, не ругайтесь! — пытается 

утихомирить собравшихся Светлана К., 

представитель редакции «Мира фанта-

стики». Но у неё всего 3% акций, так что 

на неё никто не обращает внимания.

Вдруг дверь распахивается и на по-

роге появляется толстый мужчина в до-

рогом костюме с искрой. Лёгкое недо-

вольное движение бровями; спорщики 

притихают.

— В следующем номере «МФ» будет 

материал о динозавриках и интервью с 

Тиной Канделаки! — цедит он, одной ру-

кой стряхивая пепел с двухсотдолларовой 

«гаваны», а второй делая приглашающий 

жест. В гробовой тишине в комнату сту-

пает длинноногая Алёна Ж., на имя ко-

торой мужчина в чёрном костюме купил 

51% акций.

С держателем контрольного пакета 

спорить бесполезно. Вздыхая и негодуя, 

собрание расходится.

Через пять минут в комнате редакции 

появляется главред. Он снова пьян — пы-

таясь успокоиться, перебрал пустырника. 

Занавес.

Светлана! За отличное настроение, 

подаренное редакции, мы хотим от-

благодарить вас коллекционным изда-

нием манги «Ника» с подписью автора, 

художника Богдана. Пишите ещё!

Ты ушёл рано 
утром...

Привет, редакция!

Честно признаюсь, «Почтовая стан-

ция» — моя любимая рубрика, и боль-

ше всего мне хотелось бы однажды 

увидеть там хотя бы строчку из своего 

письма. Это странное ощущение, на-

верное, держать номер в руках, и чи-

тать в нём — себя. Думаю, не я одна об 

этом мечтаю...

Но это ерунда, вопрос у меня в дру-

гом. Света, вы как-то упоминали, что 

почта, которую мы видим на страни-

цах журнала, — всего лишь вершина 

айсберга того, что вам реально пишут, 

и часть переписки проходит всегда 

мимо нас, читателей. Не хочу просить 

рассказать о чем-то личном, но всё-

таки интересно — были ли в вашей 

практике такие случаи, что вы не мог-

ли договориться с человеком? Мне ка-

жется, вы очень добрый и адекватный 

человек, но неужели правда не ругае-

тесь никогда? Неужели это возможно? 

Ведь нас 35 тысяч!

Ника.

Ругань — не лучший способ добиться 

какого-то результата или решить про-

блему. Так что ругаюсь я действительно 

крайне редко, а уж с незнакомыми мне 

людьми — и вовсе никогда. Этого, как 

минимум, требует этика отношений. Тот 

читатель, который написал нам письмо, 

даже если это критика, временами пере-

ходящая все мыслимые пределы прили-

чий и опускающаяся уже до личностей, 

писал его явно потому, что у него накипе-

ло, наболело, нахлынуло и по-другому уже 

не отпускает. В этом случае я пытаюсь вы-

хватить основную претензию и как-то объ-

яснить линию, которой придерживается 

журнал. Иногда, бывает, обмениваемся 

не одним десятком писем. Когда человек 

видит, что его готовы выслушать, он обыч-

но перестает наскакивать на редакцию, 

как на злобного Чёрного Властелина, и 

переписка проходит уже куда более спо-

койно. Иногда нам приходят конкретные 

претензии по какой-либо статье — тогда я 

пересылаю письмо автору материала, по-

сле этого обычно завязывается переписка 

уже без моего участия. Потом меня ставят 

в известность, до чего договорились. Или 

не ставят — я не настаиваю.

Переписка, которая плохо закончи-

лась, — не скандалом, но печальным 

« ничем» — на моей памяти была дваж-

ды. Один наш читатель (возможно, уже 

бывший) очень негативно относился к 

рецензированию в журнале. После выхо-

да каждого номера нам приходило длин-

нейшее послание, в котором он разбирал 

Правильные ответы: 1 — «Смывайся», 2 — «Фонтан», 3 — «Сенсация», 4 — 

«Ван Хельсинг», 5 — «Люди Икс 2», 6 — «Люди Икс», 7 — «Люди Икс: Последняя 

битва», 8 — «Люди Икс: Начало. Росомаха», 9 — «Престиж». Общая черта всех 

фильмов — участие Хью Джекмана (озвучивал роль в «Смывайся», снимался во 

всех остальных). Правильных ответов пришло 116, победителей мы определяли 

жеребьёвкой. На этот раз повезло следующим нашим читателям: Константину 

Сапарину (г. Петровск), Максиму Мазепе (г. Липецк), Николаю Мирзаянцу (Твер-

ская обл., пос. Молоково), Владимиру Гарину (г. Москва), Наталье Антохиной 

(г. Челябинск), Егору Перемикину (г. Новосибирск), Георгию Котамадзе (пос. Бар-

виха), Алине Рябченко (г. Владивосток), Виталию Доброву (г. Тольятти), Светлане 

Кашкиной (г. Тверь). Каждый победитель получает DVD с фильмом «Люди Икс: 

Начало. Росомаха». Поздравляем!

ПОБЕДИТЕЛИ КИНОКОНКУРСА («МФ» № 70, ИЮНЬ 2009)

Каждые 2 недели на сайте «Мира 

фантастики» объявляется новое го-

лосование. Результаты самых инте-

ресных опросов отныне будут нахо-

дить место на страницах «Почтовой 

станции». Для участия в текущем 

голосовании зайдите на mirf.ru.

ГЛАС НАРОДА

Какие из этих телесериалов вам понравились?

1 «Секретные материалы» 44,6%

2 «Остаться в живых» 34,8%

3 «Герои» 28,4%

4 «Альф» 24%

5 «Тайны Смолвиля» 21,9%

6 «Сверхъестественное» 19,7%

7 «Зачарованные» 19,1%

8 «Баффи — истребительница 

вампиров» 

15%

9 «Скользящие» 9,7%

10 «Терминатор: Битва за буду-

щее» («Хроники Сары Коннор»)

9,4%

11 4400  8,4%

12 ни один из перечисленных 7,9%

13 «Иерихон. Город обречённых» 6,5%

Два месяца назад 

«МФ» совместно с ком-

панией Universal Pic-

tures International пред-

ложил нашим читателям 

нарисовать существо из 

затерянного мира. Пришло 

время подводить итоги! Са-

мое потрясающее чудище полу-

чилось у Натальи Новиковой 

(г. Березники), которая полу-

чает внешний жёсткий диск 

Seagate FreeAgent I Desk. 

Ещё девять участников полу-

чают поощрительные призы: 

Денис Ниукканен (г. Санкт-

Петербург), София Тюкаева 

(Солнечногорский р-н, пос. Мен-

делеево), Светлана Харахнина 

(г. Иваново), Елена Солодовник, 

Светлана Губская (г. Тверь), 

Алексей Шелковников (Хаба-

ровский край), salon salon12, 

Андрей Пащенко (г. Чита), 

Михаил Васютин (г. Омск).

Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ КОНКУРСА 
«ЗАТЕРЯННЫЙ МИР» 

(«МФ» № 70, ИЮНЬ 2009)
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чуть ли не каждую фразу. В конце концов 

я попросила его самого написать рецен-

зию. Он написал. Мы её разобрали — без 

скидок на то, что человек вообще-то пи-

сал рецензию первый раз. Разумеется, 

он обиделся. Очень резко ответил в том 

смысле, что мы ничего не понимаем. И 

пропал. Тогда я сделала для себя выводы 

и больше не прошу читателей продемон-

стрировать, как надо.

Ну и иногда (редко, к счастью) мне 

попадаются люди, которые страстно, 

безумно вожделеют публикации в журна-

ле. Они считают, что их мнение настоль-

ко важно и ценно, что мы непременно 

должны напечатать его. Что не напеча-

тать их — это все равно что плюнуть им 

в лицо. Фактически это выглядит обычно 

как шантаж: печатайте или «между нами 

все кончено». Первый раз я пыталась 

объяснить человеку, почему мы не мо-

жем этого сделать; пыталась чуть пошат-

нуть его непробиваемую уверенность в 

собственной правоте; просила подумать. 

Не помогло. Громко хлопнув дверью, он 

попросил более его не беспокоить. Тоже 

сделала вывод. Теперь, заметив шантаж, 

сразу говорю, что на эту тему мы общать-

ся не будем.

На моё счастье, подавляющее боль-

шинство наших читателей — адекватные 

и обходительные люди с нормальным 

чувством юмора, иначе мне давно захо-

телось бы застрелиться. Ну или как мини-

мум спихнуть ведение «Почты» на мощ-

ные плечи коллег.

Ну не получился у челове-

ка роман, так вы ему и низкую 

оценку поставите, и разгроми-

те его так, что у него бедного, 

наверное, уши горят от стыда, 

нельзя так! Ну плох роман, во-

обще не рецензируйте его.

Холодов А. Н.

Если у автора действитель-

но горят уши — это хорошо. Это 

значит, что следующий раз он 

хоть чуть-чуть призадумается, 

прежде чем отнести новый ро-

ман в издательство. Получше его 

вычитает, выкинет пару тысяч 

лишних слов, доведёт до ума сю-

жет и композицию. Или вообще 

порвёт новый роман, сочтя его 

неудачным, и напишет лучше. А 

вот если мы промолчим — так 

и будет клепать свои поделки, 

считая, что «молчание — знак 

согласия». Хотя, впрочем, собака 

лает — ветер носит. Иногда мне 

кажется, что МТА только раду-

ются упоминанию в журнале, не 

особенно вникая в то, что именно 

о них написали.

У меня есть все выпуски 

«МФ» за пять лет!

Костян.

У нас, представьте, нету — 

растащили из редакции всякие 

интересующиеся... Можно мы 

иногда будем к вам загляды-

вать, если забудем, о чём рань-

ше писали?

За напечатывание моего 

рассказа я требую оплаты го-

норарного отчисления.

Севастьян Г.

Во время чтения вашего рас-

сказа редакция дважды вызывала 

«Скорую» и один раз — разносчи-

ка пиццы. Счёт вышлем вам.

Кто у вас главный, в конце-

то концов?! Я жаловаться 

буду!!! Куда писать?!!

Вангог.

Исключительно по вашей 

просьбе книгу жалоб и предложе-

ний выпустим вместо декабрьско-

го номера «МФ». Все желающие 

лично сказать спасибо Вангогу 

за эту идею могут спросить его 

адрес у редакции.

Не понимаю, почему Ни-

колай Пегасов ругался, что 

главный герой не должен быть 

преступником, — вон, у Пехова 

он наёмный убийца, так и что? 

Книга плохая, что ли?

Егор Ш.

То, что получилось у Алексея 

Пехова, у среднестатистического 

МТА навряд ли выйдет. А даже 

если и выйдет — ну сколько мож-

но повторяться?!

Я бы с вами в разведку по-

шёл. Вот я даже не шучу, чест-

ное слово! Пошли, а?

Лёха.

Как говорил один очень сим-

патичный мужчина в самом рас-

цвете сил — ура! Но нам как раз 

сейчас срочно нужно проверить, 

как там наши десять тысяч паро-

вых машинок на крыше...

Куда катится мир? В самом 

фантастическом журнале всех 

времён и народов — статьи про 

спички, туризм и фотоаппа-

раты. Вы полагаете, читатели 

не знают, какой стороной чир-

кнуть по коробку, или не могут 

отличить объектив от матрицы?

Next.

Вы нас раскрыли. Придется 

признать, что по заказу прави-

тельства Москвы редакция «МФ» 

проводит политику общего ликбе-

за с сопутствующей зомбифика-

цией населения. Вывеска журнала 

о фантастике и фэнтези — лишь 

способ скрыть правду. Готовьтесь 

и бдите! В следующий раз рас-

скажем про электрический стул 

и автомат Калашникова, а также 

опишем десять способов правиль-

но затянуть намыленную верёвку.

Интересно, а вот если ре-

дактор «МФ» напишет рассказ, 

вы же опубликуете его? А это 

неправильно!

Жига.

Как только редакторами 

«МФ« станут Ник Перумов, Сер-

гей Лукьяненко, Вера Камша, 

Вадим Панов или Алексей Пехов, 

мы тут же начнём печатать редак-

торские рассказы. До той поры — 

повременим.

А вот вы как считаете, есть 

ли жизнь на Марсе?

Сверчок.

Если под эту тему исследо-

вания вам дают грант — обяза-

тельно утверждайте, что есть: 

вдруг правда найдёте? А если не 

дают — в ближайшие лет 30 всё 

равно нипочём не узнаете.

Какими интернет-ресурсами 

редакция пользуется при напи-

сании материалов?

Антон Зверев.

Самый главный ресурс — 

mozg.org.info.ru. Если он не ра-

ботает, все прочие сайты уже не 

помогают.

Статья об авторском праве 

понравилась, правда, какая-то 

она излишне юмористическая.

Лекс (с форума mirf.ru)

Статья по одной из проблем 

юриспруденции на страницах 

«МФ» другой быть и не могла. 

Если бы мы написали её в неза-

тейливом духе действующих за-

конов об авторском праве, то уже 

с июльского номера недосчита-

лись бы сотни-другой читателей. 

Материал раскрывает тему при 

том, что не вызывает зевотного 

(или ещё какого) рефлекса при 

чтении — для заявленной пробле-

матики это ого какой результат!

Бывают ли у вас метания по 

поводу того, что материал не 

должен попасть в номер?

CV.

В принципе, нет. Но будут, 

если вместо статей вдруг будет 

завёрстана личная почта глав-

реда. Особенно те папки, где он 

хранит читательские рассказы, 

романы и пятитомники, а также 

переписку с рекламными менед-

жерами некоторых особенно дру-

желюбных контор.

Хочу зрелищный постер. 

Зрелищный, понимаете вы 

там?! Зре-лищ-ный!!!! Аааа!!!

Хокс.

Если постер в этом номере не 

покажется вам зрелищным, уж 

даже не знаю, что и предложить. 

И вовсе не обязательно так гром-

ко вопить!

Хорошо писать, сидя на кры-

ше собственного дома. Вдыхать 

этот воздух цветущего цикория, 

до горизонта видеть эту вели-

колепную лунную дорожку по 

морю... А как вы творите?

Николай Парубок.

Захлебнувшаяся слюной ре-

дакция категорически не желает 

отвечать на столь провокационные 

вопросы. Хотя... Почему бы мне не 

взять ноутбук и не отправиться на 

крышу нашего здания? Кругом ды-

мящие заводские трубы, под нога-

ми строят четвёртое транспортное, 

дым коромыслом, череда дачни-

ков в пробке. Нет, вернусь лучше 

в офис, там кондиционер.

Вечно бы вам отшучиваться. 

Ведь серьёзно пишут, а вы всё 

смеётесь. Подставляете суро-

вую даму Фантастику, ох под-

ставляете!

Саня.

Пятнадцать минут смеха за-

меняют стакан сметаны. Учиты-

вая, что журнал стоит как ми-

нимум несколько стаканов, мы 

просто компенсируем читателям 

расходы. А хорошее настроение 

от чтения — бесплатный бонус в 

подарок от редакции! Да, суровая 

Фантастика тоже велела переда-

вать привет и ещё почему-то ска-

зала I’ll be back.

А я снова скажу про ди-

зайн...

16 писем и половина ветки 

обсуждения любого номера 

«МФ»

Возьмите бабушкины очки — 

старые и заношенные. На края 

стёкол нанесите любую желае-

мую окантовку (оборочки, рю-

шечки, обнажённых красавиц, 

ветки сакуры и т. п.). Полгода 

читайте журнал только в этих оч-

ках. Потом начинайте снимать на 

один-два материала в месяц. Ког-

да глаза привыкнут, вы с изумле-

нием обнаружите, что без очков 

журнал читать так же приятно — 

а может быть, даже приятнее, 

ведь поля больше не мешают вам 

воспринимать текст!

60 секунд
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые предполагают разговор между редакцией и читателями. Но иногда 

читатель задает вопрос (или высказывает предложение) не для того, чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы по-

лучить точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные вопросы-ответы» публикуются в данном разделе. 
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Не прошло 
и полгода
Здравствуйте, редакция «МФ»!

Не так давно мне стало интересно 

провести небольшое исследование. 

Вооружившись пачкой последних но-

меров журнала, калькулятором и бу-

мажкой с ручкой, я выяснил, что ре-

цензии того или иного толка (книги, 

игры, фильмы, диски) занимают чуть 

меньше половины журнала.

Самое важное, о чём я хочу вам ска-

зать и на что вы обязательно должны 

обратить внимание, — что при этом 

очень здорово страдает скорость по-

дачи материала. Обычно к моменту, 

когда журнал попадает мне в руки, я 

уже успеваю посмотреть все фильмы 

и увидеть пару самых важных игр. Да 

и к книгам (хотя их много, я могу про-

сто не углядеть что-то) это относит-

ся. Постарайтесь делать журнал чуть 

оперативнее, что ли!

Зураб Р.

Абсолютной оперативностью по-

дачи информации могут в наше время 

похвастать только интернет-ресурсы. 

Соперничать с ними в скорости мы не 

можем. Даже если опустить тот факт, 

что рецензенту для написания материа-

ла нужно потратить от нескольких ча-

сов (просмотр фильма) до нескольких 

дней (прохождение игры), а потом ещё 

некоторое время думать, что и как пи-

сать, — мы никуда не сможем деться от 

того, что цикл печати «МФ» составляет 

месяц. Те строки, которые вы читаете 

сейчас, в конце июля, были написаны в 

самом его начале. В этом номере жур-

нала, например, нет рецензии на нового 

Гарри Поттера, которого вы, вероятно, 

уже посмотрели — а в нашем времени 

до него ещё две недели.

Чтобы журналисты успевали делать 

обзоры вовремя, для них устраивают-

ся специальные пресс-показы, выпу-

скаются спецверсии игр или заранее 

выдаётся текст ещё не опубликован-

ной книги. К сожалению, заботятся об 

этом далеко не все разработчики, про-

катчики и издательства. Иногда усло-

вия, в которых предлагают знакомство 

с «продуктом», выглядят просто изде-

вательски: например, был случай, ког-

да нам предлагали поиграть в свежий 

консольный хит прямо у издателя. И 

всё бы ничего, но предложение про-

сидеть сутки наедине с игрой в закры-

той, чуть ли не опечатанной комнате 

почему-то выглядело совсем не при-

влекательно.

Ставку на оперативность мы, конеч-

но, стараемся постоянно поднимать, 

но когда не получается — тоже не сда-

ёмся! Вот, например, пусть у нас нет 

рецензии на свежий эпизод «поттери-

аны» — зато во вратах миров всех за-

интересованных ждёт занятная темати-

ческая статья.

● ● ●

Желаю всем нашим читателям, что-

бы этот номер «МФ» они читали на пля-

жах Мальдив и Майорки или хотя бы на 

даче где-нибудь в Крыму, и прощаюсь, 

как всегда, на месяц. Всё так же ис-

кренне ваша —

Светлана Карачарова
Летняя Золушка

Связь с редакцией:

• Email редакции: pochta@mirf.ru

• 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

• форум на сайте mirf.ru
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Победителем конкурса иллю-

страций, проведённом на форуме 

mirf.ru, стал читатель под ником 

Nas’ka. Рассказы, к которым были 

сделаны иллюстрации, а также 

галерею рисунков участников кон-

курса ищите на диске этого номе-

ра «МФ».

«...когда из пасти дракона вы-

рвался не поток ревущего пламени, 

как в прошлые разы, а несколько 

искр гнило-зелёного цвета, Аквин 

не только отработанным движени-

ем отпрыгнул с траектории их полё-

та, а и метнул в открывшуюся пасть 

маленький стальной кинжал. Ис-

кры последовали за человеком...» 

(Estanak «Выпад»).

ПОБЕДИТЕЛЬ КОНКУРСА 
ИЛЛЮСТРАЦИЙ
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