


Здравствуйте, 
уважаемый читатель!

Школяр, воспитанник, адепт, пи-
томец, кадет, падаван... Опре-

делений много, смысл один: ученик. Во 
все времена это слово однозначно харак-
теризовало молодого человека, только 
делающего первые шаги. Ученичество, 
каким бы трудным оно ни казалось, 
остаётся в памяти как самый прекрас-
ный момент жизни. Это — единственное 
время, когда идеалы предельно чётки, 
цели понятны, а проблемы  — решаемы. 
Время, когда спину прикрывают надёж-
ные люди. Время, когда за искренностью 
клятв никто не ищет расчёта.

И конечно, рано или поздно это время 
заканчивается. Только оставшись один 
на один со всеми «взрослыми» пробле-
мами, осознаёшь, как много потерял. И 
дело вовсе не в том, что в момент, ког-
да жизнь бестрепетной рукой срезает 
падаванскую косичку, проблемы вдруг 
кардинально меняются или становятся 
особенно тяжёлыми. Проблемы остают-
ся теми же, просто к ним добавляется 
ответственность. Категорическая и неот-
вратимая. Уже никто не укажет правиль-

ную дорогу, не отведёт за руку, не даст га-
рантий. Внезапно понимаешь, что теперь 
не ты просишь совета и подсказки — а у 
тебя. Что на твою помощь рассчитывают. 
Неготовый и растерянный, нечаянно и 
неожиданно для самого себя становишь-
ся учителем.

Когда мы продумывали идеи статей 
для этого номера, то сначала хотели сде-
лать десятку учителей. Несколько дней 
обсуждений привели нас к тому, что луч-
шая характеристика учителя  — его уче-
ники. Нет большего повода для гордости 
учителю, чем успехи его воспитанника; 
нет горше тоски, чем от его неудач. На 
стр. 112 в традиционной «Доске почёта» 
вы найдёте занятную подборку результа-
тов самого разного воспитания, а на стр. 
60  — рассказ об ещё одной интерпрета-
ции вечной истории учителя и ученика.

Кратко по остальным материалам 
номера. Давно обещанная ста-

тья про жизнь и творчество Марка Тве-
на должна добавить красок к портрету 
писателя, которого в основном знают 
как создателя Тома Сойера и редактора 
сельхозгазеты, советовавшего «потрясти 
дерево, чтобы созревшие тыквы упали на 

землю». Думаю, Владимир Пузий сможет 
удивить даже тех наших читателей, кто 
в целом знаком с фантастическими про-
изведениями знаменитого американца. 
Кстати, самую известную книгу Марка 
Твена (нет нужды называть её, верно?) 
напечатали в том числе и в серии «Би-
блиотека приключений», рассказ о ко-
торой ждет вас на стр. 51.

Машина времени сегодня совершает 
заплыв до североамериканского конти-
нента. Общеизвестно, что открыл Аме-
рику Колумб. Но далеко не все знают, 
что заслуга Колумба по большей части 
в том, что он добрался до Новой земли 
ровно в то время, когда мир был готов 
к столь важному событию. Так кто же в 
таком случае открыл Америку? Отве-
тить на этот вопрос мы поручили Тиму 
Скоренко. А Игорь Край продолжит 
тему заплывов и расскажет об атом-
ных субмаринах.

Приятного вам плавания по страни-
цам журнала. Всех путешественников 
жду в порту приписки, на страницах 
«Почты».

Светлана Карачарова
Главный редактор

ВРЕМЯ УЧЕНИКОВ
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Жил-был отец вместе с тремя сыновья-

ми: беспринципным громилой, мерзким 

интриганом и простодушным дурачком. Всё 

бы ничего, но работал он повелителем ада, 

и вот пришла пора передавать власть. Но 

смена подросла недостойная, и Сатана ре-

шает править дальше, чем очень огорчает 

двух сыновей, которым уже надоело 

ему прислуживать. Эдриан и 

Кассий решают устроить ад на 

Земле, а заодно «ломают» вра-

та преисподней, обрекая папу 

на медленную смерть. Чтобы 

спасти отца, на поверхность отправ-

ляется его любимый сын, наи-

вный и безобидный Никки. Ему 

необходимо поймать беглецов, за-

манив их в волшебную бутыль. Но 

времени не так много, да и Никки 

слишком неуклюж. На Земле ему 

предстоит познать свою сущность, 

найти любовь и одолеть коварных 

братьев, сеющих грех в людские 

сердца, а помогут ему в этом гово-

рящий кобель и два рокера.

«Никки, дьявол-младший» — типичный 

фильм с Адамом Сэндлером: серьёзная 

проблема, бестолковый главный герой, 

несколько остроумных шуток, камео Роба 

Шнайдера и сортирный юмор. Практически 

все наказания в аду сводятся к сексуально-

му фетишу, привратник врат оказывается 

геем, да и без наркотиков и выпивки не 

обошлось. Создатели не поленились вста-

вить пару колких религиозных шуток — тут 

и вакханалия в церкви, и совместная вече-

ринка ангелов и демонов, и гротескные об-

разы рая и ада. Впрочем, досталось и бор-

цам с мнимым сатанизмом — остроумно 

переиграна байка про «тайные послания» 

на виниловых пластинках.

Особенно удались второстепенные 

персонажи: хитрец Эдриан излучает са-

моуверенность, а Кассий является вопло-

щением поговорки «сила есть — ума не 

надо», хотя ума у него тоже хватает. Ве-

ликолепны нахальный бульдог-бабник и 

патлатые раздолбаи Пит и Джо, помогаю-

щие Никки из-за уважения к его демони-

ческой персоне. Добродушные ангелочки, 

старый Люцифер... А вот сам Никки не ра-

дует. Обычно Сэндлер играет энергичных, 

душевных, пусть и инфантильных парней, 

а здесь его герой похож на умственно 

отсталого с постоянно перекошенным 

лицом. Пусть это и оправдано сюжетом, 

но персонаж получился скучный. Однако 

ближе к концу действие оживляется: чего 

стоит одна  финальная битва, апофеоз ко-

торой — появление самого Оззи Осборна. 

Не забудем и про играющий всегда к ме-

сту саундтрек, состоящий из классическо-

го рока и современного метала.

Несмотря на некоторую бестолковость, 

фильм стоит посмотреть: где ещё можно 

увидеть такой весёлый ад, самое ориги-

нальное признание в любви и при этом за-

думаться о вечном — балансе добра и зла 

в мире и в отдельно взятой личности?

Little Nicky

Никки, Никки, 
дьявол-младшийдьявол-младший

Преисподняя схоже изображается во многих произведениях: огненные реки, жуткие твари, 

грохот, стоны и зловещий смех где-то вдалеке. Впрочем, нередко её показывают как 

довольно весёлое место, населённое чудаковатыми существами, злыми по профессии, а не 

по сути. Именно о таком аде рассказывает нынешний фильм.

Сергей Серебрянский

Никки, дьявол-младший
Little Nicky

• ЖАНР: Комедия

• СТУДИИ: New Line Cinema, Avery Pix, RSC 

Media

• СТРАНА: США

• РЕЖИССЁР: Стивен Брилл

• СЦЕНАРИСТЫ: Тим Херлихи, Адам Сэнд-

лер, Стивен Брилл

• В РОЛЯХ: Адам Сэндлер, Патриция Ар-

кетт, Харви Кейтель, Риз Уизерспун, 

Питер Данте

• МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 2 ноября 2000 года

• ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ: 90 минут

• ОГРАНИЧЕНИЯ ПО ВОЗРАСТУ: PG-13 (Детям 

до 13 лет просмотр нежелателен)

НАШЕ ДОСЬЕ

• В фильме есть несколько интересных 

камео: помимо Роба Шнайдера и Оззи 

Осборна, в нём засветились Квентин 

Тарантино (слепой проповедник) и Ген-

ри Уинклер (покусанный пчёлами).

• Чабс, учитель румбы в раю — герой 

другой картины с Адамом Сэндлером. 

В фильме «Счастливчик Гилмор» Чабс 

был игроком в гольф и погиб в резуль-

тате несчастного случая. И, как мы 

узнаём в «Никки, дьявол-младший», 

попал в рай.

• Роль Сатаны должен был исполнять Ан-

гус Янг, гитарист AC/DC, но его работа 

над фильмом ограничилась сочинени-

ем саундтрека. Также в фильме хотел 

сняться Мэрилин Мэнсон, но не смог из-

за плотного рабочего графика.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Посмертная участь Гитлера. Сейчас он скушает ананас. Целиком!

Лишний повод попасть в рай.

спас

н

мамаа

вр

сл

пр

на

брр

сес

рящр

«Магические 
разборки мало 

отличаются от 
адских. Чувствую 

себя как в 
Преисподней!»
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МАТЕРИАЛЫ «МФ»

МУЗЫКА НА DVD

Благодарим компании Irond (треки 1, 2, 4, 6-8) 

и «Союз Мьюзик» (треки 3 и 5) за предоставленные композиции.

Ошибки создателей фильма о по-

взрослевшем Питере Пэне.
Автор: Лин Лобарёв

Киноляпы и интересные 
факты: «Капитан Крюк»

Рассказ о самом известном стимпан-

ковском фильме.
Автор: Лин Лобарёв

Движущиеся картинки: 
«Дикий, дикий Запад»

Самые яркие кадры с воронежского 

аниме-фестиваля.
Автор: Алекс Лапшин

Видеорепортаж: 
«Всероссийский 
фестиваль японской 
анимации 2010»

Avantasia
Death is Just a Feeling1

Красочный хэви-метал вокалиста 
Edguy.

Cathedral 
La Noche del Buque Maldito2

Бодрый психоделический рок.

De/Vision 
mAndroids3

Знаменитый немецкий синтипоп-дуэт.

In Strict Confidence
My Despair4

Ветераны немецкого 
электро-индастриала.

БИБЛИОТЕКА

ЗАКРОМА ФАНТАСТИКИ

Виктория Баринова «По старой памяти»; Янина Ветер «Ухажёр»; Ефим Гамаюнов «По ту сторону сказки»; Сумеречный 

Макс «Ганс-с-дырявым-мешком»; Олег Пелипейченко «Допотопные проблемы», «На горошине»; Пупырчатый «Первый контакт»; 

Анатолий Радов «Выигрыш», «Идущие на смерть»; Юлия Ткачёва «Дуракам закон не писан» (рассказ номера), «Коробейник».

А также:

• Журналы «Миплы» №1, NYA! №9, 

«25-й кадр» №14, ARRU style: Lady.

• Архив июльских номеров «Мира 

фантастики» за 2004—2009 годы.

• Аудиорассказ: Татьяна Томах «Прави-

ла создания дорог». Выпуск програм-

мы «Модель для сборки», записанный 

специально для Samsung MP3 Club.

• Работы наших читателей.

• Интерактивная визуальная новелла 

«Страна Снежинок: Ледяное сердце».

• Эволюция театров.

• Набор программ для компьютера.

ESSE — Башня чайки
(ФРАГМЕНТ  ОПЕРЫ «ДОРОГА БЕЗ ВОЗВРАТА»)(ФРАГМЕНТ  ОПЕРЫ «ДОРОГА БЕЗ ВОЗВРАТА»)

Видеоклип

In Vain 
Wayakin (The Guardian Spirit of the Nez Perce)5

Авангардный норвежский металл.

Mortemia 
The Wheel of Fire6

Новый проект основателя Tristania 
и Sirenia.

Reflexion 
The Cage7

Финский лав-метал.

Rhapsody of Fire 
On the Way to Ainor8

Фэнтези-метал из Италии.
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Даты выхода и названия фильмов и игр могут быть изменены 

прокатчиками и издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОДРОМ
Повелитель стихий
THE LAST AIRBENDERTHE LAST AIRBENDER
Фэнтезийный боевик о приключениях мага 
четырёх стихий

Премьера: 8 июля 2010 года

Трейлер

Обитель зла 4: 
Жизнь после смерти
RESIDENT EVIL: AFTERLIFERESIDENT EVIL: AFTERLIFE
Элис продолжает истреблять мертвецов

Премьера: 9 сентября 2010 года

Трейлер

Начало
INCEPTIONINCEPTION
Путешествие в подсознание людей вместе с 
Кристофером Ноланом

Премьера: 15 июля 2010 года

Трейлер

Джона Хекс
JONAH HEXJONAH HEX
Брутальный фантастический вестерн по моти-
вам одноимённой серии комиксов

Премьера: 12 августа 2010 года

Трейлер

Ученик чародея
THE SORCERER’S APPRENTICETHE SORCERER’S APPRENTICE
Городское фэнтези о трудностях обучения у со-
временного волшебника

Премьера: 15 июля 2010 года

Трейлер

Ночные стражи
LEGEND OF THE GUARDIANS: LEGEND OF THE GUARDIANS: 
THE OWLS OF GA’HOOLETHE OWLS OF GA’HOOLE
Мультфильм о приключениях разумных сов

Премьера: 30 сентября 2010 года

Трейлер

ВИДЕОИГРЫ
Prince of Persia: 
The Forgotten Sands
Новая игра о приключениях знаменитого Принца

Дата выхода: 18 мая 2010 года

Видеорецензия

StarСraft 2: Wings of Liberty
Возвращение на поля сражений зергов, про-
тоссов и терранов

Дата выхода: 27 июля 2010 года

Отрывок

Split/Second: Velocity
Гоночный боевик на тему жестоких реалити-
шоу будущего

Дата выхода: 18 мая 2010 года

Видеорецензия

Halo: Reach
Приквел первой части Halo или ещё один по-
вод купить Xbox 360

Дата выхода: 14 сентября 2010 года

Трейлер

Singularity
Мрачный шутер о последствиях советских экс-
периментов над временем

Дата выхода: 29 июня 2010 года

Трейлер

Dead Space 2
Продолжение одного из лучших ужастиков по-
следних лет

Дата выхода: 1 квартал 2011 года

Тизер

СТР. 62 СТР. 60
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Борис Невский

Йон Колфер ни-

как не желает 

расставаться с Ар-

темисом Фаулом — 

ещё бы, пока юный 

гангстер исправно 

приносит денежки 

в копилку писателя, 

отставка ему не гро-

зит. Роман Artemis 

Fowl and the Atlantis 

Complex — седьмой 

том полюбившейся 

подросткам фэнте-

зийной серии. На 

сей раз Земля подвергается нашествию кос-

мических фей, и только Артемис способен их 

остановить. Цикл выпускает «Эксмо».

Похождения гламурной королевы вампи-

ров Бетси Тэйлор продолжаются. Мэри 

Дженис Дэвидсон оперативно шлёпает ро-

ман за романом — в июле выйдет уже де-

вятый том Undead and Unfinished. Бывшую 

секретаршу, обожающую дорогие туфли, 

ждёт свидание с самим Сатаной. В России 

о приключениях Бетси рассказывает «АСТ».

Некогда Гарри 

Тартлдава не 

издавал у нас только 

ленивый. Но самые 

свежие книги мэ-

тра альтернативной 

истории отечествен-

ные издатели обхо-

дят стороной. Тартл-

дав ныне пишет о 

разных вариантах 

Второй мировой 

войны. Его послед-

ний роман West and 

East — второй том цикла «Война, которая слу-

чилась слишком рано». В альтернативной вер-

сии истории Гитлер и Чемберлен не подписали 

Мюнхенский сговор 1938-го, и война в Европе 

вспыхнула ранее реального её начала.

Чарльз Стросс представляет публике ро-

ман The Fuller Memorandum — третий 

том серии пародийных шпионских трилле-

ров. Герой книги Боб работает в секретном 

правительственном архиве. Расследуя дело 

о пропавших файлах генерала Фуллера, ко-

торый был близким приятелем знаменитого 

каббалиста Алистера Кроули, Боб попадает в 

опасную игру, связанную с вызовом демонов. 

Название романа — отсылка к книге Адама 

Холла «Меморандум Квиллера», знаменито-

му триллеру времён холодной войны. Фанта-

стику Стросса у нас выпускает «АСТ».

Крис Вудинг издал 

роман The Black 

Lung Captain — вто-

рой том юношеской 

фантастики «Исто-

рия Китти Джей». 

Герои, молодой кон-

трабандист Фрей и 

команда его корабля, 

без конца перебега-

ют дорогу ВМФ Сою-

за — самой могуще-

ственной империи. 

Море, романтика, 

приключения, сокровища — и всё это в деко-

рациях вымышленного мира, напоминающего 

викторианскую эпоху. Книги Вудинга у нас, как 

правило, выходят в «Эксмо».

Виюле появится последний роман недавно 

умершей Кейдж Бейкер The Bird of the 

River, действие которого происходит в фэнте-

зийной вселенной книги «Наковальня мира». 

Герои, юные брат и сестра, отправляются на 

речной барже в долгое путешествие, во вре-

мя которого знакомятся с миром и людьми.

Несколько лет назад цикл Наоми Новик 

«Отважный» считался одним из главных 

фэнтезийных хитов. Ныне энтузиазм публики 

поутих, хотя шестой том серии наверняка будет 

хорошо продаваться. Герои романа Tongues 

of Serpents — капитан британских ВВС Уилл 

Лоуренс и его боевой дракон Отважный — по 

приговору военного трибунала отправлены в 

ссылку, в далёкую Австралию. Будучи вдали 

от битв с полчищами Наполеона, герои оказы-

ваются в центре интриг чиновников колонии, 

где явно пахнет мятежом. Несколько томов 

серии Новик выпущены у нас «АСТ».

С МИРА ПО КНИЖКЕ

ЧТО ПОЧИТАТЬЧТО ПОЧИТАТЬ

Участвуйте в голосовании 

за лучшие книги на mirf.ru!

Андрей Круз 
«Эпоха мёртвых. Прорыв»

Тимоти Зан 
«Байки из кантины Мос Айсли»

Грег Киз «Грань победы. Возрождение»

Тимоти Зан «Задача на выживание»

Грег Киз «Грань победы. Завоевание»

Нейл Смит 
«Ландо Калриссиан 
и Звёздная пещера ТонБока»

Сборник «В окопах времени»

Анатолий Логинов 
«Три танкиста из будущего»

Леонид Кондратьев 
«Отыгрывать эльфа непросто»

Вадим Филоненко 
«Сто рентген на удачу»

Шэрон Уэбб
29 февраля 1936 — 29 апреля 2010

Американская писательница, автор 

НФ-трилогии Earth Song (1982—1984). 

Часто использовала псевдоним Рон Уэбб.

Об л а д а т е л я м и 

одной из наибо-

лее престижных фан-

тастических премий 

«Небьюла» (Nebula 

Awards) по итогам 2009 

года стали: Паоло Бад-

жиалупи с романом 

The Windup Girl, Кейдж 

Бейкер (посмертно) с 

повестью The Women 

of Nell Gwynne’s, Ойд-

жи Фостер с малой по-

вестью Sinner, Baker, 

Fabulist, Priest; Red 

Mask, Black Mask, Gentleman, Beast и Киджи 

Джонсон с рассказом Spar.

Премию Рэя Брэдбери (Ray Bradbury Award) за достижения в об-

ласти кинематографа получили создатели фильма «Район №9» 

(District 9) Нил Бломкамп и Терри Тэтчелл.

Премия Андрэ Нортон (Andre Norton 

Award) за детско-юношескую фанта-

стику досталась Катерине Валенте за по-

весть The Girl Who Circumnavigated Fairy-

land in a Ship of Her Own Making.

Джо Холдеман удостоен почётного ти-

тула «Грандмастер фантастики».

Британская награда Премия Артура 

Кларка (Arthur C. Clarke Award) доста-

лась Чайне Мьевилю за роман The City & 

The City. Награда состоит из красивой под-

ставки для книг и денежной суммы, равной 

году присуждения приза (Мьевиль получил 2010 фунтов стерлингов).

Австралийская ассоциация авторов хоррора вручила свою глав-

ную награду Shadows Award по итогам минувшего года. Премию 

получили: роман Slights Каарон Уоррен, рассказ Six Suicides Деборы 

Бьянкотти, антология Grants Pass под редакцией Дженнифер Брозек 

и Аманды Пиллар.

ПРЕМИИ

Окончательно разрешилась ситуация 

с популярным канадским фантастом 

Питером Уоттсом, автором известного 

романа «Ложная слепота», которого аме-

риканский суд приговорил к трём годам 

заключения за сопротивление предста-

вителям властей. После апелляции при-

говор смягчили — Уоттс проведёт в за-

ключении только два месяца и заплатит 

штраф в 1628 долларов.

СОБЫТИЯ
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«Писатель всегда 
начинается 
с мечты»
Каковы были ваши первые литера-

турные впечатления? Они повлияли 

на вашу писательскую судьбу?

По нынешним временам читать я на-

чал непозволительно поздно, хотя тогда 

это было нормально: семь лет, первый 

класс, школьный букварь, по слогам. Но 

всё-таки я вырос в «самой читающей в 

мире стране», да ещё верящей в свет-

лое будущее и счастливое общество, 

существовавшее пока лишь на бума-

ге — в постановлениях ЦК КПСС и на 

страницах фантастики. Стругацкие, Бу-

лычёв, Ефремов... Как же не полюбить 

этот жанр?

Вы с детства мечтали стать писа-

телем. Как вы представляли себе эту 

работу и с чем столкнулись в дей-

ствительности?

Желание стать писателем всегда 

начинается с мечты: какую классную 

книжку я напишу — и, разумеется, сра-

зу же прославлюсь. А уж если автор 

отвлёкся от мечтаний о славе и гонора-

рах и в общих чертах придумал идею и 

сюжет, он считает, что дело в общем-то 

сделано: осталось сесть и записать. И 

здесь его ждёт огромное разочарова-

ние, потому что работа писателя — это 

очень тяжёлый ежедневный многоча-

совый труд. Это та стена, о которую 

разбиваются все, кто наспех придумал 

интрижку и углубился в мечтания, какой 

будет обложка готовой книги на ощупь. 

Не будет никакой обложки без каторж-

ного полугодичного труда — это самое 

неприятное открытие, которое я для 

себя когда-то сделал.

Сталкивались вы с тем, что какие-

то реалии, описанные вами как фан-

тастические, через некоторое время 

сбывались?

Да, бытует такое мнение, что фан-

таст обязан предсказать будущее. Мол, 

придумал фантаст когда-то пятиколёс-

ное наношило, и вот вчера такое, нако-

нец, создали учёные — в доме фанта-

ста праздник и шампанское, жизнь про-

жита не зря. Мне кажется, такой подход 

вообще унизителен для литературы как 

таковой. Мол, книги ваши сами по себе 

пусты и смысла в них ноль. И единствен-

ное, чем может проявиться их ценность 

со временем, так это если вам удалось 

что-то угадать — появление наношила 

или результаты хоккейного матча 2014 

года. Тем самым литературу приравни-

вают к кроссворду — кто больше уга-

дает, тот выиграл. Но разве это цель 

литературы?

Есть ли особенности у вашего ме-

тода работы? Как боретесь с бояз-

нью чистого листа?

Очень хороший метод борьбы с бо-

язнью чистого листа — это пойти в ко-

ридор, где висит роутер, и выдернуть 

шнур, раздающий интернет. Рекомен-

дую. Очень помогает избавиться от бо-

язни чистого листа и нежелания сесть 

за работу.

Какие у вас есть увлечения, поми-

мо литературы?

Я люблю программирование. Бы-

вает, что программист в свободное от 

работы время сочиняет. А у меня наобо-

рот: как выпадает свободная минутка, 

«Я вырос 
в стране, верящей 
в светлое будущее»
Беседа 
с Леонидом Кагановым

С писателем разговаривает Елена Рындина

Леонид Каганов... Критики, пытаясь охарактеризовать его 

творчество, становятся в тупик. Спасительное, как им кажется, 

определение — «ироническая фантастика» — вряд ли способно 

в полной мере отразить парадоксальность его стиля. Тексты Ка-

ганова — отличный тест на наличие у читателя чувства юмора, в 

первую очередь, на способность посмеяться над собой.

Лучший отдых — программирование. Юноша бледный со взором горящим («Роскон-2002»).
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пишу всякие программки. В отличие от 

писательского труда это отдых — как 

пазл складывать или в тетрис гонять. 

Своего рода цифровая графомания.

Какие книжки читаете своему 

сыну? Не возникало ли желания са-

мому написать для него книгу?

Сын пока маленький, читаем мы ему 

книжки в стиле «кто как поёт» да «у кого 

какой хвостик». А с художником Алек-

сандром Бубновым мы как раз сейчас 

делаем такую же картонную книжку для 

малышей — с картинками и короткими 

двухстрочными стишками, — которая в 

живой и доступной форме рассказывает 

про удивительное разнообразие животно-

го мира Земли. Она будет называться «У 

кого какая попа». Саша рисует картинки, 

я пишу стихи: «Хамелеон меняет цвет, 

и кажется, что попы нет», «Попу в узел 

завязав, спит под деревом удав», «Чтоб 

светить себе в ночи, попу, светлячок, 

включи!». И так далее. Как закончим, при-

несём в издательство Артемия Лебедева.

Мама, Ирина Станиславовна, чита-

ла маленькому Лёне стихи Гумилёва и 

Цветаевой. Папа, Александр Абрамо-

вич, пересказывал «Мастера и Марга-

риту» Булгакова и «Понедельник начи-

нается в субботу» Стругацких. На такой 

плодородной почве был взращён та-

лант писателя Леонида Каганова. Инте-

ресно, станет ли писателем Станислав 

Леонидович Каганов?

«Я очень 
серьёзный 
человек и никогда 
не шучу»
Ваш роман «Лена Сквоттер и па-

рагон возмездия» стал притчей во 

языцех задолго до выхода. У читаю-

щей публики, судя по комментариям 

в интернете, он вызывает далеко не 

однозначную реакцию. А как вы сами 

относитесь к своему произведению?

Это была для меня эпохальная кни-

га, которую я писал целых пять лет. 

Очень пародийная и жёсткая — про 

нашу жизнь, нашу Москву, наши офисы 

и технологии. Хотя, по большому счёту, 

не такая уж смешная.

При всех приколах это очень сложный 

роман. И лично я абсолютно уверен, что 

это моя лучшая книга. При этом я пре-

красно понимаю, что всё будет как обыч-

но (как бывает у всех книг и у всех ав-

торов): 20% читателей скажут, что Кага-

нов всё, наконец-то исписался, ура. 20% 

скажут, что затянуто, мало стрельбы и 

погонь. 20% скажут, что им не нравится 

концовка. 20% скажут, что всё это жал-

кое подражание Гарри Поттеру, Филипу 

Дику, Джавахарлалу Неру и ещё чёрто-

вой куче книг и фильмов, которых я не 

читал и не смотрел. Но я надеюсь, что 

Леонид Александрович Каганов родился 21 мая 1972 года в Москве. Первый научно-

фантастический роман «Планета Бука» начал писать в 12 лет, однако дальше трёх листов 

дело не продвинулось. Окончил техникум МТАТ и Московский горный университет по ком-

пьютерной специальности, затем факультет психологии МГУ.

Рождению писателя Леонида Каганова способствовало появление компьютера, благо-

даря которому был создан первый законченный текст. Дебютная публикация состоялась в 

газете Горного института «Горняцкая смена» в январе 1995 года. С 1995 по 1998 год Каганов 

работал в команде сценаристов «О.С.П.-студии» в качестве автора юмористических сценок, 

миниатюр и песен. Параллельно писал рассказы «в стол». Благодаря созданию авторско-

го сайта lleo.aha.ru тексты Каганова стали достоянием сетевой общественности, а затем и 

прессы. Леонид — неоднократный победитель творческих интернет-конкурсов, в том числе 

культовой «Рваной грелки»; родоначальник литературного общества 

«Братство Овса», переросшего в литконференцию ОВЕС.РАС-

ТЕТ в сети Фидо; автор нескольких сетевых мистификаций 

вроде «виртуальности Алекса Экслера».

Первый роман Каганова — боевик «Неуправляемые» — 

вышел в 1998 году под псевдонимом Сергей Кутергин. Де-

бют в жанре фантастики — «Коммутация» (2002), удостоен-

ная трёх дебютных премий на фестивалях фантастики 2002 

года «Интерпресскон», «Звёздный мост», «Аэлита». Каганов  

также обладатель премий «Бронзовая улитка», «Стран-

ник», «Роскон» и других.

На счету Каганова несколько книг, преимуще-

ственно сборников рассказов и повестей: «Хариз-

ма» (2003), «День академика Похеля» (2004), 

«Эпос хищника» (2006), «Дай бог каждому» 

(2006), «Дефицит белка» (2007). 

В соавторстве с Александром Ба-

чило и Игорем Ткаченко написана 

книга «Наша Маша и волшебный 

орех» (2009), по её мотивам соз-

дан одноимённый 3D-мультфильм. 

В феврале 2010-го увидел свет 

роман «Лена Сквоттер и пара-

гон возмездия». Сейчас Леонид 

Каганов сочиняет космооперу 

«300 киловоль». Блог Кагано-

ва — один из самых популярных 

дневников рунета.

ДОСЬЕ: ЛЕОНИД КАГАНОВ

И приз сгодится в хозяйстве («Интерпресскон-2002»).
«Лену...» подумывали запретить, но книга всё же оказа-

лась на прилавках книжных магазинов.

Из интересной идеи родилось нечто непотребное...
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останется 20% или даже 10%, которые 

книгу поймут и оценят. И — честное сло-

во — мне этого более чем достаточно.

С какой из своих книг вы посове-

туете начать?

На этот вопрос я всегда отвечаю: ни 

с какой, не читайте вообще, не надо. 

Дождитесь, пока вам порекомендует 

кто-то из ваших друзей или знакомых. А 

не порекомендует — значит, ничего не 

потеряли. Потому что читать книги по 

совету автора или его рекламщиков — 

глупость и пустая трата времени.

В конце 2009 года в прокате по-

явился мультфильм «Наша Маша и 

волшебный орех», к сценарию кото-

рого вы также приложили руку. Мо-

жете сказать несколько слов об этом 

проекте?

Да, это был очень долгий проект! Я 

счастлив, что мне довелось поработать 

с такими замечательными людьми, как 

Алексей Рыбников, Егор Кончаловский, 

Эрнст Теодор Амадей Гофман...

Другой ваш мультипликационный 

сценарий «Руслан и Людмила» транс-

формировался в основу для романа-

космооперы «300 киловоль». Воз-

можна ли обратная трансформация? 

Допускаете ли вы мысль, что этот 

мультфильм всё-таки когда-нибудь 

будет снят?

Я очень надеюсь, что мультфильм всё 

же будет. Получилась действительно за-

бавная история, которую мы придумали с 

Александром Бачило: про жителей Луны 

XXIII века, где молодой парень вместе 

со своим старым говорящим холодиль-

ником отправляется спасать девушку. 

А попутно, под руководством старого 

мастера, овладевает искусством кон-

центрировать Силу Воли — единствен-

ную из всех физических сил Вселенной, 

которая способна менять причинно-

следственные связи, если, конечно, воля 

к победе столь сильна, что её напряжён-

ность приближается к критическому по-

рогу 300 тысяч воль, вычисленному ещё 

Эйнштейном...

Ваш легендарный майор Богдамир 

из розыгрыша собирается шагнуть на 

страницы романа. Собираетесь напи-

сать эпопею, про которую так удачно 

когда-то пошутили?

Я очень серьёзный человек и никогда 

не шучу. Пацан сказал — пацан сделает!

Маяковский поставил себя на пол-

ку рядом с Пушкиным, а с кем на 

одной книжной полке хотели бы сто-

ять вы?

Жаль, Маяковский не дожил до те-

матического индекса цитирования и 

френдования! Приходилось мериться 

полками.

Кто для вас является самым глав-

ным критиком, мнению которого вы 

доверяете?

Ну как можно доверять критикам, 

если даже себе доверять нельзя? Се-

годня тебе нравится одно, десять лет 

назад предпочитал совсем другое, а 

завтра будешь фыркать, глядя на то, 

что нравилось сегодня... Ну их, крити-

ков, какой в них толк? Только статисти-

ка и число упоминаний по Яндексу!

Печально, что не все яркие за-

думки получают адекватную реали-

зацию. Ещё печальнее, когда книги, 

с нетерпением ожидаемые читате-

лями, слишком долго идут к ним. 

Хочется верить, что «высшая сила 

по своей инициативе и совершенно 

бескорыстно» будет способствовать 

решению этих проблем.

«Интерес 
к фантастике 
в России падает 
с каждым годом»
Евгений Лукин как-то назвал Запад 

«краем непуганых идиотов» за страсть 

тамошнего обывателя «побояться» по-

средством жанра «хоррор». Как можно 

назвать Россию за всё возрастающее 

увлечение фантастикой?

Если обобщить слова удивительно 

проницательного Лукина да вспомнить, 

что интерес к фантастике (и литературе 

вообще) вовсе у нас не растёт, а падает с 

каждым годом... То правильное слово бу-

дет: равнодушие. У журналистки Радуло-

вой как-то была хорошая статья: почему 

в западных телешоу победители прыга-

ют, целуют ведущего и кричат в камеру: 

«Вау!!! Я победила, я победила, мама, ты 

видела это, я не могу в это поверить!!!» А 

наш человек буркнет «спасибо», покрас-

неет, схватит приз и уйдёт. Не хватает у 

нас яркости, эмоций, интереса. Может, 

хоть эмо подрастут и что-то изменят?

Что вы думаете о современном со-

стоянии фантастики в России?

Вам серьёзно ответить? Состояние 

фантастики в России плачевное по всем 

фронтам.

Во-первых, сама по себе книга ото-

шла на второй план — есть журналы, 

есть телевизор, интернет, компьютерные 

игры, кино с прекрасной графикой, а в ав-

томобиле по пути на службу есть радио. 

У современного молодого человека нет 

времени читать книги — долго, не ярко, 

да и негде. И не надо мне кричать, что это 

неправда, — увы, это правда. Разумеет-

ся, остались тысячи любителей книг, но 

Каганов — мастер рассказа. И большая часть его книг — сборники.
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мы о тенденции: их армия стремительно 

стареет и худеет — год от года молодёжь 

предпочитает другие жанры.

Единственный вариант, который остал-

ся, — чтение с наладонников и электрон-

ных листалок, я сам так читаю. Но в силу 

того, что юридически и экономически си-

стема оплаты в нашей стране не работа-

ет, автор получает три копейки с каждого 

сотого читателя — остальные читают бес-

платно. И даже не из жадности, а просто 

потому, что удобнее, быстрее — и непо-

нятно, как платить. Я сам так читаю, ну, вот 

только последнего Пелевина честно купил 

за 100 рублей на сайте издательства — 

получилось провести платёж с кредитки, 

раньше это не удавалось. Что при этом 

происходит? Огромное количество талант-

ливых авторов, которые могли бы писать 

великолепные книги, занимаются совсем 

другим бизнесом, работают в маркетин-

ге, рекламе, пишут корпоративные пресс-

релизы, в лучшем случае — сериалы для 

ТВ. Оно и понятно — семью кормить надо. 

А литература требует огромного труда. 

Поэтому в литературе остаются графома-

ны, студенты, нищеброды и упёртые фа-

натики. И пара-тройка звёздных имён, чьи 

тиражи позволяют серьёзно зарабатывать, 

занимаясь только книгами и ничем более. 

Стоит ли удивляться, что между этими 

звёздами и полчищами графоманов такая 

пропасть — и в плане таланта, и в плане 

тиражей? Средняя прослойка в фантастике 

не удерживается — убегает.

Третье: в книгоиздание наконец при-

шёл маркетинг. И принёс с собой все со-

временные технологии, отработанные на 

чипсах, газировке и в киноиндустрии... 

Уже нет понятия «автор», есть «проект». 

В проект набираются авторы, координа-

торы и бренд-менеджеры, под проект вы-

деляют деньги на раскрутку... Когда мы 

слышим, что Голливуд снял кино за 100 

миллионов и ещё 100 миллионов потратил 

на рекламу, — мы не удивляемся. Теперь 

то же самое стало и с книгами. Оплатил 

рекламную кампанию — взлетел, отбил 

деньги, рассчитался с инвесторами, за-

теял новый проект. Наутро старый проект 

страна и не вспомнит, и ни одной цитаты 

ни в одной голове не сохранится, да и имя 

забудут — однодневка. Но тираж раску-

плен и деньги отбиты. Конкретные имена 

называть не надо, все в курсе. И это как 

раз особая печаль: все в курсе.

Ну, и последнее: оставаясь страной 

сырья, отсталых технологий и ярких, но 

одиноких талантов (в смысле, добиваю-

щихся выдающегося успеха в одиночку, 

а не командой), мы привыкли покупать 

голландских кур, китайские будильники 

и японские машины, но в области культу-

ры у нас традиционно всё-таки было своё 

мощное производство. И культуру мы экс-

портировали сами — за счёт этих самых 

талантов, начиная с Пушкина и Достоев-

ского. С годами эта стена разрушилась, 

и в страну хлынул поток импорта. Я имею 

в виду импортные книги. И оказалось, что 

они, подобно импортному кино, сегодня 

кроют отечественное, как бык овцу, — 

отчасти из-за более отработанных тех-

нологий и современных приёмов (только 

не рассказывайте мне, что их не суще-

ствует в литературе), но в основном из-за 

грамотно организованного маркетинга. 

Качественная обложка, безупречно орга-

низованная сеть распространения по лот-

кам, плакатик в метро, пара хирургиче-

ских рекламных вбросов по «глянцам» и 

телеэфирам — и у читателя сформирова-

но понимание «что-то модно стало читать 

книгу Х, все о ней говорят, надо купить». 

Хотя говорят не те, кто читал и понрави-

лось, а рекламщики. Но гражданин это в 

мозгу не разделяет и бежит покупать кни-

гу. И это не только у нас, это во всём мире 

так, просто лишь сейчас к нам пришло.

Так что фантастика в России выглядит 

сегодня так: сидят где-то на советской кух-

не три нечёсаных сорокалетних ботана и 

горячо, с цитатами, рассуждают о судьбе 

фантастики. А потом приходит гигантское 

цунами в лице какого-нибудь Дэна Брау-

на, накрывает на год всю страну, выносит 

весь золотой песок и укатывается в другие 

страны. Ботаны осторожно выглядывают 

из-под камушка, куда спрятались, видят, 

что всё тихо, одни руины дымятся, и снова 

садятся рассуждать о судьбе отечествен-

ной фантастики — только уже вдвоём, 

третьего унесла стихия. Примерно так.

На какой вопрос вы хотели бы отве-

тить, но вам его никогда не задают?

Вы не волнуйтесь, я от скромности не 

страдаю, если такой появится — догоню 

вас сам и назойливо отвечу!

Несмотря на горькие слова Леонида 

Каганова, всё же так хочется верить в 

светлое будущее! Пожелаем писателю 

оставаться в числе звёздных имён и 

будем с нетерпением ждать выхода его 

новых умных, талантливых произведе-

ний. А России пожелаем вернуть статус 

«самой читающей страны в мире» и экс-

портёра самобытной культуры. 

Каганов ведёт мастер-класс на «Чугунконе 2010».

Думы о вечном.
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Новый роман Александра Громова на-

чинается как типичная космоопера: ги-

гантский чёрный корабль, бороздящий про-

сторы Большого театра, то есть глубокого 

космоса, гиперпрыжки, звёздные врата, 

колонизация далёких миров... Да и продол-

жается, собственно, «Ребус-фактор» как 

космическая опера — но уже с социальным 

уклоном. На сей раз Громов решил иссле-

довать феномен сепаратизма, взглянуть 

на него с точки зрения земных колонистов, 

люто ненавидящих материнскую планету, 

но не готовых решительно с ней порвать. 

Тема непростая, особенно для современ-

ного российского писателя-фантаста, кото-

рому едва ли не по штату положено быть 

оголтелым либералом-западником либо 

«носителем имперского сознания».

Александр Громов, впрочем, далеко не 

столь прямолинеен, он идёт своим путём. 

Рассуждая о сепаратизме, автор опира-

ется прежде всего на логику — это, пожа-

луй, самая сильная сторона романа. Лю-

бая колония, констатирует Громов, неиз-

бежно отстаёт от метрополии по темпам 

развития. И чем уже канал, связывающий 

две точки, чем меньше грузов и пассажи-

ров можно доставить из пункта А в пункт 

Б за единицу времени, тем сильнее этот 

разрыв. Таков закон, столь же непре-

ложный, как закон гравитации. Не воз-

мущает же вас до глубины души то, что 

угол падения неизменно равен углу отра-

жения? И только в двух случаях колония 

может нагнать страну-прародительницу. 

Во-первых, если скорость развития ме-

трополии резко упадёт в результате вну-

тренних неурядиц — гражданской войны, 

эпидемии, высадки маленьких зелёных 

человечков на боевых треножниках... Во-

вторых, в новооткрытых землях могут об-

наружиться некие уникальные ресурсы, 

которые позволят колонистам монополи-

зировать источник благ и диктовать свою 

волю остальному миру.

В земной истории оба эти варианта 

реализовывались не раз, в самых при-

чудливых сочетаниях. Фантасты же, по-

нятное дело, тяготеют ко второму: авторы 

«нереалистической прозы» всегда питали 

слабость к необычным, уникальным, чу-

десным событиям и явлениям. Александр 

Громов здесь не оригинален. Хотя дей-

ствие романа и разворачивается на пла-

нете Твердь, шанс на независимость она 

получает благодаря открытию, сделан-

ному в другой земной колонии, Марции. 

Растение «темпо», ускоряющее метабо-

лизм, позволит им дать пинка проклятым 

империалистам. Но за это твердианам 

придётся дорого заплатить: вместо ста-

рого ленивого хозяина в лице Земли они 

получили молодого, энергичного и жёст-

кого. Можно, конечно, манипулировать и 

марцианами, найдётся и на них управа, 

но стоило ли ради смены господина со-

знательно разрушать собственную эко-

номику и устраивать «кровавую баню», 

положив едва ли не треть населения ко-

лонии? Главный герой, в начале книги — 

школьник, искренне ненавидящий зем-

лян, а в финале один из лидеров нового 

правительства, всё сильнее сомневается 

в правильности принятого решения.

Интересно, что за последнее время 

это не первая книга о борьбе маленькой, 

но гордой земной колонии за независи-

мость от метрополии. Примерно той же 

теме посвятил свой роман «Абориген» 

(2009) Андрей Лазарчук. И Лазарчук, и 

Громов встают на сторону сепаратистов, 

хотя и с некоторыми оговорками. Одна 

из частей «Ребус-фактора» прямо так и 

называется: «Повстанец». Плохого чело-

века, понятное дело, повстанцем не на-

зовут, быть ему «участником незаконного 

бандформирования». Правда, герои этих 

двух книг — не просто горячие головы, 

одержимые юношеским максимализмом, 

что взрывают бомбы в метро и расстрели-

вают пабы, а люди поумнее и поизобрета-

тельнее. То есть те, кто готовит идеологи-

ческую базу для диверсий. Руководители 

подполья понимают, что прямое военное 

столкновение с силами метрополии ни к 

чему хорошему не приведёт, что, даже 

одержав победу, колонистам придётся 

десятилетиями хитрить и лавировать. 

Тем не менее обаяние молодой нации, 

по-детски жадной и жестокой, готовой на 

многие жертвы ради идеи, действительно 

привлекает. Что же касается последую-

щих разоблачений, то они, похоже, ждут 

нас в вероятном продолжении романа.

Итог: в провокационности и неоднознач-

ности — главная сила «Ребус-фактора». 

Предыдущие романы Александра Громова 

в этом плане заметно уступают.

Александр Громов
Ребус-фактор
РОМАН ● ХУДОЖНИК: С. Атрошенко ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Русская 
фантастика» ● 448 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Роберт Хайнлайн «Луна жёстко стелет»

• Андрей Лазарчук «Абориген»

Сепаратист

ЖАНР Космическая опера

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
Несуразное угловатое чудовище появи-

лось внезапно, одолев одним прыжком де-

сяток световых лет. Только что на дальних 

задворках скромной двойной системы не 

было ничего, если не считать метеоритов, 

кометных ядер и космической пыли, — но 

вот пылинки вспыхнули, мгновенно сгорая 

под натиском гиперполя, рисунок созвездий 

исказился и из разгоревшегося бледно-

лилового зарева медленно выплыл устра-

шающих размеров монстр.

Почти одновременно с романом «Ребус-

фактор» на прилавках появилась книга 

Александра Митича с говорящим назва-

нием «Игра в поддавки» из межавторской 

серии S.T.A.L.K.E.R. И издатели, и автор не 

скрывают, что под этим псевдонимом скры-

вается всё тот же Александр Громов.

В ДВУХ ЛИЦАХ

• хорошие американцы

• плохие британцы

• хитрые французы

ОТСУТСТВУЮТ

• хорошие повстанцы

• плохие земляне

• хитрые марцианцы

ПРИСУТСТВУЮТ
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Контакт — тема, которая 

в научной фантастике не 

иссякнет, покуда корабли чу-

жих не опустятся на Землю. В 

варианте реальности, предло-

женной Хорсуном, инопланет-

ные цивилизации присутству-

ют в ассортименте. Однако 

роман совсем не о диплома-

тических взаимоотношениях 

между расами Вселенной.

Грибница, загадочный кос-

мический паразит, способный 

адаптироваться к любой фор-

ме жизни, ведёт планомерный 

захват пространства. Народы 

космоса утрачивают индиви-

дуальность, подчиняясь при-

казам нового хозяина. Грибни-

ца перемещает цивилизации с 

планеты на планету, руковод-

ствуясь законами бездушной 

рациональности.

Главный герой Фёдор Рас-

кин — разведчик дальнего 

космоса, модификант, адап-

тированный для исследова-

ния негостеприимных миров. 

Вернувшись на Землю, Фё-

дор рассчитывает на достой-

ную пенсию и вдруг выясня-

ет, что родная планета уже 

не принадлежит людям. Во-

лей судьбы герою, как и мно-

гим другим, придётся стать 

ушельцем — беженцем без 

права возвращения. Вновь 

оказавшись в космосе, Рас-

кин должен решить, какую 

судьбу ему выбрать: принять 

сложившийся порядок вещей 

или примкнуть к тем, кто же-

лает противиться навязан-

ным правилам.

От набивших оскомину 

космических боевиков роман 

Хорсуна отличает внимание к 

техническим деталям: харак-

теристикам кораблей, скафан-

дров, оружия. Тщательно вы-

писываются процессы, связан-

ные с пилотированием косми-

ческих аппаратов и решением 

сложных задач во внеземных 

условиях. Космос Хорсуна — 

не просто промежуток между 

планетами, но полноправная 

арена для сюжета.

Существенный недостаток 

романа — избыточность идей 

и образов, характерная для 

начинающих авторов. В ре-

зультате отдельные сюжетные 

повороты выглядят куцыми. 

Ближе к финалу ощущается 

событийная пестрота, мешаю-

щая сосредоточиться на цен-

тральной идее.

Итог: достойный дебют мо-

лодого писателя, демонстри-

рующий конкурентоспособ-

ность научной фантастики.

Максим Хорсун
Ушелец
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Абсолютное оружие» ● 384 
СТР. ● 6100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Сергей Лукьяненко «Л — значит люди»

• Тимоти Зан, цикл «Кобра»

Контакт и последствия

ЖАНР Космическая НФ

Николай Калиниченко
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ОЦЕНКА «МФ»

Таких людей, как Татьяна 

Окрайчик, называют «трид-

цать три несчастья». Куда она 

ни ступит, там её уже поджи-

дает какая-нибудь пакость. 

Только-только разобралась она 

с Карпатским Венцом, облада-

ние которым едва не стоило 

юной ведьме жизни, как снова 

волшебные фанфары зовут на 

подвиги во славу её величе-

ства Магии. А что поделать? 

Это — крест ведьмы.

«Ведьмин крест» показыва-

ет несомненный рост профес-

сионализма молодой писатель-

ницы. Здесь уже гораздо мень-

ше подражательности, исполь-

зования чужих художественных 

приёмов, ровнее стиль. Да и в 

жанровом плане произошли 

серьёзные изменения. Если 

первая часть дилогии была 

типичным фэнтези о становле-

нии юной волшебницы (школа, 

интриги, первые пробы магиче-

ской силы), то вторая книга — 

психологический любовно-

сентиментальный роман. Глав-

ное здесь вовсе не в том, чтобы 

в очередной раз выйти целой 

из смертельной ловушки, не в 

сражениях с драконами, мара-

ми и грифонами, а в острой по-

требности разобраться в себе и 

своих отношениях с миром.

Преображенная внешне (но, 

главное, внутренне) Татьяна-

Каве с горечью убеждается, что 

среди магов практически нет 

честных и порядочных индиви-

дуумов. Рушатся все её пред-

ставления о дружбе, любви, 

долге учителя и обязанностях 

ученика. Волшебники на по-

верку оказываются мелкими, 

эгоистичными, мстительными и 

властолюбивыми личностями. 

Ради власти или мести они го-

товы пойти на что угодно и пе-

реступить через любого. Юной 

ведьме, ещё окончательно не 

загрубевшей и не утратившей 

человечности, неуютно в этой 

среде. Поэтому вполне оправ-

дан шаг, когда Татьяна снова 

спасается бегством, решитель-

но порывая с любовью и нена-

вистью (к вящему разо-

чарованию охотников до 

счастливых концов).

Итог: динамичная 

история с яркой лири-

ческой линией. Есть  

стилистические 

шероховатости, 

но они искупаются 

искренностью и жиз-

ненным оптимизм.

ЦИТАТА
Как только Лютогор пере-

шагнул один из камней разва-

ленной преграды, небо словно 

окрасилось в густой чёрный 

цвет. Тысячи птиц распахнули 

в полёте свои крылья. В некото-

рых из этих странных пернатых 

тварей Таня с ужасом распозна-

ла всадниц, недавних своих 

знакомых — диких, лесных мар. 

Девушки с взлохмаченными во-

лосами и телами, покрытыми 

кожей, не скрывающей внутрен-

ности, голосили и улюлюкали 

громкими, хриплыми голосами.

Наталья Щерба
Ведьмин крест
РОМАН ● ХУДОЖНИК: О. Бабкин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕ-
РИЯ: «Юмористическая серия» ● 315 СТР. ● 8000 ЭКЗ. ● «Быть ведьмой», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Марина и Сергей Дяченко «Ведьмин век»

• Елена Самойлова «Грозовой Сумрак»

Все маги сво...

ЖАНР Фэнтези

Игорь Чёрный
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ОЦЕНКА «МФ»

В 1971 году Пол Андерсен 

написал роман The Byworlder, 

который в нашей стране был 

переведён как «За вдохно-

вением...». Зато второе из-

дание, вышедшее в составе 

пятого тома полярисовских 

«Миров Пола Андерсона», 

носило имя «Ушелец».

ЗНАМЕНИТЫЙ «ТЁЗКА»

ири-

сть  

из-

«Важный 
урок: смотри 

внимательно, 
как не надо 
делать!»
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Читатель фэнтези знает, что каждого 

мало-мальски подающего надежды 

дебютанта злыдень-издатель тут же ти-

тулует «новым Толкином» и назначает 

«звездой жанра». Происходит это потому, 

что издатель пытается оперировать при-

вычными для читателя понятиями. Такой 

подход оказывает дурную услугу: ведь 

даже в том случае, когда на прилавки по-

падёт действительно интересный роман, 

его невозможно отличить от целого ряда 

книг-«погремушек», слепленных по общим 

лекалам, — всех их дежурно сравнивают 

с Толкином и Мартином. В нашем случае 

всё ещё хуже: роман выйдет в серии и по-

просту затеряется где-то между «надцаты-

ми» томами Андрэ Нортон и Терри Брукса.

Между тем первый том трилогии 

«Хроника Убийцы Короля» Патрика Рот-

фусса имеет все шансы стать заметным 

событием для любителей фэнтезийных 

эпиков. Почему не «стал»? Да потому, 

что дебютный роман Ротфусса — это 

действительно многообещающее, но 

всё-таки начало. Как распорядится автор 

своим талантом, которым, безусловно, 

обладает? Сможет ли увязать воедино 

все намеченные сюжетные линии, сумеет 

ли завершить начатое на достаточно вы-

соком уровне? Время покажет. Если сле-

дующие тома будут столь же хороши, в 

высшем эшелоне «эпикописцев» появит-

ся ещё одна яркая личность.

«Имя ветра» продолжает традиции, за-

ложенные Толкином и развитые Питером 

Биглем, Урсулой Ле Гуин, Робин Хобб, 

Тэдом Уильямсом... Если вообразить не-

кую условную шкалу, на одном конце ко-

торой — предельно жестокие эпики Сти-

вена Эриксона и Джорджа Мартина, а на 

другой — обладающие изрядной долей 

«доброй сказочности» книги Питера Би-

гля и «Хоббит», роман Ротфусса окажет-

ся где-то посередине. Это увлекательная 

и поэтическая сказка для старшего чита-

теля, роман взросления и «фольклорный 

эпос». Герои Ротфусса живут в древнем и 

жестоком мире, который забыл своё про-

шлое. Однако Квоут, человек-легенда, 

был вынужден столкнуться с существа-

ми, которых полагал лишь персонажами 

мифов. Эти существа убили его родите-

лей и всех, кто был в этот момент рядом 

с ними. Квоут хочет отомстить, и он начи-

нает искать след этих существ в древних 

историях, которые собраны в архивах 

Университета...

Завязка, как может показать-

ся читателю, довольно банальна. 

Однако при всей её кажущейся 

избитости она увлекает с первых же 

страниц — и в этом, безусловно, заслу-

га Ротфусса-рассказчика. Он очень кра-

сочно изображает и мир, и персонажей, в 

нём обитающих, он достаточно поэтичен 

(что перевод — в целом хороший — по-

рою не способен передать); Ротфусс 

убедителен — и вот вы уже, сами того 

не замечая, начинаете сопереживать 

Квоуту. Мы видим Квоута сразу в двух 

ипостасях. Он-теперешний — уставший 

от жизни трактирщик, который явно бе-

жит от своего славного прошлого. Он-

когдатошний — мальчишка, которому 

предстоит пройти через все круги ада, 

пережить множество успехов и неудач. И 

мы с самого начала знаем, что между эти-

ми двумя «агрегатными состояниями», 

где-то там, в прошлом — Квоут-герой, 

Квоут Убийца Короля, Квоут-загадка. Он 

чертовски удачлив и талантлив, но в то же 

время мы видим, какой ценой ему доста-

ются успехи. Герой — не фэнтезийный су-

пермен. Он хоть и по-своему уникальный, 

но вполне живой человек.

«Имя ветра» часто сравнивают с «Гар-

ри Поттером». Дескать, и там, и там — 

гениальный мальчик-самоучка в школе 

чародейства. Но разница между книгами 

Ротфусса и Ролинг слишком велика. Рот-

фусс изображает суровый мир условного 

средневековья. Его Университет ни в ма-

лейшей степени не похож на Хогвартс — 

это скорее Академия, где обучался Гед-

Перепелятник Урсулы Ле Гуин. Всё се-

рьёзно и порой очень опасно для жизни.

Эта атмосфера постоянной угрозы 

характерна для всего романа. В то же 

время Ротфусс не столь натуралистичен 

и суров, как Мартин в «Песне льда и пла-

мени», здесь он ближе к «Ордену Ману-

скрипта» Тэда Уильямса.

Впрочем, Ротфусс достаточно са-

мобытен, говорить об эпигонстве не при-

ходится. Даже тот фрагмент истории, ко-

торый уместился в немаленький первый 

том, впечатляет, а уж оставленные в нём 

намёки и сюжетные «крючочки» откро-

венно интригуют. Из этого действительно 

может получится весьма неординарный 

эпик. Да, в чём-то «Имя ветра» похоже на 

фэнтези иных авторов, но сравнение ни с 

одним из них не будет исчерпывающим.

Итог: Квоут-трактирщик в первом ро-

мане постепенно раскрывается перед 

нами и предстаёт в неожиданных ипоста-

сях. Он, человек-легенда, диктует исто-

рию своей жизни Хронисту, который су-

мел отыскать его в захолустном городиш-

ке. Но это лишь один слой истории, другие 

разворачиваются перед нами в «здесь и 

сейчас»: рядом с городком появляются 

диковинные твари, в трактир вваливает-

ся одержимый демоном наёмник. Первый 

том оказывается тем прочным фундамен-

том, на котором рассказчики (Ротфусс и 

его Квоут) планируют возвести здание 

всей истории. Фундаментом впечатляю-

щим и многообещающим. Книга достойна 

самого пристального внимания.

ЦИТАТА
Я похищал принцесс у королей, спящих 

под землёй. Я ходил при лунном свете по 

тропам, о которых другие не осмеливаются 

говорить даже ясным днём. Я говорил с бо-

гами, любил женщин и писал песни, застав-

лявшие рыдать менестрелей.

Возможно, вы слышали обо мне. (Квоут)

Свой дебютный роман Патрик Ротфусс 

писал несколько лет. Второй том вчерне 

был завершён лишь в начале февраля 

2010 года. Кстати, в июле в издатель-

стве Subterraneanpress, которое славится 

стильными коллекционными изданиями, 

выходит внецикловая книга Ротфусса The 

Adventures of the Princess and Mr. Whiffle.

МЕДЛЕННО, НО ВЕРНО

• чрезмерный натурализм

• эпические битвы

• хоббиты

ОТСУТСТВУЮТ

• карта

• магический Университет

• ожившие легенды

ПРИСУТСТВУЮТ

Патрик Ротфусс
Имя ветра
Patrick Rothfuss. The Name of the Wind

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Олефир ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВА: «Эксмо», «Домино», 2010 ● СЕРИЯ: «Ма-
стера меча и магии» ● 736 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● 
«Хроника Убийцы Короля», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Тэд Уильямс, цикл «Орден Манускрипта»

• Питер Бигль «Песнь трактирщика»

Исповедь 
трактирщика

ЖАНР Эпическое фэнтези

Владимир Пузий
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Внынешние времена нико-

го не удивишь сериалами 

или межавторскими циклами 

на несколько десятков томов. 

Именно такой формат при-

носит издателям наибольшую 

прибыль — достаточно «под-

садить» читателей на «иглу» 

стартовой книги, дальше он 

будет с нетерпением хватать 

все последующие тома. Не-

которые проекты основаны 

на играх или фильмах, другие 

раскручиваются с нуля.

Именно второй вари-

ант используется для серии 

«Маги 12 сфер», первая кни-

га которой только-только поя-

вилась в продаже. В отличие 

от авторов сходных проектов 

вроде «Гиблого места» или 

«Зоны Смерти», Тимур Ту-

ров не обыгрывает несколь-

ко заезженную тему поста-

покалипсиса и аномальных 

местностей. На сей раз речь 

идёт о попытке вторжения на 

территорию, плотно оккупи-

рованную «Тайным городом» 

Вадима Панова.

Собственно сюжетную базу 

усвоить легче лёгкого — рядом 

с нами живут иные создания: 

дейвоны, элохимы и прочие 

часовщики с наблюдателями. 

Все они когда-то обитали в 

разных мирах, параллельных 

Земле, но из-за катаклизма, 

разрушившего родные из-

мерения, перебрались к нам. 

А чтобы скрыть своё пребы-

вание, через какое-то время 

создали Пелену — заклятье, 

которое не позволяет боль-

шинству людей их видеть. Ну 

а дальше всё просто — Олег 

Турнов, бывший «афганец», 

обретает способность к магии 

и присоединяется к клану «Зо-

лотой розы»...

Принципиальных отличий 

«Рыцаря» от сотни подоб-

ных книг нет, однако мелкие 

«фишки», возможно, при-

дутся по душе читателю. Так, 

главный герой принципиально 

не способен врать, а взамен 

обладает даром чуять ложь. 

Другая приятная неожидан-

ность — действие происходит 

в Нижнем Новгороде и чув-

ствуется, что Туров любит и 

знает этот город, обыгрывая 

культовые места, подобно 

тому, как Панов проделывает 

то же самое с Москвой.

Итог: легко читающийся 

боевичок.

ЦИТАТА
Олег перевёл дыхание, стиснутое в груди, точно в кулаке, и они 

пошли дальше.

На площади Свободы покачал головой при виде пирамиды из 

стекла и металла высотой этажа в четыре, что торчала за окружав-

шим пустырь металлическим забором. На пустыре этом регулярно 

пытались что-то строить, то жилой дом, то рынок, но всякий раз по-

пытки эти срывались. И участок земли в самом центре города зарас-

тал бурьяном и крапивой.

Тимур Туров
Рыцарь Золотой розы
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Маги 12 сфер» ● 384 СТР. 
● 10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Вадим Панов, цикл «Тайный город»

• Максим Макаренков «Стражи. Боги холода»

Рыцарь эпохи проектов

ЖАНР Городское фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Квартет молодых исследо-

вателей отправляется на 

берега Припяти для поисков 

ответа на вопрос: «Откуда по-

шла Зона?». Но уже первые 

дни, проведённые в заповед-

ных землях, красноречиво 

указывают на то, что силь-

ные мира сего, бандитские 

группировки и просто какие-

то мутные личности не горят 

желанием допускать сюда 

чужаков. Впрочем, и герои не 

лыком шиты — хоть и приеха-

ли с целью познания, но вагон 

оружия с собой прихватить не 

забыли, так что кровавая ка-

русель начинает свой бег...

Произведение было за-

явлено как приквел всех вы-

шедших раннее книг серии. 

Не просто описать, а объяс-

нить истоки происхождения 

аномальных территорий и 

сделать это так, чтобы стало 

всё ясно и понятно, Сергей 

Слюсаренко, к сожалению, 

не смог. Автор взвалил на 

себя непосильную ношу, и в 

итоге получилось нечто очень 

и очень странное. Склады-

вается впечатление, что в 

книге — не предыстория воз-

никновения Зоны, а какая-то 

альтернативная реальность, 

связанная с общей концепци-

ей серии лишь деталями и ме-

стом развития событий.

Всё действо сильно сма-

хивает на обычный боеви-

чок, в котором очень крутые 

протагонисты (все, как один, 

«разрядники», суперспецы и 

герои России) запросто кла-

дут десятки бандитов, сотни 

монстров и иже с ними. Се-

рьёзный тон повествования 

может в любую минуту пре-

рваться «типа как шуткой» 

или нелогичным поступком 

кого-то из главных действую-

щих лиц, которые изначально 

заявлены как интеллектуалы 

с большой буквы. Из плюсов 

можно отметить каскад инте-

ресных идей, которые, увы, не 

получили должного развития, 

нескольких колоритных эпи-

зодических персонажей и ряд 

достаточно забавных диало-

гов, которые скрашивают се-

рые геройские будни героев.

Итог: неоднозначная кни-

га, при прочтении которой 

создаётся впечатление, что 

планов и задумок было грома-

дьё, а достойно воплотить их 

в жизнь автор так и не сумел.

Сергей Слюсаренко
Кубатура сферы
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: 
S.T.A.L.K.E.R. ● 384 СТР. ● 80000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Сергей Вольнов «Ловчий желаний»

• Андрей Ливадный «Контрольный выброс»

Зона изначальная

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

Виталий Шишикин
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Автор наполнил книгу множеством крылатых фраз и аллюзий, 

не забыв о необходимости обращения к первоисточнику. Персо-

нажи то упоминают о том, что в Зоне неплохо устраивать пикники 

на обочинах, то находят книги Стругацких, а иной раз вспоминают 

поэзию Высоцкого, слова из которой были вложены в уста не толь-

ко героев АБС, но и сталкеров из фильма Тарковского.

ПРИПАДАЯ К ИСТОКАМ
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Смерть знает миллио-

ны историй, весёлых и 

грустных, романтических и 

комических, но у всех одна 

и та же концовка. Рассказ 

о книжном воришке ведёт 

Смерть, а значит — финал 

сказки очевиден с самого 

начала.

Пересказать фабулу исто-

рии девятилетней Лизель, 

очутившейся в доме Хубер-

манов, легко: приёмная се-

мья; школа; первый настоя-

щий друг; еврей Макс, скры-

вающийся от нацистов; и 

книги, десятки и сотни книг, 

которые будут попадать к 

девочке самыми разнообраз-

ными способами. Но про-

сто перечислить описанные 

события и факты — это как 

свести радугу к сочетанию 

цветных полосок. Формально 

вроде верно, но по сути — 

обман. Главное в «Книжном 

воре» — вовсе не сюжет. 

Главное то, как автор его по-

даёт. От книги остаётся ощу-

щение непосредственности 

и светлого детского взгляда 

на мир. Хотя рассказывать 

Зузаку приходится о вещах 

вовсе не детских: бедность, 

холокост, гибель близких от 

болезней и бомбёжек. Очень 

просто. Очень наивно. Без 

легко узнаваемых ярлычков. 

И будь в романе хоть капля 

фальши, она бы сразу стала 

видна.

Необычна авторская ма-

нера вести повествование: 

обрывки единой истории, с 

«забеганиями» далеко вперёд 

и в сторону, интерлюдии, в 

которых слово берёт Смерть, 

рисунки, складывающиеся в 

полноценные графические но-

веллы, и короткие псевдоэнци-

клопедические вставки, даю-

щие дополнительные ключики 

к сути персонажей, причинам 

их поступков. Именно вставки 

помогают Зузаку очень чёт-

ко расставить акценты, дав 

читателю ясное понимание 

будничного мужества тех, кто 

остаётся человеком вопреки 

нечеловеческим условиям.

Итог: одна из самых запо-

минающихся книг минувше-

го года. То ли реалистичная 

сказка, то ли сказочная быль, 

от которой невозможно ото-

рваться, пусть даже финал и 

известен с самого начала.

ЦИТАТА
Они до сих пор во мне — 

словно пружина. Травят мою па-

мять. Так я и вижу их высокими 

грудами, громоздятся одно на 

другое. Воздух — как пластмас-

са, горизонт — как застывший 

клей. Это небо изготовлено 

людьми, проткнутое и потёкшее, 

и в нём — мягкие тучи угольного 

цвета бьются, как чёрные сердца.

И тут.

Смерть.

Пробирается во всём этом.

Снаружи: невозмутимая, 

непоколебимая.

Внутри: подавленная, рас-

терянная и убитая.

Маркус Зузак
Книжный вор
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● СЕРИЯ: «Интеллектуаль-
ный бестселлер» ● 560 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Гюнтер Грасс «Жестяной барабан»

• Эрленд Лу «Наивно. Супер»

Смерть и воришка

ЖАНР Магический реализм

Илья Суханов
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«Как развеять скуку» — довольно 

редкий случай, когда, взяв на-

бившую оскомину тему тёмных власте-

линов, автор разрешает классический 

вопрос: «Почему они такие идиоты?». 

Ответ прост — им скучно.

Ну чем заниматься многотысяче-

летнему Князю Тьмы, если он катего-

рически бессмертен, практически все-

могущ и за свою жизнь перепробовал 

всё, что только можно: был и добрым, 

и жестоким, любил, ненавидел, творил 

и разрушал. Ску-у-учно...

На такой исходной идее можно было бы создать практи-

чески идеальное ироническое фэнтези. И Ольге Болдыревой 

частично это удалось. Взяв, опять же, клишированный до-

нельзя сюжет, где тёмный решил ради развлечения «помочь» 

партии светлых героев, автор сменила ракурс. И вместо ло-

бового высмеивания штампов фэнтези посмотрела на них с 

иной плоскости.

Итог: к сожалению, недостатки книги перевешива-

ют её достоинства. Роману не хватило жёсткой редак-

туры. И тем не менее из юморных историй про тёмных 

властелинов эта — одна из самых удачных.

Ольга Болдырева
Как развеять скуку
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Юмористическая 
серия» ● 377 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

Главный враг тьмы

ЖАНР Ироническое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Олег Гладов пишет странную про-

зу. Жёсткую, со смакованием 

физиологических подробностей, но в 

то же время почти всегда посвящён-

ную поиску любви. Такова и «Юкка», 

центральная повесть этого сборни-

ка. Безымянное Нечто, живущее в 

душе девушки Юли, упорно ищет 

вторую половинку — точнее, толкает 

на поиски свою хозяйку. В двадцать 

с небольшим Юля уже сменила не-

сколько имён, убивала и спасалась 

от убийц, прежде чем обрести приют 

на крайнем Севере. Здесь-то Нечто, не умеющее забывать, и 

обнаруживает наконец идеальный сосуд — юношу, в резуль-

тате травмы потерявшего память. Но чем Юле и её «жильцу» 

заполнить этот сосуд, кроме грязи, которая накопилась в под-

сознании девушки?

Итог: вызывающая, чернушная, претендующая на описа-

ние «жизни, как она есть» книга. Из тех, что особенно нравятся 

старшеклассникам, проходящим стадию пубертатного 

протеста, и взрослым, не желающим расставаться с 

имиджем «молодых бунтарей». Ещё одна форма эска-

пистского ухода от реальности.

Олег Гладов
Мужчина, Которому Можно
АВТОРСКИЙ СБОРНИК ● ХУДОЖНИК: И. Кучма ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-
классика», 2010 ● 304 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Жизнь, как она есть

ЖАНР Магический реализм

Василий Владимирский
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С тальной Крысе в сле-

дующем году стукнет 

«полтинник», а она живее всех 

живых! Вдумайтесь, первый ро-

ман о Скользком Джиме ди Гри-

зе был опубликован ещё в 1961 

году, а последний — только что, 

причём российское издание 

«Новых приключений» стало 

мировым релизом. И это пра-

вильно, ибо в лихие 90-е этот 

цикл стал у нас культовым. Тог-

да герой, подобный Джиму — 

мошенник, авантюрист, но при 

этом защитник угнетённых, — 

был в новинку для отечествен-

ных читателей.

Прошлое настигло Джима 

ди Гриза в самый неподходя-

щий момент и подложило даже 

не свинью, а самого настоящего 

свинобраза. Наслаждающийся 

ничегонеделанием Джим от-

дыхал вместе со своей женой 

на курортной планете, когда на 

них как снег на голову свалился 

кузен Эльмо в сопровождении 

толпы фермеров со своими до-

машними животными. С этой 

минуты жизнь Стальной Крысы 

пошла наперекосяк, потому как 

любимая жена Анжелина вбила 

себе в голову, что милым сви-

нобразам и их хозяевам надо 

помочь. А значит, героя и чи-

тателей ждёт разбитое корыто 

вместо звездолёта, несколько 

новых планет и, конечно, при-

ключения, в которых Скользкий 

Джим не раз продемонстриру-

ет, что своё прозвище он полу-

чил не напрасно.

Гаррисон вновь доказал, 

что возраст автору не поме-

ха. Новый роман не уступает 

остальным в цикле, разве что 

за исключением самого пер-

вого. Ирония и стёб аккуратно 

завуалированы приключения-

ми и псевдотехническими опи-

саниями, а некоторая затяну-

тость ближе к финалу вполне 

традиционна для творчества 

писателя в целом.

Отдельно «добрым сло-

вом» стоит помянуть пере-

водчика, который ухитрился 

вляпаться во «фруктовый 

салат» (орденские планки на 

груди) — типичную ошибку 

многих наших толмачей, но 

при этом сумел отыскать не-

сколько адекватных замен 

английским терминам (вроде 

припухательного двигателя).

Итог: старая добрая фан-

тастика, с одной стороны 

вызывающая ностальгию по 

прошедшим временам, а с 

другой — показывающая, на-

сколько изменился жанр. Так 

писать у нас уже разучились.
ЦИТАТА

Моя ладонь ласкала стакан 

только что налитого трёхсотлет-

него бурбона, охлаждённого ку-

биками миллионолетнего льда, 

доставленного с одной из внеш-

них планет. Просто идеально!

Гарри Гаррисон
Новые приключения Стальной Крысы
Harry Harrison. The Stainless Steel Rat Returns!

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Филонов ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Стальная Крыса» ● 320 СТР. ● 15100 ЭКЗ. ● «Стальная крыса», часть 11

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Кейт Лаумер, цикл о Ретифе

• Пол Андерсон, цикл о Доминике Фландри

Герой без возраста

ЖАНР Приключенческая ироническая НФ

Эрик Ниланд возвраща-

ется во вселенную игры 

Halo с романом «Первый удар», 

который предваряет события 

второй части игрового сериала. 

Мастер-Шеф после похожде-

ний на инопланетной космиче-

ской станции, давшей название 

оригинальным играм, вновь 

оказывается на захваченном 

ковенантами Пределе. Непобе-

димый «Спартанец» присоеди-

няется к немногим оставшимся 

на планете людям, ведущим 

ожесточённую борьбу с инопла-

нетными ордами. Мастер-Шеф 

и его товарищи ещё не знают, 

что следующей целью ковенан-

тов намечена старушка Земля.

Дебютный роман литера-

турного цикла Halo был в зна-

чительной степени посвящён 

становлению Мастера-Шефа 

и, хотя недвусмысленно на-

поминал «Звёздный десант» 

и многочисленные клоны ро-

мана Роберта Хайнлайна, по 

меркам игровых межавторских 

сериалов «Падение Предела» 

вполне тянуло на звание ше-

девра — настолько эмоцио-

нальной и атмосферной ока-

залась книга. Однако второй 

раз взять планку, которую сам 

же установил так высоко, Эрик 

Ниланд, увы, не сумел.

Впрочем, писать боевую 

фантастику он не разучился. 

«Первый удар» порадует всех 

ценителей концентрированно-

го литературного экшена, да и 

поклонники игры Halo вынесут 

из романа немало ценной ин-

формации. Но если в «Падении 

Предела» Мастер-Шеф и про-

чие герои представали перед 

нами как полноценные лич-

ности, то здесь они низведены 

до уровня говорящих болван-

чиков, играющих свою роль в 

сюжете, но не вызывающих ни 

малейшего сопереживания.

Итог: удивительно — на 

свой первый роман из все-

ленной Halo Эрик Ниланд по-

тратил всего семь недель, на 

второй у него ушло аж шест-

надцать. При этом качество 

«Первого удара» оказалось 

обратно пропорциональным 

затраченному на него автор-

скому времени. Возможно, вся 

проблема в том, что этот роман 

«зажат» между двумя частями 

игры, что оставило Ниланду 

совсем чуть-чуть простора для 

творческих манёвров.

Эрик Ниланд
Первый удар
Eric Nylund. Halo: First Strike

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Зайцев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2010 ● 
СЕРИЯ: Halo ● 416 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● Halo, часть 3

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Грэм Макнилл «Орден Ультрамаринов»

• отчасти — Джон Скальци, цикл «Война старика»

Между первой и второй...

ЖАНР Боевая фантастика

О событиях, происходивших в промежутке между первой и 

второй частями Halo, рассказывает не только «Первый удар», но и 

серия комиксов Halo: Uprising за авторством Брайана Майкла Бен-

диса. Но если Ниланд повествует о похождениях Мастера-Шефа, 

то Бендис рассказывает о начале нашествия ковенантов на Землю.

МНОГО ВБОКВЕЛОВ НЕ БЫВАЕТ

Дмитрий Злотницкий
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Андрей Зильберштейн
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С танислав Лем когда-то утверждал, 

что классифицировать художе-

ственные произведения по антуражу — 

всё равно что классифицировать живот-

ных по умению летать. В итоге к одной и 

той же группе придётся отнести комаров, 

летающих рыб и воробьёв.

Роман «Дорога» Кормака Маккарти 

подтверждает тезис Лема. На первый 

взгляд это постапокалиптика: мир недавно 

пережил катастрофу, и теперь два главных 

героя, отец и сын, странствуют, спасаясь от 

банд мародёров и каннибалов, от природ-

ных невзгод, да и попросту от голода. Но 

если говорить о родстве, то этот небольшой 

роман ближе к произведениям Сэлинджера 

или Чехова, нежели к многочисленным бое-

викам. «Дорога» будет интересна и понятна 

любому читателю, независимо от возраста, 

образования и жизненного опыта.

Это очень жестокий роман. Как пра-

вило, изображая мир после катастрофы, 

авторы так или иначе играют в поддавки. 

Дают надежду, пусть даже неочевидную 

для персонажей, но видимую для читате-

ля. Создают оазис, который можно рас-

сматривать как этакую «резервную ко-

пию» сгинувшего мира.

«Дорога» существует по иным зако-

нам. «Ночи чернее преисподней, каждый 

новый день на толику мрачнее предыду-

щего». Первые годы после катастрофы 

уже прошли, и львиная доля запасов сы-

той цивилизации использована. И вот по 

дорогам Америки движутся двое: безы-

мянные отец и сын, которые поначалу 

стремятся к одной-единственной цели. 

Выжить. Отец помнит, каким был мир 

когда-то. Маленький сын — нет, он не за-

стал прежней жизни.

Теперь круг их интересов ограничен бы-

товыми потребностями. Нужно заботить-

ся, чтобы не сломались колёса в тележ ке 

и не порвался полиэтилен, которым они 

укрываются от дождя. Нужно искать еду. 

Животных нет, растений нет — по крайней 

мере, нет в доступной им части мира. Есть 

банды, их нужно избегать. Людям нельзя 

доверять: они готовы на всё.

С самого начала автор показывает про-

исходящее чуть отстранённо, однако 

всё же с точки зрения отца. Для по-

следнего сын — единственное, что 

у него осталось, более того — воз-

можно, это единственное, что удер-

живает отца от самоубийства. Этот че-

ловек разрывается между чётким понима-

нием безнадёжности и желанием сохранить 

в сыне толику надежды. Но главное — он 

должен беречь сына. Любой ценой.

Маккарти создал очень глубокие и тра-

гичные образы. Казалось бы, всё слиш-

ком просто: отец, сын, Америка после 

катастрофы. Что выжмешь из такого рас-

клада? Маккарти с мастерством и изяще-

ством минимальными средствами доби-

вается многого. Неочевидно для читателя 

он постепенно меняет центр конфликта. 

Сперва отец и сын противостоят невзго-

дам внешнего мира. Отец учит сына, при-

вивает ему идеалы и ценности, следовать 

которым в сложившихся условиях — не-

позволительная роскошь. Но без них че-

ловек перестаёт быть человеком, превра-

щается в двуногого разумного зверя.

Драматизм ситуации в том, что сам отец 

ради выживания вынужден раз за разом 

отказываться от этих идеалов и ценностей. 

Должен быть бессердечным по отношению 

ко всем чужакам, проявлять трусость, жад-

ность. Не раздумывая, убивать.

И в какой-то момент сын начинает не 

одобрять поступки отца. Это молчаливый, 

покорный — но всё-таки бунт. Отец понима-

ет, что сын по-своему прав, однако не мо-

жет себе позволить поступать по-другому.

Это откровенный роман: Маккарти без 

обиняков и условностей пишет о вещах, с 

которыми мы сами сталкиваемся в повсед-

невной, невыдуманной жизни. Ставший 

уже в литературе общим местом конфликт 

отцов и детей Маккарти показывает так, 

что у читателя не возникает ни скуки, ни 

циничной усмешки.

Характерно, что жанровый читатель, 

любитель фантастики зачастую слишком 

буквально трактует образы «Доро-

ги». На форумах то и дело пишут о 

том, что не поняли, почему отец говорил 

сыну, что они несут «какой-то свет»; что, 

мол, за «свет» такой?.. Разумеется, этот 

«свет» — те идеалы, что хранят в своём 

сердце сын и отец (только первый старается 

им следовать, а второй вынужден на деле 

от них отказываться). То же и с библейски-

ми аллюзиями, которые спешат «вчитать» 

в роман некоторые. «Дорога» — это книга, 

которая не содержит ни истории «второ-

го пришествия», ни картин библейского 

Апокалипсиса. По сути, вся катастрофа — 

большая развёрнутая метафора, фантасти-

ческое допущение, нужное автору, чтобы 

пригласить читателя на сложную, беском-

промиссную беседу о вечных вопросах.

Итог: это небольшая, но очень важная 

книга. Мне кажется, она принадлежит к 

той редкой категории произведений, про-

читав которые вы уже никогда не буде-

те прежними; произведений, к которым 

всегда будете возвращаться. Эмоцио-

нально — очень сложное, выматывающее 

чтение, притом что язык Маккарти крайне 

прост, минималистичен. Пожалуй, выход 

у нас «Дороги» — одно из главных лите-

ратурных событий нынешнего года.

ЦИТАТА
Мальчик лежал, положив голову ему на 

колени. Через некоторое время:

— Они хотят тех людей убить, правда?

— Да.

— Почему они так делают?

— Не знаю.

— Собираются их съесть?

— Не знаю.

— Они ведь их съедят, я прав?

— Да.

— Мы не могли им помочь, потому что и 

нас бы тоже съели. Так?

— Да.

— Поэтому-то мы им не помогли.

— Правильно.

— Ну, хорошо.

Кормак Маккарти — один из крупней-

ших американских писателей. В 2007 году 

«Дорога» получила Пулитцеровскую пре-

мию, а в 2009-м была экранизирована. 

По роману «Старикам тут не место» тоже 

был снят успешный фильм. На русском 

языке публиковался ещё роман «Кони, 

кони...» и в обозримом будущем можно 

ждать выхода «Кровавого меридиана».

ПОПУЛЯРНЫЙ МАККАРТИ

• мутанты

• инопланетяне

• эпические битвы

ОТСУТСТВУЮТ

• натурализм

• психологизм

• постапокалиптические пейзажи

ПРИСУТСТВУЮТ

Кормак Маккарти
Дорога
Cormac McCarthy. Road

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Степаненко ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2010 ● 224 СТР. 
● 15000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Стивен Кинг «Противостояние»

• Джон Кристофер «Смерть травы»

Дорога без возврата

ЖАНР Постапокалипсис, притча

Владимир Пузий
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Диана и Максим Удовичен-

ко создали уникальную 

книгу. По сути, перед нами не-

достижимый идеал — усред-

нённое российское фэнтези. 

Мерило, по которому видны 

все достоинства и недостатки 

жанра, прижившегося на на-

шей почве.

Начнём с хорошего — бла-

го его не так уж и мало. Книга 

легко читается, сюжет дина-

мичен, герои не раздража-

ют — даже по-своему интерес-

ны. А то, что роман обрыва-

ется почти на полуслове... Ну 

так никто и не ждёт от книги 

с подобным названием закон-

ченной истории.

Итак, в одном псевдосред-

невековом мире обитали эль-

фы, орки и люди. Отличались 

они друг от друга внешностью 

да ещё образом жизни. А вот 

мыслили и вели они себя со-

всем как люди, потому что 

проработка «нечеловеческо-

го» дело сложное, да и чи-

татель вряд ли оценит — он 

же человек. Зато въедливый 

читатель сумеет заметить не-

продуманные государства. В 

«Зеркалах» таковым является 

человеческая Империя (куда ж 

без неё?), где дворянские 

титулы и землю продают за 

деньги. Правда, непонятно, от-

куда берётся земля для новых 

дворян, если границы не раз-

двигаются?

Как водится, в Империи на 

первый взгляд всё прекрасно, 

а на второй — интригуют все 

против всех. Кроме импера-

тора и дворян, есть ещё вол-

шебники. А где чародеи, там 

и школы магии. Как минимум 

пара глав, в которых герой 

чему-нибудь учится, после 

Гарри Поттера стала нормой. 

А так как героев в «Зеркалах» 

два — эльф и орка, то есть ма-

гия и сила, то и учебные заве-

дения удваиваются (орку учат 

воинскому делу).

Герои связаны между со-

бой, хотя поначалу они об 

этом совершенно не в курсе. А 

связывает их, как и положено, 

судьба, которую хотят обма-

нуть «злодеи». То, что авторы 

заявили, будто у каждого в 

этом мире есть своя дорога, 

предназначенная судьбой, по-

ходя лишив обитателей свобо-

ды воли, — это полбеды. Не-

приятнее то, что симпатичных 

героев сделали проводниками 

силы, которая эту несвободу 

поддерживает.

Итог: если вас гнетёт во-

прос, кто такие МТА и как они 

пишут, — возьмите «Зерка-

ла». В качестве тестового об-

разца — идеальная книга.

Диана Удовиченко, Максим Удовиченко
Зеркала судьбы. Изгнанники
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Фантастический 
боевик» ● 348 СТР. ● 20000 ЭКЗ. ● «Зеркала судьбы», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Тимофей Григорьев «Всё не просто»

• Светлана Быкова «Путь королевы»

Отражённое мастерство

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Вы верите, что Америка — 

оплот западной демокра-

тии, страна неограниченных 

возможностей, место, где 

сбываются мечты? Скорее 

всего, нет. Но самое забавное, 

что и американцы на самом 

деле так не думают. Что бы 

ни внушала наша пропаганда, 

граждане США скептически 

относятся к трескучим лозун-

гам, а разнообразные «теории 

заговора» цветут у них пыш-

ным цветом. К примеру, Кри-

стофер Райх в своём криптои-

сторическом триллере «Клуб 

патриотов» сделал предполо-

жение, что судьба Штатов уже 

не первое столетие находится 

в руках представителей могу-

щественного тайного обще-

ства — и читатели встретили 

роман с восторгом.

Главный герой книги Томас 

Болден — классический self 

made man, «человек, который 

сам себя сделал». Бывший 

малолетний правонарушитель, 

регбист-неудачник, к тридцати 

двум годам он стал преуспе-

вающим финансистом, с ко-

торым первыми здороваются 

политики и воротилы с Уолл-

стрит. Но богатство само по 

себе не интересует его. Для То-

маса это лишь инструмент, по-

могающий делать мир лучше. 

В общем, отличный парень, 

стопроцентный американский 

герой. Но все же не бог весть 

какая шишка — явно не из тех, 

что одним росчерком пера ме-

няют историю. Ирония судьбы 

в том, что не прояви тайное об-

щество, исподволь правящее 

Америкой, интереса к Болде-

ну, тот, скорее всего, так и не 

узнал бы о его существовании. 

Однако банкир, выведенный 

из себя преследователями, 

начинает своё следствие — и 

извлекает на свет божий оче-

редную «теорию заговора» с 

двухсотлетней историей...

Итог: если вдуматься, аб-

солютно не важно, существу-

ют ли в реальности тайные об-

щества вроде придуманного 

Райхом Клуба патриотов. Как 

ни крути, значимые политиче-

ские решения в любой стране 

принимаются узкой группой 

лиц, владеющих всей полно-

той информации и имеющих 

доступ к рычагам давления. 

До народа докатываются 

лишь глухие отголоски под-

линных событий, как правило, 

чудовищно искажённые СМИ.

Кристофер Райх
Клуб патриотов
Cristopher Reich. The Patriots Club

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Дворецкая ● ХУДОЖНИК: И. Кучма ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Азбука-классика», 2010 ● 448 СТР. ● 15000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Роберт Ладлэм «Круг Матарезе»

• Майкл Флинн «Страна слепых»

Теория заговора

ЖАНР Криптоисторический триллер

Василий Владимирский
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Спойлеры — зло, это 

знает каждый читатель. И 

тем удивительнее прямо в 

авторском посвящении на 

первой же странице романа 

получить ключ к единствен-

ной его сюжетной загадке!

ЯЗЫК — ВРАГ?

ЦИТАТА
— У нас есть голос народа, 

и он нас направляет.

— Вот в этом-то и пробле-

ма! Нельзя доверять голосу на-

рода. Это толпа.

— Это американцы! — воз-

разил генерал.

— Вот именно, — помор-

щившись, ответил его собесед-

ник. — Вы когда-нибудь встре-

чали более вздорных людей?
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Щадящий сценарий 

«Апокалипсис-лайт» с 

треском провалился. Силам 

добра пришлось вернуться к 

традиционной версии конца 

света, знакомой человече-

ству по «Откровениям Иоан-

на Богослова». Адские орды 

повержены, ангельская рать 

торжествует победу. Бесы и 

демоны водворены в концла-

герь, расположенный на тер-

ритории Бутово (в результате 

привычный облик этого райо-

на Москвы не слишком изме-

нился). Впереди — Страшный 

Суд, и первым пред ликом 

Господа должен предстать 

прародитель всех грехов, 

Князь тьмы. Но вот беда: под-

судимый неведомым образом 

исчез из камеры предвари-

тельного заключения. А без 

публичного оглашения обви-

нительного приговора Дьяво-

лу весь Страшный Суд теряет 

смысл — значит, и Апокалип-

сис был затеян зря. По следу 

тех, кто способен выследить 

Сатану, единоутробных бра-

тьев Аваддона и Агареса, 

идут сверхъестественные 

наёмные убийцы, посланные 

с одной стороны таинствен-

ными похитителями, а с дру-

гой — излишне ретивым ан-

гелом Хальмгаром.

Зотов по-прежнему едок, 

циничен по отношению к роду 

людскому и непримирим к 

«попсе» во всех проявлени-

ях. С одной стороны, ничего 

дурного в этом нет: во всяком 

случае, преданные поклонни-

ки точно не будут разочаро-

ваны. Но с другой стороны, 

хотелось бы увидеть какой-то 

качественный рост, поскольку 

потенциал у писателя, бес-

спорно, имеется.

Итог: Зотов беспощадно 

(хотя и несколько однооб-

разно) шельмует поп-звёзд 

и телезнаменитостей вроде 

Сергея Зверева, дело с ко-

торым не хотят иметь даже 

бесы, Ксюши Собчак или 

продюсера «Дома-2». Но для 

рассуждений о сути добра и 

зла требуются все-таки не-

сколько иные таланты. В 

«Страшном Суде» такие по-

пытки выглядят наивно и не-

много по-детски — словно 

писал не взрослый дядечка-

журналист, а любознатель-

ный подросток, впервые 

взявший в руки Библию.

ЦИТАТА
Исход конфликта, разумеется, был прописан в «Откровении» за-

ранее, но Сатана и его демоны сражались с упрямством обречённых. 

К армии зла (бесы и падшие ангелы) примкнуло войско добровольцев 

из людей — политики, пиар-менеджеры, поп-звёзды и поклонники шоу 

«Дом-2», но это не помогло. Финал сражения оказался закономерен, не-

смотря на личное участие Жириновского, пиарщиков Кремля и Сергея 

Зайцева, чьё появление на поле боя повергло ангелов в ужас и едва не 

повернуло их вспять.

Zотов
Страшный Суд 3D
РОМАН ● ХУДОЖНИК: А. Ферез ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2010 ● 
320 СТР. ● 23000 ЭКЗ. ● «Апокалипсис Welcome», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Вадим Панов, цикл «Тайный город»

• отчасти — Андрей Лазарчук, Михаил Успенский «Посмотри в глаза чудовищ»

Суд да дело

ЖАНР Сатирическая мистика

Василий Владимирский
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Написанная более пятнад-

цати лет назад трилогия, 

известная в России как «Ор-

ден манускрипта», принесла 

Тэду Уильямсу славу одного 

из лучших современных ав-

торов эпического фэнтези. В 

начале двадцать первого века 

Уильямс решил вернуться к 

этому жанру и, казалось, спо-

собен вновь приятно удивить 

его поклонников.

Сюжет «Марша теней» не 

отличался оригинальностью, 

повествуя о королевстве Юж-

ных пределов, которое, остав-

шись без законного правителя, 

вынуждено одновременно про-

тивостоять соседним государ-

ствам и наползающей с севера 

нечеловеческой угрозе. К тому 

же юные наследники короля 

Олина Эддона рискуют в лю-

бой момент лишиться трона...

Уильямс очаровывал чита-

теля психологической досто-

верностью персонажей, само-

бытным миром, неспешным, 

но глубоким погружением в 

историю. Однако во втором 

романе цикла достоинства 

обернулись недостатками. Ав-

тор вроде бы много времени 

посвящает описанию внутрен-

него мира героев, но развития 

характеров практически не 

происходит. Что и говорить, 

если едва ли не самым за-

поминающимся персонажем 

стал престарелый говорящий 

ворон! Изучать древнюю исто-

рию мира так же «интересно», 

как генеалогию ветхозаветных 

патриархов. Сюжет банален, 

регулярно провисает. Даже 

потенциально захватывающая 

линия принца Баррика и капи-

тана Вансена лишена намёка 

на динамизм.

Не удивительно, что Уи-

льямсу не удалось ограни-

читься трилогией, как он пла-

нировал изначально, и сейчас 

писатель трудится уже над 

четвёртым романом серии.

Итог: начав цикл «за 

здравие», во втором романе 

Уильямс заметно сбавил обо-

роты. Отдельные элементы 

истории интригуют, но такого 

количества скучных глав и 

проходных сюжетных линий 

не позволял себе даже извест-

ный любитель искусственно 

раздувать объёмы книг Ро-

берт Джордан.

Тэд Уильямс
Игра теней
Tad Williams. Shadowplay

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Е. Большелапова ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Доми-
но», 2010 ● СЕРИЯ: «Мастера меча и магии» ● 864 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Марш 
теней», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Дэвид Э. Дархэм «Кровавое заклятие»

• Грег Киз, цикл «Королевство костей и терний»

Игра на понижение

ЖАНР Эпическое фэнтези

«Марш теней» появил-

ся на свет как задумка для 

эпического фэнтезийного 

фильма или телесериала, но 

заинтересовать киношников 

Уильямс не смог. Тогда он 

попытался продавать элек-

тронную версию первого ро-

мана, но прибыль оказалась 

смехотворной. Лишь после 

этого автор решил вернуть-

ся к старой доброй бумаж-

ной публикации.

НЕСБЫВШИЕСЯ МЕЧТЫ

Дмитрий Злотницкий
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Вы видели грязь великих войн со злом в 

«Чёрном отряде»? Прошли путь стра-

даний и гибели красоты вместе с Томасом 

Ковенантом? Просыпались в ужасе рядом 

с Акхеймионом? Теряли любимых геро-

ев, ни за что убитых беспощадным Мар-

тином? Может быть, даже считаете, что 

это и есть «тёмное фэнтези»? Забудьте! 

«Громбелардская легенда» с первых стра-

ниц шокирует своей жёсткостью, если не 

сказать брутальностью. Построенный как 

набор эпизодов из жизни той, кого про-

звали «королевой гор», роман на фоне 

самого мрачного англоязычного фэнтези 

смотрится волком среди овец.

Уже из первой истории становится 

ясно, что книга как минимум необычна. 

Читатель брошен в неизвестный мир, 

управляемый чем-то под названием 

Шернь, враждующей с каким-то Алером. 

А ещё есть необычные разумные расы — 

коты-гадбы и подчиняющие разум летаю-

щие стервятники. Множество названий, 

стран, народов — и всё это без единого 

объяснения. Подобное ощущение было 

только от «Садов Луны» Стивена Эрик-

сона, но, в отличие от последнего, Крес 

не создавал никаких словарей или глос-

сариев. Вся информация о происходящем 

будет получена из книги, и только если 

автор решит, что уже пора. Подобный 

подход не просто интригует читателя, но 

и позволяет Кресу создавать определён-

ную картину мира. И эта картина на про-

тяжении всего романа будет меняться, 

дополняться новыми фактами, иногда 

ставящими с ног на голову происходящее 

ранее. «Легенду» обязательно стоит пе-

речитать, уже зная, чем всё закончится, 

просто ради того, чтобы насладиться за-

прятанными для внимательного поклон-

ника «крючочками».

Другой особенностью романа является 

авторский язык. Крес лаконичен, скуп на 

слова. Никаких излишеств! Там, где Тэд 

Уильямс написал бы главу, а Джордж 

Мартин — страницу, Кресу хватает одно-

го абзаца. Ни слова о мироздании, о ха-

рактере персонажей — всё определяется 

только их поступками. Что-то подобное 

встречалось у соотечественника Креса, 

Анджея Сапковского, да и то не в столь 

ярко выраженной форме.

Вообще, мир и герои — основ-

ное достижение книги. Громбе-

лард — страна гор и льющейся с не-

бес воды. Дождь моросящий, дождь, 

только что прошедший, дождь, перехо-

дящий в ливень, — и так круглый год. Су-

ровый край, где порядок поддерживается 

имперскими легионами лишь на трактах и 

в городах, а основная часть провинции — 

вотчина разбойников, где в любую минуту 

человека могут убить, где раненых врагов 

и друзей беспощадно добивают. Край, где 

нет места доброте и состраданию. И это не 

пустые слова. С самого начала книги Крес 

даёт понять, что нет никакой гарантии, что 

главные герои доживут до финала, — не 

говоря уж о второстепенных. Такой подход 

производит тем более сильный эффект, 

что обитателям Громбеларда искренне со-

переживаешь.

Главная героиня, Каренира, приехав на 

задание из соседней провинции, остаёт-

ся в Громбеларде навсегда, покорённая 

этим странным местом и расплачиваясь 

за свой дар. Она единственная, кто не-

подвластен голосу стервятников, един-

ственная, кто может их убивать. В первых 

главах Каренира очень похожа на юного 

ведьмака — беспощадная охотница на чу-

довищ. Но проходят годы и меняются её 

желания и цели, в романе появляются но-

вые персонажи, прежние уходят куда-то 

в сторону. Всё как в жизни. Особенность 

прозы Креса в том, что не работают ника-

кие штампы, никакие привычные сюжет-

ные ходы. Пообещав вернуться, друзья 

расходятся, а встретятся они снова или 

нет — нельзя знать заранее. И чем бли-

же действие к финалу, тем более непред-

сказуемым становится сюжет. Если в на-

чале «Легенда» казалась просто тёмной 

героикой, то со второй половины книги 

эпичность нарастает, под угрозой ока-

зываются не только жизни героев, но и 

весь мир. И здесь Крес не оставил 

камня на камне от привычных раз-

вязок. Эмоциональное напряжение 

последних двух частей и мощнейший 

катарсис финала настолько сильны, что, 

закрыв последнюю страницу, ещё очень 

долго приходишь в себя.

А когда способность трезво мыслить 

возвращается, приходит осознание замыс-

лов автора, наплевавшего на все традиции 

жанра и отбросившего любое милосердие 

к читателям ради того, чтобы заставить за-

думаться над избитыми, на первый взгляд, 

вопросами человеческого существования. 

И вдвойне начинаешь восхищаться умени-

ем автора вплоть до мелочей связать неза-

висимые эпизоды, чтобы они в итоге стали 

не просто романом, нет — величественной 

легендой о мужестве, любви и... безнадёж-

ности, бессмысленности всего. Очень же-

стокой легендой.

Итог: уникальный авторский слог и 

мастерское исполнение позволяют от-

нести роман к редчайшим жемчужинам 

«тёмного фэнтези». И хотя сюжетно «Ле-

генда» полностью завершена, с миром, 

созданным Феликсом Кресом, прощаться 

рано, ведь к выходу готовятся ещё два ро-

мана из «Книги всего».

ЦИТАТА
— Позволь мне сказать, госпожа, — 

слегка сердито сказал он, — что то, как ты 

поступила со своим супругом, — попросту 

низко и подло. Да, подло. Этот человек лю-

бит тебя, госпожа, и пытаться воспользо-

ваться его слабостью...

— Но ведь я тоже его люблю! — пере-

била она.— Ну да, я солгала, — почти спо-

койно согласилась она, разрывая документ, 

который держала в руках. — Но я лгала и 

обманывала только потому, что люблю его.

Первая половина романа — пере-

работанный сборник «Сердце гор», уже 

выходивший на русском. Но не обмани-

тесь! Крес оставил неизменными только 

сюжеты рассказов, иначе расставив ак-

центы, а также дописав или переработав 

некоторые эпизоды. От всего этого смысл 

историй существенно изменился. И если 

вы читали «Сердце», то ни в коем случае 

не судите по нему о «Легенде» — это два 

совершенно разных произведения.

ЭТО ВАЖНО!

• опереточные злодеи

• оптимистичный финал

• авторское многословие

ОТСУТСТВУЮТ

• непривычная магия

• нечеловеческие расы

• непредсказуемый сюжет

ПРИСУТСТВУЮТ

Феликс Крес
Громбелардская легенда
Feliks W. Kres. Grombelardzka legenda

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: К. Плешков ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Чёрная fantasy» ● 656 СТР. ● 4000 ЭКЗ. ● «Книга 
всего», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — Глен Кук, цикл «Чёрный отряд»

• отчасти — Анджей Сапковский 

«Меч предназначения»

Охотница 
и её легенда

ЖАНР Героико-эпическое «тёмное» фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Проект Дмитрия Глуховского «Все-

ленная Метро 2033» наращивает 

обороты, выйдя на обещанный темп: 

одна книга в месяц. И надо сказать, 

что пока количество не идёт вразрез 

с качеством, несмотря на то, что к рабо-

те привлечены не только состоявшиеся 

авторы, но и молодая «гвардия». Роман 

Андрея Дьякова «К свету» стал впечат-

ляющим прыжком автора в большую 

фантастическую литературу.

Главный герой книги — мальчик-

сирота Глеб. Потеря близких и полуго-

лодное существование не оставляют 

ему шансов для долгой и счастливой 

жизни. Но вдруг случается чудо: на стан-

цию питерского метро приходит воору-

жённый до зубов сталкер по прозвищу 

Таран. Он играючи решает «глобальную 

проблему» местных, выигрывая дуэль 

с летающим исполином, и прекращает 

тем самым кровавую жатву, уносящую 

человеческие жизни.

Неожиданно для всех следопыт за-

бирает с собой Глеба, решая сделать 

его своим оруженосцем. Мальчик не 

понимает, зачем он нужен неразговор-

чивому, суровому, закалённому в мно-

гочисленных сватках бойцу. Но скоро 

выясняется, что сталкер страдает от 

укуса мутанта и в моменты приступов 

делается совершенно беспомощным. 

Правда, проблема недуга отступает на 

задний план, когда герои получают при-

глашение от группы сталкеров поуча-

ствовать в трудновыполнимой миссии. 

Сообщество метрополитена собирает 

экспедицию, стремясь раскрыть тайну 

странных сигналов, идущих из Крон-

штадта. Десяток бравых вояк пускается 

в опасное путешествие, которое, воз-

можно, даст шанс подземным жителям 

выбраться на поверхность и возродить 

рухнувший мир.

Путь отряда пролегает не только под 

землёй, но и по поверхности, через вы-

жженный Питер, великолепие которого 

померкло после ядерной катастрофы. На 

пути группе будут попадаться исключи-

тельно необычные и опасные твари. Геро-

ев поджидают глубокие подземелья, где 

обитает нечто, приманивающее к себе 

людей и превращающее их в прожорли-

вых марионеток, а затем питающееся 

ими. Также читатель «познакомится» 

с летающими ящерами, для которых че-

ловек лишь козявка, хотя довольно аппе-

титная. На гастрономические подробно-

сти автор не поскупился, потому не стоит 

читать книгу перед едой, дабы не подпор-

тить себе аппетит.

Не поскупился Дьяков и на литера-

турные изыски: в произведении на удив-

ление органично сочетаются сразу не-

сколько жанров. Сначала это обычный 

боевик, герои которого сполна демон-

стрируют навыки владения холодным и 

огнестрельным оружием. Чуть погодя мы 

наблюдаем уже не столько безудержный 

экшен, сколько психологический триллер, 

заставляющий, затаив дыхание, следить 

за разворачивающимися событиями. А 

далее наступает пора ужасов — так и 

ждёшь за каждым поворотом фатально-

го фиаско для команды, которая всеми 

силами стремится пробиться к пункту 

назначения, до последнего сохраняя при-

зрачную надежду.

Но не сюжетом единым привлекает 

книга. В повествовании задействовано 

множество колоритных персонажей. Ко-

нечно, не всем удалось за столь корот-

кий срок раскрыться, но свою лепту они 

внесли, позволяя главным действующим 

лицам добротно отыграть роли.

Дьяков выдержал ювелирную точ-

ность, не свалился в героическую пате-

тику и дебри философии, не зациклился 

на безостановочном «мочилове», превра-

щая повествование в банальный шутер, 

где счёт жертв идёт на сотни. Наоборот, 

писатель использовал исходный мате-

риал родоначальника серии, чтобы дать 

свою интерпретацию хаоса, превратив-

шего цветущие города в руины. Он пока-

зал жизнь, которая теплится лишь в кро-

хотных очагах, где последней надеждой 

людей становится мечта об избавлении 

от подземного плена. Обитатели сумрач-

ных катакомб желают наконец увидеть 

свет в конце длинного туннеля.

Итог: удачная книга, которая на удив-

ление легко притягивает внимание чита-

теля, никак не желая отпускать, завлекая 

то страшными тайнами, то динамичными 

перестрелками. Автор демонстрирует 

оборотную сторону человеческой натуры, 

проявляющуюся в критических ситуаци-

ях. Финал произведения тоже не подка-

чал: некоторые тайны жизни за предела-

ми метро раскрыты.

Андрей Дьяков
К свету
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Яцкевич ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВА: «АСТ», «Астрель», 2010 ● СЕРИЯ: «Вселен-
ная Метро 2033» ● 320 СТР. ● 70000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• серия компьютерных игр «Санитары подземелий»

• Вадим Вознесенский «Евангелие рукотворных 

богов»

Полёт мотыльков

ЖАНР Постапокалиптический боевик

Виталий Шишикин

8
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
ПЕРСОНАЖИ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
СТИЛЬ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ.  .  .  . ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7

ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТЫ
• Отшельник глянул на дисплей дозиметра, поморщился. Дрезина мягко тронулась, покатив 

по полотну.

 — А почему Харон? — Глеб присел рядом с наставником, глядя сквозь прутья на унылый 

пейзаж разбитого города.

 — Погоняло. Есть такой персонаж в древнегреческой мифологии. Он души умерших через 

реку Стикс переправляет.

 — А этот Харон, — Глеб кивнул в сторону пыхтящего уродца, — он тоже мёртвых перевоз-

ит?— А то! — Сталкер тяжело вздохнул. — Мы уже двадцать лет мёртвые. В землю зарылись 

и слоняемся всё, как неприкаянные. Ищем чего-то. Быт устраиваем... А только зря это. Мёрт-

вые мы. Нет нас...

• Мальчик улыбался, перед его мысленным взглядом всё ещё стояла картинка далёкого 

города. В голове не укладывалось, что такая красота может исчезнуть. Нет. Уцелевшие, 

не осквернённые Катастрофой земли должны существовать. И если они действительно 

есть — он их найдёт. Обязательно. Потому что неправильно это для человека — гнить 

в сырости подземки, резать соседа за последние крохи еды, бояться показать нос на по-

верхность.

Пока что авторы серии «Вселенная 

Метро 2033» обживают только столичные 

подземки — Москву и Санкт-Петербург. 

Планируемые романы Андрея Ерпылё-

ва «Выход силой», Сурена Цормудяна 

«Странник» и Сергея Кузнецова «Мра-

морный рай», судя по всему, также не 

изменят «места встречи». Впрочем, чис-

ло работ на сайте проекта растёт, уже 

складываются группы или даже целые 

землячества, которые пишут новые кни-

ги. И здесь уже слышны голоса с Волги, 

из Сибири, бывших советских республик. 

Так что в скором времени проект начнёт 

расти не только «вглубь», но и «вширь».

РОДНЫЕ ПРОСТОРЫ

• инопланетяне

• волшебники

• пираты

ОТСУТСТВУЮТ

• мутанты

• сталкеры

• сектанты

ПРИСУТСТВУЮТ
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Русь-матушка стоит на пере-

путье. Нет порядка в дер-

жаве, громкие ратные подвиги 

давно позади, а на границах 

неспокойно. Именно в эту тя-

жёлую годину князь Влади-

мир решается на отчаянный 

шаг — покончить с проклятым 

языческим прошлым и тем са-

мым подвигнуть страну на бо-

лее прогрессивный путь. И вот 

летят гонцы в Рим, Египет и в 

Хазарию, чтобы привести пред-

ставителей различных конфес-

сий в столицу, где и будет сде-

лан выбор в пользу наилучшего 

«опиума для народа». Закалён-

ному в боях на Синае сотнику 

Хайло выпадает жребий идти в 

прикаспийские степи. Но путе-

шествие как-то сразу не скла-

дывается — приходится импро-

визировать, то и дело попадая 

из огня да в полымя.

Вспомните Киевскую Русь, 

знакомую нам по многочислен-

ным книжкам и фильмам. А 

теперь напрягите фантазию и 

представьте, что витязи бьют-

ся с врагами не только с помо-

щью копий и мечей, но и ружей. 

Стольный град на берегах Дне-

пра поразительно похож на им-

перский Петербург, и «рулят» 

там князь и его советники, сре-

ди которых есть и министр обо-

роны — Илья Муромец. Поли-

тические враги государства — 

Кощей и Вовк Ильич — сидят 

по пивным и обсуждают вопрос 

о мировой революции, а по 

окрестным лесам бродят раз-

бойные шайки Махно и Пугача.

Намешаны в романе раз-

личные исторические эпохи — 

крещение Руси, «Бунташный 

век», Октябрь 1917-го. Богаты-

ри говорят на «литературном 

старославянском», а Сашка 

Меншиков, торгуя пирожками, 

обращается к герою не иначе 

как «мин херц». Чтобы усилить 

иллюзорность происходящего, 

добавлена «сказочность». Име-

на большинства героев искаже-

ны таким образом, что не узнать 

в них персонажей нашего про-

шлого или былин просто невоз-

можно. И чего здесь только нет...

Итог: книгу можно вос-

принимать по-разному: и как 

приключенческий боевик, и 

как лубок с примесью сказки, 

и как попытку завуалирован-

но рассказать о переломных 

моментах нашей богатой и 

непредсказуемой истории, ко-

торая продолжает будоражить 

умы по сию пору.

ЦИТАТА
Юпитер не появился, зато 

над лавками правого ряда воз-

ник Микула Жердяич и заре-

вел, заорал во всю мощь тре-

нированной думской глотки:

— Так его, браток, так! Бей 

кабана латынского! В харю, в 

носопыру! Юшку ему пусти! Ай, 

попал, ловкий мой! Ха-арашо 

течёт... Ай, молодца!.. Вот это 

по-нашему, по-новеградски... В 

ухо ещё приложи! И по яйцам, 

по яйцам!

Михаил Ахманов
Окно в Европу
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Абсолютное оружие» ● 320 
СТР. ● 10100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Михаил Ахманов «Ассирийские танки у ворот Мемфиса»

• Юрий Никитин «Десант центурионов»

Закройте форточку!

ЖАНР Альтернативная история

Виталий Шишикин
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Первое, что надо уяснить 

потенциальным чита-

телям: роман Анны Старо-

бинец — не новеллизация 

русско-японского мультфильма 

«Первый отряд», а вполне са-

мостоятельное произведение. 

Действие романа происходит 

не во времена Великой Отече-

ственной войны, а уже в наши 

дни. Главная героиня, Верони-

ка Данилова, Ника — совсем 

не Надя Русланова. Да, у этих 

девушек много общего: обе 

сироты, обе воспитывались в 

детском доме под присмотром 

сотрудника спецотдела КГБ, 

обе обладают экстрасенсор-

ными способностями и могут 

проникать в Мир Мёртвых, По-

лую Землю, как его называют 

нацистские оккультисты и их 

современные последователи. 

Как и Надя, Ника потеряла дру-

зей — только если пионеры-

герои из мультфильма пали на 

войне от рук магов Аненербе, 

то к современным детдомов-

цам смерть пришла безо всяко-

го предупреждения.

На этом сходство заканчи-

вается, и начинаются различия. 

Несмотря на гибель друзей, 

Ника вовсе не рвётся мстить: 

принять участие в необъявлен-

ной войне её уламывают на 

протяжении всей книги, а леген-

дарную катану она и вовсе ис-

пользует один раз, во сне. При-

чём втянуть в разборки девоч-

ку, чувствующую чужую ложь, 

стремятся не столько «наши», 

сколько враги, недобитые фа-

шисты и адепты теории «вечно-

го льда». Да и завершается эта 

история отнюдь не финальной 

битвой Добра со Злом...

Разумеется, Старобинец 

не смогла полностью проиг-

норировать аниме, создатели 

которого, судя по копирайту, 

выступили заказчиками книги: 

если верить автору, в фильме 

содержится некое послание, 

запускающие интригу романа. 

При этом «Истина», безуслов-

но, глубже, психологичнее 

и на порядок умнее работы 

аниматоров — при всём к ним 

уважении. Так что главную за-

дачу — «будь проще, и люди 

к тебе потянутся» — Анна, 

боюсь, провалила: её книга 

слишком сложна и неодно-

значна, чтобы остаться всего 

лишь дополнительной иллю-

страцией к первому россий-

скому аниме-проекту.

Итог: Анне Старобинец 

не впервой всерьёз писать о 

смерти и о том, что ждёт нас 

по ту сторону земного бы-

тия. По большому счёту, кни-

гу «Первый отряд. Истина» 

можно считать идейным про-

должением метафизического 

триллера «Убежище 3/9» — 

только на более популярном 

материале.

Анна Старобинец
Первый отряд. Истина
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2010 ● 400 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме «Первый отряд. Момент истины» (2009)

• аниме-сериал Blood+ (2005)

Внутри Полой Земли

ЖАНР Городское фэнтези, мистический триллер

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

Издатели до сих пор не 

определились, как следует 

писать слово «аниме». 

В тексте романа это слово 

оканчивается на «э», а в ан-

нотации на задней стороне 

обложки — на «е».

«Е» ИЛИ «Э»?
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В1999 году с выходом ро-

мана «Вектор-Прим» 

Роберта Сальваторе стар-

товал самый масштабный и 

амбициоз ный проект в исто-

рии литературной вселенной 

«Звёздных войн». В первом 

же томе новой серии авторы 

отважились убить Чубакку, 

что произвело эффект разо-

рвавшейся бомбы — одни по-

клонники саги с энтузиазмом 

поддержали стремление при-

внести в далёкую галактику 

немного реализма и драмы, 

другие — бурно негодовали.

Всего два года понадоби-

лось нашим издателям, чтобы 

перевести «Вектор-Прим» на 

русский язык, но затем работа 

над «Новым орденом джеда-

ев» застопорилась. На Западе 

девятнадцатитомный цикл уже 

давно завершился, выходят 

романы, события которых 

разворачиваются через 

многие годы после вой-

ны с йуужань-вонгами, 

а «Эксмо» только-

только добралось до 

седьмого и восьмого 

романов серии.

По изначальной за-

думке авторов «Ново-

го ордена джедаев» 

центральным персо-

нажем цикла должен 

был стать младший 

сын Хэна и Леи Энакин, 

которому впоследствии 

предстояло сменить Люка на 

посту главы ордена. Уделом 

же старшего из братьев Соло 

должна была стать героическая 

смерть. Однако на эту идею 

наложил вето лично Джордж 

Лукас, посчитавший, что двум 

великим героям с одним име-

нем будет в далёкой галактике 

тесновато. Пришлось создате-

лям цикла в срочном порядке 

менять братьев местами, и тем 

не менее незадолго до смерти 

Энакин Соло удостоился про-

щального бенефиса — дилогии 

Грега Киза «Грань победы».

Впрочем, если смотреть с 

точки зрения джедаев, дилогии 

бы следовало называться «На 

грани краха». Новой Республи-

ке оказалось нечего противопо-

ставить блицкригу пришельцев 

из другой галактики — десятки 

планет оказались потеряны, 

даже тактические победы обо-

рачивались стратегическими 

поражениями, а обвинили во 

всём Люка Скайуокера сотова-

рищи. Сами же вонги в джеда-

ях увидели лишь помеху своим 

планам, и очередной целью их 

атаки становится Академия ор-

дена на Явине IV. Пока осталь-

ные рыцари готовят полноцен-

ный ответный удар, Энакин в 

одиночку отправляется на вы-

ручку юным ученикам, среди 

которых осталась и его воз-

любленная Тахири, попавшая в 

плен к захватчикам.

«Завоевание» целиком и 

полностью посвящено само-

убийственной авантюре Эна-

кина. Второй роман дилогии 

получился более масштабным: 

Энакин и Тахири отправляются 

вместе с опытным мастером 

Кораном Хорном на рядовое 

задание и сталкиваются с кол-

лаборационистами, тем вре-

менем республиканский флот 

наносит удар по предполагае-

мому супероружию вонгов, а 

у Люка и Мары Скайуокеров 

рождается сын. Но основным 

действующим лицом дилогии 

всё же остаётся младший Соло.

До начала «Нового ордена 

джедаев» Энакин был мало-

интересным героем, блистав-

шим лишь в откровенно про-

ходной серии детских романов 

Junior Jedi Knights. Однако 

ранние романы о войне про-

тив йуужань-вонгов влюбили 

в него тысячи читателей, ко-

торые восприняли гибель юно-

ши как настоящую трагедию 

и ещё долго забрасывали ав-

торов просьбами воскресить 

Энакина. И главная заслуга в 

этом принадлежит, безуслов-

но, Кизу, благодаря которому 

образ молодого рыцаря заси-

ял новыми яркими красками.

Помимо этого, Киз стал 

первым автором, который за-

глянул за неприглядный фасад 

йуужань-вонгов и показал эту 

воинственную расу изнутри, а 

Энакину даже довелось сра-

жаться плечом к плечу с одним 

из захватчиков. Вонги оста-

лись малосимпатичными, но 

перестали быть чистым вопло-

щением зла, что повлияло на 

весь «Новый орден джедаев».

К сожалению, читая отече-

ственные издания «Звёздных 

войн», приходится не столько 

наслаждаться сюжетом книг, 

сколько вылавливать бесчис-

ленные огрехи перевода. Ко-

рявые фразы и перевранные 

термины уже давно стали нор-

мой серии, а вот смена персо-

нажам саги пола — новое вея-

ние моды. Если так пойдёт и 

дальше, страшно подумать, ка-

кие переводы нас ждут, когда 

издатели доберутся наконец 

до заключительных романов 

«Нового ордена джедаев».

Итог: Грег Киз из тех авто-

ров, которые над межавтор-

скими циклами работают тща-

тельно и вдохновенно, как над 

собственными. Учитывая, что 

он считается одним из лучших 

авторов, пришедших в фанта-

стику в конце прошлого века, 

это говорит о многом. Дило-

гия «Грань победы» не играет 

ключевой роли в развитии цик-

ла, но очень хороша сама по 

себе... Но только в оригинале!

ЦИТАТА
— Это твоих рук дело? Оче-

редное джиидайское волшеб-

ство?

— Что-то вроде того.

— Значит, ты спас мне 

жизнь. Отвратительно.

(Из диалога Вуа Рапуунга и 

Энакина)

Роман «Грань победы. 

Возрождение»

В первоначальном плане «Нового ордена джедаев» на месте 

дилогии Киза значилась трилогия под названием Knightfall, авто-

ром которой должен был стать Майкл Ян Фридман. Однако, когда 

первый роман уже был написан, издательство Del Rey приняло ре-

шение отменить трилогию — редакторы посчитали, что она задаёт 

неверное направление развитию цикла в целом.

ДИЛОГИЯ НА ПОДМЕНУ

• гибель центральных героев

• масштабные сражения

• ситхи

ОТСУТСТВУЮТ

• гигантский кролик-джедай

• рождение сына Люка

• ошибки переводчика

ПРИСУТСТВУЮТ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Джеймс Лучено, дилогия «Посланники хаоса»

• Майкл Стэкпол, дилогия «Тёмный прилив»

Звёздный час

ЖАНР Приключенческая фантастика

Грег Киз
Грань победы: 
Завоевание
Greg Keyes. 
Edge of Victory I: Conquest

РОМАН ● ХУДОЖНИК: Т. Ниел-
сен ● ПЕРЕВОДЧИК: Д. Славин ● 
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», Terra 
Fantastica, 2010 ● СЕРИЯ: Star 
Wars ● 480 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● 
«Новый орден джедаев», часть 7

Грег Киз
Грань победы: 
Возрождение
Greg Keyes. 
Edge of Victory II: Rebirth

РОМАН ● ХУДОЖНИК: Т. Ниелсен 
● ПЕРЕВОДЧИК: Д. Славин ● ИЗ-
ДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Корвус», 
2010 ● СЕРИЯ: Star Wars ● 544 
СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Новый орден 
джедаев», часть 8

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»
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«Когда-
нибудь и про 

нас напишут 
сагу!»
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В третий том избранных 

трудов Уильяма Ходжсона 

волей издательства попали 

роман «Дом в Порубежье» и 

подборка морских рассказов. 

В чём смысл именно такого 

состава, не вполне ясно, по-

тому как произведения эти, 

мягко говоря, негармонично 

смотрятся рядом.

«Дом в Порубежье» за-

падные критики считают вер-

шиной творчества Ходжсона. 

И это довольно странно, по-

тому как роман оставляет 

ощущение недоделанности. 

Первая его половина — исто-

рия о человеке, живущем 

в старом особняке, вокруг 

которого бродит Зло. Напря-

жение постепенно нарастает, 

загадочность происходяще-

го усиливается, тревожная 

атмосфера передана просто 

замечательно... И вдруг всё 

сменяют тянущиеся на со-

рок страниц эсхатологиче-

ские видения главного героя. 

Если бы на них был построен 

сюжет, они, возможно, и не 

казались бы излишне затя-

нутыми, но проблема в том, 

что видения практически не 

привязаны к сюжету! Этакая 

«вещь в себе». Хорошая, 

кстати, вещь. Видения мас-

штабны, величественны и 

немного пересекаются с те-

мами «Ночной Земли». Но 

они слишком, слишком мно-

гословны, и настрой первой 

половины романа пропадает 

навсегда.

Возможно, всё бы мог 

примирить финал, однако 

он точно так же шит белыми 

нитками, и вдобавок ничего 

не объясняет. И, перевер-

нув последнюю страницу, 

остаёшься в недоумении: а 

вообще роман-то о чём? О 

времени, разрушающем всё 

и вся, кроме великой люб-

ви? Так в «Доме» на эту тему 

хорошо если десять страниц 

наберётся. Да и в «Ночной 

Земле» о любви сказано и 

больше, и лучше.

И тем выигрышнее вы-

глядят некоторые рассказы. 

Трогательный «Шамракен» 

следует в порт приписки» 

поражает непривычным для 

Ходжсона взглядом на мир, а 

яркий «Капитан каботажного 

судна» демонстрирует взгля-

ды автора на любовь как на 

главное в жизни.

Итог: если вы уже читали 

Ходжсона и не ждёте от этого 

сборника каких-то открытий, 

то книга доставит немало 

приятных минут. Однако на-

чинать знакомство с 

автором этим томи-

ком точно не стоит.

Андрей Зильберштейн

Уильям Хоуп Ходжсон
Дом в Порубежье
William Hope Hodgston. The House on the Borderlands

СБОРНИК ● ПЕРЕВОДЧИКИ: Ю. Соколов, Ю. Евтушенкова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Вече», 2010 ● СЕРИЯ: «Мастера мистической прозы» ● 320 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• отчасти — некоторые рассказы Говарда Лавкрафта

• отчасти — мистические рассказы Роберта Говарда

Дом и море

ЖАНР Мистика

Любовно-фантастический роман — 

одна из лучших «кормушек» для 

авторов. Обычно писатели отправляют 

девчушку лет восемнадцати в фэнтезий-

ный мир, чтобы она обрела там волшеб-

ную силу и красавца на коне в придачу.

Татьяна Форш, однако, поставила 

перед собой задачу более сложную. 

Мир — наш. Героини — пара сестёр, 

одна из которых только получила ди-

плом, вторая — хозяйка небольшой 

фирмы, доставшейся ей после развода 

(то есть уже не легкомысленная дуроч-

ка, а вполне состоявшаяся женщина). Вместе сёстры отправля-

ются в отпуск в глухую деревеньку, где и обретут своё счастье.

В развлекательной форме Форш касается сложных вопро-

сов взаимоотношения сестёр, но вот выбор героев-любовников 

шокирует любого мужчину. Только в женской фантастике мож-

но встретить инопланетянина, готового отложить спасение 

родной планеты из-за прелестей только что встреченной оби-

тательницы Земли.

Итог: неплохое чтение для женщин, соскучивших-

ся по высокой р-р-романтике. А вот мужчинам книга 

противопоказана — будет откровенно скучно.

Татьяна Форш
Сумасшедший отпуск
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Юмористическая 
серия» ● 315 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

Контакт? Есть контакт!

ЖАНР Любовно-ироническая фантастика

Андрей Зильберштейн

5
ОЦЕНКА «МФ»

Вертолётчик Геннадий Хомяков был 

одним из лучших пилотов россий-

ских ВВС, а потому, когда зашла речь 

о выполнении сложной задачи, началь-

ство не сомневалось, кого посылать в 

пекло. Случилось так, что гордость 

отечественных ВВС превратился в ле-

генду запретных земель, Алмазного 

Мангуста. У этого субъекта глаз в пря-

мом смысле алмаз, а всё тело прони-

зывают крепчайшие нити, делающие 

его чрезвычайно живучим. В заповед-

ных территориях таких людей опаса-

ются, но при этом постоянно охотятся, чтобы поймать и понять, 

настолько ли крут наш герой, как про него говорят. Тем более 

что он вышел на след священного Грааля...

Основной особенностью книг подобного рода является отсут-

ствие особенностей. Всё типично и хорошо знакомо: доблест-

ные герои, их непутёвые помощники и противники, которые идут 

по следу, но каждый раз получают пинка. Правда, стоит отдать 

автору должное — ряд эпизодов выписан оригинально 

и с любовью, да и с фантазией у Глушкова всё путём.

Итог: боевичок, который убивает несколько часов 

жизни — без тяжёлых последствий для организма.

Роман Глушков
Стальная петля
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Зона Смерти» ● 384 СТР. 
● 25000 ЭКЗ.

...и последний крестовый поход

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

Виталий Шишикин

5
ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
И вдруг он понял. Он понял, что ему это по силам, что все сомне-

ния, все путы религии, обычая, слепого страха перед будущим и по-

тусторонним миром исчезли как дым. ... Теперь, когда его душу и всё 

существо озарило надежда, он заглянул внутрь себя и увидел себя — 

то, каким человеком он стал и будет впредь.

Рассказ «Капитан каботажного судна» 6
ОЦЕНКА «МФ»
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Виктория под Полтавой при-

вела к перелому в ходе Се-

верной войны, но не принесла 

России облегчения. Победа 

была омрачена покушением на 

Петра Великого и его сына — 

царевича Алексея, в роли ко-

торого весьма уютно устроился 

наш современник. Молодой и 

сильный организм позволяет 

наследнику престола выжить 

и самому взойти на трон после 

скорой кончины отца-государя.

На молодого царя обруши-

вается целый ворох проблем, 

проблемок и проблемищ, 

которые он, впрочем, реша-

ет без особого напряжения. 

Алексей уже успел вникнуть 

во все наиболее важные во-

просы, и теперь щёлкает их 

как орешки. Новое положе-

ние главы государства даёт 

юноше второе дыхание — он 

не только удачно ведёт дипло-

матические игры, выигрывает 

сражения одно за другим, но 

влезает в дела церкви, реша-

ет национальный вопрос. Всех 

его свершений не перечесть, 

и это только начало царство-

вания — сколько ещё врагов, 

скрытых и явных, да реформ, 

которых жаждет страна.

Автор упивается возмож-

ностью продемонстрировать 

читателю, какие перспективы 

открываются у человека, кото-

рый оказался в прошлом. Наи-

большее фантастическое допу-

щение книг Кузмичёва — вовсе 

не перемещение во времени 

и создание альтернативного 

варианта истории, а действия 

главного персонажа. Слишком 

уж легко у героя всё получает-

ся. Не прошло и полугода, а во-

круг уже полно верных друзей, 

радеющих за общее дело. Быв-

шие недруги легко осознают 

свои ошибки и после невнятных 

душещипательных бесед пере-

ходят в стан соратников рефор-

матора. Про военные кампании 

и говорить не стоит — орды 

врагов разбиваются о царские 

дружины, словно волны об утёс.

Итог: это уже третья книга 

патриотично настроенного мо-

лодого человека, который пока 

не дорос до уровня настояще-

го писателя. Увы, надежды на 

то, что автор начнёт не только 

придумывать новые повороты 

сюжета, но и повышать общее 

качество текста, не оправдыва-

ются. Всё тот же средненький 

уровень. О мастерстве речи не 

идёт — это не стабильность, а 

столбняк какой-то.
ЦИТАТА

Увы, но жизнь часто несправедлива, страдают достойнейшие, 

умные, благородные, а живут предатели, скоты и многие к ним относя-

щиеся. Да, жизнь каждого из нас порой заворачивает разные зигзаги, 

но это не значит, что при каждом бедствии нужно опускать руки, скорее 

наоборот: «То, что нас не ломает, делает нас сильнее!»

Иван Кузмичёв
Мы поднимаем выше стяги!
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2010 ● СЕРИЯ: «Бое-
вая фантастика» ● 432 СТР. ● 5550 ЭКЗ. ● «Начало новой Эпохи», часть 3

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• фильм «Слуга государев»

• Алексей Толстой «Пётр Первый»

У штурвала

ЖАНР Альтернативная история

Виталий Шишикин
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Кого только не забрасы-

вают в прошлое отече-

ственные фантасты! Тут вам 

и десантники-«афганцы», 

способные парой-тройкой 

приёмов с лёгкостью рас-

швырять целый монгольский 

тумен. И студенты-недоучки, 

изящно обводящие вокруг 

пальца глупеньких Талейра-

нов да Бенкендорфов. А то и 

девицы-«лягушки», мгновен-

но и навсегда влюбляющие 

в себя бретёров-мушкетёров 

и красавчиков-«прынцев». 

Впрочем, отдельными лично-

стями дело не ограничивает-

ся — кроить мировую историю 

по собственному образу и по-

добию принимаются толпы 

«ролевиков» или пассажиров 

круизного лайнера. При эда-

ком богатстве вариантов най-

ти ещё не использованного 

«попаданца» весьма пробле-

матично — не исключено, что 

вскоре спасать Россию или за-

воёвывать Америку отправят-

ся героические ассенизаторы 

и швеи-мотористки.

Дмитрий Хван не стал 

особо мудрить. В «дыру во 

времени», образовавшуюся 

на севере России и ведущую 

прямиком в семнадцатый 

век, попали военные и учё-

ные. Причём сделали они это 

по собственной воле — точ-

нее, по хотению кремлёвско-

го начальства...

Сюжет книги достаточно 

увлекателен, но у автора есть 

серьёзная проблема — язык в 

духе «классиков» литературы 

сталинских времён. При чте-

нии возникают ассоциации с 

каким-нибудь Бабаевским — а 

ведь на дворе уже XXI век!

Итог: «робинзонада» — у 

Хвана ещё с историческим 

уклоном — это всегда инте-

ресно. Есть нечто особливо 

притягательное в освоении 

новых земель. Правда, для ис-

тинного удовольствия при опи-

сании мелких хозяйственных 

радостей автору нужно вы-

держивать верную интонацию. 

Увы, у Дмитрия Хвана получи-

лось весьма пресновато — в 

духе давно усопшего «социа-

листического реализма».

ЦИТАТА
Около месяца назад в базовом лагере произошёл принципиаль-

ный спор среди руководства. Полковник, решив сберечь на зиму за-

пас консервов, начал раздавать людям картофель. Едва увидев это, 

Сотникова и старший медик экспедиции Дарья Поповских наброси-

лись на Смирнова с кулаками. Опешивший начальник сдерживал раз-

горячённых женщин в одиночку.

— Ты что?! — кричала Дарья. — Хочешь нас всех без картофеля 

оставить на следующий год? Ты консервы весной сажать будешь?

Вопрос с продуктами решился. С этих пор запас картофеля был объ-

явлен неприкосновенным, а его сохранностью занялись специалисты.

Дмитрий Хван
Шаг в аномалию
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Центрполиграф», 2010 ● СЕРИЯ: «Наши там» ● 414 
СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• межавторский цикл «Боярская сотня»

• отчасти — Андрей Лазарчук «Транквиллиум»

Робинзоны соцреализма

ЖАНР Хроноопера, альтернативная история

Борис Невский
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Проект «Этногенез» — странный издательский конструкт, 

куда входят книги, сшитые воедино на «ж ивую нить», в ряде 

моментов совершенно не сочетаясь. Ну да бог с ней, с концеп-

цией «Этногенеза». Наш сегодняшний разговор — о конкретном 

романе двуединого гранда отечествен-

ной фантастики.

Признаюсь честно — до сих пор 

нахожусь в затруднении: хвалить кни-

гу или растоптать её в пыль? Вопрос 

вопросов — как к ней, собственно, 

относиться? Всё зависит от базовой 

авторской посылки, которую совер-

шенно точно знает только он сам. По-

тому что, ежели считать книгу паро-

дией — а отчасти и самопародией — 

на заштампованную космическую 

оперу (прежде всего, отечественного 

розлива), то роман Зорича достоин, 

безусловно, множества добрых слов. 

Но если автор в рамках коммерче-

ского проекта решил просто накро-

пать «боевичок», не заморачиваясь 

использованием интеллекта и фанта-

зии, то перед нами самая что ни на 

есть «хряпа».

Лично я склоняюсь к первой вер-

сии. Ведь для «хряпы» всегда можно 

использовать дополнительный псев-

доним, к чему многие наши «звёзды» 

частенько прибегают. На обложке же 

«Звезды...» стоит славное имя Зо-

рича — значит, автор, пардон за мой 

клатчский, «отвечает за базар»!

Сюжет книги пересказывать смысла нет — 

припомните все современные космооперы за 

последние лет 10 и не ошибётесь. Тут вам и 

уши Майлза Форкосигана торчат, и юркий ге-

рой России Саша Пушкин шныряет, не говоря 

уже о киношных аллюзиях из разных далёких-

предалёких галактик. Ну а стиль повествова-

ния — это отдельная песня! Он настолько разноо-

бразен и отчётливо нелеп, что чуткие к «литератур-

щине» читатели просто не способны отнестись к этому 

роману всерьёз.

Итог: несмотря на червячок сомнения (так, самую малость!), 

роман стоит причислить к пародийному стёбу и читать исклю-

чительно для поднятия настроения. Правда, для истинного удо-

вольствия нужно знать «матчасть» — объект пародирования.

ЦИТАТА
Каждая рука Матвея теперь заканчивалась огневым комбайном 

«Сенеж». И уже одно это не обещало врагам лейтенанта Гумилё-

ва ничего хорошего. Огневой комбайн «Сенеж» превращал своего 

обладателя из обычного штурмового пехотинца двадцать пятого 

века в шагающий дредноут, сравнимый по огневой мощи с корве-

том. Да-да!

Бывает так, что писатель (даже самый работоспособный) 

устаёт. Но сочинять надобно. Контракты, обязательства, не 

говоря уже о простом желании подзаработать. А если ещё под-

писался сразу на несколько резонансных проектов? Одним сло-

вом, кровь из носа, а представить текст 

в издательство обязан. Такое явление, 

увы, не редкость...

Читая «Звезду по имени Солнце» 

Александра Зорича, невольно ло-

вишь себя на мысли, что автор явно 

нуждается в отдыхе. Ещё бы, ведь 

из-под его пера только-только вышло 

несколько томов в серии S.T.A.L.K.E.R., 

а уже пошёл в производство новый 

сериал (минимум трёхтомник).

И ведь не скажешь, что книга про-

вальная. Нет, какое там! В ней бездна 

блеска и ума, свойственного в целом 

сочинениям талантливых мастеров, 

скрывающихся под этим псевдонимом.

Прежде всего отметим, что ро-

ман — нечастое в современной рос-

сийской литературе «крылатой мечты» 

обращение к жанру «твёрдой» научной 

фантастики. Все космические, техни-

ческие, военные аспекты романа сде-

ланы предельно аккуратно, отвечая 

самым строгим канонам НФ. Правда, 

из-за авантюрного сюжета порой неза-

метно, что о телах Солнечной системы 

и перспективах их обустройства (тер-

раформирования) сообщается новей-

шая и точная научная информация. Превосходно, 

прямо в духе картин космонавта-художника Алек-

сея Леонова, выписаны космические пейзажи. А 

картинка летающего в атмосфере Юпитера го-

рода Хэйхэ до того реальна, что хочется мчать-

ся в кассу для покупки билета в космос.

И при всём этом тривиальный (хоть и дина-

мичный) сюжет с невыразительными героями. 

Право же, иные второстепенные персонажи полу-

чились более живыми и колоритными, чем Матвей Гу-

милёв и его возлюбленная Анна Петровская. Вся любовная 

история словно из пальца высосана. Развитие характера героя 

психологически не мотивировано — то это вялый меланхолик, 

то суетящийся истерик.

Итог: неясная картина далёкого будущего с нечётким поли-

тическим и социальным устройством.

Синдром усталости?

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Лоис Макмастер Буджолд «Игра форов»

• Алексей Бессонов «Ветер и сталь»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Александр Громов «Исландская карта»

• Сергей Лукьяненко «Конкуренты»

ЦИТАТА
Но главное же то, что Солнце во всей этой мистерии, иначе и не на-

зовёшь, выглядело не бездушным источником света, а подвижным, дея-

тельным Властелином, неустанно разгоняющим чары зла, разрывающим 

оковы мрака, создающим миры из текучей бесформенной многоцветности. 

Солнце было Господином. Солнце было Всемогущим. Собственно, оно 

было таким, каким рисовали его мифы и молитвы мудрых огнепоклонников.

Игорь Чёрный
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Борис Невский
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Космическое дежавю

ЖАНР Космическая опера, пародия

Александр Зорич
Сомнамбула. Книга 1. 
Звезда по имени Солнце
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Этногенез», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Этногенез» ● 272 СТР. ● 70000 ЭКЗ.
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Взаимоотношения людей 

и богов всегда интересо-

вали писателей и поэтов. В 

наше время подобная тема-

тика прочно перекочевала в 

жанр фантастики, точнее, в 

фэнтези. Роман Светланы Зи-

миной «Жрец Лейлы» именно 

об этом — о богах, людях, а 

ещё... о кавайных бисёнэнах. 

Можно было бы сказать попро-

сту: «о красивых юношах», но 

в данном случае представля-

ется уместным использование 

именно этого японского выра-

жения, пришедшего из манги и 

аниме, потому как в произве-

дении отчётливо чувствуется 

влияние мультипликации стра-

ны восходящего солнца.

Количество прекрасных 

парней, вызывающих восхи-

щение у представителей обоих 

полов, из расчёта на авторский 

лист текста явно зашкаливает. 

Мало того, что таковым явля-

ется сам главный герой, принц 

Лилиан Катани, очарователь-

ный убийца в жреческой одеж-

де, так и большая часть его 

друзей и неприятелей тоже 

красивы и молоды. Местные 

боги словно соревнуются друг 

с другом, чей верховный жрец 

краше и женоподобнее. Ну, 

боги на то и боги, чтобы бахва-

литься игрушками и посылать 

своих слуг в разные передряги 

во славу себя, любимых.

Структурно произведе-

ние состоит из цепи узловых 

сцен-серий с законченным сю-

жетом. Если отвлечься от ещё 

непривычной для нас восточной 

экзотики, то роман Зиминой 

представляет довольно каче-

ственный образец приключен-

ческого героического фэнтези 

в духе саги о Конане. Несмотря 

на внешнюю женственность, 

Лилиан довольно твёрд, что 

лишний раз доказывает прави-

ло об обманчивости внешности. 

Эпатажное поведение героя — 

не более чем маска, позволив-

шая принцу не только выжить 

при дворе жестокого и разнуз-

данного короля Регила, но и 

отомстить за поругание своей 

чести и совершить немало под-

вигов во славу богини Лейлы.

Итог: эмоционально насы-

щенная, нестандартная книга 

о нетипичных героях в типич-

ных ситуациях.

ЦИТАТА
Образ, который я выбрал по-

сле долгих расспросов Ольгар-

да о его враге, можно было бы 

назвать ледяным. Серебристые 

тени на веках, чётко очерчен-

ные тонкие брови, даже помада 

с ледяным отливом. Холодные 

тона в косметике и одежде. 

Снежный струящийся шёлк. Я 

сам себе напоминал ожившую 

статую, если бы не тёмный ка-

скад волос и драгоценные сап-

фиры вместо глаз. Я приоста-

новился перед одним из зеркал, 

разглядывая эту сотворённую 

маску. Неприступный, прекрас-

ный и соблазнительный.

Светлана Зимина
Жрец Лейлы
РОМАН ● ХУДОЖНИК: С. Григорьев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 
СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 570 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• межавторский цикл о Конане-варваре

• фильм Нагисы Осимы «Табу» (1999)

Боги, люди 
и кавайные бисёнэны

ЖАНР Авантюрное фэнтези

Игорь Чёрный
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Год от года писать о «попаданцах» 

становится всё труднее. Самые 

выигрышные сюжетные повороты уже 

использованы, и не по одному разу. А 

публика, как ни странно, продолжает 

требовать новых приключений. Нужна 

фишка, что-то такое, чего еще не было у 

предшественников и что сразу выделит 

книгу из общего ряда. К примеру, упор 

на этнографическое своеобразие мира, 

с которым романист собирается позна-

комить читателей. Для Сергея Удалина, 

который отправил в позапрошлое столе-

тие героя, приехавшего в Африку на карточный турнир, такой фиш-

кой стали зулусы. Воинственное племя с бурной, хотя и скудно до-

кументированной историей в эпоху появления легендарного вождя 

Чаки прекрасно подходит для внедрения персонажа-«попаданца». 

Экзотические декорации прописаны Удалиным любовно и тща-

тельно, его интерес к повседневной жизни обитателей Чёрного кон-

тинента начала XIX века настолько искренен, что даже традицион-

ный приключенческий сюжет уже не кажется банальным.

Итог: крепкий роман для любителей литературы о 

«попаданцах» — да и поклонникам этнографической 

прозы перепадёт кусочек сладенького.

Сергей Удалин
Не ходите, дети...
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов», 2010 ● СЕРИЯ: «Историческая авантюра» 
● 384 СТР. ● 3500 ЭКЗ.

Фишка

ЖАНР Хроноопера

Василий Владимирский

7
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Немного магии, немного сверхсилы, 

способность работать по двести 

лет без перерыва, и вот перед нами — 

«Великий Ужас», она же Злыдня. Не 

так уж и важно, откуда тысячу лет на-

зад в этом мире, населённом людьми, 

эльфами и дроу, появилась Госпожа 

Злыд..., тьфу, Золия. Но как-то сразу 

понятно, что ничего хорошего от неё 

ждать не стоит. Несмотря на это, чи-

татели главной героине наверняка по-

радуются и узнают в ней... кто — себя, 

кто — свою девушку.

Ольге Воскресенской удалось неплохое начало цикла. 

Правда, при условии, что в дальнейшем она непременно уде-

лит больше внимания заявленным персонажам, определит-

ся, в каком именно из миров они будут «приключаться», и не 

поленится подробнее его описать. А самое главное, решит 

для себя — какую конкретно идею хотелось бы донести до 

читателя. Учитывая, что главная героиня ещё не достигла со-

вершеннолетия, время есть. Хватило бы желания и 

мастерства автора.

Итог: будем ждать продолжения — авось в этот раз 

не зря?

Ольга Воскресенская
Великий ужас
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 346 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

Ужас, летящий на крыльях...

ЖАНР Ироническое приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн

6
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Признаюсь честно — эту 

книгу для рецензии мне 

буквально навязали. Ну, знае-

те, как бывает: «Почитай, на-

пиши, ну, пожалуйста...» — не-

реально отказать (причём речь 

не об авторе, с ней я не зна-

ком). Посему раскрыл я книгу и 

принялся её нехотя перелисты-

вать, с мыслями отделаться 

от докуки побыстрее. Но уже 

самый первый абзац меня уди-

вил. Наверное, тем, насколько 

точно автору удалось пере-

дать настроение героя, вы-

нужденного в отвратительно-

дождливый день тащиться по 

раскисшей от грязи дороге.

На самом-то деле создать 

словами наглядную, досто-

верную «вторичную реаль-

ность» — дело крайне непро-

стое. Вот пишет один автор 

километры слов, но текст оста-

ётся безжизненным, «вещью в 

себе», образ в сознании чита-

теля не возникает — хоть трес-

ни! А иной лишь несколькими 

точно подобранными словами 

способен вызвать в нашем во-

ображении чёткую картинку! 

Наверное, это и есть талант...

Роман «Чаша и Крест» — 

фэнтезийный вариант исто-

рии Ромео и Джульетты. По 

крайней мере, базовая идея 

такова. В магическом мире 

не утихает вражда псевдо-

тамплиеров Ордена Креста 

и гибрида масонов с алхими-

ками из Ордена Чаши. И вот 

опальный дворянин Гвендор 

свершает тяжкое преступле-

ние, выдав себя за рыцаря-

«крестоносца». Подлог оказы-

вается настолько успешным, 

что самозванец делает стре-

мительную карьеру внутри 

Ордена. А заодно завоёвыва-

ет сердце Рандалин из Ордена 

Чаши, что приводит к весьма 

неожиданным последствиям...

Семёнова не ограничилась 

линейным сюжетом — не-

мудрено, действие разво-

рачивается на протяжении 

почти 15 лет. Написан роман 

увлекательно, автору удалось 

создать по-настоящему ярких 

персонажей. Но главное до-

стоинство, конечно же, язык — 

без натужных красивостей, 

простой, но не примитивный. 

Благодаря стилю чтение пре-

вращается в удовольствие. 

Итог: достойное романти-

ческо-интриганское фэнтези, 

вызывающее лишь один недоу-

мённый вопрос. Каким местом 

думают менеджеры ведущих 

издательств, отвергая достой-

ные книги и выпуская при этом 

тонны полуграфоманского бре-

да? Или ныне удел качествен-

ной фантастики — тиражи в 

500 экземпляров?

ЦИТАТА
Странная девушка спокойно потянулась и окинула взглядом поле сра-

жения — будто она находилась не на горящей палубе, а на безмятежном 

песчаном берегу.

Вера Семёнова
Чаша и Крест
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Соларт», 2010 ● 484 СТР. ● 500 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Наталья Ипатова «Винтерфилд»

• Вера Камша «Время золота, время серебра»

Нежданное удовольствие

ЖАНР Авантюрно-романтическое фэнтези

Борис Невский
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В2009 году Ян Валетов 

стал своего рода откры-

тием «Интерпресскона». Не 

слишком известный и мало 

кем из завсегдатаев конвента 

читаный писатель неожидан-

но взял главную «демокра-

тическую» премию, обойдя 

таких корифеев, как Быков, 

Дяченко, Олди.

Роман «Хроники Прокля-

того» открывает новый цикл 

Валетова. Первые читатели 

уже назвали эту книгу «не-

однозначной», хотя позиция 

автора ясна, как день. Перед 

нами очередная история в 

духе Дэна Брауна, довольно 

традиционное сочетание апо-

крифа и триллера. Злодеи-

наёмники гоняют по Иудей-

ской пустыне археологов, 

отрывших в крепости Мецада 

рукопись, датируемую 70-м 

годом от Рождества Христо-

ва. А в рукописи — мемуар, 

да не кого-нибудь, а самого 

Иуды, единственного участ-

ника небезызвестных собы-

тий, готового рассказать о 

них чистую правду, ничего не 

преувеличивая и не приукра-

шивая. Ну и сами понимаете: 

«Нэ так это было, совсем нэ 

так...» Не удивительно, что 

агенты могущественной тай-

ной организации, столетиями 

хранящей секрет, который 

лежит в основе христианской 

церкви, стремятся любой це-

ной «зачистить» невезучих 

первооткрывателей.

Ян Валетов с равным ува-

жением относится ко всем 

конфессиям (если не считать 

святотатством саму попытку 

создать апокриф), неплохо (на 

взгляд неспециалиста) разби-

рается в древнеиудейских ре-

алиях, романтизирует не осо-

бо престижную ныне профес-

сию археолога-полевика — 

всё это несомненные плюсы 

романа. Увы, автор слегка 

промахнулся — лет этак на 

пять. На волне успеха «Кода 

да Винчи» у его книги было 

бы куда больше шансов стать 

бестселлером.

Итог: написано крепко, 

хотя и без блеска. Вполне 

увлекательное чтение для 

тех, кто не боится сюжетных 

штампов.

ЦИТАТА
Полевая археология осталась последним оплотом романтиков. А 

романтики одинаковы во всех странах и во все времена. Настоящие 

открытия теперь делали в кондиционированных кабинетах, сидя за 

экранами умных компьютеров, с помощью сопоставления текстов, 

визуального моделирования и сравнительного углеродного анали-

за. Но для того, чтобы кто-то двигал науку вперёд, прикасаясь к ар-

тефактам иглами манипуляторов, кто-то другой должен был печься 

на солнце, работать лопатой и осторожно сдувать с находок слои 

вековой пыли. Первым.

Ян Валетов
Хроники Проклятого
РОМАН ● ХУДОЖНИК: Н. Зубков ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издатель-
ство», 2010 ● 352 СТР. ● СЕРИЯ: «Боевая фантастика» ● 8050 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Дэн Браун «Код да Винчи»

• фильмы про Индиану Джонса

Почти попал!

ЖАНР Криптоистория, триллер

Олег Викторов
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УИгнациуса Перриша всё складывалось 

замечательно — сын богатых родите-

лей, он вёл праведную жизнь: заботился о 

бедных, ходил в церковь, работал в орга-

низации по защите прав человека. У Ига 

были любящие родители, верные друзья, 

блестящие перспективы и прекрасная де-

вушка, с которой он планировал жить долго 

и счастливо. Только однажды он допустил 

ошибку, из-за которой любимую изнасило-

вали и убили, а обвинили в этом его само-

го. Правда, впоследствии отпустили за не-

достаточностью улик, но в глазах родного 

города Иг навсегда стал убийцей. Прошёл 

год. От прежнего пай-мальчика почти ни-

чего не осталось, и однажды утром Иг про-

снулся с тяжёлым похмельем и увидел, что 

на голове у него выросли рога, а вместе с 

ними появилась способность узнавать са-

мые сокровенные, постыдные и страшные 

секреты окружающих...

Второй изданный роман Джо Хилла — 

вещь странная, несовершенная, но уни-

кальная в своём роде. Вступая на зыбкую 

почву поджанра «христианского хорро-

ра», рассказывая историю о буквальном 

превращении праведника в демона, Хилл 

умудряется создать органичное, пусть и 

несколько нестройное произведение, при 

этом не скатываясь в прямое морализа-

торство и сохраняя максимальную объек-

тивность в изображении персонажей.

Превратившись во всемогущего, 

неуязвимого демона, способного заста-

вить людей пойти на поводу их тайных 

желаний, Иг Перрищ разумом остаётся 

человеком, на собственном опыте позна-

вая границы добра и зла. Правда, как и 

в случае со всеми романами такого рода, 

оправдание Бога получилось довольно 

сомнительным, а вот отдельные элемен-

ты взаимоотношений с Дьяволом на ред-

кость убедительны.

В первой же части романа под характер-

ным названием «Ад» Хилл выдаёт такой на-

кал страстей и подводит к таким выводам, 

на которые его отец никогда не мог решить-

ся. Ведь у Стивена Кинга зло выходит из 

людей под воздействием каких-то внешних 

обстоятельств, если только герой изначаль-

но не законченный маньяк. Хилл же описы-

вает обыкновенный мир, где люди постоян-

но живут со своими грехами, отвратитель-

ными желаниями, больными фантазиями, и 

от них никуда не деться. «Рога» — размыш-

ление о природе зла. Тем интереснее то, 

как автор подводит главного героя к мыс-

ли, что грехи и запретные желания есть у 

каждого, но люди от них хуже или лучше не 

становятся. Хилл избегает извеч-

ного соблазна авторов, специа-

лизирующихся на «скелетах 

в шкафу»: изобразить всех 

жителей города как скры-

тых извращенцев. Здесь всё 

проще: людей обуревают вполне 

обыденные страсти, правда, «читающе-

му» их герою легче от этого не становится. 

Определённые же психологические и сек-

суальные отклонения выглядят на общем 

фоне даже безобидно. В «Рогах» царит 

амбивалентность, здесь нет чёрно-белого 

взгляда на мир. Тот же главный герой, крат-

кое описание характера которого может по-

казаться чуть ли не приторным, изображён 

убедительно и полнокровно. Даже наличие 

полюсов — положительного в лице Меррин, 

погибшей любимой Ига, и отрицательного в 

виде её убийцы, не упрощает картину. Даже 

в крайних проявлениях положительного и 

отрицательного Хилл не удовлетворяется 

традиционными схемами, ведь благие на-

мерения Меррин в конечном итоге привели 

Ига в ад, а антагонист не несёт на себе черт 

какого-то инфернального зла, будучи впол-

не обыкновенным социопатом.

Однако, несмотря на все плюсы рома-

на, увы, до шедевра ему далеко. Хилла 

заворожил сюжет о мести, но сведение 

повествования лишь к этому кажется про-

фанацией идеи, которая могла быть куда 

масштабнее. Виноватого здесь узнают 

уже в конце первой части, а несколько 

флэшбеков дня убийства Меррин с трёх 

разных точек зрения серьёзно тормозят 

повествование. К тому же Хиллу явно не 

удаются боевые сцены: они получаются 

у него неуклюжими, сбивчивыми, а фи-

нальная схватка так и вовсе обескуражи-

вает глупостью всех участвующих.

«Рога» — вообще неровное произведе-

ние с точки зрения композиции. Периоди-

ческие экскурсы в прошлое 

персонажей хоть и ценны 

(позволяют увидеть зарожде-

ние будущего конфликта), но 

тем не менее избыточны. Особенно это за-

метно, когда после взрывной первой части 

Хилл всю вторую посвящает воспоминани-

ям о детстве Ига, не чувствуя, насколько 

этот рассказ сбивает ритм повествования 

в целом. А иногда писателю изменяет чув-

ство меры, особенно когда — ближе к фи-

налу — начинается навязчивое использова-

ние христианских символов. Право слово, 

послание Господа в тени креста выглядит 

глупо, в то время как традиционные симво-

лы дьявола (рога, трезубец, пламя из ноз-

дрей) обыграны тонко, с юмором и в контек-

сте романа смотрятся вполне естественно.

Итог: неровный, но запоминающийся 

и интересный роман. Правда, мастерски 

выписывая отдельные эпизоды, Хилл не 

может выстроить чёткий сюжетный кар-

кас. Но внимание к деталям и неодно-

значность создаваемых характеров ком-

пенсируют многие недостатки. «Рога» 

не забываются и не отпускают, их можно 

прочитать как оригинальный мистиче-

ский триллер либо как исследование о 

природе зла, которым часто оказывается 

высказанная в лицо правда.

Joe Hill
Horns
Джо Хилл. Рога

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Gollancz, 2010 ● 448 СТР.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Стивен Кинг «Нужные вещи»

• Клайв Баркер «Эвервилль»

Клеймо Сатаны

ЖАНР Мистический триллер

Нико лай Кудрявцев
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ОЦЕНКА «МФ»
ЦИТАТА

Я не утверждаю, что Бог умер. Я говорю вам: Он жив и неплохо себя чувствует, вот только 

проклят, проклят самим собой за преступное равнодушие. Он потерял себя в тот самый момент, 

когда потребовал верности и поклонения до того, как дать Свою защиту. Безошибочные повадки 

гангстера. Тогда как дьявол может быть каким угодно, только не равнодушным. Он всегда рядом, 

готов помочь тем, кто хочет грешить, ведь грех — всего лишь ещё один синоним к слову «жить».

На счету Джо Хиллстрома Кинга уже 

два романа, обласканный критикой сбор-

ник «Призраки XX века» и комикс Locke & 

Key. Его младший брат Оуэн опубликовал 

один сборник рассказов.

СЫНОВЬЯ «КОРОЛЯ»

• экзорцисты

• дьявольские дети

• Касл-Рок

ОТСУТСТВУЮТ

• трезубцы

• рога

• пожары

ПРИСУТСТВУЮТ
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Вроссийской фантастике, говорят, на-

ступила эра проектов. «Сталкер» с 

точками, «Этногенез» и прочие «Метро» 

заполонили прилавки, завербовав даже 

тех писателей, которые прежде в «сериа-

локлепании» замечены не были.

Впрочем, те, кто сокрушается по пово-

ду засилья проектов, забывают, что ниче-

го принципиально нового не происходит. 

Ровно так же лет десять назад авторы — и 

довольно известные, «элитарные», — пи-

сали новеллизации «Икс-файлов», резви-

лись в чужих вселенных «Мира пауков» и 

«Иеро». И, конечно, раз за разом воскре-

шали бессмертного киммерийца Конана.

Всё это привело к тому, что мало кто 

сейчас представляет, а каким же создал 

Конана сам Роберт Говард? Шустрых про-

должателей хватало и до того, как к ним 

присоединилась орда отечественных ав-

торов. И вот наконец-то на русском языке 

выходит полное каноническое издание 

текстов, принадлежащих только Говарду.

Признаюсь: сам долгое время находил-

ся под властью стереотипов. Перечитывая 

(а, по сути, открывая заново) «Конана», я 

был поражён, насколько он отличается от 

сложившегося в массовой культуре клише.

Говардовский Конан — персонаж более 

объёмный и живой, нежели Конан кинош-

ный или сериальный. Нет одномерности и 

однозначности. Да и не может быть: ведь 

у Говарда Конан в разные периоды очень 

разный. В рассказе «Феникс на мече», 

он — король, многого добившийся и многое 

переживший. В «Боге из чаши» он — юно-

ша, в «Чёрном колоссе» — видавший виды 

капитан наёмников... Говард как бы по кир-

пичику воссоздаёт жизнь своего персона-

жа, скользя туда-сюда по реке времени.

При этом писатель последователен, 

разворачивая перед нами масштабное по-

лотно Хайборийской эры: страны, народы, 

обычаи... Каждый следующий рассказ, 

словно кусочек мозаики, добавляет кое-

что в общую картину. Безусловно, львиная 

доля привлекательности рассказов о Кона-

не — это одновременно фантастичность и 

узнаваемость мира, в котором живёт 

и сражается киммериец. Письма 

Говарда, его черновики и замет-

ки показывают, насколько тща-

тельно относился он к созданию 

вселенной Конана. Одной фантази-

ей не обошлось: Говард использовал 

научные труды, беллетризированные из-

ложения мифов, даже такие, казалось бы, 

неожиданные источники для вдохновения, 

как «Белый отряд» Артура Конана Дойла и 

реальную историю родного Техаса.

Конечно, не все рассказы одинаково 

удачны. Говард зарабатывал на жизнь, 

продавая их дешёвым журналам, — со-

ответственно, повторялся, шёл на поводу 

у редакторов. Вместе с тем лучшие вещи 

писателя — это полные жизни истории.

Обратите внимание: начинаются они 

как бы с полуслова. Мы оказываемся в 

истории, которая стартовала где-то за 

пределами самого рассказа: завершается 

бой, в своём доме найден мёртвым бога-

тей, по улочкам портового города мчится 

погоня... То же и с персонажами: каждый 

из них приходит на страницы со своей 

историей, это чувствуется и это подку-

пает. Говард умеет увлечь с первого же 

предложения. Он жонглирует жанрами: 

вот рассказ с лавкрафтовскими мотива-

ми, а вот — уже мифологическое фэнте-

зи, затем — классический детектив, и — 

эпик, и — хаггардовско-майнридовский 

рассказ о путешествии в дебри Африки...

В ранних вещах эпические сражения 

мало удаются писателю, а вот атмосфера 

тайны и грядущего ужаса — впол-

не. Говард высоко ценил Лавкрафта и 

многому научился у него. Композиционный 

приём, который лишь в самом конце произ-

ведения сталкивает читателя лицом к лицу 

с мрачным свидетельством существования 

могучих сверхъестественных сил, Говард 

освоил и использовал не раз. Однако тон 

рассказов у него иной: нет обречённости, а 

есть угрюмо-дерзкая витальность. Бездны 

времён, сонмы богов и рас ничуть не ума-

ляют человеческого достоинства, которым 

от рождения наделён киммериец Конан. 

В Конане, пожалуй, Говард воплотил свой 

идеал поведения и жизненной философии: 

отрицание цивилизационной мишу-

ры, утверждение чести, достоин-

ства, храбрости и верности как 

главных ценностей.

Итог: безусловно, расска-

зы Роберта Ирвина Говарда не-

сколько романтично-наивны, но 

не дайте этой интонации ввести 

себя в заблуждение. За их ка-

жущейся простотой — дей-

ствительно большая работа 

мысли и чувства, и сами они 

по-прежнему способны уди-

вить, восхитить, увлечь.

Роберт И. Говард
Конан: Рождённый в битве
Robert E. Howard. 
The Coming of Conan the Cimmerian

СБОРНИК РАССКАЗОВ И ПОВЕСТЕЙ ● ПЕРЕВОД-
ЧИКИ: А. Корчагин, А. Кострова, К. Плешков, М. 
Семёнова, Е. Хаецкая ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», 
«Домино», 2010 ● СЕРИЯ: «Воин. Герой. Легенда» 
● 608 СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● Первая часть полного 
собрания оригинальных произведений о Конане

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• нет смысла перечислять всех подражателей, 

имя им — легион

Конан 
канонический

ЖАНР Героическое фэнтези

ЦИТАТА
— Я вот что тебе скажу: если этот мир 

иллюзорен, значит, и сам я — всего лишь ил-

люзия, а коли так, всё окружающее для меня 

реально. Ну и хорошо: жизнь пылает во мне, 

я люблю и дерусь... Чего ещё? (Конан)

Рассказ 

«Королева Чёрного побережья»

Полное собрание, рассчитанное на любителей и ценителей жанра, обладает своими плю-

сами и минусами. Рассказы и повести расположены в порядке их написания, в книге есть 

предисловия, обширное послесловие, многое рассказывающее о генезисе тех или иных об-

разов цикла. Шикарно оформленный форзац с картой, суперобложка с золотым тиснением, 

которое со временем не будет стираться. Наконец, классные чёрно-белые иллюстрации Мар-

ка Шульца (следующие тома оформляли другие, не менее знаменитые художники).

Однако издатель откровенно лукавит, заявляя в аннотации, что «все рассказы тщательно 

сверены с авторским текстом». В переводах Е. Хаецкой (сделанных, по её же словам, с немец-

ких (!) изданий) много ошибок. Храм назван замком, спусковой крючок арбалета — воротом... 

Хватает неуклюжих конструкций: «сторожа, подкупленные не совсем чистыми деньгами, не 

перегружали своим вниманием данный район», «очевидность говорит против тебя» и т. д.

Наконец, выпускать такое издание на плохой бумаге — полный абсурд. В итоге цветные 

иллюстрации Шульца выглядят как ксерокопия, сделанная с нечёткого оригинала.

ХОТЕЛИ, КАК ЛУЧШЕ, СМОГЛИ, КАК ВСЕГДА

• подражательские глупости

• хоббиты и эльфы

• рефлексия

ОТСУТСТВУЮТ

• кровопролитные схватки

• головокружительные приключения

• крутой герой

ПРИСУТСТВУЮТ

Владимир Пузий
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«Конан 
не любил чародеев. 

Но ему это 
простительно. 

А другим — 
нет!»



40

Русскому писателю за ру-

бежом голодно и тоскли-

во. Даже если он всемирно 

признанный классик и автор 

бестселлеров. А если слава 

ещё не пришла — тем более. 

Владимир Владимирович 

Набоков читал лекции, во-

шедшие в этот двухтомник, в 

1940—1950-х, ещё до выхода 

«Лолиты» (1955), прославив-

шей его имя. На долгое время 

преподавание стало главным 

источником доходов Набокова 

и одним из основных способов 

самореализации.

Лекции Набокова — имен-

но учебный материал, а не 

литературоведческая моно-

графия. То есть все формаль-

ные требования соблюдены: 

сюжеты «Войны и мира» или 

«Странной истории доктора 

Джекила и мистера Хайда» 

пересказаны достаточно под-

робно, чтобы ленивый амери-

канский студент не «плавал» 

на экзамене. В то же время 

писатель постарался выра-

зить и своё личное отношение 

к рассматриваемым произ-

ведениям и мировой литера-

туре в целом. Например, не 

вполне понятное неприятие 

Набоковым социологического 

подхода в литературоведении, 

когда текст рассматривается 

как документ эпохи, и легко 

объяснимое неприятие «про-

летарского стиля», скажем, у 

Горького. Позиция, честно го-

воря, противоречивая: с одной 

стороны, Набоков деклариру-

ет первичность текста вне за-

висимости от исторического 

контекста. С другой стороны, 

его антипатия к советской ли-

тературе во многом диктуется 

именно внелитературными 

факторами — ну что хороше-

го могут сочинить в стране 

«торжествующего хама»! Од-

нако некоторые спорные, но 

небезынтересные наблюдения 

Владимира Владимировича 

по части характеров и ситуа-

ций могут сделать честь куда 

более опытным литературо-

ведам. Можно предположить, 

что, готовя и многократно 

проговаривая вслух эти курсы 

лекций, великий русский пи-

сатель чётко сформулировал 

свои взгляды на пошлость и 

абсурд, здравый смысл и «чи-

стое искусство».

Итог: для Набокова эти 

лекции — подёнщина «для 

поддержания штанов». Для 

студентов, которым изначаль-

но они адресовались, — мало-

заметный момент, быстро вы-

ветривающийся из памяти. А 

для нас — значимое явление, 

позволяющее ближе узнать 

одного из величайших русских 

писателей-эмигрантов.

Подёнщина и классик
Владимир Набоков
Лекции 
по русской 
литературе
СБОРНИК СТАТЕЙ ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Азбука-классика», 2010 ● 
448 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

Василий Владимирский

Рецепт составления этой книги 

прост: взять «Соло на ундервуде» и 

«Соло на IBM», добавить несколько рас-

сказов, эссе и статей... Получается ис-

черпывающая, несмотря на пристраст-

ность и субъективность, картина жизни 

русской неподцензурной литературы 

1960—1970-х и эмигрантской 1980-х. И 

то и другое, разумеется, на фоне жизни 

СССР, поскольку настоящим американ-

цем автор стать не смог и не захотел. 

Всё это яркие, мощные тексты, к кото-

рым можно возвращаться раз за разом, 

даже если имена героев ничего вам не скажут — и не важно, 

где там Довлатов сместил акценты, где передёрнул факты, а где 

пересказал бородатый анекдот. Прекрасный пример того, как ли-

тература, написанная в расчёте на обитателей довольно тесного 

гетто, занимает с годами место рядом с бесспорной классикой.

Итог: сборник стоит читать не для того, чтобы получить 

представление о книгах, которые упоминает Довлатов, а чтобы 

проникнуться атмосферой эпохи. Мир, который он описывает, 

давным-давно исчез подобно Атлантиде. Какие страсти там ки-

пели, какие звёзды вспыхивали! Между тем значительные ли-

тературные фигуры, которые этот мир выдвинул на авансцену, 

можно пересчитать по пальцам...

Сергей Довлатов
Уроки чтения
СБОРНИК СТАТЕЙ И РЕЦЕНЗИЙ ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2010 ● 
384 СТР. ● 15000 ЭКЗ.

Записки из гетто

Василий Владимирский

Персонаж ТВ-сериала доктор Хаус, 

блистательно сыгранный британ-

ским актёром Хью Лори, давно превра-

тился в культурный феномен Запада. 

Да и у нас это имя известно чуть ли не 

каждому второму телезрителю! Каза-

лось, медицинских сериалов тьма — 

вспомним хотя бы феноменально попу-

лярную «Скорую помощь». Но «Хаус» 

перещеголял всех.

О сериале уже издано немало книг. На 

сей раз перед нами вовсе не очередное 

пережёвывание сюжетных и личностных 

коллизий шоу, а сборник из 18 эссе учёных-философов и социоло-

гов, пытающихся использовать доктора Хауса как увеличительное 

стекло, через которое можно взглянуть на современное общество.

Некоторые эссе не поднимаются выше попытки разобраться 

в сущности характера героя: «Ху из Хаус» — новый Диоген или 

просто талантливый хам? Однако авторы других статей пыта-

ются проводить параллели событий сериала и поведения Хауса 

с нравственными и психологическими проблемами, стоящими 

перед нашими современниками.

Итог: «Хаус и философия. Все врут!» предлагает достаточно 

неизбитый взгляд на полюбившегося миллионам людей героя. 

Хаус как зеркало мира? Почему бы и нет?

Хаус и философия. Все врут!
House and Philosophy: Everybody Lies!

АНТОЛОГИЯ ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Юнайтед Пресс», 2010 ● СЕРИЯ: «Философия 
поп-культуры» ● 248 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Дом, который построил Хаус

Борис Невский

Владимир Набоков
Лекции 
по зарубежной 
литературе
СБОРНИК СТАТЕЙ ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Азбука-классика», 2010 ● 
512 СТР. ● 7000 ЭКЗ.
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Пути цивилизации
Джарет Даймонд
Ружья, микробы и сталь. 
Судьбы человеческих обществ
Jared M. Diamond. 
Guns, Germs, and Steel: The Fates of Human Societies

ПЕРЕВОДЧИК: М. Колопотин ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «АСТ Москва», 2010 ● СЕ-
РИЯ: «Библиотека фонда «Династия» ● 752 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

Попытки выявить скрытые 

механизмы историческо-

го процесса и объяснить на 

основе этих изысканий, по-

чему одни человеческие со-

общества оказались успеш-

нее других, предпринимались 

давно. К примеру, немецкие 

нацисты доказывали, что всё 

дело в генетических разли-

чиях рас — это мнение 

было опровергнуто 

практикой: когда 

расы, считавшие-

ся «неполноцен-

ными», получили 

доступ к ресурсам 

и развитой культуре, 

они продемонстриро-

вали выдающиеся успехи в 

деле строительства цивили-

зованного общества. Однако 

остаётся открытым вопрос: 

почему дикари Евразии по-

родили более успешную и 

жизнеспособную культуру, 

чем, скажем, дикари Африки 

или Австралии? Что стало 

толчком к бурному развитию 

первых и в чем причина от-

ставания вторых? Американ-

ский орнитолог, физиолог и 

географ Джаред Даймонд по-

пытался ответить на данный 

вопрос с научной точки зре-

ния. Результатом изысканий 

стала книга «Ружья, микробы 

и сталь», которая принесла 

автору престижнейшую Пу-

литцеровскую премию. Те-

перь книга издана и у нас.

Даймонд полагает, что 

успеху евразийцев способ-

ствовали три главных фак-

тора: наличие растений, ко-

торые поддаются окультури-

ванию и обладают высокой 

продуктивностью; наличие 

животных, которых легко 

можно одомашнить; геогра-

фия континентов — Евразия 

ориентирована с востока на 

запад, что позволяет народам 

мигрировать на достаточно 

большие расстояния внутри 

привычных им 

климатических 

зон. Разумеется, 

немаловажным яв-

ляется и наличие доступ-

ных месторождений полез-

ных ископаемых. Однако этот 

фактор начинает играть роль 

уже на более поздних стади-

ях, когда сообщество созда-

ёт мощную материальную 

базу, позволяющую от ко-

чевого образа жизни перей-

ти к оседлому, приступив к 

с троительству городов. Если 

с тезисом о приручаемости 

тех или иных животных ещё 

можно поспорить, то степень 

влияния климата на челове-

ческую деятельность труд-

но переоценить. Прочитав 

книгу Даймонда, начинаешь 

по-другому смотреть и на от-

ечественную историю: наше 

отставание от европейцев 

по ряду важных направлений 

обусловлено географией, а 

вовсе не природной «тупо-

стью» и «ленью» русских, как 

считают некоторые русофо-

бы. В то же время мы являем-

ся частью европейской циви-

лизации и, умело пользуясь 

её плодами, можем рассчи-

тывать на великое будущее.

Итог: увлекательная кни-

га, рассказывающая о дви-

жущих силах прогресса; рас-

считана на подготовленного 

читателя.

Антон Первушин

Ч то может быть интереснее хорошо 

придуманного детектива? Только 

история реального преступления, рас-

следования, суда. Николай Карабчев-

ский — талантливый адвокат и писатель, 

принимавший участие во многих крупных 

процессах конца XIX века: деле Бейлиса, 

деле мултанских вотяков, деле об убий-

стве Плеве, деле о погромах в еврейской 

колонии Нагартове. Много раз ему удава-

лось своей речью склонить присяжных на 

сторону справедливости. Эти речи дают 

ясное представление о настроениях, ца-

ривших в России на переломе веков. Но с неменьшим жаром ад-

вокат защищал и «маленьких людей» — поручика Ишменицкого, 

обвинённого в убийстве жены; мещанку Ольгу Палем, убившую 

любовника; провинциального дворянина Александра Шишкина, не 

стерпевшего оскорблений корнета Павловского и стрелявшего в 

него. Особый интерес представляет тот факт, что некоторые дела, 

по поводу которых выступал Карабчевский, так и не были раскры-

ты (например, дело об убийстве Сары Беккер), и читатель имеет 

возможность потренировать собственные дедуктивные способно-

сти, проверив, удастся ли прославленному адвокату убедить его.

Итог: уникальная книга, которая несомненно понравится 

всем любителям судебных детективов.

Николай Карабчевский
Судебные речи
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Юрайт», 2010 ● СЕРИЯ: «Антология юридической мысли» ● 
564 СТР. ● 1000 ЭКЗ.

Адвокатские истории

Елена Первушина

Вы, наверное, с детства помните, 

что может случиться «от того, 

что в кузнице не было гвоздя»? Ну 

а если гвоздь всё-таки есть? Что с 

ним можно сделать, кроме как под-

ковать лошадь командира? Оказы-

вается, много чего. Собрать хитрую 

головоломку из двух гвоздей. На-

греть и убедиться собственными 

глазами, что при нагревании тела 

увеличиваются в размерах. На-

магнитить и построить вертушку, сделать электромагнит, про-

верить, удастся ли поднять гвоздь со дна наполненной водой 

ванны с помощью магнита, привязанного к верёвке, заставить 

намагниченные гвозди танцевать на воде. Конечно, лучше все-

го делать это не одному, а вместе с ребёнком. Поэтому книга 

Шапиро — учителя из Киевской физматшколы, сотни учеников 

которого работают сегодня в ведущих научных лабораториях по 

всему миру, — обращена в первую очередь к детям. Но если де-

тям что-то будет непонятно — так на то им и даны мы, взрослые! 

И согласитесь, совершить на глазах ребёнка настоящее чудо — 

это дорогого стоит! Рекомендуются к прочтению и другие книги 

из той же серии: «Свеча», «Пузырёк воздуха», «Лужа», «Коле-

со», «Яйцо», «Спички и кубики».

Итог: книга для всех, кто любит маленькие научные чудеса.

Анатолий Шапиро
Секреты знакомых предметов. Гвоздик
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Речь», «Сфера», 2010 ● СЕРИЯ: «Большая энциклопедия ма-
ленького мира» ● 64 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

Чудеса науки

Елена Первушина



42

Публикуем информацию о выходящих на русском языке фанта-

стических книгах. Издательские аннотации вы можете найти на диске 

нашего журнала.

Развёрнутые рецензии на лучшие книги из перечисленных здесь 

обязательно будут опубликованы в последующих номерах «Мира 

фантастики».

* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

Андрей Зильберштейн

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Повелители сумерек «Азбука-классика» «Лучшее» «Вампирская» фантастика
Тематическая антология 

российских авторов

Леонид Алёхин Сердце Чёрного Льда * «Эксмо» «Стальная Крыса» — мини Технофэнтези

Татьяна Андрианова Выйти замуж за эльфа «Альфа-книга» «Юмористическая серия»
Ироническое 

приключенческое фэнтези
«Здравствуйте, 

я ваша ведьма!», часть 3

Валерий Белоусов
Утомлённое солнце. 

Триумф Брестской крепости
«Эксмо»

«Военно-историческая 
фантастика»

Альтернативная история, 
военная фантастика

Валерий Большаков Закон меча. Меченосец *
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Новая коллекция фантастики» Историческая фантастика «Закон меча», части 1-2

Валерий Большаков Преторианец. Кентурион *
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Новая коллекция фантастики» Историческая фантастика «Рим», части 1-2

Валерий Большаков Магистр
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Историческая фантастика»

Остросюжетная фантастика, 
«наши в прошлом»

«Закон меча», часть 3

Владимир Брайт Награда победителю — смерть * «Эксмо» «Стальная Крыса» — мини Фантастический боевик «MMORPG «Жизнь», часть 2

Илья Бриз Держава под Зверем
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика»
Альтернативная история, 

военная фантастика
«Зверь», часть 2

Андрей Величко Инженер его высочества ** «Альфа-книга» «Фантастическая история»  Альтернативная история

Андрей Величко Генерал его величества «Альфа-книга» «Фантастическая история» Альтернативная история
«Инженер его высочества», 

часть 2

Сергей Волк Чёрная роза
«АСТ», «Северо-

Запад Пресс»
«Дети богов» Приключенческое фэнтези «Дети богов», часть 3

Александр Воробьёв Огненный след «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Космическая остросюжетная 

фантастика

Николай Воронков Хочу остаться собой «Альфа-книга» «Магия фэнтези»  

Роман Глушков Ярость Антея * «Эксмо» «New R.E.A.L.I.T.Y.»
Остросюжетная фантастика, 

постапокалиптика

Василий Головачёв
Мегаморф, 

или Возвращение Реликта *
«Эксмо» «Грандмастер» Приключенческая фантастика

«Хроники Реликта», 
часть 3

Василий Головачёв Последний джинн * «Эксмо» «Стальная Крыса» — мини Приключенческая фантастика «Джинны», часть 5

Василий Головачёв
Укрой меня 

от замыслов коварных
«Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика

Ник. Горькавый Возвращение Астровитянки
««АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Фантастика настоящего и 

будущего»
Подростковая научная 

фантастика
«Астровитянка», часть 3

Василий Гор Джокер для паука
«Ленинградское 
издательство»

«Дракон» Фэнтези, боевик «Пророчество», часть 7

Алексей Гравицкий Калинов мост «АСТ» «Звёздный лабиринт» Городское фэнтези

Антон Грановский Гончие смерти «Эксмо» «Гиблое место» Остросюжетное фэнтези «Гиблое место», часть 8

Алексей Гридин
Только хорошие 

умирают молодыми
«Альфа-книга» «Фантастический боевик»

Постапокалиптика, 
остросюжетная фантастика

Александр Громов Всем поровну «Эксмо» «Легенды» Научная фантастика Авторский сборник

Ольга Громыко Год крысы. Путница «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези «Год крысы», часть 2

Анатолий Дроздов Интендант третьего ранга «Эксмо» «Русская фантастика»
Альтернативная история, 

«наши в прошлом»

Андрей Земляной Драконы Сарда
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Фантастический боевик

Роман Злотников
Царь Фёдор. 

Орёл расправляет крылья **
«Альфа-книга» «Фантастическая история»

 Альтернативная история, 
остросюжетная фантастика

«Царь Фёдор», часть 2

Роман Злотников, 
Василий Орехов

Миссия невыполнима «Эксмо»
«Русский фантастический 

боевик»
Остросюжетная фантастика

«Империя наносит 
ответный удар», часть 3

Вероника Иванова Звенья одной цепи «Альфа-книга» «Магия фэнтези»  

Юрий Иванович
Торговец эпохами. 

Книга третья: Спасение рая
«Эксмо»

«Русский фантастический 
боевик»

Приключенческая фантастика
«Торговец эпохами», 

часть 3

Алексей Игнатушин Железная скорлупа ** «Крылов» «МК-fantasy» Остросюжетное фэнтези

Дмитрий Казаков Вопрос верности «Эксмо» «Звездный десант» Фантастический боевик «Эволюция войны», часть 3

Сергей Калашников Четвёртая дочь императора «Эксмо» «Новые герои» Приключенческая фантастика

Алексей Калугин Снежная слепота * «Эксмо» «New R.E.A.L.I.T.Y.» Приключенческая фантастика

Алексей Кирсанов Первый судья Лабиринта «Эксмо» «Русская фантастика» Остросюжетная фантастика

Сергей Ковалёв Добрым словом и пистолетом «Альфа-книга» «Юмористическая серия»
Детектив, ироническое 

фэнтези
«Заклинание сорок пятого 

калибра», часть 2

Павел Комарницкий День ангела «Эксмо» «Новые герои» Фантастика

Данил Корецкий Отдалённые последствия
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Фантастика настоящего 

и будущего»
Остросюжетная фантастика «Иракская сага», часть 1

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА

«АСТ» решило порадовать всех любителей ка-

чественной прозы, издав первый роман Карины 

Шаинян «Долгий путь на Бимини». Ранее Карина 

писала только малую прозу, причём две её повести 

получили золотой и бронзовый «Роскон», а автор-

ский сборник «Жизнь чудовищ» (в соавторстве с 

Дмитрием Колоданом) занял на фестивале «Звёзд-

ный мост» первое место в номинации «Лучшая де-

бютная книга». О новом романе известно мало, но 

отзывы в Сети тех, кто смог с ним ознакомиться, 

хвалебные. Место действия романа — тропический 

остров Бимини. Героев ждут невероятные приклю-

чения, пираты-зомби и поиски любви. Но, зная ав-

тора, можно быть уверенными, что лирикой и при-

ключениями тела книга не ограничится.

«НА ВОЛШЕБНЫЙ БИМИНИ»
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Андрей Круз, 
Мария Круз

На пороге Тьмы «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика «Отблески тьмы», часть 1

Андрей 
Ливадный

Пламя надежды «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика
«История галактики», 

трилогия «Наёмник», часть 2

Анатолий 
Логинов

Три танкиста из будущего * «Эксмо» «Я из будущего»
Альтернативная история, 

«наши в прошлом»

Елена 
Малиновская

Западня для нечисти «Альфа-книга» «Юмористическая серия»
Ироническое 

приключенческое фэнтези
«Кошка по имени Тефна», 

часть 3

Павел Марушкин Властелин знаков «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика «Земля негодяев», часть 2

Ростислав 
Марченко

Убийца эльфов «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное фэнтези «Вторая жизнь», часть 2

Андрей 
Мартьянов

Время вестников *
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика. В 
одном томе»

Альтернативная история, 
«наши в прошлом»

Романы «Законы заблуждения», 
«Большая охота», «Время вестников»

Людмила Минич Ступени в вечность ** «Эксмо» «Эпоха доблести» Романтическое фэнтези

Генри Лайон 
Олди

Эллада * «Эксмо» «Гиганты фантастики»
Мифологическая 

фантастика
Романы «Герой должен быть один» 

и «Одиссей, сын Лаэрта»

Александр 
Петровский

Магам свойственно 
ошибаться

«Эксмо» «Боевая магия» Фэнтези

Алексей Пехов Пересмешник «Альфа-книга» «Магия фэнтези»
Паропанк, городское 

фэнтези

Андрей 
Посняков

Чёрный зверь
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Фантастический боевик

Александр 
Рудазов

Дети Судного Часа «Альфа-книга» «Юмористическая серия»
Юмористическое 

приключенческое фэнтези
«Архимаг», часть 7

Тимур Рымжанов Змеиная гора
«Ленинградское 
издательство»

«Историческая фантастика» Героическое фэнтези «Колдун», часть 2

Георгий 
Савицкий

Поле боя — Китай «Эксмо» «Войны завтрашнего дня»
Альтернативная история, 

военная фантастика

Михаил Садов
Аватар. 

Другая сторона правды
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон» Остросюжетное фэнтези «Аватар», часть 1

Сергей Садов Цена победы *
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика. 
В одном томе»

Приключенческая 
фантастика

Романы «Курсант с Земли», 
«Цена победы»

Дмитрий 
Самохин

Мятеж безликих
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон»
Паропанк, остросюжетное 

технофэнтези
«Паромагия», часть 2

Александр 
Сапегин

Я — дракон!
«Ленинградское 
издательство»

«Фэнтези» Приключенческое фэнтези «Дороги сказок», часть 1

Мария Семёнова, 
Феликс 

Разумовский
Ошибка «2012». Новая игра «Азбука-классика»

Остросюжетное 
городское фэнтези

Ошибка «2012», часть 3

Виталий 
Сертаков

Даг из клана Топоров. 
Коготь берсерка *

«АСТ», 
«Астрель-СПб»

«Новая коллекция 
фантастики»

Историческая фантастика «Даг», части 1-2

Тимур Туров Империя смерти «Эксмо» «Маги 12 сфер» Городское фэнтези «Маги 12 сфер», часть 3

Михаил 
Успенский

Невинная девушка с мешком 
золота. Белый хрен 

в конопляном поле * **
«Эксмо» «Проект Fiction»  Юмористическое фэнтези

Татьяна 
Устименко

Хроники Рыжей «Альфа-книга» «В одном томе» Юмористическое фэнтези
Романы «Сумасшедшая принцесса», 

«Лицо для Сумасшедшей принцессы», 
«Принц для Сумасшедшей принцессы»

Юлия Федотова Чисто семейное дело «Альфа-книга» «Магия фэнтези»  «Наемники Судьбы», часть 5

Алексей 
Фомичев

Спаситель по найму * «АСТ» «Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика
«Форс-мажор», часть 3; 

«Спаситель по найму», часть 1

Максим Хорсун Рождение Юпитера
«Снежный ком М», 

«Вече»
«Настоящая фантастика» Космоопера

Андрей 
Хуснутдинов

Гугенот
«Снежный ком М», 

«Вече»
«Нереальная проза» Фантастика

Денис Чекалов Хранитель тысячи врат *
«АСТ», «Северо-

Запад Пресс»
«Воитель» Приключенческое фэнтези «Воитель», часть 6

Олег 
Чигиринский

Госпожа удача *
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Альтернативная история

Карина Шаинян Долгий путь на Бимини «АСТ» Фантастика

Вячеслав 
Шалыгин

Свинцовый шквал «Эксмо» «Зона Смерти»
Постапокалиптика, 

остросюжетная фантастика

Иар Эльтеррус Серый меч *
«Ленинградское 
издательство»

«Фэнтези» Героическое фэнтези «Девятимечье. Серый мир», часть 1

Серия омнибусов (то есть толстых томиков с несколь-

кими романами цикла) издательства «Альфа-книга» поль-

зуется стабильным спросом. Другие издательства решили 

перенять успешный опыт. В июне-июле на прилавках поя-

вятся сразу две новые серии «толстушек». Первую из них 

«Ленинградское издательство» открывает переизданием 

популярных романов Сергея Садова и второй половинкой 

цикла «Вестники времён» Андрея Мартьянова. По от-

дельности эти романы ранее издавались в «Боевой фан-

тастике». Другую серию, названную «Новой коллекцией 

фантастики», подготовило «Астрель-СПб». В ней запла-

нированы переиздания историко-фантастических циклов 

Виталия Сертакова и Валерия Большакова. Обе серии 

рассчитаны на тех любителей фантастики, кто предпочи-

тает в своей библиотеке держать качественные издания.

ТОЛСТЯЧКИ-ЗДОРОВЯЧКИ
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Бессмертные «Эксмо», «Домино» «Сумерки»  Любовно-вампирские истории Тематическая антология

Дейв Барри, 
Ридли Пирсон

Питер Пэн и Ловцы звёзд ** «Эксмо» «Люди против магов» Детская фэнтези-сказка
«Продолжения Питера Пэна», 

часть 1

Джим Батчер Гроза из преисподней * «АСТ» Архивы Дрездена Детектив, городское фэнтези «Архивы Дрездена», часть 1

Дэвид Вебер Тень Саганами ** «Эксмо»
«Война в Космосе. 

Фантастический 
military-боевик»

Военная фантастика «Остров Саганами», часть 1

Жюль Верн В погоне за метеором * «Эксмо» «Отцы-основатели»  НФ, приключения Романы

Гарри Гаррисон
Золотые годы 

Стальной Крысы *
«Эксмо» «Новая Стальная Крыса» Приключенческая НФ Финальные произведения цикла

Роберт Говард Конан. Карающий меч * ** «Эксмо», «Домино» «Воин. Герой. Легенда» Героическое фэнтези
Иллюстрированный авторский 

сборник

Филип Дик Человек в высоком замке * ** «Эксмо», «Домино»
«Вспомнить всё. Миры 

Филипа Дика»
Фантастика

Романы «Доктор Будущее», 
«Распалась связь времён», 

«Молот Вулкана», 
«Человек в высоком замке»

Филип Дик Игроки с Титана* ** «Эксмо», «Домино»
«Вспомнить всё. 

Миры Филипа Дика»
Фантастика Романы

Филип Дик Солнечная лотерея * ** «Эксмо», «Домино»
«Вспомнить всё. 

Миры Филипа Дика»
Фантастика

Романы «Солнечная лотерея», 
«Мир, который построил Джонс», 
«Человек, который умел шутить», 

«Марионетки мироздания», 
«Небесное око»

Дрю Карпишин Mass Effect: Восхождение «Азбука-классика» «Mass Effect» Космическая фантастика «Mass Effect», часть 2

Ф. К. Каст Богиня моря «Эксмо», «Домино» «Сумерки»  Женское фэнтези «Богиня», часть 1

Артур Кларк Пески Марса * «Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Научная фантастика

Артур Кларк Фонтаны рая * «Эксмо», «Домино» «Отцы-основатели»  Научная фантастика Романы

Джеймс Клеменс Дар сгоревшего бога «Эксмо», «Домино» «Книга-фантазия» Эпическое фэнтези «Хроники убийцы богов», часть 2

Ф. Дж. Коттэм Дом потерянных душ «Эксмо», «Домино»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

 Мистика, ужасы

Дин Кунц Скорость * «Эксмо»
«Книга-загадка, 

книга-мистика. Дин Кунц»
Триллер

Кэтрин Куртц, 
Дебора Харрис

Адепт. Ложа Рыси * «Эксмо»
«Книга-загадка, книга-

мистика»
Мистическое фэнтези «Адепт», часть 2

Говард Лавкрафт Зов Ктулху * ** «Эксмо»
«Некрономикон. Миры 
Говарда Лавкрафта»

Ужасы, мистика Авторский сборник

Урсула Ле Гуин Сказания Земноморья * «Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Фэнтези

Авторский сборник; 
«Земноморье», часть 5

Сьюзан Маклеод Сладкий запах крови ** «Азбука-классика» «LUX»
Городское фэнтези, детектив, 

любовный роман
«Spellcrackers.com», часть 1

Ричард Морган Сталь остаётся «Эксмо», «Домино» «Чёрная фэнтези» «Тёмное» фэнтези «Страна для героев», часть 1

Наташа Мостерт Хранитель света и праха ** «Эксмо» «Сумерки» Подростковое фэнтези

Хло Нейл Некоторые девушки кусаются «Азбука-классика» «LUX»
Любовно-вампирское городское 

фэнтези
«Чикагские вампиры», часть 1

Рик Риордан
Перси Джексон и олимпийцы. 

Секретные материалы
«Эксмо», «Домино» «Люди против магов» Подростковое фэнтези

Авторский сборник 
из трёх рассказов и 

дополнительных материалов

Майкл Скотт Алхимик ** «Эксмо» «Люди против магов» Подростковое фэнтези
«Секреты бессмертного Николя 

Фламеля», часть 1

Лиза Джейн Смит 
Дневники вампира: 

Ярость. Тёмный альянс *
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
Подростковое вампирское фэнтези «Дневники вампира», части 3-4

Лиза Джейн Смит Тёмный ангел * «Эксмо» «Сумерки. Ночной мир» Подростковое вампирское фэнтези «Ночной мир», часть 4

Роберт Дж. Сойер Вспомни, что будет «Эксмо» «Проект «Бестселлер»  Научная фантастика

Лилит Сэйнткроу Правая рука дьявола «Эксмо», «Домино» «Сумерки»  Мистика, детектив «Данте Валентайн», часть 3

Марк Уолден У.Д.А.В. Ловушка Повелителя «Эксмо» «У.Д.А.В.» Подростковая фантастика «У.Д.А.В.», часть 3

Джанин Фрост На краю могилы ** «Азбука-классика» «LUX» Вампирское городское фэнтези «Ночные охотники», часть 3

Джаспер 
Ффорде

Неладно что-то 
в нашем королевстве, 
или Гамбит Минотавра

«Эксмо», «Домино» «Джаспер Ффорде»
Иронико-приключенческая 

фантастика
«Четверг Нонетот», часть 4

Сьюзен Хаббард Исчезнувшая «Эксмо», «Домино» «Сумерки»
 Подростковая вампирская 

фантастика
«Иная», часть 2

Таня Хафф Договор крови «Эксмо», «Домино»
«Вампиры. 

Легенды о бессмертных»
Городское фэнтези, детектив «Виктория Нельсон», часть 4

Тед Чан
Купец и волшебные врата. 

История твоей жизни
«АСТ» «Твёрдая» НФ Авторский сборник

ПЕРЕВОДНАЯ ФАНТАСТИКА

Сериал «Вспомни, что будет» (Flash Forward) закрыт кинобосса-

ми канала ABC из-за катастрофического падения рейтинга. Но у рос-

сийских поклонников сериала, да и всех ценителей качественной НФ 

есть повод для радости — в июне выйдет роман Роберта Дж. Сойера 

«Вспомни, что будет», который и послужил основной для сериаль-

ного сценария. Оригинальный сюжет книги, однако, несколько иной. 

Из-за эксперимента на Большом адронном коллайдере все люди на 

планете на две минуты теряют сознание, и в это время каждый видит 

то, что с ним случится через 20 лет. Как такое могло произойти и что 

делать тем, кто хочет изменить или предотвратить увиденное?

ЧТО ЖЕ БУДЕТ?

Тед Чан — уникальный автор. За восемнадцать лет он создал толь-

ко одиннадцать повестей и рассказов. И при этом получил за них четы-

ре «Небьюлы», три «Хьюго» (плюс премию имени Джона Кэмпбелла), 

три премии журнала «Локус» и ещё три различных награды меньшего 

достоинства. Пять лет назад издательство «АСТ» выпускало сборник 

рассказов Чана, но из-за неудачного формата (это было карманное 

издание в мягкой обложке) и высокой цены далеко не все любители 

НФ его приобрели. И вот, наконец, выходит новое издание Теда Чана, 

в которое войдёт как старый сборник, так и ещё одна повесть, ранее 

публиковавшаяся лишь в журнале «Если». Не пропустите!

И ВСЁ-ТАКИ ЧАН!
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Молодой Сэмюэл Клеменс, устроив-

шийся учеником к лоцману, взял себе 

такой псевдоним не случайно. В конце 

концов, именно его то и дело выкрики-

вали по всей Миссисипи. Отличная ре-

клама, не так ли?

Ну а для читателей фантастики Марк 

Твен стал лоцманом, указавшим марш-

рут, по которому с тех пор не раз плавали 

многочисленные капитаны...

Детство, которого 
не вернуть 
Говорят, чтобы писатель мог тронуть 

наши сердца, ему следует «повидать 

мир», «нюхнуть пороху». Прежде чем 

взяться за перо, Сэмюэл Клеменс с лих-

вой выполнил оба условия.

Его отец был одним из тех, кто в на-

чале XIX века пытался поймать удачу 

за хвост. Джон Маршалл Клеменс ме-

нял профессии и города, был рабочим 

на заводе, адвокатом, практикующим 

юристом, лавочником, ремесленником, 

мировым судьёй, принимал участие в 

проекте строительства железной доро-

ги, собирал средства для организации 

Навигационной компании на реке Со-

лёной, разрабатывал планы создания 

шоссе... Безуспешно. Клеменсы пере-

езжали из штата в штат, а призрачное 

счастье, казалось, опережало их на ме-

сяц, на день, на час...

Сэмюэл Ленгхорн Клеменс был тре-

тьим из четырёх выживших детей Джо-

на и Джейн, он родился 30 ноября 1835 

года в городишке со звучным именем 

Флорида, но совершенно не помнил его. 

Когда Сэмюэлу было четыре года, се-

мья переехала в город Ганнибал (штат 

Миссури). Там, на берегу великой Мис-

сисипи, и прошло детство Сэма. Позже 

Ганнибал не раз появится в произведе-

ниях Марка Твена — под собственным 

названием или же под «творческими 

псевдонимами»: к примеру, в «При-

ключениях Тома Сойера» — как Сент-

Питерсберг, а точнее, Санкт-Петербург. 

Странный, парадоксальный город. Го-

род, где сходились речные пути идущих 

по Миссисипи судов. Где пахло бойней и 

отбросами. Где жили работорговцы, жу-

лики всех мастей и наивные прожектёры, 

верившие в лучшую долю.

Твен запомнил его именно таким: 

полным противоречий, но всё-таки — 

городом своего детства. Здесь он рез-

вился с мальчишками, здесь бегал 

встречать приходящие суда, прогули-

вал школу, переплывал наперегонки 

Миссисипи, охотился на диких птиц... 

Один из приятелей Сэма — Том Блан-

кеншип — впоследствии стал прообра-

зом знаменитого Гека Финна.

Вернувшись годы спустя в родной го-

род, Твен удивится, каким же мелким и 

никчёмным тот стал. Но пока разочаро-

вания взрослой жизни были впереди, и 

юный Сэм Клеменс попросту радовался 

тому, что он таков, какой уж есть. Редкая 

возможность для того, кто большую часть 

жизни вынужден будет подстраиваться 

под ожидания других.

Репортёр, 
лоцман, 
дезертир...
Старший брат Сэма, Орион Клеменс, 

был таким же неисправимым прожек-

тёром и безнадёжным неудачником, 

как их отец. В 1850-м Орион затеял 

издавать газету «Вестерн юнион». Че-

тырнадцатилетний Сэм, который к тому 

времени успел пару лет поработать 

учеником наборщика в еженедельнике 

«Миссури курьер», стал писать для бра-

та разного рода заметки.

Это был расцвет газетной юмористи-

ки — грубоватой, «народной», зачастую 

крайне невзыскательной. Шутки, подоб-

ные «аншлаговским», всегда в фаворе у 

массового читателя. С копирайтом тогда 

Вечный 
лоцман
Марк Твен

Владимир Пузий

Когда мы слышим имя Марка Твена, что в первую очередь 

приходит на ум? Разумеется, бессмертные Том Сойер и Гекль-

берри Финн, за приключениями которых вот уже более века сле-

дят дети всего мира. А в середине XIX столетия выкрик «Марк 

Твен» вызывал совсем другие ассоциации. «Отметь два» — вот 

что означала эта фраза, и речь шла о двух морских саженях, то 

есть о глубине, достаточной для того, чтобы могли пройти самые 

большие речные суда.

Слухи о моей смерти 

сильно преувеличены.

Марк Твен

Ганнибал (штат Миссури): современный вид на город.

Город Ганнибал: домик, где вырос Твен.
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было полегче, и удачную юмореску могли 

перепечатывать без разрешения автора 

самые разные издания.

Ранние пробы пера Сэмюэла Клемен-

са интересны, пожалуй, в первую оче-

редь исследователям его творчества или 

историкам журналистики. Но уже в них 

проявляется несколько черт, которые 

стали визитной карточкой Марка Твена. 

Умение надевать маску рассказчика-

простака. Использование гротеска для 

усиления комического эффекта. И — что 

наиболее важно для нас — доведение 

той или иной ситуации до предела с по-

мощью фантастического приёма.

Прежде чем стать знаменитым, Сэ-

мюэл Клеменс прошёл длинный и тяжё-

лый путь. В восемнадцать лет он уехал 

из Ганнибала и четыре года странство-

вал по стране. Сэм очень боялся повто-

рить судьбу своего на тот момент уже 

покойного отца. Он хотел во что бы то ни 

стало добиться успеха. Работал набор-

щиком, писал заметки, юморески, пись-

ма (был и такой жанр в те годы — нечто 

сродни репортажам и путевым очеркам).

В апреле 1857 года Клеменс решает 

ехать в Южную Америку. Однако по пути 

знакомится с лоцманом Горасом Биксби 

и передумывает. Теперь Сэмюэл Кле-

менс хочет учиться лоцманскому делу. 

Это не так уж просто — нужно знать 

Миссисипи как свои пять пальцев: ка-

кова она ночью и днём, во время спуска 

и подъёма по реке. Биксби согласился 

взять Клеменса учеником — и в течение 

целого года тот осваивал премудрости 

лоцманской науки.

Было тревожное время, вот-вот 

должна была разразиться война меж-

ду Севером и Югом. Вплоть до самого 

её начала Клеменс водил пароходы по 

Миссисипи, одновременно посылая ма-

териалы в различные газеты. Четыре 

года, которые он будет вспоминать с 

грустью: славное время, когда Сэмюэл 

ни от кого не зависел. Последние годы 

«золотого века» лоцманов Миссисипи. 

Они закончились, едва лишь война до-

бралась до великой реки.

Через неделю после начала войны 

Клеменс возвращается в Ганнибал. 

Родственники, впрочем, давно уже уе-

хали оттуда. Клеменс принимает сторо-

ну южан и две недели служит в соста-

ве нерегулярной части. При первых же 

слухах о наступлении северян ополчен-

цы начинают потихоньку «делать ноги». 

Клеменс, заболевший фурункулёзом, 

отстаёт от своих и прячется на ферме 

у знакомых.

До сих пор некоторые из рассказов Твена не опубликованы на русском, поэтому список — 

приблизительный и неполный.

Романы

• «Янки из Коннектикута при дворе короля Артура» (A Connecticut Yankee at King Arthur‘s 

Court, 1889)

• «Таинственный незнакомец» (The Mysterious Stranger, 1916)

Повести и рассказы

• «Людоедство в поезде» (Cannibalism in the Cars, 1868)

• «Окаменелый человек» (The Petrified Man, 1870)

• «История с привидением» (A Ghost Story, 1870)

• «Средневековый роман» (A Medieval Romance, 1870)

• «Приятное и увлекательное путешествие» (A Curious Pleasure Excursion, 1874)

• «Удивительная республика Гондур» (The Curious Republic of Gondour, 1875)

• «Кое-какие факты, проливающие свет на недавний разгул преступности в штате Коннекти-

кут» (The Facts Concerning the Recent Carnival of Crime in Connecticut, 1876)

• «Любовь Алонзо Фитц Кларенса и Розанны Этельтон» (The Loves of Alonzo Fitz Clarence and 

Rosannah Ethelton, 1878)

• «Похищение белого слона» (The Stolen White Elephant, 1882) 

• «Диковинный сон» (A Curious Dream, 1888)

• «Передача мысли на расстоянии» (Mental Telegraphy, 1891)

• «Ещё о передаче мысли на расстоянии» (Mental Telegraphy Again, 1895)

• «Из лондонской «Таймс» за 1904 год» (From the «London Times» of 1904, 1898)

• «Пять даров жизни» (The Five Boons of Life, 1902)

• «Сделка с Сатаной» (Sold to Satan, 1904)

• «Три тысячи лет среди микробов» (3,000 Years Among the Microbes, 1905)

• «Путешествие капитана Стормфилда в Ра» (Captain Stormfield’s Visit to Heaven, 1909)

ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ МАРКА ТВЕНА

Сатана и другие фантастические истории.

Пароход на Миссисипи (для таких Твен был лоцманом).

В братоубийственной войне Сэм участия решил не при-

нимать.
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В итоге Сэмюэл оказывается между 

двух огней: дезертир в глазах одних, пре-

датель — в глазах других. И куда девать-

ся — неясно...

В поисках 
золотой жилы

Спасение пришло от старшего бра-

та — того самого, в чью газету Сэмюэл 

исправно писал разного рода заметки. 

Орион получил должность секретаря тер-

ритории (будущего штата) Невада. Сэма 

он взял своим помощником — и братья 

отправились в очередное странствие за 

призрачной удачей.

Невада в те годы считалась этаким 

аналогом Калифорнии. За несколько лет 

до приезда Клеменсов там нашли сере-

бро и золото. Всплеску «золотой лихо-

радки» не помешала даже гражданская 

война. Не обошла она и Сэмюэ-

ла. Купив акции разных участ-

ков, младший Клеменс не стал 

ждать удачу, сложа руки. В 

компании из трёх человек он 

едет в Гумбольт — район, где 

по-прежнему живут индейцы. 

С января по август 1862 года 

Сэм работал старателем. Он 

видел немало золота и се-

ребра. Но, по его же словам, 

никогда не держал в руках 

ни бруска, принадлежавшего 

лично ему.

Денег нет — и снова при-

ходится браться за перо. В 

газете «Территориал энтер-

прайз» городка Вирджиния-

Сити один из сотрудников 

собрался совершить путешествие на Ат-

лантическое побережье. Освободивше-

еся место и занял Клеменс, который к 

тому времени был настолько беден, что 

до Вирджиния-Сити добирался пешком. 

И снова — бесконечные заметки о 

головорезах, театральных зрелищах, 

грабежах, убийствах, заседаниях мест-

ного библейского общества, росте 

цен на акции... Клеменс не любил эту 

работу и поэтому с ещё большим удо-

вольствием вернулся к юморескам. Не-

которые из его рассказов, написанных в 

псевдонаучном стиле, принимались за 

чистую монету и перепечатывались дру-

гими газетами. Лондонская «Таймс», к 

примеру, всерьёз предлагала снабдить 

британские колониальные войска «изо-

бретённым» Клеменсом прибором для 

борьбы с жарой.

Именно в «Территориал энтер-

прайз», в феврале 1963 года, вышла 

заметка, впервые подписанная псев-

донимом «Марк Твен». Использование 

псевдонимов было обычным делом по 

тем временам. Многие журналисты, 

особенно авторы юморесок, придумы-

вали себе «маску»-повествователя — 

дурашливого, простоватого, абсурд-

ного — и писали тексты как бы от его 

лица. Зачастую обычный читатель и не 

догадывался, кто скрывается под тем 

или иным псевдонимом. 

Между тем статьи Твена стали при-

обретать популярность, их перепечаты-

вали. Он знакомится со знаменитым Ар-

темусом Уордом, точнее — с юмористом 

Брауном, который использовал такой 

псевдоним и частенько выступал с ко-

мическими лекциями. С одной из своих 

лекций он и приехал в Неваду. Твен мно-

гому научился у Брауна-Уорда, а чтение 

подобных лекций на долгие годы стало 

для писателя сперва любимым, затем — 

ненавистным и тягостным, но одним из 

основных источников дохода.

Тогда, как и сейчас, профессия жур-

налиста была одной из самых опасных. 

Твен часто писал материалы острые, 

задевающие тех или иных состоятель-

ных людей. Ему приходилось отстаи-

вать свою правоту в бумажных дуэлях 

на страницах газет. Несколько раз он 

принимал вызов и на дуэли вполне ре-

альные — впрочем, до обмена выстре-

лами дело не доходило.

Он искал в Неваде золотую жилу — и 

наткнулся на неё, пусть даже совершенно 

не там, где рассчитывал. Броский псев-

доним и профессиональная работа в га-

зетной юмористике оказались первым 

реальным шагом на пути к известности.

Бремя выбора 
Очередной вызов на дуэль привёл 

к тому, что Твен должен был бежать из 

Невады. Власти приняли закон, согласно 

которому даже сам вызов карался тю-

ремным заключением. К тому же, откро-

венно говоря, Твену здесь надоело — он, 

подобно отцу, не мог долго оставаться на 

одном месте.

В Сан-Франциско Клеменс пытает-

ся совмещать золотоискательство с 

журналистикой. Первое у него выходит 

плохо, второе — всё лучше. Зимой 1965 

года он услышал одну из народных 

баек, которая, в переработанном виде, 

принесла ему широкую известность. 

Это была история о человеке по име-

ни Кольман, который поспорил, что его 

дрессированная лягушка прыгнет выше 

любой другой. Когда Кольман вышел 

из комнаты, его противник накормил 

лягушку дробью — и таким образом 

выиграл.

Бесхитростная байка — но, расска-

занная Твеном, она заиграла новыми 

красками. В первую очередь — благо-

даря выдуманному рассказчику, добро-

душному, простоватому шахтёру, ко-

торый неспешно ведёт повествование, 

Марк Твен — журналист (1868 год).

Янки из Коннектикута — пионер хронопутешествий.
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то и дело останавливаясь на второсте-

пенных, ассоциативным образом всплы-

вающих темах. «Знаменитая скачущая 

лягушка из Калавераса» на долгие годы 

стала визитной карточкой Твена, её он 

читал на своих лекциях-выступлениях 

во многих городах Штатов.

«Остроумие и юмор, — писал Твен, 

— если существует между ними раз-

ница, то только во времени — это мол-

ния и электрический свет. Оба явно 

из одного материала, но остроумие — 

это яркая, мгновенная и небезопасная 

вспышка, юмор же шалит и наслажда-

ется сюжетными выкрутасами». Первые 

рассказы Твена были в большей степе-

ни юмористическими, построенными на 

верно подобранной манере исполнения, 

а не содержания. Они и требовали соот-

ветствующего мастерства при произне-

сении со сцены, каждый превращался в 

мини-спектакль.

Вместе с тем всё чаще в творчестве 

Твена звучат нотки социальной сатиры. 

Он, постранствовавший, повидавший 

всякого, понимал, насколько несоверше-

нен человек, как много в нём зависти, 

злобы, глупости.

Нельзя сказать, что Твен был этаким 

идейным борцом за права людей, что он 

всегда оставался последователен в сво-

их взглядах. Твен, как и каждый живой 

человек, не лишён слабостей и противо-

речий. Он отстаивал права китайцев и 

негров — но в то же время с прене-

брежением относился к индейцам. Он 

сокрушался, что писатели закрывают 

глаза на несправедливость и беззако-

ние, — но свои наиболее едкие произ-

ведения не решался публиковать.

Став известным журналистом, Твен 

отправился сперва в путешествие на 

Гавайи, затем — на пароходе «Квакер-

Сити» в тур по Европе и Палестине. 

Итогом этого тура стали очерки, впо-

следствии составившие книгу «Про-

стаки за границей» (1869).

На «Квакер-Сити» Твен познако-

мился с братом своей будущей жены 

Оливии Лэнгдон. Дочь богатого угле-

торговца вряд ли думала, что какой-то 

эстрадный клоун и журналист станет 

её супругом, однако они поженились и 

действительно искренне любили друг 

друга всю жизнь. Вместе с тем женить-

ба на Оливии означала для Твена чере-

ду уступок, на которые следовало пой-

ти. Он должен был обеспечить жене до-

стойный уровень жизни. Оливия отныне 

стала первым читателем и главным 

цензором всех его работ; многие из 

которых отправлялись в легендарный 

сейф на первом этаже именно из-за её 

вердикта (Оливия была, в отличие от 

Твена, весьма богобоязненной особой).

Нечаянный 
отец-основатель
В первую очередь Твен знаменит, ко-

нечно, не как журналист или сатирик, 

но как писатель. Из-под его пера вышло 

немало рассказов, написанных на злобу 

дня, и то, что сегодня они выглядят так 

же свежо, говорит, пожалуй, не только о 

таланте Твена, но и о нас самих. Твен не 

раз использовал фантастику, чтобы ярче, 

чётче, острее поговорить о современно-

сти. Антиутопия, пародия на мистический 

рассказ, научно-фантастическое допуще-

ние были его рабочими инструментами.

Твен никогда не считал себя фанта-

стом, львиная доля написанного им — как 

раз не фантастические произведения. 

Он пользовался приёмами историческо-

го романа в «Принце и нищем» (1882) и 

«Личных воспоминаниях о Жанне д’Арк 

сьера Луи де Конта, её пажа и секрета-

ря» (1896), писал о пережитом лично в 

«Пешком по Европе» (1880), «Жизни на 

Миссисипи» (1883), «По экватору» (1897). 

Не раз Твен прибегал к библейской тема-

тике, но, опять же, произведения эти фан-

тастикой не назовёшь. С другой стороны, 

«Путешествие капитана Стормфилда в 

рай» (1909) — вполне себе описание фан-

тастического квеста с элементами сати-

ры и гротеска. А «Письмо ангела» (1887, 

впервые опубликовано в 1946) — малень-

кий шедевр сатирической фантастики.

Твен развивал традиции Свифта и 

Распэ, и делал это смело и ярко. Другое 

дело, что многие из его произведений на 

долгие годы отправлялись в сейф... Он 

интересовался успехами современной 

науки, дружил с Николой Теслой и в неко-

торых своих рассказах использовал эле-

менты научной фантастики. К примеру, 

в «Из лондонской «Таймс» за 1904 год» 

(1898) Твен предсказал появление теле-

видения. В «Сделке с Сатаной» (1904) 

рассуждал о природе и перспективах от-

крытий в физике.

Но, конечно, самое знаменитое фанта-

стическое произведение Марка Твена — 

роман «Янки из Коннектикута при дворе 

короля Артура» (1889). За шесть лет до 

«Машины времени» Уэллса Твен пишет 

о путешествии во времени: обычный со-

временник тогдашнего читателя, предпри-
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Клеменс с 

дочерьми Сюзи и Кларой 

(1878 год).

«Янки» продолжил своё путешествие на киноэкранах.
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имчивый малый из штата Коннектикут, по-

падает ко двору короля Артура и начинает 

в полный рост заниматься тем, что больше 

полувека спустя братья Стругацкие назо-

вут прогрессорством. Твен довольно точно 

изображает британцев VI века — не таких, 

какими описал их в «Смерти Артура» Мэло-

ри, а таких, о каких рассказывают истори-

ки. Фактически, этим романом Твен поло-

жил начало целому направлению в фанта-

стике, которое в последние годы расцвело 

буйным цветом: историям о «попаданцах-

хроноложцах», оказавшихся в другой эпохе 

и пытающихся переделать её сообразно 

собственным идеалам. Но если «Янки...» 

знают и помнят, то другое, не менее инте-

ресное произведение Твена остаётся из-

вестным лишь узкому кругу любителей.

Его прощальный 
поклон
В последние годы жизни Твен берёт-

ся за роман, который давно уже хотел 

написать. Он его начинал дважды и оба 

раза откладывал, чувствуя, что не может 

выбрать нужную тональность. Действие 

переносилось то в средневековую Ав-

стрию, то в современный ему Ганнибал... 

Всё — мимо. Наконец Твен снова выбрал 

Австрию, но уже XVI столетия, и дело 

сдвинулось с мёртвой точки.

Несколькими десятилетиями позже на 

другом конце земли другой писатель точ-

но так же начнёт, и бросит, и снова начнёт 

свой последний роман. И тоже не допи-

шет; в свет выйдет версия, составленная 

на основе черновиков. Что, казалось бы, 

общего между Михаилом Булгако-

вым и Марком Твеном? Оба они в 

конце жизни взялись за роман о 

визите в мир Сатаны.

«Таинственного незнакомца» 

Твен писал уже без оглядки на 

публику или на издателя — это 

была, по мнению автора, Глав-

ная Книга его жизни.

Мальчишки из австрий-

ского городка Эзельдорф од-

нажды встречают в лесу таин-

ственного незнакомца, который 

заявляет, что он — племянник самого Лю-

цифера. Ему сложно не поверить: Сатана 

оживляет вылепленных из глины человеч-

ков, читает мысли, предсказывает будущие 

события. Если он и не всемогущ, то нахо-

дится всего лишь в одном шаге от этого.

Ребята очарованы Сатаной, который 

вовсе не стремится вредить людям. Как он 

сам признаётся, люди для него — нечто ма-

лозначительное и неважное. Если Сатана 

и помогает кому-либо, то лишь из прихоти, 

да и делает это весьма своеобразно. Умея 

прозревать все возможные нити развития 

судеб, он, если мальчики просят выбрать 

для человека «лучшую», выбирает ту, кото-

рая приведёт того к более быстрой смерти.

В «Таинственном незнакомце» Твен 

сформулировал принцип причинно-

следственной связи. Любой, даже самый 

незначительный поступок может повлиять 

на дальнейшую цепь событий. Взмах кры-

ла бабочки приводят к масштабным из-

менениям. И хотя в повести Твена главное 

вовсе не это, а философские, довольно 

жестокие размышления о природе и сути 

человека, необходимо отдать ему долж-

ное: задолго до Брэдбери писатель «изо-

брёл» так называемый эффект бабочки.

Финал у повести неожиданный. Про-

щальные слова Сатаны утверждают безо-

говорочный солипсизм, а может и отчаяние 

Твена, никогда не верившего в постулаты 

какой-либо из религий и понимавшего, что 

скоро умрёт: «Нет бога, нет вселенной, нет 

жизни, нет человечества, нет рая, нет ада. 

Все это только сон, замысловатый дурац-

кий сон. Нет ничего, кроме тебя. А ты толь-

ко мысль, блуждающая мысль, бесцельная 

мысль, бездомная мысль, потерявшаяся в 

вечном пространстве».

Вечный лоцман
На исходе жизни Твен сполна познал 

горечь потерь. Издательство, которым он 

владел, обанкротилось. Умерли дочь Сюзи, 

старший брат Орион, жена, младшая дочь 

Джин. Он по-прежнему не решался публи-

ковать многие свои произведения — воз-

можно, из уважения к памяти супруги: она 

бы наверняка их не одобрила...

Череда разочарований отразилась на 

творчестве Марка Твена. В апреле 1910 

года он скончался от стенокардии. За 

год до смерти Твен сказал, что родился 

одновременно с приходом кометы Гал-

лея и умрёт, когда она прилетит вновь. 

В этом он не ошибся. Но, пожалуй, вслед 

за писателем мы повторим вынесенную в 

эпиграф этой статьи шутку, которой Твен 

ответил журналисту из «Нью-Йорк джор-

нал», когда того послали с заданием на-

писать заметку о Твене: если умирает в 

нищете — объёмом в 500 слов, если умер 

в нищете — в 1000 слов.

Слухи о смерти Твена сильно преувели-

чены: обозначенные им маршруты до сих 

пор оживлённее иных шоссе. В отличие от 

многих отцов-основателей, положивших 

начало тому или иному жанру, но как пи-

сатели мало что собой представлявших, 

Твен и сейчас читается взахлёб. «При-

ключения Гекльберри Финна» вошли в зо-

лотой фонд мировой литературы, многие 

фельетоны и рассказы по праву считают-

ся классическими. Книги Твена с завидной 

частотой экранизируют в самых разных 

странах, они переведены на многие языки.

Не забыли о Твене и его героях фан-

тасты: в 1971 году Филип Фармер сделал 

Сэмюэля Клеменса одним из героев сво-

ей эпопеи «Мир Реки». Круг замкнулся — 

и вечный лоцман в который раз встал у 

штурвала... Разноликий Марк Твен (на портрете Джеймса Беквитча, марке 1940 года и в анимационном сериале).

На закате: почётный доктор Оксфорда и просто усталый 

мудрец.
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«А вот на 
Мерлина Марк 

Твен зря наехал. 
Отличный был 

наставник!»
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Что в имени тебе...
Поставить в название серии «Библио-

тека приключений» — всё равно что взять 

фамилию «Иванов». Любое упоминание 

вызовет в памяти добрый десяток разных 

обложек, от ещё довоенной «рамочки» до 

современных аляповатых переизданий 

классики. И всё же в первую очередь на 

память приходит одна конкретная серия, 

«выстрелившая» двумя «залпами» во 

второй половине пятидесятых и во второй 

половине шестидесятых годов минувше-

го века. «Большая» и «малая» или, если 

не заниматься дискриминацией, первая и 

вторая «Библиотеки приключений» обла-

дали всеми признаками коллекционного 

издания. Для начала — это была первая 

подписная фантастико-приключенческая 

серия в СССР. Тираж был относитель-

но небольшим для Советского Союза, и 

счастливцы, успевшие оформить подпи-

ску, гордо выставляли стильные томики 

на первые ряды книжных полок. Кроме 

того, впервые «золотой фонд» приклю-

ченческого и фантастического жанра 

оказался собран в едином оформлении. 

Конечно, в два двадцатитомника не во-

шло огромное количество достойнейших 

произведений, но уж зато те, что туда по-

пали, прочно заняли место в списке «обя-

зательных к прочтению». Робинзон Кру-

зо, Гулливер, Шерлок Холмс, Том Сойер и 

Гек Финн, Саня Григорьев и другие герои 

стали первыми, с кем знакомился любя-

щий читать подросток. Сложно сказать, 

зафиксировали ли составители серии 

уже существующий «малый джентльмен-

ский набор» или сами формировали ка-

нон, но последние полвека дело обстоит 

именно так.

Что только не выходило с тех пор под 

этим названием! В девяноста процентах 

случаев серия-последователь строилась 

одним и тем же образом: старый состав 

томов (полностью или частично) в каче-

стве «паровоза», ещё пяток менее рас-

тиражированных романов тех же авторов 

в качестве «прослойки» и десяток-другой 

не столь известных книг, которые, по мне-

нию составителей, достойны занять место 

на полке с приключенческой классикой. 

Или просто в нужный момент оказались 

в редакторском столе... Минусы у всех 

этих серий были общие: они уже не мог-

ли претендовать на эталон, на серьёзное 

«избранное». Отчасти потому ч то «инте-

ресное было не ново, а новое было неин-

тересно», то есть новые книги, входившие 

в серии, оказывались совершенно не обя-

зательными. А отчасти — потому что хоро-

шая серия, претендующая стать образцом, 

всё-таки должна иметь качественное и 

узнаваемое оформление, а с этим у совре-

менных книгоиздателей есть некоторые 

проблемы. Кроме того, любое «избран-

ное» должно быть конечным, иначе какой 

же в нём смысл? А современные 

серии становятся чем дальше, 

тем безразмернее.

Золотая 
мечта
Итак, первая «Библиотека 

приключений выходила в 

«Детгизе» с 1955 по 1959 год. 

Все тома в ней были прону-

мерованы. Первым выпуском 

стали «Приключения Робин-

зона Крузо» Даниэля Дефо, 

последним — «Лунный ка-

мень» Уилки Коллинза. Фан-

тастики из этих двадцати 

томов была ровно четверть. 

«Гулливер» Джонатана Свифта, «Гипербо-

лоид» и «Аэлита» Алексея Толстого, «На 

краю Ойкумены» и «Звёздные корабли» 

Ивана Ефремова, «Плутония» и «Земля 

Санникова» Владимира Обручева и «Тайна 

двух океанов» Григория Адамова.

Кстати, именно в этом издании в состав 

повести Ефремова «На краю Ойкумены» 

оказалось включено (как первая часть) «Пу-

тешествие Баурджеда» — в дальнейшем 

именно эта редакция повести станет офи-

циальной. Изменения произошли и с «Аэ-

литой», но прекрасной марсианке повезло 

меньше. Повесть была слегка сокращена: 

для «подростковой редакции» автор выма-

рал часть текста, содержащего «слишком 

откровенные лирические сцены».

Как видите, по содержанию ничего 

особенного: само собой разумеющийся 

набор замшелой классики. Да и в то вре-

мя все эти произведения имели уже по 

нескольку переизданий. И тем не менее 

именно эта серия и именно такой состав 

вошли в историю отечественного книго-

издания и в народную память.

Вероятно, немалую роль сыграло то, 

что все книги были прекрасно оформле-

ны, проиллюстрированы и снабжены ком-

ментариями и статьями. Серийное оформ-

ление разработал знаменитый книжный 

художник-график Сергей Ми-

хайлович Пожарский.

Возрождаясь 
подобно Фениксу
Подписная «Библиотека 
приключений» издательства «Детгиз»

Павел Гремлёв

«БИБЛИОТЕКА ПРИКЛЮЧЕНИЙ», 
ПЕРВАЯ И ВТОРАЯ СЕРИИ
ГОДЫ ВЫХОДА: 1955—1959, 1965—1970

КНИГ В СЕРИИ: 20+20

ОФОРМЛЕНИЕ: серийное

СОСТАВ: антологии, авторские сборники

ТИРАЖ: 300 000+300 000 экз.

ОБЩИЙ ТИРАЖ СЕРИИ: 12 млн экз.

ЦЕНЫ: в букинистах — до 3500 рублей 

за том

Книжная серия радует сердце не только алчного книгоизда-

теля, но и беззаветного коллекционера или просто опытного чи-

тателя. К фантастическим сериям это относится в полной мере. 

«Библиотека приключений» вышла в пятидесятые и шестидеся-

тые — двумя выпусками по двадцать книг — и мгновенно стала 

предметом коллекционирования и библиографической редкостью. 

А ещё — образцом того, какой должна быть приключенческо-

фантастическая книжная серия.

Первая 

«Библиотека 

приключений»: именно ей 

издатели безуспешно подражают 

уже полвека.
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Второе воплощение се-

рии (подготовленное столь же 

тщательно и любовно) появилось через пять 

лет после выхода последнего тома преды-

дущей двадцатки. На этот раз «удельный 

вес» фантастики был больше: восемь книг 

из двадцати. Кроме того, что очень важно, в 

серию вошли произведения современные, 

среди которых оказались и зарубежные. 

Разумеется, не обошлось без Грина, Уэлл-

са, Казанцева и Ефремова, но помимо них 

читатели получили «Страну багровых туч» 

Стругацких, «Лунную пыль» Кларка, «Ма-

гелланово облако» Лема, «Стальные пеще-

ры» и «Я — робот» Азимова. Так что фан-

тастический жанр оказался представлен 

гораздо более интересными образцами. А в 

целом во второй серии стало больше детек-

тивов — в том числе советских. Наверное, 

сейчас это видится недостатком, но в то 

время Леонид Соболев, Василий Ардамат-

ский, Николай Томан, Леонид Платов, Геор-

гий Тушкан и другие пользовались у под-

ростков не меньшей любовью, чем Жюль 

Верн или Роберт Стивенсон.

Итак, немногочисленные везунчики 

заполнили книжные полки, а остальные 

стали ещё внимательнее оглядывать 

закоулки букинистических магазинов. 

Коллекционеры вспоминают, что на по-

луофициальных аукционах тех лет цена 

одного тома «БП» могла доходить до 120 

рублей — месячной зарплаты инженера.

В начале восьмидесятых «Детская 

литература» решила переиздать первую 

«Библиотеку приключений». Интерес-

но, что в печатном процессе оказался 

задействован добрый десяток изда-

тельств: «Стройиздат», «Машинострое-

ние», «Металлургия», «Энергоатомиз-

дат» и ещё несколько штук. Слегка из-

менилось оформление корешка: теперь 

название шло вдоль, а не поперёк, как 

на первом издании, и узор стал более 

крупным и ярким, — в остальном всё 

осталось по-прежнему. Обложки вновь 

были одноцветными, но цвета поменя-

лись, так что на полке переиздание смо-

трелось всё же чуть иначе. Но, в конце 

концов, не во внешности суть.

Итак, эти 416 тысяч экземпляров 

осчастливили ещё множество книголю-

бов. Можно было надеется, что спустя лет 

десять-пятнадцать состоится очередное 

переиздание...

Но тут грянула перестройка.

Бесконечные 
приключения
С возникновением относительно 

нормального книжного рынка сразу 

несколько издательств запустили соб-

ственные «Библиотеки приключений». 

Процесс идёт до сих пор, одни и те же 

несколько десятков наименований пере-

издаются раз за разом, таща за собой 

длинные хвосты коллег по жанру. Двад-

цать пять томов выпустил с 1992 года 

пермский «Капик», 

правда, фантастики 

там не было совсем. 

Несколько книг появи-

лось в харьковском 

«Фолио». Двадцать 

«мягких» выпусков 

сделала «Совэкспор-

ткнига». С 1998 года в 

«Терре» начала выхо-

дить «Золотая 

б и б л и о т е к а 

п р и к л ю ч е -

ний» — стиль-

но оформлен-

ные чёрно-

зелёные с зо-

лотом томики. 

Их было чуть 

меньше полу-

сотни — в том 

числе Адамов, 

Грин, Ефремов, Беляев, Толстой, 

Еремей Парнов. В 2000 году деся-

ток томов издал «Рипол-классик».

Следом за ним эстафету подхва-

тило издательство АСТ, но их серия, 

продолжавшаяся до прошлого года, 

получилась совсем уж аморфной. 

Основная часть была составлена 

прекрасно: Джек Лондон, Альфонс 

Доде, Василий Ян, Жозеф Рони-

старший, Джефф Питерс... Но в 

ней же зачем-то переиздали почти все 

«Миры Кира Булычёва». Булычёв пре-

красный писатель, спору нет, но исхо-

дная концепция серии подобного «втор-

жения» всё-таки не подразумевала.

Ещё одна АСТовская же «Библио-

тека приключений» с гораздо более 

неожиданным и интересным составом 

авторов (Клайв Касслер, Томас Тимай-

ер, Патрик Вудроу и другие) стартовала в 

2007 году и издаётся до сих пор.

Наконец в прошлом году «Малую би-

блиотеку приключений» запустили со-

вместно издательства «Северо-Запад» 

и «Терра — Книжный клуб». В ней пока 

вышло около двадцати книг, в том числе 

«Красная звезда» Александра Богданова 

и четыре томика Роберта Говарда. Прав-

да, эта серия в оформлении ссылается 

скорее на знаменитую советскую «Золо-

тую рамку» («Библиотеку приключений и 

научной фантастики»).

А поскольку книжную серию опреде-

ляет в немалой степени именно оформ-

ление, то рассмотрим подробнее те из-

дания, которые повторяли внешний вид 

исходного двадцатитомника — их в са-

мом деле можно было бы счесть третьей, 

четвёртой и так далее «Библиотеками 

приключений».

Вторая 

серия «Библиотеки 

приключений» — 

не только классики, 

но и современники.

«Библиотеки 

приключений» разных 

издательств — ни одна 

из этих серий даже близко 

не повторила успех 

«оригинала».



53

Требуем 
продолжения 
банкета!
Больше тридцати лет успело пройти со 

времён выхода первой «Библиотеки при-

ключений», но марка серии воспринима-

лась и издателями, и покупателями как 

признанный «знак качества».

С 1993 по 1995 год в издательстве «Диа-

мант» вышло около 40 книг под названием 

«Библиотека приключений продолжается»: 

вестерны, военные приключения, детекти-

вы и, разумеется, фантастика. Составите-

ли позиционировали своё детище именно 

как продолжение первых двух «Библио-

тек», поэтому обошлись без переизданий, 

да и вообще отдавали предпочтение новым 

именам, а не классике. В результате полу-

чился небольшой перекос — в целом серия 

вызывает некоторое недоверие: слишком 

мало знакомых имён, на которые можно 

ориентироваться, а в том, что неизвестные 

авторы удерживают планку качества, поне-

воле начинаешь сомневаться.

На год раньше свою «Новую библиоте-

ку приключений» запустило ярославское 

издательство «Нюанс», но они были со-

всем не так «революционны», как соста-

вители из «Диаманта». Среди десятка вы-

шедших томиков удачами выглядят «Борь-

ба за огонь» Жозефа Рони-старшего и 

«Старик Хоттабыч» Лазаря Лагина — обо-

им авторам в этой серии, несомненно, 

самое место. Кроме того, в «Новой би-

блиотеке приключений» вышло несколь-

ко романов Луи Жаколио, вся трилогия 

Рафаэля Сабатини про капитана Блада в 

одном томе (до сих пор в однотомники по-

падали только первые два романа), Майн 

Рид, Жюль Верн, Клод Фаррер...

И, наконец — уже в новом веке — 

в игру вступил тяжеловес. С 2001 по 2004 

год в издательстве 

«Эксмо» («Эксмо-Пресс») вышло 

около 60 книг в оформлении «Би-

блиотеки приключений». Почти 

половина из них — переиздания 

исходных двадцатитомников: пер-

вая серия повторена практически 

полностью, вторая — более чем на 

четверть. Зато оставшиеся тома 

по составу не вызывают 

никаких нареканий. Они 

подобраны совершенно в 

традициях оригинальной 

«БП»: несколько сборни-

ков Жюля Верна и Алек-

сандра Беляева, «Таис 

Афинская» Ефремова, 

«Старик Хоттабыч» Лаги-

на, два тома «Приключе-

ний Электроника» Евгения 

Велтистова (не стоит забы-

вать, что изначально серия всё-таки 

предназначалась подросткам) и ещё 

два десятка книг на удивление умест-

ных в этом же ряду — вроде «Наследника 

из Калькутты» Роберта Штильмарка или 

«Динки» Валентины Осеевой.

Интересно, что первую книгу в оформ-

лении классической «Библиотеки приклю-

чений» «Эксмо» выпустила ещё в 1995 

году. Это был сборник Франсиса Карсака 

«Львы Эльдорадо». Однако в то время что-

то не заладилось и, чтобы вернуться к про-

должению знаменитой серии, издательству 

потребовалось больше пяти лет.

Зато именно эта попытка выглядит са-

мой удачной. 

Список томов первой серии (1955—1959)

• Даниэль Дефо «Приключения Робинзона Крузо», 1955

• Джонатан Свифт «Путешествия Лемюэля Гулливера», 1955

• Жюль Верн «Дети капитана Гранта», 1956

• Алексей Толстой «Гиперболоид инженера Гарина», «Аэлита», 1956

• Артур Конан Дойл «Записки о Шерлоке Холмсе», 1956

• Иван Ефремов «На краю Ойкумены», «Звёздные корабли», 1956

• Роберт Стивенсон «Остров сокровищ», «Чёрная стрела», 1957

• Вениамин Каверин «Два капитана», 1957

• Луи Буссенар «Похитители бриллиантов», 1957

• Генри Хаггард «Копи царя Соломона», «Прекрасная Маргарет», 1957

• Владимир Обручев «Плутония», «Земля Санникова», 1958

• Марк Твен «Приключения Тома Сойера», «Приключения Гекльберри Финна», 1958

• Анатолий Рыбаков «Кортик», «Бронзовая птица», 1958

• Густав Эмар «Твёрдая рука», «Гамбусино», 1958

• Вальтер Скотт «Квентин Дорвард», 1958

• Фенимор Купер «Последний из могикан», 1959

• Томас Майн Рид «Оцеола, вождь семинолов», 1959

• Григорий Адамов «Тайна двух океанов», 1959

• Александр Дюма «Три мушкетёра», 1959

• Уилки Коллинз «Лунный камень», 1959

Список томов второй серии (1965—1970)

• Александр Грин «Алые паруса», «Бегущая по волнам», «Золотая цепь»

• Александр Дюма «Асканио»

• Александр Казанцев «Пылающий остров»

• Роберт Стивенсон «Похищенный», «Катриона»

• Станислав Лем «Магелланово облако»

• Георгий Тушкан «Джура»

• Эдгар По «Золотой жук»; Гилберт Честертон «Странные шаги»

• Леонид Платов «Секретный фарватер»

• Жюль Верн «Жангада», «Кораблекрушение «Джонатана»

• Леонид Соболев «Зелёный луч»; Всеволод Воеводин, Евгений Рысс «Буря»

• Василий Ардаматский «Ответная операция»; Николай Томан «В погоне за призраком»

• Жорж Сименон «Первое дело Мегрэ»

• Герберт Уэллс «Первые люди на Луне», «Пища богов»

• Артур Конан Дойл «Красным по белому»

• Георгий Брянцев «Конец осиного гнезда»; Дмитрий Медведев «Это было под Ровно»

• Артур Кларк «Лунная пыль»; Айзек Азимов «Я, робот», «Стальные пещеры»

• Аркадий и Борис Стругацкие «Страна багровых туч»; Анатолий Днепров «Глиняный бог»

• Рафаэль Сабатини «Одиссея капитана Блада», «Хроника капитана Блада»

• Иван Ефремов «Сердце Змеи»

• Генри Райдер Хаггард «Хозяйка Блосхолма»; Джеймс Кервуд «В дебрях севера»

«Новая 

библиотека 

приключений» и 

«Библиотека приключений 

продолжается»: попытки 

второй раз войти в ту же 

реку.

Вариант 

издательства 

«Эксмо»: если не обращать 

внимания на переиздания, то 

можно считать, что перед нами 

третья серия «Библиотеки 

приключений».
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В последнее время всё чаще слышны 

разговоры, что старейший российский 

конвент «Интерпресскон», называемый 

попросту «Сидорконом» в честь его отца-

основателя и бессменного организатора 

Александра Сидоровича, становится скуч-

ным и превращается в «тусовку», ориен-

тированную исключительно на ветеранов 

фэндома. 21-й по счету конвент, прошед-

ший в начале мая, опроверг это мнение. 

Программа была чрезвычайно насыщена, 

и обычный любитель фантастики мог без 

труда найти занятие по душе.

Прежде всего, прошли презентации 

издательств, публикующих фантастику. 

Перед участниками конвента выступили 

представители «Ленинградского издатель-

ства» и «Снежного кома». Как и ожида-

лось, разгорелась дискуссия вокруг вклада 

малых издательств в процесс поиска новых 

имён и нестандартной прозы. В частности, 

Глеб Гусаков, представлявший «Снежный 

ком — Москва», утверждал, что только 

малое издательство способно работать в 

тесном контакте с читателями и удовлет-

ворять спрос на неформатную литературу. 

Сотрудники более крупных издательств 

подчеркивали, что начинающий писатель 

должен с первых шагов определиться, в 

какое русло направить своё творчество: в 

сторону коммерческих проектов или поис-

ка собственного слова — второй путь слож-

нее и не принесёт быстрой прибыли.

Пока молодые авторы обдумывали, ка-

ким путём отправиться, известнейшие фан-

тасты Святослав Логинов и Евгений Лукин 

обучали их премудростям сочинительства 

в рамках совместной литературной студии.

Интересная дискуссия состоялась по во-

просам взаимоотношения науки и фантасти-

ки: член Союза учёных Санкт-Петербурга 

Сергей Шилов предложил поразмышлять о 

том, как вернуть науку в литературу.

Писатель Елена Первушина провела 

третий по счёту семинар «Фантастика жен-

ским почерком», на конкретных примерах 

показав, сколь по-разному фантасты харак-

теризуют в своих текстах мужчин и женщин.

Активное участие в проведении кон-

вента приняли библиографы и литерату-

роведы, объединившиеся вокруг популяр-

ного сайта «Фантлаб». Они организовали 

несколько круглых столов и презентаций, 

а также киносекцию «Конс-кон», где де-

монстрировались фрагменты редких 

фантастических фильмов.

Разумеется, не обошлось без вручения 

премий. 7 мая чествовали лауреатов Пре-

мии имени Александра Беляева за научно-

художественные тексты и новой литера-

турной премии «Петраэдр», присуждаемой 

исключительно за произведения малой и 

сверхмалой формы. 8 мая раздавались 

«Бронзовые улитки», «Интерпрессконы», 

премии журнала «Полдень, XXI век» и по-

чётные знаки «Звезда Фэндома». 9 мая про-

шла церемония награждения победителей 

сетевого конкурса рецензий «Фанткритик».

Развлекательная программа конвен-

та включала: концерты группы «Мину-

стрели», Михаила Башакова, Людмилы 

Смеркович и Евгения Лукина, традици-

онный «Пикник на обочине» с поеданием 

корюшки, ролевую «вампирскую» вече-

ринку и две поездки — по ночному Санкт-

Петербургу и на кладбище в Комарово, 

где можно было почтить память корифе-

ев отечественной фантастики Геннадия 

Гора, Ивана Ефремова и Юрия Рытхэу.

Следует признать: конвент удался. «Ин-

терпресскон» явно обрёл второе дыхание, 

привлёк внимание молодёжи, а дискуссии 

на нём зазвучали остро и актуально. А 

значит, есть надежда на то, что и через год 

любители фантастики вновь встретятся на 

берегу Финского залива. 

Второе дыхание 
«Сидоркона»
«Интерпресскон 2010»

Антон Первушин

КОНВЕНТ: «Интерпресскон 2010»

СТАТУС: Литературно-практическая конференция

ГДЕ: Санкт-Петербург, Россия

КОГДА: 6-9 мая 2010 года

СОБРАЛОСЬ: Около 150 человек

Премия «Бронзовая улитка»

•  Крупная форма: Яна Дубинянская 

«Глобальное потепление»

•  Средняя форма: Михаил Назаренко 

«Остров Цейлон»

•  Малая форма: Марина и Сергей Дячен-

ко «Император»

•  Публицистика: Николай Романецкий 

«Тринадцать мнений о нашем пути»

Премия «Интерпресскон 2010»

•  Крупная форма: Михаил Успенский 

«Райская машина»

•  Средняя форма: Вячеслав Рыбаков 

«Стажёры как предчувствие»

•  Малая форма: Евгений Лукин «Чичероне»

•  Сверхкороткий рассказ: Алексей Ма-

залев «Встреча»

•  Дебютная книга: Илья Тё «Тюрьма для 

Господа Бога»

•  Критика / публицистика: Николай Ро-

манецкий «Тринадцать мнений о нашем 

пути»

•  Художник (иллюстрация): Антон Ломаев

•  Художник (обложка): Сергей Шикин

•  Издательство: Ленинградское изда-

тельство

«Беляевская премия 2010»

•  Научно-художественная книга: Андрей 

Буровский «Наполеон — спаситель Рос-

сии», Александр Громов, Александр 

Малиновский «Вселенная. Вопросов 

больше, чем ответов», Сергей Рязанцев 

«Среди запахов и звуков. Пять отвер-

стий головы» 

•  Перевод научно-художественной кни-

ги: Наталия Лисова за перевод книги 

Митио Каку «Физика невозможного»

•  Серия научно-популярных публикаций: 

Борис Руденко за циклы очерков «Наука, 

искусство, политика» и «Против лженаук»

•  Издательство: Фонд «Династия» за мно-

голетнюю просветительскую деятельность 

и издание научно-художественных книг

•  Журнал: сетевой электронный журнал 

«Элементы» elementy.ru

•  Специальная премия жюри: Алек-

сандр Етоев «Экстремальное книгоед-

ство. Книга-мишень»

Премия журнала «Полдень, XXI век»

•  Проза: Сергей Синякин «Младенцы 

Медника»

•  Критика, публицистика: Евгений Лукин 

«Недоразумения длиною в двадцать лет»

«Звезда Фэндома»

•  Сергей Бережной, Андрей Чертков, Ми-

хаил Якубовский

ЛАУРЕАТЫ «ИНТЕРПРЕССКОНА»

Вручение Беляевской премии. Андрей Балабуха: 

«Романы о войнах эльфов с гномами мы не рас-

сматриваем».Литературный семинар Святослава Логинова: «Автор? 

Молодой? Талантливый? Подать сюда!»

Писатели и фэны в ожидании открытия «Интерпресскона».

Фотографии Ирины Кулагиной
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Шага не ступить по тематическим 

интернет-форумам, чтобы не наткнуть-

ся на сетования о закате отечествен-

ной научной фантастики. Подлинная 

НФ, основанная на научных идеях 

и достижениях, то ли исчезла, то ли 

умерла и — в любом случае — требует 

немедленного возрождения.

Стрелы гнева летят в разные сто-

роны. Писатели обвиняют издателей, 

отвергающих их произведения как «за-

умные опусы», и разом поглупевших 

читателей. Читатели упрекают неради-

вых писателей и недальновидных изда-

телей. С последними сложнее. То есть 

сомневаться в том, что и издатели зна-

ют, кто виноват, не приходится, но их 

мнение пока остается невысказанным.

Ситуация с научной фантастикой 

действительно оставляет желать луч-

шего. Да и могло ли быть по-другому? 

Факторов, препятствующих расцвету 

российской НФ, много. Назовём лишь 

несколько.

Ещё начиная с середины прошлого 

века НФ фактически была вытеснена 

на обочину фантастического процес-

са. Пресловутый лозунг, гласящий, что 

«фантастика должна звать молодёжь во 

ВТУЗы», и лунные тракторы фантасти-

ки ближнего прицела вызвали шквал 

критических замечаний и разгромных 

статей, жертвой которых стал сам жанр.

Главенствующее положение в нём 

заняла фантастика, озабоченная не 

научной, а социальной, гуманитарной 

проблематикой и художественными 

средствами её выражения. И она не 

сдавала позиций вплоть до середины 

1990-х, когда постепенно стала схо-

дить на нет «четвёртая волна» НФ.

Традиция НФ была прервана и мно-

жественными переводами зарубежной 

фантастики, на которых выросли авто-

ры, заявившие о себе уже в новом веке. 

Казалось бы, среди них должны были 

появиться и приверженцы НФ. Однако, 

за исключением Александра Громова, 

заметного пополнения и без того редких 

рядов авторов НФ не случилось. Отча-

сти виноват в этом кризис в отечествен-

ной системе образования и науки, кото-

рый, по образному выражению одного 

из фантастов, привёл к появлению 

«невнятных гуманитариев». Отметим, 

что отторжение гуманитарных, да и со-

циальных наук от фантастики бессмыс-

ленно и бесполезно. Где была бы «новая 

волна» англо-американской фантастики 

без знаний о новейших открытиях и до-

стижениях антропологии, психологии, 

социологии и других наук, в центре ко-

торых находятся человек и общество?

Впрочем, падение популярности 

НФ характерно и для самого крупного, 

англоязычного фантастического про-

странства. Несмотря на разговоры о 

ренессансе (возрождения, как известно, 

без упадка не бывает) «твёрдой» науч-

ной фантастики, fantasy уверенно выи-

грывает в популярности у science fiction.

Дело в том, что современная научная 

картина мира так сложна, что для её 

понимания и тем более для её дальней-

шей трансляции необходима серьёзная 

научная подготовка. Показательно, что 

ведущие научные фантасты Америки 

(Вернор Виндж, Грегори Бенфорд, Дэ-

вид Брин) имеют учёные степени. Среди 

современных отечественных авторов с 

«научным мировоззрением» выделяет-

ся Кирилл Еськов, автор замечательно-

го учебника «История Земли и жизни на 

ней». Среди заметных игроков, высту-

пающих за команду научной фантасти-

ки, — Павел Амнуэль, которого следует 

отнести к фантастам-«тяжеловесам», и 

Антон Первушин, активный популяри-

затор науки и техники вообще и космо-

навтики в частности. Заметны также по-

лемические заявления и публицистиче-

ские статьи соавторов Игоря Минакова 

и Ярослава Верова. Всё. Негусто!

Сложность научной картины мира 

усугубляется и недостаточно эффек-

тивными коммуникационными меха-

низмами науки. В первую очередь это 

отсутствие научно-популярной литера-

туры. Доминирующее положение — и по 

наименованиям, и по тиражам — у нас 

остаётся за изданиями, уверенными в 

существовании атлантов и всемогуще-

стве Теслы (кстати, интересно, не был ли 

он последним атлантом?). Это подводит 

нас к ещё одной — и, возможно, глав-

ной — причине упадка НФ. Речь о мифо-

логизации общественного сознания.

Загадочные возможности обычной 

воды и угрожающая человечеству 

плесень соседствуют в этом сознании 

с мобильной связью и спутниковыми 

системами навигации, наглядно дока-

зывая правоту третьего закона Клар-

ка, говорящего об отсутствии видимых 

различий между практическими про-

явлениями магии и технологий.

И дело не сводится к объективной 

сложности современной науки. Здесь 

играет свою роль и субъективная авто-

матизация мышления, о которой писа-

ли и Евгений Лукин, и Питер Уоттс. Эко-

номия мышления приводит к утрате не 

знания, но понимания мироустройства. 

Рациональное мышление, основанное 

на определении причин и следствий, 

исподволь подменяется примитивным, 

которое довольствуется установлени-

ем взаимосвязи явлений и предметов.

Интеллектуальная энтропия спо-

собствует расцвету своего рода «но-

минальной фантастики», где техноло-

гические артефакты легко превраща-

ются в магические атрибуты и наобо-

рот. Такие произведения при сохране-

нии внешнего НФ-антуража наподо-

бие бластеров, звездолётов и прочей 

машинерии демонстрируют миры, 

основанные не на научной парадигме, 

а на мифологическом восприятии.

Хорошим примером номинальной 

НФ служат книги Ника Горькавого 

о приключениях Никки «ни-слова-о-

Гарри-Поттере» Гринвич, где тяжело-

весные научные лекции вкорёжены в 

мир, живущий по сказочным законам. 

А блестящий пример инверсии сказоч-

ного мира, функционирующего по по-

добию современного индустриального 

общества, продемонстрировал Майкл 

Суэнвик в «Дочери железного дракона».

Восторженный приём, которым за-

служенно встретили «Ложную слепоту» 

Уоттса (да что там, даже ничем не вы-

дающийся «Спин» Уилсона был тепло 

воспринят у нас!), говорит о читатель-

ской тоске по «настоящей» НФ. 

Доброе предзнаменова-

ние?

Сергей Шикарев
критик

Закат научной 
фантастики
Вручную и силой мысли
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Сергей Серебрянский, Борис Невский

Многочисленные сервисы онлайн-просмотра предоста-

вили талантливым режиссёрам возможность доне-

сти свои творения до широкой аудитории. Появившаяся в 

апреле короткометражка «Пиксели» (Pixels) Патрика Жана 

стала хитом на YouTube (за месяц — почти полмиллиона 

просмотров). Сюжет прост: Нью-Йорк атакуют герои старых 

компьютерных аркад — Пакмен съедает метро, Донки Конг 

лазает по зданиям, с неба падают фигурки из тетриса...

Оперативно среагировал комик Адам Сэндлер. Его сту-

дия Happy Madison приобрела права на съёмки полнометраж-

ного фильма по мотивам. Обещается комедийный боевик в 

духе «Охотников за привидениями». Посмотрим, повторится 

ли история фильмов «9» и «Район №9», также выросших из 

вовремя замеченных продюсерами короткометражек.

ПИКСЕЛЬНЫЙ АПОКАЛИПСИС

ЧТО ПОСМОТРЕТЬЧТО ПОСМОТРЕТЬ

Как приручить дракона

Аватар

Пипец

Милые кости

Человек-волк

Воображариум доктора Парнаса

Соломон Кейн

Железный человек 2

Алиса в Стране чудес

2012

Участвуйте в голосовании 

за лучшие фильмы на mirf.ru!

И
здеваться над 

классическими 

историями теперь будет 

и студия Double Feature. 

Готовится экранизация 

романа «Пол — 

нежить» (Paul is 

Undead) — трэш-истории 

о знаменитой 

ливерпульской четвёрке 

The Beatles. Зомби Джон 

Леннон быстро покусал 

коллег и отправился 

вместе с ними в мировой 

тур, чтобы поживиться 

мозгами поклонников. 

Их концертную 

деятельность мечтает 

остановить охотник за 

нечистью Мик Джаггер.

C
тудии Walt Disney 

Pictures и 20th 

Century Fox практически 

одновременно приступили 

к работе над 

экранизациями 

знаменитого романа 

Жюля Верна «20 000 лье 

под водой», ставшего 

общественным 

достоянием. Диснеевскую 

версию поставит мастер 

триллеров Дэвид Финчер 

(«Загадочная история 

Бенджамина Баттона», 

«Бойцовский клуб»), 20th 

Century Fox же планирует 

посадить в режиссёрское 

кресло Тимура 

Бекмамбетова.

C
тудии Warner Bros. и 

Legendary Pictures 

поручили россиянину 

Сергею Бодрову 

экранизацию 

фэнтезийного романа 

«Ученик Ведьмака» 

(Revenge of the Witch: 

Book One of The Last 

Apprentice) — первого 

тома подросткового цикла 

Джозефа Дилейни. Герой 

истории, 

тринадцатилетний Том 

Уорд, становится учеником 

ведьмака-экзорциста. Над 

сценарием работает 

Чарльз Левит («Кровавый 

алмаз», «Планета 

Ка-Пэкс»).

C
тудия DreamWorks 

готовит 

«Квотермейна» — 

оригинальную 

экранизацию 

классического 

авантюрного романа 

Генри Райдера Хаггарда 

«Копи царя Соломона». 

Действие будет 

происходить в будущем, 

когда Земля превратилась 

в заброшенную планету. 

Звёздный авантюрист 

Алан Квотермейн 

отправляется туда за 

мифическими 

сокровищами. Главная 

роль досталась Сэму 

Уортингтону («Аватар»).

C
тудия Spyglass 

Entertainment 

готовит экранизацию 

романа Дэйла Бэйси 

«Хек: Куда идут 

плохие дети» (Heck: 

Where the Bad Kids Go). 

Герои истории, юные 

брат и сестра Фаустер, 

погибают в катастрофе 

и, как непослушные 

дети, оказываются 

после смерти учениками 

в Адской академии. В 

серии вышло уже два 

романа. Скоро появится 

третий — явный задел 

на серию. Поставит 

картину Хуан Хосе 

Кампанелла.

C
тудия 20th Century 

Fox собирается 

экранизировать комикс 

Эда Брубейкера и Шона 

Филлипса «Инкогнито» 

(Incognito). Гангстер Зак 

Оверкилл обладает 

нечеловеческими возмож-

ностями. После ареста он 

переосмысливает свою 

жизнь и начинает 

бороться с 

преступностью. Сценарий 

пишет лауреат 

Пулитцеровской премии 

Роберт Шенккан. 

Производством займутся 

компании Chernin 

Entertainmen и Circle of 

Confusion.
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Телеканал SyFy планирует снять римейк британ-

ского фантастического детектива «Рэнделл 

и Хопкирк (Покойный)» (Randall and Hopkirk 

(Deceased), выходившего в 1969-1970 годах. Се-

риал посвящён расследованиям двух напарников, 

один из которых, частный детектив, был убит, но 

вернулся в виде призрака, чтобы помочь другу 

распутывать сложные дела.

Крупнейшие телеканалы обнародовали пла-

ны на новый сезон: там не нашлось места 

«Вспомни, что будет», «Легенде об Искателе» 

по романам Терри Гудкайнда и «Героям» — чет-

вёртый сезон станет последним, хотя не исклю-

чается появление полнометражных телефиль-

мов. А вот римейк «Визитёров» получил от ABC 

второй сезон.

НОВОСТИ ТЕЛЕСЕРИАЛОВ

В двух словах

• Винченцо Натали («Куб», «Химера») поставит экранизацию культового кибер-

панковского романа Уильяма Гибсона «Нейромант»...

• Джеймс Кэмерон обмолвился, что часть событий сиквела «Аватара» будет 

происходить в океане Пандоры. Сам фильм не стоит ждать раньше чем через 

три года...

• Представители Columbia Pictures официально подтвердили планы снять третью 

часть «Людей в чёрном». Уилл Смит уже дал согласие на съёмки, а поставит 

картину режиссёр первых частей Барри Зонненфельд...

• Четвёртая часть «Ледникового периода» увидит свет летом 2012 года...

• Жан-Клод Ван Дамм и Дольф Лундгрен снова повоюют в четвёртой части 

«Универсального солдата»...

• Продолжение «Как приручить дракона» запланировано на 2013 год...

• Третья часть триллера «Звонок» будет в 3D...

• Энтони Хопкинс сыграет роль злого волшебника в приключенческом фильме 

«Арабские ночи»...

• Студия DreamWorks приобрела права на экранизацию настольной игры 

Monsterpocalypse с надеждой пригласить на место режиссёра Тима Бёртона...

• Студия 20th Century Fox официально утвердила Мэттью Вона («Звёздная 

пыль», «Пипец») режиссёром новой части «Людей Икс»...

• Братья Питер и Майкл Спириг («Воины света») поставят фэнтезийную ленту 

«Сила Тёмного кристалла» (The Power of the Dark Crystal) — сиквел культово-

го «Тёмного кристалла» Джима Хэнсона...

• Компании EMJAG Productions и Platinum Studios экранизируют комикс «Нация 

крови» (Blood Nation) о России, захваченной вампирами...

• Новая экранизации комиксов о Судье Дредде обрела режиссёра. Им стал Пит 

Трэвис («Точка обстрела»). Фильм с бюджетом примерно 50 миллионов долла-

ров будет снят в формате 3D...
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Сюжет
Практика показывает, что жизнь во вселенной устроена по 

правилам, которые трудно назвать гуманными, особенно если 

вы — маленький пушистый зверёк, способный разве что пискля-

во облаять агрессора. Куда выгоднее быть здоровенным муску-

листым гуманоидом, да ещё и с целым вещмешком смертонос-

ных технических приспособлений. Именно такой удалец однаж-

ды прилетел на нашу планету поохотиться на представителей 

рода людского, но от одного из них, чуть менее мускулистого, 

получил втык и был вынужден самоликвидироваться. Тринад-

цать лет назад матч «спецназ против Хищника» закончился от-

нюдь не в пользу «гостя», но то было на нашей территории. Как 

насчет захватывающего реванша, причём не на Земле, а где-

нибудь у чёрта на рогах?

Как ни странно, яутжа способны не только развлекаться ту-

ризмом и летать на чужие планеты. Они запросто могут украсть 

человека и транспортировать в свои охотничьи угодья. К несча-

стью для похищенного, его ждёт не комната в отеле с джакузи 

и мини-баром, а жестокая борьба за жизнь. Само собой, люди 

для таких испытаний отбираются весьма скрупулёзно: диабети-

кам и паралитикам в рядах смертников по понятным причинам 

места нет. Яутжа, как представители кофейных фабрик, «отби-

рают только лучшие зёрна»: их добычей становятся в основном 

солдаты, убийцы и другие суровые личности. Так случилось и в 

этот раз: восемь не знакомых друг с другом людей очнулись в 

странном месте без воспоминаний о том, как их туда занесло. 

Осмотревшись и побродив по округе, господа установили, что 

кто-то ведёт на них охоту. Надо сказать, жертв выбрали коло-

ритных — одна другой опаснее: среди них оказался и наркотор-

говец, и элитный снайпер, и член отряда смертников — даже 

русскому десантнику место нашлось.

Быстро убедившись, что жизненное кредо «я действую в оди-

ночку, детка» в инопланетном мире работает из рук вон плохо, 

головорезы объединились в команду под началом экс-наёмника 

ВИДЕОДРОМ         СЪЕМОЧНАЯ ПЛОЩАДКА58

 Вот таких очаровательных зверушек 

яутжа, оказывается, используют в качестве 

гончих. Шипы у них настолько острые, что 

охотники сами вынуждены носить защиту.

 Эдриан Броуди — драматический актёр. 

Главное — чтобы не сработал рефлекс и он 

не начал внезапно играть Гамлета. Всё-таки 

черепов в кадре будет немало

Все 

фильмы 

Родригеcа —

 на стр. 68



Ройса. Таким образом, они подняли свои шансы на выживание 

с отметки «-1» до отметки «0». Впрочем, не всё так плохо: по-

бродив по экзотическим местам, герои обнаружили человека по 

имени Ноланд, который оказался бывшим членом подразделе-

ния «морских котиков». Самое любопытное заключалось в том, 

что чернокожий спецназовец не прибыл на планету вместе с 

остальными жертвами — он жил там уже давно, успешно скры-

ваясь от охотников. Затрудняемся сказать, сохранил ли Лоуренс 

Фишбёрн, исполняющий роль загадочного отшельника, навыки 

матричного кунг-фу, однако его персонажу каким-то образом 

удалось раздобыть маску яутжа. Быть может, когда-то обставил 

инопланетян в преферанс?

Вооружившись кое-каким оружием и знаниями сурового 

Ноланда, команда решает дать отпор инопланетным любите-

лям острых ощущений. Ясное дело, им придётся нелегко, ведь 

снести людишкам головы мечтают не обычные охотники. По 

словам авторов фильма, неизвестная планета выполняет функ-

ции тренировочной площадки для «Суперхищников», которые 

похожи на рядовых яутжа, как iPod на музыкальный проигрыва-

тель времён The Beatles.

Прогноз
О фильме, увы, известно не так много. Впрочем, это неуди-

вительно: проект недорогой и его содержание вряд ли станет 

откровением для зрителей, хоть сколько-нибудь знакомых с 

жанром фантастических боевиков. Роберт Родригес не скрыва-

ет аналогии «Хищников» с представителем другой популярной 

франшизы — «Чужими» (отсюда и множественное число в на-

звании). По словам продюсера, новый фильм должен занять во 

вселенной Predator именно то место, которое так и не удалось 

занять печально известному «Хищнику 2». Дескать, именно но-

вая картина станет настоящим сиквелом культового фильма 

80-х годов прошлого века.

Родригес подошёл к созданию фильма, используя филосо-

фию Джеймса Кэмерона: в «настоящем сиквеле» будет гораз-

до больше действующих лиц — как героев, так и агрессивных 

инопланетян, — действие развернётся на враждебной террито-

рии, а количество истраченных в ходе перестрелок боеприпа-

сов возрастёт втрое. К «Хищникам» вполне применим слоган 

«Чужих» — «теперь это война». Не нужно располагать вычис-

лительными мощностями компьютеров яутжа, чтобы прогнози-

ровать развитие событий. Скорее всего, пойманные люди сна-

чала попытаются бороться с противником в одиночку, но после 

зрелищной гибели самых ярых индивидуалистов объединятся в 

команду и станут истреблять Хищников с по-

мощью хитрых тактических манёвров. Охот-

ничьи угодья превратятся в настоящее поле 

брани. Непонятно только, насколько мас-

штабные боевые действия смогли показать 

Нимрод Антал с Робертом Родригесом, распо-

лагая весьма скромным бюджетом в 40 миллио-

нов долларов, немалая часть которого явно ушла 

на гонорары актёрам.

В чём сомневаться не приходится, так это в динамичности. 

Даже если у студии не хватило денег на тонну пиротехники и 

дорогие компьютерные эффекты, режиссёр под пристальным 

надзором продюсера, скорее всего, сумел вытянуть фильм за 

счет колоритных персонажей и грамотно поставленных экшен-

сцен. На всём этом Родригес собаку съел — подозреваем, что 

даже не одну. Уж кто, как не он, сумел бы объяснить молодому 

режиссёру, какими приёмами надлежит эпатировать зрителей, 

придавая фильму комиксовую стилистику?

Немалая часть обаяния наверняка будет сосредоточена на 

команде действующих лиц. Среди них всего одна звезда пер-

вой величины — лауреат премии «Оскар» Эдриан Броуди, — но 

остальные актёры вполне узнаваемы. Готовы дать чью-нибудь 

голову Хищнику на отсечение, что выбранные лицедеи зададут 

жару и многоуважаемым инопланетным убийцам будет весьма 

интересно по ним стрелять. Фанаты, в рядах которых состоят 

и некоторые члены редакции, не прочь узнать, какие ещё сюр-

призы приготовили создатели и не поломали ли они в процессе 

съёмок каноны серии. К счастью, ответов на эти вопросы ждать 

осталось недолго.

 Олег Гаврилин

Это интересно
 Хотя права на франшизу принадлежат компании «Двадца-

тый Век Фокс», съёмки происходили на мощностях Troublemaker 

Studios Родригеса. Таким образом, продюсер получил контроль над 

ходом работ.

Роберт Родригес — фанат вселенной «Хищник», что неуди-

вительно, учитывая его любовь к шумным перестрелкам и расчле-

нёнке. Ещё во время подготовки к съёмкам «Отчаянного» в 1994 

году он написал сценарий к возможному продолжению «Хищника» 

и отправил его 20th Century Fox. Руководство студии с текстом 

ознакомилось, концепцию оценило и... положило сценарий в долгий 

ящик по причине высокой стоимости проекта — одна из любимых 

отговорок студийных менеджеров. Тем не менее, пятнадцать лет 

спустя про идею Родригеса вспомнили и запустили проект в ра-

боту, хотя на бюджет не особенно расщедрились. Считалось, что 

Родригес сам займёт место режиссёра, но в итоге постановкой за-

нялся Нимрод Антал, чьи ранние работы пришлись по душе главе 

Troublemaker Studios.

Ожидается, что в фильме зрители увидят самых маленьких 

Хищников за всю историю серии. Дело в том, что средний рост охот-

ников, начиная с самого первого в исполнении покойного Кевина 

Питера Холла, составлял более двух метров, но местные яутжа по-

лучились не выше 1,9 метра.
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 Вот это и называется «комитет по встрече»

 Как видно, за прошедшие семь лет Морфеус ни капельки не изменился



Сюжет
Дэйв Статлер — обычный студент колледжа. И заботят его 

всего две вещи — как сдать экзамены по физике и каким об-

разом обратить на себя внимание самой прекрасной девуш-

ки на свете. Так бы и текла жизнь простого американского 

студента, но в жизни Дэйва появился странный волосатый 

мужик в дурацкой шляпе и с не менее дурацким именем — 

Бальтазар Блейк. К немалому удивлению молодого челове-

ка выясняется, что Бальтазар — не бомж и не алкоголик, а 

самый настоящий волшебник. Причем не какой-то там ярма-

рочный фокусник, а могущественный чародей, способный и 

энергетическими шарами кидаться, и технические харак-

теристики автомобиля на ходу менять, и стихиями 

по-всякому управлять. Ещё Бальтазар любит по-

шутить и честно признаёт, что у него не всё в 

порядке с головой.

Разумеется, у Блейка есть закля-

тый враг. Зовут его Максим Хорват. 

Хорват — фамилия, а не нацио-

нальность, впрочем, судя по его 

манере одеваться, родом он дей-

ствительно из Восточной Европы. 

На это нам, кстати, намекает и 

тот факт, что Максим материализуется из магических тара-

канов, заключённых внутри таинственной матрёшки. Как бы 

то ни было, Хорват восстал из небытия и решил уничтожить 

Бальтазара, а заодно стереть с лица земли весь Нью-Йорк. В 

общем, одной дурацкой шляпой здесь не обойтись — Бальта-

зару потребуется помощь.

Предчувствуя такой поворот событий, долгие годы Блейк 

искал талантливого волшебника, превосходящего его самого 

по силе. И поиски привели его прямиком к Дэйву. Так что те-

перь хочет юный студент того или нет, но ему придётся стать 

учеником чародея и спасти родной Нью-Йорк, завоевав по 

ходу пьесы сердце красавицы.

Прогноз
Сюжет фильма традиционен для фэнтези. И вряд ли бы 

мы ждали от такой истории чего-то выдающегося, если бы не 

одно но: продюсирует «Ученика чародея» Джерри Брукхай-

мер — человек, доказавший, что при желании можно успеш-

но экранизировать и аттракцион Диснейленда («Пираты Ка-

рибского моря»), и компьютерную игру, в которой главный 

герой только и умеет, что бегать и прыгать («Принц Персии»). 

Он невероятным образом умудряется угадывать ожидания 

публики, собирать великолепные творческие коллективы и 

создавать сверхприбыльные блокбастеры.
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The Sorcerer’s Apprentice

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Джон Тёртелтауб («Сокровище 
нации», «Сокровище нации: Книга Тайн»)
СЦЕНАРИСТЫ: Карло Бернард, Даг Миро, 
Мэтт Лопез
В РОЛЯХ: Николас Кейдж, Джей Барушель, 
Моника Беллуччи, Альфред Молина, 
Этан Пек
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался
ПРОКАТ В РОССИИ: WDSSPR
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 15 июля 2010 года

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
disney.go.com/disneypictures/
sorcerersapprentice
СТРАНИЦА НА FACEBOOK
facebook.com/SorcerersApprentice
СТРАНИЦА НА TWITTER
twitter.com/DisneyPictures

ЖАНР Фэнтези

Да это же 
китайский 

квартал, у них 
всё волшебство 

поддельное!

Заходите к нам 
на огонёк!

Мастер Бальтазар Силу использует.



Над «Учеником чародея» работала слаженная команда, 

снявшая под руководством Брукхаймера два фильма про «Со-

кровища нации». Это режиссёр Джон Тёртелтауб, исполни-

тель главной роли Николас Кейдж, композитор Тревор Рэбин 

и многие другие... А за сценарий, в свою очередь, отвечали 

авторы «Принца Персии». «Ученик чародея» — это, если мож-

но так выразиться, экранизация экранизации. Идея картины 

родилась из эпизода вышедшего на экраны в 1940 году клас-

сического мультфильма Уолта Диснея «Фантазия», в котором 

Микки-Маус учился у волшебника и укрощал мётлы. Дисней 

же, в свою очередь, вдохновлялся стихотворением Иоганна 

Гёте «Ученик волшебника» (Der Zauberlehrling), сочинённым в 

1797 году, и одноимённой симфонической поэмой Поля Дюка, 

написанной под впечатлением от стихов Гёте сто лет спустя. 

Впрочем, несмотря на такие глубокие корни, в новом фильме 

вряд ли осталось что-то от первоисточника, кроме названия.

Где Джерри Брукхаймер, там большой бюджет. А 

где большой бюджет, там звёздный актёрский со-

став. Джея Барушеля назвать начинающим язык 

не поворачивается, он уже зарекомендовал себя 

как очень способный комедийный актёр. С Ни-

коласом Кейджем и так всё понятно (кроме, по-

жалуй, этой дурацкой шляпы). Роль Максима 

Хорвата исполнил Альфред Молина (переко-

чевавший прямиком из «Принца Персии»), а 

давнюю возлюбленную Бальтазара Веронику 

сыграла неподражаемая Моника Беллуччи.

Хорошие актёры, отличные спецэффекты, пристойный 

юмор, качественный экшен — непременные атрибуты жан-

ра «блокбастер Джерри Брукхаймера». «Ученик чаро-

дея» — не исключение, в этом мы не сомневаемся. Что 

вызывает некоторые опасения, так это сценарий. Но 

если у авторов получится красивая внятная история, 

то уже совсем скоро мы получим первоклассное 

развлекательное кино, которое наверняка по-

ложит начало новой франшизе и существенно 

изменит расстановку сил на поле «Гарри 

Поттера», «Перси Джексона».... А что, 

давно пора!

 Петр Зайцев

     Это интересно
Фильмы Джерри Брукхайме-

ра собрали более 13 миллиардов 

долларов. Не зря его прозвали 

«мистером Блокбастером».

 Исполнитель роли ученика чародея 

Джей Барушель засветился в комедиях «Немножко 

беременна», «Солдаты неудачи», «Фанаты» и «Слишком крута 

для тебя», а также озвучил главного героя в мультфильме «Как 

приручить дракона».

Николасу Кейджу долгое время не везло на роли в фанта-

стическом кино. Картины с его участием, прямо скажем, звёзд с 

неба не хватали. В этом году у него появилась возможность ис-

правиться. Уже вышел умопомрачительный «Пипец», на очереди 

«Ученик чародея».
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Герой блокбастера конца XVIII века — 
ученик волшебника по версии Гёте.

Микки-Маус в образе ученика 
волшебника из «Фантазии» на 
долгие годы стал негласным 
символом студии Диснея.

Бальтазар, умоляю, сними ты 
эту дурацкую шляпу...

Оставьте уже в покое 
мою шляпу!

Рассказ о Николасе Кейдже — на стр. 70
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Сюжет
Дом Кобб — самый удачли-

вый и самый необычный гра-

битель в мире. Он извлекает 

идеи и ценные корпоративные 

секреты из глубин человече-

ского подсознания. С помощью 

компактного прибора Кобб и 

сотрудники его преуспеваю-

щей компании могут проник-

нуть в сон человека и добыть 

любую тщательно скрывае-

мую мысль. При этом Кобб не-

плохо зарабатывает тем, что 

учит крупных руководителей 

противостоять проникновению 

в их сны. Не удивительно, что 

его услуги оказываются вос-

требованными в суровом мире 

промышленного шпионажа. 

Вот только рано или поздно 

придёт день расплаты. Кобб 

становится жертвой шантажа и 

преступником международного 

масштаба. А вдобавок ко все-

му он теряет любимую жену, 

оказавшуюся запертой в мире 

сновидений.

Последний шанс Кобба на 

искупление — совершить пре-

ступление наоборот. На этот 

раз его задача не украсть се-

крет, а зародить новую идею. 

То есть фактически сделать то, 

чего ещё никто и никогда не де-

лал. Однако пока Кобб со своей 

командой готовятся к этой от-

чаянной операции, им на пятки 

наступает таинственный враг, 

чудесным образом предугады-

вающий каждый шаг Кобба. Уж 

не повернулся ли один из его 

учеников против наставника?

Прогноз
Краткий пересказ запутан-

ного сюжета, приведённый 

выше, — это фактически всё, 

что известно о сценарии «На-

чала» на сегодняшний день. 

Вокруг нового проекта Кристо-

фера Нолана царит атмосфера 

невероятной секретности. Ин-

формация поступает в прессу 

и интернет мизерными дозами, 

так что о чём этот фильм на 

самом деле — мы узнаем, по 

всей видимости, только в день 

премьеры. Зато достоверно 

известно, что «Начало» было 

задумано режиссёром ещё в 

шестнадцатилетнем возрасте, 

а первую версию сценария Но-

лан написал восемь лет назад. 

Но только после феноменаль-

ного успеха «Тёмного рыцаря» 

студия выделила деньги на 

съёмки. Кстати, судя по всему, 

более правильно было бы пе-

ревести название фильма как 

«Зарождение»; впрочем, нам 

не привыкать.

Помимо огромного бюдже-

та и Кристофера Нолана в ре-

жиссёрском кресле, «Начало» 

впечатляет актёрским соста-

вом. Дома Кобба играет Лео-

нардо Ди Каприо, давно уже 

избавившийся от амплуа смаз-

ливого мальчика и блестяще 

справляющийся со сложными 

драматическими ролями (чего 

стоит его работа в недавнем 

«Острове проклятых»!), а роль 

жены исполнила лауреатка 

«Оскара» Марион Котийяр. 

Начинающей помощницей 

Кобба стала юная и многообе-

щающая Эллен Пейдж, успев-

шая отхватить номинацию на 

«Оскар» за главную роль в 

«Джуно». Кроме них в «Нача-

ле» снялись Джозеф Гордон-

Левитт, Майкл Кейн и Киллиан 

Мёрфи, а Кену Ватанабе пред-

положительно досталась роль 

главного злодея.

В том, что Кристофер Нолан 

умеет сочинять и рассказы-

вать сложные многоплановые 

истории, сомневаться не при-

ходится. А тот факт, что замы-

сел «Начала» вынашивался 

режиссёром многие годы, лишь 

придаёт уверенности в том, что 

нас ждёт мастерски отточен-

ная картина. С другой стороны, 

как бы «Начало» не оказалось 

слишком сложным для вос-

приятия массовым зрителем. 

Визуальный ряд трейлеров про-

изводит сильное впечатление, 

но из них практически ничего не 

понятно. Сам режиссёр называ-

ет своё детище «фильмом об 

архитектуре разума», что мало 

похоже на блокбастер, который 

можно легко проглотить вместе 

с порцией попкорна. Арт-проект 

с бюджетом в пару сотен мил-

лионов долларов, не сумевший 

собрать серьёзную кассу, Но-

лану вряд ли простят. Но мы, 

вспоминая «Тёмного рыцаря», 

уверены, что риск оправдан. И 

убеждены, что 15 июля нас ждёт 

главный фильм этого года.

 Петр Зайцев

Даже во сне не обойтись без привычного оружия.

Мир в «Начале» буквально переворачивается с ног на голову.

Inception

СТРАНЫ: США, Великобритания
РЕЖИССЁР: Кристофер Нолан («Пом-
ни», «Престиж», «Тёмный рыцарь»)
СЦЕНАРИСТ: Кристофер Нолан
В РОЛЯХ: Леонардо Ди Каприо, Эл-
лен Пейдж, Джозеф Гордон-Левитт, 
Марион Котийяр
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (не-
которые материалы могут не под-
ходить для лиц до 13 лет)
ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро-Премьер»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 15 июля 2010

Начало

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ:
inceptionmovie.warnerbros.com
РУССКИЙ САЙТ:
wwws.ru.warnerbros.com/inception

ЖАНР Триллер

Обитель зла 4: 
Жизнь после смерти
Resident Evil: Afterlife

ЖАНР: Боевик

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Пол У.С. Андерсон («Обитель зла», 

«Смертельная битва», «Смертельная гонка»)

В РОЛЯХ: Милла Йовович, Вентворт Миллер, Элли 

Лартер, Шоун Робертс, Спенсер Лок

ПРОКАТЧИК В РОССИИ: WDSSPR

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 9 сентября 2010 года

Сюжет: сколько зомби можно убить за минуту экранно-

го времени? Какие новые способы истребления мертвецов от-

крыты за последние три года? Как долго ещё удастся испытывать 

терпение зрителя, убивая зомби старыми, заезженными до послед-

ней крайности приёмами? Исчерпывающие ответы на эти и многие 

другие вопросы даст фильм «Обитель зла 4: Жизнь после смерти».

Прогноз: новый зомбитриллер Пола Андерсона — достойного 

наследника дедушки Ромеро — несомненно, порадует ценителей 

жанра. Фильм, продолжающий известную и успешную серию «Оби-

телей», снят в классической, даже несколько старомодной манере. 

Ностальгически смотрятся использованные в картине спецэффек-

ты, которые произвели бы куда лучшее впечатление лет десять 

назад. Да и сама Милла Йовович, которая лет десять назад тоже 

произвела бы лучшее впечатление в роли супергероини, навевает 

трогательные воспоминания о былом. Сюжет же... вот он и двад-

цать лет назад лучшего впечатления не произвёл бы. Но там, где 

появляются Милла и зомби, сюжет — уже не главное.

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД
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Сюжет
Недалеко от захолустной 

деревушки на Южном полюсе 

брат и сестра случайно натыка-

ются на огромный ледяной шар, 

внутри которого заточён лысый 

медитирующий мальчик. Тот 

оказывается Аватаром — бо-

жественным посланником, 

воплощением духа планеты, 

который должен поддерживать 

равновесие сил в мире. Но ба-

ланс нарушен ещё сто лет на-

зад агрессивно настроенными 

правителями Страны Огня: они 

развязали войну, которую не в 

состоянии закончить, истреби-

ли целый народ и планомерно 

уничтожают другие.

Чтобы остановить войны, 

новому Аватару необходимо 

покорить все четыре стихии 

и сразить нынешнего Лорда 

Огня — Озая. Тот, в свою оче-

редь, одержим идеей найти и 

схватить Аватара. На ответ-

ственное и почти что невыпол-

нимое задание он посылает 

своего сына Зуко, который 

потерял статус принца и был 

изгнан из страны.

В такой нездоровой ситуа-

ции двенадцатилетний Аватар 

Аанг вместе с новыми друзья-

ми и огромным шестиногим 

бизоном отправляется в путе-

шествие на Северный полюс, 

чтобы постигнуть азы магии 

Воды. И это только начало 

истории, так как создатели 

рассчитывают на трилогию.

Прогноз
За экранизацию популяр-

ного мультсериала «Аватар: 

Легенда об Аанге» взялся ма-

стер саспенса М. Найт Шья-

малан. Довольно странный 

выбор — ведь режиссёр ни-

когда не работал со зрелищ-

ным эпичным фэнтези. Сам 

он утверждает, что уже дав-

но подыскивал историю для 

масштабной экранизации. В 

«Аватаре» Найт увидел лю-

бимую тему борьбы природы 

и человека, о которой уже го-

ворил в «Явлении».

Создатели довольно сме-

ло подошли к кастингу: глав-

ные роли достались далеко 

не самым знаменитым актё-

рам. Наиболее громкие име-

на здесь — Джексон Рэтбоун 

(«Сумерки») и Дэв Патель 

(«Миллионер из трущоб»). 

Другое дело, что Шьямалану 

с его «мрачным и обострён-

ным восприятием действи-

тельности» неудобно будет 

заниматься экранизацией 

мультсериала с замечатель-

ным искромётным юмором. 

«Если персонажи не будут 

серьёзно относиться к фо-

новым событиям фильма — 

помните, идёт война и мир 

утратил равновесие, — то це-

лостность истории нарушит-

ся. Конечно, юмор будет, но 

то будет юмор, приличеству-

ющий ситуации», — говорит 

режиссёр. Но судя по лицам 

актёров, особенно смеяться 

на сеансе не придётся. Ещё 

одна потенциальная пробле-

ма — набившая оскомину 

атмосфера восточной сказ-

ки. Шьямалан тут 

оказался боль-

шим фанатом 

Брюса Ли и все 

боевые сцены 

поставил на манер 

культового «Краду-

щегося тигра, 

затаившего-

ся дракона».

Николай Удинцев

Татуировки Аанга изменились — стали более сложными.

The Last Airbender

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: М. Найт Шьямалан 
(«Шестое чувство», «Явление»)
СЦЕНАРИСТ: М. Найт Шьямалан
В РОЛЯХ: Ноа Рингер, Джексон 
Рэтбоун, Дэв Патель, Никола Пельтц, 
Клифф Кертис
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Не присваивался
ПРОКАТ В РОССИИ: 
«Централ Партнершип»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
8 июля 2010 года

Повелитель стихий

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
thelastairbendermovie.com
РУССКИЙ САЙТ
aang-film.ru

ЖАНР Приключенческое фэнтези

• Вопреки сложившейся традиции в фильме не будет фирменного 

камео режиссёра. Однако Шьямалан не исключает такой возмож-

ности в последующих сериях.

• Джеймс Кэмерон выкупил все права на использование слова 

«аватар», поэтому создатели не смогли его использовать.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

С 1 июля:

• Необычайные 
приключения Адель
(Les aventures extraordinaires 
d’Adèle Blanc-Sec)
Приключения

С 8 июля:

• Повелитель стихий
(The Last Airbender)
Приключенческое фэнтези

• Хищники
(Predators)
Боевик

• Гадкий я
(Despicable Me)
Анимационная комедия

С 15 июля:

• Начало
(Inception)
Триллер

• Ученик чародея
(The Sorcerer’s Apprentice)
Приключенческий боевик

С 29 июля:

• Кошки против собак: 
Месть Китти Галор
(Cats & Dogs: 
The Revenge of Kitty Galor)
Комедия

НА КИНОЭКРАНАХ 

РОССИИ В ИЮЛЕ
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КраКраду-ду-

инцев

«За 
перспективных 
учеников идёт 

серьёзная 
конкуренция!»
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Сюжет
Продолжение фильма «Кош-

ки против собак» 2001 года. Так 

уж повелось, что собаки гоня-

ются за кошками. В этом есть 

глубокий философский смысл, 

ибо кошки гуляют сами по себе, 

не требуя и не ожидая от окру-

жающих одобрения своих дей-

ствий, а собаки — существа об-

щительные, и подобную линию 

поведения осуждают. 

В фильме «Месть Китти Гэ-

лор» погони одних хвостатых 

за другими получают ещё и 

детективную подоплёку. Ко-

варная злодейка из семейства 

кошачьих стремится захватить 

управление секретной спут-

никовой системой, а вместе с 

ним и власть над миром (вот 

далось же всем это мировое го-

сподство — и кошки туда же!). 

Собаки-агенты, а заодно и коты 

с нетипичным законно-добрым 

мировоззрением должны будут 

сорвать воплощение в жизнь 

этого чудовищного плана.

Прогноз
Режиссёр фильма — мало-

известный Брэд Пейтон. Но 

сценарий принадлежит перу 

Рона Фридмана и Стива Бенчи-

ча, участвовавших в создании 

высокобюджетных и высоко-

доходных анимационных лент 

«Братец медвежонок» и «Сезон 

охоты». Приложил к нему руку и 

Джон Рекуа — сценарист «Пло-

хого Санты» — фильма столь 

же отвратительного, сколь и 

прибыльного. Имена же актё-

ров, привлечённых для озву-

чивания и исполнения ролей, 

образуют подлинное созвездие: 

Алек Болдуин, Крис О’Доннел, 

Майкл Кларк Дункан и Роджер 

Мур. И это не говоря уже о кош-

ках и собаках, которых, как из-

вестно, не переиграешь.

«Кошки против собак» — 

продуманный коммерческий 

проект, обречённый на успех. 

Ничего оригинального в нём 

нет, только проверенное време-

нем и ни разу не подводившее. 

Милые животные и беззлобное 

комедийное действие на экране 

непременно привлекут зрителя. 

Трёхмерная анимация даже не 

хороша, а изумительна: подме-

на настоящей собаки рисован-

ной копией происходит в кадре 

на удивление незаметно.

Игорь Край

Каждое животное снималось отдельно, уже потом кадры монтировались. Так что кошка 

ничем не рисковала.

Cats & Dogs: 
The Revenge 
of Kitty Galore

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Брэд Пейтон
СЦЕНАРИСТЫ: Рон Дж. Фридман, 
Стив Бенчич, Джон Рекуа
В РОЛЯХ, РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: 
Алек Болдуин, Крис О’Доннел, 
Майкл Кларк Дункан, Роджер Мур
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (для всех 
возрастов)
ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро-Премьер»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 29 июля 2010

Кошки против собак: 
Месть Китти Гэлор

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
catsanddogsmovie.com

ЖАНР Комедия

Сюжет
Трудно быть суперзлоде-

ем! Постоянно приходится 

напрягать воображение, что-

бы совершать масштабные, 

а главное — новые, ещё 

небывалые преступления. 

Руководство безмозглыми 

помощниками требует тер-

пения и внимания, но они всё 

равно провалят любое пору-

ченное дело. Плюс конкурен-

ты — их всегда было много!

А тут ещё — полный дом 

детей, за которыми нужен 

глаз да глаз. Прямо не злой 

гений, а какой-то детсадов-

ский полицейский... Попро-

буй укради Луну, пока они 

крутятся под ногами!

И, самое главное, злодею 

полагается быть злым. Что до-

вольно трудно, если нет при-

родной предрасположенности. 

Вроде бы и костюм подходя-

щий, и хохот демонический 

перед зеркалом отработан, 

а всё неубедительно как-то. 

Сам себе не веришь...

Прогноз
Есть что-то подозритель-

ное в манере режиссировать 

киноленты объединёнными 

силами. Не творческий про-

цесс, а какое-то вытягивание 

репки получается: дедка за 

репку, бабка за дедку, внуч-

ка... Причём в данном слу-

чае даже трудно понять, кто 

из режиссёров выполняет 

роль дедки. Ни один из них 

до этого момента не мог по-

хвастаться громкими свер-

шениями. Если не считать 

за таковое «Не время для 

орехов» — семиминутный 

мультфильм Криса Рено со 

знаменитой крысобелкой из 

«Ледникового периода».

Взявшие на себя роли 

Жучки и Мурки сценаристы 

Кен Даурио и Синко Пол 

более известны. Это опыт-

ная сработавшаяся пара, на 

счету которой сценарий к не 

выдающемуся, но удачному 

мультфильму «Хортон». Воз-

можно, именно благодаря им 

в этот раз дедка репку всё-

таки выдернет. Один толь-

ко новый нетрадиционный 

взгляд на фигуру суперзло-

дея обеспечивает «Гадкому 

я» место в истории.

Игорь Край

Гадкий я... гадкий... очень гадкий... А так? Достаточно гадкий?

Despicable Me

СТРАНА: США
РЕЖИССЁРЫ: Пьер Соффин, Крис 
Рено, Серджо Паблос
СЦЕНАРИСТЫ: Кен Даурио, Синко Пол
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Стив Карелл, 
Кристен Уиг, Джейсон Сигел, 
Миранда Косгров
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некото-
рые материалы могут не подходить 
для детей)
ПРОКАТ В РОССИИ: UPI
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 8 июля 2010

Гадкий я

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
despicable.me
РУССКИЙ САЙТ
gadfilm.ru

ЖАНР Анимационная комедия
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И так, он вернулся. На сей раз — 

чтобы попрощаться с нами 

навсегда. Каждые три года студия 

DreamWorks Animation радовала 

новыми приключениями Шрэка, но 

теперь в истории зелёного огра по-

ставлена точка. Казалось бы, что 

ещё тут можно рассказать? Сюжет 

«Шрэка Третьего» был высосан из 

пальца, что заставляло всерьёз за-

думаться о том, что тема себя ис-

черпала. Чтобы освежить сериал, 

требовались кардинальные изме-

нения. И с этой задачей сценари-

сты справились на ура. Получилось интересное размышление о 

том, как бы жило Тридевятое королевство без Шрэка. Оказывает-

ся, творился бы сущий беспредел. Кто бы мог подумать?

Впрочем, несмотря на все перипетии, связанные с попада-

нием Шрэка в альтернативную реальность, создатели сериала 

остались верными себе. В очередной раз им удалось через ве-

сёлые приключения зелёнокожего великана и его друзей рас-

сказать нравоучительную историю о жизненных ценностях. Если 

первый фильм был о дружбе и любви, второй — о семье, а тре-

тий — о детях, то «Шрэк навсегда» — напоминание о том, как 

легко можно всё это потерять. Взрослые зрители наверняка про-

никнутся драматизмом ситуации, ну а детям останется радовать-

ся отличным шуткам и забавным персонажам.

К сожалению киноманов, пародий на известные фильмы 

и аллюзий на популярные культурные явления в фильме по 

сравнению с первыми сериями стало меньше. Зато им на сме-

ну пришли чудесные шутки, связанные с новыми образами 

давно полюбившихся персонажей: отрастивший пузо Кот в са-

погах, возглавившая настоящую огрскую революцию Фиона, 

освоивший гладиаторские бои Пряничный человечек... Если 

вы любите предыдущие фильмы о Шрэке, то найдёте немало 

поводов для веселья.

Можно долго размышлять о том, что «Шрэк» нынче не тот, что 

прежде. Но, в конце концов, создать третий раз шедевр на той 

же почве вряд ли возможно. Кудесникам цифровой анимации из 

DreamWorks Animation удалось, вопреки ожиданиям, главное — 

снять захватывающий и действительно смешной мультфильм, 

который хочется пересмотреть. В отличие от «Шрэка Третьего», 

о котором хотелось поскорее забыть, как о страшном сне.

Итог: отличное завершение приключений Шрэка, получив-

шееся ничуть не хуже первой части и лишь самую малость не 

дотянувшее до великолепной второй серии.

Петр Зайцев 8
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Тут должны быть условия расторжения договора. Раньше нужно 

было угадать его имя, но теперь все уже знают, что его зовут Рум-

пельштильцхен» (Осёл).

• «Шрэк навсегда» — последний фильм про Шрэка, и первый из 

них, вышедший в формате 3D.

•  В русском дубляже наконец-то огров называют ограми, а не лю-

доедами и не троллями.

• Осенью 2011 года на экраны выйдет вбоквел тетралогии о Шрэ-

ке — «Кот в сапогах». В фильме будет рассказана история жиз-

ни Кота от рождения и до знакомства со Шрэком. Героя снова 

озвучит Антонио Бандерас, а снимет мультфильм Крис Миллер, 

постановщик «Шрэка Третьего».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• новизна

• глупые шутки

• намёк на продолжение

ОТСУТСТВУЮТ

• альтернативная реальность

• очень много огров

• гибель одного из героев

ПРИСУТСТВУЮТ

Шрэк навсегда
Shrek Forever After

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Майк Митчел ● СЦЕНАРИСТЫ: Джош Клауснер, 
Даррен Лемке ● РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Майк Майерс, Кэмерон Диаз, Эдди Мёр-
фи, Антонио Бандерас ● РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Алексей Колган, Жанна Никонова, 
Вадим Андреев, Всеволод Кузнецов ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG (некоторые 
материалы могут не подходить для детей) ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Централ Пар-
тнершип» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 20 мая 2010 года

Один день из жизни 
настоящего огра

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Правдивая история Красной Шапки» (2005)

• «Правдивая история Кота в сапогах» (2009)

ЖАНР Анимационная комедия

Настоящее огрское счастье.

Цирковой номер «попробуй удержись!».

Проблемы в семье? Хотите об этом поговорить?
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Говорят, песок — один из лучших 

строительный материалов, и без 

него не обойтись, если хочется воз-

вести нечто грандиозное. В архи-

тектуре — возможно, но как быть с 

более тонкими материями, напри-

мер, с сюжетами: может ли песок 

оказаться именно той субстанцией, 

которая намертво свяжет элементы 

киносценария и не позволит им раз-

валиться? Практика Джерри Брук-

хаймера и Майкла Ньюэлла показы-

вает, что запросто может, особенно 

если песочек волшебный.

Подозреваем, что решение использовать этот стройматери-

ал при экранизации канонического сериала «Принц Персии» 

было принято не наобум. Продюсеры картины наверняка рассу-

дили, что канва оригинальной игры 1989 года чересчур аскетич-

на. Бесхитростные истории уже не интересны молодёжи, поэто-

му за основу картины стоило взять трилогию «Пески времени».

Отдельного внимания заслуживает то, как сценаристы обо-

шлись с первоисточником. Хотя к «Принцу Персии» вполне 

подходит определение «вольная интерпретация», поклонни-

ки игры заметят, что некоторые ключевые события хита 2003 

года в фильме всё-таки отражены. Например, история начина-

ется с осады города, в недрах которого сокрыта тайна песков, 

а боевитая принцесса оказывается связанной с защитниками 

магического кинжала. Ну а элементы вроде страусиных бегов и 

ассасинов, столь похожих на назгулов, лишь добавили сюжету 

разнообразия — сделали его достаточно весёлым. Само собой, 

наследие Диснея повлияло на киноадаптацию игры: через по-

вествование красной нитью проходит тема важности семейных 

уз. Сперва подача кажется слишком напыщенной, но, к счастью, 

пафос нивелируется структурой фильма. Дело в том, что куль-

минация этой предсказуемой на первый взгляд восточной сказ-

ки смещена к развязке. В «Песках времени» нет как таковой фи-

нальной битвы, а накал эмоций достигает пика, когда герои вста-

ют перед нелёгким выбором: кому же следует верить. Не нужно 

быть киноведом, чтобы понять — создатели картины старались 

придать ей реалистичности, причём небезуспешно. «Принц Пер-

сии» остался очаровательно наивной историей о смелом юноше, 

красивой принцессе и их приключениях в стране, лишь отдалён-

но похожей на реальное государство. Зато некоторые элементы 

довольно серьёзны и увлекательны, чтобы искушённые зрители 

не начали зевками отмерять время до конца сеанса.

Следует отдать должное продюсерам и режиссёру: к делу они 

подошли основательно. «Принц Персии» обладает всеми необ-

ходимыми для приключенческого кино атрибутами, а главное — 

чётко даёт понять, на что был истрачен бюджет. С одной сторо-

ны, это гарантирует высокие сборы. С другой — складывается 

впечатление, что Брукхаймер попросту не дал Ньюэллу полной 

свободы самовыражения, мол, ответственность большая — не-

чего огород городить. Если и так, то, уверены, режиссёр обиду 

не затаил, поскольку в итоге кино получилось достойное — ещё 

один самородок в копилку успешных экранизаций видеоигр.

Итог: «Принца Персии» можно назвать типичным представи-

телем диснеевского кино нового тысячелетия. Однако пусть это 

определение не отпугнёт эстетов: типичный — не значит плохой. 

Напротив, скорректировав курс, студия продолжает двигаться в 

сторону более взрослого кинематографа без напыщенной сла-

щавости. Можно придраться, что по духу «Пески времени» мало 

отличаются от «Пиратов Карибского моря». Но, несмотря на лю-

бую критику, фильм остаётся увлекательным зрелищем с умело 

сбалансированными экшеном и романтикой.

 Олег Гаврилин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Государство увеличивает налоги, а кто от этого страдает? Малый 

бизнес!» (обиженный персидский предприниматель).

Создатели «Принца Персии» не побоялись бросить вызов не-

которым шаблонам. Сводные братья Дастана по всем законам 

жанра должны были ненавидеть безродного приёмыша. Тем не 

менее они относятся к нему с уважением. Ну а главный антаго-

нист не щеголяет искоркой безумства во взоре горящем — у него 

есть чёткий мотив и цель, к которой он стремится. Такие образы 

не вызывают отторжения — в них можно поверить, что бы там ни 

кричал студентам Станиславский.

НЕПРОСТАЯ СКАЗКА

• песочные монстры

• интриган-визирь

• Дахака

ОТСУТСТВУЮТ

• магический кинжал

• «перемотка» времени

• ездовые страусы

ПРИСУТСТВУЮТ

Принц Персии: Пески времени
Prince of Persia: The Sands of Time

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Майк Ньюэлл («Гарри Поттер и кубок огня») ● СЦЕ-
НАРИСТЫ: Боаз Якин, Даг Миро, Карло Бернард ● В РОЛЯХ: Джейк Джилленхол, 
Джемма Артертон, Бен Кингсли, Альфред Молина ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет) ● ПРОКАТ 
В РОССИИ: WDSSPR ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 27 мая 2010 года

Очарование пустыни

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Принцесса-невеста» (1987)

• «Звёздная пыль» (2007)

ЖАНР Приключенческое фэнтези

По сюжету Дастан угнал «транспорт» своего брата. Что это самый дорогой конь в Пер-

сии, знают все... Сама лошадка, видимо, тоже.

Не бойся, принцесса, — опытный чернокожий инструктор научит тебя, каким концом 

меча нужно бить этого статиста в маске.
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Спички детям не игрушка. Как 

опровержение этого Марк Ле-

стер в 1984 году снял фильм по из-

вестной книге Стивена Кинга «Вос-

пламеняющая взглядом», главную 

роль в котором исполнила малень-

кая Дрю Бэрримор.

Это печальная история девочки 

Чарли Макги, обладающей удивитель-

ной способностью к пирокинезу — 

управлению огнём на расстоянии. Её 

родители, Энди Макги и Вики Том-

пинсон, во времена бурной молодо-

сти согласились на необычный эксперимент, в ходе которого им 

был введён образец нового химического галлюциногена, призван-

ного заменить многие обезболивающие препараты. После испыта-

ния «лекарства» все подопытные либо сошли с ума, либо умерли в 

ужасных муках, повезло только этой парочке — они получили спо-

собности к телекинезу и управлению чужими мыслями.

Всё шло хорошо, однако молодую семью вовсе не хотели 

оставлять без присмотра: сотрудники секретной правитель-

ственной организации «Контора» на протяжении нескольких 

лет следили за ними и их маленькой дочерью, пока однажды 

не решили совершить облаву, чтобы силой заставить родите-

лей отдать ребёнка на исследования. В результате мать Чарли 

погибла, но отец спас девочку. В один миг жизнь кардинально 

изменилась — героям пришлось стать беглецами.

Фильм имел большой успех, и именно благодаря ему Дрю 

Бэрримор стала любимицей всей Америки. С ролью, которую 

опытный режиссёр доверил бы далеко не каждому взрослому, 

девочка справляется так, будто имеет за спиной высшее актёр-

ское образование. Вне всякого сомнения, выбери Лестер кого-

то другого, фильм не произвёл бы такого убойного эффекта.

Не поскупились создатели и на спецэффекты. Взрывающиеся 

машины, вертолёты, дома, охваченные пламенем люди, шаровые 

молнии — неполный список «игр с огнём», которые обеспечили 

зрелищную и динамичную картинку. Может показаться, 

что кино излишне перегружено всеми этими пиро-

техническими изюминками, однако без них не по-

лучилось бы нужного эффекта. Стоит отметить, 

что Лестер с особым старанием следовал первоис-

точнику — одноимённой книге Стивена Кинга, что, 

несомненно, оценили поклонники фантаста.

Однако ничего гениального или революционного 

в «Воспламеняющей взглядом» нет: это просто каче-

ственный триллер, увлекательный и надолго запа-

дающий в память.

Итог: удачная экранизация знаменитого ужасти-

ка. Режиссёру удалось подобрать яркий актёрский 

состав и рассказать захватывающую историю. А для 

Дрю Бэрримор открылась дорога в Голливуд.

Иван Дукарт
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Ну, кто из вас может справиться с маленькой девочкой?» (Вопрос 

с подвохом)

• На роль главной героини рассматривались Дженнифер Коннелли 

и Тейлор Нефф, однако Дрю Берримор не оставила им шанса.

• В 2002 году Роберт Искоу снял посредственный сиквел «Воспла-

меняющая взглядом 2».

• Изначально картину должен был режиссировать Джон Карпентер, 

однако из-за критических отзывов на «Нечто» студия передала 

права Лестеру.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• комедийные ситуации

• технические новинки

• плохая музыка

ОТСУТСТВУЮТ

• маленькая девочка

• соответствие книге

• взрывающийся вертолёт

ПРИСУТСТВУЮТ

Воспламеняющая взглядом
Firestarter

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Марк Л. Лестер ● СЦЕНАРИСТ: Стэнли Манн ● 
В РОЛЯХ: Дрю Бэрримор, Дэвид Кит, Мартин Шин, Фредди Джонс ● ВОЗРАСТ-
НОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет допускаются на фильм только в сопровожде-
нии взрослых)

Игры с огнём

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Кэрри» (1976)

• Далл Ён Лим, Сун Ву Пак «Зеро. Нулевой образец»

ЖАНР Мистический триллер

Маленькая Бэрримор потрясла всех актёрской игрой.

Через минуту от этих машин останутся лишь тлеющие головешки. Как и от людей...

ого 

че-

-

я 

«Бедной 
девочке не повезло: 
рядом не оказалось 

наставника. Папаня 
не считается!»

п
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Если кто-то забыл, кто такой Роберт 

Родригес, то фильмы «Город грехов», «От 

заката до рассвета» и «Факультет» помнят 

все любители фантастики поголовно. Од-

нако 20 июня 1968 года до всемир-

ной славы ему было ещё далеко. 

Карьера в кино мальчику не 

светила ни в каком виде: мать — 

медсестра, отец — продавец, в 

Голливуде связей, понятное дело, 

ноль. Однако бедный юноша 

с горящим взором и невероят-

ной нацеленностью на результат 

окончил университет штата Техас 

в Остине именно по специально-

стям «кино» и «средства связи».

И всё-таки в 1991 году карье-

ра ныне уже 41-летнего режис-

сёра — а по совместительству 

сценариста, продюсера, операто-

ра и композитора — началась. Ма-

ленькая ремарка: он даже вошёл в Книгу 

рекордов Гиннесса как самый разнопла-

новый деятель кинематографа. Родригес 

дебютировал короткометражкой «Боль-

ной на голову», получившей награды на 

14 фестивалях. Но широкую известность 

ему принесла совсем не эта работа...

В том же далёком 1991 году Родригес 

получил 3 тысячи долларов за медицин-

ские эксперименты над собой. Его друг 

Карлос Гальярдо добавил к этому состоя-

нию ещё 4 тысячи, продав участок земли. 

На эти деньги приятели за 14 дней сняли 

фильм «Музыкант» на испанском языке. 

Спустя пару лет фильм увидели «большие 

шишки» из ICM и заключили с Робертом 

контракт на адаптацию. И из испанской 

малобюджетки родился голливудский 

«Отчаянный». Именно тогда завязались 

дружеские отношения между Родригесом 

и Тарантино, ставшие уже притчей во язы-

цех. У этих нестандартных и даже сумас-

шедших по голливудским меркам парней 

масса совместных проектов. Они высту-

пили в качестве сорежиссёров в «Четырёх 

комнатах», а для «Убить Билла» Родригес 

написал музыку. За эту услугу Таранти-

но заплатил другу один доллар. Роберт в 

долгу не остался. Ровно ту же сумму Квен-

тин получил как приглашённый режиссёр 

за «Город грехов». Правда, Родригес по-

обещал, что в следующий раз всё будет 

серьёзно и за вторую часть комикса его 

друг получит гонорар, в два раза превы-

шающий прошлый. То есть два доллара.

Свои позиции в Голливуде и в сборни-

ках киноманов Роберт Родригес закрепил 

в 1995 году «Отчаянным». Годом позже 

вышел ужастик «От заката до рассвета», 

в котором речь шла о вампирском прито-

не, куда попадают главные герои. Смысл 

фильма, как понятно из названия, сво-

дился к необходимости персонажей вы-

жить — от заката до рассвета.

1998 год ознаменовался для Родри-

геса молодёжным хитом «Факультет». 

Здесь вновь была поднята тема борьбы со 

сверхъ естественным. Только на этот раз — 

не с вампирами, а с инопланетянами.

В 2001 году режиссёр сумел запустить 

давно задуманный проект. Он поставил 

первую часть «Детей шпионов», историю 

семьи супершпиков Кортесов, в которой 

даже малолетки — гениальные разведчи-

ки. Через четыре года зрители увидели 

«Город грехов», снятый по графическим 

историям Фрэнка Миллера.

Однако сложилось так, что от многих 

проектов Роберту Родригесу пришлось 

отказаться. Он рано женился. И имен-

но Элизабет Авеллан, мать его пятерых 

детей, стала причиной отказов. Правда, 

брак оказался непрочным — состоялся 

развод. Нынче Родригес живёт в Остине, 

штат Техас, и к радости фанатов продол-

жает снимать фильмы уже на собствен-

ной студии Troublemaker Studios.

Сейчас он готовится сразу к двум 

большим премьерам. В июле в прокат 

выходят «Хищники». А осенью — «Ма-

чете», экранизация шуточного трейле-

ра, входящего в состав «Грайндхауса».

От заката 
до мачете
Роберт Родригес

Полина Сулимова

Латинизация Голливуда началась давно. И поначалу в Сое-

диннёных Штатах Америки южных братьев и сестёр никто, ко-

нечно, всерьёз не воспринимал. Кроме них самих. Яркий пример 

упорства — история Роберта Энтони Родригеса, родившегося 20 

июня 1968 года в многодетной семье американцев мексиканско-

го происхождения.

Редко увидишь Роберта Родригеса без кожаной шляпы.

Роберт Родригес и его хороший друг Квентин Тарантино. 

Вместе они сняли «Город грехов» (совместно с Фрэнком 

Миллером) и «Грайндхаус».

ГоГол

н
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ра

сёё

сцц

ра р

«Хороший 
режиссёр для 
фильма — как 

хороший учитель 
для чародея!»

После «Города грехов» я понял, что этот па-

рень способен на такие безумства в кино, что 

даже мне не снилось.

Квентин Тарантино 

о Роберте Родригесе
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От заката до рассвета (1995)
История техасских кровососов сегодня счи-

тается едва ли не классическим трэш-боевиком. 

Однако изначально при бюджете в 20 миллионов 

долларов в мировом прокате она со скрипом оку-

пилась, собрав 25 миллионов. Несмотря на это, 

Родригеса пригласили на престижный берлинский 

фестиваль представлять именно эту работу, хотя 

раньше подобного рода кино там не жаловали.

Сценаристом выступил, кстати, Квентин Та-

рантино. Он же является исполнителем одной из 

ролей — неврастеника и психопата Ричарда Гек-

ко. Для всеобщего же любимца Джорджа Клуни «От заката до рассве-

та» оказался взлётной площадкой: до этого он был известен зрителям 

разве что по сериалу «Скорая помощь». Ну, может быть, редкие цени-

тели помнили его роль в «Возвращении помидоров-убийц»...

Что же касается «От заката до рассвета», то не факт, что фильм 

так прост, как все привыкли думать: по финальной сцене, когда каме-

ра даёт обзор задней стены стрип-бара, можно заключить, что герои 

провели ночь не в какой-то там забегаловке для кровососов. Помеще-

ние по форме напоминает пирамиду майя, для которых кровопуска-

ние играло ритуальную роль.

Нашествие вампиров братьев Гекко явно озадачило.

Факультет (1998)
Фильм, название которого на самом деле 

переводится как «преподавательский состав» 

(от английского faculty), в фильмографии Ро-

дригеса — почти случайный. Однако именно 

он — первый из пяти, сделанный режиссёром 

на студии Miramax. В своё время Роберт подо-

шёл к Бобу Вайнштейну, директору Miramax, и 

попросил дать ему «зелёный свет» на три ав-

торских работы, среди которых значились и 

«Дети шпионов». Четвёртый же фильм он по-

обещал снять по выбору руководства студии. 

Через два месяца Родригесу предложили «Факультет». Сначала 

он отказался, так как хотел приступить к собственным работам. 

Но ему сказали, что молодёжное кино умрёт уже через год, а зна-

чит, снимать его надо как можно быстрее.

С выбором тематики студийное руководство угадало. Лента про 

вторжение инопланетян в среднюю школу оказалась чрезвычайно по-

пулярной и открыла миру Элайджу Вуда и Джоша Хартнетта (до этого 

он успел засветиться только в «Хэллоуин: 20 лет спустя»). Однако и 

«Дети шпионов», первую часть которых Родригес снял тремя годами 

позже, не подвели...

Команда по убийству инопланетных тварей в сборе.

Дети шпионов (2001)
Не подвели — ещё мягко сказано. Фильм 

понравился настолько, что было снято ещё две 

части, а в августе 2011 года планируется выход 

четвёртой серии. Хотя бюджет первой составил 

всего 35 миллионов «американских зелёных», 

а монтировал её Родригес у себя дома в специ-

ально оборудованной студии, которую любовно 

называет «гаражом», «Дети шпионов» стали 

кассовым хитом.

В будущем с монтажом стало полегче: 

первая часть детского боевика оказалась для 

Родригеса последним фильмом, снятым им на обычную кино-

плёнку. Постпродакшн тогда проходил на студии Джорджа Лукаса 

Skywalker Ranch. Там же Родригес познакомился с технологией 

съёмки на «цифру» в высоком разрешении.

Без фирменных шуток Родригеса не обошлось. Так, главные 

герои ленты про храбрых и любопытных детишек-шпионов — Гре-

горио, Кармен и Джуни — названы в честь родственников Роберта. 

С выбором имён у режиссёра нет никаких проблем: он сам не толь-

ко многодетный папаша, но и счастливый обладатель девятерых 

братьев и сестёр.

Семейство Кортесов и в воде не тонет, и в огне не горит.

Город грехов (2005)
Этот фильм — экранизация трёх графиче-

ских романов Фрэнка Миллера: «Трудное про-

щание», «Большая смачная резня» и «Эта жёл-

тая мразь», а также рассказа «Клиент всегда 

прав», использованного в качестве пролога.

«Город грехов» Родригес снял совместно с 

Миллером и Тарантино. Однако каких трудов 

ему это стоило... Сотрудничать с Голливудом 

писатель категорически отказывался. Чтобы 

убедить его дать своё согласие на экраниза-

цию и принять участие в съёмках, Родригес 

сделал несколько пробных фрагментов, которые демонстрирова-

ли, что адекватный перенос романов на экран возможен.

Снималось кино практически целиком с использованием хрома-

кея. Все декорации и фоны добавились позже при цифровой обра-

ботке изображения. Единственная реально существовавшая декора-

ция — интерьер бара «У Кэйди». И появилась она только потому, что 

Родригес решил сделать для съёмочной группы «тусовочное» место.

Кстати, съёмки «Города» вынудили Родригеса выйти из соста-

ва Американской гильдии кинорежиссёров. Её устав запрещает 

«соавторство» в постановке фильмов.

В «Городе грехов» не сразу разберёшься, кто на самом деле «плохой парень».
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Существуют две версии, согласно 

которым Николас Ким Коппола стал 

Николасом Кейджем. Сам актёр уве-

ряет, что псевдонимом стала фамилия 

композитора-авангардиста. Однако по 

другой версии за звучное имя стоит благо-

дарить гротескного героя комиксов Люка 

Кейджа, нелепого и уродливого. А прав-

дивым это толкование кажется за счёт 

того, что Николас всегда не просто обо-

жал комиксы, но и считал, что это одно из 

главных американских достояний. «У гре-

ков была своя мифология, а у нас — своя. 

Микки-Маус, Супермен и кока-кола — то, 

чем мы действительно можем гордиться». 

Словно в подтверждение этих слов на 

плече у актёра вытатуирована мультяш-

ная ящерица в высоком цилиндре, а все 

стены дома увешаны бабочками и иллю-

страциями из любимых книг. Продюсер 

фильма «Скала» Джерри Брукхаймер до 

сих пор вспоминает костюм, в котором 

Ник явился на премьеру. Он «был одет в 

ярко-оранжевую шляпу, оранжевый сви-

тер, желто-зелёные ботинки и зеркальные 

голубые очки. Видимо, этот наряд соот-

ветствовал его настроению в тот день». 

На этом «комиксовое помешательство» 

актёра не заканчивается. Саймон Уэст, 

режиссёр фильма «Воздушная тюрьма», 

был в шоке, когда обнаружил, что Нико-

лас регулярно пытается залезть на стену: 

актёр ни с того, ни с сего разбегался и 

кидался на стену павильона, каким-то чу-

десным образом прилипал к ней и висел, 

пока его не просили слезть.

Однако прежде чем устраивать все эти 

чудачества, актёру нужно было появить-

ся на свет. Это произошло 7 января 1964 

года в Лонг-Бич, штат Калифорния. И дей-

ствительно было бы странно родиться в 

таком месте и не иметь родственников из 

шоу-бизнеса. Дед мальчика был извест-

ным композитором. Мать — танцовщицей. 

Старший брат Марк начинал диджеем, а 

стал актёром. Средний брат Кристофер — 

режиссёр. Наконец, отец Кейджа — писа-

тель и педагог Огаст — приходится родным 

братом самому Френсису Форду Копполе! 

Так что с будущей профессией всё вроде 

бы было ясно. И хотя маленький Ник меч-

тал о судьбе моряка, пришлось от этого от-

казаться... На время. Позже, в 2002 году в 

фильме Джона Ву «Говорящие с ветром», 

Кейдж сыграл роль морского волка. И этой 

мечте помог сбыться кинематограф.

Так что гены, как говорится, взяли 

своё, и в морпехи Николас не пошёл. Как 

говорит сам Кейдж: «Мой отец всегда 

был чем-нибудь увлечён. И это чувство 

генетически живёт внутри меня». Так 

это или не совсем так, но вкус к сцене 

у мальчика проснулся довольно рано, 

ещё во время учёбы в школе Беверли-

Хиллз. В классе драмы он показал себя 

одним из самых одарённых учеников. А 

повзрослевший Николас частенько про-

водил каникулы в Американском театре 

в Сан-Франциско. Дальше он действовал 

согласно собственноручно выведенному 

правилу: «Быть хорошим актёром — зна-

чит быть в какой-то мере преступником, 

то есть хотеть нарушать правила, стре-

мясь к чему-то новому». Так что нет ни-

чего удивительного в том, что в 17 лет 

племянник того самого Копполы бросил 

школу, сдал выпускные экзамены экс-

терном и отправился в Голливуд.

Дебютировал Кейдж в сериале — этой 

участи и ему не удалось избежать. В 1981 

году он снялся в «мыле» «Лучшие време-

на». Далее пошла серия ролей, которые 

не принесли ему ни успеха, ни известно-

сти. Однако Николас не сдавался, и уже 

пару лет спустя пришёл первый успех. Он 

сыграл рыжеволосого рок-музыканта в 

фильме «Девушка из долины». И именно 

с этого момента отсчитывает своё суще-

ствование актёр Николас Кейдж вместо 

Николаса Кима Копполы.

Вместе со сменой имени появились 

и первые серьёзные трудности. Отсут-

ствие видимой связи со звёздным се-

мейством — а Николас отличался от 

именитых родственников не только фа-

милией, но и внешностью, — заставляло 

молодого актёра месяцами обивать по-

роги студий в надежде на роль.

По иронии судьбы Кейджа заметил соб-

ственный дядя. Да-да, тот самый Френсис 

Форд Коппола. Произошло это совершен-

но случайно: среди фотографий артистов, 

претендующих на роль в «Бойцовой рыб-

ке», была и фотография Кейджа. Так что 

вожделенную работу он получил на общих 

основаниях. Вот только принципиальности 

племянника не оценил дядя: «Френсис сде-

лал 42 дубля сцены с моим участием, — 

вспоминал Ник, — 42 раза заставил меня 

повторить один и тот же отрывок! А потом 

позвонил моему отцу и сказал, что из меня 

хорошего актёра не выйдет». Однако этот 

вердикт не помешал Копполе дать пле-

мяннику роли ещё в двух лентах — «Клуб 

Сын своих 
родителей
Николас Кейдж

Полина Сулимова

Актёрскими и режиссёрскими семьями в Голливуде уже 

давно никого не удивишь. Гвинет Пэлтроу, Анджелина Джоли, 

Мэгги и Джейк Джилленхолы буквально было созданы для 

«фабрики грёз». Николас Кейдж же в своё время отказался 

от звучной фамилии Коппола, чтобы пробиться на выбранном 

поприще самостоятельно.

Неожиданные образы всегда удавались Нику.

Работа в кино мне больше не приносит удовлетворения, 

как это было раньше.Я устал мириться с тем фактом, что 

мое появление в очередном фильме является гарантией 

коммерческого успеха картины.Такой подход к делу я счи-

таю неверным 

Николас Кейдж
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«Коттон» 1984 года и «Пегги Сью вышла 

замуж» 1986 года. Дальнейшая работа 

у них не сложилась. Но именно тогда за 

Кейджем закрепляется слава чудака. Ещё 

на съёмках «Клуба «Коттон» он до смер-

ти напугал молоденькую костюмершу, ре-

шившую, что Ник сошёл с ума. Когда на 

эти крики к трейлеру актёра подошёл сам 

Коппола, то увидел, что тот весь окружён 

народом. Однако возбуждённые голоса не 

заглушали звук разлетающихся в щепки 

досок и скрежет железа. Когда картина 

целиком открылась взору Фрэнсиса, он 

остолбенел: Ник, вооружившись топором, 

методично крошил стены своего вагончи-

ка, страшно ругаясь и крича. На вопрос ре-

жиссёра, какого чёрта здесь происходит, 

Кейдж беззаботно ответил, что решил 

немного прорепетировать и войти в роль. 

«Ник, ты ненормальный», — констатиро-

вал дядя. В ответ племянник, широко улы-

баясь, поблагодарил его за комплимент.

Готовясь к съёмкам фильма «Птаха» 

1984 года, Кейдж потребовал, чтобы ему, 

как и его герою, вырвали без наркоза два 

зуба. В 1989 году на съёмках фильма «По-

целуй вампира», где он сыграл сумасшед-

шего журналиста, съел перед камерой 

живого таракана. Наконец, 15 лет спустя, 

перед съёмками «Воскрешая мертвецов», 

он ходил на круглосуточные дежурства 

вместе с бригадой врачей. «Я хочу, чтобы 

всё было без дураков», — комментирует 

Николас свою манеру игры. «Без дура-

ков» — значит предельно честно.

Началом следующей эпохальной стра-

ницы биографии актёра стал 1987 год. 

Тогда он снялся сразу в двух фильмах: 

«Воспитывая Аризону» и «Власть луны», 

а также познакомился с Патрицией Аркетт. 

До этого, кстати, он увёл жену у своего 

тогдашнего лучшего друга Джонни Деппа. 

Только вот удержать не сумел. В качестве 

моральной компенсации Кейдж «одолжил» 

Деппу своего агента, который и способ-

ствовал превращению бунтаря-аутсайдера 

в звезду мирового масштаба. Что же до 

Аркетт, то предложение ей он сделал уже 

через три часа после знакомства. В итоге 

невеста сбежала из-под венца. Виноват 

был Ник: когда парочка собиралась на 

Кубу, навестить всё того же дядю Копполу, 

Кейдж устроил в аэропорту жуткий скан-

дал. Бурная личная жизнь на карьере ак-

тёра, впрочем, не отразилась. С 1986 года, 

когда закончилась работа над «Пегги», и 

до 1995-го, когда Кейдж получил «Оскара» 

за роль в картине «Покидая Лас-Вегас», 

он успел сняться приблизительно в двад-

цати фильмах. А в 1995 году он всё-таки 

женился на Аркетт. Семейная идиллия из-

за буйного темперамента Кейджа длилась 

всего шесть лет. Парочка развелась, а Ник 

встретил Лизу Мари Пресли, дочь Элвиса 

Пресли. С ней брак получился рекордно 

коротким: влюблённые расстались спустя 

109 дней после свадьбы. Третья и на се-

годняшний день последняя жена Кейджа 

оказалась простой официанткой по имени 

Эллис Ким. Брак с ней стал для беспокой-

ного Ника самым счастливым: в 2005 году 

супруга подарила ему сына.

Надо сказать, что суровые семейные 

будни на работоспособности Кейджа 

никогда не отражались. Фильмы, в кото-

рых он снимался, как правило, собирали 

солидные кассы, а к нему прицепилось 

ещё одно прозвище — «везунчик». Дело 

в том, что редкий актёр отличается такой 

же работоспособностью, многопланово-

стью и умением выбирать сценарии и ре-

жиссёров, как Кейдж.

Так, 1997 год ознаменовался супер-

успешным боевиком «Без лица». История 

о противостоянии агента ФБР и террори-

ста, волею судеб обменявшихся внеш-

ностью, стала классикой жанра. Через 

год свет увидел трогательный рассказ о 

«Городе ангелов». Трагическая любовь 

женщины-медика и одного из слуг Госпо-

да, заставившая ангела пасть и потерять 

свои крылья, покорила зрителей и собрала 

неплохую кассу. В 2007 году мир увидел 

Кейджа в образе «Призрачного гонщика», 

собирающего дань в виде заблудших душ 

для Мефистофеля. Наконец, в прошлом 

году в прокат вышло «Знамение», до-

вольно актуальное кино в свете последних 

предсказаний скорого конца света.

Для самого Ника такой актёрский 

успех стал слегка неожиданным. «В 

школе я всегда скучал. Я хотел учить-

ся самостоятельно, но по указке. Я был 

крикун и шалун. И позже для меня ста-

ло сюрпризом то, что я могу оставаться 

серьёзным и при этом всё равно 

притягивать к себе внимание». 

Лукавит он или нет, но в его 

послужном списке фильмов 

наподобие «Скалы», «Глаз 

змеи» и «Без лица» куда боль-

ше, чем комедий в стиле 

«Семьянина». Может, 

Ник всё-таки знал, что се-

рьёзность ему к лицу?

С виду он совсем флегматичный. И не поверишь, что одним из любимых развлечений Кейджа является вождение 

машины на предельной скорости.

Волосатый Николас Кейдж смотрится так же забавно, как волосатый Брюс Уиллис.

а а болболь-

-

«Я чувствую, 
что внутри мы 
с ним чем-то 

похожи...»
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Без лица (1997)
По сути, это фильм о том, какие неожидан-

ные последствия может иметь пластическая 

операция. Ведь обмен лицом с преступником 

Кастором Троем едва не стоил агенту ФБР 

Шону Арчеру семьи и работы. От режиссёра 

Джона Ву, кстати, требовали убрать слэш из 

оригинального названия боевика Face/Off. Од-

нако Ву на эту уступку не пошёл, иначе зрите-

ли могли бы решить, что кино имеет отноше-

ние к спортивной тематике: faceoff — вбрасы-

вание в хоккее.

Лексическая замена могла стать в фильме не единственной: на 

месте Кейджа и Траволты в фильме могли бы оказаться Сталлоне и 

Шварценеггер. Именно их имена продюсеры держали в уме, когда 

проект находился в зачаточном состоянии. Интересное бы получи-

лось кино, правда?

Кто здесь хороший парень?

Город ангелов (1998)
Голливудский римейк фильма «Небо над Берли-

ном». Такого ангела американские зрители увидели 

впервые. Грустного, страдающего даже — ещё пол-

беды. Это просто значит, что у них там, на небесах, 

не всё гладко. Внешность Кейджа для хранителя 

человеческих душ оказалась нетипичной: никаких 

традиционных светлых локонов, или божественно-

го сияния, или хотя бы нимба над головой. Если бы 

не пара крыльев, вполне можно было бы поверить, 

что это самый обычный человек средних лет, слегка 

ссутулившийся, с наметившимися залысинами...

Но вот характер буйному Кейджу во время съёмок и впрямь по-

требовался ангельский. Сцена, в которой он и Деннис Франц сидят 

на краю крыши небоскрёба, была снята в реальности, несмотря на 

то, что оба актёра высоты панически боятся. Как только их ветром не 

сдуло — загадка. Может, и впрямь — высшие силы помогли?

Герои до последнего верят, что останутся вместе.

Призрачный гонщик (2007)
Каково это — увидеть собственный череп, 

живущий отдельной жизнью? Кейджу это уда-

лось. Ведь голова Призрачного гонщика была 

создана на основе трёхмерного рентгена черепа 

Николаса. А голос приспешника Преисподней по-

лучился за счёт обработки голоса самого Кейджа 

и смешения его с треском пламени, воем диких 

зверей, скрежетом цепей и прочими жуткими 

звуками. Это многообразие не всегда отчётливо 

слышно, но вот в многоканальной версии в кино-

театрах голос и впрямь звучал устрашающе. На-

сколько удастся повторить успех звукорежиссёров тем, кто не успел 

это сделать три года назад, пока неясно. Дело в том, что участие 

Кейджа в продолжении ленты — по идее, выходящей на экраны уже в 

следующем году, — под вопросом.

Хочешь почувствовать себя таким же крутым? Нет ничего проще: продай душу 

дьяволу!

Знамение (2009)
Видимо, издержки актёрской профессии та-

ковы, что иногда приходится даже путешество-

вать во времени. Иначе объяснить появление 

флага Российской Федерации в «Знамении» 

невозможно: ведь действие фильма вроде бы 

происходит в 1959 году. По идее, вместо него 

должен быть флаг СССР.

С воссозданием предапокалиптического 

Бостона создатели фильма справились лучше, 

чем с историческими деталями. Итак, Америка 

в этот раз снималась в Австралии. По крайней 

мере, местами. Такими как Джилонг Ринг Роад, Мельбурнский му-

зей, Маунт Мэйсидон и Коллинс-стрит. А для съёмок обсерватории 

потребовалось аж два объекта: Австралийский синхротрон и аме-

риканская обсерватория Хэйстэк в Вестфорде, штат Массачусетс.

Даже если никто тебе не верит, продолжай стоять на своём, если считаешь себя 

правым. Такова позиция героя Кейджа.
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Размещаем информацию о новых фантастических фильмах на 

DVD и Blu-ray, выходящих в России. Развёрнутые рецензии на 

лучшие из перечисленных здесь новинок домашнего видео обя-

зательно будут опубликованы в следующих номерах «МФ».

DVD 
Дорога
The Road

РЕЖИССЁР: Джон Хиллкоут
В РОЛЯХ: Вигго Мортенсен, Коди Смит-Макфи, 
Роберт Дювалл, Гай Пирс
ИЗДАТЕЛЬ: «Союз-Видео»
ЖАНР: Триллер

Знаки
Signs

РЕЖИССЁР: М. Найт Шьямалан
В РОЛЯХ: Мэл Гибсон, Хоакин Феникс, Рори Калкин, 
Эбигейл Бреслин
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Триллер

История игрушек
Toy Story

РЕЖИССЁР: Джон Лассетер
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Том Хэнкс, Тим Аллен, Дон Риклз
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Александр Баргман, Станислав 
Концевич, Артур Ваха
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Анимационная комедия

История игрушек 2
Toy Story 2

РЕЖИССЁРЫ: Джон Лассетер, Эш Браннон, Ли Анкрич
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Том Хэнкс, Тим Аллен, 
Джоан Кьюсак
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Александр Баргман, Станислав 
Концевич, Артур Ваха
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Анимационная комедия

Китаро
Gegege no Kitarô
РЕЖИССЁР: Катсухиде Мотоки
В РОЛЯХ: Эйдзи Уэнц, Мао Иноэ, Рена Танака
ИЗДАТЕЛЬ: CD Land
ЖАНР: Боевик

Китаро 2
Gegege no Kitarô: Sennen noroi uta

РЕЖИССЁР: Катсухиде Мотоки
В РОЛЯХ: Эйдзи Уэнц, Кие Китано, Рена Танака
ИЗДАТЕЛЬ: CD Land
ЖАНР: Боевик

Книга Илая
The Book of Eli

РЕЖИССЁРЫ: Альберт Хьюз, Аллен Хьюз
В РОЛЯХ: Дензел Вашингтон, Гари Олдман, Мила Кунис
ИЗДАТЕЛЬ: «Парадиз-ВС»
Жанр: Боевик

Милые кости
The Lovely Bones

РЕЖИССЁР: Питер Джексон
В РОЛЯХ: Марк Уолберг, Рейчел Вайс, Сирша Ронан
Издатель: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Триллер

Человек-волк
The Wolfman

РЕЖИССЁР: Джо Джонстон
В РОЛЯХ: Бенисио Дель Торо, Энтони Хопкинс, 
Эмили Блант, Хьюго Уивинг
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Мистический триллер

Blu-ray
Алиса в Стране чудес
Alice in Wonderland

РЕЖИССЁР: Тим Бёртон
В РОЛЯХ: Миа Васиковска, Джонни Депп, Хелена Бонем 
Картер, Энн Хэтэуэй
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Сказка

Знаки
Signs

РЕЖИССЁР: М. Найт Шьямалан

В РОЛЯХ: Мэл Гибсон, Хоакин Феникс, Рори Калкин, 
Эбигейл Бреслин
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Триллер

Милые кости
The Lovely Bones

РЕЖИССЁР: Питер Джексон
В РОЛЯХ: Марк Уолберг, Рейчел Вайс, Сирша Ронан
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Триллер

Перси Джексон 
и похититель молний
Percy Jackson & the Olympians: 
The Lightning Thief

РЕЖИССЁР: Крис Коламбус
В РОЛЯХ: Логан Лерман, Брэндон Т. Джексон, Шон Бин, 
Пирс Броснан
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Приключенческий боевик

Человек-волк
The Wolfman

РЕЖИССЁР: Джо Джонстон
В РОЛЯХ: Бенисио Дель Торо, Энтони Хопкинс, 
Эмили Блант, Хьюго Уивинг
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Мистический триллер
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Обычно Роберт Родригес 

снимает стильный трэш 

для взрослой аудитории, но 

иногда его тянет сделать по-

дарок родным детишкам. Так 

родились «Дети шпионов», 

«Приключения Шаркбоя и 

Лавы» и «Камень желаний». 

Последний фильм даже не 

показали в российских кино-

театрах — прокатчики решили 

поберечь нервные клетки, как 

свои, так и зрителей. 

«Камень желаний» — даже 

не семейное кино, а исключи-

тельно детское, ведь всё — на 

уровне детского сада: огром-

ная зелёная козявка напа-

дает на людей, клацающие 

зубами крокодилы забирают-

ся по отвесной стене замка, 

летающие тарелки носятся по 

учебному классу... Добавьте 

кислотные цвета — и сможете 

оценить масштаб бедствия.

С другой стороны, учени-

кам младшей и средней шко-

лы «Камень желаний» может 

прий тись по вкусу. Малове-

роятно, но чем чёрт не шутит. 

Во всяком случае, в фильме 

нет ничего похабного, спец-

эффекты хороши, да и намёк 

на мораль присутствует — 

будьте осторожны со своими 

желаниями.

Нашумевшие блокбасте-

ры зачастую выпускают 

на DVD абы как, ведь главное 

для прокатчиков — скорость. 

Пока фильм на слуху и нор-

мальная копия в Сети не поя-

вилась — есть чем поживить-

ся. Поэтому картинам, кото-

рые по той или иной причине 

миновали кинотеатры, везёт 

больше — их издают медлен-

но, но с душой. DVD с «Кам-

нем желаний» — этого поля 

ягода: широкоэкранное изо-

бражение идеально, ориги-

нальная звуковая дорожка и 

субтитры присутствуют, бону-

сы — тоже. Понятно, что смо-

треть «удивительные» расска-

зы о съёмках никто не будет, 

поэтому раздел с дополни-

тельными материалами состо-

ит из милых роликов с режис-

сёром и его малышами.

Итог: на детские фильмы 

Роберта Родригеса уже не 

обращают внимания — от 

него ждут «Мачете» и новых 

нуарных историй из «Города 

грехов».

Shorts

СТРАНЫ: США, ОАЭ, 2009
РЕЖИССЁР: Роберт Родригес
В РОЛЯХ: Джимми Беннетт, Джейк 
Шорт, Джоли Вайнер
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
Universal Pictures Rus
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
26 января 2010 года

Камень желаний

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский, англий-
ский) СУБТИТРЫ: русские, украин-
ские, английские БОНУСЫ: фильм 
о фильме, ролик с кулинарными 
советами Роберта Родригеса

ЖАНР Комедия

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 4
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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В«Уолт Дисней Компани 

СНГ» серьёзно подходят к 

изданию DVD и Blu-ray — ника-

ких дешёвых поделок (забудем 

о «Суррогатах» и «Приклю-

чениях Флика» — это редкие 

исключения из правила). Изо-

бражение всегда идеально, 

присутствуют оригинальная 

звуковая дорожка и субтитры, 

да и без переведённых бонус-

ных материалов стараются не 

оставлять. Но, к сожалению, у 

«Принцессы и лягушки» раз-

дел с бонусами беден: короткие 

рассказы об удалённых, рас-

ширенных и альтернативных 

сценах, да аудиокомментарии 

создателей. Поэтому коллекци-

онерам советуем обратить вни-

мание на Blu-ray с мультфиль-

мом: там гораздо больше всего 

интересного — настоящее при-

ключение в мире аниматоров. 

Вот только стоит такое издание 

в четыре раза дороже DVD.

The Princess 
and the Frog

СТРАНА: США, 2009
РЕЖИССЁРЫ: Рон Клементс, Джон Маскер
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Аника Нони Роуз, 
Бруно Кампос, Дженифер Льюис
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Анна Бутурлина, 
Стас Пьеха, Лариса Долина
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Уолт Дисней Компани СНГ»
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
30 марта 2010 года

Принцесса и лягушка

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский, англий-
ский, украинский) СУБТИТРЫ: 
русские, украинские, английские 
БОНУСЫ: аудиокомментарии соз-
дателей, удалённые, расширенные 
и альтернативные сцены, игра

ЖАНР Анимационная комедия

 Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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«История одного вампи-

ра» — добротный вам-

пирятник, куда более увлека-

тельный, чем «Сумерки», но 

менее выразительный — не 

цепляет он подростков, на ко-

торых, по сути, также рассчи-

тан. В результате — кассовый 

провал и отказ создателей от 

сиквела. Но в домашней кол-

лекции DVD с фильмом лиш-

ним не будет — к видеоряду 

нет никаких претензий (ну 

разве что это не полная ши-

рокоэкранка), бонусный раз-

дел на удивление богат вся-

ческими материалами — от 

вырезанных сцен до экскур-

сии по съёмочной площадке. 

Поданы они хорошо — пускай 

отечественные коллеги учат-

ся. Все бонусы переведены 

субтитрами. Единственное, 

что смущает, — отсутствие 

русских субтитров к самому 

фильму.

Cirque du Freak: 
The Vampire’s 
Assistant

СТРАНА: США, 2009
РЕЖИССЁР: Пол Вайц
В РОЛЯХ: Крис Дж. Келли, 
Джон Си Райли, Джош Хатчерсон, 
Майкл Серверис
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
Universal Pictures Rus
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
23 февраля 2010 года

История одного вампира

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (2.35:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский, англий-
ский) СУБТИТРЫ: украинские, ан-
глийские БОНУСЫ: 20 удалённых 
сцен, 4 фильма о фильме

ЖАНР Мистический 
молодёжный триллер

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Роберт Родригес и Квентин Тарантино живут в одном ритме: мало того, что вместе 

сделали «Грайндхаус», так ещё и одновременно запустили в прокат свои следующие 

фильмы — «Камень желаний» и «Бесславных ублюдков» соответственно.

О Роберте 
Родригесе — 
на стр. 68

Конкурс 

с призами — 

на стр. 156
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Вышедший в 1991 году 

мульт фильм «Красавица и 

чудовище» — типичная сказка 

Disney. С одной стороны, это 

хорошо: первоклассная ани-

мация, потрясающие песни, 

добрая история, удачные шут-

ки — проверенные временем 

компоненты на месте. Правда 

за основу взята заезженная 

до дыр история, все сюжетные 

ходы предсказуемы, персона-

жи (кроме коварного Гастона) 

шаблонны. Если по очереди 

запустить революционную для 

своего времени «Белоснежку 

и семь гномов» и «Красавицу 

и чудовище», то сложно будет 

поверить, что их разница в воз-

расте — более 50 лет. Ничего 

принципиально нового созда-

тели предложить не смогли. 

Скорее всего, они руковод-

ствовались поговоркой про за-

бытое старое.

Однако не каждый мульт-

фильм может покорить сердца 

прожжённых кинокритиков: 

«Красавице и чудовищу» до-

сталось два «Оскара» (за 

лучшую песню и лучший ори-

гинальный саундтрек) и даже 

номинация на лучший фильм 

года. Что уж говорить о трёх 

«Золотых глобусах»?

При всей своей вторичности 

«Красавица и чудовище» — 

лучший мультфильм для дево-

чек, который, ко всему прочему, 

легко смотрится и в семейном 

кругу. Сказки о любви, предан-

ности и становлении личности 

всегда в моде и не устаревают. 

А история взаимоотношений 

Белль и заколдованного прин-

ца — эталон жанра.

 «Красавица и чудови-

ще» не получили пропи-

ску в «Платиновой коллекции» 

Disney, поэтому первокласс-

ного издания ждать не стоит. 

Диск всего один, и бонусов на 

нём, увы, не так много, как хо-

телось бы: фильм о фильме, 

ролики о других полнометраж-

ках студии да унылые музы-

кальные видео. Сама картина 

выглядит очень хорошо, иначе 

и быть не могло.

Итог: «Красавица и чудови-

ще» — первоклассный мульт-

фильм Disney, снятый в луч-

ших традициях жанра. Но вы-

шедший несколькими годами 

позже «Король Лев» превос-

ходит его по всем параметрам.

Beauty and the Beast

СТРАНА: США, 1991
РЕЖИССЁРЫ: Гари Труздейл, Кирк Уайз
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Пейдж О’Хара, 
Робби Бенсон, Ричард Уайт
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Сауле Исхакова, 
Олег Куликович, Андрей Тенетко
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Уолт Дисней Компани СНГ»
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
11 февраля 2010 года

Красавица и чудовище

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (1.85:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 2.0 (русский), Dolby 
Digital 5.1 (английский) СУБТИ-
ТРЫ: русские, английские БОНУ-
СЫ: фильм о фильме, фильмы о 
других мультфильмах Disney, ви-
деоклипы, караоке

ЖАНР Сказка

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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«Жене путешественника 

во времени» повезло 

не только с мужем, но и с DVD. 

Прокатчики не спешили с вы-

пуском фильма на физических 

носителях и, как результат, 

людей не насмешили. Просто 

порадовали: изображение чёт-

кое, хоть и не полностью широ-

коэкранное, оригинальная зву-

ковая дорожка и субтитры — в 

наличии. Даже бонус есть — 

длиннющий, спокойный, но при 

этом довольно информативный 

фильм о фильме, в котором 

ёмко рассказывается о том, 

как родился этот удивительный 

проект. Когда ещё увидишь 

мелодраму о приключениях во 

времени? Если вы — любитель 

качественных фантастических 

историй и ваша половинка 

тоже, то смело приобретайте 

фильм на DVD. Он того дей-

ствительно стоит, а выпуск 

«Жены путешественника во 

времени» на Blu-ray в России 

пока что не планируется.

The Time 
Traveler’s Wife

СТРАНА: США, 2009
РЕЖИССЁРЫ: Роберт Швентке
В РОЛЯХ: Рэйчел Макадамс, Эрик 
Бана, Хейли Макканн
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
Universal Pictures Rus
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
16 февраля 2010 года

Жена путешественника 
во времени

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (2.40:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский, англий-
ский) СУБТИТРЫ: русские, украин-
ские, английские БОНУСЫ: фильм 
о фильме

ЖАНР Мелодрама

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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«Затащи меня в Ад» — ста-

ромодный, но при этом 

со вкусом снятый хоррор Сэма 

Рэйми. Режиссёр решил от-

тянуться между «Человеками-

пауками» и «Варкрафтом» и 

вспомнил трэш-молодость. 

Ценителям жанра фильм при-

шёлся по вкусу, но большин-

ству — нет. Поэтому только 

первым рекомендуем обратить 

внимание на Blu-ray и DVD с 

фильмом. По составу (и даже 

по цене) они практически не 

различаются. Разве что новый 

формат радует изображением 

в высоком разрешении и пре-

восходным звучанием. Бонус 

один и тот же: зрителю пред-

лагается на редкость внятный 

фильм о фильме, в котором 

рассказывается обо всём съё-

мочном процессе. К тому же 

West Video держат планку ка-

чества — длинный ролик не 

только переведён на русский 

язык, но и профессионально 

озвучен.

Drag Me to Hell

СТРАНА: США, 2009
РЕЖИССЁР: Сэм Рэйми
В РОЛЯХ: Элисон Ломан, Джастин 
Лонг, Лорна Рэвер, Дилип Рао
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: West Video
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
5 апреля 2010 года

Затащи меня в Ад

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 2.35:1 ЗВУК: Dolby 
TrueHD 7.1 (русский), DTS 5.1 (ан-
глийский) СУБТИТРЫ: русские, 
украинские БОНУСЫ: фильм о 
фильме

ЖАНР Ужасы

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Робби Бенсон (голос Чудовища) — брат Джоди Бенсон (голос Ариэль из «Русалочки»).
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Арсений Крымов

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

Танибата

Тема шестого 

Южнороссийского аниме-

фестиваля — все, кроме людей.

МЕСТО: Ростов-на-Дону

САЙТ: tanibata.ru
10—11 июля

Чебикон

Шестой чебоксарский аниме-

фестиваль. Пароль — «Beyond: 

другая реальность».

МЕСТО: Чебоксары

САЙТ: chebicon.ru
24—25 июля

Mikan no Yuki

Четвёртый открытый межре-

гиональный аниме-фестиваль 

«Снежный мандарин».

МЕСТО: Ковров

САЙТ: mikan.su31 июля — 

1 августа

Wasabi-Fest

Третий смоленский 

аниме-фестиваль

МЕСТО: Смоленск

САЙТ: artlab-wasabi.ru

21 августа

S.O.S.

Siberia Otaku Saiten — 

шестой сибирский 

аниме-фестиваль.

МЕСТО: Томск

САЙТ: sibotakusaiten.ru21—22 

августа

AkiBan

Тема ижевского 

аниме-фестиваля — 

Bounty Hunters.

МЕСТО: Ижевск

САЙТ: akiban.in28 августа

ПРЕМЬЕРЫ ИЮЛЯ

Kure-nai

Курэнай Синкуро — мастер решать 

чужие проблемы. Но настоящие про-

блемы он узнал, только став телохра-

нителем маленькой девочки...

ФОРМАТ: OVA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 2 июля

Aki Sora ~Yume no Naka~

Романтическая история о трудной 

любви между близкими 

родственниками.

ФОРМАТ: OVA (2 эпизода)

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 30 июля

Nurarihyon no Mago

Рикуо — на четверть демон и наслед-

ный глава демонического клана Нура, 

но зло ему претит.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Gekijouban Pocket 
Monsters Diamond & Pearl: 
Genei no Hasha Zoroark

Солнце остынет, галактика скукожится, 

а покемоны всё будут выходить.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 10 июля

Konchuu Monogatari 
Mitsubachi Hutch 
~Yuuki no Melody~

Новый фильм в детской серии о сыне 

пчелиной царицы.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 31 июля

Ookami-san to Shichinin 
no Nakama-tachi

Романтическая комедия о школьнике 

по прозвищу Волк-сан и его семерых 

друзьях.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Zettai Karen Children

Комедийный боевик о полицейских-

экстрасенсах.

ФОРМАТ: OVA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 16 июля

Asobi ni Iku yo!

Романтическая комедия о школьнике 

и инопланетной девочке-кошке.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Sekirei ~Pure Engagement~

Продолжение гаремного этти о 

юноше, управляющем волшебными 

девушками.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Soreike! Anpanman: 
Black Nose to Mahou no Uta

Продолжение детского аниме о 

супергерое, человеке-булочке с 

вареньем.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 10 июля

Gekijouban Naruto 
Shippuuden: The Lost Tower

Наруто вырос, а ума не вынес! 

Фильм седьмой.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 31 июля

Seikimatsu Occult Gakuin

Школьная комедия о загадочных про-

исшествиях в оккультной академии.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Akage no Anne: 
Green Gables e no Michi

Полнометражная экранизация по-

вести Люси Мод Монтгомери «Энн из 

поместья Зелёные крыши».

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 17 июля

Digimon Xros Wars

Ещё один сезон нескончаемых 

дигимонов.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Sengoku Basara 2

Второй сезон боевика о героях япон-

ской эпохи воюющих провинций.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Black Lagoon: 
Roberta’s Blood Trail

Продолжение боевика о пиратах с 

корабля «Чёрная лагуна».

ФОРМАТ: OVA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 17 июля

Kuroshitsuji II

Продолжение популярного сериала 

расскажет о другом тёмном дворец-

ком и его хозяине.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Shiki

Вампирский ужастик с Камуи Гактом 

в главной роли.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Karigurashi no Arrietty

Фильм Хаяо Миядзаки по сказке 

Мэри Нортон «Добывайки».

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 17 июля

Mitsudomoe

Школьная комедия о трёх несносных 

сёстрах.

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль

Shukufuku no Campanella

Фэнтези о юноше, которого приле-

тевшая на падающей звезде девочка 

объявила «папой».

ФОРМАТ: Сериал

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: Июль
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Жил-был обыкновенный 

американский школь-

ник по имени Джои Джонсон. 

Родители его умерли, так что 

жил он вдвоём с бабушкой-

металлисткой на деньги, что 

зарабатывал официантом в 

кафе. Как-то раз подобрал 

Джонушка на помойке игру-

шечного робота, починил его и 

назвал Хиромэном, потому что 

супергероев страсть как лю-

бил. Вдруг с неба молния упа-

ла, в окошко влетела и прямо 

в Хиромена угодила. Робот от 

этого, ясное дело, ожил, гигант-

ским стал, человекоподобным, 

а на боках флаг отрастил аме-

риканский. А тут школьный фи-

зик, что в космос всё сигналы 

слал, связался наконец с чужой 

цивилизацией — тараканами 

инопланетными. Они, не будь 

дураки, прилетели, и ну землю 

порабощать. Сел Джонушка на 

Хиромена и поскакал...

Эту сказочку придумал 

Стэн Ли, папа Человека-

паука, Людей Икс, Железного 

человека и ещё сотен так трёх 

супергероев и суперзлодеев. 

А нарисовали её Bones — сту-

дия, подарившая нам «Волчий 

дождь», «Стального алхими-

ка», Darker than Black и Soul 

Eater. Получившийся гибрид 

объединил черты типового су-

пергеройского комикса и типо-

вого сёнэн-аниме, причём как 

лучшие, так и худшие.

Сериал отменно нари-

сован, в нём звучит непло-

хая музыка. Персонажи — 

типовые болванчики из запад-

ного и восточного наборов: 

застенчивый, но отважный 

школьник; храбрая чирли-

дерша и её дубиноголовый 

задира-братец; очень злой ко-

мандир очень злых пришель-

цев; чудаковатый профессор... 

Сюжет полон драматизма, 

красивых сражений и за вер-

сту видных непредсказуемых 

поворотов. Завершают кар-

тину американские флаги в 

каждом втором кадре и, как 

апофеоз, полицейские, паля-

щие по пришельцам из заве-

домо бесполезных пистолетов 

с воплем «Америка банзай!». 

Собственно, эта западно-

восточная эклектика — един-

ственное, что в «Хиромене» 

действительно интересно. 

Всю остальную сказочку вы 

уже слышали. Раз так триста.

Арсений Крымов

РЕЖИССЁР: Хитоси Нанба
НАЧАЛО ТРАНСЛЯЦИИ: 1 апреля 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: неизвестно

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме «Макрон 1» (1981)

• фильм «Трансформеры» (2007)

Heroman

ЖАНР Аниме-комикс

Пока десептиконы не прилетели, разомнёмся на тараканах.

Где-то на том свете есть 

школа, куда попадают без-

временно умершие юноши и 

девушки. В ней прилежно тру-

дится множество NPC — ма-

некенов, изображающих обыч-

ных школьников и учителей. 

Настоящая же молодёжь, воз-

главляемая местной версией 

Харухи Судзумии, ведёт пар-

тизанскую войну с Ангелом — 

странной тихой девушкой, тре-

бующей, чтобы они следовали 

школьным правилам. Ребята 

знают, что паиньки рано или 

поздно исчезают, а им прини-

мать смерть совсем не хочется. 

Но есть ли смысл в их бунте? И 

вообще, зачем они здесь?

Эту историю о недожив-

ших подростках-бунтарях — 

смешную, трагичную, страш-

ную, трогательную — написал 

Дзюн Маэда из компании Key, 

работавший над визуаль-

ными новеллами Canon, Air, 

Clannad. В отличие от них, 

Angel Beats — не экранизация, 

а оригинальное аниме, а зна-

чит, не страдает от вырезан-

ных с мясом кусков сюжета 

и альтернативных концовок 

(вспомним печальную судьбу 

Tsukihime, Fate/stay night или 

ChaoS;HEAd). Сюжет непрост 

и даёт много пищи для разду-

мий, хотя с «Союзом серокры-

лых» ему, пожалуй, не срав-

ниться. Одна из лучших вещей 

прошедшего сезона.

Арсений Крымов

Обучение в новой шко-

ле волшебства пре-

вратилось для Сая Акуто в 

настоящий ад. Дух, предска-

зывающий новым ученикам 

будущее, объявил, что тот ста-

нет королём демонов. Миро-

любивый парень планировал 

всё, что угодно, только не это, 

но слухи распространились, 

как пожар, и за каждым дей-

ствием Акуто ученики школы 

видят зловещий план. Вдо-

бавок за ним приставлена 

наблюдать девочка-андроид, 

в подружки ему набивается 

волшебница, летающая по 

территории школы голышом, а 

воительница древнего клана и 

глава школьного совета тоже 

не прочь к нему пристать. Как 

нетрудно догадаться, сериал 

представляет собой типичное 

гаремное аниме с робким ге-

роем и толпой девиц, по по-

воду и без демонстрирующих 

свои прелести. Сюжетец с та-

инственным происхождением 

Акуто и планами окружающих 

на будущего короля демонов 

отодвинут далеко на задний 

план тоннами белья в кадре и 

шутками разной степени по-

шлости, но действие развива-

ется бодро, и голые девушки 

на фоне сияющих магических 

печатей смотрятся неплохо — 

не худший вариант для люби-

телей двухмерного стриптиза.

Ксения Аташева

РЕЖИССЁР: Сэйдзи Киси
ТРАНСЛЯЦИЯ: 2 апреля — 25 июня 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 13

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• игра The World Ends With You (2007)

• аниме «Меланхолия Харухи 

Судзумии» (2006)

Angel Beats

ЖАНР Мистическая трагикомедия

РЕЖИССЁР: Такаси Ватанабэ 
ТРАНСЛЯЦИЯ: 3 апреля — 19 июня 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 12

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Queen’s Blade: 

Rurou no Senshi! (2009)

• аниме «Школьные войны» (2003)

Ichiban Ushiro 
no Daimaou

ЖАНР Городское фэнтези

Чтобы отвлекать NPC от операций, у школьных партизан есть рок-группа, играющая 

отличные песни. Девушки буквально бросаются Акуто на шею.
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Обычный герой для фэнте-

зи — воин, в бою равный 

десятку для начала, тысяче — к 

концу первого сезона и девяти-

десяти тысячам к середине вто-

рого. Ценятся и маги, сражаю-

щие супостатов огненными ша-

рами. На худой конец сгодится 

и взломщик, не сильный в бою, 

зато хитрый и пронырливый. 

Вся эта компания дежурно 

спасает мир от страшного зла, 

громя разнообразных чудовищ.

Но не было такой эпохи, — 

даже если над миром действи-

тельно нависало что-то ужасное 

— когда всё интересное доста-

валось только воинскому со-

словию. Герой этой истории — 

Крафт Лоуренс, 

с т р а н с т в у ю щ и й 

торговец, крепко сто-

ящий на земле обеими 

ногами и мечтающий разве что 

о собственном магазинчике в 

богатом городе. Хорошо зная, 

где что в цене, он путешествует 

между городами и деревнями 

по миру, напоминающему Ита-

лию эпохи Возрождения, — вре-

мя, когда именно его коллегам 

доставались особенно интерес-

ные и опасные приключения.

Его спутница — чудовище. 

Милая, остроумная, хитрая 

притворщица Холо — скры-

вающаяся в человеческом теле 

древняя волчица. Хотя она и от-

казывается называть себя бо-

гиней, для жителей небольшой 

деревушки, где её повстречал 

Лоуренс, Холо Мудрая выпол-

няла именно эту роль, много ве-

ков оберегая урожай. Но совре-

менные удобрения оказались 

лучшей гарантией плодородия, 

чем далеко не всесильное бо-

жество, да и церковь, стано-

вясь всё сильнее, отваживала 

людей от языческой веры. Холо 

поняла, что никому не нужна и 

ей больше незачем оставать-

ся в деревне. Покинув село с 

проезжавшим Лоуренсом, она 

отправилась в долгий путь на 

родину, на далёкий север.

Основное содержание сери-

ала составляют личности этой 

парочки и развитие их взаимо-

отношений. Древняя волчица и 

молодой самоуверенный купец 

ссорятся, подначивают друг 

друга, делятся историями из 

прошлого и мыслями о жизни, 

проворачивают вместе хитро-

умные аферы, спасаются от по-

следствий, и постепенно между 

ними сплетается то чувство, о 

котором ни он, ни она не посме-

ют сказать вслух. Тонкая лири-

ка едва заметно просвечивает 

сквозь повседневные дела и 

лекции по экономике «для чай-

ников»: если вы ещё не знаете, 

что такое игра на курсах валют, 

то Лоренс вас заодно с Холо 

охотно просветит. 

Сериал издаёт компания 

Reanimedia, а значит, переве-

дён и озвучен он на отлично, 

со всей бережностью и талан-

том. Перепеты и открывающая 

с завершающей композиции. 

В качестве бонуса к изданию 

приложен сорокастраничный 

буклетик с дополнительной ин-

формацией о мире и героях.

Итог: задумчивое и роман-

тичное путешествие с приклю-

чениями — пусть безо всякой 

героики, зато в умной и инте-

ресной компании.

ЦИТАТА
— Хватит меня дразнить!

— Мне можно! Привилегия самки!

Дежурная пикировка Лоуренса с Холо.

 Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Spice and Wolf

РЕЖИССЁР: Такэо Такахаси
ПРЕМЬЕРА: 8 января 2008
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 11 мая 2010
ДИСТРИБЬЮТОР: Reanimedia

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Kino no Tabi (2003)

• аниме Mushishi (2005)

Волчица и пряности

ЖАНР Фэнтези

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: 4. КОЛИ-
ЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD9. ИЗОБРА-
ЖЕНИЕ: 16:9 (PAL Progressive). 
ЗВУК: русский Dolby Digital 5.1, 
японский Dolby Digital 2.0. СУБТИ-
ТРЫ: русские. БОНУСЫ: 40-стра-
ничный буклет.

Существу настолько древнему и могущественному стыд ни к чему.

Параллельно с сериалом 

в издательстве «Истари ко-

микс» выходит одноимённая 

манга Дзю Аякуры и Кэйто 

Коумэ по оригинальным 

книгам Исуны Хасэкуры. Об-

щий сюжет в ней тот же, что 

и в сериале, но ряд эпизодов 

передан иначе, а некоторые 

второстепенные роли игра-

ют другие персонажи — на-

пример, ученица Лоуренса 

Хлоя присутствует только 

в аниме, замещая своего 

земляка в некрасивой сцене 

прощания с Холо. Заметно 

иначе выглядит визуаль-

ное воплощение героев: и 

Лоуренс, и тем более Холо 

смотрятся младше и ребяч-

ливее. Наконец, популярные 

лекции по экономике снаб-

жены картинками, всерьёз 

облегчающими понимание 

происходящих махинаций.

Как и сериал, манга берёт 

не красотой картинки, а сю-

жетом и психологией героев.

МАНГА

Легкомысленная сластёна. Изысканная свет-

ская дама. Хищный зверь из тёмного леса.

Выиграйте 

это аниме 

на стр. 155
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Пока другие компании ста-

раются вместить в свои 

издания больше бонусов, MC 

Entertainment решила ударить 

по пиратству переизданием 

принадлежащих ей аниме в 

бюджетном варианте. Не из-

бежал этой участи и «Агент 

Паранойи» мастера психоде-

лической мелодрамы, авто-

ра «Паприки» Сатоси Кона. 

Пара детективов расследует 

серию нападений подростка 

с золотой бейсбольной битой 

на прохожих. Перед ними про-

носится калейдоскоп людских 

проблем, несчастий и глупо-

стей, с грустным, а порой и 

абсурдно весёлым финалом. 

Здесь мысли обретают реаль-

ность, превращаясь в опасную 

городскую легенду, а безумцы 

оказываются ближе всего к 

разгадке её секрета. Достой-

ная Кона работа, стильная, 

неглупая и ироничная. Обяза-

тельна к просмотру, хотя бы в 

экономичном издании.

Mousou Dairinin

РЕЖИССЁР: Сатоси Кон
ПРЕМЬЕРА: 2 февраля 2004
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
2 апреля 2010
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Chaos;HEAd (2008)

• аниме Paprika (2006)

Агент Паранойи

ЖАНР Мистический детектив

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 1.85:1 (Anamorphic 
WideScreen). ЗВУК: японский и 
русский Dolby Digital 5.1. СУБТИ-
ТРЫ: русские.

Ксения Аташева

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5О
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Приключения гениальной 

волшебницы Лины Ин-

верс занимают в мире аниме 

примерно то же место, что в 

отечественном фэнтези — по-

хождения Вольхи Редной. Не-

вероятно обаятельная героиня. 

Легкомысленный и полный 

шуточек сюжет, неожиданно 

оборачивающийся серьёзной, а 

иногда и трагической стороной. 

А главное — пусть эта эпопея 

и кажется незамысловатой, ни 

один из подражателей так и не 

сумел её переплюнуть. В своём 

лёгком жанре «Рубаки» заслу-

женно считаются классикой: 

весёлые, неукротимые и мгно-

венно захватывающие.

Решив перепиратить пи-

ратов, издатель впихнул на 

шесть DVD 39 серий — ровно 

полтора сезона, ужатых ас-

фальтоукладчиком. Приключе-

ния обрываются на самом ин-

тересном месте. Хотелось бы 

надеяться, что второй бокс не 

заставит себя долго ждать.

Slayers

РЕЖИССЁР: Такаси Ватанабэ
ПРЕМЬЕРА: 7 апреля 1995
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
8 апреля 2010
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме «Стальной алхимик» (1997)

• цикл «Белория и окрестности» 

Ольги Громыко

Рубаки

ЖАНР Приключенческое фэнтези

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 1,33:1 (Standart 4:3). 
ЗВУК: японский и русский Dolby 
Digital 5.1. СУБТИТРЫ: русские.

Арсений Крымов

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 4О
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Просмотр «Наджики» рав-

ноценен походу в магазин 

женского белья, с той лишь 

разницей, что вместо манеке-

нов трусики предлагается рас-

сматривать на нарисованных 

девушках. Под это даже подог-

нана история в духе похожде-

ний Джейса Бонда. Наджика — 

гениальная шпионка, она ве-

ликолепно стреляет, дерётся, 

при каждом движении непре-

менно сверкая трусами, и го-

това устранить любую угрозу, 

вплоть до армии вражеских 

роботов, естественно, имею-

щих вид девушек в коротких 

юбках. Среднего пошиба се-

риал, рассчитанный на люби-

телей стриптиза с драками и 

перестрелками в духе «Даф-

на: тайна сияющих вод» и 

«Школьных войн». Вещь сугу-

бо одноразовая, так что из-за 

неважного качества издания 

переживать не стоит. Эстеты 

могут пойти и купить вместо 

дисков женские трусики.

Najica Blitz Tactics

РЕЖИССЁР: Кацухико Насидзима
ПРЕМЬЕРА: 4 ноября 2001
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
25 марта 2010
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Agent Aika (1997)

• аниме Madlax (2004)

Агент Наджика

ЖАНР Фантастический боевик

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 1,33:1 (Standart 4:3). 
ЗВУК: японский и русский Dolby 
Digital 5.1. СУБТИТРЫ: русские.

Ксения Аташева

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5О
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Где-то в горах Японии при-

таилась летняя школа-

интернат для мальчиков —  да-

леко не самых блестящих умов 

поколения. У юношей оставал-

ся бы шанс вызубрить хоть что-

то, не приди в некую светлую 

голову идея объединить школу 

с женской. Мужской монастырь 

наводнили девушки — тоже да-

леко не «синие чулки», твёрдо 

знающие: всем парням только 

одного и надо. В момент их 

приезда учебный процесс при-

казал долго жить, зато нача-

лась фансервисная комедия на 

грани приличий — простень-

кая, бестолковая, забавная.

13 серий озабоченных 

школьников и женского белья 

с чисто японской тягой к мини-

мизаторству втиснуто на один 

диск. Картинку это, разумеет-

ся, не улучшило, зато пошло 

на пользу цене. Да и, говоря 

по совести, нет в этом сериале 

ничего такого, что заслужива-

ло бы качества HD.

Green Green

РЕЖИССЁР: Тисаку Мацумото, 
Юдзи Муто
ПРЕМЬЕРА: 12 июля 2003
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
4 марта 2003
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Love Hina (2000)

• аниме Golden Boy (1995)

Жаркое лето

ЖАНР Комедия, этти

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 1,33:1 (Standart 4:3). 
ЗВУК: японский и русский Dolby 
Digital 5.1. СУБТИТРЫ: русские.

Арсений Крымов

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 4О
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Восемнадцатилетний Дми-

трий Стожаров, совсем 

недавно перебравшийся в 

город из глухой деревушки, 

мгновенно стал местной ле-

гендой. Он — настоящий ша-

ман, и услугами его не прене-

брегает даже обычно скепти-

чески настроенная милиция. 

Но очередное задание ока-

зывается Диме не по зубам. 

Таинственный маньяк выры-

вает своим жертвам сердца 

и похищает души, а самые 

могущественные духи ничем 

не могут помочь заклинате-

лю. Так что пока Диме прихо-

дится разбираться с мелкими 

проклятьями и людскими глу-

постями.

С потусторонними сущ-

ностями юный шаман ладит 

куда лучше, чем с людьми, 

однако он быстро обзаводит-

ся друзьями. Его соседи, вы-

сокомерный умник Алексей 

и экстравагантная красотка 

Александра, не упускают слу-

чая затащить Диму в гости. 

Хотя кто знает, чем может 

обернуться их дружелюбие: 

брат с сестрой, похоже, сами 

магии не чужды. А уж с де-

вушкой, вызволенной из мира 

духов, которая решила стать 

Диме невестой, хлопот точно 

не оберёшься.

«Сунсний Мур» — на 

удивление удачный симбиоз 

культур и стилей. Графиче-

ски эта манга российского 

автора похожа на корейскую 

манхву вроде «Повелителя 

призраков», дизайн персона-

жей тяготеет к жанру сёдзё, 

а духи банщика и домового 

напоминают клиентов Юбабы 

из «Унесённых призраками» 

Миядзаки. Сюжет звёзд с 

неба не хватает, но подкупа-

ет реалистичностью. Автор 

не поленилась ознакомиться 

с современными трудами по 

шаманизму, так что работа 

Димы выглядит куда досто-

вернее рядового размахива-

ния волшебным мечом с за-

читыванием абстрактных за-

клинаний. Приятен и средне-

русский антураж с берёзками 

и обязательной любопытной 

старушкой по соседству, хоро-

шо вписавшийся в стилистику 

японского комикса.

Итог: красивая и само-

бытная российская манга, 

достойная занять место на 

полке между известных япон-

ских серий. Будем надеяться, 

что продолжение не заставит 

себя долго ждать. Интересно 

будет понаблюдать за разви-

тием столь многообещающего 

отечественного проекта.

ЦИТАТА
«Я чувствую, что она — пешка в чьих-то руках. Как всегда, я вижу 

несколько вариантов её будущего, и все они печальны… но самое стран-

ное то, что я не предвидела появление этой девицы в судьбе Мушида…» 

(Александра). Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

РУМАНГА
СТРАНА: Россия
АВТОР: Олеся Холодчук
ЧИСЛО ТОМОВ: 
1, выпуск продолжается
ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Палма Пресс», 2010
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Слева направо
ОБЪЕМ: 210 стр.
ТИРАЖ: 5000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Тайто Кубо «Блич»

• Сихо Инада Ghost Hunt

Сунсний Мур. Стезя духа

ЖАНР Городское фэнтези

Аниме
Ирия
СБОРНИК OVA (6 серий на 2 DVD)
ИЗДАТЕЛЬ: MC Entertainment
ЖАНР: Космические приключения
Среди бескрайних космических просторов юная охот-
ница Ирия преследует чудовище по имени Зейрам. 
Ставка — судьба всей человеческой расы.

Код ангела
ТОМ 1
СБОРНИК (13 серий на 3 DVD)
ИЗДАТЕЛЬ: MC Entertainment
ЖАНР: Романтическая комедия
У красавицы Рисы двое поклонников: тихоня Дайскэ и 
магический вор Дарк. Беда в том, что живут эти двое 
в одном теле.

Отважное сердце
ПОЛНОМЕТРАЖНЫЙ ФИЛЬМ
ИЗДАТЕЛЬ: MC Entertainment
ЖАНР: Фэнтези
Когда перед тобой открываются магические врата, 
нужна смелость, чтобы войти в новый неведомый мир.

Достичь Терры...
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «АСТ»
ЖАНР: Космическая опера
Далёкое будущее. Люди ютят-
ся на космических станциях, 
угнетаемые жестоким тота-
литарным режимом. Непо-
корный подросток стремится 
к заветной Терре, колыбели 
человечества…

Жемчуг дракона
КНИГА 2
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-
Art
ЖАНР: Фэнтези, приключения
Поиски исполняющих жела-
ния жемчужин дракона про-
должаются.

Милашки
ОДИН ТОМ
ИЗДАТЕЛЬ: «Палма Пресс»
ЖАНР: Романтическая комедия
Девочки-роботы, девочки-
ниндзя, девочки-кошки и 
собачки… Сборник корот-
ких новелл о девушках и их 
белье.

Наруто
КНИГА 10
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art
ЖАНР: Боевые искусства
Новый том в истории взрос-
ления самого безалаберного 
ниндзя в тайной деревне.

Первый отряд
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Астрель»
ЖАНР: Мистика
Бумажная версия фильма о 
пионерах, противостоящих 
злым нацистским колдунам.

Печальная 
песнь агнца
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комик-
сов»
ЖАНР: Мистическая драма
Осиротевшие брат и сестра бо-
рются с редким заболеванием 
крови, которое превращает их 
в вампиров.

Тетрадь смерти
КНИГА 6
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-
Art
ЖАНР: Городское фэнтези
Школьный отличник, завла-
девший тетрадью бога смер-
ти, готов залить мир кровью, 
чтобы пинками загнать его в 
светлое будущее.

Цугумомо
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Палма Пресс»
ЖАНР: Мистическое фэнтези
В комнате простого школь-
ника, не спросясь, селится 
загадочная призрачная де-
вочка.

Манга

Новинки аниме и манги
Публикуем информацию о выходящих на русском языке фантастических аниме и манге. Развёрнутые 

рецензии на лучшие из перечисленных здесь книг и фильмов обязательно будут опубликованы 

в следующих номерах «Мира фантастики».
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Для кого-то май — серия знакомых с 

детства праздников, от Дня Труда до Дня 

Победы, для кого-то — долгожданный от-

пуск, а вот для меня уже много лет май 

ассоциируется с Воронежским Фестива-

лем. Аниме-фестивалей сейчас много, но 

Воронежский — это нечто особенное.

Если ты едешь на Воронежский фести-

валь не просто сидеть и смотреть, но вы-

ступать и участвовать, то ты обречён на 

все прелести репетиций, гримёрок, закули-

сья, откуда вернуться уже не захочется. Ты 

знаешь, что шоу обещает быть шикарным, 

и даже успеваешь посмотреть ну хотя бы 

треть программы — например, совместный 

танец всех персонажей-талисманов фести-

валя в начале или потрясающий балет на 

роликах в конце, но позже из чужих расска-

зов и роликов в сети ты ещё долго будешь 

узнавать для себя что-то новое.

Везде не успеть. Даже несмотря на то, 

что в этом году организаторы сжалились 

над выступающими и перенесли тради-

ционную ночь аниме на день позже — те-

перь уже не приходится страдальцам по-

сле насыщенного дня ползти в кинотеатр 

прямо так, в гриме, с 

тюками костюмов и 

реквизита. Можно 

выспаться дома и морально подготовиться 

к фотосессии, лекциям, выставке-форуму 

и показам-показам-показам, и всё равно 

везде не успеть. А охватить хочется всё. 

В доме актёров идут лекции и семинары 

на самые животрепещущие вопросы: как 

создать игру-ренай с помощью подручных 

средств (рассказывал Андрей Панченко); 

как разобраться в сценическом гриме (объ-

ясняла Сузаку); как переводить аниме так, 

чтобы не прогневать господа (инструктаж 

Надежды «Харуки» Дружининой и Николая 

Караева); что ждёт аниме в будущем (спи-

ритический сеанс Валерия Корнеева); что 

творится в современной визуальной культу-

ре Японии (вести с полей от Алекса Лапши-

на)... И это только первая часть.

А в это время на улице уже начинается 

выставка-форум под открытым небом, чудо 

дивное, с успехом проводящееся в рамках 

Воронежского фестиваля уже второй год. 

Глаза снова разбегаются. Тут есть сцена, на 

которой проходит очаровательная «карман-

ная» добавка ко вчерашнему шоу. Стоят 

столы с официальной переводной мангой, 

журналами, посвящёнными аниме, и, что 

гораздо ценнее, — разнообразным самиз-

датом. Мастеровитые анимешники пред-

лагают самодельные ушки, сумки, игрушки, 

бродит плюшевый Тоторо почти в полный 

рост. Ты успеваешь немного прогуляться, 

заглянуть на пару семинаров, сунуть нос 

на выставку — и всё, день пролетел неза-

метно, пора натягивать свой грандиозный 

костюм и идти на анимешное шествие.

Шествие в рамках Фестиваля проводит-

ся уже многие годы, но такой массы народа, 

скандирующего «НЯ!», я, пожалуй, ещё не 

видела. Центр города наводнён анимеш-

никами. На каждом шагу невозможно 

обойтись без обьятий, фото-

графий или хотя бы весё-

лых перемигиваний. Во-

обще удивительно, что вот 

уже 10 лет подряд жители Во-

ронежа в течение первых май-

ских дней видят на улицах тол-

пы очень странных ряженых, и 

каждый год найдётся кто-нибудь, 

кто спросит тебя: а что это?

И правда, что же это было? Внезапно 

ты обнаруживаешь себя уже в поезде. 

Время вышло, двери закрываются, вок-

зал Воронеж-1 и все места, ставшие таки-

ми любимыми, начинают быстро-быстро 

убегать за окнами. Друзья — те, что 

остаются, — успевают послать тебе по-

следние воздушные поцелуи, в то время 

как твой любимый и ненавистный косбэнд 

уже начинает надевать домашние тапоч-

ки и стелиться. На следующее утро ты 

стоишь, всё ещё ошарашенный, посреди 

вокзала в родном городе. Фестиваль за-

кончился, но ты ещё там. А в голове уже 

бродят идеи на следующий год. 

Самый 
лучший 
фестиваль
«Воронежский 
фестиваль 2010»

Елизавета Крымова

КОНВЕНТ: «Воронежский фестиваль 2010»

СТАТУС: Всероссийский фестиваль 

японской анимации

ГДЕ: Воронеж

КОГДА: 1—3 мая 2010 года

СОБРАЛОСЬ: Более 2000 участников и зрителей

• Намучившись с нуме-

рацией фестивалей, 

организаторы решили 

её снять вообще. Те-

перь фестиваль 

называется по 

номеру года.

• Инициативу про-

шлого года решили 

не поддерживать: 

косплей-шоу снова 

идёт один день.

• Зато задумка с от-

дельной сюжетной и 

идейной линией и с 

другими ведущими 

в дефиле удалась. 

В этом году дефиле-люкс 

проходило под руководством 

героев романа «12 стульев». 

ЧТО НОВЕНЬКОГО?

Фотографии Андрея Третьякова

Впервые 

у Фестиваля 

появились постоянные 

талисманы. Знакомьтесь — 

это Майя и майский 

Ктот.

уме-

ей, 

шили

Те-

ли 

ва 

от-

й и 

 с 

ми 

сь

ВперВперВперВперВперперпереерерперерперв

у Фести

появились по

С каждым 

годом самиздата 

становится 

больше.

И все эти люди громко някают.
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Но если в кинематографе всё же ста-

раются держаться в некоторых рамках 

здравого смысла, то в аниме о них часто 

забывают. Только здесь с пришельцами 

могут столкнуться девочки-волшебницы, 

самураи эпохи Эдо и звёзды поп-музыки. 

От героических саг о космических бата-

лиях гигантских роботов до гаремных ко-

медий с шутками ниже пояса — инопла-

нетные гости японцев хороши в любом 

амплуа и в любом антураже.

Роботы на страже 
человечества
Очень часто Земля и колонизирован-

ные людьми планеты подвергаются на-

падениям агрессивных инопланетян, и 

лучшим оружием обороны от них являются 

гигантские человекоподобные робо-

ты — либо оставленные в наследство бо-

лее древней и могущественной цивилиза-

цией, либо разработанные собственноруч-

но. В восьмидесятых, правда, популярны 

были и роботы, имеющие вид зверей. Так, 

пятеро бравых пилотов из Beast King GoLion 

нашли на планете Алтея пять похожих на 

львов роботов, собирающихся в одного. С 

его помощью они и смогли дать отпор злоб-

ной империи Галра. Из четырёх стальных 

зверей собирается и Данкоугар из Choujuu 

Kishin Dancougar. Его пилоты пытаются 

освободить Землю от власти инопланетной 

империи Муге Зорбадос. К слову, в одном 

из воплощений бесконечной саги о Транс-

формерах они тоже принимают вид меха-

нических животных. Сами же автоботы и 

десептиконы, трансформирующиеся робо-

ты с планеты Кибертрон, давно переросли 

родные аниме, мультики и игрушки, вышли 

на большой экран и стали любимцами не 

одного поколения реальных землян.

Последней надеждой людей, защи-

щающихся от армады насекомообраз-

ных инопланетных монстров, в сериале 

Соседи 
по вселенной
Пришельцы в аниме

Инопланетяне. Какой богатый набор образов предстаёт перед взором любителя фантастики при одном 

упоминании этого слова: от карикатурных «маленьких зелёные человечков» до серых гуманоидов, которых 

так жаждал увидеть агент Малдер. Такие похожие на землян вулканцы и минбарцы, жуткие твари вроде 

хищников и чужих, милейшие маленькие создания наподобие Е.Т. и Стича... Стоит только выбраться в космос, как 

обязательно кого-нибудь встретишь, и начнётся долгая история непростых взаимоотношений землян с соседями.

Ксения Аташева

 как 

ми.

Трансформеры стали самыми известными и любимыми 

инопланетными роботами.
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Gunbuster тоже стали огромные роботы. 

В «Дайбастере» их противостояние про-

должилось. Ещё одной расе злобных ин-

сектоидов пришлось дать отпор в аниме 

Tekkaman Blade. Здесь ударной силой 

пришельцев стали люди с захваченного 

ими корабля, которым промыли мозги и 

превратили в боевые машины. Надеждой 

человечества стал единственный поки-

нувший корабль парень Такая, сохранив-

ший разум, но получивший способность 

трансформироваться и сражаться с ино-

планетным воинством на равных. Взбун-

товавшемуся против своих создателей ки-

боргу Икусе из Iczer One, чтобы увеличить 

мощь своего гигантского робота, понадо-

билась напарница из числа людей, Наги-

са. Вместе они сражаются против напав-

ших на Землю инопланетных амазонок.

В Gunparade March призванным на во-

енную службу школьникам приходится от-

биваться от пришельцев, захвативших по-

ловину планеты, также пилотируя гигант-

ских роботов. Герои Candidate for Goddess 

отчаянно тренируются, чтобы научиться 

управлять Богинями — местными боевыми 

машинами, созданными, дабы отвоевать 

у инопланетян последнюю пригодную для 

жизни планету. Пилоты ещё одного «сбор-

ного» робота Гравиона из одноимённого 

аниме в перерывах между богатой личной 

жизнью тоже успевают отражать нападе-

ния пришельцев. Сильно подрос по воле 

случая и игрушечный робот Хейбо из ани-

ме Heroman. Именно ему, его малолетнему 

хозяину Джои и их друзьям придётся стол-

кнуться с нашествием внеземных насеко-

мообразных существ, случайно вызванных 

увлечённым пришельцами учёным.

В аниме Reideen одноимённый робот 

стал целью аж двух групп пришельцев, 

одни из которых хотят присвоить его себе, 

другие же жаждут битвы. Brain Powered 

добавляет в типовой сюжет толику роман-

тики. Здесь гигантский инопланетный ко-

рабль оказался в глубине океана и хочет 

лишь покинуть чужой мир, но его запуск 

уничтожит всё живое на Земле. Готовясь 

к отбытию, пришельцы разыскивают 

остатки своих роботов на нашей плане-

те, и одного из них находит и активирует 

земная девочка-подросток Химэ. После 

встречи с ней один из пришельцев, Юу 

Исами, покидает свой народ, чтобы боль-

ше узнать о мире и себе самом. Микако из 

«Голоса далёкой звезды» отправляется к 

Сириусу, чтобы столкнуться с тарсианами, 

вызывающими у Микако галлюцинации и 

принимающими её облик. Любил поиграть 

с сознанием героев-спасителей человече-

ства и Анти-спираль из «Гуррен-Лаганна», 

внеземной разум, похожий на небрежно 

нарисованного человечка, и отчаянно от-

рицающий право людей на прогресс.

Как победить 
пришельца
Люди могут обойтись и без гигант-

ской техники. В Red Photon Zillion троим 

подросткам хватило неимоверно крутых 

пушек, чтобы защитить свою родную пла-

нету Марис от инопланетян, решивших 

перебить всё её население. Нередко в ход 

идёт более традиционное вооружение. Так 

было, например, в анимационных версиях 

Starship Troopers и Halo Legends. В сериа-

ле Sento Yosei Yukikaze пришельцам, явив-

шимся из портала в Антарктике, противо-

стоит пилот новейшего истребителя и его 

коллеги. Самолёты-трансформеры на-

ряду с музыкой сыграли огромную роль и 

в саге о Макросе. И там землянам хоть и 

не сразу, но удалось подружиться с зелё-

нокожими гигантами зентреди.

Немалую угрозу для космических мон-

стров и преступников представляют межга-

лактические полицейские вроде неутоми-

мой Бёрди из Birdy the Mighty и охотницы за 

головами Ирии из Iria: Zeiram the Animation. 

Им бы наведаться на опустошённый не-

ведомой силой космический корабль из 

фильма Roots Search, но, к сожалению, там 

неведомое инопланетное зло безнаказанно 

убивает всех людей на корабле и перебира-

ется на космическую станцию.

В аниме Space Battleship Yamato воору-

жённые силы землян не смогли предотвра-

тить бомбардировку планеты радиоактив-

ными метеоритами. Поверхность планеты 

стала безжизненной, и дни людей, укрыв-

шихся в подземных городах, казались со-

чтены. Помощь пришла из Большого Ма-

гелланова Облака — королева планеты 

Искандар Старша решила поделиться с 

людьми устройством, способным очистить 

планету от радиации. Но путь в другую 

галактику не близок, особенно при вме-

шательстве флота умирающей планеты 

Гамилас, чьё население уже собралось пе-

реехать на опустошённую Землю. Против 

призраков оружие вообще бесполезно, как 

убедились герои печально известной кар-

тины Final Fantasy: The Spirits Within. Уни-

чтожившие друг друга фантомы оказались 

на Земле вместе с осколком своей родной 

планеты и стали разрушать всё, до чего ни 

дотронутся. Остановить и отпустить их с 

миром у отряда героев получилось, но не 

в бою, а излечив душу их почившего мира.

Кто людей в монстров превратит, на том они свою силу 

и опробуют.

У американцев даже бракованные игрушки рвутся дать по морде инопланетному чудищу.

Об аниме 

Heroman —
 

на стр.  79

Анти-спираль — самый злобный рисованный человечек 

во вселенной.

Полицейская Бёрди с Альтаира предпочитает свободную 

форму одежды.



86

В Heroic Age спаситель человечества 

нашёлся на полуразрушенной планет-

ке. Эйдж — наследник некогда великой 

расы, в качестве наказания за прошлые 

грехи вынужденной служить остальным. 

Изначальная Золотая цивилизация здесь 

ушла в иное измерение, передав свои 

знания младшим расам. Люди же сами 

развили технологии до уровня, позволив-

шего им добраться до звёзд. Но осталь-

ные расы решили уничтожить человече-

ство, и только Эйдж в силах победить и 

примирить их с новыми соседями. Не 

подозревал о своём инопланетном проис-

хождении и миссии по завоеванию Земли 

и Гоку из «Жемчуга дракона», крепко уда-

рившийся головой во время приземления 

и всё позабывший. Но вернувшийся про-

должить дело братец, а потом и принц 

Веджита живо вернули Гоку память, за-

ставили вступиться за ставший родным 

мир, а потом и запинать космического 

тирана. Роботы и пушки Гоку и его това-

рищам ни к чему: они круты, как армия 

Суперменов, и судьбу планет готовы ре-

шить в рукопашном бою.

В Alien Nine пришельцы могут запро-

сто появиться в стенах школы, поэтому 

их поимкой занимается отряд из трёх дев-

чонок. Помогают им в этом симбионты-

борги, а в ход идут любые средства, от 

роликов до сачков. Несмотря на легко-

мысленный вид, аниме довольно серьёз-

ное: жить с симбионтом не так уж просто, 

а двое из отряда и сами отчасти при-

шельцы. А вот Dokkoida — действительно 

забавное зрелище, повествующее о при-

ключениях школьника Сузуо, устроивше-

гося работать в инопланетную компанию 

по производству игрушек. Но экспери-

ментальный костюм, выданный Судзуо, 

оказался не для игр — в нём парень спо-

собен ловить космических преступников.

Самым же безумным аниме о спа-

сении Земли от вторжения можно сме-

ло назвать Puni Puni Poemy. Только тут 

многоногому кораблю похабно выглядя-

щих пришельцев противостоит семей-

ка бесполезных воительниц и девочка-

волшебница Поэми, которая ну очень 

хочет стать актрисой озвучки.

Невеста 
с другой планеты
Но далеко не все пришельцы настрое-

ны враждебно. Нередко в рядах захватчи-

ков находятся те, кто готов бросить род-

ной народ ради большой земной любви. 

От инопланетных принцесс, возжелавших 

в мужья ни о чём не подозревающего 

японского паренька или решивших по-

развлечься в чужом мире, тоже отбоя нет.

Хотя манга Blue Drop рассказывает о 

последствиях завоевания Земли расой 

арумэ, состоящей из одних только жен-

щин, одноимённое аниме являет собой 

предысторию войны, в которой большое 

внимание уделено отношениям коман-

дующей флагмана флота вторжения Ха-

гино и школьницы Мари. Их изначально 

взаимная ненависть понемногу перерас-

тает в любовь, живущая под видом тихой 

отличницы Хагино начинает раздумывать 

о необходимости своей миссии, но их чув-

ства не способны остановить войну.

На долю Сиико, принцессы ещё одно-

го инопланетного народа исключительно 

женского пола из аниме Project A-ko, вы-

дались приключения повеселее. Когда 

после многолетних поисков посланники 

родного мира наконец забирают свою 

принцессу на борт корабля, ей на выруч-

ку спешат лучшая подруга, обладающая 

нечеловеческой силой Айко, и безумная 

фанатка и по совместительству гениаль-

ный механик и инженер Бико. Сико же 

нет дела до своего космического проис-

хождения, она предпочитает остаться 

дома, вместе с любимой подругой.

Классикой аниме об инопланетных не-

вестах считается Urusei Yatsura, «Неснос-

ные пришельцы». Здесь они решили не 

завоевывать Землю, а решить её судьбу 

игрой в салки. Школьнику Атару удаётся 

поймать дочь лидера инопланетян, Лам, 

которая по недоразумению решает, что 

Атару предложил ей выйти за него замуж. 

Свадьбу они не сыграли, но Лам оказалась 

настойчивой девушкой, перевелась в ту 

же школу, что и её возлюбленный, и при-

нялась его доставать. Выяснять отношения 

им пришлось более двухсот серий подряд.

Ещё одна классическая сага о любви 

толпы космических девушек и непростого 

японского паренька насчитывает аж три 

разных инкарнации — Tenchi Muyo, Tenchi 

Universe и Tenchi in Tokyo. Основа сюжета 

у них общая: на голову паренька по имени 

Тенти, тренирующегося, чтобы стать син-

тоистским священником, одна за другой 

Межгалактический спорт

Кроме выяснения отношений силовыми 

методами и через культурную коммуника-

цию, есть ещё один способ решить проблемы 

космических масштабов — спортивные со-

стязания! В сериале «Обан: Звёздные гонки» 

создатели вселенной раз в десять тысяч лет 

проводят на родной планете межгалактиче-

ские гонки, чей победитель сможет исполнить 

любое своё желание. Для впервые участвую-

щей в состязании команды Земли гонки ещё 

и отсрочили вторжение враждебной расы 

крогов, а юный пилот Молли нашла верного 

друга в лице инопланетного принца Айки.

В Buzzer Beater Земле не угрожает ниче-

го, кроме позора. Её команда по баскетболу, 

ставшему самым популярным видом спорта 

во вселенной, постоянно проигрывает более 

сильным и выносливым инопланетянам. Но 

талантливый сорванец Хидэёси и его коман-

да прикладывают все усилия, чтобы изме-

нить сложившуюся ситуацию.

А вот в Getsumen To Heiki Mina земляне 

оказались единственной расой, придумав-

шей спортивные состязания. Поэтому после 

знакомства цивилизаций стало так много ино-

планетных фанатов, желающих поучаство-

вать и побуянить на стадионах, что всякое 

вмешательство в культурные мероприятия 

других рас было запрещено законом. За его 

соблюдением следят девочки-волшебницы с 

заячьими ушками во главе с Миной, впервые 

появившейся как героиня вымышленного 

аниме в игровом сериале Densha Otoko.

Принц Ноурасии Айка оказался не только выдаю-

щимся гонщиком, но и настоящим джентльменом.

Гонять инопланетян по школе — дело важное и ответ-

ственное.

Великий режиссёр Набесин ни за что не проиграет ино-

планетному извращенцу.

Айко совсем не хочет домой, в космос.

Космическая пиратка Риоко по уши влюблена в освобо-

дившего её Тэнти.
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сваливаются влюблённые в него девуш-

ки, от нахальной космической пиратки 

Риоко до вежливой, тихой принцессы 

планеты Дзюрай Аеки, которые решают у 

него поселиться и всячески домогаются. 

Приятелю Тенти Сейне тоже повезло — 

он стал капитаном космического корабля 

с рядом симпатичных девушек на борту.

Кею и Мидзухо из Onegai Teacher 

пришлось спешно пожениться, несмо-

тря на принадлежность к разным расам. 

Школьник Кей стал свидетелем высадки 

на нашу планету инопланетянки и пообе-

щал никому не раскрывать её тайны. Но 

их первая встреча оказалась не послед-

ней: посланная Галактической Федера-

цией обозревать развитие человечества 

Мидзухо оказывается его учительницей. 

Дабы выручить Мидзухо из неприятной 

ситуации, Кей называет её своей женой, 

и чувства пары друг к другу развиваются, 

несмотря на все проблемы и преграды.

Наследная принцесса планеты Деви-

люк Лала из аниме To Love-Ru решила 

выйти замуж за школьника Рито Юки, 

чтобы остаться на Земле и не дать отцу 

выдать себя за выбранного им жениха. 

Однако, проникшись речами Рито о том, 

что жениться надо только по любви, Лала 

втрескивается в него по уши. Отец Лалы 

согласился отдать её Рито, но лишь при 

условии, что он сможет уберечь её от по-

сягательств остальных женихов. А если 

Рито проиграет, он уничтожит Землю. 

Богато красивыми инопланетянками и 

аниме DearS, где они вынуждены были 

совершить аварийную посадку в Токио, 

так и не долетев до родной планеты Та-

натос. Японцы радушно приняли сестёр 

по разуму и постарались им всячески по-

мочь. Школьник Такея Икухара, несмотря 

на неприязнь к гостьям из космоса, реша-

ет приютить одну из них, Рен, у себя дома. 

Понемногу Такея начинает принимать лю-

бовь и заботу Рен, но её народ хочет за-

брать девушку обратно.

Достойна упоминания и ещё одна за-

нятная инопланетянка, точнее, человеко-

подобный интерфейс, присланный, чтобы 

наблюдать за Харухи Судзумией. Несмо-

тря на свою неразговорчивость и неэмо-

циональность, Юки Нагато представляет 

для немалого количества мальчиков, в том 

числе и для Кёна, романтический интерес.

Они пришли 
с миром
Мирно уживаться без войн и любви до 

гроба люди и инопланетяне тоже могут. 

Так, в аниме Gintama пришельцы захва-

тили Японию эпохи Эдо, но всё, что они 

сделали, это запретили самураям носить 

мечи. Что не сильно мешает троим воль-

ным наёмникам — прилежному подрост-

ку Синпати, ленивому самураю Гинтоки и 

невероятно сильной инопланетянке Кагу-

ре — весело жить, читать Shounen Jump, 

ввязываться в авантюры и попадать в 

дурацкие ситуации на протяжении двух-

сот серий. Не от мира сего кажется Сора, 

таинственная девочка из Oh! Edo Rocket, 

явившаяся мастеру изготовления фейер-

верков Сейкити, и попросившая создать 

ракету, способную долететь до Луны.

В Eureka 7 люди смогли вернуться на 

Землю, с которой слился гигантский ино-

планетный разум Скаб Корал, покрывший 

большую часть её поверхности твёрдым, 

как камень, веществом. Он не собирает-

ся сживать людей со свету, напротив, они 

ему интересны, и для их изучения он соз-

даёт коралианцев, неотличимых от людей. 

В такого обозревателя, девушку по имени 

Эврика, влюбляется юный механик Рентон. 

Вместе им предстоит раскрыть секреты 

Корала и столкнуться с другими феноме-

нами. В космическом вестерне Outlaw Star 

несколько рас мирно уживаются друг с дру-

гом, причём представительница одной из 

них, девочка-кошка Аиша из народа ктарл-

ктарлов, стала членом команды наёмни-

ков, рассекающих по вселенной на самом 

быстром в мире корабле и встречающих 

таких удивительных существ, как наделён-

ные разумом кактусы-телепаты. Семейные 

отношения сложились у странствующих 

по космосу разношёрстных пришельцев-

гастролёров из Uchuu Kazoku Carlvinson и 

подобранной ими маленькой человеческой 

девочки, единственной выжившей в стол-

кновении двух кораблей. Пока не найдутся 

другие люди, межпланетный цирк решил 

воспитывать её, как своего ребёнка.

Самый же мирный и романтичный се-

риал о гостях из иных миров — Please 

Save My Earth. В нём учёные иной циви-

лизации, наблюдавшие за Землёй со сво-

ей базы на Луне, погибли один за другим 

от тяжёлой болезни, и на нашей планете 

появились, уже переродившись в совре-

менной Японии. Постепенно к ним возвра-

щается память о прошлой жизни и сверх-

способности, всплывают старые обиды 

и воспоминания о другом мире, так по-

хожем на наш. Пришельцы из NieA Under 

7 успешно ассимилировались в людскую 

культуру, подбирают себе одежду по вку-

су и открывают собственные магазины. 

Правда, Ниэа предпочитает жить в доме 

работящей девушки Маюко, есть её еду и 

всячески развлекаться. А что ей остаётся 

делать, если даже по меркам своего на-

рода она мелочь и неудачница, а кушать, 

будь ты хоть с Альдебарана, хочется.

Инопланетные лягушки из Keroro 

Gunso собирались было захватить Землю, 

но ничего у них не вышло. Военный флот 

улетел подальше от нашей планеты, оста-

вив бравого сержанта Кероро и его от-

ряд на вражеской территории. Кероро не 

растерялся, а быстро подружился с боль-

шим любителем всего паранормального 

Фуюки. Периодически Кероро возвраща-

ется к измышлению планов по захвату 

вселенной, но чаще он занят работой по 

дому, сборкой моделей гандамов и про-

чими развлечениями в компании своих 

сородичей и их друзей, приютивших их 

на Земле. После крушения своего кора-

бля миниатюрные инопланетяне Корона и 

Кресент из Funny Pets также вынуждены 

были стать питомцами вредной девчонки 

Фанни, спасшей им жизнь.

Разнообразию пришельцев, зачастую 

неотличимых от нас, нет предела. Есть 

даже мюзикл о группе синекожих ино-

планетян, похищенных коварным земным 

менеджером, Interstella 5555: The 5tory of 

the 5ecret 5tar 5ystem. Отличная история 

под композиции Daft Punk рассказывает 

о том, как любовь и дружба побеждают 

злодея с замашками на мировое господ-

ство, а музыка становится языком, спо-

собным сблизить народы и планеты. 

Мидзухо идеальная жена, и красивая, и умная, вот толь-

ко инопланетянка.

Кероро завоеванию мира предпочёл модели гандамов 

и интернет.

Лунные учёные мирно смотрели на Землю, растили цве-

точки и выясняли отношения между собой.
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Дмитрий Злотницкий

Компания Nintendo анонсировала новую пор-

тативную консоль под рабочим названием 

Nintendo 3DS. Главное отличие от предшественни-

цы — поддержка 3D-изображения, причём игрокам 

не придётся надевать стереоскопические очки.

Технические характеристики новой консоли 

пока не разглашаются, но известно, что она 

сохранит обратную совместимость с игра-

ми для предыдущих версий Nintendo DS. В 

Стране восходящего солнца 3DS поступит в 

продажу до марта следующего года.

3D В ВАШИХ РУКАХ

Компания Capcom анонсировала продолже-

ние серии двухмерных файтингов Marvel 

vs. Capcom. Новая часть, выпущенная после 

десятилетнего перерыва, будет носить назва-

ние Marvel vs. Capcom 3: Fate of Two Worlds.

Идея незамысловата: вместе собираются 

персонажи популярных комиксов Marvel и игр 

Capcom, после чего начинают самозабвенно 

дубасить друг дружку. Сюжет в играх сериала 

присутствовал лишь номинально, но на этот раз 

разработчики собираются уделить сценарию 

значительно больше внимания. Впрочем, 

их главная задача — сохранить невероятно 

динамичные, в том числе и командные, бои, 

которыми славилась франшиза.

Одним из главных козырей Marvel vs. 

Capcom 3 станет количество персонажей — 

ожидается не менее трёх десятков. Пока 

официально анонсировано несколько бойцов. 

Со стороны вселенной Marvel — Капитан 

Америка, Дедпул, Халк, Росомаха и Железный 

человек. Цвета Capcom будут защищать Рю 

(Street Fighter), Крис Рэдфилд (Residen Evil), 

Данте (Devil May Cry), а также Фелиция и 

Морриган (обе — Darkstalkers).

Игра создаётся на движке MT Frame-

work, знакомом по Lost Planet 2 и Resi-

dent Evil 5. Marvel vs. Capcom 3: Fate of 

Two Worlds выйдет будущей весной на 

консолях PlayStation 3 и Xbox 360.

КУЧА МАЛА

В двух словах

• Мировой релиз StarCraft 2: Wings of 

Liberty состоится 27 июля...

• Warner Bros. приобрела студию Turbine, 

известную по The Lord of the Rings Online 

и Dungeons & Dragons Online. Стоимость 

сделки оценивается в 160 миллионов 

долларов...

• В Batman: Arkham Asylum 2 список зло-

деев, с которыми предстоит бороться 

Бэтмену, будет значительно расширен. 

Помимо уже знакомых нам Джокера и 

Харли Квинн, в игре появятся Мистер 

Фриз, Двуликий и Талия Аль Гул...

• Новая часть приключений Кратоса 

будет носить название God of War: 

Ghost of Sparta и выйдет на PlayStation 

Portable. События игры поведают нам 

о похождениях Кратоса в роли бога 

войны после окончания оригинальной 

God of War...

• Продолжение дилогии King’s Bounty 

выйдет в 2011 году. В отличие от 

предыдущих частей, это будет много-

пользовательская игра. Разработкой 

King’s Bounty Online занимается сту-

дия KranX Productions, а запуск проекта 

планируется в рамках игровой социаль-

ной сети zzima.com. Тем не менее, игра 

унаследует визуальный стиль и основы 

игрового процесса, которыми запомни-

лись «Легенда о рыцаре» и «Принцесса 

в доспехах»...

• Компания Snowball вошла в состав из-

дательства «1С-СофтКлаб», которое 

постепенно превращается в монополи-

ста на отечественном игровом рынке. 

Snowball будет специализироваться на 

локализации стратегий, а также роле-

вых и приключенческих игр...

Студия Bungie заключила 

партнёрское соглашение с 

Activision Blizzard. Последняя на 

ближайшие десять лет становится 

официальным издателем всех игр, 

которые будут созданы студией, 

подарившей миру сериал Halo. 

Однако Bungie сохраняет незави-

симость, и именно ей будет при-

надлежать вся интеллектуальная 

собственность.

В первую очередь это означает, 

что студия завязывает с разработ-

кой эксклюзивов для Xbox 360 и 

переключается на мультиплатфор-

менные проекты. Брайан Джарард, 

возглавляющий PR-отдел Bungie, 

уже заявил, что экшен Halo: Reach, 

выход которого намечен на гряду-

щую осень, станет для них послед-

ней частью сериала. Кроме того, 

уже вовсю кипит работа 

над новой линейкой для 

будущего поколения кон-

солей.

НОВЫЕ ГОРИЗОНТЫ

Компания Ubisoft анонси-

ровала очередную часть 

сериала Assassin’s Creed, 

которая будет называться 

Brotherhood. Действие игры 

стартует вскоре после окон-

чания событий предшествен-

ницы. Эцио теперь известен 

как один из самых опытных 

и уважаемых ассасинов. Его 

ждёт новый раунд противо-

стояния с тамплиерами — он 

отправляется в Рим, чтобы на-

нести удар в сердце врага. В 

одиночку с такой задачей не 

справиться даже Эцио и, что-

бы одолеть тамплиеров, при-

дётся сколотить собственное 

братство ассасинов. В этом 

ему помогут наши старые зна-

комые: Леонардо да Винчи, Катерина Сфорца и Никколо Макиавелли.

По заявлениям создателей, кампания Assassin’s Creed: Brotherhood будет рассчитана пример-

но на пятнадцать часов, однако помимо неё в игре ожидается многопользовательский режим.

Игра разрабатывается для приставок PlayStation 3 и Xbox 360, а также персональных компью-

теров. По предварительной информации Assassin’s Creed: Brotherhood поступит в продажу уже в 

конце осени, хотя не исключено, что релиз будет отложен до весны 2011 года.

БРАТЬЯ ПО ОРУЖИЮ

К
Ninten

цы — п

не пр

п

прода
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Сергей Канунников

Конференция разработчиков игр — мероприятие, ориентированное 

на профессионалов, работников индустрии. Инвесторы и 

представители прессы могут получить информацию о новых 

проектах из первых рук, а желающие подыскать работу — 

ознакомиться с вакансиями. В этом году всё внимание было 

приковано к многопользовательским онлайновым условно-

бесплатным играм, в том числе для социальных сетей. Мы отобрали 

шесть наиболее интересных фантастических проектов.

СТАТУС: Десятая конференция разработчиков игр

ГДЕ: Гостиница «Космос»

КОГДА: 14—16 мая 2010

САЙТ: kriconf.ru

Elements of War
Дата выхода: Второй квартал 2010 года

Стратегия, сталкивающая лбами армии России и США. Экс-

периментируя с климатическим оружием, американские военные 

спровоцировали природные 

катаклизмы по всей плане-

те. Мировое сообщество не 

осталось равнодушным, и 

разразилась война за уни-

кальное вооружение. Игроку 

предстоит пройти однополь-

зовательскую кампанию-

предысторию, обрушить на 

врага силы природы и поуча-

ствовать в онлайновых сра-

жениях на больших картах.

Награды выставки

• Лучшая игра — «Метро 2033» 

• Лучшая компания-разработчик — Wargaming.net 

• Лучшая компания-издатель — mail.ru 

• Лучшая компания-локализатор — «1C-СофтКлаб» 

• Приз от индустрии — посмертно Андрею Ленскому

• Приз от прессы — Elements of War 

• Лучшая зарубежная игра — Darksiders 

• Лучшая игра для игровых консолей — «Симбионт» 

• Лучший дебют — «Королевство» 

• Лучший игровой дизайн — «Collapse: Ярость»

• Лучшая игровая графика — «Приключения капитана Блада» 

• Лучшая технология — «Метро 2033»

• Лучшая браузерная онлайн-игра — «Джаггернаут» 

• Приз зрительских симпатий — «Северный клинок»

KillSkill
Дата выхода: Уже вышла

Когда нет времени на полноценные шутеры или трафика на боль-

шие игровые клиенты, можно запустить KillSkill. По сути, это много-

пользовательский онлайно-

вый аналог Alien Shooter. В 

центре внимания — борьба 

двух межгалактических кор-

пораций друг с другом и 

полчищами инопланетян на 

различных картах с большим 

выбором оружия и видом 

сверху. Несмотря на одно-

образный игровой процесс, 

часок-другой пролетает за  

KillSkill незаметно.

Space Worlds
Дата выхода: 2011 год

Придуманная Андреем Ленским научно-фантастическая онлайно-

вая браузерная игра пусть и не обладает оригинальным названием, 

зато имеет в своей основе 

интересную концепцию. Мно-

го внимания разработчики 

уделяют мирному развитию, 

исследованию новых планет 

и лишь затем — противо-

стоянию игроков. Можно 

будет примкнуть к различ-

ным фракциям, узнать ин-

тересную историю о судьбе 

человечества и найти новых 

друзей-исследователей.

Джаггернаут
Дата выхода: Уже вышла

Браузерная многопользовательская онлайновая ролевая игра в 

жанре фэнтези, убийца свободного времени. Весь процесс, конечно 

же, крутится вокруг прокачки 

персонажа. Симпатичные двух-

мерные пейзажи на глобальной 

карте сочетаются с трёхмер-

ными пошаговыми боями, в 

которых на выбор предлага-

ется несколько видов ударов 

и усиления вспомогательны-

ми предметами. Не считая на 

удивление приятной картинки, 

всё стандартно.

Приключения капитана Блада
Дата выхода: Вторая половина 2010 года

При взгляде на этот долгострой создается чувство, что разработка 

сильно затянулась. Странного вида уровни, скучная боевая система, 

перекачанный Блад с лицом 

персонажа японской ролевой 

игры, да и элементарное от-

сутствие возможности прыгать 

вызывают недоумение. До-

ходит до абсурда — рядовых 

врагов можно просто обходить 

стороной. Когда есть Bayonetta 

и God of War 3, успех лихого 

корсара находится под боль-

шим вопросом.

Северный клинок
Дата выхода: Вторая половина 2010 года

Фэнтезийная многопользовательская онлайновая ролевая игра, 

ориентированная на противоборство игроков. Едва ступив за преде-

лы небольших безопасных зон, 

можно быстро найти неприят-

ности. Интерфейс весьма ори-

гинален — чтобы вести бой, 

всегда необходимо держать 

противника в прицеле. На прак-

тике всё очень удобно. Благо-

даря качественной графике, 

условно-бесплатной бизнес-

модели и mail.ru за спиной, игра 

найдёт множество поклонников.
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«Пираты Карибского 

моря» возвращаются. 

И никаких повторов — в Arma-

da of the Damned игроков ждёт 

оригинальная история, напря-

мую не связанная ни с кино-

трилогией, ни с выходящим 

будущей весной четвёртым 

фильмом. Сюжет переносит 

нас на несколько десятиле-

тий в прошлое. Карибы уже 

тогда слыли Меккой берего-

вого братства, примкнуть к 

которому мечтает главный ге-

рой игры, носящий прозвище 

Стерлинг. Ещё недавно юный 

Джеймс был бедняком, про-

зябающим на грязных улицах 

Лондона, но после бесслав-

ной смерти отца, оставившего 

сыну в наследство лишь одну 

таинственную монету, парень, 

выросший на рассказах о пи-

ратской вольнице, решается 

бросить вызов всему миру. 

Впрочем, уже скоро юноше-

ские грёзы разбиваются о 

суровую реальность: боль-

шинство пиратов оказывают-

ся трусами и подлецами, сам 

Стерлинг становится жертвой 

проклятия, а испанская Арма-

да объявляет охоту на молодо-

го корсара. В общем, за место 

под тёплым карибским солн-

цем придётся ещё побороться.

Выбранная Стерлингом 

профессия открывает перед 

ним разнообразные перспек-

тивы. С одной стороны, можно 

пойти по стопам Барбоссы и, 

сея повсюду смерть и разру-

шения, превратиться в ночной 

кошмар честных мореплавате-

лей. С другой, пусть даже дея-

тельность джентльмена удачи 

плохо сочетается с честностью 

и бескорыстием, ничто не ме-

шает Стерлингу стать кумиром 

прекрасных дам и наивных 

детишек и, сделав ставку на 

хитрость и смекалку, превра-

титься в эдакого обаятельного 

негодяя вроде Джека Воробья.

Если в том, что касает-

ся сюжета и квестов, авторы 

Armada of the Damned вдох-

новлялись работами BioWare, 

то в плане игрового процесса 

и видеоряда игра вызывает 

ассоциации с Fable 2. Нас ждёт 

такой же яркий, красочный и 

огромный мир, открытый для 

исследований. В боевой систе-

ме упор сделан на зрелищность 

и простоту освоения. А поступ-

ки героя будут влиять на его 

внешность и даже голос — к 

финалу Стерлинг рискует пре-

вратиться в жуткого монстра 

наподобие Дэйви Джонса.

Естественно, ни одна про-

двинутая игра о пиратах не мо-

жет обойтись без морских сра-

жений — хотя пока не уточняет-

ся, как именно будут реализо-

ваны битвы между кораблями, 

обещано, что они станут одной 

из главных изюминок. Разуме-

ется, непосредственные обя-

занности капитана не сводятся 

к командованию в бою: вместе 

с героем нам предстоит разви-

вать и судно, носящее гордое 

имя «Немезида», подбирать 

для него команду и следить, 

чтобы лихие моряки не пере-

резали друг другу горло в сво-

бодное от разбоев время.

Pirates of the Caribbean: Ar-

mada of the Damned представля-

ется идеальной ролевой игрой 

по популярной вселенной, но не 

будем забывать, что оригиналь-

ная трилогия в значительной 

степени обязана своим успехом 

актёрской игре Джонни Деппа. 

Итог: если создатели игры 

сумеют сохранить развесёлую 

атмосферу фильмов и выпол-

нят все свои обещания, «Пира-

ты Карибского моря» вернутся 

во всей красе уже в конце теку-

щего года, а не в мае будущего.

Дмитрий ЗлотницкийНа мостике «Немезиды» предстоит провести до 40 процентов игрового времени.

С первых минут игры для изучения будет доступен практически весь мир.

Pirates of the 
Caribbean: Armada 
of the Damned
ПЛАТФОРМЫ: PC, PlayStation 3, 
Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Propaganda Games
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Новый диск»
САЙТ ИГРЫ: propagandagames.
go.com/games/pirates.html
ТИП ИГРЫ: Ролевая игра
ДАТА ВЫХОДА: Конец 2010 года

У самого синего моря

ЖАНР Приключенческое 
фэнтези

Armada of the Damned — не первый приквел к «Пиратам Кариб-

ского моря»: в 2006 году издательство Disney Press запустило серию 

подростковых романов о юношеских похождениях Джека Воробья, 

а чуть позже и вторую, посвящённую Совету пиратских капитанов. 

Всего за три года писатель Роб Кидд наштамповал более полутора 

десятка книг и, похоже, не собирается на этом останавливаться.

И ВОРОБЕЙ ТАКОЙ МОЛОДОЙ



91

Несмотря на обилие роле-

вых игр, вышедших не-

давно в Стране восходящего 

солнца, Fragile Dreams выгля-

дит самой «японской» из них. 

И дело не в анимешной стили-

стике, не в интерьерах и даже 

не в токийской телебашне, 

ставшей ареной финальной 

битвы, а в атмосфере.

Пятнадцатилетний Сето, 

похоронив вырастившего его 

старика, отправляется стран-

ствовать по руинам Токио в 

поисках людей, переживших 

катаклизм. Правда, там проще 

наткнуться на злых духов и ро-

ботов, и единственной надеж-

дой Сето становится хрупкая 

девочка с серебристыми во-

лосами, такая же нелюдимая, 

как и он сам. Не дав мальчику 

даже представиться, она убе-

гает в ночь, а Сето, уставший 

от своего вечного одиноче-

ства, пускается на её поиски. 

По пути он находит друзей 

среди призраков и роботов — 

интересных персонажей, к 

которым мгновенно привыка-

ешь и начинаешь им сопере-

живать. Но вот дороги героев 

неумолимо расходятся, стиль-

ный ролик повествует о том, 

какой след оставила встреча в 

сердце Сето, и поиски девуш-

ки продолжаются.

Пронзительно печальная 

история встреч и расставаний 

особенно сильно затягивает 

благодаря роскошному оформ-

лению. Графика заворажи-

вает, и не столько благодаря 

удачному техническому испол-

нению, сколько идеально по-

добранному стилю. Персонажи 

словно сошли с иллюстраций 

к роману, как и пейзажи опу-

стевшего, начавшего рушиться 

города. Отдельной похвалы за-

служивает небо, такое же кра-

сочное и живое, как в работах 

Макото Синкая. Здесь даже 

титры скромно проматываются 

на фоне чудесного ролика на 

песню Ао Тэсимы, известной 

по «Песни Теру» из «Сказаний 

Земноморья».

К сожалению, сценарий и 

дизайн являются единствен-

ными сильными сторонами 

игры. Складывается впечат-

ление, что разрабатывали 

её художники, имеющие от-

далённое представление о 

видеоиграх. Никто не объяс-

нил им, что задания по сбору 

предметов, за которыми надо 

вернуться на десяток локаций, 

давно стали признаком дурно-

го вкуса. Бесконечные лестни-

цы и коридоры, вставленные 

явно лишь для того, чтобы по-

тянуть время, тоже раздража-

ют. Схожие эмоции вызывает 

и возня с инвентарём.

Но самый чудовищный не-

дочёт Fragile Dreams — не-

вменяемая боевая система. 

Видать, не обучил дедушка 

Сето фехтованию. Мальчик 

невероятно медлителен и не-

поворотлив, уклоняться от 

ударов и прицеливаться не 

умеет. Неуклюжесть Сето 

любую драку превращает в 

затяжную пытку, несмотря 

на разнообразие врагов и 

способов их умерщвления. 

Удались только прятки с при-

зраком маленькой девочки и 

вредным мальчуганом Кроу, 

где надо бегать, ориентируясь 

лишь по голосу.

Итог: за не самым удач-

ным игровым процессом кро-

ется прекрасная притча об 

одиночестве и человеческих 

чувствах, способных пере-

жить смерть и конец света. 

При всех технических недо-

чётах Fragile Dreams — не-

заурядное приключение, до-

стойное называться произве-

дением искусства.

ЦИТАТА
«Дни, что мы провели вме-

сте, давно пронеслись мимо, 

словно облака на ветру. И, хотя 

воспоминания часто становятся 

зыбкими, стоит мне только за-

крыть глаза — я вижу твоё лицо, 

ясное и вечно молодое» (Сето).

• вменяемая боевая система

• впечатляющие враги

• волшебство

ОТСУТСТВУЮТ

• отличная графика

• запоминающиеся герои

• трогательный сюжет

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Заторможенность Сето действует на нервы сильнее появления призраков.

Небо здесь фантастически красивое.

Fragile Dreams: 
Farewell Ruins 
of the Moon
ПЛАТФОРМА: Wii
РАЗРАБОТЧИКИ: Namco, tri-
Crescendo
ИЗДАТЕЛЬ: Rising Star Games
САЙТ: fragiledreamswii.com
ТИП ИГРЫ: Японская ролевая игра
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
7+ (для лиц старше 7 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

В погоне за мечтой

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Baroque

• Silent Hill: Shattered Memories

ЖАНР Постапокалиптическая 
мистика

В лучших традициях серий Silent Hill и Fatal Frame по ходу игры 

Сето находит множество писем, дневников и памятных вещей, 

хранящих послания людей, которые пережили последние дни 

мира. Все эти истории полностью озвучены, а некоторые ещё и 

оформлены в виде альбомов с иллюстрациями. Чтение мемуаров 

у костра добавляет шарма путешествию Сето.

ОСКОЛКИ ВОСПОМИНАНИЙ
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A lan Wake — один из глав-

ных долгостроев послед-

них лет. Remedy Entertain-

ment, создатели Max Payne, 

анонсировали игру в 2005 

году, много раз переделыва-

ли её, отказались от версии 

для персональных компью-

теров и, наконец, выпустили. 

Сама разработка закончи-

лась ещё в прошлом году, 

более шести месяцев ушло 

на устранение ошибок. Под-

ход действительно хороший: 

у финских парней получился 

качественный, доведённый 

до ума продукт.

Главное достоинство Alan 

Wake — продуманный до ме-

лочей сюжет. За него отвечает 

Сэм Лейк — тот са-

мый писатель и сце-

нарист, который пода-

рил миру первого Макса Пэй-

на. В очередной раз он слав-

но поработал: рассказанная 

история действительно ориги-

нальна, увлекательна и даже 

трогательна (в особенности — 

концовка). Главный герой, из-

вестный нью-йоркский писа-

тель Алан Уэйк, отправляется 

на отдых с любимой женой 

Элис в небольшой городок 

Брайт Фоллз, чтобы найти 

вдохновение и отдохнуть от 

шоу-бизнеса. Но происходит 

ужасное: при странных об-

стоятельствах любимая тонет 

на дне озера, а дом, взятый 

в аренду, исчезает. Через 

некоторое время Алан обна-

руживает себя в машине. С 

момента таинственного про-

исшествия прошло немало 

времени, он успел написать 

книгу «Уход», и события, отра-

жённые в ней, сбываются — в 

городе начинает твориться 

какая-то чертовщина, на пи-

сателя нападают одержимые 

селяне, а врач говорит, что 

всё происходящее — лишь 

плод воображения, вызван-

ный стрессом. Алан решает 

во что бы то ни стало спасти 

Элис и разобраться, что же 

на самом деле происходит в 

Брайт Фоллз.

Однако для атмосферно-

го ужастика одной истории 

недостаточно. В Alan Wake 

каждый герой — личность 

со своими достоинствами и 

недостатками. Простак Бар-

ри верит в россказни Уэй-

ка о тёмных силах, потому 

что тот — его лучший друг, 

местный шериф освобожда-

ет писателя из-за решётки 

вопреки действиям агента 

ФБР, потому что считает это 

правильным, Элис просит 

любимого выспаться после 

похмелья, потому что любит 

его... Да и Брайт Фоллз — не 

кучка зданий посреди леса. 

Это славный городок со 

своими традициями, своими 

героями, своими правилами. 

По местному ТВ постоян-

но крутят мистическое шоу 

«Ночные ключи», два старика 

ностальгируют по ушедшим 

годам, когда они играли в 

хэви-метал группе Old Gods 

Of Asgard, на местную радио-

станцию звонят жители и 

вместе с ведущим обсуждают 

актуальные проблемы, делят-

ся наблюдениями...

Игровой процесс не отста-

ёт — он тоже весьма ориги-

нален, даже несмотря даже 

на то, что врагов всего три 

вида: одержимые селяне, 

агрессивные стаи воронов 

и зачарованные предметы. 

Создатели хорроров давно 

просекли, что зрителя легко 

напугать темнотой, поэтому 

в Alan Wake всё строится 

вокруг перебежек от одного 

источника света к другому 

(фонарные столбы здесь — 

ЦИТАТА
«Перед тем как сознание покинуло Расти, он подумал о Роуз. Он 

был старше девушки: той едва исполнилось двадцать. Но рядом с ней 

он чувствовал себя молодым и забывал, какой катастрофой обернул-

ся его давно разрушенный брак. Расти до сих пор носил обручальное 

кольцо. Он ждал, когда девушка попросит снять его. Этого никогда 

уже не случится» (Алан Уэйк «Уход»).

Alan Wake
ПЛАТФОРМА: Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Remedy Entertainment
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1С-СофтКлаб»
САЙТ: alanwake.com
ТИП ИГРЫ: Экшен с видом 
от третьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
16+ (для лиц старше 16 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует 
(субтитры)

Свет и тьма в Брайт Фоллз

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• серия Silent Hill

• Dead Space

ЖАНР Ужасы

В одном из телерепортажей можно увидеть Сэма Лейка — он сидит в студии вместе с Аланом.

В поддержку дорогостоящих игровых проектов зачастую выхо-

дят дополняющие основную сюжетную линию фильмы и мультфиль-

мы. Так было с Assassin’s Creed 2, Dead Space, Dante’s Inferno...

Создатели Alan Wake решили не отставать и сняли шестисе-

рийный сериал-приквел «Брайт Фоллз». В нём рассказывается 

история журналиста, приехавшего в городок незадолго до Алана 

Уэйка. С молодым человеком происходит что-то необъяснимое — 

он перестаёт себя контролировать, теряет рассудок и страдает от 

галлюцинаций. Единственное спасение — покинуть Брайт Фоллз.

ПОДДЕРЖКА

ЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯ
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места сохранений). Просто 

так застрелить одержимого 

лесника нельзя — на него 

нужно посветить фонариком, 

чтобы изгнать тёмные силы, 

а только потом накормить 

свинцом. Но батарейки ча-

сто кончаются, и когда героя 

окружают, то путей к спасе-

нию остаётся немного: либо 

ловко перебить супостатов, 

либо зажечь сигнальную ра-

кету и отбежать подальше, 

либо со всех ног броситься 

к ближайшей лампе. Ничего 

подобного раньше не было, 

но, к сожалению, уже к сере-

дине игры процесс порядком 

надоедает — враги берут ис-

ключительно количеством, а 

кроме экшена, создатели ни-

чего предложить не смогли. 

Да, удались сцены с одержи-

мым экскаватором, поездка-

ми на машине, перестрелкой 

на рок-площадке, но это ред-

кие действительно яркие мо-

менты. В основном всё куда 

банальнее — идёшь по лесу, 

нарываешься на четырёх 

мужиков с топорами, убива-

ешь их и... идёшь дальше по 

лесу. Игровой процесс чем-

то напоминает Dead Space, 

коридорный прямолиней-

ный экшен от третьего лица 

с оригинальными средствами 

умерщвления. Всё доволь-

но бодро и увлекательно, 

но история настолько интри-

гует, что хочется как можно 

скорее промотать боевые 

сцены и узнать, как развер-

нутся события.

Нельзя не отметить заме-

чательный саундтрек. Акира 

Ямаока, композитор Silent 

Hill, показал, какую музыку 

нужно сочинять для ужастика, 

и мастера из Remedy Enter-

tainment пошли по его стопам. 

Звуковое сопровождение к 

Alan Wake — сочетание за-

поминающихся рок-хитов и 

лёгкого эмбиента. Фанаты 

даже собрали собственный 

сборник мелодий, потому что 

далеко не все песни вошли на 

прилагающийся к коллекци-

онному изданию CD.

Итог: один из главных ко-

зырей Xbox 360 и лучший ат-

мосферный хоррор со времён 

третьей части Silent Hill. Не 

зря Remedy Entertainment так 

долго работали над игрой — 

она вышла действительно 

превосходной.

• технические ошибки

• мерзкие сцены

• резкие «Бу!»

ОТСУТСТВУЮТ

• захватывающий сюжет

• оригинальный игровой процесс

• качественный саундтрек

ПРИСУТСТВУЮТ

Александр Киселев 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Несчастная собака угодила в капкан. Это намёк на то, что в лесу нужно смотреть под ноги.

В игре нет прицела как такового. Его заменяет свет фонарика.

Хичкоку такое точно не снилось.
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Сильным мультиплеером в 

современных играх уже 

никого не удивишь. Коопера-

тивный режим присутствует 

практически во всех шутерах, 

а некоторые из них вообще 

интересно проходить только с 

товарищем. Однако в случае 

с Lost Planet 2 разработчики 

явно перестарались.

Действие игры разворачи-

вается спустя тридцать лет 

после событий первой части. 

Главного героя как такового у 

нас теперь нет, вместо него — 

отряд из четырёх бойцов, чьи 

лица скрыты масками, а про-

шлое туманно. Собственно, 

оно никого и не интересует. 

Сюжет, мягко говоря, не-

внятный: несколько фракций 

сражаются за тепловую энер-

гию. И всё. Вместо снежных 

пейзажей перед нашими ге-

роями предстают джунгли с 

буйной растительностью, пу-

стыни и города с полчищами 

злобных насекомых — акрид. 

Игровой процесс тоже при-

митивен: отряд пробирается 

от точки к точке, на которых 

можно восстанавливаться по-

сле гибели (местный вариант 

системы сохранений), пока не 

достигает конца участка. За-

грузка — и всё повторяется. 

Конечно, иногда попадаются 

интересные эпизоды с поезд-

ками на роботах или задания 

вроде обороны точек от ата-

кующих врагов, но это скорее 

исключения.

Игра с ботами в отряде 

противопоказана. Что такое 

взаимовыручка, компьютер-

ным болванчикам просто не-

ведомо, не говоря уже о более 

сложных совместных действи-

ях. А действия эти часто необ-

ходимы — зрелищные и яркие 

моменты борьбы с гигантски-

ми боссами грозят превра-

титься в мучение при отсут-

ствии слаженности в команде.

Спасибо разработчикам 

стоит сказать разве что за 

картинку. Очень красивое 

окружение со сменяющейся 

погодой радует глаз, а при 

некоторой фантазии бои ста-

новятся зрелищными и драй-

вовыми. Маленький отряд, 

сражающийся с ордами на-

ступающих врагов, — прямо 

сцена из настоящего научно-

фантастического боевика! 

Отлично смотрятся и скрип-

товые сцены, когда каме-

ра берёт самые выгодные 

ракурсы. Но, в общем, это 

главные достоинства Lost 

Planet 2.

Итог: красивая и местами 

очень зрелищная игра, кото-

рую серьёзно портят слабый 

искусственный интеллект, 

невнятный сюжет и множе-

ство мелких недочётов.

ЦИТАТА
«Пойдём вместе. Лучше 

с вами, чем ни с кем» (отряд 

встречает подкрепление).

• продуманный сюжет

• умные боты

• сохранения

ОТСУТСТВУЮТ

• гигантские монстры

• кооперативный режим

• тепловая энергия

ПРИСУТСТВУЮТ

Сергей Канунников 6
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ОЦЕНКА «МФ»

Когда размер имеет значение.

Бронированный робот — хорошее подспорье в бою.

Lost Planet 2
ПЛАТФОРМЫ: Xbox 360, 
PlayStation 3, PC
РАЗРАБОТЧИК: Capcom
ИЗДАТЕЛЬ: «1С-СофтКлаб»
САЙТ: lostplanet2game.com
ТИП ИГРЫ: Шутер от третьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
16+ (для лиц старше 16 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Оттепель

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• серия Army of Two

• серия Gears of War

ЖАНР Научная фантастика

Как уже упоминалось, большой упор сделан в игре на мульти-

плеер и кооперативное прохождение. Разработчики предоставили 

огромное количество инструментов для придания персонажу уни-

кального вида. К тому же можно открыть модели героев Gears of 

War и Resident Evil. Правда, и здесь не обошлось без недостатков: 

к примеру, в режиме разделённого экрана лучше не играть — не 

видно практически ничего, а огромные боссы кажутся букашками.

СЕТЕВЫЕ ПРЕЛЕСТИ
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Хороший роман может 

приятно скрасить досуг: 

детектив поразит разгадкой 

очередного преступления, 

космическая опера откроет 

новые удивительные миры, 

фэнтези подарит возмож-

ность прикоснуться к волшеб-

ству. Увлекательные истории 

всегда обладали той таин-

ственной силой, что позволя-

ла, не покидая уютного дома, 

отправляться в удивительные 

приключения.

Но что, если бы книги 

взаправду уносили читате-

ля в иные измерения? Го-

товы ли мы на самом деле 

тратить часы на изучение 

магических основ, копаться 

в огромных архивах, посе-

щать чужие миры, не зная 

при этом наперёд, удастся 

ли вернуться назад? Все 

мы привыкли, что книга не 

может таить опасности и её 

в любой момент можно за-

крыть или убрать на полку. 

Но только если это не Myst.

Эта загадочная рукопись 

появилась на Земле в 1774 

году — она буквально упала 

с неба. Ещё через тридцать 

лет, примерно в 1807 году, 

некто Странник находит её и 

переносится на загадочный 

остров Мист. На нём обна-

руживается множество по-

строек: планетарий, библио-

тека, к пирсу пришвартован 

настоящий корабль. А вот 

людей нет. В попытке понять 

происходящее Странник об-

ращается к книгам в библио-

теке острова и обнаруживает 

там две очень похожие на ту, 

из-за которой он здесь и ока-

зался, — синюю и 

красную. Но страни-

цы из них по какой-то 

причине вырваны…

В 1993 году братья Рэнд 

и Робин Миллеры расти-

ражировали книгу Myst на 

CD, и миллионы людей от-

правились на таинственный 

остров, который не обманул 

ожиданий и действительно 

сумел предложить гостям 

множество тайн и загадок. 

Был и восторг от решения 

сложных и изощрённых го-

ловоломок, сравнимый по 

ощущениям с научным от-

крытием, были и книги, ве-

дущие в иные миры, другие 

планеты. Была и магия Ис-

кусства — секрет древней 

цивилизации. Был и выбор: в 

синей и красной книгах, как в 

тюрьмах, были заточены два 

брата — Сиррус и Ахенар. 

Каждый желал освобожде-

ния только для себя, каждый 

обвинял другого во всех пре-

ступлениях и смерти отца — 

Атруса, создателя всех книг 

на острове.

Успех игры был ошеломи-

тельным. Казалось, появил-

ся новый вид развлечения, 

и десятки других компаний 

пытались повторить успех, 

но у них ничего не вышло. 

А вот у братьев Миллер вы-

шло. В 1997 году они выпу-

стили следующий том саги 

под названием Riven. Так 

появилась целая серия, рас-

сказывающая трагическую 

историю семьи Атруса.

Итог: Myst — классика 

компьютерных развлечений, 

прародитель и один из немно-

гих достойных пазл-квестов. 

Игра давно и заслуженно 

приобрела культовый статус.

• События почти всех игр серии происходят в XIX веке. Время дей-

ствия «вбоквела» Uru: Ages Beyond Myst — наши дни. Неизвестно 

только, когда происходят события Myst 5.

• Myst наравне с The 7th Guest способствовал популяризации игр 

на CD.

• По словам разработчиков, остров Мист своим появлением обязан 

роману Жюля Верна «Таинственный остров».

• Myst до сих пор является одним из самых кассовых квестов — 

игра разошлась по миру в количестве 6 миллионов копий (вместе 

с продолжениями — 12 миллионов) и продолжает переиздаваться.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• мечи, бластеры и порталы

• ролевые элементы

• экшен

ОТСУТСТВУЮТ

• дневники, записки и книги

• тайны, загадки и головоломки

• настоящее приключение

ПРИСУТСТВУЮТ

Артём Сальников 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Так выглядит остров в пародийной игре 2006 года Pyst.

Myst
ПЛАТФОРМА: PC
РАЗРАБОТЧИК: Cyan Worlds
ИЗДАТЕЛЬ: BrØderbund
ТИП ИГРЫ: Квест
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
3+ (для детей старше 3 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

е-Рукопись

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• серия Mysterious Journey

• отчасти — Voyage: 

Inspired by Jules Verne

ЖАНР Приключения

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 66 MHz, 4 Mb RAM

Корабль в камне — один из миров Атруса.

ЦИТАТА
«Найди синие страницы, 

только синие» (Ахенар).

о 

ИЯ
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Сергей Серебрянский

В двух словах

• Компания iello вскоре выпустит карточную игру Бруно Файдутти Dwarven King. По сло-

вам самого разработчика, игра напоминает Barbu — традиционную французскую игру на 

взятки, но в фэнтезийном антураже...

• Летом выходит первое дополнение к Battle for Westeros...

• Американцы Fantasy Flight Games планируют несколько инте-

ресных релизов. В июле выйдет дополнение к игре Runeblood 

под названием Mists of Zanaga, в состав которого войдут 165 

новых карт. Также ожидается второе издание книги правил 

Tannhäuser...

• Готовится к выходу продолжение популярной настольной 

игры Mall of Horror, также известной как «Зомби в су-

пермаркете»...

• Компания Nexus Games планирует выпустить летом 

первое дополнение к Micro Mutants — Invasion...

• До конца года будут изданы сразу два дополнения 

к игре Thunderstone...

• Настольные игры — серьёзный бизнес! Доменное 

имя boardgames.com было продано на аукционе 

за 450 тысяч долларов...

• На сайте «Звезды» (zvezda.org.ru) появился 

форум, посвящённый продукции компании...

Компания Fantasy Flight Games готовится выпустить очеред-

ную главу карточной игры A Game of Thrones — Brother-

hood Without Banners. В цикл войдёт 6 карточных наборов. 

Сюжетно главы будут посвящены объединениям, отказавшим-

ся встать под чьи-то знамёна, — «лихому люду», наёмникам 

и сторонникам истинного короля Роберта Баратеона. В осно-

ву сета легла идея игры без карт домов. Колода на основе 

Brotherhood Without Banners также хорошо подойдёт для игро-

ков, только начинающих знакомство с «Игрой престолов». Среди карт персонажей саги в на-

боре появятся Берик Дондаррион, Леди Стоунхарт и Эурон «Вороний глаз».

Компания Looney Labs назначила на сентябрь 

2010 года выход карточной игры по мотивам 

знаменитой трилогии Роберта Земекиса «Назад в 

будущее». Back to the Future: The Card Game будет 

основана на механике, сходной с Chrononauts, также 

выпущенной Looney Labs. Игрокам предстоит взять 

на себя роли героев трилогии и, путешествуя во вре-

мени, пройти через события оригинальных фильмов.

Компания Nexus Games объявила о скором выхо-

де настольной игры MageStorm — варгейма для 

двух игроков, в котором необходимо грамотно соче-

тать военную тактику и использование заклинаний. 

Главная особенность — некоторая «самостоятель-

ность» войск. В первый базовый набор войдут че-

тыре мага и две армии — люди и эльфы. По легенде 

люди вторгаются на эльфийский континент, спаса-

ясь от катаклизма.

Испанский издатель Edge Entertainment анонси-

ровал Conan: The Card Game. По словам создателей, карточная игра будет довольно 

простой в освоении, но в то же время глубокой. Игрок перевоплотится в одного из жаж-

дущих славы и золота авантюристов, путешествующих по городам Хайборейской эры.

НОВИНКИ БУДУЩЕГО

Официальная дата релиза «Базово-

го сета 2011» («М 11») — 23 июля. 

Пререлизные турниры пройдут 17 и 18 

июля во всех клубах мира, включая 35 

российских. «Базовый сет» традицион-

но отличается от предыдущих тем, что 

на 60 процентов будет состоять из наи-

более популярных и максимально до-

ступных для понимания карт, издавав-

шихся в сетах «Зендикара». Наиболее 

удобен он для тех, кто только начинает 

играть в Magic The Gathering.

Возникнет уникальная ситуация, ког-

да в стандартном турнирном формате 

будут присутствовать сразу две базовые 

редакции «М 11» и «М 10». Продлится 

«двоецарствие» до начала октября, когда 

«М 10» покинет стандартный турнирный 

формат наряду с сетами предыдущего 

блока — «Алара». С выходом «М 11» все 

пять наборов сета будут содержать не 40, 

а 60 карт. А значит, с такой колодой мож-

но сразу отправляться на турнир.

Все московские игроки впервые смо-

гут сыграть новым сетом «М 11» на тра-

диционном «Фестивале Magic The 

Gathering» 17 и 18 июля с 11:00 до 

20:00. Место проведения: улица 

Багратионовский проезд, дом 7, 

торговый центр «Горбушкин 

двор», первый этаж, сектор 

«Н1-концертный зал».

НОВАЯ МАГИЯ

or Westeros...

руют несколько инте-

ие к игре Runeblood 

которого войдут 165 

ание книги правил 

ной настольной

Зомби в су-

ь летом 

sion...

лнения 

оменное 

ционе 

ся 

Компания Toy Vault, известный про-

изводитель плюшевых игрушек, 

анонсировала собственную настольную 

игру, посвящённую знаменитой япон-

ской звезде — Годзилле. Рабочее на-

звание — Godzilla Kaiju World Wars. 

В состав игры войдут четыре детали-

зованные миниатюры монстров — Год-

зилла, Родан, Гидора и Гиган из «Год-

зилла: Финальные войны». Конечно же, 

в коробке будет и то, что предстоит кру-

шить. Игра выйдет осенью.

КРУШИ-ЛОМАЙ

О турнирах по 

Magic The Gathering —

на стр. 98
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Растущая популярность на-

столок в нашей стране при-

водит к появлению игр, направ-

ленных на совершенно разные 

аудитории. Компания «Звезда» 

активно сотрудничает с кино-

прокатчиками, в результате 

чего выходит немало продуктов 

по всевозможным фильмам. 

Новинкой издателя стала игра 

«Чародейки: Магия дружбы», 

ориентированная на юных 

школьниц в возрасте от 9 лет.

Первоисточник игры — 

вселенная W.I.T.C.H. — серия 

одноимённых итальянских 

комиксов, по которым позже 

сняли мультсериал. Но поми-

мо узнаваемого «лица», хо-

рошая игра должна обладать 

«душой». «Магия дружбы», 

подобно вышедшей недавно 

«Миссии Дарвина», радует 

трёхмерным игровым полем и 

качественной комплектацией. 

Разве что поле может быстро 

износиться от слишком частой 

сборки-разборки да пласти-

ковых фигурок не хватает, но 

это придирки.

Идея весьма не-

плоха: игрокам пред-

стоит перевоплотить-

ся в чародеек, борю-

щихся с собственными 

страхами и сомнения-

ми. Для выигрыша не-

обходимо победить все 

свои недостатки, сим-

волизируемые тенью. 

Недостатки противопостав-

ляются достоинствами: нена-

висть — любовью, жадность — 

щедростью, трусость — хра-

бростью... Можно помогать 

друзьям, но в случае неудачи 

отрицательная черта перехо-

дит благодетелю. Когда все 

недостатки будут устранены, 

тень рассеивается и определя-

ется победитель. 

Из-за высокого влияния 

случайности борьба с негати-

вом может затянуться и стать 

однообразным перемещением 

фишек; это, пожалуй, главный 

недостаток.

Итог: опытных настольщи-

ков игра вряд ли заинтересует, 

но её смело можно дарить моло-

дым поклонницам «Чародеек».

Сергей Серебрянский
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ОЦЕНКА «МФ»

Чародейки: 
Магия дружбы
РАЗРАБОТЧИК: Олеся Емельянова
ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—5
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 30-50 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Бой с тенью

ЖАНР Приключения

Героиня и её тень.

Вытянутая карточка удачи 

позволяет победить тень, убрав 

карточку противоположной 

черты, невезения. За это игрок 

получает жетон уверенности 

в себе для вытягивания 

дополнительных карточек 

положительных качеств.

Жетоны сомнений 

получает игрок после 

хода, в котором не было 

борьбы с тенью. Большое 

количество жетонов 

приводит к появлению 

отрицательных черт.

Карточки отрицательных 

качеств игроков.

Закрытые карточки 

положительных качеств.

Игровое поле. Чем ниже 

героиня, тем легче ей бороться 

со своими недостатками. Чем 

ниже её тень, тем сильнее 

сомнения в себе.

Местный аналог кубика. Три руны 

бросаются, чтобы определить, 

на сколько клеток кто ходит 

(героиня или её тень).
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Санкциони-
рованная магия
Секрет успеха ничуть не устарел и 

сослужил отличную службу американ-

ской издательской компании Wizards 

of the Coast, которая 17 лет назад вы-

пустила первую в мире коллекционную 

карточную игру Magic The Gathering 

(«Магия»). Благодаря оригинальной 

идее и качественному игровому процес-

су она быстро стала бестселлером. Со 

временем армия фанатов разрослась 

до 7 миллионов человек, а количество 

официально проведённых турниров пе-

ревалило за 2 миллиона.

Wizards of the Coast сразу взяли быка 

за рога и в конце 1993 года, через не-

сколько месяцев после релиза, создали 

под своей эгидой организацию, которая 

помогала владельцам магазинчиков, где 

продавалась «Магия», проводить турни-

ры. Первое время DCI (Duelist Convoca-

tion Iinternational) работала под девизом: 

«Что хорошего в игре, в которую не с кем 

сыграть?» Год спус тя состоялся первый 

чемпионат мира. Тем не менее Wizards 

of the Coast не стали почивать на лав-

рах, а напротив, решили развить успех, 

посчитав, что одного крупного турнира в 

год будет недостаточно. Новая концепция 

предусматривала создание большего ко-

личества высот, которых игроки могли бы 

достичь. Так появилась ежегодная серия 

Про-туров (закрытых профессиональных 

турниров с призовым фондом около 250 

тысяч долларов), первый из которых про-

шёл зимой 1996 года в Нью-Йорке. Годом 

позже Wizards of the Coast дополнительно 

к Про-турам начали проводить Гран-при. 

Это были турниры с меньшим призовым 

фондом (30 тысяч долларов), но принять 

участие в них мог любой желающий.

Огромное внимание Wizards of the 

Coast уделили организации турниров на 

самом нижнем клубном уровне, внедрив 

массу специальных программ, поощряю-

щих участников таких состязаний. Кроме 

того, прекрасно понимая, что даже нович-

ки любят меряться своими достижениями 

и отслеживать прогресс, Wizards of the 

Coast ввели систему рейтингов, аналогич-

ную шахматной. Любители «Магии» были 

сражены наповал — их хобби получило 

все необходимые атрибуты серьёзного 

спорта. С учётом того, что внутреннее со-

держание самой игры год от года стано-

вилось только интересней, «магическая» 

активность на планете стремительно на-

бирала обороты. Если первые Гран-при с 

трудом собирали 500 участников, то се-

годня каждый турнир собирает в 3-4 раза 

больше. В апреле этого года в Мадриде 

был поставлен очередной рекорд — 2228 

человек. Суммарный призовой фонд Про-

туров, Гран-при, национальных чемпио-

натов, первенства мира и других крупных 

турниров ежегодно составляет более 

двух миллионов долларов.

Грааль 
для хобби
Турниры 
по коллекционным 
карточным играм

Михаил Строев

Футбол и хоккей — примеры триумфальной эволюции развлече-

ний избранных. Благодаря энтузиастам, которые обеспечивали регу-

лярную турнирную активность, буквально за столетие эти игры стали 

массовым явлением. Сейчас по их стопам идут карточные баталии. 

• Врата (Gateway) — серия нерейтинговых турниров для начинающих. Лучший способ нау-

читься играть.

• Регулярный (Regular) — следующая ступенька эволюции. Поскольку за победу в таких 

турнирах полагаются призы, в основном — бустеры, в них обычно принимают участие бо-

лее опытные игроки.

• FNM (Friday Night Magic) — турниры, проводимые по всему миру по пятницам.

• Пререлиз (Prerelease) — первая возможность поиграть карточками из нового сета. Прово-

дится за неделю до их поступления в продажу.

• Турнир запуска (Launch Party) — практически то же самое, что и пререлизы, с той раз-

ницей, что турнир запуска проводится на неделю позже.

• День игры (Game Day) — проводится через месяц после выхода очередного сета. Игрокам 

предлагается впервые на серьёзном уровне продемонстрировать модернизированные но-

выми карточками колоды.

• Отборочный на национальный чемпионат (National Qualifier) — дорога к чемпионату 

мира. Чтобы завоевать одну из нескольких путёвок на чемпионат России, придётся по-

бедить не только товарищей по клубу, но и соперников из других городов.

• Национальный чемпионат (National Championship) — раз в год игроки со всей стра-

ны собираются в Москве, чтобы определить чемпиона. Четверо лучших получают при-

зы, славу и приглашения на чемпионат мира.

• GPT (Grand Prix Trial) — отборочный турнир на Гран-при. Проходит далеко не в каждом 

клубе. Выигравший получает возможность использовать 3 технические победы на соответ-

ствующем Гран-при и тем самым увеличивает шанс на успешное выступление.

• Гран-при (Grand Prix) — крупные международные турниры, принять участие в которых мо-

жет любой желающий. В год проходит около 20 Гран-при в разных городах мира. Призовой 

фонд составляет 30 тысяч долларов. Европейские Гран-при с каждым разом собирают всё 

больше игроков. Последний рекорд — 2228 участников.

• PTQ (Pro Tour Qualifier) — отборочный турнир на Про-тур. Победитель получает приглаше-

ние на Про-тур, поскольку, в отличие от Гран-при, Про-тур — закрытый турнир. Приглаше-

ние также подразумевает полностью оплачиваемый трансфер.

• Про-тур (Pro Tour) — турниры для лучших из лучших. Чтобы принять в них участие, 

нужно заработать приглашение. В год проходит четыре Про-тура, на каждом из которых 

разыгрывается 230 тысяч долларов.

• Чемпионат мира (Worlds) — кульминация магического года. Четыре дня бескомпро-

миссной борьбы за главный титул и полмиллиона долларов.

ТУРНИРНЫЕ ПРОГРАММЫ MAGIC THE GATHERING
Финал чемпионата мира 2009 года по Magic The Gathering.



99

Образцы 
для подражания
Когда Wizards of the Coast планиро-

вали запустить серию Про-туров и Гран-

при, то больше всего опасались, что из-

за наличия в игре фактора случайности 

побеждать будут разные люди. Однако 

время показало, что исход партии в боль-

шей степени решает профессионализм. 

Как результат — «Магия» получила сво-

их звёзд. Издатели приложили немало 

усилий к формированию касты профес-

сиональных игроков. С самого начала 

Wizards of the Coast активно освещали 

крупнейшие турниры, печатая отчёты и 

интервью с победителями в тематических 

журналах. Позднее центр информаци-

онной активности сместился в интернет. 

Кроме того, Wizards of the Coast приду-

мали систему поощрения лучших из луч-

ших. За успешное выступление на Гран-

при каждый игрок получает не только 

деньги, но и специальные баллы от 1 до 

10 в зависимости от занятого места. На 

Про-туре ставки выше — здесь можно за-

работать до 25 очков. В конце сезона ко-

личество набранных баллов суммируется 

и игрок получает определённый уровень. 

Чем он выше — тем больше привилегий 

полагается в новом году: приглашения на 

Про-туры, компенсация авиаперелётов и 

других материальных издержек. Подоб-

ная система превратила жизнь некоторых 

профессионалов в бесконечное путеше-

ствие. Сегодня он в Брюсселе, через не-

делю его ждёт очередное испытание в Го-

нолулу, а ещё через две ему нужно быть в 

Рио-де-Жанейро.

В мире несколько десятков профи 

высокого уровня, но не факт, что хоть 

кому-нибудь из них удастся стать такой 

легендой, как Кай Бадде по прозвищу 

The German Juggernaut. Он уже несколь-

ко лет как завершил карьеру профессио-

нального мага, но до сих пор остаётся 

лучшим игроком всех времён. С 1997 по 

2003 годы Кай выиграл 7 Про-туров 

и 7 Гран-при, 4 раза за-

в о ё в ы в а л 

звание луч-

шего игро-

ка года и в 

общей сумме 

заработал 350 

тысяч долла-

ров призовых. 

Притом, что 

фактор случай-

ности в игре всё 

же присутствует, 

подобный результат 

просто поражает.

Ещё один идол — 

американец Джон 

Финкель — засветился на магическом 

небосклоне в далёком 1994 году, попав в 

финал юниорской лиги чемпионата мира. 

В 1997 году Джон начал регулярно попа-

дать в топ 8 Про-туров и Гран-при и, как 

результат, два сезона подряд становил-

ся лучшим игроком года. В 2000 году он 

выиграл чемпионат мира и получил проз-

вище Johny Magic.

Российские игроки в «Магию» пока за-

нимают скромные места на мировом по-

диуме славы. Рустам Бакиров стал победи-

телем Гран-при Лейпцига в 2005 году. А на 

счету Николая Потовина победа в Гран-при 

Стокгольма, 16 место на Про-туре Вален-

сии и ещё несколько достижений.

Тем не менее сейчас наши маги стали 

всё чаще выбираться на международные 

турниры, что позволяет смотреть в буду-

щее с некоторым оптимизмом. Например 

на уже упомянутом Гран-при Мадрида 

участвовал 21 игрок из России. Лучший 

результат продемонстрировал москвич 

Дмитрий Никитин — он занял 17 место.

Пример 
заразителен
С момента появления «Магии» в свет 

вышло около 20 других коллекционных 

карточных игр, однако большая их часть 

не отметила и трёхлетия. Редкое исключе-

ние — отечественный проект «Берсерк». 

Игра выделяется своей оригинальностью 

на фоне других коллекционных игр. Она 

ближе по духу к шахматам и настольным 

играм с миниатюрами — после расста-

новки отрядов каждый игрок полностью 

видит ситуацию на поле, и победа зави-

сит от стратегических решений. Так же, 

как и родоначальница жанра, «Берсерк» 

поддерживается турнирами. С 2004 года 

проводятся официальные рейтинговые 

соревнования, а уже в этом году авторы 

хотят перейти на новую рейтинговую си-

стему, аналогичную шахматам и «Магии».

Помимо прочего, разработчики при-

думали «фишку», не имеющую аналогов: 

они начали регулярно проводить специ-

альные турниры, исход которых влияет на 

дальнейшее развитие сюжетной линии. 

В 2005 году был запущен уникальный 

формат турниров — «Повелитель». В нём 

игрокам предстояло сразиться с одним из 

легендарных существ Лаара — повели-

телем демонов Кседденом, артефактом 

друидов — Древом Жизни, падшим ан-

гелом Кианной и Нутом, слугой тёмного 

бога. Но одолеть монстра не так просто — 

у него мощная свита, да и сам он обла-

дает незаурядными способностями. 

Кай Бадде — живая легенда Magic The Gathering.

За свою карьеру Джон Финкель выиграл 291 тысячу 

долларов.

Повелители 

«Берсерка» — 

самые 

могущественные 

существа.
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Вконце прошлого века ка-

залось невозможным раз-

вить тему Чужих без участия 

Ганса Руди Гигера. Однако 

Джеймсу Кэмерону и Стэну 

Уинстону это удалось: для 

сиквела «Чужого» они созда-

ли кое-кого пострашнее зуба-

стого инопланетянина — его 

крупногабаритную мамочку.

В новом тысячелетии ка-

залось невозможным пода-

рить коллекционерам умень-

шённую версию 

королевы Чужих, 

соответствовав-

шую оригиналу дизай-

ном и пропорциями. Од-

нако калифорнийской компа-

нии Sideshow это удалось. В 

общем, все счастливы — впо-

ру открывать шампанское.

Queen Alien Polystone 

Diorama — лакомый кусочек 

для тех, кто готов тратить не-

малые суммы на пылесбор-

ники. Грандиозных размеров 

коробка наводит на мысль о 

том, что туда утрамбовали на-

стоящего Чужого. К счастью 

(а для кого-то — к сожале-

нию), большую часть внутрен-

него пространства занимает 

пенопластовая упаковка.

Пусть дотошные фанаты 

ксеноморфов без труда обна-

ружат у королевы десяток не-

соответствий с её экранным 

прототипом, на впечатление 

от статуэтки это нисколько 

не влияет. Да, при работе над 

головой и ногами зубастой 

мадам скульпторы по-

фантазировали, 

но их творе-

ние можно воспринимать не 

как попытку воспроизвести 

конкретного персонажа из 

«Чужих». Всё-таки дизайн ко-

ролевы менялся от фильма к 

фильму, да и разные худож-

ники наделяли её самыми 

причудливыми чертами. Ста-

туэтка отлично детализиро-

вана и запросто усмирит гнев 

критиков скрупулёзно вос-

произведённым узором хити-

новой брони.

Окончательно и беспово-

ротно влюбиться в творение 

Sideshow заставляет каче-

ство покраски. Цвет миниа-

тюрной королевы пусть и не 

на 100 процентов соответ-

ствует оригиналу, однако он 

настолько хорошо выдержан 

тонально, что заставляет усо-

мниться в искусствен-

ном происхожде-

нии статуэтки.

Вдоволь на-

любовавшись, 

трудно пода-

вить желание выло-

жить за инопланетную мамашу 

любые деньги. Увы, всё не так 

просто: статуэтка была выпу-

щена ограниченным тиражом в 

1000 экземпляров, из которых 

в Россию не попало и десятка, 

да и тех мгновенно раскупили. 

Фанатам остаётся лишь ры-

скать по интернет-аукционам и 

надеяться на то, что цена пере-

купки не возрастёт втрое.

Итог: один разорванный 

андроид и продырявленный 

насквозь Хищник служат при-

мерами того, что бывает с 

теми, кто замыслил пойти про-

тив королевы Чужих. Вот мы 

и решили не лезть на рожон 

— от греха подальше. К тому 

же любая критика в адрес ста-

туэтки Sideshow носит весьма 

условный характер. Это луч-

шая миниатюрная копия само-

го впечатляющего монстра за 

всю историю кинематографа. 

И не спорьте! А то Её 

Высочество уже из-

волит скалиться.

Олег Гаврилин
9

ОЦЕНКА «МФ»

Королева Чужих
Queen Alien

ПРОИЗВОДСТВО: Sideshow Collectibles
СТРАНА: США
СЕРИЯ: Alien vs Predator: 
Polystone Diorama
ВЫСОТА: 40 сантиметров
СТОИМОСТЬ: От 17 000 рублей

Твоё 
Высочество

Благодарим магазин «СуперГерои» (superheroes.ru) за предоставленную фигурку.

Фирменные «прозрачные» зубы — их не берёт ни кариес, ни удар рукой автопогрузчика.

База имитирует фрагмент ангарной палубы десантного корабля «Сулако».





102
Мероприятия могут быть перенесены 

или отменены по не зависящим от редакции причинам

Сергей Серебрянский

В двух словах

• Финны Lordi сообщили о за-

вершении работы над своим 

новым студийным альбомом, 

который должен выйти до 

конца года…

• Дэймон Албарн, бессменный 

лидер Gorillaz, сообщил, что 

для Plastic Beach было сочине-

но материала примерно на 80 

песен, поэтому не исключено 

появление сиквела, а возмож-

но, и целой трилогии…

• Новая студийная работа самых 

знаменитых пауэр-металлистов 

Blind Guardian получила назва-

ние At the Edge of Time. Первый 

сингл, A Voice in the Dark, выхо-

дит 25 июня, а сам альбом стоит 

ждать к  концу лета…

Популярные американские рокеры Coheed and Cambria представили 

видео на композицию Here We are Juggernaut — второй сингл с но-

вого альбома Year of Black Rainbow. Пока музыканты исполняют песню, 

обычные люди по всему городу с удивлением и опаской смотрят в небо. 

Но постепенно угрожающие тучи рассеиваются, и мы видим, что на не-

бесах появились новые и невероятно красивые луны.

ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ВИДЕОКЛИПЫ

Знаменитый американский коллектив Deftones выпустил видео на 

композицию Diamond Eyes с одноимённого альбома. Несмотря на 

отсутствие сюжета, клип привлекает яркими образами, спецэффектами 

и выразительными картинами, разбавляющими экспрессивную игру му-

зыкантов. Перед глазами мелькают фракталы, кристаллы, белая сова и 

обрывочные изображения таинственной девушки с пугающими глазами.

АФИША «МФ»

Exodus
Одна из первых 

трэш-метал групп.

6 июля, Москва, 

клуб «Б1 Maximum»

Queensrÿche   
Ветераны 

прогрессивного 

хеви-метала.

7 июля, Москва, 

клуб «Б1 Maximum»

Megadeth
Одна из самых 

успешных метал-групп.

13 и 14 июля, Москва, 

клуб «Б1 Maximum»

Gogol Bordello
Задорный цыганский 

панк-рок.

22 июля, Москва, 

«Зелёный театр»

Front Line 
Assembly
Патриархи 

индастриал-сцены.

28 июля, Москва, 

клуб Ikra

30 июля, 

Санкт-Петербург, 

клуб «Зал ожидания»

Mike Patton
Знаменитый 

американский рок-

вокалист.

31 июля, Москва, 

клуб Arena Moscow

Ронни Джеймс Дио
10 июля 1942 — 16 мая 2010

Вокалист Rainbow, Black Sabbath, 

Heaven & Hell

ВCети появился альбом Vault Archives, состоящий 

из прошедших ремастеринг композиций к первым 

двум частям Fallout. Сборник распространяется бес-

платно с одобрения Марка Моргана, автора ориги-

нальных мелодий.

Одновременно с премьерой фильма «Сумерки. 

Сага. Затмение» в продажу поступит саундтрек. 

В него войдут песни Muse, Beck, The Dead Weather и 

Vampire Weekend.

Саундтрек к фильму «Железный человек 2», со-

стоящий из песен AC/DC, попал в первые десятки 

важнейших мировых чартов, в том числе — на четвёр-

тую позицию Billboard 200.

ЗА КАДРОМ

Долгожданный мюзикл The Addams Family, помимо люб-

ви зрителей и коммерческого успеха, получил формаль-

ное признание в виде множества номинаций на различные 

престижные театральные премии: 9 от сайта broadway.com 

и 2 на Tony, самую престижную в отрасли.

Стали известны подробности сюжета совместной оперы 

Деймона Албарна (Gorillaz) и Алана Мура (автор гра-

фической новеллы «Хранители»). Работа будет посвящена 

английскому алхимику и математику Джону Ди, жившему на 

рубеже XVI и XVII веков.

НА СЦЕНЕ

Вконце апреля Трент Резнор совместно с 

женой представили How to Destroy An-

gels. По словам музыканта, проект призван 

освободить его от некоторых ограничений, 

которые так или иначе проявляются при со-

чинении музыки для Nine Inch Nails. 

В  начале осени ожидается премьера мало-

бюджетного (500 тысяч долларов) фильма 

«Покрышка» (Rubber), посвящённого приклю-

чениям разумной шины-телепата, влюблён-

ной в женщину и желающей отомстить людям 

за сжигание собратьев. Фильм снял извест-

ный исполнитель электроники Квентин Дюпе, 

выступающий под псевдонимом Mr. Oizo. Он 

написал сценарий и, конечно же, музыку.

Гитарист прогрессив-метал группы Tool 

Адам Джонс известен работой над гри-

мом и визуальными эффектами («Хищник 

2», «Парк юрского периода»). Неудивитель-

но, что художник Стив Нилс («30 дней ночи») 

пригласил музыканта стать соавтором гра-

фической новеллы, смеси вампирского бое-

вика и «Секретных материалов».

ДРУГАЯ СТОРОНА
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Òàêèå «ìóçûêàëüíûå øóòêè», êàê 

Death is Just a Feeling, — ðåäêèå 

ÿðêèå ìîìåíòû íà äâóõ àëüáîìàõ.

Ïîäáîð âîêàëè
ñòîâ â òàêèå ïðîåêòû 

îáû÷íî âåäåòñÿ ïî ïðèíöèïó: 

«Äðóæèùå, ñïîé íà ìîåì àëüáîìå — 

ñäåëàé ìíå è ñåáå ðåêëàì
ó». Íàéòè 

êàêóþ-òî äðóãóþ ëîãèêó â âûáîðå 

èñïîëíèòåëåé åäâà ëè ïîëó÷èòñÿ.

За время работы над новым 

альбомом Avantasia Тобиас 

Саммет накопил множество идей, 

в результате чего свет увидели 

сразу два диска. 

The Wicked Symphony продол-

жает музыкальный курс, который 

Тоби взял ещё на мини-альбоме 

Superheroes группы Edguy: мно-

жество интересных моментов, 

ярких соло и запоминающихся 

припевов позволяют с увлечени-

ем прослушать диск от начала 

и до конца. На нём нашлось ме-

сто и среднетемповым тяжёлым 

вещам, и мелодичным хард-

роковым боевикам, и скоростным номерам. Но больше 

всего, конечно, радуют длинные композиции — за-

главный трек и эмоциональная Runaway Train. Ме-

сто радиохита заняла воодушев-

ляющая Dying for an Angel. 

Хороший выбор, Тобиас!

На втором же диске, по-

хоже, композитор начал 

путаться в своих желаниях. 

Что это было — желание вернуть 

поклонников, разочарованных новым музы-

кальным направлением, или же взыграла старая любовь к 

металлу — неизвестно. Angel of Babylon наполовину состоит 

из скучных боевиков, содержит душевную балладу и трек 

с женским вокалом для разнообразия. Причём последние, 

судя по всему, записаны для галочки. В лидеры вновь вы-

рываются девятиминутный открывающий эпик и хард-роковая 

Your Love is Evil. Правда, у диска есть громадный плюс: Death is 

Just a Feeling — чуть более позитивный аналог The Toy Master со 

Scarecrow, только с Джоном Оливой 

вместо Элиса Купера. Сказочная 

атмосфера и жутковатый вокал — 

фокус снова удался, это самая запо-

минающаяся композиция на диске.

Нарекания вызывает выбор вокалистов. Несомнен-

но, у всех у них замечательные голоса, но хочется чего-то 

более интересного. На фоне вышеупо-

мянутого Оливы и самого Саммета 

остальные поют слишком приторно.

Итог: глубина или невнятность? 

Скорее всего, первое верно для The 

Wicked Symphony, а второе — для 

Angel of Babylon. 

Мы уже привыкли, что 

для Тобиаса Саммета 

Avantasia теперь не «волшебная 

страна», а «мой сольный проект 

со стильным названием». Чем 

бы пробрать нас, капризных слу-

шателей? Разве что выпустить 

одновременно два альбо-

ма, отличающихся по 

звучанию.

Диск Wicked Symphony не 

просто консервативен, но, пожалуй, даже старомо-

ден. В таких радиодружественных песнях, как Dying 

for an Angel, легко угадывается глэм-метал 80-х, 

времён Bon Jovi и Twisted Sister. Это сладкие, но 

не запоминающиеся мелодии, в которых следую-

щая нота угадывается заранее, это композиции 

средней тяжести и среднего темпа и обязатель-

но вытягивающий вокалиста бэк-вокал. Не хвата-

ет только напомаженных париков и лосин.

Музыкальная основа 

не нова и предсказуема: 

даже созвездие при-

глашённых вокалистов 

не сильно разнообразит 

шаблонный хард-н-хеви.

Первый альбом несколько 

компенсируется вторым. Angel of Babylon оказывает-

ся неожиданной эклектикой: здесь и поп-панковая Rat Race, и 

потенциально хитовая Death is Just a Feeling в духе саундтреков 

Дэнни Эльфмана, и девятиминутная Stargazers в духе прежней 

Avantasia. После предсказуемого Wicked Symphony второй диск 

подкупает попыткой выйти за рамки шаблона и возвращает на-

дежду на новые сюрпризы.

Дилогия позиционируется как продолжение Scarecrow. По за-

думке Тоби, два альбома — два мира, добра и зла, между кото-

рыми мечется лирический герой, Пугало. Но концепции и конкрет-

ных ролей больше нет, и альбомы распадаются на 

подборку обычных песен «о вечном», никак не 

связанных между собой. Философию Саммет 

оставил на домысливание слушателю.

Итог: уже не в первый раз Саммет выпу-

стил качественный, по-своему симпатичный, 

но лишённый «изюминки» материал. 

Avantasia
Angel of Babylon ● Wicked Symphony

ИЗДАТЕЛЬ: Nuclear Blast, 2010 ● ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2010 ● 
СТРАНА: Германия ● СТИЛЬ: Мелодичный металл ● 
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11+11 ● САЙТ: tobiassammet.com

Все грани двойственности Удиви меня

Сергей Канунников

ANGEL OF BABYLON ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5
THE WICKED SYMPHONY ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8О
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Александр Гагинский

ANGEL OF BABYLON ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
THE WICKED SYMPHONY ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5О
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Австрийцы mind.in.a.box удивили: но-

вый альбом R.E.T.R.O никак не свя-

зан с их нуарной киберпанк-историей об 

агенте Блэке и рыжеволосой Найт, это 

трибьют восьмибитной музыке 80-х. Бу-

дучи подростком, Штефан Пойсс днями 

напролёт засиживался за Commodore 64, 

сочинял мелодии и проходил непростые 

аркады, и вот сейчас решил поделиться 

кусочками детства со слушателями.

Мелодии к видеоиграм тех лет зазву-

чали по-новому, современно, но при этом 

не утратили ретронастроение и индиви-

дуальность: чувствуется и героический 

пафос Last Ninja 3, и космическая ме-

ланхолия Lightforce... Но заимствования-

ми музыканты не ограничились — есть 

несколько свободных размышлений на 

тему: например, песни 8 Bits и I Love 64 — 

своеобразные признания в любви вось-

мибитной эпохе и Commodore 64.

R.E.T.R.O звучит бодро, оригинально и 

искренне, но, увы, не впечатляюще — не 

нашлось места цепляющим проникновен-

ным песням типа Amnesia, Change, You 

Will See или Stalkers. Только закрываю-

щая баллада Whatever Mattered напоми-

нает прежних mind.in.a.box, лиричных и 

мечтательных.

Итог: «специальный альбом-трибьют 

славным дням Commodore 64» — новая 

веха в творчестве изобретательных ав-

стрийцев. Это всё та же первоклассная и 

бодрая электроника, но совершенно дру-

гая, не Lost Alone или Crossroads. Оста-

лось понять, что важнее для вас — хито-

вые боевики, пришедшие из прошлого, 

или чувственные песни, главы 

одной большой киберпанков-

ской истории.

Александр Киселев

Восьмибитный разум
mind.in.a.box
R.E.T.R.O
ИЗДАТЕЛИ: Dependent, Metropolis, 2010
СТРАНА: Австрия
СТИЛЬ: Электроника
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: mindinabox.com
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Шутер Дженингс практически неиз-

вестен в России. Сын легендар-

ного исполнителя кантри нашёл свой 

собственный стиль, не остановился на 

простом кантри-роке, и его новый экспе-

римент вылился в Black Ribbons.

Четвёртый альбом Шутера, созданный 

вместе с группой Hierophant, выдержан 

в стиле психоделического рока, полного 

неожиданных ходов, разнообразных кла-

вишных эффектов и отсылок к другим на-

правлениям рока. Как и положено, музыка 

весьма атмосферна, и секунды звучания 

рождают в воображении слушателя ясные 

картины. Несмотря на глубину, песни об-

ладают немалым запасом драйва и хито-

вости и мгновенно оседают в памяти.

Black Ribbons — последний час эфи-

ра оппозиционного радио в недалёком 

будущем, когда милитаристские власти 

приняли решение запретить свободные 

трансляции, чтобы отвлечь общество от 

насущных проблем. В течение часа сме-

лый диджей Уилл О’Висп размышляет о 

свободе, о проблемах, на которые власти 

пытаются закрыть всем глаза, и ставит 

песни Hierophant. Остроумные и едкие 

монологи радиоведущего в исполнении 

Стивена Кинга проникают в сердце, за-

ставляют задуматься, а многие фразы 

вообще можно записывать в цитатники. 

Герой так и не смог замолчать, но сделал 

своё дело, сказал нужные слова, ведь 

правда по-прежнему способна сделать 

всех свободными.

Итог: взрослый, умный, разнообразный, 

драйвовый альбом-предупреж-

дение со Стивеном Кингом и зло-

бодневной концепцией.

Сергей Серебрянский

Когда радио молчит
Shooter Jennings & 
Hierophant
Black Ribbons
ИЗДАТЕЛЬ: Black Country Rock, 2010
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Психоделический рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 20
САЙТ: shooterjennings.com

8
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Фолк-музыкантов часто упрекают в 

несерьёзной игре с историей. На 

обложку диска — кельтскую завитушку 

и парочку рун, занавесочно-эльфийские 

наряды, стандартный суповой набор 

«гитара-бас-ударные» дополнить варга-

ном, и вот вы уже «рубите» не просто ме-

талл, а фолк.

К творчеству группы «Календарь» всё 

это не имеет никакого отношения. Сла-

вянские мотивы в песнях естественно и 

живо срастаются с кельтскими и сканди-

навскими, а народные запевы — со скрип-

кой и электрогитарой. Эклектичность 

«Календаря» не кажется искусственной: 

из сплетения песен пращуров с песнями 

потомков проступает то вечное и общее, 

что объединяет всех, — то, что язычники 

наших дней называют Традицией.

В новом альбоме группы слышится всё, 

чем живёт человек. Лёгкая радость пер-

вых композиций («Печаль», «Ой, далёко») 

уступает место напряжённому поиску себя 

(«Река»). Народная свадебная («Ореше-

нье») соседствует с «Балладой» о стари-

ке, оглядывающимся на пройденный путь, 

а та сменяется мистическим трепетом 

перед тем, что рано или поздно ждёт каж-

дого («Где-то далеко», «Самайн», «Гранью 

миров»). Венчают альбом песни, уже не 

задающие вопросов, а лишь восхищаю-

щиеся чудесами и тайнами, которые явля-

ет нам жизнь («Драконы», «Сокол»).

Итог: богатое звучание альбома 

складывается из четырёх непохожих го-

лосов и множества древних и новых ин-

струментов. Подарок не только 

для язычника, но и для любите-

ля фолка.

Арсений Крымов

Песни предков 
и потомков

Календарь
Реки богов
ИЗДАТЕЛЬ: «Перекрёсток», 2010
СТРАНА: Россия
СТИЛЬ: Фолк-рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: kalendar.sleipnir.ru
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Новый альбом Diorama задержался 

на целый год, из-за чего перешёл в 

разряд долгожданных. Группа окрести-

ла его концептуальным, но единой идеи 

нет: Торбен Вендт и Феликс Марк (по со-

вместительству — вокалист Frozen Plas-

ma) продолжают экспериментировать 

над формами, как ещё было на Amaroid 

(прочитайте задом наперёд). Вот и куб 

здесь — клетка, в которой человек хра-

нит самые сокровенные тайны.

Диск пропитан социальной пробле-

матикой: композицией Apocalypse Later 

музыканты обращаются к разваливающе-

муся обществу, а не к концу света; видео-

клип на Child of Entertainment — пародия 

на популярное телевизионное шоу семи-

десятых... Коллектив усиливает электрон-

ное звучание, но всё внимание привлека-

ет работа «живых» инструментов: партии 

ударных и агрессивная гитара порой при-

тесняют порхающие синтезаторы, остав-

ляющие воздух для молчания. Приятно 

радуют инструментальные баллады, когда 

обладающий академическим образовани-

ем Вендт выдаёт торжественные пассажи 

под фортепиано, а «щёточные» барабаны 

приятно гармонируют с цепким басом и 

отсылают к джазовой школе. А ещё есть 

психоделичная и недвусмысленная Acid 

Trip с ближневосточным мотивом.

Итог: Diorama — странная группа. Для 

синтипопа она считается слишком мрач-

ной, но главные хиты довольно ритмичны. 

Диск, впрочем, вышел ужасно затянутый 

и однообразный, вокал безуспешно пыта-

ется быть артистичным, а инте-

ресные находки кончаются на 

середине прослушивания.

 Николай Удинцев

Психология в кубе
Diorama
Cubed
ИЗДАТЕЛЬ: Accession, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2010
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Синтипоп
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13
САЙТ: diorama-music.com
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Давно прошли времена, когда каждый 

альбом «Эпидемии» был призван 

«возродить» для многих умерший отече-

ственный металл. Новый диск имеет кон-

кретную целевую аудиторию, для которой 

«мелодичный» и «лирический» — основ-

ные критерии отбора музыки в магазине.

Не стоит ждать от «Дороги домой» 

эпоса-боевика, подобного «Эльфийским 

рукописям». Напротив, альбом пронизан 

лиричной меланхолией. Новая «Эпиде-

мия» — это минорные мелодии и клавиш-

ные проигрыши, это трагический надрыв в 

голосе Максима Самосвата, это тексты о 

стране грёз, в которую герой норовит убе-

жать. При этом, как ни странно, на альбо-

ме нашлось место всего двум балладам, 

остальная печаль льётся под довольно 

быстрые и техничные гитарные партии.

Как Юрий Мелисов и обещал, после 

второй «Рукописи» группа отошла от 

концептуальности. «Эпидемия» больше 

не поёт про эльфов и драконов, рву-

щихся надрать кое-что мировому Злу. 

На «Дороге домой» преобладает хри-

стианский символизм, как у коллег из 

Catharsis. Герой «Эпидемии» бежит от 

реальности, летает в небесах и обща-

ется с ангелами. Лирика группы ранее 

вызывала много нареканий, но теперь, 

похоже, Мелисов нашёл свою жилу: к 

обтекаемым и бессюжетным текстам 

придраться сложнее.

Итог: качественный альбом без особых 

амбиций, какой могла выпустить любая из 

сотни аналогичных европейских групп. Но 

в нашей стране имя «Эпидемии» 

на обложке гарантирует, что этой 

сотне предпочтут именно её.

 Александр Гагинский

Больше никаких 
эльфов

Эпидемия
Дорога домой
ИЗДАТЕЛЬ: «Фирма грамзаписи «Никитин», 2010
СТРАНА: Россия
СТИЛЬ: Пауэр-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13
САЙТ: epidemia.ru
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Творческое объединение Ill Zoo DJs 

спонтанно образовалось во время под-

готовки к крупной битве диджеев, и после 

неожиданной победы в конкурсе разры-

вать ценное сотрудничество музыканты 

не стали. Так что у коллектива нет чёткого 

состава, а лишь некий костяк, идейно на-

правляющий его.

Дебют Ill Zoo DJs — концептуальный 

альбом, крепко связанный с фильмом 

Питера Хаймса «Космическая одиссея 

2010». Но если режиссёр пытался загля-

нуть в будущее, то здесь из будущего за-

глядывают в 1984 год. Слово «контакт» 

приобретает другой смысл — это скорее 

связь поколений или невидимая связь с 

космосом. Названия вроде HAL 9000 in 

Dreams и Dr.Chandra + His Child = Com-

puter Happiness только укрепляют связь с 

первоисточником.

Вступление легкомысленно: семплиро-

ванную фанковую гитару на тёплом бите 

прорезают визжащие спейс-роковые кла-

виши, тактичная игра на пианино придаёт 

джазовое настроение. Затем пластинка 

заметно мрачнеет в холодном индустри-

альном дабстепе, после чего начинаются 

наивные синтезаторные зарисовки пят-

надцатилетнего вонки-экспериментатора. 

Через детские мечты о космонавтике пла-

стинка выходит на патриотичный порыв с 

хоралами, лёгкой бас-гитарой и лирич-

ным настроением.

Итог: в адрес 2010: The Year We Make 

Contact слышатся обвинения в плохом све-

дении, но музыканты нарочито ориентиро-

вались на лоу-фай звучание. Главное — им 

удалось поймать нужное настро-

ение и несколько раз приятно 

удивить, а это дорогого стоит.

Николай Удинцев

Взгляд из будущего
Ill Zoo DJs
2010: 
The Year We Make Contact
СТРАНА: Украина
СТИЛЬ: Инструментальный хип-хоп
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 14
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Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров

Трансгалактический телеграф

• Пятый роман Джо Аберкромби, озаглавленный 

Heroes, в Британии поступит в продажу 20 января 

будущего года...

• В июле в продажу поступит первый выпуск комик-

са по вампирскому сериалу «Настоящая кровь» 

(True Blood), одной из самых популярных программ 

кабельного телеканала HBO. За сюжет комикса от-

вечает сам создатель сериала Алан Болл, а также 

Дэвид Тишман. Выпустит графическую историю из-

дательство IDW Publishing...

Фрэнк Фразетта
9 февраля 1928 —10 мая 2010

Знаменитый американский 

художник, автор иллюстраций к 

произведениям Роберта Говарда, 

Эдгара Райса Берроуза и многих 

других фантастов. Лауреат пре-

мии «Хьюго» и Всемирной премии 

фэнтези.

Мультиплатформенный боевик Star Wars: The Force 

Unleashed 2 поступит в продажу 26 октября текущего 

года. Её главным героем станет клон тайного ученика Дарта 

Вейдера — как и «оригинал», он сбегает от своего наставника и 

примыкает к повстанцам.

За двадцать дней до игры в продажу поступят комикс и ро-

ман по её мотивам за авторством Хайдена Блэкмана и Шона 

Уильямса соответственно.

Пол Кемп в романе The Old Republic: Deceived расскажет о 

ситхе по имени Дарт Малгус, который прославился, коман-

дуя успешным штурмом храма джедаев. События романа разво-

рачиваются за три с половиной тысячи лет до битвы при Явине.

Новый роман-ужастик Джо Шрайбера по мотивам «Звёздных 

войн» будет называться Red Harvest. События книги развер-

нутся за четыре тысячелетия до оригинальной трилогии и рас-

скажут о происхождении вируса, с которым автор познакомил 

читателей в своём дебютном романе.

Платный сервис Star Wars Hyperspace, дающий посетителям официального сайта «Звёздных 

войн» доступ к эксклюзивной информации, будет закрыт в 2011 году.

Романы с ситхами в главной роли 

с каждым годом становятся всё по-

пулярнее.

Студия Warner Bros. офици-

ально анонсировала дату 

выхода на экраны третьего 

фильма Кристофера Нолана 

о Бэтмене. Тёмный рыцарь вер-

нётся 20 июля 2012 года.

Компания DC Comics анонсировала 

театральную постановку для семей-

ной аудитории под рабочим названием 

Batman Live. К проекту уже подключены 

сценаристы Алан Бернетт и Стэн Берко-

виц, прежде трудившиеся над анимаци-

онными фильмами о Тёмном рыцаре. Де-

бют Бэтмена на театральных подмостках, 

вероятно, будет приурочен к премьере 

нового фильма.

Виюне стартовала новая регулярная се-

рия о Зелёной Стреле с незамыслова-

тым названием Green Arrow. Её сценари-

стом станет Джи Ти Крул, лишь недавно 

начавший сотрудничать с издательством 

DC Comics.

Всерии Power Girl после тринадцатого 

номера сменится авторский состав. 

На смену сценаристам Джимми Пальми-

отти и Джастину Грею, а также художнице 

Аманде Коннор придут соответственно 

Джудд Винник и Сэми Басри.

Сценарист Джефф Лемьер и художник 

Пьер Галло станут авторами новой се-

рии о Супербое, выпуск которой начнётся 

во второй половине текущего года.

Помимо новой Power Girl, Винник работает над 

серией Justice League: Generation Lost, и отныне 

они будут связаны между собой.

Из-за проблем с финансированием не вы-

йдет в свет второй сезон мультсериала 

Wolverine and the X-Men, который был анон-

сирован ещё в 2009 году.

Мэтью Вон назначен режиссёром фильма 

X-Men: First Class. Съёмки картины нач-

нутся текущим летом, а премьера запланиро-

вана на 3 июня 2011 года.

Виюле начнётся новая глава в жизни Лю-

дей Икс, озаглавленная The Curse of The 

Mutants. Росомахе сотоварищи предстоит по-

мериться силами с ордами вампиров, которые 

по неизвестной пока причине ополчились на 

мутантов. Основные события конфликта раз-

вернутся на страницах новой регулярной серии 

X-Men, авторами которой выступают сцена-

рист Виктор Гишлер и художник Пако Медина.

Правитель Атлантиды Нэмор в августе об-

заведётся новой регулярной серией под 

названием Namor: The First Mutant от твор-

ческого тандема Стюарта Мура и Ариэля 

Оливьетти. Сюжет первой будет тесно свя-

зан с событиями The Curse of The Mutants.

Молодые Мстители вернутся в мини-

серии из девяти выпусков Avengers: 

The Children’s Crusade, за авторством Ал-

лана Хайнберга и Джима Ченга. Команда 

супергероев отправляется на поиски ис-

чезнувшей Алой Ведьмы. Первый номер 

поступит в продажу в июле, новые выпуски 

будут выходить раз в два месяца.
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С 29 апреля по 17 мая в центрах современного 

искусства «Винзавод» и «Марс» прошел девятый 

Московский международный фестиваль рисованных 

историй «КомМиссия 2010». Участие в фестивале приняли 

около 150 российских художников и зарубежных гостей. 

Москва встретила комиксистов из Италии, Японии, 

Германии, Польши, Южной Кореи и Аргентины.

В интерактивную часть фестиваля вошли презентации 

комиксов, мастер-классы для профессионалов и 

любителей, конкурсы с призами, косплей-шоу. Главной 

отличительной чертой фестиваля 

этого года стало обилие сильных 

мероприятий, посвященных 

манге, манхве и муньхуе. 

Особенно интересным оказался 

мастер-класс Энки Сугихары, 

автора фантастической манги 

о советских пионерах «Первый 

отряд». На большом экране 

мастер показывал, как выглядит 

процесс создания комикс-манги, 

одновременно отвечая на вопросы 

зрителей.

Фестиваль привлек самых 

разных посетителей, от 

старшеклассников и студентов до 

их родителей и преподавателей. 

Самые маленькие гости тоже не 

скучали: специально для них был 

организован Семейный день 

с уроками рисования комиксов, вырезания бумажных 

человечков и показом мультфильмов.

«КомМиссия» — открытый демократичный конкурс 

художников. Работы на него может прислать любой, от 

профессионального художника с многолетним опытом 

работы и огромным портфолио до зеленого новичка-

любителя. По итогам конкурса участники выбирают 

победителей в трех главных номинациях — «Гран-

при», «Арт-при» и «Гран-сценарио». С каждым годом 

на «КомМиссии» выставляется всё больше работ. 

Многие участники, еще пару лет назад бывшие 

всего лишь любителями, за это время существенно 

подняли уровень мастерства. «Мир фантастики» 

поддерживает начинания «КомМиссии» и 

публикует на своих страницах отрывки работ троих 

участников. Две из них не завоевали главных призов, 

но показались нам достойными внимания, а одна 

работа получила «Гран-при».

2010
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Энки Сугихара 

на мастер-классе.
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Автор о работе

Вдохновение для комикса Perfect World черпалось 

из кинофильмов, видеоигр и литературных произ-

ведений о неизбежном порабощении человечества 

машинами. Во вселенной этого комикса есть еще и 

бандитские группировки из зомби, которые живут по 

собственным законам, делят сферы влияния между 

собой и периодически нападают на роботов. Зачем? 

Чтобы умыкнуть элементы питания, конечно. «Ма-

трицу» все смотрели? Ну значит знаете, что лучший 

элемент питания — это человек.

Perfect World
Евгений Арменский
(Jjar)
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Автор о работе

Комикс нарисован в основном линерами 

(похожи на рапидографы, которые заправ-

ляются чернилами, только одноразовые). Я 

долго разрывалась между цветной акваре-

лью и черно-белым рисунком. Победил мо-

нохром, потому что я решила, что он более 

точно передаст мрачность и неизбежность. И 

еще это был эксперимент. Штрихи, пуантель, 

контуры — всё это я неоднократно исполь-

зовала в своих работах (например, в «Вось-

микоте», комиксе с прошлой «КомМиссии»). 

Но тут я решила поискать то, чего я еще не 

делала. Опыт оказался удачным, читателям 

понравилось.

«Пламя» — одна из историй, которые 

пришли ко мне во сне. Я и сама не знаю, от-

куда и как они рождаются. Но творить — это 

замечательно. Советую всем попробовать.

Пламя
Анастасия Мазеина
(Мышка Томская)
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Авторы о работе

Над комиксом «Алабама» работают два че-

ловека: Алексей делает раскадровку и пишет 

сценарий, Аня рисует. Идея проекта родилась 

несколько лет назад. С тех пор она много раз 

трансформировалась, обрастала новыми дета-

лями и смыслами, пока наконец не вылилась 

в то, что вы можете видеть сейчас. Это исто-

рия о выживании в антиутопическом городе-

государстве Алабама. Название города по 

одной из версий переводится с индейского как 

«место, где мы покоимся». Эта фраза — ключ к 

нашей истории.
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Алабама
Алексей&Анна
(Radio/Cattish)
«Гран—при» фестиваля  

«КомМиссия 2010»



Борис Невский

Учиться, учиться и учиться!

Владимир Ульянов (Ленин)

Всевозможные школяры буквально оккупирова-
ли фантастику: с лёгкой руки Джоан Ролинг под-
робный показ процесса обучения и всякого мелкого 
детского хулиганства вошёл в джентльменский 
набор едва ли не каждого второго автора. Однако 
суетливое мельтешение на разномастных школь-
ных и университетских дворах — отдельная тема. 
Мы же решили обратить самое пристальное вни-
мание на плоды индивидуального обучения (вплоть 
до надомного). Сегодняшний экспонат на нашей 
Доске Почёта — discipulus vulgaris, «ученик обыкно-
венный». Головная боль и предмет гордости седобо-
родых магов, хитроумных демонов, суровых воинов 
и даже самой Смерти.

«Мы все учились понемногу, 

чему-нибудь и как-нибудь»,  — 

проникновенно писал клас-

сик, вероятно, основываясь 

на своём богатом опыте. По-

вторить эти замечательные 

слова способен любой из нас — 

ведь абсолютно все люди по-

бывали в шкуре учеников. 
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Ходячая Ходячая 
катастрофакатастрофа
Ученик:Ученик:  Энакин Скайуокер
Учителя:Учителя: Оби-Ван Кеноби, Дарт Сидиус
Место обучения: Место обучения: Вселенная «Звёздных войн»

Аттестат зрелости: Вероятный уроженец песчаной планеты Татуин, Энакин Скайуокер был 

сыном рабыни Шми. Уже в весьма юные года Энни слыл пацаном самостоятельным и оттого 

излишне самоуверенным — надо признать, не без оснований: технические и математические 

таланты у мальчонки имелись незаурядные. Когда заезжий джедай Квай-Гон Джинн обратил 

внимание на шустрого паренька с обилием в крови мидихлориан, необходимых для проявления 

Силы, ломать характер мальчишки было уже поздно.

Отметим, что рыцари-джедаи просто из кожи вон лезли, дабы обратить Энакина на тёмную сто-

рону Силы. Сначала Совет джедаев не хотел принимать мальчика в число учеников ордена, затем 

отказал Квай-Гону в просьбе взять Энакина в падаваны. А ведь под опекой искренне почитаемого 

пареньком Джинна судьба Скайуокера могла сложиться совершенно по-другому! Согласно по-

следней воле погибшего Квай-Гона, Совет, скрепя сердце, всё же назначил наставником Энакина 

юного джедая Оби-Вана Кеноби. Тот был парнем неглупым, но не слишком проницательным, к тому же — порядочным занудой. Ис-

тинным авторитетом в глазах самонадеянного мальчишки юный Кеноби не пользовался. Да и все эти разговоры об «избранности» и 

потенциальном могуществе — ну скажите, кому не вскружили бы голову? Через несколько лет из самоуверенного мальчишки вырос 

самонадеянный тинейджер, временами ведущий себя откровенно нагло и высокомерно. Энакин задирал нос перед сверстниками, 

спорил со старшими, свысока посматривал на учителя. Покровительство самого могущественного политика и по совместительству 

лорда ситхов тоже добавило свою цистерну мерзости в и без того неспокойное море характера молодого Скайуокера.

Результат закономерен. Невероятно перспективный и потенциально великий Энакин Скайуокер вошёл в историю как один из 

самых чудовищных предателей. Причём предал он обоих своих учителей: сначала помог уничтожить приютивших его джедаев, а 

затем воткнул нож в спину императору Палпатину.

Почему 10 место: Энакин Скайуокер на последнем месте: ведь это типичный пример нереализованных возможностей, сплошное 

разочарование для учителей. Наверное, в карьере каждого достойного наставника есть парочка тёмных пятен — воспоминаний о 

педагогических провалах: «Иванов? Талантище! Мог далеко пойти! А куда пошёл? На зону...» Разница со Скайуокером-Вейдером — 

лишь в масштабе трагедии.

Самые-самые... 

ученики

Энакин Скайуокер. 
Ремня бы всыпать, 

да некому!
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Старательный подмастерьеСтарательный подмастерье
Ученик:  Ученик:  Мор

Учитель:  Учитель:  Смерть
Место обучения: Место обучения: Роман «Мор, ученик Смерти» Терри Пратчетта

Аттестат зрелости: Долговязый и костлявый юнец Мортимер, сын 

фермера Лезека с Октариновых лугов, выглядит типичным неудачником. 

Не то чтобы Мор туп, просто ничего у него не получается из-за лишней 

для фермерского сынка задумчивости. Лезек уж отчаялся пристроить 

Мора в приличное место и готов был сбагрить его с рук первому встреч-

ному. Вот так Мор и заделался учеником... Смерти Плоского мира.

Поначалу Мор побаивался патрона, однако освоился в жилище Смер-

ти довольно быстро. Мрачный Жнец оказался вполне неплохим парнем 

(насколько это возможно для живого скелета, разумеется). У Смерти 

Мору удалось многому научиться — не столько каким-то физическим 

вещам, сколько духовным. Временно выполняя обязанности Жнеца, 

паренёк даже внешне стал напоминать своего учителя, однако сумел 

проявить характер, сохранив человеческую душу.

В конце концов, даже вызвав Смерть на поединок и проиграв, Мор 

смог внушить своему наставнику достаточно уважения, чтобы тот про-

стил его, да ещё и вознаградил. Смерть, понятное дело, может себе по-

зволить быть великодушным...

Почему 9 место: Судьба Мора — отличный пример для честолюби-

вых учеников. Какой бы сложной ни казалась задача, при определён-

ной доле старания, изрядной настойчивости, отваге и толике везения 

можно добиться положительного результата. Перспективы Мора пона-

чалу казались весьма призрачными, а в итоге он: 1) женился на дочери 

хозяина, 2) спас настоящую принцессу, 3) стал герцогом и 4) отцом за-

мечательной дочери. Терпенье и труд всё перетрут! Банальщина, но 

ведь верно же?

Маменькин сынокМаменькин сынок
Ученик:  Ученик:  Джон Коннор

Учителя:Учителя: Сара Коннор и все кому не лень
Место обучения: Место обучения: Вселенная «Терминатора»

Аттестат зрелости: Юному Джону Коннору не позавидуешь: нормального детства у паренька не состоялось. Чокнутая мать 

Сара таскала пацана по пустыням и пущам, обучала владению оружием и прочим гадостям, муштровала как на плацу. К тому 

же была неразборчива в сексуальных связях, дымила хуже паровоза, ругалась подобно биндюжнику и постоянно дурила мозги 

глупыми байками про предстоящий конец света, роботов-убийц и путешествия во времени.

Немудрено, что Джон вырос совершенно неуправляемым правонарушителем с тягой к воровству. Дальнейший его путь по жиз-

ни был вполне предсказуем: украл, напился, в тюрьму. Убил, обкололся, на электрический стул! И тут вдруг мир парня перевер-

нулся с ног на голову: оказалась, что всё, о чём бесконечно долдонила Сара, — самая что ни на есть зубодробительная правда.

Почти у любого на месте Джона опустились 

бы руки. Однако, похоже, ненормальная Сара 

Коннор оказалась отменным учителем. В экс-

тремальной ситуации, на грани безумия, Джон 

проявил себя весьма достойно. Может быть, 

потому, что у него появился ещё один учи-

тель — Терминатор модели Т-800, куда более 

спокойный и уравновешенный, чем полубезу-

мная мать. Немало уроков дал Джону дядюш-

ка Дерек Риз, да и секси-терминатор Кэмерон 

подсказала кое-что важное...

Почему 8 место: «То, что нас не убивает, 

делает нас сильнее» — эту фразу Ницше за-

просто можно записать в девиз Джону Конно-

ру. Сара Коннор, современная Дева Мария с 

шотганом наперевес, может с полным правом 

гордиться сыном. Настоящим «маменькиным 

сыночком».

Смерть? Пустяки! 
Дело-то житейское!

Мама, дядя и 
любимый киборг — 
школа жизни 
на дому!



Чёткий пацанЧёткий пацан
Ученик:  Ученик:  Ичиго Куросаки

Учителя:Учителя: Рукия Кучики и толпа синигами
Место обучения: Место обучения: Манга и аниме «Блич» Тайто Кубо

Аттестат зрелости: 15-летний японский школьник Ичиго Куро-

саки — типичный хулиган. Наверное, каждый может, покопавшись 

в закоулках памяти, выудить оттуда сходную фигуру из детства, 

какого-нибудь сорванца с пристрастием к насилию в особо цинич-

ной форме. Ичиго именно такой «хулиган напоказ»: вызывающая 

ярко-рыжая причёска, раздражающая взрослых манера поведе-

ния, нарочито расхлябанный стиль в одежде и готовность в любой 

момент пустить в ход кулаки. Драться парень умеет — не один год 

занимался каратэ, физически весьма силён и для японца доволь-

но высок (для японца, подчеркнем: на самом деле в нём 174 см).

Скорее всего, Ичиго, перебесившись, стал бы ещё одним вин-

тиком общества потребления (юристом или менеджером по про-

дажам), если бы не его способность видеть духов. Как водится, 

пользы от этой способности — чистый ноль, а вот неприятно-

стей — в ассортименте. Семья парнишки подвергается нападе-

нию злого духа; их спасает воин света Рукия Кучики. В результате 

магические способности Рукии полностью переходят к парнишке, и завзятый хулиган превращается в защитника людей от демо-

нических призраков.

Конечно, поначалу Ичиго всячески сопротивлялся. Но настойчивость Рукии, а также стечение обстоятельств вынудили Рыжика 

взяться за дзанпакто (Меч Души). Единственного наставника у Ичиго нет, Рукию можно считать «учителем начального класса», 

на последующие ступени развития как синигами парень переходит сам. На «пути воина» Ичиго постоянно встречаются колорит-

ные личности — в основном связанные с сообществом синигами, которые помогают парнишке «не сбиться с пути истинного».

Почему 7 место: Путь Ичиго Куросаки «из грязи в князи» типичен для мира боевых искусств. Подрался, побили, получил не-

сколько полезных советов, потренировался, опять потренировался, ещё потренировался, подрался, побили, победил... И далее 

от поражения к победе, до бесконечности. Ичиго способен горы свернуть ради достижения цели и во имя защиты тех, кого любит. 

Вот так из завзятых хулиганов-оболтусов и получаются настоящие мужчины.

Уверовавший МессияУверовавший Мессия
Ученик:  Ученик:  Томас Андерсон (Нео)

Учитель:Учитель:  Морфеус
Место обучения:Место обучения: Вселенная «Матрицы»

Аттестат зрелости: Большинство участников нашего 

рейтинга совсем юны, однако учиться никогда не поздно. 

Истину этого утверждения сполна познал Томас Андер-

сон, вроде бы обычный программист фирмы Metacortex, 

также известный в среде хакеров под именем Нео. Среда 

обитания для Нео изменилась за день — ему пришлось 

буквально по кирпичикам перестроить свой мозг и созна-

ние, дабы вместить информацию о совершенно противо-

положном былому жизненному опыту мироустройстве. 

Матрица, победоносные машины, гибнущее человече-

ство... И он, Нео — Избранный, Мессия!

Львиная доля заслуг в пробуждении Избранного при-

надлежит его наставнику Морфеусу. Колоссальная вера 

Морфеуса и его упорство в достижении цели помогают 

Нео преодолеть сомнения, страхи и сожаления. За ре-

кордно короткий срок тот превращается в сверхчелове-

ка — как внутри Матрицы, так и за её пределами.

Почему 6 место: Мало быть формально Избранным, 

нужны ещё те, кто поверит в тебя, пойдёт за тобой. Нео 

повезло: сначала Морфеус, потом Тринити. Обычный 

человек перешагивает грань дозволенного и встаёт на 

одну ступеньку с богом. И никакие мидихлорианы не 

нужны!

Позвольте, в таком случае получается, что на месте 

Нео мог быть любой? Ой, какое богохульство...
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Рыжий, честный и нахальный 
Ичиго Куросаки с Мечом Души

Бойтесь меня! 
Бойтесь! Я сам себя боюсь!



Достойный наследникДостойный наследник
Ученик:  Ученик:  Ричард Джон «Дик» Грейсон (Робин, Найтвинг)

Учитель:  Учитель:  Брюс Уэйн (Бэтмен)
Место обучения: Место обучения: Вселенная DC Comics, фильмы «Бэтмен навсегда», «Бэтмен и Робин»

Аттестат зрелости: Дик Грейсон, получивший известность как супергерой Робин (Малиновка), официально не считается 

учеником Бэтмена: Робин скорее младший напарник. Однако Брюс Уэйн воспитал юнца Дика как сына, и в дуэте этих «масок» 

долгое время играл роль наставника.

Дик Грейсон рос в любящей семье, однако после трагической гибели родителей оказался предоставлен самому себе. Сне-

даемый жаждой мести, Дик начинает бороться с преступниками в одиночку. Физически сильный и ловкий, парень также от-

личается незаурядным интеллектом и хорошими бойцовскими навыками. Однако он излишне горяч, несколько заносчив и 

самоуверен, подвержен перепадам настроения — в общем, налицо весь набор недостатков, присущих юноше до того, как он 

превратится в мужчину. Возможно, в дальнейшем Дик мог бы превратиться в пре-

ступника или бесславно сложить буйную головушку в неравной борьбе со злом, не 

повстречай он миллиардера-филантропа Брюса Уэйна.

Рыцарь Готэма хлебнул немало сложностей, взявшись воспитывать трудного 

подростка. Но учитель из него получился весьма толковый, терпеливый и вни-

мательный. Брюс посвятил своего младшего напарника в таинства боевых ис-

кусств, и в результате Робин превратился в знатока айкидо, савата, муай тай, 

бокса, капоэйры, кендо, таэквондо, дзюдо, кемпо, джиу-джитсу, ниндзюцу и ещё 

полудюжины способов надрать филейную часть любому злодею. Кроме того, 

Уэйн не пожалел денег на репетиторов, благодаря чему Дик освоил восемь язы-

ков (включая русский) и обрёл навыки первоклассного менеджера, что пригоди-

лось при общении с другими суперами, личностями в основном асоциальными и 

эгоистичными. По уровню лидерской харизмы Робин перещеголял даже Бэтмена. 

В итоге Робин выбился в вожаки Титанов и Аутсайдеров, да и в Лиге Справедли-

вости фигурирует на первых ролях.

Почему 5 место: У Робина было всё, чего оказался лишён Скайуокер: любящая 

семья и достойный восхищения наставник, который и уму-разуму может научить, и 

по голове настучит, когда нужно. Брюс Уэйн отлично воспитал своего ученика. Не 

зря именно Робин подхватил поникшее знамя наставника, став новым Бэтменом.

Нетипичная блондинкаНетипичная блондинка
Ученик:Ученик:  Баффи Энн Саммерс
Учитель:Учитель:  Руперт Джайлз

Место обучения:Место обучения: Вселенная «Баффи — истребительница вампиров»
Аттестат зрелости: Баффи Саммерс, простая вроде бы американ-

ская школьница, выбрана провидением на роль Истребительницы, чья 

задача — век за веком сражаться с порождениями зла. В 15 лет Баф-

фи узнала о своём предназначении и долго не хотела в него верить. 

Наконец, смирившись с навязанной ей ролью, Баффи получила сверх-

человеческие возможности — невероятную силу, скорость, ловкость, 

способность к регенерации и выздоровлению и чуткую интуицию.

Переехав в городок Саннидейл, где полно всяческой нечисти из-за 

находящихся там Адских Врат, Баффи понемногу начинает осваивать-

ся со своей изменившейся жизнью. Ей помогает школьный библиоте-

карь Руперт Джайлс, член тайного ордена Наблюдателей.

Баффи — девочка вполне обычная. Она мечтает о любви, хочет об-

щаться с друзьями, у неё проблемы в школе и ей сложно говорить с 

матерью. Несмотря на внешность блондинки Барби, Баффи умна, со-

образительна, способна на сильные чувства. Бремя Истребительницы 

тяготит девушку, и она доставляет немало хлопот наставнику. Тот, по 

сути, берет на себя обязанности отца непослушной девчонки, хотя по 

правилам должен бы держать её на определенном «эмоциональном 

расстоянии».

Почему 4 место: Баффи Саммерс очень похожа на Фродо Бэггин-

са (не внешне): так уж вышло, что на хрупкие плечи этой миловидной 

блондинки свалилась тяжкая ноша. Стиснув зубы, скрепя сердце, прой-

дя многочисленные испытания, Баффи учится жить в относительном 

мире со своей великой судьбой, хотя ей пришлось пожертвовать ради 

этого личным счастьем.
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В мордобитии 
нужен научный 

подход.

Кукла Барби тоже 
может спасти мир.



Скрытый талантСкрытый талант
Ученик:Ученик:  Скив

Учителя: Учителя: Гаркин, Ааз
Место обучения: Место обучения: Цикл «Мифы» Роберта Асприна

Аттестат зрелости: Молодой пентюх (из мира Пент) Скив начинал как мелкий воришка, которому «посчастливилось» стать 

учеником мага Гаркина. Учитель особо не напрягался, натаскивая Скива в магическом искусстве, потому познания пацана 

не достигли даже умения метнуть простенький огненный шарик. Но потом ему повезло: в наставники судьба записала Скиву 

демона-изверга Ааза. Извращенец (с планеты Извр) Ааз временно (всего на несколько веков) потерял магическую силу, 

но знания при нём остались. «Отчего бы не вложить их в дубовую башку подвернувшегося под руку дурачка? Хоть развле-

кусь!» — подумал демон и начал обучать Скива основам настоящей магии.

Ученик оказался на диво сообразителен, порядочен, простодушен и добр. Одним словом, сочетал в себе те качества 

(три последних в списке), которых в извращенце Аазе не сыскать и с микроскопом. К счастью, таланта у Скива также 

оказалось с запасом, так что в маги-

ческих штудиях он вполне преуспел. 

Беззастенчиво наглый пиар Ааза и 

умение Скива заводить самых нео-

жиданных друзей превратили быв-

шего неудачника в самого великого 

мага всех измерений и президента 

Корпорации М.И.Ф.

Почему 3 место: перед нами — 

лучший пример того, как много в жиз-

ни значит наглость и как мало — об-

стоятельства. Но это с точки зрения 

учителя. Для ученика же мораль сей 

басни — в том, что, если жизнь под-

совывает вам учителя-извращенца, 

не надо сразу убегать на край света. 

Может, это и есть ваш самый что ни 

на есть счастливый шанс?

Совестливый карьеристСовестливый карьерист
Ученик:  Ученик:  Натаниэль (Джон Мэндрейк)

Учителя: Учителя: Артур Андервуд, Джессика Уайтвелл, Бартимеус
Место обучения:Место обучения: Цикл «Трилогия Бартимеуса» Джонатана Страуда

Аттестат зрелости: В славном городе Лондоне, столице великой Британской империи, жил да был маленький Натаниэль — 

ученик волшебника Артура Андервуда. И предначертано было Натаниэлю стать мелким колдунишкой: завистливым, вредным и 

подлым. Как все остальные английские волшебники, которые только тем и занимаются, что эксплуатируют несчастных демонов. 

И быть бы Натаниэлю таким же гадким типом, если бы однажды, став жертвой издёвок со стороны могущественного мага и меч-

тая о мести, пацан не рискнул вызвать в колдовской круг джинна Бартимеуса.

Отношения Ната и Барти поначалу иначе как не-

навистью не назовешь. Но вынужденное общение с 

«коварным созданием» дало мальчугану куда боль-

ше, чем ежедневные встречи с наставниками. Чему 

могли научить мальчика мелочный Андервуд и мо-

гущественная леди Уайтвелл? Многому, конечно, в 

первую очередь — преклонению перед сильными, 

безграничному честолюбию, страсти издеваться над 

теми, кто слабее тебя... И лишь демон, верящий, что 

его собратья и люди могут ужиться в одном мире, 

смог показать Нату, каково это — вести себя как на-

стоящий человек.

Почему 2 место: Пройдя через многие искушения, 

Нат в конце концов доказал Бартимеусу, что тот не 

зря тратил время на его обучение. Ради спасения 

мира и обычных людей Нат пожертвовал жизнью. 

Подвиг, который не способен совершить ни один из 

«тех» «английских» волшебников, достоин был бы и 

верхней строчки нашего парада, если бы в природе 

не существовало...
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Такой талант не скроешь: 
зелёный, зубастый и очень 
извращённый.

Гори, гори ясно, чтобы не погас-
ло! (Иллюстрация Владимира 
Бондаря к роману «Врата 
Птолемея»).



Идеальный ученикИдеальный ученик
Ученик:  Ученик:  Артур Пендрагон

Учитель:  Учитель:  Мерлин
Место обучения: Место обучения: «Полые холмы» Мэри Стюарт, «Меч в камне» Теренса Уайта, фильм «Экс-

калибур» и многие другие
Аттестат зрелости: Принц, а затем король Артур — без 

сомнения, самый знаменитый фантастический ученик. 

Схема его взаимоотношений с мудрым наставником — 

великим магом Мерлином — давно стала классической*.

Артур был сыном короля Утера, который вёл исключи-

тельно антиобщественный образ жизни: пил, без конца 

менял любовниц, охотно прибегал к немотивированному 

насилию. Став папашей, король, ни на минуту не заду-

мавшись, спихнул воспитание сына на волшебника Мер-

лина (хотя более доброжелательные версии легенд идут 

навстречу непутёвому папаше и утверждают, что на са-

мом деле это негодяй Мерлин похитил Артура у отца).

Как бы то ни было, отлучение от семьи пошло юному 

принцу только на пользу. Мерлин не собирался учить 

Артура магии (ну 

разве что самую 

малость), зато он 

успешно воспитал 

из мальчишки бу-

дущего великого 

короля. При дво-

ре отца мальчуган 

стал бы распутни-

ком и разгильдяем 

с кучей неприятных 

привычек. Мерлин 

же не давал юно-

му принцу спуска, 

даже о его королев-

ском происхожде-

нии молчал до дня совершеннолетия. Маг тренировал в основном ум и сообрази-

тельность Артура, но не забыл и о его физической форме; здесь заботы по воспита-

нию легли на плечи рыцаря сэра Эктора.

Артур — настоящее скопище талантов и достоинств, но стоит помнить, что кон-

чилась его история весьма печально: великий король погиб от руки собственного 

сына (или племянника, если верить другой версии легенды). Конечно, глупо было 

бы ожидать, чтобы настоящий герой умер на печи от ревматизма в возрасте 92 лет. 

Однако печальный факт убийства ещё раз 

доказывает одну немудрящую мысль: коли-

чество пятерок, сданных вовремя сессий и 

ширина директорского кресла — всё суета и 

тлен для судьбы, которая так и норовит по-

ставить подножку всему, что кажется ей че-

ресчур идеальным.

Чтобы обмануть судьбу, похоже, стоит не 

очень сильно зацикливаться на отличных 

оценках и карьерном росте. Или поверить, 

что Артур не умер, а спит на Авалоне. И про-

снется, когда найдется дело, достойное луч-

шего ученика нашего топ-10.

Почему 1 место: Идеальные учителя, 

идеальная программа и идеальные условия 

дали соответствующий результат: идеаль-

ного ученика. Великого короля, с которого 

сегодня как через кальку списывают вся-

ческих полководцев, королей, принцев на 

белом коне, перевоспитавшихся злодеев 

и прочих руководителей фантастического 

высшего звена.     *Подробно легенду о короле Артуре «МФ» рассматривал в июньском номере (№6(82) 2010г.).
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Не согласны с нашей версией «Топа»? Пришлите свою на адрес pochta@mirf.ru. Авторы самых интересных и обоснованных «десяток» получат поощрительный приз 
от редакции — новые фантастические книги ведущих российских издательств!

Папа Утер гулял и пил; кончил плохо. Сын 
Артур не гулял и не пил. И всё равно кончил 
плохо. Найдите тысячу отличий.

Ещё один претендент — на стр. 60
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Бразилия — страна знойная. Земля, 

где всё пышно, буйно, бурно, в ритме 

самбы, обязательно с перцем, чуть-чуть 

слишком и несколько чересчур. Это каса-

ется как населения, так и природы. Ибо 

природе этих мест как нельзя более под-

ходит эпитет «живая». А если уж в Бра-

зилии что-то живо, так оно живо! Кишит, 

кипит, пульсирует кровью рек. Тянется к 

солнцу, растёт буквально одно на другом. 

И ничего с этим невозможно поделать. 

На далёкой 
Амазонке
Сердце Бразилии — конечно, Рио-де-

Жанейро. Где-то на юге страны, вероятно, 

скрывается и её душа. Но подобно тому, 

как Россию нельзя ни представить, ни по-

нять без просторов Сибири, тайна Бра-

зилии также лежит на её периферии — 

на севере. В Амазонии. 

Амазонка не просто величайшая из 

рек — это река эпического масштаба, це-

лый мир текущей воды. Размер Амазон-

ки превосходит воображение. Карты не 

дают никакого представления о нём, да 

и глаз не поможет вам оценить его. Бы-

вают широкие реки, такие как Енисей, с 

одного берега которого не видно другого, 

но Амазонка бьёт все рекорды. Кое-где 

Зелёный ад 
тётушки Чарлея
Бразильская сельва

Игорь Край

Что такое Бразилия? Страна, где если уж проводят карнавал, то готовятся к нему весь год. А это не только изнурительные 

тренировки, но и интриги, и подковёрная борьба в национальном масштабе. Потом два дня танцев, потом салют, потом 

скандал и творческие разборки. Потом туристы уезжают, и жители осторожно возвращаются в потрясённый город.

Я тётушка Чарлея из Бразилии, где в лесах 

много-много диких обезьян… Они... они как 

прыгнут!

Из кинофильма 

«Здравствуйте, я ваша тётя!»

Федеративная Республика Бразилия. Территория: 8,5 миллиона квадратных километров. Население: 193 миллиона 

человек (в том числе донов Педро… и не сосчитать).
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её ширина превышает 100 километров — 

редкий попугай долетит до середины! В 

первую очередь потому, что лишь орлы 

поднимаются на такую высоту, с которой 

могут увидеть другой берег за бесконеч-

ной гладью бурой воды. 

Что касается попугаев, то это не по-

этическая метафора, а чистая правда. 

Не только звери, но и птицы образуют 

на северном и южном берегах Амазон-

ки разные подвиды, а значит, популя-

ции изолированы. Пернатые экватори-

альной зоны не увлекаются сезонными 

миграциями, а потому далеко летать не 

привыкли. 

Первые испанские и португальские 

конкистадоры, увидев Амазонку, от-

метили, что она больше напоминает не 

реку, а текущее море. Но они не знали, 

что даже сам океан отступает перед 

Амазонкой. Южная Америка уже кон-

чилась, суша осталась позади, берегов 

нет… но река продолжается! Ещё 300 

километров Амазонка течёт прямо че-

рез Атлантику, постепенно смешивая 

свою воду с морской. Амазонкой омы-

вается и крупнейший в мире речной 

остров Маражо, площадью немногим 

уступающий Голландии. Он достаточно 

велик, чтобы иметь свои собственные 

судоходные реки. 

Сходство с морем по размерам на-

деляет Амазонку и похожими свойства-

ми. Здесь бывают приливы — огромная 

волна «поророка», в иные дни подобная 

цунами средней величины, проносится 

полторы тысячи километров по руслу. 

Океанские корабли заходят по Амазонке 

вглубь континента до тех мест, откуда уже 

видна голубая кромка Анд. В реку заплы-

вают киты, а морские дельфины освоили 

её до середины. В самом центре Южной 

Америки нечувствительные к пресной 

воде трёхметровые акулы-быки распуги-

вают пираний и кайманов. 

Такова Амазонка… в сухой сезон. 

После ливней, над экваториальной Аме-

рикой столь же немыслимых, как все 

проявления местной природы, сток реки 

утраивается. Бесчисленные ручьи и про-

токи разливаются, затапливая низины. 

Река выходит из берегов, и вся Амазония 

плывёт. Извиваясь ленивыми водоворо-

тами, бесконечная масса воды медленно 

стекает к океану. Ветви, пучки лиан, вы-

вороченные кусты и целые стволы лес-

ных исполинов влекутся ею, сцепляясь 

в плоты, подобные плавучим островам. 

Ежегодно река выносит на морское дно 

целый миллиард тонн песка. 

Влажные жаркие джунгли, болота и 

бесчисленные реки Южной Америки — 

настоящий рай для змей. Многие из них 

ядовиты, но ни одна не внушает такого 

трепета, как гигантская анаконда — са-

мый крупный хищник этих мест, добычей 

которого становятся кайманы, тапиры и 

ягуары. В действительности анаконды 

даже несколько уступают размером сво-

им кузенам — сетчатым питонам из Азии. 

Самые крупные из достоверно измерен-

ных экземпляров были около 9 метров. 

Но анаконды куда более агрессивны. То, 

что они способны не только задушить, но 

и проглотить человека (чего питоны ни-

когда не делают), отнюдь не миф. 

В отличие от удава, анаконда предпо-

читает устраивать засады в воде, хватая 

и утаскивая в реку неосторожно прибли-

зившихся животных. А уж мутной воды, в 

которой чудовище может найти надёжное 

укрытие, в Амазонке и её притоках — 

хоть залейся... Причём опасность пред-

ставляет не столько умение огромной 

змеи скрываться в самой незначительно 

протоке, едва ли не в луже, сколько то, 

что она сама изрядно подслеповата. Руку 

или ногу человека с неё станется принять 

за самостоятельное существо удобного 

для заглатывания размера. 

С перепугу анаконда, как правило, ка-

жется огромнее, чем она есть. К настоя-

щему моменту наибольший размер задо-

кументированного перепуга составляет 

24 метра. Как считается, в некоторых 

случаях он может быть и вдвое больше. 

Просто путешественники, напугавшиеся 

до пятидесятиметровой змеи, уже не воз-

вращаются, чтобы рассказать об этом.

КОРОЛЕВА ЗМЕИНОГО ЦАРСТВА

В животных слишком больших, чтобы их было 

можно проглотить целиком, змеи видят не добы-

чу, а лишь угрозу. Защищаясь же, удав не душит 

противника, а пытается укусить его.
Парад школ самбы в Рио.
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Сельва
Бассейн Амазонки покрыт влажными 

тропическими лесами, известными за пре-

делами Бразилии в первую очередь как «зе-

лёные лёгкие планеты». Звучит это вполне 

невинно и даже жизнеутверждающе. Но 

другое название сельвы — «зелёный ад». 

Здесь живёт много-много диких обезьян. А 

также змей. И комаров. И мух. На покрытых 

сверкающими капельками воды нитях пау-

тины толщиной с леску здесь жиреют пауки 

пантагрюэлевских размеров и аппетитов.

При этом в сельве нечеловечески 

душно. Человеческий организм просто не 

рассчитан на функционирование в усло-

виях жары, близкой к температуре тела, 

при почти стопроцентной влажности. Пот 

течёт ручьями, но и не думает испаряться. 

В сельве — ни ветерка. Даже если высоко 

над головой в ветвях гудит ураган, у зем-

ли воздух неподвижен. Только непрерыв-

ный дождь сброшенных с крон насекомых 

и капель конденсирующейся на листьях 

влаги выдаёт бушующую стихию. 

Лесная подстилка также кишит змеями 

и членистоногими. Недаром именно в этих 

краях был изобретён гамак. Европейцы 

сначала пытались ставить ножки кроватей 

в тарелки с водой, чтобы спастись от лезу-

щей снизу многоногой сволочи, часто ядо-

витой либо просто кусачей и такой огром-

ной, что увидишь — обомрёшь. Но потом 

поняли, что индейский метод эффектив-

нее. Для сдерживания членистоногих, ата-

кующих сверху, служит сетка москитьера. 

Сельва куда менее гостеприимна, 

чем экваториальные леса Африки. Ме-

стами кустарник и хитросплетения лиан 

делают её почти непроходимой. Но са-

мое главное: то, что видит человек, про-

дираясь через неё, не сам лес, а только 

его мрачное «дно». Внизу собираются все 

отходы, весь мусор, трупы и, естественно, 

падальщики. Жизнь же сосредоточена в 

верхних ярусах леса, там, где на высоте 

40-50 метров кроны деревьев сплетаются 

в сплошной, почти непроницаемый для 

света ковёр. Легионы насекомых, пауков, 

зверей, птиц, змей, ящериц, лягушек рож-

даются, живут и умирают в своём удиви-

тельном мире ветвей и листьев. Никогда 

не видав земли, они падают на неё лишь 

уже мёртвыми, и то редко. Исследование 

сельвы сверху — из гондолы парящего 

над деревьями дирижабля — позволило 

открыть множество новых видов, которые 

никогда не удалось бы обнаружить внизу. 

Именно по Амазонке герои Артура 

Конана Дойла направляются в населён-

ный динозаврами «затерянный мир». 

На севере Бразилии в самом деле нахо-

дится самая высокая тепуи — изрытая 

пещерами столовая гора с почти непри-

Одним из наиболее захватывающих 

аттракционов в Амазонии заслуженно счи-

тается купание в обществе пираний. В ре-

ках Южной Америки они не редкость, хотя 

риск, которому подвергается пловец при 

встрече с ними, сильно преувеличен. Оди-

ночные рыбы скромны и застенчивы. Они 

сами опасаются стать добычей и тщатель-

но избегают существ крупнее себя. Пищей 

им служит падаль и даже водоросли. 

Но если размножение пираний не кон-

тролируется более опасными водными 

хищниками, — а это часто происходит 

именно там, где люди занимаются охотой 

и рыболовством, — эти рыбки размно-

жаются, начинают голодать и сбиваются 

в крупные стаи. И тогда уж пощады нет 

никому. Всякое оказавшееся в воде су-

щество будет атаковано. Пираньи снача-

ла срезают мясо, а потом разгрызают и 

кости. На берегу вынуждены спасаться 

даже крокодилы. Лишь дельфины — бла-

годаря своим «сонарам», позволяющим 

«видеть» сквозь мутную воду, — способ-

ны уничтожать стаи пираний.

СТАИ АЛЧУЩИХ ПИРАЙ 

В реках пираньи достигают 30 сантиметров 

длины, 1 килограмма веса и выглядят довольно 

уродливо. Но в маленьких непроточных водоёмах 

(например, в аквариумах) из их икры вырастают 

кругленькие серебристые декоративные рыбки.

Вид на Амазонку с орбиты. Ширину реки оценить трудно, но хорошо заметна другая её особенность. Вода в ней очень мутная.

Разливы Амазонки и её притоков вынуждают всех зверей, 

не готовых отсиживаться на деревьях, быть с водой на ты. 

Ягуар не просто отлично плавает. Он ловит в реке рыбу и 

мелких кайманов.

Об условиях сельвы красноречиво говорит то обстоятель-

ство, что в шерсти ленивцев отлично себя чувствуют одно-

клеточные водоросли.

Очевидцы утверждают: в сельве расцветка попугаев ара 

совершенно не бросается в глаза.
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ступными трёхкилометровыми отвес-

ными стенами — Писо-де-Неблина. И на 

её изолированном плато действитель-

но в избытке животных и растений, не 

встречающихся нигде больше. Гигант-

ских ящеров, правда, нет, но немысли-

мое количество и разнообразие цветов-

хищников не менее фантастично.

Упрекнуть Конана Дойла можно лишь 

в том, что тени динозавров были потре-

вожены им напрасно. Амазония не нуж-

дается в приукрашивании выдумкой и, в 

особенности, в населении её странными, 

огромными и опасными тварями сверх 

тех, что водятся здесь и так. Этот мир 

не менее экзотичен, чем эпоха юрского 

и мелового периодов. Даже водные ли-

лии здесь чудовищны и громадны. Ковёр 

виктории регии выдерживает человека, 

как кувшинка — Дюймовочку. Но под ним 

многие метры чёрной воды, полной пия-

вок, пираний и кайманов.

Люди и духи
Мир нежити и нечисти в Амазонии так 

же уникален, как и её природа. Европей-

цы, конечно же, принесли сюда и свои 

мифы, но на местной, пропитанной водой 

почве они не укоренились. В представле-

нии же индейцев миры живых и мёртвых 

неразделимы. Загробного царства нет, 

и умершие остаются под солнцем. Но не 

в качестве бестелесных призраков. Они 

продолжают жить. Их духи вселяются в 

зверей и деревья, а затем возвращаются 

в человеческие тела. 

Как правило, каждое племя сродне-

но круговоротом душ с каким-то одним 

видом животных. Естественно, в этом 

случае индейцы относятся к его пред-

ставителям с особым пиететом. А то за-

стрелишь ягуара, а это — твой дедушка... 

Нехорошо. Другое дело, если он первым 

напал. Тогда, пожалуй, это дедушка кого-

то из враждебного племени. 

Если в Европе души утопленников 

превращались в русалок, то утонувшие 

индейцы возвращаются в качестве дель-

финов иний. Как и русалки в нашей ми-

фологии, инии одновременно являются 

и тенями утопленников, и духами воды, 

и самостоятельной речной расой. Ин-

дейцы не верят в то, чего не видят, их 

миф весом и осязаем. В принципе, даже 

съедобен, хотя аборигены и не охотятся 

на дельфинов, предпочитая употреблять 

в пищу мясо менее симпатичных сверхъ-

естественных существ. Например, ана-

конд, правящих змеями помельче и уме-

ющих насылать их на людей. Охотник в 

плаще из кожи анаконды также обретает 

власть над рептилиями и никогда не бу-

дет ими укушен. 

Что касается драконов местных ши-

рот, то какие уж тут драконы, если ле-

гендарные змеи достигают длины 50 ме-

тров? Всех драконов давно задушили и 

съели. Но сокровища здесь есть. Это зо-

лото и изумруды города Эльдорадо, за-

терянного где-то в этих краях. Согласно 

одному из преданий, его охраняют имен-

но анаконды — там у них штаб.

● ● ●

Из Ливерпульской гавани, 

всегда по четвергам, 

Суда уходят в плаванье 

к далёким берегам…

Плывут они в Бразилию, 

Бразилию, Бразилию... 

Поэт, писатель, сказочник, романтик 

Редьярд Киплинг знал толк в далёких бе-

регах. Знал, что стоит, а что не стоит ис-

кать на них. 

Никогда вы не найдёте 

в наших северных лесах

Длиннохвостых ягуаров, 

броненосных черепах...

Зелёная, бурлящая жизнью бразильская 

сельва — это сказка, где-то волшебная, а 

где-то и страшная. Сказка, которую не надо 

выдумывать — она просто есть. 

Что почитать?
• Артур Конан Дойль «Затерянный мир»
• Беппе Чеккато «Бразилия. История и 

достопримечательности»

Что посмотреть?
• «Пиранья», «Пиранья 2» (1978, 1981)
• «Пиранья» (1995)
• «Анаконда», «Анаконда 2» «Анаконда 3» 

«Анаконда 4» (1997, 2004, 2008, 2009)
• «Кайман» (2006)

Во что поиграть?
• Montezuma’s Pyramid (2010)
• Wario Land: Shake it! (2008)
• Морхухн Джонс и забытый амулет 

(2006)
• Anacondas: 3D Adventure Game (2004)
• Fantastic Four (2005)

По теме

Огромная река несёт в своих мутных волнах множество удивительных животных. Гроза 

пираний в Амазонии — это кайманы, арапаймы и речные дельфины инии. Кайманы не усту-

пают размерами крупнейшим африканским и азиатским крокодилам, но считаются менее 

опасными для человека. В воде достаточно пищи для них, и сухопутная добыча рептилий не 

интересует. Последнее, впрочем, не означает, что с ними стоит шутить.

В глубине души кайманы даже считают, что Амазонка — это их царство и анаконды в нём 

гости, но стараются держать со змеями вооружённый нейтралитет. Зато иниям спуска не 

дают. Даже с помощью сонара притаившегося на дне крокодила трудно отличить от бревна. 

В свою очередь, инии грубой силе противопоставляют хитрость и способность к коопера-

ции. На охоте и в обороне они объединяются не только друг с другом, но и с другими млеко-

питающими: более сильными морскими дельфинами, гигантскими двухметровыми выдрами, 

а при случае и с людьми.

ВИННИ-ПУХ И ВСЕ, ВСЕ, ВСЕ…

Арапайма знаменита не только рекордными для пресноводных рыб размерами, обычно составляющими 2-3, 

а в исключительных случаях и 6 метров, но и своим плавательным пузырём, превращённым в почти полно-

ценное лёгкое.

Вот такое страховидло.

Рогатая жаба — с виду одно из самых спесивых живот-

ных на планете. Но душа у неё тонкая и ранимая.

В отличие от первобытных племён других регионов, 

амазонские индейцы часто держат приручённых живот-

ных в качестве домашних любимцев.
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Одиссей на шаг ближе к нам, чем все 

прочие древнегреческие мифологические 

герои. Он — не беломраморный полубог, а 

обычный человек, который среди всех ис-

пытаний, выпавших на его долю, мечтает 

только о возвращении на родину, к люби-

мой жене и сыну. Его чувства понятны и 

близки нам, поэтому мы верим и всей исто-

рии его мытарств на пути домой — какими 

бы фантастичными ни казались приклю-

чения Одиссея. В каком-то смысле «Одис-

сея» — это первое фэнтези: нереальное 

повествование о реальных людях. Так миф 

начал превращаться в литературу.

В гостях у сказки
Существуют две версии относительно 

происхождения «Одиссеи», впервые опу-

бликованной в IV веке до н. э. Большая 

часть исследователей предполагает, что 

она собрана по частям из разных историй 

и что Гомер, кто бы он ни был, выступил 

лишь талантливым компилятором. Но 

есть и те, кто считает, что путешествие 

Одиссея было описано сразу и целиком — 

возможно, впервые оно было записано со 

слов самого легендарного царя Итаки или 

его спутников. В пользу первых говорит 

то, что попытки составить какой-нибудь 

близкий к реальности маршрут стран-

ствия нашего героя успехом не увенча-

лись: не существует единого мнения отно-

сительно того, какие современные места 

посетил Одиссей. Если собрать воедино 

все версии, получается, что хитроумного 

героя швыряло из стороны в сторону по 

всему Средиземноморью, заносило на 

Чёрное море или в Атлантический океан, 

есть и гипотеза, что Одиссей совершил 

первое в истории кругосветное путеше-

ствие. Даже на козни судьбы или богов 

такое не спишешь. С другой стороны, ни 

одна из «пра-Одиссей» до сих пор не об-

наружена — возможно, они существова-

ли лишь в устной традиции.

Для читателя, впрочем, очевидно, что 

текст «Одиссеи» распадается на три не-

равные части. Причём собственно путе-

шествий в поэме 

два. В то время 

как царь Итаки 

безуспешно пыта-

ется вернуться до-

мой, его сын Теле-

мах, выросший без 

отца (как-никак 

двадцать лет про-

шло с тех пор, как 

ахейские корабли 

отправились по-

корять Трою!), от-

правляется на его 

Долгая 
дорога к дому
Странствия Одиссея

Александра Королёва

Из многочисленных героев Троянской войны особое внимание обращает на себя единственный, кто прославился 

отнюдь не ратными подвигами. Среди мускулистых мачо, решающих все проблемы мечом и копьём, хитроумный 

Одиссей (он же Улисс) выглядит белой вороной. Вероятно, именно поэтому ему выпала честь стать главным героем 

поэмы, сопоставимой с «Илиадой», и навсегда войти в легенды.

Нас мало. Нас горстка. Быть может, лишь двое иль трое нас. 

Мы плыли к Итакам. Мы насмерть стояли под Троями. 

Нас жены дождались. 

Мы в борозду бросили семя. 

Вселенная, в сущности, просто и плоско устроена, 

А странников участь — плыть к дому и брезговать тронами... 

Я знаю. Я был Одиссеем.

Олег Ладыженский

Одиссея традиционно изо-

бражают в шапочке — го-

ловном уборе древнегре-

ческих моряков.
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поиски. Он гостит у боевых товарищей 

отца, давным-давно вернувшихся из-под 

стен Трои, и старается выяснить хоть что-

то об Одиссее. А в это время наш герой 

пропадает где-то в совершенно фантасти-

ческих местах: у нимфы Калипсо и вол-

шебницы Кирки (Цирцеи), на островах ло-

тофагов, сирен и циклопов, в опасных во-

дах у острова сирен и между чудовищами 

Сциллой и Харибдой… Наконец, третья 

часть — это возвращение Одиссея домой 

под личиной нищего странника и его рас-

права над женихами верной Пенелопы.

Если предположить, что «Одиссея» — 

это лоскутное одеяло из разнообразных 

сюжетов, становится понятно, почему у раз-

ных, далёких друг от друга народов встре-

чались похожие истории о невероятных 

приключениях морских путешественни-

ков. Не случайно Одиссей очень похож на 

Синдбада-морехода, а ещё — на легендар-

ного кельтского героя Мэл Дуина (история 

последнего изложена в поэме Альфреда 

Теннисона «Странствия Мэлдьюна»). Исто-

рия о муже, разлучённом с женой, которую 

в его отсутствие едва не выдали замуж, — 

ещё один бродячий сюжет: его вариант из-

ложен, например, в индийском сказании 

«Наль и Дамаянти», вошедшем в состав 

грандиозного эпоса «Махабхарата».

О странствиях Одиссея мы узнаём от 

самого героя: рассказ о приключениях вло-

жен в его уста. С девятой по тринадцатую 

песни «Одиссеи» он повествует обо всём 

пережитом за годы нелёгких испытаний, 

на пиру у царя феаков Алкиноя. Эта форма 

изложения тоже пришла из глубокой древ-

ности. Известна древнеегипетская сказка 

«Потерпевший кораблекрушение» — не-

вероятный рассказ некоего моряка о том, 

как он попал на остров, где правил огром-

ный змей, повелитель страны благовоний.

Так вот, если ты мужествен, овла-

дей собой! Будь смел, и ты обнимешь 

своих детей, ты поцелуешь свою жену, 

ты снова увидишь свой дом, — а что 

может быть лучше этого? Ты вернёшь-

ся в свой город и доживёшь до конца 

своих дней среди собратьев твоих.

«Потерпевший 

кораблекрушение»

Именно рассказы моряков о своих пу-

тешествиях и дали начало сонму сказок 

и легенд о чудесах далёких стран. Море-

плавание на заре навигации было весьма 

опасным занятием, странствия занимали 

месяцы и годы, а экзотические реалии 

превращались в умах очевидцев и их со-

отечественников, слушающих эти расска-

зы, в чистейшей воды фантастику. Так 

людская фантазия по-своему творила мир, 

в котором жили наши далёкие предки, изо-

бражая его небезопасным, но невероятно 

интересным местом. Путешествия были 

уделом отважных и умных людей, обладав-

ших силой воина и любопытством исследо-

вателя, — а наш Одиссей именно таков. 

Туда и Обратно
Самое увлекательное для читателя в 

путешествии Одиссея — прослеживать 

его путь и соотносить легендарные места 

с реальными. Все причудливые острова и 

берега, на которые воля богов заносила 

нашего путешественника, как считается, 

существовали в реальности — только 

людская фантазия изменила их до пол-

ной неузнаваемости. 

Одной из первых «опорных точек» 

маршрута Одиссея является остров ло-

тофагов («пожирателей лотоса»). Счи-

тается, что этот сказочный народ жил на 

острове у побережья Северной Африки, 

которую греки называли Ливией. Другая 

версия утверждает, что Одиссея занес-

ло совсем в другую сторону — в Чёрное 

море, а остров этот находился в устье 

Дуная или даже Кубани: здесь и поныне 

растут огромные плантации речных лото-

сов. Впрочем, вполне возможно, что ло-

тос у Гомера — вовсе не цветок: в одном 

месте он называет его деревом. На роль 

сказочного лотоса предлагались: некая 

разновидность слив, финики, жожоба или 

банальный гашиш. Последняя версия ка-

жется наиболее близкой к истине — по 

производимому легендарным лотосом 

эффекту. Плоды этого дерева, согласно 

Гомеру, обладали сказочным свойством: 

отведавший его впадал в состояние бла-

Итака — вполне реальный крохотный 

островок рядом с крупным греческим 

островом Кефалинией. Он давно заселён, 

но там ли правил Одиссей — неизвестно: 

ничего похожего на царский дворец ар-

хеологам обнаружить не удалось (между 

тем как уже давно найден, скажем, дворец 

Агамемнона в Микенах). Жившие здесь 

в гомеровские и более ранние времена 

люди поклонялись тем же богам, что и 

прочие греки: в пещере Лоиза найдены 

осколки раковин с именами греческих 

богинь Геры, Афины и Афродиты. Косвен-

ным доказательством реальности Одис-

сея (или какого-то царя, ставшего его про-

тотипом) могут служить найденные там же 

двенадцать треножников — согласно Го-

меру, их преподнес царю Итаки Алкиной, 

правитель феакийцев. Кроме того, в позд-

нейшие времена на острове существовал 

культ Одиссея — легендарным героям эл-

лины поклонялись наравне с богами.

Есть и другая версия — авторства 

британского археолога-любителя Роберта 

Биттлстоуна. Итакой, по его мнению, назы-

вался остров, которого сейчас не существу-

ет, — впоследствии он сросся перешейком 

с Кефалинией и стал его полуостровом. 

Наконец, самую экзотическую версию 

не только странствий Одиссея, но и всех 

событий, описанных у Гомера, выдвинул 

итальянский ученый Феличе Винчи. По его 

мнению, события гомеровских поэм проис-

ходили не в Средиземноморье, а… на Бал-

тике, причем Одиссей на самом деле со-

отечественник Гамлета — якобы он родом 

с одного из датских островов. Что ж, если 

существует «новая хронология», почему бы 

не быть и «альтернативной географии»?

В ПОИСКАХ ИТАКИ

Современная Итака — тихий уютный островок.

Имя Пенелопы стало нарицательным для обозначения 

верной жены.

Корабль «Арго» Тима Северина и предполагаемый им маршрут Одиссея.
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женной полудрёмы, напрочь забывая, кто 

он и откуда. Спутники Одиссея едва не 

остались в стране лотофагов навсегда 

— герою пришлось привязывать их к ко-

рабельным скамьям и силой вытаскивать 

с чудесного острова. Еда или питьё, да-

рующее забвение, — ещё один популяр-

ный сказочный мотив: достаточно вспом-

нить фольклорный запрет есть или пить 

что-либо в волшебной стране, чтобы не 

остаться там навсегда.

Затем Одиссея занесло на остров ци-

клопов, где он сумел лихо обмануть силь-

ного, но неумного Полифема и выколоть 

ему единственный глаз. Этот остров ассо-

циируют то с Критом, то с Сицилией: на 

первом острове до сих пор водятся дикие 

козы, которых пас Полифем, на берегах 

возвышаются беспорядочные нагромож-

дения скал, словно бы разбросанных в 

гневе неким испо-

лином, а в народе 

ходят легенды о 

великанах. Впро-

чем, едва ли не на 

каждом морском 

берегу найдут-

ся скалы, проис-

хождение которых 

списывают на про-

делки великанов. 

Что же до самих 

мифических одно-

глазых гигантов, 

то легенды о них 

могли появиться по самым неожиданным 

причинам — например, благодаря чере-

пам древних карликовых слонов, которые 

до сих пор в изобилии находят на островах 

Средиземноморья. На этих черепах самое 

заметное отверстие — на месте хобота, и 

его легко принять за единственный глаз.

Следующим пунктом в маршрутном 

листе богов, ведающих невольным круи-

зом Одиссея, значился остров Эола — 

бога ветров. По Гомеру, Эолова крепость 

была обнесена бронзовой стеной — имен-

но поэтому путешественник Тим Северин, 

повторяя маршрут Одиссея, счёл, что Эол 

жил там же, на Крите, где сейчас находится 

старая пиратская крепость Грабуза. Здесь 

скалы выглядят словно стены рукотвор-

ной крепости, а в лучах заходящего солн-

ца приобретают медно-красный оттенок. 

Другая гипотеза располагает остров Эола 

к югу от Сицилии (это может быть, напри-

мер, Мальта). На Сицилии же, по мнению 

как античных авторов, так и современных 

исследователей, находилось легендарное 

царство великанов-листригонов, которые 

разбили одиннадцать кораблей Одиссея, 

и спасся только один. 

Самые яростные споры исследова-

телей вызывает местонахождение Эйи 

— острова волшебницы Кирки, которая 

превратила спутников Одиссея в свиней, 

а его самого оставила при себе — в ка-

честве любовника. От этой связи родил-

ся сын Телегон. Кирка, по легенде, была 

дочерью Гелиоса и сестрой колхидского 

царя Ээта, хозяина золотого руна и отца 

Медеи — обоих этих сокровищ его лиши-

ли аргонавты. В связи с тем, что Колхида 

(Кавказ) считалась любимой страной сол-

нечного бога Гелиоса, остров Эйю чаще 

всего искали где-то в Чёрном море. Прав-

да, остается открытым вопрос — каким 

ветром Одиссея туда занесло? Отвечать 

на этот вопрос следует буквально: ведь 

буря, которая принесла корабль к берегам 

Эйи, была вызвана ветром из волшебно-

го мешка, подаренного Эолом. Впрочем, 

есть и другие претенденты на роль остро-

ва Кирки — райский греческий островок 

Паксос или остров у побережья Италии, 

где-то близ Рима; возможно — Капри.

Кирка указала Одиссею, где искать 

врата в преисподнюю, так как ему занадо-

билось пообщаться с тенью прорицателя 

Тиресия. Храмы, посвящённые владыке 

подземного царства Аиду, в Греции обыч-

но располагались близ глубоких пещер и 

расселин, и впрямь напоминающих входы 

в подземный мир. Из некоторых подобных 

трещин зачастую поднимались ядовитые 

испарения, усиливающие «загробное» 

впечатление. Чуть ли не в каждом грече-

ском полисе имелся персональный вход в 

Аид: скажем, мест, откуда якобы Геракл 

вывел Кербера (Цербера), показывали 

как минимум три. Тим Северин искал ме-

сто, где Одиссей совершал жертвоприно-

шение мёртвым, на берегу реальной реки 

Одиссей (в переводе это имя означает «сердитый» или «гневающий богов») — единствен-

ный сын царя Итаки Лаэрта и Антиклеи, дочери знаменитого дельца и мошенника Автолика, 

сына Гермеса. Считается, что именно изворотливый бог передал по наследству Одиссею его 

смекалку, за которую героя прозвали «хитроумным». Несмотря на это, покровительницей ге-

роя всегда была Афина Паллада — она помогала ему во многих затруднительных ситуациях.

В молодости Одиссей, вместе со всеми наследниками карликовых греческих царств, 

принимал участие в массовом сватовстве к Елене Прекрасной в Спарте — но встретил её 

двоюродную сестру Пенелопу, и она понравилась ему гораздо больше. Несостоявшемуся 

тестю Тиндарею Одиссей дал бесценный, хотя и роковой совет: он предложил заставить всех 

женихов поклясться в верности избраннику Елены, кто бы он ни был. Красавица выбрала 

Менелая, и впоследствии, когда её похитил троянский царевич Парис, оскорблённый муж 

собрал могучее войско и начал Троянскую войну. 

Одиссей на войну не хотел и, чтобы «от-

косить», притворился сумасшедшим: запряг 

в плуг коня и быка и разбрасывал по полю 

горстями соль. Его перехитрил другой древ-

негреческий герой, Паламед: просто положил 

поперёк борозды новорождённого Телемаха, 

и Одиссей вынужден был признать, что его 

безумие было мнимым. Впоследствии, по вер-

сии позднейших авторов, итакиец отомстил 

Паламеду, во время Троянской войны подбро-

сив в его шатёр подложное письмо Приама и 

обвинив соратника в измене. И именно Одис-

сей смог выманить на войну Ахилла, которого 

его мать Фетида переодела в женское платье и 

спрятала среди девушек: сначала притворился 

купцом и привлёк девиц богатыми товарами, а 

потом сымитировал нападение разбойников — 

и лишь Ахилл не бежал вместе с подругами, а 

схватился за оружие, тем самым выдав себя.

За исход войны тоже во многом ответстве-

нен наш хитроумный герой: именно он приду-

мал соорудить огромного деревянного коня, 

внутри которого могли бы спрятаться ахейские 

вожди, чтобы таким образом проникнуть в го-

род. А после смерти Ахилла Одиссею доста-

лись его доспехи.

ОДИССЕЙ ДО «ОДИССЕИ»

Автолик, сыгранный Брюсом Кэмпбеллом в сериале 

«Зена — королева воинов».

Ослеплённый Полифем не 

отличает спутников Одис-

сея, закутанных в шкуры, 

от овец.

Циклоп и слоновий череп: найдите десять отличий.

Одиссей: «Я вижу мёртвых людей!». Явление Тиресия.
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Ахерон на северо-западе современной 

Греции, там, где она сливается с другой 

речкой, в древности именуемой Коцитом. 

Хотя у Гомера указано, что вход в Аид 

располагался далеко на западе, в стра-

не киммерийцев, что за Геркулесовыми 

столпами (Гибралтаром). Скорее всего, 

это ошибка Гомера или переписчика: ре-

альные киммерийцы населяли Закавказье 

в VII веке до нашей эры, также это назва-

ние используется для доскифских культур 

Северного Причерноморья. Ещё античные 

комментаторы исправляли это название 

на «керберии» — мифический народ Кер-

бера, трёхголового стража Аида. Подоб-

ная «загробная география» у Гомера уже 

говорит о том, что греки перестали ограни-

чивать свой мир только родным полисом 

— Ойкумена ширилась, «номос» (букваль-

но — «закон», шире — место, обустроен-

ное согласно людским законам) вырос до 

размеров «космоса» (Вселенной).

Покидая Эйю, Одиссей проплыва-

ет мимо острова сирен, которые своим 

дивным пением заманивали корабли на 

острые скалы. Со скалами всё понятно: 

плавание близ берегов, особенно незна-

комых, было опасно возможностью попа-

дания на рифы, особенно если прибреж-

ные скалы замаскированы «птичьими ба-

зарами» или лежбищами морских живот-

ных. Но откуда взялись легенды о пении, 

сводящем моряков с ума? Исследования 

показали, что со временем в некоторых 

прибрежных скалах могли вымываться 

отверстия, в которых свистел ветер, — а 

зачастую не только свистел, но и издавал 

инфразвук. Звук в этом диапазоне не 

воспринимается человеческим ухом, зато 

воздействует на нервную систему, вызы-

вая чувство страха, вплоть до панических 

приступов. В таком состоянии немудрено 

и за борт выброситься, и неверным пово-

ротом руля забросить корабль на рифы.

Что интересно, Гомер не описыва-

ет внешности сирен. Их описание как 

полуженщин-полуптиц встречается у 

римского поэта Овидия в «Метаморфо-

зах». В средневековых бестиариях они 

изображаются как натуральные русалки 

— полуженщины-полурыбы (возможно, их 

прототипами послужили тюлени-дюгони). 

До Одиссея миновать их остров удалось 

только аргонавтам — потому что Орфей 

заглушал пение сирен игрой на своей 

лире. Что до нашего героя, то он залепил 

своим спутникам уши воском, а себя при-

вязал к мачте, чтобы не кинуться в море на 

таинственный зов. Согласно позднейшим 

легендам, сиренам было предсказано, что 

они погибнут, когда кому-то из морехо-

дов удастся пройти мимо невредимыми, 

однако кто оказался в итоге повинен в их 

гибели — аргонавты или Одиссей — не-

известно. Что касается самого острова, то 

его обычно помещают близ Сицилии или 

на одном из мысов острова: опасных для 

судоходства скал тут в избытке. Тим Севе-

рин же полагал, что островом сирен был 

греческий Лефкас неподалеку от Итаки.

После сирен Одиссея ожидала ещё 

одна смертельная опасность — вернее, 

даже две: Скилла (Сцилла) и Харибда. 

Эти морские чудища обосновались по 

обе стороны узкого пролива: сидящая на 

скале шестиголовая Скилла хватала зазе-

вавшихся моряков, а Харибда засасывала 

тех, кто уцелел, в свою ненасытную пасть. 

Одиссей заметил, что Харибда втягивает 

в себя воду не постоянно, а лишь трижды 

в сутки, и прошёл мимо чудовища, ког-

да оно было спокойно, — ценой жизни 

шестерых товарищей, которых-таки из-

ловчились ухватить пасти Скиллы. Тра-

диционно этих чудовищ помещают по обе 

стороны Мессенского пролива, что между 

Италией и Сицилией: он довольно узок, и 

в нём бывают сильные течения и огром-

ные водовороты. По истолкованию антич-

ного автора Палефата (весьма странно-

му, впрочем), Скиллой Гомер назвал бы-

строходную триеру тирренских пиратов, 

преследовавших Одиссея, а Харибдой 

— обычный водоворот. А по версии Се-

верина — таким опасным местом для гре-

ческих мореходов мог быть пролив между 

островом Лефкас и материковой Грецией: 

с одной стороны там возвышается скала с 

пещерой, годящейся для обитания Скил-

лы, а с другой — скальная отмель, вокруг 

которой постоянно пенятся волны.

Ещё одно загадочное для исследовате-

лей место — Огигия, остров нимфы Калип-

со, у которой Одиссей прожил семь лет. 

Гомер помещал этот остров где-то далеко 

на Западе: согласно тексту поэмы, сюда 

отнесла буря корабль Одиссея в наказа-

ние за то, что его спутники съели одного 

из священных быков Гелиоса, пасшихся на 

острове Тринакрия (древнее название Си-

цилии), — так Одиссей лишился послед-

них своих друзей. Огигию отождествляли 

с островом Гавд (ныне Гоцо) близ Мальты 

(здесь туристам даже показывают грот, в 

котором якобы жила нимфа), с адриати-

ческим островом Нимфея (ныне Сазани) 

или с Гибралтаром. По мнению Плутарха, 

этот остров лежал к западу от Британии — 

то есть это вполне может быть Ирландия, 

куда заносило иных отчаянных финикий-

ских и греческих мореплавателей. Что ха-

рактерно, эпитет «огигский» относился к 

подземному миру, а на самом острове, со-

гласно Гомеру, растут тополя и кипарисы 

— деревья, связанные с культом мёртвых. 

В этом смысле Одиссей, вырвавшись из 

весьма приятного плена Калипсо, предла-

гавшей ему бессмертие и вечную юность, 

вернулся из загробного мира — благодаря 

воли к жизни и любви к близким, всё ещё 

ждущим его на Итаке. Правда, без вмеша-

тельства богов тут не обошлось: к Калип-

со прислали вестника Гермеса с приказом 

отпустить Одиссея.

Предпоследний этап путешествия — 

остров феаков — обычно отождествляют 

с греческим островом Корфу (в древности 

Керкира). Здесь на пиру у царя Алкиноя, 

куда странника приводит царевна Навси-

кая, обнаружившая его плот на морском 

берегу, Одиссей рассказывает историю 

своих бедствий. Алкиной тут же даёт при-

каз снарядить корабль, чтобы отвезти ге-

роя на Итаку. Согласно Гомеру, когда феа-

кийцы возвращались домой, разгневанный 

Посейдон, который особо не любил Одис-

сея, превратил их судно в камень — сейчас 

скалу, похожую на древний корабль, мож-

но увидеть в одной из бухт острова.
Сиренам не сдаётся наш гордый Одиссей!

Одиссей у Калипсо и современный остров Гоцо.

Образ Навсикаи вдохновил Хаяо Миядзаки на самую круп-

ную и сложную из его работ. Героиня взяла у принцессы 

имя, но путь её скорее похож на странствия Одиссея.
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На этом долгое путешествие Одис-

сея было окончено: ему ещё предстояло 

быть узнанным близкими, расправиться 

с обнаглевшими женихами Пенелопы и 

наконец зажить спокойно и счастливо на 

родном острове. Впрочем, легенды и тут 

не оставили его в покое, но это, как гово-

рится, уже совсем другая история…

Космическая 
одиссея капитана 
Одиссея
В литературе Одиссей стал архетипи-

ческим вечным странником, подобно Веч-

ному Жиду, а история его возвращения 

домой — нарицательной для любого пу-

тешествия вообще. Свою «Энеиду» рим-

лянин Вергилий сочинял в подражание 

«Одиссее» — это своеобразный её римейк 

на римском материале. «Одиссея капита-

на Блада» Рафаэля Сабатини и «Кос-

мическая одиссея 2001 года» Артура 

Кларка — два очень далёких друг от друга 

произведения, но они оба своим названи-

ем отдают дань самому известному в ли-

тературе путешествию. По сюжету поэмы 

был написан один из самых значительных 

романов ХХ века — «Улисс» Джеймса 

Джойса: автор, помимо всего прочего (а 

этого прочего в книге — вагон и малень-

кая тележка), иронически снижает антич-

ные образы — скажем, верная Пенелопа 

в «Улиссе» превратилась в жену главного 

героя, распутную и глупую Молли. 

Сбросить забронзовевших героев с пье-

десталов — самый очевидный для писате-

лей способ переосмысления мифа. Тща-

тельно вычищает от героического ореола 

историю Одиссеевых странствий швед Эй-

винд Юнсон в романе «Прибой и берега»: 

царь Итаки здесь — обычный человек со 

своими человеческими слабостями, кото-

рый после Троянской войны больше не хо-

чет убивать, как бы ни настаивали боги на 

том, что он должен «навести порядок» на 

родном острове. История Одиссея для ав-

тора — способ поразмышлять на тему воз-

можности и необходимости применения на-

силия, соотношения цели и средств. А Мар-

гарет Этвуд в «Пенелопиаде» даёт слово 

верной супруге Одиссея, которая расска-

зывает о том, как нелегко ей приходилось 

в отсутствие супруга, прохлаждающегося в 

постелях нимф и волшебниц. Вечный непо-

кой героя, по Этвуд, стал карой за расправу 

не столько с женихами, сколько со служан-

ками Пенелопы, которые на самом деле 

были верными союзницами в войне против 

жадных претендентов на её руку.

Оригинальные трактовки образа 

встречаются в литературе довольно ред-

ко: авторы многочисленных пьес и рома-

нов на античные темы почти не выходят 

за рамки канонического сюжета, видимо, 

сочтя, что он вполне исчерпывающ. Од-

ним из первых соригинальничал Данте в 

своей «Божественной комедии». Одис-

сея мы обнаруживаем в аду — причём не 

потому, что он не был, да и не мог быть 

христианином, а потому, что ненасытная 

жажда странствий побуждала его раз за 

разом бросать дом и семью — автор от-

нюдь не считает это добродетелью. 

«Ни нежность к сыну, ни перед отцом

Священный страх, 

ни долг любви спокойный

Близ Пенелопы с радостным челом

Не возмогли смирить 

мой голод знойный

Изведать мира дальний кругозор

И всё, чем дурны люди и достойны…»

Данте Алигьери 

«Божественная комедия» 

(Ад, песнь XVI)

Не может прервать своего вечного пу-

тешествия Одиссей в псевдоисторической 

фантазии Генри Райдера Хаггарда «Ски-

талец». Главного героя уже после возвра-

щения на Итаку заносит в Египет, где он 

становится свидетелем начала странствий 

евреев, отпущенных фараоном из еги-

петского рабства. Здесь же он встречает 

Елену Прекрасную и влюбляется в неё: 

две ключевые фигуры Троянской войны 

объединены не только общими воспоми-

наниями, но и общей трагической судьбой, 

ибо у гнева богов нет срока давности. Если 

Хаггард проливает свет на жизнь Одис-

сея после «Одиссеи», то Глин Айлиф в 

романе «Царь Итаки» рассказывает о со-

бытиях, предшествующих походу на Трою, 

— о соперничестве женихов за руку Елены 

Прекрасной, женитьбе Одиссея на Пене-

лопе и воцарении его на родном острове. 

«Царь Итаки» — первая книга масштабной 

эпопеи «Приключения Одиссея»: уже вы-

шедшие на английском продолжения рас-

сказывают о Троянской войне, а затем по-

следует роман о возвращении Одиссея на 

родину. И только деятельное участие богов 

во всей этой истории не позволяет назвать 

романы Айлифа историческими.

В гомеровской поэме многие реалии 

напрашиваются на то, чтобы стать сим-

волами. Лион Фейхтвангер в рассказе-

притче «Одиссей и свиньи, или О неу-

добстве цивилизации» пишет не столь-

ко об Одиссее, сколько о его спутнике, ко-

торый не желал превращаться из свиньи 

обратно в человека. Мораль очевидна: 

человека от животного отделяет лишь то-

ненькая прослойка цивилизации, и сопро-

тивляться животным инстинктам подчас 

бывает так трудно, что разрешение им 

потакать — самое большое счастье.

Наконец, подкравшись, я сумел кос-

нуться корнем одной из свиней. Тотчас 

спала покрывавшая её щетина, и предо 

мною предстал мой спутник Эльпенор, 

самый младший из нас, заурядный юно-

ша, не отличившийся в битвах и не наде-

лённый разумом. Он стоял передо мною 

прямо, в своем человечьем обличье. Но 

он не заключил меня в объятья, как я 

ожидал, и не ликовал, и не был счаст-

лив. Нет, он стал упрекать меня, говоря: 

«Ты снова явился, злой нарушитель по-

коя? Ты снова хочешь нас мучить, под-

вергать наши тела опасностям и требо-

вать решений от наших душ? Сладко 

быть тем, чем я был, валяться в грязи 

на солнышке, радоваться корму и пой-

лу, хрюкать и не ведать сомнений: так 

ли мне поступать или этак? Зачем ты 

пришёл, зачем насильно возвращаешь 

меня к ненавистной прежней жизни?» 

Так упрекал он меня, плача и проклиная. 

Потом он пошёл, напился допьяна и лёг 

спать на крыше Цирцеина дома. 

Лион Фейхтвангер

Пожалуй, одну из наиболее глубоких 

интерпретаций истории Одиссея предла-

гает роман Генри Лайона Олди «Одис-

сей, сын Лаэрта». Авторам удалось, почти 

не отступая от канонической канвы собы-

Не стоит полагать, что древние греки 

спустили с рук Одиссею убийство более 

сотни знатных юношей — женихов Пене-

лопы. Судивший его царь соседней Эв-

беи, Неоптолем, приговорил Одиссея к 

изгнанию на десять лет — в то время как 

наследники женихов возмещали Телема-

ху ущерб, нанесённый хозяйству и двор-

цу царя Итаки женихами. Изгнание было 

предсказано Одиссею тенью прорицателя 

Тиресия: по его совету герой, чтобы уми-

лостивить Посейдона, должен был скитать-

ся по далёким землям с веслом на плече, 

пока не найдёт народ, незнакомый с море-

плаванием. И такие люди нашлись — они 

спросили у Одиссея: «Что за лопату не-

сёшь на блестящем плече, иноземец?» И 

на этом путь героя был окончен — он при-

нёс жертву Посейдону и вернулся домой.

Позднейшие легенды не оставляли 

вечного странника в покое: следы его пу-

тешествий обнаруживались по всей Гре-

ции, и даже в Германии и Италии. Умер 

он не то в Аркадии, не то в Этрурии, не 

то где-то ещё в Греции. Но более широко 

распространена другая легенда. В своё 

время Тиресий также предсказал, что 

смерть Одиссея придёт из-за моря — и 

это оказался его сын от Цирцеи, Телегон, 

явившийся на поиски отца, но принявший 

Итаку за другой остров и решивший по-

разбойничать. Одиссей, защищая свое 

царство, получает смертельный удар ко-

пьём, у которого вместо наконечника был 

ядовитый шип ската.

ОДИССЕЙ ПОСЛЕ «ОДИССЕИ»

Встреча Одиссея и Пенелопы.
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тий (из заметных отличий — например, то, 

что Одиссей у Олди становится виновни-

ком смерти Ахилла), рассказать не толь-

ко о приключениях Одиссея-скитальца, 

но и о целой эпохе, когда время героев-

полубогов сменялось временем смертных, 

которые мечтают не о подвигах и пре-

красной смерти, а о семье и возвращении 

домой. «Одиссей…» стал непрямым про-

должением романа «Герой должен быть 

один»: герои новой эпохи в одиночку не 

выживают. Другой взгляд на описанные 

события предлагает Андрей Валентинов 

в романе «Диомед, сын Тидея» — более 

трезвый, менее восторженный, подчас 

спорящий с «Одиссеем, сыном Лаэрта». 

Сделать древнегреческого героя пер-

сонажем научной фантастики? Запросто! 

В дилогии Дэна Симмонса «Илион» и 

«Олимп» Одиссей играет одну из ключе-

вых ролей, к тому же весьма загадочную. В 

то время как некие могущественные суще-

ства, называющие себя богами, переигры-

вают события Троянской войны на Марсе, 

на Земле далёкого будущего — в довольно 

пресном гедонистическом раю — объявля-

ется таинственный странник, именующий 

себя Одиссеем… Как всегда у Симмонса, 

количество ссылок и аллюзий на древнюю 

и современную литературу в дилогии про-

сто зашкаливает, и наш вечный странник 

здесь — только маленький кусочек много-

цветной мозаики, в которой оказались за-

мешаны и Шекспир, и Пруст, и Набоков. В 

романе Эдуарда Геворкяна «Тёмная гора» 

Одиссей, возвращаясь домой, сталкива-

ется с высокими технологиями атлантов, 

которые, оказывается, и развязали Троян-

скую войну, — но отважный итакиец топит 

их последний корабль. А Валентин Ле-

женда в книге «Разборки олимпийского 

уровня», отчасти пародирующей роман 

Олди, и вовсе делает Олимп космическим 

кораблем пришельцев, а Одиссея — сыном 

циклопа Полифема…

Нет такой эпической истории, которую 

нельзя было бы превратить в пародию. 

Британский насмешник Терри Пратчетт 

не смог пройти мимо такой возможности: 

в романе «Эрик, а также Ночная Стража, 

ведьмы и Коэн-варвар» появляется эпи-

зодический персонаж по имени Виндринс-

сей — когда незадачливый демонолог 

Эрик вместе с Ринсвиндом переносятся в 

эпоху «цортских войн».

Эрик закатил глаза.

— Именно хитроумие Виндринссея 

стало причиной падения Цорта, — объ-

яснил он. — А потом у Виндринссея 

ушло десять лет на то, чтобы вернуть-

ся домой. Он испытал множество при-

ключений с искусительницами, сире-

нами и чувственными волшебницами.

— Что ж, я понимаю, почему ты из-

учал классиков. Десять лет, да? А где 

же он жил?

— Примерно в двух сотнях миль от-

сюда, — серьёзно ответил Эрик.

— Что, постоянно сбивался с дороги?

— А потом, вернувшись домой, он 

сразился с поклонниками своей жены 

и всё такое, а его любимый старый пес 

узнал хозяина и умер.

— О боги.

— Его, пса, а не Виндринссея, при-

кончило то, что он в течение пятнадца-

ти лет таскал шлёпанцы своего хозяи-

на. Какая жалость.

Терри Пратчетт

А вот оригинальных киновоплоще-

ний у истории Одиссея гораздо меньше, 

чем литературных. Классическими счи-

таются две масштабные экранизации 

поэмы Гомера, весьма близкие к тексту: 

«Странствия Одиссея» («Улисс», 1955) 

с Керком Дугласом и «Одиссея» (1997) с 

Армандом Ассанте. Интересно, что в пер-

вом фильме Цирцею и Пенелопу играет 

одна и та же актриса. В фильме «Троя» 

(2004) года роль Одиссея исполняет Шон 

Бин. Самый неожиданный угол зрения на 

классический сюжет демонстрирует со-

всем не фантастическая картина — «О, 

где же ты, брат?» братьев Коэнов. Здесь 

Улиссом зовут заключённого, которого 

играет Джордж Клуни, Пенни (Пенело-

пой) — его жену, уже успевшую выйти за-

муж за другого, а комическая «одиссея» 

состоит в побеге с каторги. Самое смеш-

ное во всей этой истории то, что фильм 

получил «Оскар» в номинации «Лучшая 

адаптация литературного произведения». 

Наконец, нельзя не упомянуть весьма 

любопытное аниме-воплощение вечного 

сюжета — 26-серийный Uchuu Densetsu 

Ulysses 31 («Улисс 31: Космическая ле-

генда», 1988). Действие происходит в XXXI 

веке. Главный герой — Улисс, капитан кос-

мического корабля с небанальным назва-

нием «Одиссей», — спасает похищенного 

инопланетянами сына Телемаха, но при-

шельцы в отместку стирают из памяти бор-

тового компьютера сведения об обратном 

курсе, и теперь Улисс должен добраться до 

таинственного королевства Гадес (то есть 

Аид), чтобы найти путь домой…

● ● ●

Согласно античной мифологии, лати-

няне — коренное население Италии, буду-

щие римляне — были потомками Латина, 

сына Одиссея и Калипсо. «Энеида» Вер-

гилия появилась гораздо позднее, когда 

у римлян проклюнулась собственная 

национальная гордость: до этого счита-

лось, что происходить от великого героя 

намного почётнее, чем от представителя 

проигравшей стороны, троянца Энея. 

В каком-то смысле Одиссей — идеаль-

ный путешественник: не неприкаянный 

бродяга, а человек, у которого есть цель. 

Хорхе Луис Борхес в своем знаменитом 

эссе о том, что «историй всего четыре», 

приводит «Одиссею» как пример вечной 

истории о возвращении домой. И это 

история о том, что надежда на возвра-

щение есть всегда, какие бы невзгоды ни 

ждали нас на пути. Наверно, поэтому эта 

легенда жива до сих пор. 

• Ученые из Национальной академии наук США умудрились определить точную дату возвращения 

Одиссея домой: 16 апреля 1178 г. до н. э. Такой точности удалось добиться благодаря подробно 

описанным в тексте Гомера астрономическим явлениям, в том числе солнечному затмению.

• В книге Рика Риордана «Перси Джексон и похититель молний» лотофаги — держатели 

казино «Лотос» в Лас-Вегасе: плоды сказочного растения помогают им выкачивать деньги 

из посетителей.

• В фильме «Пираты Карибского моря: на краю света» мстительную морскую богиню, за-

точённую в человеческом теле, зовут Калипсо.

• Главного героя романа Пьера Буля «Планета обезьян» зовут Улисс, и выбор имени не слу-

чаен: его возвращение на вожделенную Землю преподносит ему куда больший сюрприз, 

нежели Одиссею...

• Среди людей Икс есть супергерой по прозвищу Циклоп, умеющий убивать взглядом.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Улисс и Телемах: японская версия.

Диомед и Одиссей — две сандалии пара.
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Изначально никто и не помышлял о том, чтобы детально опи-

сать анатомию Хищника, место его происхождения и отношения с 

другими представителями этой цивилизации. Чем меньше мы зна-

ем о враге, тем больший ужас он вселяет в наши сердца — таков 

закон психологии. Но чем лучше проработан выдуманный герой, 

тем больше денег можно выкачать из его поклонников — таков 

закон коммерции. Будучи опытными предпринимателями, продю-

серы 20th Century Fox взяли ничего не подозревавшего иноплане-

тянина в оборот. За четверть века, прошедшие с момента выхода 

фильма «Хищник», свет увидело огромное количество произведе-

ний — от комиксов до видеоигр, — в которых была изложена масса 

зачастую противоречивых сведений о том, что собой представля-

ют эти опасные су-

щества. Постара-

емся систематизи-

ровать доступную 

информацию и вы-

яснить, кто такие 

Хищники, с чем их 

едят и стоит ли во-

обще пытаться это 

сделать.

Взгляд изнутри
Известно, что сами охотники именуют себя «яутжа» (yautja). Не 

совсем ясно, обозначает ли слово всю их расу или же какой-то от-

дельный клан, поскольку в некоторых источниках по отношению к 

Хищникам употребляется термин «хиш» (hish).

Телосложением они напоминают человека, но значительно 

превосходят нас ростом и физическими показателями. Привычки 

сутулиться Хищники не имеют, поэтому даже среднестатистиче-

ский охотник возвышается над среднестатистическим Арнольдом 

Шварцнеггером как минимум на 25 сантиметров и весит порядка 

140 кило — внушительный бугай, которому трудно ответить нет на 

просьбу «Дядь, дай 10 копеек!»

Кровеносная система яутжа имеет три круга кровообращения: 

от сердца к лёгким, от сердца к телу и от сердца к мозгу. Третий 

особенно любопытен: непосредственное снабжение кровью глав-

ного «думательного центра» яутжа (вопреки расхожему мнению, 

это не бицепсы) позволяет поддерживать нужное давление в на-

дёжно защищённой лбом-аэродромом черепной коробке. Благо-

даря более высокому кровяному давлению в остальном организме 

кислород и питательные вещества доставляются к тканям гораздо 

быстрее, чем у людей, что объясняет впечатляющую силу яутжа и 

их способность к быстрому восстановлению после ранений. Для 

Высокий, темноволосый и страшный, словно 

трудовые будни космодесантника, — обладателя 

таких характеристик сложно назвать идеальным 

героем. Однако не дайте прилагательным 

сбить вас с толку: речь пойдёт об одном из 

самых знаменитых инопланетян, когда-либо 

посещавших Землю. Пусть манерами он не 

сильно отличается от индонезийских папуасов, 

а в рейтинге самых дружелюбных существ 

занимает где-то 3010-е место (сразу после 

голодного тираннозавра), зато фанатов у него 

едва ли меньше, чем у некоторых кинозвёзд.

Олег Гаврилин

 Велик и необъятен арсенал средств 
для стабилизации демографических 
взрывов на развивающихся планетах.

 Кровь яутжа в фильмах — адская смесь 

жидкости из туристических светящихся палочек 

и лосьона для тела. Трудно объяснить с научной 

точки зрения, почему у гуманоидных существ 

кровь зелёная, да ещё и фосфоресцирует. Быть 

может, вместо гемоглобина в ней содержится 

хлорокруорин — как у многощетинковых червей?

● ВСЕЛЕННАЯ: «Хищник», «Чужие против Хищника»

● ПЕРВОЕ УПОМИНАНИЕ: 1987 год

● ПЕРВООТКРЫВАТЕЛИ: Джон Мактирнан, Стэн Уинстон

● АРЕАЛ ОБИТАНИЯ: вся галактика

● ИДЕОЛОГИЯ: культ силы
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Фирменные косички Хищников не 

присутствуют на их головах с рождения. 

Это обычные волосы, которые до поры 

до времени распущены. На определён-

ном этапе взросления яутжа проходит 

специальный ритуал, в ходе которого 

пряди волос скручивают и закрепляют. 

Процедура весьма болезненная и дол-

гая — это вам не педикюр в спа-салоне. 

Ну а если испытуемый хоть как-то про-

демонстрирует свои страдания, ему 

придётся проходить её с начала.

Ки’кти-па (ki’cti-pa) — выбор опытных охотников, 

поскольку вынуждает сразиться с жертвой лицом к 

лицу. Клинки заточены с обеих сторон и отличаются 

фантастической прочностью. Ими можно вскрывать 

разнообразные консервные банки — от круглых с 

тушёнкой до армированных с десантниками. Длина 

ножей варьируется от 15 до 46 сантиметров. Выс-

шим пилотажем считается прикончить с помощью 

ки’кти-па Чужого — на такое способны лишь самые 

ловкие и суровые охотники. Предполагается, что 

металл клинков устойчив к едкой крови ксеномор-

фа, однако в фильме «Чужой против Хищника» 

любой скарб яутжа легко от неё плавился. То ли 

Андерсон не доглядел, то ли во всем виновата маги-

ческая надпись «made in China».

Кожа яутжа примечательна раз-

нообразием пигментации: встре-

чаются зеленовато-коричневые 

Хищники, а также ярко-красные, 

синеватые и даже белёсые. Неиз-

вестно, стоит ли считать цвет врож-

дённой чертой, которая отличает 

одну особь от другой подобно цве-

ту волос у людей, или же измене-

ние пигмента кожи — последствия 

длительного пребывания на других 

планетах.

Помимо джентльмен-

ского набора оружия, ко-

торый есть даже у само-

го завалящего охотника, 

закалённые в боях яутжа 

располагают игрушками 

поинтереснее. Доказав 

свою силу на охоте, они 

могут получить от стар-

ших по рангу телеско-

пическое копьё, дроти-

комёт, пушку-сетестрел, 

самонаводящийся диск 

или хлыст. По степе-

ни «увешанности» 

яутжа диковинными 

средствами умерщ-

вления можно су-

дить о его положе-

нии в обществе.

Наплечный «выжигатель» — одна из самых мощ-

ных разновидностей личного оружия Хищников. 

Питается от центральной батареи костюма, которой 

хватает на 8 месяцев активного использования. На-

правления задаются поворотом головы, а дополни-

тельную точность обеспечивает лазерный целеу-

казатель. Пушка весит в среднем 2 килограмма, а 

эффективная дальность стрельбы из неё равна при-

мерно 350 метрам. В ходе боевых действий или спец-

операций яутжа используют двойные выжигатели — 

по тяжёлой пушке на каждом плече. Такие могут 

и на километр плазменный гостинец отправить.

Особое место в технопарке яутжа занимают приспособления, улуч-

шающие работу органов чувств. Бесспорно, маска — венец конструк-

торской мысли инопланетных инженеров. Во-первых, она позволяет 

переключаться между «режимами зрения» и выслеживать жертв с раз-

личными биопоказателями. Во-вторых, она снабжена мощным порта-

тивным компьютером. В-третьих, в неё встроена система жизнеобе-

спечения, позволяющая хозяину дышать в любой атмосфере.

Покрывающая тело охот-

ников сетка — не признак дур-

ного вкуса. На самом деле это 

защитный костюм с нитями из 

сверхпрочных волокон, которые 

способны нагреваться, поддер-

живая температуру тела хозяи-

на. КПД такого «кондиционера» 

столь высок, что весьма чувстви-

тельные к низким температурам 

яутжа не мёрзнут даже в услови-

ях антарктического холода. При 

посещении Земли без защит-

ного костюма яутжа чувствуют 

себя уютно лишь в тропиках.
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транспортировки больших объёмов кро-

ви в арсенале у сердца яутжа имеются 2 

предсердия и 3 желудочка — остановить 

этот пламенный мотор можно, разве что 

забив в него сваю или переехав охотника 

асфальтоукладчиком.

Кожный покров яутжа с виду напоминает 

шкуру крупного млекопитающего. Помучившись 

с пинцетом и микроскопом, вы убедитесь, что он со-

стоит из чешуек, которые так плотно прилегают друг дру-

гу, что без специального оборудования разглядеть их невозможно. 

Несмотря на крошечный размер чешуек, кожа Хищников очень креп-

кая — способна выдержать температуру до 250 градусов и даже по-

падание из мелкокалиберного огнестрельного оружия. Её слабая сто-

рона — уязвимость перед низкими температурами, поскольку чешуйки 

могут примерзать друг к другу, затрудняя движения. У основательно 

закоченевшего яутжа по всему телу образуются микротрещины, из ко-

торых сочится кровь. Заживать этот ужас дерматолога начинает, лишь 

когда температура окружающей среды повышается до приемлемого 

уровня. Один из эпизодов «Хищника 2» подтверждает теорию о том, 

что кожа яутжа проводит электричество, без вреда для организма вы-

водя любые разряды через ступни. Затея казнить Хищника посред-

ством электрического стула заведомо обречена на провал.

Лёгкие инопланетян больше по объёму, чем у человека, и гораз-

до эффективнее забирают кислород из вдыхаемого воздуха, бла-

годаря чему охотник способен задерживать дыхание на целых 15 

минут. Поражает тот факт, что яутжа могут достаточно долго просу-

ществовать в атмосфере других планет. Разумеется, для комфорт-

ной жизни на чужбине им необходим дыхательный аппарат. Без та-

кового посетивший Землю «турист» через 3 недели начнет терять 

мышечный тонус, заработает расстройство иммунитета и вряд ли 

станет хвастаться сородичам, как здорово провёл каникулы. Всё из-

за того, что на родной планете яутжа в атмосфере, помимо кисло-

рода и водорода, присутствуют совсем иные химические элементы. 

Кстати, это наводит на мысль — а какая она, родина Хищников?

Хата с краю
Доподлинно неизвестно, живут ли яутжа в своей колыбели или 

она была уничтожена войной и осталась лишь в легендах. Героям те-

матических книг и комиксов доводилось бывать на родной планете 

Хищников, зато в последней игре серии Aliens vs Predator вожак клана 

обмолвился, что их род немногочисленен и разбросан по множеству 

звёздных систем. Так что же представляют собой охотники — высоко-

технологичную цивилизацию, вернувшуюся к первобытным традици-

ям, или же разрозненные группы кочевников, враждующих друг с дру-

гом? Ответ зависит от предпочтений тех, кто работает со вселенной, 

добавляя в неё новые элементы. В любом случае на родине яутжа 

должна быть высокая сила тяготения и атмосферная влажность (70-

90%), а в воздухе должно содержаться на 2-3% меньше кислорода по 

сравнению с Землёй. В жаркие деньки столбики инопланетных тер-

Постоянные читатели в курсе, что за внешность космического охот-

ника спасибо нужно сказать покойному мастеру спецэффектов Стэну 

Уинстону. Именно его порекомендовал Арнольд Шварценнегер режис-

сёру Джону Мактирнану в ходе съёмок «Хищника» для разработки но-

вого облика инопланетянина. Оригинальный Хищник, сделанный студи-

ей Boss Film Creature Shop, был одноглазой страхолюдиной с длинной 

шеей, а также ногами с характерными скачковыми (так называемые 

«коленками назад») суставами. Если бы не трудности использования 

костюма в условиях мексиканских джунглей, мы бы сейчас, вероятно, 

рассуждали о том, что Хищники наверняка селятся в скалистых мест-

ностях и вынуждены постоянно скакать по камням. Но Уинстон создал 

гуманоидное существо с объяснимой (по большей части) физиологией 

и снабдил его жвалами, прислушавшись к мнению Джеймса Кэмерона.

Своего рода притча во языцех — Хищники женского пола. Достоверно об этих предста-

вительницах инопланетной расы известно лишь одно — они существуют. В претендующих на 

серьёзность источниках (соединение вселенных The Darkness и Predator к таковым, разумеет-

ся, не относится) самки упоминаются лишь вскользь. Матёрые охотники за глаза называют их 

Lou-dte Kalei (детородницы), подчёркивая, однако, что за употребление этого слова в обще-

стве прекрасной половины яутжа можно схлопотать по макушке чем-нибудь тяжёлым вроде 

обтекателя звездолёта. Дело в том, что самки Хищников зачастую превосходят самцов раз-

мерами и физической силой. Следовательно, в случае конфликта на пол под аккомпанемент 

всесокрушающего женского крика летит не посуда из серванта, а сам обидчик с торчащим из 

черепа предметом интерьера.Мужчины и женщины яутжа живут раздельно, а встречаются друг с другом преимуще-

ственно во время брачного периода, который наступает примерно каждые 400 суток и мо-

жет длиться до 30 дней. Неясно, какую роль он играет в культуре Хищников: действительно 

ли самки готовы к созданию потомства лишь в небольшой промежуток времени или же это 

своего рода дань традициям. Если всё происходит по отработанной схеме, то больше всего барышень достаётся 

самым прославленным охотникам. Мужчины поскромнее вынуждены довольствоваться 

одной-двумя спутницами или вообще остаются с носом.

Хотя яутжа — живородящие, формирование плода проходит в яйце, только яйцо это 

не имеет жёсткой скорлупы и находится внутри матери. Появившиеся на свет малыши всё 

время проводят с родительницами: поскольку живут яутжа значительно дольше людей, то и 

период взросления молодняка затягивается на много десятилетий.

мометров могут доползать до отметки в несколько сотен градусов. 

Словом, будете у них в гостях — не забудьте крем для загара.



Повышенное внимание со стороны режиссёров, писателей и соз-

дателей комиксов не пошло Хищникам на пользу. Через почти три де-

сятка лет с момента рождения этих несомненно очаровательных соз-

даний мы узнали о них много интересного. В этом-то и беда — ореол 

загадочности, окружавший яутжа в начале их сценической карьеры, 

исчез. Быть может, не всё потеряно? Уверен, что бороздящие космос 

скитальцы ещё сумеют удивить публику, если привлечь к разработ-

ке вселенной Хищников правильных людей, а не раздавать лицен-

зии направо и налево. Безответственные активисты вряд ли сумеют 

управиться с экстравагантными гостями из космоса, ведь в общении 

с яутжа что самое главное? Правильно — не потерять голову!

 Kainde Amedha (жёсткое мясо) яутжа считают самым достойным соперником на охоте. Возможно, 

именно Хищники распространяют ксеноморфов по галактике, чтобы всегда было с кем подраться.
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Самый-самый
По нескольким параметрам Мерку-

рий — планета-уникум. На его поверхности 

самый сильный в Солнечной системе пере-

пад температур: в своих предельных зна-

чениях температура «гуляет» от минус 180 

до плюс 430. Кроме того, Меркурий — са-

мая маленькая планета Солнечной систе-

мы, во всяком случае, так стало в послед-

ние годы, после того как было решено не 

считать планетой Плутон. Меркурию дают 

фору даже некоторые спутники планет-

гигантов — например, Ганимед и Титан.

Меркурий входит в состав так назы-

ваемых «внутренних» планет — тех, что 

находятся «внутри» пояса астероидов и 

является ближайшей к Солнцу планетой 

нашей системы (потому Меркурий и на-

зывают Первой планетой). Кроме того, он 

ещё и чемпион системы по быстроте. По 

орбите он движется со скоростью около 

48 километров в секунду, то есть почти 

вдвое быстрее, чем Земля. При этом на 

разных участках орбиты эта скорость ме-

няется, то отставая от скорости вращения 

планеты вокруг оси, то обгоняя её. Так что 

периодически на Меркурии можно наблю-

дать уникальное явление: Солнце на не-

босводе останавливается и начинает об-

ратный ход. А в некоторых точках планеты 

восход и закат повторяются дважды.

Проклятые 
рудники

Фантастический 
Меркурий

Павел Гремлёв

— Меркурий — планета коричневого 

цвета. Говорят, что Меркурий похож на 

шоколадку. Небо над Меркурием — фио-

летовое. Солнышко находится так близко 

к Меркурию, что на этой планете стоит 

страшная жара — четыреста градусов. 

Там целых три месяца длится такой 

жаркий денёчек. На Меркурии давно вы-

кипела вся вода и улетучился почти весь 

воздух. Это очень красивая планета. Но 

мы на ней всё равно высаживаться не 

будем, — добавил профессор.

Валентин Постников 

«Карандаш и Самоделкин на Луне»

Не так уж много можно «выжать» из маленького голого шарика, на котором нет атмосферы, на одной половине 

планеты металл плавится от жары, а на другой трескается от холода. Ближайшая к Солнцу планета дает не 

слишком большой простор для фантазии. Однако настоящим писателям реальность не помеха: 

Меркурию в фантастике отведено достаточно почётное место.

Поверхность Меркурия больше всего 
напоминает лунную (снимок зонда Messenger, 

сделанный в январе 2008 года).

емых вввнуту ренних  планаа ет  тех,х,е , что 

• Экваториальный радиус: 2440 км (38% земного)

• Площадь поверхности: 75 млн км2 (14,7% земной)

• Масса планеты: 3,3×1023 кг (5,5% массы Земли), 

ускорение свободного падения равно 3,7 м/с2 

(37% земного).

• Продолжительность суток: 59 земных суток.

• Продолжительность года: 88 земных суток.

• Давление: пренебрежительно мало, практически 

отсутствует.

• Температура на поверхности: от –180 до +430 °C.

• Состав атмосферы: натрий, гелий, кислород, ка-

лий, аргон, водород и другие газы, атомы которых 

были захвачены из солнечного ветра или выбиты 

с поверхности планеты. Атмосфера предельно 

разрежена.

• Рельеф: базальтовые и лавовые равнины, крате-

ры, эскарпы.

• Расстояние от Земли: от 82 до 217 млн км, сред-

нее — 149 млн км.

• Расстояние от Солнца: от 46 до 60 млн км, сред-

нее — 58 млн км.

Паспорт Меркурия
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Ещё из всех землеподобных планет, 

к числу которых относятся Земля, Марс 

и Венера, Меркурий — самая неизучен-

ная. В середине семидесятых данные о 

нём собирал зонд «Маринер-10». Зонд 

трижды пролетел мимо планеты, карто-

графировал порядка 40% поверхности, 

провёл атмосферные и температурные 

замеры. На этом «полевые» исследова-

ния прекратились на долгие тридцать 

лет, ограничившись удалёнными на-

блюдениями.

Но наблюдать Меркурий не слишком 

просто. В высоких и средних широтах он 

бывает виден только в периоды элонга-

ций — то есть в моменты, когда он нахо-

дится дальше всего от Солнца. А, напри-

мер, аппаратура орбитального телескопа 

«Хаббл» просто «сгорит», если направить 

её на объект, который расположен так 

близко к светилу. Поэтому большая часть 

наблюдений проводится сейчас с помо-

щью фотоэлектронной техники — приём-

ников излучения ПЗС, снимки с которых 

обрабатываются компьютером.

В древности эти трудности порож-

дали свои казусы: наблюдатели по-

лагали, что имеют дело с двумя пла-

нетами: утренней и вечерней. Эллины 

называли их Аполлон и Гермес, а егип-

тяне — Сет и Гор.

В 2004 году для изучения Меркурия 

была запущена станция «Мессенджер». 

Два года назад станция добралась до 

цели и поток данных возобновился. Была 

отснята ещё часть поверхности Мерку-

рия, исследована магнитосфера. В следу-

ющем году станция должна выйти на ор-

биту Меркурия: так он последним из всех 

внутренних планет обретёт собственный 

искусственный спутник. Правда, нена-

долго: аппарат проработает на орбите 

чуть меньше земного года.

Из-за сложности своей орбиты и бли-

зости к Солнцу Меркурий — одна из са-

мых труднодоступных планет Солнечной 

системы. «Мессенджеру» понадобилось 

семь лет, чтобы добраться туда: сперва 

пришлось выполнить целый комплекс 

гравитационных манёвров, даже не-

которое время кружить около Венеры, 

используя её гравитационные поля для 

корректировки курса.

Для сравнения: перелёт до Плутона 

станции «Новые горизонты», которая 

стартовала в 2006 году, должен занять 

всего на два года больше. И это притом 

что Плутон в сорок с лишним раз дальше!

Впрочем, оставлять Меркурий в по-

кое никто не планирует. В следующем 

десятилетии свои зонды собираются за-

пустить Европа и Япония.

     До сих пор не придумана устраиваю-

щая всех теория, которая объясняла бы на-

личие у Меркурия (единственного, кроме 

Земли) магнитного поля. Принято считать, 

что причина — железное ядро, которое со-

ставляет около 70% от всего объёма пла-

неты. Фактически, Меркурий — плотный 

металлический шарик, покрытый тонень-

ким слоем планетной коры.

Неудивительно, что в большинстве 

фантастических произведений Меркурий 

выглядит не самым приятным местом.

Большинством людей Меркурий 

мыслился довольно точной копией 

ада — до сих пор, во всяком случае, ни-

кто не встречал чего-нибудь похлеще... 

В сравнении с Меркурием Луна и Марс 

казались совершенной обыденщиной. 

Разве только на Венере (если высадка 

там вообще когда-нибудь произойдёт) 

встретит человек окружение более 

враждебное, чем природа Меркурия.

Артур Кларк «Свидание с Рамой»

Таинственные 
королевства 
Меркурия
В благословенные тридцатые, когда 

люди готовы были считать обитаемой 

каждую планету Солнечной системы, Мер-

курию досталась та же доля, что Марсу и 

Венере. Его населяли множеством экзоти-

ческих рас, подходящих к жаркому климату: 

всякого рода смуглыми карликами и черно-

кожими великанами. Интересно, что монстр 

приключенческой фантастики Эдгар Берро-

уз до Меркурия не снизошёл, истратив весь 

пыл на Марс и Венеру. Зато верная его по-

клонница и ученица Ли Брэкетт много лет 

спустя отдала дань Первой планете.

События её романа «Шеннеч — по-

следний» происходят в Сумеречном 

Поясе — гипотетической зоне умеренных 

температур на границе дневной и ночной 

сторон планеты. У Брэкетт Сумеречный 

Пояс — страна скал, чьи пики столь высо-

ки, что поднимаются в безвоздушное про-

странство. Преодолеть скалы «поверху» 

невозможно, однако они испещрены ан-

филадами пещер, которые порой выводят 

в изолированные от остального мира до-

лины. В этой части Меркурия, несмотря на 

жару, можно жить, там даже бывают дож-

ди и обитает разнообразная живность.

Местные гуманоидные племена дика-

рей ещё не вышли из стадии каменного 

века. Они обитают в затерянных среди 

скал долинах, вокруг горячих источников, 

а пропитание добывают в основном охо-

той: в этих местах есть несколько видов 

рептилий, в том числе летающие твари, 

отчасти похожие на птеродактилей.

Меркурий Брэккетт, кроме дикарей, 

дал пристанище и земным колониям с го-

родками и шахтами, и последнему городу 

древней расы человекоподобных существ 

шестиметрового роста с тёмно-красной 

кожей и способностями к телепатии.

Город поднялся, как утёс, и воз-

ник торжественный, массивный, при-

земистый и безобразный. Дома были 

квадратные и стояли плотным строем, 

невысокие, в основном одноэтажные. 

Не было ни оград, ни ворот, ни дорог, 

ведущих в город, верховые животные 

только что шли по траве равнины, и вот 

уже их когти стучат по каменной мосто-

вой, и здания окружают их, неуклюжие, 

неизящные, кажущиеся печальными и 

одинокими в призрачном свете. Город 

и дома в нём, двери и ступени, высота 

окон — всё было совершенно пропор-

ционально, вполне нормально... если 

люди, жившие тут когда-то, были ро-

стом в двадцать футов.

Ли Брэкетт 

«Шеннеч — последний»

Мастер заблуждений
В конце XIX века итальянский астроном Джованни Скиапарелли (тот 

самый, который обнаружил «марсианские каналы») на основании своих 

наблюдений объявил, что Меркурий делает оборот вокруг оси за такое 

же время, что и оборот вокруг Солнца. Это значило, что сутки на Мер-

курии равны году, а значит, к Солнцу всегда обращена одна и та же 

сторона планеты. На «солнечной стороне» поверхность вечно раскале-

на, а на «ночной» стороне простирается царство тьмы и льда. Почти 

столетие это заблуждение считалось истиной.

Джованни Скиапарелли — автор самых полезных 
для фантастики астрономических заблуждений.

б йМ
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Таким Меркурий оказался в 
действительности.
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Для землян главная ценность на Мер-

курии — солнечные камни, редкие радио-

активные кристаллы с периодом полурас-

пада большим, чем у радия. Кристаллы ис-

пользуются в мощных сверхчувствитель-

ных приборах, за добычу солнечного камня 

правительство платит неплохие деньги. 

Крупных месторождений солнечного кам-

ня не существует, промышленная добыча 

ценного сырья невозможна. Соответствен-

но, поиски ведутся усилиями отдельных 

старателей. Стоимость же солнечных кам-

ней такова, что один-два кристалла могут 

сделать человека богатым на всю жизнь.

В других произведениях Брэкетт Мер-

курий упоминается как место рождения 

Эрика Старка, героя «Людей Талисма-

на», «Саги о Скейте» и нескольких других 

повестей. Родители мальчика погибли в 

заваленной шахте, и его вырастили або-

ригены «среди грома и горьких туманов 

Сумеречного Пояса Меркурия».

Француз Морис Лима в романе «SOS 

ниоткуда» помещает на Меркурий «вар-

варскую цивилизацию смуглокожих лю-

дей с рубиновыми глазами». До того как 

туда прилетели земляне, всем заправля-

ла теократия. Меркурианами управляли 

жрицы, храня и передавая от матери к до-

чери секреты тёмных мистических ритуа-

лов. Землян представители древней расы 

сочли захватчиками и поработителями 

и по мере сил мешали им появляться на 

поверхности планеты. Все дипломатиче-

ские контакты происходили на орбите.

И всё-таки он... 
безжизненный
Произведения Бреккетт были написа-

ны в середине прошлого века и стали по-

следним отголоском веры в обитаемость 

Солнечной системы. Основная масса фан-

тастов к этому моменту уже смирилась с 

астрономическими данными о том, что ни на 

одной планете нашей системы жизни нет, и 

переселила свои экзотические королевства 

на планеты Сириуса и Фомальгаута.

В книгах всё чаще начал появляться 

«настоящий» Меркурий. Температура на 

нём была слишком велика для людей, а 

«природа» выглядела не богаче лунной. 

Меркурий превратился в планету шахт и 

рудников, где облачённые в скафандры 

люди сами или с помощью сложнейшей 

техники добывали для Земли металлы.

В середине века — до полёта «Марине-

ра» — о планете знали крайне мало: несус-

ветная жара на дневной стороне и жуткий 

холод на ночной, кратеры да предельно 

разреженная атмосфера. Большинство 

произведений «золотого века» американ-

ской НФ писалось как раз в это время. В 

них-то и сложился образ планеты-пустыни, 

напичканной редкими металлами. Чуть 

позже помимо металлов к «экспорту» Мер-

курия прибавилась и собственно энергия.

Одно из самых значимых произведе-

ний о Меркурии того времени — «Свида-

ние с Рамой» Артура Кларка. Писатель 

назвал Меркурий «ключом к Солнечной 

системе»: ещё бы, ведь когда земляне до-

брались до Меркурия, их потрясло рудное 

богатство планеты. Добычи должно было 

хватить на тысячелетия. И энергию, необ-

ходимую для добычи руд, благодаря бли-

зости Солнца можно было не экономить.

Люди, родившиеся на Меркурии, от-

личались от землян и физически, и пси-

хологически. Жёсткие условия породили 

новую спартанскую культуру. Жизнь в 

изолированных от внешней среды горо-

дах сделала иммунитет слабым. А невоз-

можность вернуться на Землю (по срав-

нению с Меркурием на ней тройная сила 

тяжести) привела к своеобразному пси-

хологическому отторжению: меркуриане 

стали презирать природу Земли.

Неудивительно, что Меркурий у Кларка 

довольно быстро стал автономией. Населе-

ние планеты едва перевалило за сто тысяч 

человек, но их хватало и для разработки 

недр, и для реализации удивительных про-

ектов, которые могли существовать только 

при неограниченных запасах энергии, по-

ставляемой близким Солнцем. Гигантские 

магнитные катапульты Меркурия перебра-

сывали добытую руду в любую точку Сол-

нечной системы. Кроме руды, Меркурий 

экспортировал и чистую энергию — в фор-

ме искусственных трансурановых изотопов 

или просто в виде излучения. Меркуриане 

были готовы постро-

ить лазеры, способные 

растопить льды Юпитера, 

но эту идею не очень-то при-

ветствовали на других мирах: 

такую технику слишком легко ис-

пользовать в военных целях.

Столь же безжизненным предстаёт 

Меркурий и в «Некроманте» Гордона Дик-

сона. Люди живут только в станциях, вы-

рубленных в скалах, зато вглубь планеты 

помещения уходят на десятки уровней. В 

этом варианте Меркурий находится на ми-

нимально достаточном расстоянии от Зем-

ли для телепортации (Марс и Венера распо-

лагаются слишком близко), что делает его 

уникальным полигоном для экспериментов.

Несколько раз Меркурий появляется в 

произведениях патриарха американской 

НФ Айзека Азимова. В рассказе «Хоро-

вод» из знаменитого цикла «Я — робот» 

Меркурий — очень красивый мир. Спёк-

шаяся равнина усыпана сверкающими кри-

сталлами карбонила железа. Над поверхно-

стью стелется тонкий слой паров — селен, 

йод, ртуть, галлий, калий, висмут, летучие 

окислы. Попадая в тень, пары конденсиру-

ются, скалы покрываются то серным ине-

ем, то ртутной росой. По всей солнечной 

стороне Меркурия стоят озера чистого 

селена — редкого на земле горючего ме-

талла, который используется во множестве 

областей от лазерной техники до лекарств. 

Землянам нужно решить, рентабельно ли 

начинать массовую разработку полезных 

ископаемых на дневной стороне. Но Мерку-

рий здесь даже более негостеприимен, чем 

в предыдущем рассказе: проблемы возни-

кают не только у людей, но и у роботов, чьи 

позитронные мозги не выдерживают воз-

действия металлических испарений.

Ну и, конечно, нельзя не вспомнить 

«Лунную радугу» Сергея Павлова, один из 

Кто был на Меркурии, тот никогда 

не забудет Сумеречного Пояса и цепи 

пещер, что тянется вдоль хребта Че-

ренкова. Это, господа, очень красивое 

зрелище и вместе с тем — жутковатое. 

Буквально рядом кипит почва, лёгкие 

металлы собираются на поверхности. 

Разноцветными, словно мыльная вода, 

озёрами они частично испаряются, и 

над озёрами даже образуется некото-

рое подобие атмосферы...

Сергей Синякин 

«Скучный вечер на Марсе»

Описывая пустынный Меркурий, многие 
фантасты, не сговариваясь, рассказывают 
о вулканах, которые то и дело извергают 
реки лавы, о долинах, засыпанных вулкани-
ческим пепелом. На самом деле вулканов 
на Меркурии нет, а огромные лавовые рав-
нины возникают, если метеорит пробивает 
тонкую кору планеты.

Ещё один распространенный «шаблон» в 
описаниях Меркурия — миражи, естествен-
ные или наведённые местной живностью. В 
романе Дмитрия Биленкина «Десант на Мер-
курий» космонавты с Земли из-за миражей 
вынуждены даже отказаться от исследова-
ний: планета постоянно обманывает органы 
чувств людей, и сопротивляться её воздей-
ствию способна лишь холодная автоматика.

Перед ними предстал беспорядоч-

ный ландшафт. Небо было светлым, 

почти белым слева и тёмным справа, 

безоблачным. В сумеречной зоне по-

верхности Меркурия атмосфера по-

зволяла видеть всё достаточно хоро-

шо. Свечение, видимое через стекло 

защитного костюма, было похоже на 

жёлтый ослепительный блеск молнии 

перед громом на далёкой Земле. В 

этом проникающем повсюду, неизме-

няемом свете видны были расколотые 

и поврёжденные фрагменты фантасти-

ческих скульптур. По-видимому, это 

вызвано резким контрастом темпера-

тур в тёмной и освещённой зонах, а 

также действиями вулканов, о которых 

говорила исковерканная поверхность 

Сумеречной зоны Меркурия. Но вместе 

с тем она выглядела как страна из сно-

видений, как кошмарный сад, воздвиг-

нутый и разграбленный ведьмами...

Гордон Диксон «Некромант»
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знаменитейших циклов советского време-

ни. В нём Меркурию уделено немало стра-

ниц. Крупнейший во Внеземелье метал-

лургический комбинат, прекрасный своей 

архитектурой город Аркад, точнее, Арка-

дия, налаженный быт... И враждебный мир 

снаружи. Чего стоят одни названия: Ка-

ньон Позора, Долина Литургий, Лабиринт 

Сомнений, красивое и опасное Плоско-

горье Огненных Змей, убивающее перво-

проходцев высоковольтными разрядами из 

природных конденсаторов энергии...

В сущности, это был уже и не город. 

Это был колоссальный плацдарм втор-

жения земной ноосферы в чуждый ей 

мир суровой планеты. Малая Земля, 

зарывшаяся в грунт Меркурия больше, 

чем на девять десятых, буквально по 

макушку, и неплохо вооружённая про-

тив всего, что имело склонность выко-

выривать ее оттуда. Хотя бы то обстоя-

тельство, что макушку Аркада почти 

непрерывно лизала плазма солнечной 

короны, уже говорило само за себя...

Сергей Павлов «Лунная радуга»

Странные 
колонисты
Азимов на редкость последователен. В 

обоих рассказах только роботы могут осво-

ить богатства Меркурия, для людей условия 

слишком тяжелы. Многие писатели, не 

страдая излишним гуманизмом, ре-

шили, что где рудники, где не-

человеческие условия тру-

да, там и каторга, место 

ссылки для преступ-

ников. Чаще всего 

это просто упоми-

нание вроде «Ну 

вот, теперь меня 

сошлют на Меркурий!» или «На Меркурии 

у тебя будет время подумать о своём пове-

дении!». Ссылки на Меркурий боятся герои 

рассказа Айзека Азимова «Риск», романов 

Андрея Уланова «Серебряные пули с урано-

вым сердечником» или Лестера дель Рея 

«Полиция вашей планеты».

Разве что в уже упоминавшемся романе 

Мориса Лимы этот вопрос освещён со всей 

старательностью. Тюрьма там, правда, на-

ходится на орбите. Это ощетинившийся ан-

теннами шар, достаточно вместительный, 

чтобы принимать преступников не только 

с Меркурия, но и со всей системы. Сперва 

такую тюрьму собирались ставить на ор-

бите Плутона, но там тюремщики умирали 

так же быстро, как и заключённые. В итоге 

спутник-тюрьма появился над Меркурием, 

в ночной зоне, подальше от солнца. Боль-

шей частью там содержались смертники. 

«Вскрыть» такую тюрьму можно было раз-

ве что штурмом с орбиты... Именно это од-

нажды и произошло.

Интереснее обстоит дело в «Империи» 

Клиффорда Саймака. Хотя Меркурий и 

там выполнял всего лишь роль каторги, 

но от поставляемой с него энергии зави-

сели межпланетные путешествия. Владе-

ла рудниками корпорации «Межпланет-

ная», которой, вследствие этого, принад-

лежала и монополия на космос. Однако 

после того, как был открыт новый способ 

путешествий, корпорация разорилась, а 

Меркурий вновь обезлюдел: огромные 

жилые купола стояли заброшенными, 

разрушались энергостанции, недра, ис-

тощённые лишь на малый процент, ока-

зались в итоге никому не нужны.

Меркурий — страшное место. 

Жизнь человеческая там гроша лома-

ного не стоит. Проработать на энерго-

станции под палящими лучами Солнца, 

когда радиация высасывает из тела 

всю энергию, можно полгода, от силы 

год — потом конец.

Клиффорд Саймак «Империя»

Но рудник и каторга — не единствен-

ные ипостаси пустынной планеты. До-

вольно часто Меркурий становится об-

серваторией, местом для наблюдений за 

Солнцем, экспериментальным полиго-

ном, планетой-наукоградом.

У Франсиса Карсака в «Бегстве Зем-

ли» Меркурий даже не пытаются раз-

рабатывать. На нём находится научная 

станция, на ночной стороне располагает-

ся космодром, а на дневной — солнечные 

энергоцентрали, чьи генераторы работа-

ют на перегретом ртутном пару.

Сама станция, вмещающая всего три 

сотни человек, расположена на термина-

торе всё в той же любимой фантастами 

Сумеречной зоне. Подземные сооружения 

простираются далеко и на ночную, и на 

дневную стороны, а наблюдения ведутся 

со специально оборудованных башен и с 

помощью автоматических обсерваторий.

А в рассказе Джона Варли «Ретроград-

ное лето» люди все-таки ухитряются вы-

живать на поверхности. Правда, для этого 

приходится вживлять генератор силового 

скафандра прямо в тело — на место одно-

го вырезанного лёгкого. Поле, обтекающее 

тело на расстоянии в несколько миллиме-

тров, отражает все излучения, кислород 

вводится прямо в кровь, а углекислый газ 

выводится из организма через специаль-

ный клапан, одновременно охлаждая поле.

Прикосновению такие костюмы не 

мешают: при соприкосновении поля 

объединяются, так что пожать друг дру-

гу руки совершенно не сложно. Един-

ственная сложность — рот открывать 

нельзя: ни подышать, ни поболтать.

Зато людям становятся доступны все 

красоты сурового мира. Можно купаться 

в ртутных озёрах или бродить по гротам, 

которые заполнены разноцветными мер-

цающими испарениями, похожими на вну-

тренности газовой лампы.

Цивилизация 
шариков
Привычная нам жизнь зарождается в 

воде. Применительно к Меркурию зада-

чей фантаста становится объяснить, как и 

где вода может появиться на раскалённом 

шаре. Решают этот вопрос по-разному. На-

пример, Стивен Бакстер в рассказе «Золо-

тые Реснички» заполняет водой разломы и 

каверны, образовывающиеся в результате 

сейсмической активности под южным по-

люсом Меркурия. Если верить Бакстеру, 

воды на Меркурии вообще немало, по-

скольку на ночной стороне периодически 

выпадает снег. Земляне даже пьют коктей-

ли с меркурианским льдом. А в подземных 

водоемах живут разумные существа, напо-

минающие земных ракообразных, которых 

земляне назвали «меркуриками». Рассказ 

представляет собой попытку предполо-

Почва Меркурия — это сплошное 

нагромождение глыб, растрескавшихся 

от резких колебаний ещё в те далёкие 

годы, когда планета вращалась вокруг 

своей оси. Иногда передо мной взды-

мались мрачные голые скалы, иногда 

попадались долины, заполненные тон-

чайшим сыпучим пеплом, в котором 

можно было утонуть, как в воде. Нет 

слов, чтобы описать мертвящий ужас 

этих равнин, над которыми вздымают-

ся чёрные вулканы на фоне слепящего 

неба, где пылает безумное Солнце!

Франсис Карсак «Бегство Земли»

Иллюстрация Геннадия Метченко 
к эпизоду на Плоскогорье Огненных Змей 

(цикл «Лунная радуга»).



ВРАТА МИРОВ: ПЛАНЕТАРИЙ

135

жить, как могла бы возникнуть подобная 

жизнь. А если меркурики не «аборигены», 

а далекие потомки инозвёздных существ, 

то кого именно — самих астронавтов или 

их домашних зверюшек?

Рассказ Бакстера — капля в море фан-

тазии писателей относительно того, как бы 

вообще могла выглядеть разумная жизнь на 

Меркурии. Единой точки зрения на меркури-

анскую цивилизацию, понятное дело, днём 

с огнём не сыскать, но самое любопытное, 

что в самых разных произведениях жители 

Меркурия иногда имеют общие черты.

Один из ранних рассказов Клиффор-

да Саймака «Маскарад» («Однажды на 

Меркурии») привычно для нас описывает 

Меркурий как непригодную для жизни сы-

рьевую базу Земли, но сырьём являются 

не недра планеты, а непосредственно сол-

нечная энергия. Ею же питаются и населя-

ющие планету Цветные Шары, забавные 

существа, проникающие в мысли людей и 

принимающие форму считанных образов, 

так что время от времени перед земляна-

ми разыгрывались целые представления. 

Люди опасались Шаров, не зная, на что 

те способны, и оказались правы. Шары 

оказались разумными, причём их раса в 

своём развитии давно миновала стадию 

цивилизации, отчего и не было на планете 

развалин древних городов или других при-

вычных следов разумной жизни.

Столь же странными существами на-

селён Меркурий у Эдмонда Гамильтона 

в рассказе «Дети Солнца». В адском пекле 

Солнечной стороны герой рассказа встре-

чает Детей Солнца — живые огненные вих-

ри, весёлые и любопытные, также умею-

щие проникать в человеческий разум. Эти 

существа путешествуют по звёздам, обжи-

вают раскалённые планеты. И на самом-то 

деле Вселенная принадлежит именно им, а 

вовсе не жителям холодных и погребённых 

под атмосферой планет вроде Земли.

У Сергея Павлова в «Короне Солн-

ца» цивилизации на Меркурии нет, он, 

как и полагается, выжжен солнцем и по-

лон ядовитыми испарениями металлов. 

И только в лабиринтах ущелий Жёлтого 

плато, среди отвесных стен и уходящих в 

туман пропастей скрывается целый под-

земный мир. Горячие озёра, кишащие 

мелкой живностью, полуметровые черви, 

атакующие врага «горячим» излучением, 

полуживотные-полурастения, похожие на 

огромные пни, которые хоть и не разумны, 

но обладают мощнейшей биоэнергетикой.

Солнце силой своего тяготения почти 

остановило осевое вращение планеты и 

теперь с неразумной жестокостью мето-

дично поливает убийственными лучами 

поверхность беззащитного карлика. Так 

будет и впредь, если людям не понадо-

бится придать планете более быстрое 

осевое вращение... А на другой стороне 

Меркурия сейчас бесконечная холодная 

ночь. Там в заиндевелых ущельях растут 

исполинские друзы белых кристаллов, в 

ложе скованных стужей долин падают 

хлопья замёрзшего газа. И лишь кое-где 

среди невообразимого хаоса обледене-

лых скал багровым отсветом отсвечи-

вают лавовые озёра и реки да изредка 

взмывает в звёздное небо фейерверк 

вулканических бомб. Таков этот мир.

Сергей Павлов «Корона солнца»

Меркурий, как и любая планета Сол-

нечной системы, кишмя кишит тайнами и 

загадками. Именно здесь можно найти ал-

мазную гору (Фредерик Пол «Охотники»), 

развалины древних городов «культуры Х» 

(Артур Кларк «Юпитер-5»), остатки кора-

бля Полуночных Скитальцев (Кир Булычёв 

«Путешествие Алисы») и даже резиден-

цию Люцифера (Андрей Легостаев «На-

следство Алвисида»). На орбиту Меркурия 

переселяли Луну (Колин Уилсон «Парази-

ты мозга»), а ещё здесь обосновался су-

масшедший робот, угрожающий взорвать 

Солнце (пародия Леонида Каганова «Кур-

санты спасают Солнце»).

✶ ✶ ✶

Если образы Марса или Венеры в фан-

тастике постепенно развивались в соответ-

ствии с тем, как эволюционировали пред-

ставления астрономов, то Меркурию не по-

везло. Девяносто процентов произведений 

сходятся не только в том, как он выглядит, 

но и в том, что на нём происходит. Шахта, 

обсерватория, тюрьма, энергостанция — 

вот, пожалуй, и все роли, которые фанта-

сты могут предложить этой планете. Вроде 

бы негусто и не слишком романтично.

Однако в любом космическом кора-

бле, кроме кают-компании и оранжереи, 

должны быть и двигатели. Роль таких 

двигателей исполняет Меркурий для че-

ловеческой цивилизации.

Удачного полёта! 

Что почитать?
• Грегори Бенфорд «Червь в колодце»
• Дэвид Брин «Прыжок в Солнце»
• Фридеш Каринти «Путешествие на 

Меркурий»
• Артур Кларк «Из солнечного чрева»
• Александр Колпаков «И возгорится 

солнце»
• Станислав Лем «Рассказ Пиркса»
• Дэвид Лэнгфорд «Мыслите масштаб-

но!»
• Сергей Павлов «Чердак вселенной»
• Фредерик Пол, Джек Уильямсон «Дитя 

звёзд»
• Вячеслав Рыбаков «Пробный шар»

Что посмотреть?
• «Лунная радуга» (1983)
• «Невероятное путешествие» (1904)
• «Пекло» (2007)

По теме

Если вам есть что добавить к нашему исследованию — 

пишите на pochta@mirf.ru

Меркурик имел форму узкого ко-

нуса, сужаясь от широкой, плоской 

головы к хвосту. На гладкой «морде», 

расположенные симметрично вокруг 

безгубой пасти, три глубокие впади-

ны — глаза? Может, какие-нибудь зву-

коулавливатели? Как ещё объяснить 

параболический профиль? Изо рта 

торчат жвала — как клещи. На хвосте 

вокруг отверстия (анального?) — три 

плавника. Туловище окружено прозрач-

ным панцирем, внутри этой трубки вид-

ны ряды крошечных волосков. Волоски 

гибкие и очень чувствительные, судя по 

тому, как они подрагивают. На панци-

ре — узор, но он едва различим.

Стивен Бакстер 

«Золотые реснички»

Забавно обстоит дело в классическом ро-

мане Хола Клемента «Ледяной ад». На Мер-

курии обосновываются инопланетяне, для ко-

торых комфортный температурный режим — 

пять сотен градусов. Для них тут, конечно, 

холодновато, однако ничего лучшего в нашей 

Системе не нашлось. А ведь бедолагам пред-

стоит ещё экскурсия на Землю! Земля и есть 

тот самый ледяной ад, по сравнению с кото-

рым Меркурий — натуральный курорт.

Нефотогеничная планета
В кино Меркурий появляется крайне редко, можно сказать, не появляется вообще. Вспомина-

ется разве что фильм «Пекло» 2007 года. Справедливости ради отметим, что и тут Меркурий — не 

самоцель экспедиции, проблему в очередной раз доставляет Солнце (срочно надо доставить на 

гаснущее светило очередную голливудскую бомбу). Но кадры, в которых Меркурий проходит по 

солнечному диску, едва ли не самые красивые в фильме. К тому же именно на его орбите корабль 

с говорящим именем «Икар-2» ловит сигнал, отправленный предшествующей экспедицией.
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существа путешествуют по звёздам, обжи- цию Люцифера (Андрей Легостаев «На-

В фильме «Пекло» действие происходит в корабле на орбите Меркурия, когда между 
человеком и Солнцем уже ничего не стоит.
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Павел Гремлёв

Коротко о главном

• Наш пострел везде поспел. Google снова пытается встать 

«впереди планеты всей» с очередной многообещающей 

идеей. Поиск изображений по подобию, как и програм-

мы «дополненной реальности» уже были реализованы 

разными разработчиками. Программисты из Google до-

думались совместить анализ изображений с поиско-

вым сервисом. Теперь, сфотографировав любой объект, 

пользователи сразу же могут найти информацию о нём. 

Пока обложка книги или имя с визитки ищутся лучше, чем 

животные или автомобили, но лиха беда начало. Сервис 

получил название Google Goggles и уже доступен для 

мобильных устройств с операционной системой Android.

• Дизайнеры из компании AGENT надумали совершить рево-

люцию в спортивном оснащении. Футбольный мяч CTRUS 

представляет собой высокотехнологичный гаджет, суще-

ственно облегчающий работу судей. Каркасное строение 

и особое покрытие приводят к тому, что 

он не сдувается в процессе матча. 

Кроме того, при помощи моду-

лей RFID и GPS мяч опреде-

ляет своё положение на 

поле и меняет цвет в за-

висимости от различных 

игровых ситуаций, а дат-

чики и «чёрный ящик» 

позволяют точно восста-

новить все взаимодей-

ствия мяча с игроками. 

Интересно, как скоро мяч 

начнёт сам комментировать 

игру? Похоже, всё необходи-

мое для этого уже изобретено.

Какой станет в будущем архитектура, можно спорить долго. Архитекторы и 

дизайнеры предлагают тысячи вариантов в надежде, что какие-то из них 

проживут достаточно долго, чтобы изменить облик наших жилищ. Кажется, у 

изобретения фирмы «Гизельбрехт и партнёры» есть все шансы. Разработан-

ный Эрнстом Гизельбрехтом динамический фасад Kiefer Technic Showroom 

совершенно меняет концепцию организации пространства в помещениях — 

как минимум потому, что исчезает зависимость от окон: их будет столько и 

там, сколько и где пожелают жильцы.

Весь фасад состоит из десятков независимых складывающихся жалюзи, 

за которыми находятся огромные окна, занимающие стены полностью от пола 

до потолка. Открывать и закрывать эти жалюзи можно в любых сочетаниях.

Концепция такого дома родилась после того, как архитектор получил за-

каз на разработку офиса фирмы, которая занимается продажей раздвижных 

дверей и различного оборудования для больниц. Пытаясь максимально полно 

отразить суть того, чем занимается фирма, Гизельбрехт фактически создал 

совершенно новую концепцию жилья.

Чтобы изнутри не были видны «потроха» механизмов, изнанка панелей по 

желанию может быть оборудована рулонными ставнями, которые разматы-

ваются и сматываются в зависимости от положения панелей. Пока полевые 

испытания были не настолько долгими и разнообразными, чтобы появилась 

уверенность в надёжности механизмов, но это дело наживное. В данном слу-

чае главное — идея, а увеличение надёжности — задача техническая.

ФАСАД, ИМЯ ТЕБЕ — НЕПОСТОЯНСТВО...

Любой вариант фасада от глухой стены до большой застеклённой террасы достигается всего несколькими нажатиями на кнопку.

ВВашингтонском университете завершили 

разработку, о которой так долго говори-

ли писатели-фантасты: наконец-то созданы 

оптоэлектронные контактные линзы, то есть 

контактные линзы со встроенными дис-

плеями. В скором времени нас, несомненно, 

ждут полноценные прозрачные мини-дисплеи, 

на которые можно будет выводить в высоком 

разрешении текст и графику и при этом нор-

мально видеть окружающее. Когда-нибудь 

такие линзы заменят одновременно бинокль 

и микроскоп, позволят ходить по интернету 

или пользоваться GPS при вождении без вся-

кого дополнительного монитора. А пока рабочий прототип — это полупрозрачные 

линзы со встроенными светодиодами и антенной, которые не годятся даже для 

коррекции зрения.

Для питания (линзы потребляют порядка 330 мкВт) нужно носить с собой 

радиопередатчик. Со временем планируется запитать их от какого-нибудь рас-

пространённого гаджета, который и так всегда при себе — скажем, от мобильного 

телефона. Или оснастить подобием солнечной батареи.

Сейчас линзы «заточены» под медицину. Они отображают диагностические 

данные с биосенсоров: уровень артериального давления, сахар в крови и так да-

лее. Первая задача на ближайшее время — увеличить число встроенных свето-

диодов для увеличения разрешения. Работа над прототипом заняла несколько лет. 

Основной проблемой была неспособность человеческого глаза фокусироваться на 

столь маленьком расстоянии. Другой серьёзной проблемой стала необходимость 

использовать неорганические материалы, токсичные вещества и металлы. Сейчас 

эта задача решена: сверхтонкие схемы напылены на пластиковую основу.

«В будущем это устройство станет таким же универсальным, популярным и 

востребованным, как, например, iPhone в наше время», — оптимистично утверж-

дают разработчики, и этот оптимизм можно понять. Какой школьник или студент 

откажется от подобной шпаргалки?

ИДЕАЛЬНАЯ ШПАРГАЛКА

У контактной линзы масса преиму-

ществ перед виртуальными очками.
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Арсений Крымов

13 июля 1990 года увидел свет фильм Джерри Цукера «Привидение». Что мог снять режис-

сёр «Аэроплана», сценарист «Голого пистолета», ёрник и комедиант? Как оказалось, бле-

стящий фильм о любви, преодолевшей смерть. Комедийных моментов в ленте хватало — особен-

но когда на сцене появлялась Вупи Голдберг в своём обычном амплуа авантюристки. Но образ де-

ловитой прорицательницы-шарлатанки лишь оттенял фигуру её клиента — явившегося на приём 

настоящего призрака в исполнении Патрика Суэйзи. Его кто-то убил, и он очень хотел знать, кто 

и зачем. А главное — тот же убийца подбирался к его вдове, роль которой сыграла Дэми Мур... В 

фильме нашлось место и для юмора, и для щемящей романтики, и для детективного напряжения — 

как и полагается хорошему кино, «Привидение» не втиснуть в рамки одного жанра.

Кино высоко оценили и критики, и зрители. Оно получило полтора десятка наград, включая 

два «Оскара» (за лучший сценарий и за игру Вупи Голдберг как лучшей актрисы второго плана), 

три «Сатурна», «Золотой глобус» и «Выбор народа». Ещё на два десятка премий «Привидение»  

номинировали. Сборы в мире составили полмиллиарда долларов... Но ведь не это главный по-

казатель успеха для фильма, правда? Важнее то, что все эти двадцать лет фильм не прекращают 

любить, смотреть и пародировать — кто только не переиначивал знаменитую сцену, где влюблён-

ные вместе лепят глиняную вазу! А в следующем году на сцене лондонских театров Вест-Энда 

сыграют мьюзикл по мотивам фильма. История продолжает жить.

Июль — жаркий и ленивый месяц, когда хочется загорать на солныш-

ке и ничегошеньки не делать. Но пока кто-то отдыхает в тепле, фантасты 

продолжают экспериментировать с загробным холодом, а учёные  — 

с тем, что веет в верхних слоях атмосферы и за её пределами.

ИЮЛЬ

15июля 1975 года на орбите Земли состоялась мирная встреча представителей двух враж-

дующих племён её детей — советских и американских космонавтов. Космическое соперни-

чество двух сверхдержав началось сразу после Второй мировой войны и чудом не вылилось в на-

стоящие звёздные войны. Но здравый смысл победил: в космосе на какое-то время сохранился мир.

О совместном полёте давно задумывались по обе стороны границы. И вот советский «Союз-19» 

(командир Алексей Леонов, бортинженер Валерий Кубасов) состыковался с американским 

«Аполлоном» (командир Томас Стаффорд, пилоты Дональд Слейтон и Вэнс Бранд). Для встре-

чи на орбите был разработан принципиально новый, «андрогинный» стыковочный модуль, обо-

рудованный системой направляющих лепестков и замков с люками в центральной части. Но на 

этом трудности не закончились: ведь на борту советского и американского кораблей различа-

лась атмосфера не только политическая. Чтобы уберечься от кессонной болезни при переходе 

с одного корабля на другой, космонавтам приходилось адаптироваться в отдельном отсеке, ис-

полнявшем роль шлюза.

Совместный полёт продолжался 46 часов 36 минут, за которые космонавты успели поставить ряд 

научных экспериментов. Изменил ли за время общения кто-то из космонавтов свои убеждения? «Не ду-

маю, — сказал участник американской лунной программы Юджин Сернан. — Мы понимали, что акцент 

нужно делать не на том, что нас разделяет, а на стремлении понять, уважать друг друга и доверять».

2 июля 1900 года в 20 часов и 3 минуты в свой первый полёт отправился LZ1 — дитя графа Цеп-

пелина и прародитель всех дирижаблей. Полёт медленного, неповоротливого баллона про-

должался всего 20 минут, после чего его пришлось опустить на поверхность Боденского озера.

Дирижабль в те годы казался королём воздуха, супероружием, значительно превосходящим 

только появившиеся самолёты. Он держался в воздухе гораздо дольше, поднимался выше, пере-

носил несравнимо большую нагрузку. Разведка, бомбёжка, транспортировка грузов — казалось, 

что нет ничего неподвластного этому вундерваффе.

Реальность внесла коррективы. Заполненные водородом дирижабли и в мирное время горели, 

взрывались и гибли один за другим. А когда разразилась война, вышедшие из пелёнок самолёты 

быстро показали, кто настоящий король в небе: неуклюжие цеппелины оказались беззащитны и 

перед ними, и перед зенитной артиллерией.

Ставка на дирижабли оказалась проигрышной — жаль, конечно, но если бы учёные знали при-

куп, то мы бы уже давно жили где-нибудь на альфе Центавра. Но что для учёного разочарование 

в деле жизни, а для государства напрасные траты, то для фантаста отличный сюжет: «А что, если 

бы?». Проиграв самолётам в реальном мире, цеппелины получили во владение небеса сотен вы-

мышленных миров: мечта о воздухоплавании, пусть она и старомодна, по-прежнему манит людей.

ЛЕТ
НАЗАД

20

ЛЕТ
НАЗАД

110

ЛЕТ
НАЗАД

35
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Насколько 
это реально?
Кого следует именовать «разумным 

животным» — вот в чём вопрос. В прин-

ципе, и сам человек вполне подпадает 

под это определение. Зоологический 

справочник вполне однозначно опреде-

ляет место, занимаемое родом челове-

ческим (род Homo) в мироздании вообще 

и отряде приматов в частности. В этом 

смысле «разумными животными» сле-

дует признать и большинство фантасти-

ческих рас, исключая, конечно, роботов, 

нежить, спектральные и минеральные 

формы жизни, а также экзотику, подоб-

ную океану Соляриса.

Обычно говорят, что человека от зве-

рей отличает наличие рук, разума и речи. 

Если исключить два последних признака, 

останутся только руки. Не столько как 

часть тела (хватательные конечности не 

редкость в животном мире), сколько как 

орган для использования орудий.

Несмотря на кажущееся сходство, 

руки большинства обезьян принципи-

ально отличаются от человеческих. 

Существенным является отсутствие 

противостоящего большого пальца. 

У многих приматов он мало отли-

чается от прочих пальцев, и охват 

предмета производится ими только с 

одной стороны. О важности же дву-

стороннего охвата свидетельствует 

древний обычай отсекать пленным 

врагам большие пальцы, лишая их 

И говорит она ему 
человеческим 
голосом...
Если бы животные 
были разумны

Разум выделяет человека из животного мира и ставит его в исключительное положение. Но в фантастических 

вселенных человек в своей нише, как правило, не одинок. Конкуренцию ему составляют другие расы, в большей 

или меньшей степени с него же и срисованные. Многие из этих видов — кентавры, минотавры, гноллы — имеют 

животные черты. Но всё-таки по образу жизни они являются людьми. А что было бы, если б человеку пришлось 

делить планету не с ними, а с настоящими животными, обладающими высоким интеллектом?

— Опять на рынок поволочёшь? — сильно 

окая, сказала щука.

Я ошарашенно молчал.

Было очень странно видеть, как она гово-

рит. Совершенно как щука в кукольном театре, 

она вовсю открывала и закрывала зубастую 

пасть в неприятном несоответствии с произно-

симыми звуками.

Аркадий и Борис Стругацкие 

«Понедельник начинается в субботу»

Игорь Край
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возможности крепко держать меч и 

копьё. Но главное различие заклю-

чается в том, что конечности древес-

ных животных не свободны, то есть 

систематически используются ими 

для передвижения. Это не позволя-

ет обезьянам долго носить в руках 

предметы. Использовать камни или 

палки они могут лишь в случае, ког-

да подходящий предмет оказывается 

«под рукой». Прямохождение являет-

ся необходимым условием орудий-

ной деятельности.

Будем считать «разумными живот-

ными» существ, обладающих интеллек-

том, примерно равным человеческому, 

но не способных или не желающих соз-

давать свою цивилизацию. Возможно ли 

появление таких видов? Во всяком слу-

чае, этому ничто не препятствует. Более 

того, логика эволюционного процесса 

предполагает постоянное развитие го-

ловного мозга — современные живот-

ные действительно умнее тех, что жили 

в прежние эпохи.

Тенденцию «глобальной интеллек-

туализации» можно проследить, срав-

нивая объём мозга современных зве-

рей с таковым у их предков сообраз-

ного размера. Так мозг современных 

шимпанзе не только больше мозга их 

общих с человеком предков, но и чуть 

крупнее, чем он был у первых прямохо-

дящих предков человека. У горилл он, 

кстати, ещё крупнее. Но это уже потому, 

что сравнительно велико и тело, кото-

рым ему приходится управлять. По этой 

причине самый большой мозг на суше, 

естественно, у слонов.

Способность анализировать и обоб-

щать опыт даёт преимущество в борь-

бе за выживание. Но есть и факторы, 

сдерживающие всеобщее «поумнение». 

Главный из них: неизбежное замедле-

ние физического развития. Для того 

чтобы руководствоваться опытом, его 

нужно приобрести. И пока он не нако-

плен в достаточном объёме, существо 

вынуждено оставаться под опекой стар-

ших. Размножаться же в природе жела-

тельно лишь тем, кто уже доказал свою 

способность выживать самостоятельно. 

Без этого ограничения велика вероят-

ность передачи неблагоприятной на-

следственности.

С биологической точки зрения выгод-

нее, чтобы животное быстро выросло, 

размножилось и тут же умерло, освобо-

див жизненное пространство для потом-

ства. С точки зрения эволюции это — 

лучшая стратегия. Так как сама скорость 

эволюционных изменений (а значит, и 

быстрота, с которой вид может приспо-

собиться к новым условиям) пропорцио-

нальна темпу смены поколений.

Чуждый разум
Фэнтезийные животные не только 

разум ны, но свободно говорят на местном 

языке, причём зачастую «человеческим 

голосом». Несомненно, животные-гении 

должны иметь свой язык. Разум предпола-

гает общественный образ жизни, даже если 

изначально вид к нему не предрасположен.

Но интереснее другое: до какой степе-

ни само мышление разумных животных 

окажется подобным человеческому? 

Возможно ли взаимопонимание?

На первый взгляд, раз-

ум — всегда разум, но это не 

так. Как зубы и когти, разум 

служит приспособлению к окру-

жающей среде. Существо, образ 

жизни которого отличен 

от человеческого, будет 

иметь и собственный об-

раз мышления.

Как известно, животные обладают инстинктами. Птицы по осени летят на юг, бобр от рож-

дения знает, что его предназначение — запрудить реку, и даже в общих чертах представляет 

себе, как это можно устроить.

Хорошо ли всё знать от рождения? Если буквально всё — то плохо. Ибо мозг име-

ет конечную вместимость, разнообразие же условий, с которыми можно столкнуться, — 

бесконечно. Вот насекомые, например, механически действуют по программе, ничему не 

учатся и потому постоянно попадают в дурацкие положения. Муха раз за разом бросается 

на стекло, не делая никаких выводов. Ночная бабочка с упорством, достойным лучшего 

применения, штурмует абажур. Их внутричерепной «софт» просто не предусматривает 

поиск выхода из сложной ситуации.

ИНСТИНКТ

Полные говорящих зверей сказки — наследие перво-

бытного мышления. Дикари верили, что между людьми 

их племени и животными определённого «тотемного» 

вида постоянно происходит «ротация» душ.

Черепахи — известные долгожители, но средняя продолжительность жизни у них не достигает и года. До 200 лет 

имеют шанс дожить лишь те немногие, кому повезёт вырасти до значительных размеров.

, , обробраз з 

-

«Некоторые 
ученики ничем 

не отличаются 
от говорящей 

обезьяны...»
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Трудности с взаимопониманием не-

медленно проявляются, когда мы пыта-

емся определить интеллект животных: 

предлагаем им решать задачи, с которы-

ми они в естественных условиях не стал-

киваются. Результаты искусственных те-

стов необъективны. Черепахи мастерски 

(хотя и очень медленно) проходят через 

лабиринты, превосходя в решении подоб-

ных головоломок многих из заведомо бо-

лее умных млекопитающих. Дело в том, 

что панцирные тихоходы не умеют прео-

долевать высокие вертикальные прегра-

ды и всю жизнь ищут обходной путь.

Труднее всего разобраться в том, 

для чего животные вообще используют 

ресурсы своего мозга. Интеллект дель-

финов, например, очень высок, хотя в 

природе китообразные никогда не были 

замечены за занятиями, требующими 

напряжения мысли. Обезьян можно обу-

чить азбуке глухонемых, но знаки, кото-

рыми они обмениваются в естественных 

условиях, по версии многих учёных, до-

статочно примитивны. Слоны же, напро-

тив, принципиально не снисходят до ре-

шения предлагаемых им головоломок, 

но в жизненных ситуациях проявляют 

пугающую сообразительность.

Иной склад ума будет в первую оче-

редь означать полную неспособность 

манипулировать предметами и постигать 

принцип действия простейших механиз-

мов. Именно такой особенностью мыш-

ления, кстати, отличаются арахниды из 

«Мира пауков» Колина Уилсона. Но «на 

своей территории», при решении задач, 

связанных с их образом жизни, разумные 

животные будут превосходить человека. 

То есть для разумного волка капкан на-

всегда останется «магией», но угадывать, 

где тупица-охотник надумает выставить 

его в следующий раз, зверь будет безо-

шибочно и без особых усилий.

Физическое 
строение
Поскольку тенденция «интеллектуа-

лизации» охватывает весь живой мир, 

разумный вид может принадлежать прак-

тически к любому реальному (или вы-

мышленному) отряду. Но опасаться того, 

что куры или мыши вдруг заговорят (при 

условии умеренного употребления спирт-

ных напитков слушателем), не стоит. Жи-

вотные, способные узнавать себя в зерка-

ле (а этим и человек может похвастаться 

только с полутора лет), — человекообраз-

ные, дельфины, слоны — не похожи друг 

на друга. Но их роднит одно качество: все 

Оказавшись в помещении с двумя 

кнопками (зелёная — банан, красная — 

электрический шок), человек быстро про-

ведёт наблюдения, сопоставит их и при-

дёт к определённым выводам. Конечно 

же, более сложным и абстрактным, чем 

сделала бы на его месте крыса или со-

бака. Выводам, касающимся не только 

банана, но и личности того, кто приду-

мал этот эксперимент. Но недальновидно 

полагать, что животное способно разо-

браться с тем, на какую кнопку надо жать, 

иным путём, чем это сделает человек.

Путь один. Всякое обучение или умо-

заключение означает вырабатывание 

условного рефлекса. Сознание имеет 

рефлекторную природу. Решение даже 

простейших задач без его участия не-

возможно. Действуя бессознательно — 

скажем, в состоянии паники, — человек 

не способен с ходу определить, в какую 

сторону открывается дверь.

СОЗНАНИЕ ИЛИ РЕФЛЕКС?

Предметом исследования русского физиолога 

Ивана Петровича Павлова был механизм высшей 

нервной деятельности.
Единорог — одно из наиболее типичных разумных животных в фантастических мирах.

Аболет — разумный, способный к телепатии кош-

мар подземных водоёмов. Превосходство «чуждого» 

разума, компенсирующее его неприспособленность к 

изобретению орудий, вполне может принимать вид па-

ранормальных способностей.

Фэнтезийные звери с развитым ин-

теллектом часто имеют крылья, причём 

«в нагрузку» к обычному комплекту 

конечностей. Это (как и неспособность 

тварей такого размера летать без помо-

щи антигравитации) наводит на мысль 

об их лабораторном, магическом проис-

хождении.

КРЫЛЬЯ, НОГИ...
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они (кроме крыс) не имеют серьёзных 

естественных врагов. Если животное ре-

гулярно выступает в качестве жертвы, у 

него не будет возможности долго воспи-

тывать и защищать своё потомство. При-

дётся брать ловкостью и плодовитостью.

Ещё одним требованием является на-

личие сложной специализации. Развитие 

мозга как нельзя более стимулирует по-

стоянная необходимость стремительно 

обрабатывать информацию и проводить 

сложные вычисления. А делать это тре-

буется не только при выполнении домаш-

него задания по алгебре, но и, например, 

при ходьбе. Ведь совсем не так давно 

были созданы роботы, уверенно держа-

щиеся на двух ногах. Раньше электрони-

ка просто не успевала просчитать необхо-

димые для равновесия движения.

Специализация обезьян — голово-

кружительные прыжки с ветки на ветку. 

У дельфина есть сонар, возможности ко-

торого до конца не изучены. Не исключе-

но, что, кроме эхолокации, он позволяет 

дельфинам «видеть» внутреннюю струк-

туру объектов (как на УЗИ), а также оглу-

шать мелкую добычу. Слон же обладает 

хоботом и обонянием экстра-класса. Эти 

животные переплывают морские проли-

вы, ориентируясь на запах земли, находя-

щейся далеко за горизонтом.

Образ жизни

Что изменил бы разум в жизни самих 

животных? Не имея возможности изгото-

вить мотыги, скорее всего, они сохранили 

бы прежние «принципы хозяйствования». 

То есть продолжали бы мирно занимать-

ся охотой и собирательством, как это де-

лали и люди до относительно недавнего 

времени. Можно, конечно, представить 

себе и расу разумных бобров, задавшую-

ся целью развернуть сибирские реки в 

Среднюю Азию, но в целом стрем-

ление изменить среду обитания 

для животных не слишком 

характерно.

Перемены коснулись бы прежде всего 

духовной сферы и общественной жизни. 

Популяции превратились бы в народно-

сти, связанные общими традициями, куль-

турой, языком и в какой-то степени есте-

ственным стремлением отшибать рога чу-

жакам, имеющим другие обычаи и язык.

Следует ожидать появления и разви-

тия искусств, не требующих инструмен-

тов и красок. То есть в первую очередь — 

пения и танцев. Неизбежно сложатся 

мифология и религиозные верования. 

Любопытство — важнейшая черта всех 

высших животных, заинтересованных в 

накоплении знаний. И на некоем этапе 

вопрос «что?» обязательно трансформи-

руется в вопрос «почему?». Первобытные 

племена не могли ни объяснить, почему 

идёт дождь, ни оставить эту проблему без 

решения. Так появились духи, а затем об-

ряды и ритуалы, призванные подтолкнуть 

этих духов к полезным действиям.

Даже обходясь без крепостей, сёл и 

нив, звери ощутили бы нужду в храмах. 

Для видов, не способных сооружать что-

то монументальное или, подобно абори-

генам Австралии, не желающих делать 

этого ввиду кочевого образа жизни, свя-

щенными местами стали бы приметные 

естественные объекты: скалы, древние 

деревья, озёра. В храмах хранились бы 

и сокровища племени, вполне вероятно, 

представляющие ценность только с точки 

зрения его представителей. К примеру, 

на человеческие драгоценности до сих 

пор не зарился никто, кроме сорок.

Появление религии, скорее всего, 

стало бы шагом и к формированию 

классового общества. Кроме старейшин, 

ценных своим почтенным возрастом, а 

значит, и практическим опытом, да вож-

дей, в обмен на повышенное внимание 

самок готовых выполнять функции «пу-

шечного мяса», на определённом этапе 

общественного развития из общей мас-

сы выделились бы носители фолькло-

ра — барды, а также знатоки мифологии 

и мистических ритуалов — жрецы.

Звери и люди
Оборотень — существо, соединяющее 

звериное тело и человеческий ум, — стра-

шилка, в той или иной форме присутствую-

щая в большинстве культур. Чем он стра-

шен, не считая мистической ауры, — на 

первый взгляд непонятно. Вообще, трудно 

вообразить тварь опаснее человека: неко-

торые племена мезолита жили охотой на 

медведей и чувствовали себя неплохо.

Но именно представителям этих пле-

мён было отлично известно: их преимуще-

ство над зверем — чисто интеллектуаль-

ное. Оружие с обеих сторон равное — хо-

лодное. Зверь, если и не сильнее, то много 

быстрее. Человек обладает замечатель-

ным зрением (да и то лишь днём), зато 

животные превосходят его в отношении 

остроты слуха и, особенно, обоняния. За-

лог победы охотника в том, что он знает 

наперёд уловки противника, его сильные и 

слабые стороны, а также приёмы борьбы.

Если разумны будут обе стороны кон-

фликта, то соотношение сил радикаль-

но изменится. Примером того, каких бед 

может натворить животное, действующее 

даже не разумно, а просто нестандартно, 

служит «жеводанский оборотень», за две 

своих жизни убивший 126 человек. При 

этом чудовища не представляли собой ни-

чего исключительного ни в плане хитрости, 

ни (как показало вскрытие) в физическом 

отношении. Людоеды просто-напросто со-

блюдали правила техники безопасности, 

выбирая женщин и детей и, по возмож-

ности, подстерегая жертвы поодиночке. А 

если что-то шло не по плану, немедленно 

убегали. Избегать облав «оборотням», ве-

роятно, помогала двойственная природа: 

собаки принимали полукровку за «своего» 

и быстро бросали след.

Но «жеводанский зверь», даже воору-

жённый собачьим чутьём на человече-

Шалашник, чтобы привлечь самку, не только строит 

гнездо, но и украшает его яркими предметами (от ле-

пестков цветов до конфетных обёрток). Птицам отнюдь 

не чуждо чувство прекрасного.

14
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Оба 

«жеводанских зверя» 

были убиты из ружей (не меньше трёх 

попаданий серебряных и свинцовых пуль в 

каждого). Одолеть чудовищ с помощью 

стрел и рогатин было бы намного 

сложнее.

Жеводанский зверь, видимо, высту-

пал в обличии двух братьев-полукровок, 

представлявших собой помесь волка и 

собаки (первый был убит в 1765 году, 

второй в 1767-м). Гибрид объединил наи-

более опасные черты предков: волки раз-

бираются в охоте, а собаки — в людях.

ДВУЛИКИЙ ЗВЕРЬ
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ские слабости, всё-таки оборотнем не 

был. Он совершал ошибки. Как-то при-

нял палку в руках шестилетнего ребёнка 

за смертельное оружие. Однажды бро-

сился на пастушку, не обратив внимания 

на пасущегося рядом быка... А бык-то 

решил, что это — к нему! Будучи дей-

ствительно разумным, волк был бы вде-

сятеро опаснее. С другой стороны, будь 

он поумней, едва ли стал бы охотиться 

на людей, отвечающих на его вылазки 

массированными облавами.

Мирное и даже взаимовыгодное со-

существование разумных животных с 

дикими племенами охотников возможно 

и наиболее вероятно. Проблемы никому 

не нужны. Тем более что разные виды 

редко являются прямыми конкурентами 

в борьбе за пищу. Волки, конечно, тоже 

охотники, но добывают они главным об-

разом мышей и очень редко посягают на 

птиц и крупных копытных, которыми инте-

ресуется человек. Однако с переходом к 

земледелию и скотоводству люди стали 

бы систематически теснить практически 

всех сухопутных животных, лишая их жиз-

ненного пространства. В таких условиях 

конфликт был бы неизбежен.

Несмотря на то, что экологические 

ниши человека и волка пересекаются 

лишь отчасти, конкуренция всё-таки 

была. Иным образом трудно объяснить 

увеличение волчьего мозга на четверть 

всего за 100 тысяч лет. Ответ серых 

хищников хищникам двуногим в какой-

то степени был симметричным.

Впрочем, этому могла способство-

вать также и эволюция кормовой базы. 

Поэтому однозначные выводы здесь 

делать трудно.

Война и мир

В истории с «жеводанским оборотнем» 

всё-таки главную роль сыграла неожидан-

ность. Никто не был готов столкнуться с 

угрозой такого рода. Если же между чело-

веческой расой и неким видом разумных 

животных начнётся конфликт, следует 

учитывать: противники давно знают друг 

друга. И это означает, что преимущество 

окажется на стороне человека. Даже если 

вызов ему бросят драконы.

«Продолжая» свои органы (вплоть до 

мозга) искусственными «приставками», 

человек потенциально может всё, в пре-

делах дозволенного законами природы. 

Способности же животных ограничены их 

физическим строением. Даже разумных 

зверей нетрудно поставить перед зада-

чей, для них неразрешимой.

В лучшем положении окажутся 

«сверхорганизмы», подобные орде из 

игры Laser Squad Nemesis или тирани-

дам из мира Warhammer. Они включают 

в себя существ разных, дополняющих 

друг друга типов, и приспособлены к 

решению сложных задач. Но отнести 

эти «муравейники» к разумным жи-

вотным трудно: разум-то у них коллек-

тивный. Большинство отдельных жиз-

неединиц оригинальностью реакций не 

превосходит таракана.

Война войной, но нельзя обойти вни-

манием и пользу, которую расы могут 

принести друг другу. В том, что это было 

бы возможно, убеждают случаи коопера-

ции рыбаков с дельфинами, загоняющи-

ми рыбу в сети. Следует подчеркнуть, что 

речь идёт о диких, а не о дрессированных 

дельфинах. Причём инициатива сотруд-

ничества всегда исходит именно от ки-

тообразных.

Мысль о разумных домашних живот-

ных, прислуживающих человеку, вы-

глядит соблазнительно. Хотя если доду-

мать её до конца, то возникают вопро-

сы. В чём было бы их преимущество по 

сравнению с обычными? Только в спо-

собности понимать задачи и самостоя-

тельно выполнять сложные поручения. 

Достоинство большое, но... будут ли они 

подчиняться?

В сказках вещий конь не мыслит себя 

в иной роли, нежели средство передви-

жения витязя. В реальности же у него 

наверняка были бы и какие-то свои пла-

ны. Он бы мог выполнять работу, но вы-

считывал бы в уме, не протопал ли лиш-

нюю версту за положенную меру овса. А 

если бы решил, что протопал, уговорить 

его потрудиться сверхурочно было бы 

нелегко. Ведь больше, чем он съест, ему 

и не надо.

● ● ●

С приручением и одомашниванием 

разумных животных связана ещё одна 

практическая проблема. Дело в том, что 

полноценными существами они могли бы 

стать лишь в среде себе подобных, но не в 

обществе людей. Ведь человеческие дети, 

воспитанные волчьей стаей, не умели ни 

ходить, ни говорить, ни даже пользоваться 

руками, кроме как точками опоры. Живот-

ные, выращенные в неволе, не утрачивают 

свои природные способности только пото-

му, что всё самое главное умеют от рожде-

ния. Но по дороге к обретению разума ин-

стинкты, кроме самых фундаментальных, 

отбрасываются за ненадобностью. Набор 

готовых решений и рекомендаций спосо-

бен оказать «медвежью услугу» тому, кто 

может и должен искать решения сам. Спо-

собность даже к простейшему просчёту 

последствий своих действий уже автома-

тически предполагает подавление воле-

выми усилиями инстинктивных побужде-

ний, если видно, что слепое следование 

им не доведёт до добра. 

Что почитать?
• Редьярд Киплинг «Книга джунглей»
• Аркадий и Борис Стругацкие «Поне-

дельник начинается в субботу»
• Колин Уилсон «Мир пауков»

Что посмотреть?
• «Гарри Поттер и узник Азкабана» (2004)
• «Бесподобный мистер Фокс» (2009)
• «Месть пушистых» (2010)

Во что поиграть?
• Laser Squad Nemesis (2003)
• Warhammer 40000: Dawn of War  — 

Winter Assault (2005)
• Heroes of Might and Magic V (2006)

По теме

Не факт, что Маугли научился бы говорить даже на 

языке разумных волков. В силу иного устройства тела и 

органов чувств принципиально отличным, скорее всего, 

оказался бы и их способ передачи информации.

С возрастом к собаке приходит не только способность 

разуметь, что ей говорят, но и умение притворяться, 

будто она этого не понимает.

Зачем варгам возить на себе гоблинов? Чтобы иметь их 

«под рукой», когда захочется кушать.

Зачем драконам сокровища — вот загадка! Они же ни-

когда ничего не покупают. По всей видимости, у них, как 

и у некоторых птиц, развита тяга к блестящим предме-

там. У человека, кстати, та же проблема.
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Стоит начать с нескольких слов об 

«официальном открытии». 3 августа 1492 

года три судна — «Санта-Мария», «Пин-

та» и «Нинья» — покинули порт порту-

гальского городка Палос-де-ла-Фронтера 

и отправились в открытое море. Спустя 

два месяца, 13 октября того же года, 

Христофор Колумб стал первым из евро-

пейцев, ступившим на заокеанские зем-

ли (увидел он их с борта корабля днём 

ранее). Это был не континент, а лишь 

небольшой остров Сан-Сальвадор. Тем 

не менее факт остаётся фактом: Колумб 

переплыл Атлантический океан и доказал 

существование земель на западе от Ев-

ропы. В том путешествии мореплаватель 

открыл также острова Куба и Гаити (по-

следний он назвал Эспаньолой).

Вот тут-то и начались прения. Пробле-

ма была в том, что Колумб высадился на 

сам материк лишь по ходу последнего, 

четвёртого путешествия. Во время тре-

тьего он исследовал берега Южной Аме-

рики, но не бросал якорь. Собственно, 

даже не сам Христофор, а другой участ-

ник четвёртой экспедиции — его брат 

Бартоломеу Колумб — 30 июля 1502 года 

первым ступил на территорию, сегодня 

носящую название Гондурас. Таким об-

разом, от открытия новых земель до фор-

мального шага, сделанного участником 

экспедиции Колумба по американской 

земле, прошло почти 10 лет.

В который раз 
открывая Америку...
Кто первым ступил на 
Землю обетованную?

Если провести среди случайных людей опрос на тему «Кто открыл Америку?», будьте уверены — почти все 

дадут одинаковый ответ. Конечно, Колумб, кто же ещё. Многие назовут дату: 1492 год. Некоторые припомнят 

даже название корабля: «Санта-Мария». Ещё лет 30 назад такой ответ никто не ставил под сомнение — но 

не сегодня. Современные историки горазды называть первооткрывателями далёкого континента и викинга 

Лейфа Эрикссона, и китайского мореплавателя Чжэн Хэ, и англичанина Джона Кабота. Мы же, в свою очередь, 

попробуем отделить фантастику от реальности.

Тим Скоренко
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Кабот и Веспуччи
Сенсационное открытие Колумба вы-

звало бум среди желающих достичь но-

вого континента, богатого, по слухам, не 

только опасностями, но и драгоценными 

металлами. Одним из искателей приклю-

чений стал английский купец Джон Кабот. 

Собственно, его имя при рождении звуча-

ло Джованни Кабото, а из родной Генуи в 

Англию он перебрался лишь в 1494 году, в 

возрасте 45 лет. Но суть в том, что имен-

но Кабот уговорил гильдию купцов сна-

рядить первую английскую экспедицию к 

Новой Земле. 2 мая 1497 года он отплыл 

из Бристоля и менее чем через два меся-

ца достиг острова Ньюфаундленд, кото-

рый ныне является частью канадской про-

винции Ньюфаундленд и Лабрадор.

Характерно то, что Кабот, как и Ко-

лумб, искренне полагал, что обогнул Зем-

лю и достиг восточного побережья Азии. 

24 июня 1497 года именно Кабот стал 

первым европейцем, ступившим на земли 

Северной Америки. Но опять же — не на 

материковую часть! Открытие материка 

явно откладывалось. Примечателен тот 

факт, что одного из меценатов, оплачи-

вавших экспедицию Кабота, звали Ричард 

Америко. Некоторые источники всерьёз 

полагают, что название «Америка» было 

дано континенту именно по этой причи-

не, а Америго Веспуччи тут совершенно 

ни при чём. Годом позже, в повторном 

путешествии, Кабот исследовал Землю 

Баффина и Гренландию, а материковую 

линию видел издалека и нанёс на карту, 

но на континент так и не высадился.

А вот Америго Веспуччи оказался 

более грамотным и везучим мореплава-

телем, хотя он не был даже капитаном 

корабля, который первым достиг нового 

континента. Капитаном был испанский 

гранд Алонсо де Охеда, и его экспедиция 

отправилась к новым землям в мае 1499 

года. Плыли они по проторённому пути 

недолго, всего 24 дня, и уже 14 июня бро-

сили якорь у берегов Суринама. Веспуччи 

служил на корабле штурманом.

Собственно, и Веспуччи, и лоцман экспе-

диции Хуан де ля Коса принимали участие в 

плаваниях Колумба — то есть им было не 

впервой. Охеду благополучно забыли — в 

основном из-за того, что он был жесток, 

жаждал наживы и географические открытия 

его совершенно не интересовали. Во время 

второй экспедиции против капитана Охеды 

подняли мятеж, и в Европу он вернулся уже 

в цепях, а хитрый политик Веспуччи занял 

его место в истории как первый человек, 

ступивший на Американский материк. При 

поддержке герцога Лотарингского Рене II 

и ещё ряда влиятельных друзей Веспуччи 

не просто совершил ряд путешествий в Но-

вый Свет, но ещё, выражаясь современным 

языком, грамотно их «пиарил». Имя Амери-

го было у всех на устах, в то время как Ко-

лумб впал в немилость и находился в непро-

стом положении. Впрочем, умалять заслуги 

Веспуччи тоже нельзя: будучи прекрасным 

штурманом, он содействовал изучению и 

картографированию большей части побе-

режья Южной Америки.

Проблема лишь в том, что ни Колумб, 

ни Кабот, ни Веспуччи не были первыми. 

Первыми были викинги.

За 500 лет 
до Колумба
Знаменитый скандинавский морепла-

ватель Эрик Рыжий часто попадал в не-

приятности. Ещё его отец был изгнан из 

родной Норвегии за убийство — и семья 

перебралась в Исландию. Уже там не-

сколько убийств совершил сам молодой 

Эрик — и также был изгнан. Вернуться на 

исконную Родину, в Норвегию, он не мог 

и был вынужден со всеми домашними и 

слугами плыть дальше на запад. Гренлан-

дию в ясную погоду можно было разгля-

деть с исландских берегов, и Эрик этим 

воспользовался.

Ни одного прижизненного портрета Христофора Колум-

ба не сохранилось. Чаще всего великого мореплавателя 

художники изображали по описаниям очевидцев.

Кабот, преследовавший исключительно торговые цели, 

для современников-англичан стал величайшим иссле-

дователем и открывателем.

Удивительно, но на светских портретах Веспуччи имеет 

завидную шевелюру, а на иллюстрациях к хроникам и 

историческим книгам — выбритую тонзуру. Что из это-

го правда — неизвестно.

Лейфу Эрикссону до Америки было недалеко: берега Гренландии в ясную погоду были видны из окон его исландского 

дома.
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Проплыв около 300 километров, Эрик 

высадился на берегу Гренландии. Почему 

он назвал ледяную землю «зелёной стра-

ной», никому досконально не известно. 

То ли в те времена климат действительно 

был потеплее, то ли с целью привлечения 

других поселенцев. Спустя три года он 

получил право вернуться в Исландию, но 

принял другое решение. Лучше быть ко-

ролём на новой земле, чем простым ви-

кингом на старой, не так ли? Он широко 

разрекламировал открытую землю, и уже 

к 987 году в Гренландии образовался го-

родок Eystribyggð (Восточное поселение) 

с 400 жителями, впоследствии разрос-

шийся примерно до 4 тысяч человек. Но 

гораздо большего добился сын Эрика — 

Лейф Эрикссон.

Когда отца выслали из Исландии, 

Лейфу было 12 лет. Он вырос, возмужал 

и, подобно отцу, хотел владеть новыми 

территориями. Именно поэтому в районе 

1000 года он прислушался к рассказам 

своего соратника Бьярни Херьюльфсона, 

которого за несколько лет до этого занес-

ло далеко на запад, где он видел некую 

землю, и она точно не была Гренланди-

ей. В скором времени Лейф снарядил ко-

рабль и отправился в путь.

Как и Кабот 500 лет спустя, Лейф Эрик-

ссон доплыл до острова Ньюфаундленд и 

назвал его Винландом. Впрочем, это было 

уже третье его путешествие, в первые два 

он открыл последовательно Лабрадор (Хел-

луланд) и Баффинову Землю (Маркланд). В 

Винланде же Эрикссон решил обосновать-

ся. Экспедиция везла с собой скот, домаш-

нюю утварь, инструменты — всё, чтобы ор-

ганизовать поселение. На втором корабле 

плыл брат Лейфа — Торвальд.

Но с поселением возникли проблемы. 

Постоянные конфликты и стычки с пре-

восходящими по количеству американ-

скими индейцами, исконно населявшими 

ту землю, вынудили Лейфа отказаться от 

идеи колонизации и вернуться в Гренлан-

дию. Впрочем, за лесом викинги ещё не 

раз плавали на американские террито-

рии, а после Лейфа Эрикссона попытку 

обосноваться в Винланде предпринимал 

другой викинг — Торфинн Карлсефни 

(но тоже неудачно). Сегодня пребывание 

скандинавов в Америке доказано на все 

сто: во время раскопок нашли и утварь, и 

одежду викингов. Только вот самих посе-

лений как таковых пока не обнаружили, о 

них известно лишь из скандинавских саг.

На этом реальная часть истории закан-

чивается и начинается фантастика. Ведь 

легенда гласит, что первыми европейца-

ми в Америке были вовсе не викинги.

Святой Брендан
Ирландские святые довольно своео-

бразны. Если канонизированные истори-

ческие лица материковой Европы в основ-

ном отличились смирением и мучениче-

ством, то ирландцы чаще всего герой-

ствовали и держали в руке меч, щит или 

штурвал. Святой Брендан Клонфертский, 

в частности, был прозван «мореплавате-

лем», потому что много лет пытался найти 

за морями Эдем. В биографии Брендана 

есть вполне достоверные моменты — 

рождение в 484 году, крещение в Тубри-

де, принятие сана, основание монастыря 

у Брендан Хилла. Существуют датирован-

ные записи в монастырских книгах, опи-

сывающие вышеозначенные события.

А вот в районе 530 года началась ле-

генда. Брендан решил отправиться на 

поиски Эдема. Он снарядил корабль с ко-

мандой (число участников экспедиции ва-

рьируется от легенды к легенде) и отпра-

вился на запад. Говорят, одним из проме-

жуточных пунктов путешествия Брендана 

стала высадка на огромной рыбе, приня-

той мореплавателями за остров. Розжиг 

костра пробудил рыбу, и та ушла в мор-

ские глубины, путешественники же едва 

успели спастись.

Эпизод с рыбой, понятно дело, при-

паян для красоты. Но легенды гласят, что 

Брендан всё-таки сумел достичь некоего 

Острова Блаженных, который вполне мог 

быть побережьем Северной Америки. По 

крайней мере, по возвращении в Европу 

Брендан усердно об этом острове расска-

зывал. Примерно с 550 года Брендан сно-

ва появляется в правдоподобных хрони-

ках, основывает целый ряд монастырей и 

находит свой последний приют в городе 

Клонферт примерно в 578 году.

Сложно сказать, достиг ли Брендан 

Америки. В 1976 году его предполагае-

мый путь повторил путешественник Тим 

Северин на куррахе из бычьей шкуры, 

Памятник Лейфу Эрикссону перед церковью 

Hallgrímskirkja. Рейкьявик, Исландия.

Судя по всему, у святого Брендана было живое воображение: эпизод своих странствий с молитвой на огромной рыбе 

он явно выдумал.

Тим Северин проверял достовер-

ность не только плавания святого Брен-

дана. В разные годы он повторил марш-

рут Синдбада-морехода на соответ-

ствующем судне, путешествие Ясона на 

новом «Арго», а также Одиссея. Все его 

путешествия удались — и Тим Северин 

гораздо чаще подтверждал возможность 

легендарного плавания, нежели опро-

вергал сказку.

ПО СТОПАМ СИНДБАДА

Тим Северин строил своё судно, руководствуясь 

средневековыми иллюстрациями к житию свято-

го Брендана.
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доказав, что такое теоретически возмож-

но. Проблема лишь в том, что «Житие св. 

Брендана» написано примерно в 1100 

году, то есть за полтысячелетия до путе-

шествия Северина. За 500 лет мог-

ли много чего придумать.

Фрисланд 
братьев 
Зено
В 1558 году, 

спустя полвека 

после открытия 

Колумба, венеци-

анский аристократ Николо 

Зено (или Дзено) опубликовал 

небольшую книжицу «От-

крытие островов Фрисланд, 

Эстланд, Энгронеланд, Эсто-

тиланд и Икария, сделанное 

двумя братьями Зено, Николо и Антонио, с 

приложением карты указанных островов». 

Сначала книжица была анонимной, но за-

тем авторство открылось. Оказалось, что 

Николо Зено-младший — прямой потомок 

того самого Николо Зено, который открыл 

вышеуказанные острова.

Семья Зено была зажиточной и влия-

тельной, она контролировала морские 

пути из Венеции в Африку, а Карло Зено, 

брат Николо-старшего и Антонио, был 

грандом, адмиралом и даже баллотиро-

вался на должность дожа. В путешествии 

братьев Зено не было бы ничего необыч-

ного, если бы не даты. Николо-младший 

утверждал, что его пращур отправился в 

Америку в 1390 году.

Книга основывалась на письмах Нико-

ло Зено-старшего к Карло Зено. В этих 

письмах Николо подробно и последова-

тельно описывал своё путешествие. В 

1380 году он уехал из Венеции, до 1385-го 

путешествовал по Европе, но с 1390-го 

его письма стали странными. Он писал, 

что доплыл до некоего острова Фрис-

ланд, расположенного западнее Ирлан-

дии, и потерпел кораблекрушение близ 

этой земли. Его спас некий принц Зихм-

ни, правитель острова Порланда близ 

побережья Фрисланда. Впоследствии Ни-

коло вызвал во Фрисланд и своего брата 

Антонио, после чего оба они стали при-

ближёнными лицами Зихмни.

Приключений братья отведали вволю. 

В районе 1394 года Зихмни отправился 

войной на Эстланд и завоевал его. Эст-

ланд — это, судя по всему, Шетланд-

ские острова. Затем его экспансия 

продолжилась в Ислан-

дию, но исландцы суме-

ли дать воинственному 

принцу отбой. Всё это 

время братья 

Зено находи-

лись при принце, 

на его кораблях. 

Чтобы как-то оправдать 

поражение, Зихмни завоёвыва-

ет ряд близлежащих островов: 

Брес, Талас, Броас, Искант, 

Транс, Мимант, Дамберк — ни 

одного из них нет и не может быть 

на современной карте. На Бресе принц 

основал форт, начальником над которым 

поставил Николо.

Кто же такой Зихмни? Загадка доволь-

но легко разгадывается. Это Генри Син-

клер, граф Оркнейский, приближённое 

лицо норвежского короля. По сути, он был 

единственным правящим аристократом 

в тех водах. Страшное искажение — из 

Синклера в Зихмни — произошло из-за 

особенностей средневекового написания 

и неровного почерка Николо Зено. Со-

временные историки объясняют и таин-

ственный Фрисланд (который появлялся 

после выхода книги даже на картах му-

дрого Меркатора): это один из Фарерских 

островов, хотя сложно сказать, какой 

именно. Николо, кстати, не праздно сидел 

на Бресе (похоже, это один из Шетланд-

ских островов). Он отправился в путеше-

ствие в Гренландию и даже основал там 

монастырь. Археологические раскопки 

подтвердили наличие монастыря, хотя 

того ли — сложный вопрос.

А в это время к неутомимому Син-

клеру вернулись члены отправленной 

около 25 лет назад экспедиции, кото-

рые рассказали о лежащих к западу 

плодородных землях — Эстотиланде и 

Дроджо. Синклер тут же снарядил экс-

педицию и отправился на поиски новой 

земли вместе с Антонио Зено. Они и 

в самом деле достигли некой неиз-

вестной местности (предположительно 

Эстотиланда), где основали поселение 

Трин. Именно Эстотиланд и мог быть 

Северной Америкой — или островом 

Ньюфаундленд. Никаких доказательств 

этому пока что нет.

Сведения в книге Николо Зено-

младшего очень подробны. Там и рассказ 

моряка, вернувшегося из Эстотиланда, 

и доскональные описания сражений с 

островитянами, и каннибалы острова 

Дроджо. Но мы не можем привести тут 

содержание целой книги. Суть в том, что 

большую часть данных Зено получил из 

посредственно накорябанных и полурас-

сыпавшихся за 150 лет писем. Многого он 

не понял, многие названия исказил, хотя 

в целом его рассказ выглядит достовер-

ным. Если бы археология подтвердила 

пребывание Синклера на территории Се-

верной Америки, открытие можно было 

бы считать состоявшимся.

Помимо книги, Зено-младший опу-

бликовал карту, на которую нанёс все 

указанные земли, — так, как он понял из 

писем. Разные элементы этой карты ча-

сто перерисовывали, а Фрисланд как от-

дельный остров перестал появляться на 

картах одновременно с Фарерами лишь к 

концу XVII века.

Жуан Важ 
Корте-Реал
Последнее европейское лжеоткрытие 

Америки произошло всего за 20 лет до 

плавания Колумба — в 1472 году.

Азорские острова картографы знали 

задолго до Новой Земли. Уже в XIV веке на 

картах появляются неплохо зарисованные 

контуры их береговых линий, а с 1439 года 

начинается их колонизация испанцами. 

Примерно в 1472-м испанский морепла-

ватель Жуан Важ Корте-Реал предпри-

нял путешествие на запад от Азоров и 

наткнулся на новую землю, близ которой 

водилось много рыбы. Он назвал остро-

ва Terra Nova do Bacalhau (Новая Земля 

Трески) и доложил об открытии королю, 

за что в 1474 году был награждён поме-

стьем на острове Терсейра.

Проблема была в том, что никто, кро-

ме Корте-Реала, никогда не был на остро-

ве Трески. С одной стороны, это мог быть 

Ньюфаундленд, богатый рыбой. С другой 

стороны, побережье Северной Америки. 

В конце концов, многие полагали, что 

Корте-Реал полностью выдумал всё путе-

шествие, чтобы получить награду от коро-

ля. Записи о путешествии очень скудны. 

Сохранились разве что имена других мо-

ряков, ходивших с Корте-Реалом: Дидрик 

Пайнинг, Джон Скольвус, Альваро Мар-

тинс... Это реальные люди, имена кото-

рых встречаются и в других документах и 

историях. Но плавание Корте-Реала оста-

ётся загадкой, как и остров Трески.

На картах Европы Фрисланд продолжал появляться 

вплоть до XVIII века.

Существуют 

разные изображения 

судна Брендана, но многие 

историки сходятся на том, что 

оно выглядело так.

Во многих кинофильмах и книгах 

обыгрывается тема открытия Америки 

рыцарями-тамплиерами, а также обнару-

жения средневековых рыцарских захоро-

нений на территории США. Эти легенды 

не имеют под собой никаких оснований и 

являются не более чем журналистскими 

и кинематографическими утками.

ЛЕТЯТ УТКИ...
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Азиаты 
и африканцы
На первенство в открытии Америки пре-

тендуют не только европейцы. Примером 

тому является Абу Бакр II, манса (султан) 

империи Мали начала XIV века. В 1310 году 

он сменил на троне своего племянника Мо-

хаммеда ибн Бао, но правителем оказался 

никудышным. Основной целью Абу Бакра 

было исследование морских владений 

империи. Он подробно расспросил всех 

моряков, с которыми мог поговорить — 

египетских, малийских, европейских, — и 

снарядил огромную экспедицию. Каждый 

корабль был укомплектован едой на два 

года вперёд, на борту были знатоки навига-

ции, плотники, торговцы, ювелиры, скот — 

это был целый плавучий город, почти 300 

судов. В 1312 году флот Абу Бакра отплыл 

от берегов Сенегамбии на запад — к ле-

гендарным «землям-за-океаном». Мансой 

стал Муса I, а Абу Бакр так и не вернулся из 

своего плавания. Говорят, что он всё-таки 

доплыл до Америки и остался там. Но рас-

копки этого не подтверждают.

В 2002 году англичанин Гэвин Мензес 

опубликовал книгу «1421: год, когда Китай 

открыл Новый Свет». Нетрудно догадаться, 

о чём в ней шла речь. Исходя из различных 

историко-географических предпосылок, 

Мензес утверждал, что в 1421 году китай-

ский флот под командованием дипломата 

и адмирала Чжэн Хэ (1371—1435) достиг 

западного побережья Америки. Чжэн Хэ и 

в самом деле был великим путешественни-

ком. С 1405 по 1433 год он совершил семь 

серьёзных морских походов в целях нала-

живания торговли и межгосударственных 

отношений с отдалёнными территориями, 

будучи на службе у императоров Чжу Ди, 

Чжу Гаочи и Чжу Чжаньцзи (династия Мин). 

Достоверно известно, что в своих плавани-

ях Чжэн Хэ посетил целый ряд регионов: 

Чампу, Яву, Палембанг, Суматру, Цейлон, 

Каликут, Восточную Африку, Аравийский 

полуостров. Америку, по версии Мензе-

са, китайский адмирал посетил во вре-

мя шестого путешествия, случившегося 

в 1421-1422 годах. Никаких доказательств 

этому факту, помимо логических выводов 

автора, нет. Книгу можно смело считать 

фантастической реконструкцией.

В китайских грамотах есть и ещё одно 

утверждение об открытии Америки китай-

цами. Задолго до святого Брендана, в 499 

году буддистский монах Ху Шень описал 

удивительную страну Фусан, в которой 

якобы побывал. По его расчётам она рас-

полагалась примерно в 7-10 тысячах кило-

метров к востоку от Китая, что очень по-

хоже на американский континент. Ху Шень 

очень подробно описал государственный 

строй, природу и обычаи страны, которую 

посетил (он плавал туда на собственном 

корабле). Но эти описания, как ни стран-

но, более всего похожи на средневековую 

Японию. Мысль об Америке навевает толь-

ко географическое местоположение Фуса-

на. Впрочем, Ху Шень мог и напутать.

Что же в итоге?
А в итоге Америку открыл всё-таки 

Христофор Колумб. Почему? Дело в том, 

что ни одно из предыдущих «открытий» — 

Брендана, Синклера, Корте-Реала, Абу 

Бакра, Чжэн Хэ и даже вполне реальное 

открытие Лейфа Эрикссона — не внесли 

ощутимых изменений в мир, оставаясь 

всего лишь курьёзами. Предположим, 

Брендан и в самом деле добрался до Аме-

рики в VI веке и даже сумел вернуться. И 

что? Всё равно ни один европейский мо-

нарх не согласился бы снаряжать экспеди-

цию утлых судёнышек в неизвестном на-

правлении, опираясь на слова сумасшед-

шего монаха. Да и вероятность доплыть до 

Америки у тех кораблей была мизерная. То 

же касается Абу Бакра и Генри Синклера.

Америка была открыта «по-

настоящему» лишь тогда, когда прогресс 

в кораблестроении и в человеческих от-

ношениях достиг соответствующего уров-

ня. Там, где не смог укрепиться дикий 

викинг Лейф Эрикссон, легко установили 

своё господство организованные и хоро-

шо вооружённые испанцы. Поэтому мы 

до сих пор не говорим: «Америку открыл 

Эрикссон». Да и в любом случае север-

ные народы Чукотки задолго до Колумба 

пересекали Берингов пролив, чтобы тор-

говать с местным населением, и это до-

казано археологией. Но для них Аляска 

была не новой землёй, а всего лишь про-

должением их собственной.

Просто Америка никогда не была за-

перта — и открыть её мог кто угодно. 

Что почитать?
• Гарри Гаррисон «Фантастическая сага»
• Орсон Скотт Кард «Искупление Хри-

стофора Колумба»
• Рафаэль Сабатини «Колумб»

Что посмотреть?
• «Христофор Колумб. Открытие Аме-

рики» (1992)
• «1492: Завоевание рая» (1992)
• «Апокалипсис» (2006)
• «Следопыт» (2007)
• «Норвежское открытие Америки» (2007)

Во что поиграть?
• American Conquest (2002)

По теме

Большинство иллюстраторов представляли себе открытие Америки Колумбом как нечто величественное. На самом деле 

мореплаватели последние метры проплывали «своим ходом» и на чужую землю вступали мокрыми и растрёпанными.

Некоторое время книга Мензеса была бестселлером не 

менее популярным, чем «Код да Винчи» Дэна Брауна.
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Запряжённый атом
Ядерная силовая установка достаточ-

но компактна, ею можно было бы осна-

стить даже фрегаты. Но идея создания 

атомного надводного флота вызвала у 

моряков умеренный энтузиазм. Некото-

рые преимущества корабль, разумеется, 

получил бы, но поплатился бы за них воз-

росшей уязвимостью. Дизельное судно 

при повреждении машинного отделения 

в худшем случае окажется обездвижен-

ным, атомоход же с продырявленным ре-

актором станет смертельно опасным ис-

точником радиации, и экипажу придётся 

немедленно его покинуть.

Другое дело — подводная лодка. Дви-

гатель внутреннего сгорания плохо под-

ходит для неё, так как в качестве окисли-

теля использует атмосферный кислород. 

При движении «под дизелем» (с забором 

воздуха через шноркель) лодка сильно 

шумит, ничего «не слышит» сама, может 

вести наблюдение только через перископ, 

и шансы, что она обнаружит противника 

раньше, чем он её, — невелики. Заряд же 

аккумуляторов позволяет субмарине пре-

одолеть лишь сотню километров, причём 

самым малым — экономичным — ходом.

Атомный двигатель сделал субмарину 

по-настоящему подводным судном, а также 

освободил её от необходимости экономить 

энергию. Скорость хода атомной подводной 

лодки (АПЛ) ограничена лишь мощностью 

реактора и шумностью. Когда враг близко, 

ей всё равно приходится маскироваться.

Что же касается боевой живучести, то 

она у подводной лодки и так не выдержи-

вает критики. Как бы велика ни была суб-

марина, для её потопления хватит одной 

противолодочной торпеды (в несколько 

раз меньшей, чем противокорабельная). 

На глубине борьба за плавучесть невоз-

можна. Если прочный корпус окажется 

пробитым, внутренние переборки не вы-

держат давления воды.

Типы АПЛ
Атомные подводные лодки можно раз-

делить на три типа: стратегические (во-

оружены баллистическими ракетами), тор-

педные и многоцелевые (вооружены тор-

педами и крылатыми ракетами). Первые 

представляют собой одну из важнейших 

составляющих сил сдерживания, так как 

субмарины, скрывающиеся где-то на без-

брежных просторах океана, слишком труд-

но поразить превентивным ударом. В этом 

смысле они незаменимы, хотя однажды 

итальянцы и пытались вооружить ракетами 

«Поларис» крейсера типа «Андреа Дориа».

Стратегические ракетоносцы очень 

велики (подводное водоизмещение со-

ветских «Акул» достигало 48 тысяч тонн), 

имеют умеренную скорость (около 25 

узлов) и глубину погружения, но рассчи-

таны на максимально длительное боевое 

патрулирование.

Торпедные АПЛ предназначены для 

уничтожения кораблей; в первую оче-

редь — стратегических лодок и авиа-

носцев. Традиционную для субмарин 

функцию «истребителей торговли» они, 

кстати, выполнять уже не могут — их 

слишком мало для этого. Торпедные лод-

ки компактны (водоизмещение их обычно 

составляет 5-6 тысяч тонн, а у советских 

Стражи 
морских глубин
Атомные подводные лодки

Игорь Край

Почему они атомные? На первый взгляд, ответ очевиден: ядерная 

силовая установка лучше. Но, собственно, чем именно? По отношению 

к весу она не мощнее дизеля. Одной заправки хватает на срок от 2 до 

30 лет... Но ведь плавания не продолжаются так долго. Даже двух-

месячная автономность считается очень большой. За это время совре-

менный корабль и с обычным двигателем может обойти вокруг света.

— Кстати, а что такое субмарины ПКО? Вы их уже упоми-

нали, но я не осмелился вас перебивать.

— Атомные подводные лодки противокосмической обо-

роны. Сейчас их на боевом патрулировании две — «Юрий 

Долгорукий» и «Иван Калита».

Александр Зорич «Время — московское!»

Связь с подводными лодками обеспечивали «заслужен-

ные птеродактили Советского Союза» — Ту-95. При э том 

за самолётами разматывалась 1,5-километровая антенна.

Титановая атомарина К-222 (проект 

661 «Анчар») в 1971 году установила 

мировой рекорд скорости для подводных 

лодок — 44,7 узла (83 км/ч). Немногим 

отставали от неё и миниатюрные лодки-

истребители проекта «Лира» со скоро-

стью 41 узел. Ни один противолодочный 

корабль не мог бы преследовать их. Но 

шум винтов этих кораблей не только 

оглушал гидроакустиков вероятного про-

тивника, но оказался невыносимым и 

для экипажа самих лодок. В дальнейшем 

оптимальной для АПЛ была признана ско-

рость 25-35 узлов.

РЕКОРДЫ СКОРОСТИ

Загадочное мачтовое поле под Нижним Новгородом — это «объект Голиаф»: радиостанция, 

работающая на волнах длиной от 5 до 20 километров. Долгое время она служила для связи с 

субмаринами в подводном положении. Теперь это — часть системы слежения за орбитальными 

аппаратами.

ОБЪЕКТ ГОЛИАФ
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титановых «Лир» — всего 3 тысячи) и от-

личаются высокой скоростью.

Многоцелевые АПЛ скорее следует 

классифицировать как ракетные монито-

ры. Ибо если надводные корабли обна-

руживают противника на большом рас-

стоянии с помощью радаров и палубных 

вертолётов, то подводная лодка даже 

обычными торпедами «стреляет дальше, 

чем видит». Ракеты, дальность действия 

которых достигает сотен километров, суб-

марина способна выпускать только по не-

подвижным целям, положение которых ей 

известно заранее.

Корректировать стрельбу АПЛ с воздуха 

и из космоса — сложно. Даже сверхдлин-

ные радиоволны проникают в воду только 

на глубину 20 метров. И принимать эти 

передачи подводная лодка может, лишь за-

благовременно подняв буй с антенной.

Перспективы
АПЛ достигли расцвета в 70-х годах 

прошлого века. С тех пор усовершенство-

вания не носили принципиального харак-

тера. Снижалась шумность, улучшалось 

оборудование, принимались на вооруже-

ние новые ракеты и торпеды. Субмарины 

последних поколений подчас уступают 

прежним в отношении скорости и глуби-

ны погружения. Даже самая смелая за-

думка — оснащение подводных лодок 

беспилотными летательными аппаратами 

вместо ракет — смотрится неубедитель-

но. Ангар с гидросамолётом на подлодку 

впервые установили 90 лет назад.

Значит, что-то упущено. Хотя, может 

быть, и нет. Недаром о российской глубо-

ководной станции «Лошарик» неизвестно 

ничего, кроме её названия и глубины по-

гружения, якобы исчисляемой километра-

ми. Но что искать в бездне, откуда даже 

невозможен пуск торпед?

Обнаружить (и то — чисто теорети-

чески) малошумную цель современные 

средства позволяют до глубины 2,5 кило-

метра. Но уже на двух километрах её не 

достать даже ядерной глубинной бомбой. 

Кроме того, выдаёт подводную лодку шум 

винтов. Если она лежит на дне, засечь её 

практически невозможно.

Со дна моря «Лошарик» может наблю-

дать, передавая сведения с помощью вы-

тянутой к поверхности антенны. Эффектив-

ный поиск целей в радиусе 300 километров 

требует гидроакустической решётки площа-

дью 0,2 гектара. Движущаяся субмарина не 

может развернуть «тарелку» такого разме-

ра, но «Лошарик» — донная станция. 

Что почитать?
• Жюль Верн «20000 лье под водой»
• Н.Л. Волковский «Энциклопедия сов-

ре менного оружия и боевой тех-
ники»

• Михаил Емцов, Еремей Парнов «Иду в 
глубину»

• Александр Зорич «Время  — москов-
ское!»

• А.Е. Тарас «Атомный подводный флот 
1955-2005»

Что посмотреть?
• «Бездна» (1989)
• «К-19» (2002)
• «72 метра» (2004)

Во что поиграть?
• Silent Hunter 3 (2005)

По теме

«Горб» за рубкой — вместилище баллистических ракет в вертикальных шахтах. Количество шахт 

колебалось от 3 (на первых советских ракетных лодках) до 24 (на американских ракетоносцах типа 

«Огайо»). Выступ отсутствует у многоцелевых подводных лодок, а также у ракетных крейсеров про-

ектов «Акула» и «Борей», достаточно больших, чтобы шахта не выходила за обводы корпуса.

При движении под водой рубка — элемент крайне обременительный. Но в надво-

дном положении она даёт хоть какой-то обзор. Здесь же располагаются антенны 

для связи и радиолокации, перископ, флагшток, шноркель для вентиляции, вы-

хлопная труба вспомогательного дизеля. Иногда ещё и зенитные ракеты.

Традиционно в носовом отсеке подводных лодок (в том числе и ракетных страте-

гических) располагаются торпедные аппараты. Исключение составляет новейшая 

российская многоцелевая субмарина проекта 885 «Ясень», у которой носовая 

часть полностью занята гидроакустическим оборудованием.

В отличие от батискафа, у подводной лодки гидродинамический, а не гидростатический принцип ма-

неврирования по глубине. Субмарина не полностью уравновешена с водой, вверх или вниз её направля-

ют рули. Естественно, они действуют, только пока корабль имеет ход. Лодка с неработающей машиной 

начинает либо всплывать, либо тонуть.

Лодка К-278 «Комсомолец» известна 

более всего своей трагической гибелью в 

результате пожара. Но ей также принадле-

жит и рекорд глубины погружения — 1250 

метров. На такой глубине «Комсомолец» 

был неуязвим для противолодочных ору-

дий противника, но сам сохранял способ-

ность использовать торпедное вооруже-

ние. В настоящее время российские АПЛ 

погружаются на 400-600 метров, ино-

странные — на 250-400.

НА ГЛУБИНЕ

Самая маленькая из атомных подво-

дных лодок — американская 400-тонная 

NR-1. Имея возможность погружаться на 

глубину 900 метров, она служит преимуще-

ственно для исследований и поиска зато-

нувших объектов. Отсутствие вооружения 

и скорость всего 3,5 узла делают её самой 

мирной из атомарин.

400-ТОННАЯ КРОХА

Подводный ракетоносец К-279 (проект 667Б «Мурена») стал первым кораблём, вооружён-

ным межконтинентальными ракетами с «дальнобойностью» 8-9 тысяч километров. Если ра-

нее, при дальности стрельбы 500-2500 км, район, из которого мог быть нанесён удар, был до 

определённой степени предсказуем, то теперь он занимал около половины мирового океана. 

Революционной являлась и способность дать залп из подводного положения.

ЯДЕРНАЯ УГРОЗА ИЗ ОКЕАНА
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Дмитрий Злотницкий

ТеатрыТеатры

Как справедливо заметил классик, если вся наша жизнь — игра, то каждый человек — актёр. Правда, большинству из нас удаётся сы-

грать в течение жизни лишь одну роль. Но некоторым людям очень хочется хотя бы ненадолго влезть в шкуру кого-то другого — вот они-то 

и придумали театр.

Меркнет свет, стихает шум в зале, и занавес неторопливо скользит вверх...

Первые упоминания о театрализованных постановках вос-

ходят ко временам фараонов, подданные которых разыгрыва-

ли на ежегодных фестивалях историю смерти и воскрешения 

бога Осириса. Однако по-настоящему театральное искусство 

расцвело в Древней Греции — этому способствовал дух со-

перничества и творческие состязания, в которых между собой 

соревновались драматурги и актёры. Первые древнегреческие 

трагедии выросли из мифов и пересказывали истории из жиз-

ни богов, однако со временем религиозные сюжеты уступили 

место политической сатире.

Представления проходили под открытым небом, в них обыч-

но участвовало не более трёх актёров, а сами древнегрече-

ские театры походили на современные спортивные стадионы и 

вмещали тысячи зрителей.

Отличительной особенно-

стью китайского театра, развив-

шегося из многовековых тра-

диций народного творчества, 

стало причудливое сочетание 

элементов оперы, балета, цир-

ка и лицедейства. Характерные 

черты театра Поднебесной — 

яркие маски и костюмы, сим-

волизм, архетипичность персо-

нажей и большое количество 

акробатических трюков.

Квинтэссенцией китайского 

театрального искусства стала 

Пекинская опера, сформиро-

вавшаяся на рубеже XVIII и XIX 

веков. В ней начинали свои ка-

рьеры такие звёзды Голливуда, 

как Само Хун и Джеки Чан.

В середине шестнадцатого века по Италии начинает триум-

фальное шествие комедия дель арте (в переводе — искусный 

театр). Десятки бродячих трупп путешествуют по Аппенинскому 

полуострову и развлекают неискушённую публику сатирическими 

представлениями, главными героями которых были персонажи-

маски: весельчак Арлекин, скупец Панталоне, трусливый Капи-

тан... Каждое выступление 

представляло собой им-

провизацию, хотя основ-

ная канва сюжета была из-

вестна артистам заранее.

В эту же эпоху в Ита-

лии балет и опера посте-

пенно превращаются в 

самостоятельные направ-

ления искусства.

Японский театр начинался в четырнадцатом веке с корот-

ких комедий, в которых сочетались элементы пантомимы и 

акробатических танцев, — это направление получило назва-

ние но и со временем превратилось в дорогое, пронизанное 

скрытыми смыслами развлечение для высшего сословия.

Важнейшими атрибутами традиционного японского театра 

кабуки были и остаются выразительный язык тела и яркий грим, 

в котором выходят на сцену актёры. Родоначальницей кабуки, по 

легенде, стала в 1602 году танцовщица Идзумо-но Окуни, разы-

гравшая перед публикой комичные любовные истории. Вскоре 

у неё появилось множество последователей, основу репертуара 

которых составили скабрезные комедии, а многие актрисы нача-

ли подрабатывать проституцией — поэтому в 1629 году сёгунат 

Токугава запретил женщинам играть в театре кабуки.

Театр кукол известен с древнейших времён практически 

во всех уголках мира. Возможно, он даже старше обычного — 

возраст древнейших марионеток, найденных археологами в 

Индии и Египте, оценивается тысячами лет. Наиболее причуд-

ливое развитие это искусство получило в Китае, где в сере-

дине первого тысячелетия нашей эры сформировался «театр 

теней»: в нём зритель видит не сами куклы, а лишь их тени, 

отбрасываемые на полупрозрачный экран.
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В 1594 году университет Падуи открывает первый анато-

мический театр. Хотя вскрытие трупов — зрелище не для сла-

бонервных, показательные выступления предтеч современных 

патологоанатомов вскоре завоевали популярность по всей Ев-

ропе. На «представления» покупали билеты сотни зрителей, в 

том числе и весьма далёких от медицины. Проводившие опе-

рации хирурги вели себя перед публикой как настоящие актё-

ры, и, для пущего сходства с обычным театром, их действия 

сопровождались музыкой.

В 1599 году на деньги шести английских актёров, в числе 

которых был Уильям Шекспир, возводится театр «Глобус». 

Естественно, значительную часть репертуара театра составили 

постановки произведений великого драматурга. В 1613 году, 

когда на сцене исполняли трагедию «Генрих VIII», театр сгорел 

дотла — жертв среди актёров и зрителей удалось избежать. 

«Глобус» восстановили спустя двадцать восемь лет, но уже в 

1642-м его закрыли и вскоре здание снесли. В 1997 году завер-

шилась постройка на берегу Темзы третьего «Глобуса», воссо-

зданного по сохранившимся описаниям оригинального театра. 

Представления в нём, как и в шекспировские времена, прохо-

дят днём, без микрофонов, под аккомпанемент живой музыки.

Вплоть до середины семнадцатого века, когда по инициа-

тиве будущего патриарха Никона выступления скоморохов 

оказались под запретом, в России процветал народный театр. 

Затем с ярмарок и городских площадей театрализованные по-

становки перебрались в богатые имения состоятельных дво-

рян, которых развлекали крепостные актёры. Первый отече-

ственный постоянный публичный театр был открыт в 1750 году 

в Ярославле — его основал купец Фёдор Волков, который с 

ранних лет увлекался сценическим искусством. Не прошло и 

пары лет, как ярославская труппа уже играла перед импера-

трицей Елизаветой Петровной, а Волков удостоился звания 

первого российского актёра.

Легендарный режиссёр Констан-

тин Сергеевич Станиславский родил-

ся в Москве в 1863 году. Уже в юности 

он увлёкся театром, играл на сцене, 

затем начал ставить спектакли сам. 

В 1898 году он совместно с Владими-

ром Немировичем-Данченко основал 

Московский художественный театр. 

Уже его первые постановки — «Царь 

Фёдор Иоаннович», «Смерть Иоанна 

Грозного» и чеховская «Чайка» — 

принесли Станиславскому репутацию одного из величайших 

театральных режиссёров в истории. В 1938 году, вскоре после 

смерти Станиславского, вышла в свет его книга «Работа актё-

ра над собой», в которой автор сформулировал методику, при-

званную помочь артисту наиболее полно вжиться в роль.

В театрах были убиты царь Македонии Филипп II, премьер-

министр Российской империи Пётр Столыпин и президент США 

Авраам Линкольн. Убийцей последнего стал актёр Джон Бут.

В первой половине девятнадцатого века на Бродвее появ-

ляются первые театры. Спустя сто лет квартал превратится 

в настоящую Мекку театральной Америки. Сегодня на самой 

протяжённой улице Нью-Йорка располагается тридцать девять 

больших театров. Их совокупная выручка составляет порядка 

миллиарда долларов в год.

Визитной карточкой Бродвея стали дорогие красочные по-

становки — скорее шоу, нежели обычные спектакли. Здесь 

почти не ставят классику, отдавая предпочтение «лёгким» 

жанрам — мюзиклам, детективам, комедиям. Самой успеш-

ной в истории Бродвея постановкой считается мюзикл «При-

зрак оперы», который не сходит с театральных подмостков уже 

более двадцати лет. Нынешней осенью на бродвейской сцене 

должен дебютировать мюзикл Spider-Man: Turn off the Dark, 

бюджет которого превышает пятьдесят миллионов долларов.

В 1990 году клоун Юрий Кукла-

чёв основывает первый в мире 

театр кошек. По словам Кукла-

чёва, он не дрессирует пушистых 

подопечных, а лишь помогает им 

раскрыть свои таланты. Впрочем, 

ни это, ни неувядающая популяр-

ность не спасли актёра от обви-

нений в жестоком обращении с 

животными.



Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по все му земному шару, 

так что и посвященных этому жанру журналов, телеканалов, фэнзинов 

су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке «МФ» рассказывает о сво-

их коллегах со всего света.
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Игорь Найдёнков

Журнал Fiction был создан 

известным издателем 

детективной литературы Мори-

сом Рено и публицистом, писа-

телем, большим знатоком фан-

тастики Жаком Бержье (кстати, 

выходцем из Одессы). Первый 

номер вышел 15 октября 1953 

года. Издание носило подзаго-

ловок: «Литературный журнал 

для всех, кто интересуется ро-

мантическими произведениями 

в области странного, фантасти-

ческого и сверхъестественного, 

а также научного предвидения».

В выходных данных каждо-

го номера сообщалось, что это 

французское издание амери-

канского журнала The Magazine 

of Fantasy and Science Fiction, 

поэтому основной объём 

Fiction составляли переводы 

рассказов, редко — романов, 

опубликованных на страницах 

«родителя». Благодаря Fiction 

французские читатели позна-

комились с такими крупнейши-

ми американскими авторами, 

как Пол Андерсон, Рэй Брэд-

бери, Роберт Хайнлайн, Айзек 

Азимов, Альфред Бестер, и со 

множеством других. Каждому 

произведению предшествова-

ла редакционная аннотация со 

сведениями об авторе.

С самого начала редакция 

Fiction взяла курс на публика-

цию произведений не только 

американцев, но и своих со-

отечественников. Уже в первом 

номере были помещены две 

новеллы французских авторов, 

пусть и извлечённые из архи-

вов: «Война с Луной» Андре 

Моруа и «Рука» Ги де Мопас-

сана. Однако в течение перво-

го же года издания с журналом 

начали сотрудничать такие 

видные французские фантасты 

тех лет, как Шарль Эннеберг 

и Ив Дермез. Вскоре в Fiction 

стали появляться имена моло-

дых многообещающих авторов: 

Жака Стернберга, Франсиса 

Карсака, Алена Дормье, Филип-

па Кюрваля, Жерара Клейна, 

Жюли Верланже. Среди дебю-

тантов, которым журнал открыл 

дорогу в литературу, следует 

упомянуть Жана-Пьера Андре-

вона, Мишеля Демюта, Мишеля 

Эрвейна, Жана-Луи Буке, Алек-

сандра Ривемаля, бельгийца 

Томаса Оуэна. Перечислить 

всех авторов журнала совер-

шенно невозможно, потому что 

уже к 1990 году их количество 

перевалило за две тысячи!

Журнал выходил до февра-

ля 1990 года, закончив свое су-

ществование на 412-м номере. 

Сейчас его рассматривают не 

только как источник сведений о 

заокеанской фантастике и сво-

его рода трамплин для моло-

дых французских авторов, но 

и как гигантскую базу данных. 

Это около 70 тысяч страниц 

рассказов, романов, статей, 

тематических обзоров, биогра-

фических очерков, рецензий на 

книги, кинофильмы и альбомы 

комиксов. Всё, что имело от-

ношение к франкоязычной 

и англоязычной фантастике, 

рано или поздно появлялось на 

страницах «Фиксьон». Изредка 

проскальзывали материалы, 

посвящённые фантастике дру-

гих стран: Италии, Германии, 

Испании. Публиковались пере-

воды с русского языка (отдель-

ные рассказы Ивана Ефре-

мова, Александра Казанцева, 

Алексея Толстого).

В 1959 году вышел специ-

альный внеочередной номер, 

ставший первой антологией 

французского НФ-рассказа с 

произведениями Баржавеля, 

Карсака, Кюрваля, Клейна, Эн-

неберга, Штейнера, Стернберга 

и других. Позднее появились и 

другие внеочередные номера 

(всего до 1984 года — 34 выпу-

ска), посвящённые фантастиче-

ской новелле как Франции, так 

и других стран — Англии, США, 

Италии и Германии. Кроме того, 

выходили тематические номера 

про хоррор, американский золо-

той век НФ, космо оперу, эроти-

ческую фантастику.

Журнал прекратил суще-

ствование по ряду причин. Во-

первых, Fiction утратил свою 

уникальность, так как на рынке 

появился ряд новых периоди-

ческих изданий, посвящённых 

фантастике: с 1981 года выхо-

дил Antares, с 1983-го — Yellow 

Submarine, с 1985-го — Phenix. 

Однако главная причина угаса-

ния Fiction была, конечно же, 

финансовая.

Тем не менее журнал не 

умер, а погрузился в продол-

жительный летаргический 

сон, от которого очнулся в 

2005 году. Специализирую-

щееся на выпуске фантасти-

ки издательство Les moutons 

électriques решилось воз-

родить легендарный Fiction. 

Правда, в сильно изменённом 

виде — в киосках читатели 

увидели уже не ежемесячный 

журнал, а нечто вроде анто-

логии, выходящей два раза в 

год. В марте 2005 года, в пер-

вом номере возрождённого 

издания были опубликованы 

рассказы и повести Урсулы 

Ле Гуин, Терри Биссона, Эл-

лен Кашнер, испанца Хуана 

Мигеля Агильеры и других 

современных авторов. Кроме 

того, в номер вошли статьи 

Жана-Мишеля Марго и Фран-

суа Анжелье, хроника событий 

мира фантастики Франсиса 

Валери и многое другое. Как 

и раньше, около трети жур-

нала занимали произведения 

французских авторов. На се-

годняшний день появилось 10 

номеров нового Fiction, выхо-

дящего по сей день. 

Журнал:
Fiction

СТРАНА: Франция

ГОД ОСНОВАНИЯ: 1953

ТИРАЖ: свободный

ПЕРИОДИЧНОСТЬ: 2 номера в год

САЙТ: noosfere.com/heberg/

ericb33/Fiction.htm

С первого до последнего номера журнал выглядел довольно скромно.
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Предлагаем вниманию наших читателей конкурс 

«Фантастическое травести». Ниже вы увидите три от-

рывка из различных фантастических книг, но все имена 

собственные мы подменили. Полагаем, вам будет нетруд-

но снять маски и узнать настоящие имена героев, значи-

мые реалии, а также авторов и названия произведений, 

откуда были взяты отрывки. Ответы в виде «1. Кристофер 

Робин — Дзирт До’Урден, 2. Пухова опушка — Мензобер-

ранзан, книга — «Тёмный эльф», автор — Роберт Сальвато-

ре» присылайте на otvet@mirf.ru или на почтовый адрес ре-

дакции с пометкой «Травести — июль». Обязательно пишите 

полностью фамилию, имя, отчество, адрес и почтовый 

индекс (а если вы живёте в Москве — то телефон), чтобы 

мы смогли с вами связаться и вручить или отправить фанта-

стические призы. Если вы не сможете получить приз сами — 

указывайте данные того человека, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. От-

правьте SMS на короткий номер 1121. В начале сообщения обя-

зательно наберите #mftrav (без этого сообщение до нас не доберётся), по-

ставьте пробел и пишите ответы по приведённому выше шаблону. Стоимость 

SMS — приблизительно 3 рубля.

Десять победителей получат в подарок мангу «Волчица и пряности», а 

трое самых быстрых и удачливых — полное русское издание аниме-сериала. 

Итоги конкурса мы подведём в сентябре. Желаем удачи!

Благодарим компании Reanimedia 

и «Истари Комикс» за предоставленные призы.

Киба (1) совершенно не представ-

лял себе, что такое драка двух волков-

оборотней. Однако каким-то образом всё 

становилось ясно по мере развития собы-

тий. Когда он и его противник ходили по 

кругу и переругивались, он понял, что это 

делается, во-первых, по традиции — чтобы 

развлечь стаю, во-вторых — чтобы как сле-

дует присмотреться друг к другу и выбрать 

подходящий момент для начала драки. 

Киба допустил оплошность — он слишком 

увлёкся перепалкой, и противник прыгнул 

на него из скрадывающей движения по-

лутьмы, когда Кибу слепил свет фонаря.

Но как только это произошло, как 

только передние лапы и оскаленная пасть 

Цумэ (2) высоко поднялись над землёй, 

что-то изменилось: продолжение прыж-

ка Киба видел уже замедленно, и за то 

время, пока задние лапы Цумэ ещё каса-

лись земли, он успел обдумать несколько 

вариантов своих действий, причём дума-

лось тоже как-то необычно — спокойно и 

ясно. Киба прыгнул в сторону — сначала 

он дал своему телу команду, а потом про-

сто наблюдал, как оно её выполняет: тело 

медленно пришло в движение, посте-

пенно оторвалось от земли и взлетело в 

плотный тёмный воздух, пропуская мимо 

падающую сверху тяжёлую серую тушу.

Кабураги (1) сам отпустил мою руку, 

всхлипнул и, неожиданно забившись в 

конвульсиях, упал на землю. Боже, его 

колотит, как при лихорадке!

— Акира! — закричала я. Однако было 

уже поздно. Вместо парня на земле лежал 

крупный рыжий волк с чёрными глазами. 

Зверь смотрел туда, где должен был быть 

океан, а потом ощетинился и зарычал, об-

нажив клыки.

— Беги, Юки (2), беги! — откудато из-

за спины закричала Вера (3), а я даже не 

обернулась, засмотревшись на свет, при-

ближавшийся ко мне с берега.

Из-за деревьев вышла Мина (4). Её 

кожа источала неяркое сияние, глаза 

казались чёрными и опасными. Вытянув 

руку, она поманила меня за собой. Сидя-

щий у моих ног волк глухо зарычал.

Я шагнула к Мине, и она улыбнулась, 

обнажив острые клыки.

— Доверься мне.

Волк сгруппировался, готовый в лю-

бую минуту броситься на вампиршу. Чёр-

ные глаза впились в яремную впадину.

— Нет! — закричала я... и проснулась. 

Наушники и плейер с грохотом упали на 

деревянный пол.

В комнате горел свет, а я, одетая и обу-

тая, лежала на неразобранной постели. 

В последние три дня Инуяша (1) испы-

тывал знакомые ощущения: сильное бес-

покойство, почти приятное возбуждение, 

ощущение напряжения во всём теле. Это 

наступает снова — вот-вот он превратится 

в чудовище. Сегодня полнолуние, и охот-

ники со своими собаками будут рыскать 

повсюду. Ну что же, это ничего не меняет. 

Он умнее, чем они думают. Они говорят 

о человеке-волке, но считают его скорее 

волком, чем человеком. Они могут разъ-

езжать на своих пикапах, и он тоже может 

сесть за руль своего маленького седана 

марки «воларе». Он поедет по тракту То-

кайдо (2) и остановится в каком-нибудь 

пригородном мотеле. И если произойдёт 

превращение, то поблизости не будет ни 

собак, ни охотников. Их он не боится.

«Почему бы тебе не покончить жизнь 

самоубийством?»

Первое письмо пришло в начале меся-

ца. В нём просто говорилось:

«Я знаю, кто ты».

Второе гласило:

«Если ты Божий человек, уезжай из 

города. Отправляйся куда-нибудь в такое 

место, где сможешь убивать животных, а 

не людей».

Третье было совсем лаконичным:

«Кончай с этим».
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Предлагаем вашему вниманию фан-

тастический киноконкурс. Перед вами — 

девять кадров из различных фантастиче-

ских фильмов. Вам требуется угадать, из 

какого фильма какой кадр взят. Ответы 

присылайте в виде «1 — «2012: Новая 

эра. Час Хемингуэя», 2 — «Звездные во-

йны: Путь джедая — Первая схватка с му-

хобойкой». Постоянные и внимательные 

читатели журнала наверняка догадаются, 

по какому принципу выбирались фильмы 

на сей раз. Если вы напишете об этом в 

письме с ответами, ваш шанс на получе-

ние приза существенно позрастёт!

Ждем ответы по email’у otvet@mirf.

ru или по почте с пометкой «Кинокон-

курс — июль» на адрес редакции. Обяза-

тельно укажите свои имя, отчество, фа-

милию и обратный адрес с индексом 

(или телефон, если вы живете в Москве), 

чтобы мы могли отправить приз в случае 

вашей победы. Если не сможете получить 

приз сами — указывайте данные того, кто 

получит его за вас.

Ответы можно прислать также с мо-

бильного телефона. Отправьте SMS на 

короткий номер 1121. В начале сообще-

ния обязательно наберите #mfvideo (без 

этого сообщение до нас не доберется), 

поставьте пробел и пишите ответы по 

приведенному выше шаблону. Стоимость 

SMS — приблизительно 3 рубля.

Призы — DVD с фильмом «История 

одного вампира» — получат десять читате-

лей, наиболее верно и полно выполнивших 

задание. Итоги конкурса мы подведем в 

сентябре. Успехов всем нашим читателям!

Благодарим компанию Universal 

Pictures Rus (dvd.universalpictures.ru) 

за предоставленные призы.
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Интернет: 
да или нет
Здравствуйте!

Вас беспокоит автор сайта. Я хотел 

бы предложить вам исключительно 

для повышения индекса цитирования 

небольшое сотрудничество. Возмож-

но ли размещение на Вашем сайте 

ссылки на мой сайт? На моем сайте я 

могу разместить баннер вашего на не-

скольких сотнях страниц сбоку от за-

головка. Вы получите ссылку и множе-

ство прямых посетителей, я же получу 

только ссылку.

Мой сайт пропагандирует фантасти-

ческие фильмы и мистику. Тематика 

наших ресурсов очень сходна. Я рас-

считываю на плотное и взаимовыгод-

ное сотрудничество.

С уважением, Роман.

Приветствую.

Я делаю ресурс, посвященный пе-

реосмыслению фантастического и ми-

стического. Хотелось бы использовать 

ваш контент, разбавив его (в неболь-

ших количествах) какими-то своими 

размышлениями. Разрешите использо-

вать на моем сайте ваши материалы.

Сергей.

Привет, редакция!

Я веду ЖЖ, и я очень люблю ваш 

журнал. Могу я вывешивать в нем ваши 

анонсы? Писать что-то о статьях? По-

местить обложку в пост, посвященный 

выходу очередного номера?

Ваш преданный читатель, Гром.

Юридическая грамотность населе-

ния России достигла похвально высокой 

величины: наконец в редакцию начали 

приходить просьбы об использовании 

контента журнала и сайта! Сразу скажу, 

большая часть из них выглядит вполне 

невинно, люди действительно делают 

общее с нами дело и потому невозбранно 

получают всё, что им нужно.

Но есть забавные случаи, о которых хо-

чется поговорить отдельно. Вот, например, 

первое письмо. Сайт действительно «про-

пагандирует фантастические фильмы», но 

не при помощи рецензий или еще каких-

то хитрых ходов. Он их просто предлагает 

скачивать. За деньги. Перед нами — са-

мый обычный пиратский ресурс. Вердикт? 

Отказать без объяснения причин.

Автор второго письма после недель-

ной переписки признал, что отдельный 

ресурс из статей журнала, сделанный 

только ради его комментариев — навер-

ное, не самая удачная идея. Комментарии 

можно писать и на mirf.ru, и это даже луч-

ше, потому что там их увидит куда больше 

посетителей. Да и дискутировать с други-

ми посетителями всё же интереснее, чем 

обсасывать что-то в гордом одиночестве.

Теперь что касается третьего письма. 

Сейчас у каждого второго есть интернет-

Здравствуйте, уважаемый читатель!

Постоянно на протяжении нескольких лет читая 

почту журнала, я сделала интересное наблюдение. 

Еще каких-то два года назад большая часть ваших 

писем была посвящена судьбам фантастики и кон-

кретных фантастических произведений. Сейчас та-

ких писем — минимум. Основную массу составляют 

вопросы, связанные с собственным творчеством. 

Все больше читателей осознают себя не только це-

нителями, критиками, приверженцами и знатоками, 

но творцами. Создателями собственных если не 

миров, то хотя бы специализированных сайтов. Нас 

уже почти не просят объяснить, какую роль в твор-

честве писателя N играет герой Y, и как мы оцениваем его поступок в 14-й главе 9-го 

тома. А вот вопросов, связанных с тем, как выписать такого героя, или не такого, или 

не героя вообще — пруд пруди. Да и собственно готовых произведений вы присылаете 

всё больше и больше, от статей и рассказов до целых готовых фэнзинов и видеоклипов.

Так что пусть вас не удивляет содержание нынешней «Почты». Философских рас-

суждений здесь почти нет, зато есть этакий фантастический путеводитель в стиле 

Маршака: «Что такое хорошо и что такое плохо». Сегодня говорим о целевой ауди-

тории и интернет-дневниках, торрент-трекерах и канцелярите, вспоминаем апрель и 

прыгаем на полвека назад.

Каждые 2 недели на сайте «Мира фан-

тастики» объявляется новое голосование. 

Результаты самых интересных опросов 

отныне будут находить место на страни-

цах «Почтовой станции». Для участия в 

текущем голосовании зайдите на mirf.ru.

Какие нововведения в журнале больше всего 
вам понравились?

1. Рубрика «Магия кино» 50,5%

2. Персонажи-комментаторы 20,8%

3. Значки вроде «Ад и погибель» 20,6%

4. Рубрика «История серии» 18,7%

5. Рубрика «Вспомнить всё» 17,8%

6. Рубрика «Планетарий» 16,3%

7. Битва рецензий 15,8%

8. Перекрёстные ссылки 8,6%

ГЛАС НАРОДА

Правильные ответы: 1 — «Рождественская история», 2 — «Алиса в стране чудес», 3 — 

«Миссия Дарвина», 4 — «Книга мастеров», 5 — «Принцесса и лягушка», 6 — «Суррогаты», 

7 — «Вверх!», 8 — «Ведьмина гора». Общая черта картин — все они выпущены компанией 

Disney. Мы получили 61 правильный ответ. Победителями по результатам жеребьевки ста-

новятся: Андрей Ходосов (г. Ростов-на-Дону), Леонид Болтрукевич (г. Новоуральск), Наталья 

Груздева (г. Санкт-Петербург), Александр Пальчиков (г. Краснотурьинск), Артем Коломийцев 

(г. Липецк), Максим Свиридов (г. Комсомольск-на-Амуре), Артем Гатауллин (г. Уфа), Юрий 

Шафран (г. Волгоград), Марина Ларина (г. Мурманск), Илья Порецкой (г. Коломна). Каждый 

победитель получает приз — DVD с фильмом «Книга мастеров». Поздравляем!

ПОБЕДИТЕЛИ: КИНОКОНКУРС («МФ» № 81, МАЙ 2010)

Правильные ответы: 1 — А (Василий Орехов и Роман Злотников написали «Звёздный 

десант» в соавторстве); 2 — Б; 3 — А (в 1960 году); 4 — Г; 5 — Б; 6 — А; 7 — Б; 8 — В 

(их социальное устройство напоминает муравейник); 9 — Г; 10 — Г; 11 — Б («Звёздный 

десант 2: Герой Федерации» и «Звёздный десант 3: Мародёр»); 12 — В; 13 — Г; 14 — Г; 

15 — Б. В редакцию пришло 32 правильных ответа. Приз — коробку с набором «Звездный 

десант» — получают следующие наши читатели: Евгений Зайцев (г. Самара), Манчын Эрес 

(г. Новосибирск), Алексей Манжосов (г. Москва), Сергей Евтушков (пос. Федоровка), Светла-

на Ащеулова (г. Тольятти), Данила Кузнецов (пос. Октябрьский), Евгения Доровец (г. Нижний 

Новгород), Семен Зайков (г. Киев), Олег Сумайков (г. Оренбург), Ксения Сербова (г. Орел). 

Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: ВИКТОРИНА («МФ» № 81, МАЙ 2010)
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дневник, или аккаунт в какой-нибудь соци-

альной сети, или ещё какой островок лич-

ной онлайн-жизни. Вы можете вывешивать 

в нём что угодно в пределах так называе-

мого «допустимого цитирования». Чтобы 

понять, где эти самые пределы заканчива-

ются, достаточно руководствоваться про-

стейшим здравым смыслом. Анонс нового 

номера с обложкой? Никаких проблем, мы 

даже будем вам благодарны. Комменти-

ровать материалы? Ну это мы вообще не 

в силах ни обязать, ни запретить. А вот 

перепечатка всех статей «Машины време-

ни» — уже, видимо, перебор.

Список 
запрещённых 
вещей
В редакцию очень часто приходят 

письма, содержащие краткие аннотации 

молодых авторов к своим произведени-

ям. Что удивительно, начинающие твор-

цы совершают в основном одни и те же 

ошибки. Я уже не раз говорила, что со-

проводительное письмо имеет решаю-

щее значение в том, откроет ли редактор 

ваш текст или отправит его в корзину не 

читая. Аналогия «по одежке встречают, 

провожают по уму» здесь не работает, 

можете мне поверить! Потому что нали-

чие или отсутствие оного проверяется 

уже по первым трем-четырем фразам. Не 

рассказа. Письма.

Перед вами — три самых ярких примера 

с объяснением, почему редактор даже не за-

грузит приложенный текст. Имена авторов 

по понятным причинам скрыты, названия 

произведений изменены. Авторский стиль, 

орфография и пунктуация сохранены.

Здравствуйте, уважаемая редакция!

Разрешите представить Вам на рас-

смотрение мою поэму, задуманную в 

жанре, остро социальной фантасти-

ки. Являясь произведением, нацелен-

ным на вашу целевую аудиторию, эта 

поэма, может повлиять на позитивное 

восприятие, ваших читателей, журнала 

в целом. Я предлагаю вам ознакомив-

шись с первыми эпизодами сделать 

вывод о ее потенциальной нужности.

Искренне ваш, Автор.

Самое распространенное заблуждение 

молодых авторов: им кажется, что чем «се-

рьезнее», чем формальнее сделать опи-

сание, чем более длинные и умные слова 

использовать и чем больше запятых между 

ними понаставить, тем лучше будет конеч-

ный результат. Это не так. Маркетинговые 

обороты вроде «целевая аудитория», «по-

зитивное восприятие», «потенциальная 

нужность» вызывают у любого нормального 

человека желание оказаться подальше от 

навязываемого ему произведения. Редак-

тор тоже нормальный человек. Более того, 

он профессионал. И потому тут же опреде-

лит всю эту заумь одним простым словом — 

канцелярит. В редакторской среде нет бо-

лее страшного ругательства, поверьте.

Итог: не бойтесь писать просто и понят-

но, обычным русским языком. Формальные 

лозунги и PR-тексты оставьте политикам и 

маркетологам, в литературе им нет места.

Высылаю вам мой рассказ. В этом 

произведении рассмотрена фирма 

«Красный бастион», являющаяся дело-

производителем Меркурианского Зла 

на Земле, ведущая свою деятельность 

с целью распространения человеческих 

пороков, которыми полна Земля от Ада-

ма и Евы, но все кончается совсем не 

так, как вам кажется даже на первый 

взгляд! Рассказ послан в множестве из-

дательств. Не упустите шанс оказаться 

первыми! Информируйте меня чтобы я 

мог подготовить авторский договор на 

его использование. В дальнейшем вы бу-

дете иметь для меня приоритетное зна-

чение как выпускающее издательство, а 

редактор — личные преимущества!

С уважением, Автор.

Никогда не пытайтесь искусственно 

завысить цену своего рассказа и себя 

как его автора. Не надо предлагать с 

рассказом еще комплекс сопутствующих 

услуг, у любого издательства достаточно 

средств, чтобы самостоятельно подгото-

вить авторский договор. И уж точно не 

надо предлагать редактору приз за ско-

рость прочтения рассказа. А вот что надо 

обязательно делать — так это проверять, 

что пишете. Иногда одна-единственная 

опечатка превращает целый абзац в 

сплошное торжество юмора над разумом. 

Внимательные читатели, должно быть, 

уже заметили, что фраза «Рассказ по-

слан в множестве издательств» явно 

должна была звучать по-другому...

Итог: пишите аккуратную и дельную 

аннотацию к рассказу, а не коммерческий 

план с завуалированным предложением 

дать взятку.

Приветствую, Я писатель НФ из Гре-

ции. Подробные информации на сторо-

не. Я хотел бы спросить или редакция 

была бы заинтересована рассказами 

SF моего авторствa которое я публико-

вал раньше в грецких ежемесячниках?

Я приветствую, Автор.

Тут даже комментировать особо не-

чего. Каждому понятно, что если хочется 

пристроить свое произведение в ино-

странное издательство, сопроводитель-

ное письмо надо написать хотя бы грамот-

но. Иначе добьетесь лишь пятиминутного 

истерического смеха у редактора. Сами 

не знаете языка — попросите друга, най-

дите переводчика. Бездумно пользовать-

ся бесплатными онлайн-сервисами — са-

мая плохая идея из всех возможных.

Хочу обратить внимание всех чита-

телей «Мира фантастики» на одну важ-

ную вещь. Если вы пишете нам обычное 

письмо — с каким-то предложением или 

просьбой, с критикой или похвалой, с 

замечаниями или неким интересным на-

блюдением — мы относимся к нему очень 

лояльно. В этом письме могут быть и 

ошибки, и смысловые нестыковки, и не-

правильно построенные фразы: если 

письмо содержит интересную идею, мы, 

приняв решение печатать его, сами его 

«причешем», расставим запятые и попра-

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 

ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-

но — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 

обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция 

не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения 

и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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вим грамматику. Но если это письмо от 

человека, который считает, что он — пи-

сатель, мы относимся к нему как к равно-

му по знаниям и опыту. А потому и требу-

ем соответственно.

Заявляя «Я — писатель!», вы не толь-

ко получаете право доносить свои мысли 

до широкого круга людей. Вы получаете 

еще и ответственность за то, что и как го-

ворите. Всегда и везде.

Полвека назад
Добрый день, любимый журнал.

Хочу поделиться с вами вот таким 

интересным наблюдением. Все боль-

ше людей говорят о том, что книги ста-

ли хуже. Вот классики писали хорошо 

— посмотрите на Толкина, посмотрите 

на Лавкрафта, посмотрите на Мартина. 

А теперь гляньте на всю эту кипу домо-

рощенных «фантастиков», которые ту-

жатся допрыгнуть, аж портки падают, 

простите за выражение... и не могут.

А ведь в чем интерес-то. Вот если 

б любой из них написал свою книгу не 

сейчас, а лет 50 назад — каждая из них 

стала бы откровением! Не посмотрели 

бы на избитый сюжет — он тогда еще 

не был избит, верно? Не посмотрели 

бы на хромающий стиль — каким бы 

убогим он ни был, все равно средний 

МТА пишет лучше среднего школьни-

ка, особенно жившего полвека назад.

Вот и получается, что вся беда со-

временных авторов — всего лишь в 

том, что они наши современники. Ро-

диться бы им пораньше...

А вы что думаете по этому поводу?

С уважением, Ярусь.

Говорят, плохому танцору всё мешает. 

Это столь же справедливо и для писате-

лей, и вообще для любого человека, ко-

торый хоть что-то пытается делать в этой 

жизни. Конечно, можно ссылаться на то, 

что все сюжеты избиты, все истории уже 

написаны, сливки сняты, осталось выли-

зывать стенки стакана. Но если писатель 

будет так считать — что хорошего он смо-

жет написать? Вероятно, ничего.

Оправданий для авторов, не умеющих 

написать что-то действительно интерес-

ное — миллион и еще полушка, но ни 

одного стоящего среди них нет. Да, мно-

гие наши современники пятьдесят лет на-

зад произвели бы фурор. Примерно как 

российская насмешка над дорогами, ав-

томобиль «Ока» полвека назад тоже был 

бы воспринят невообразимым чудом тех-

ники и человеческой мысли.

Беда большинства наших современни-

ков — вместо того, чтобы смотреть вперед 

и мыслить, как люди нового века и иного 

поколения, они снова и снова бегут по 

одной и той же, тысячами ног протоптан-

ной колее. Об этом уже писали, и не раз. 

Как выглядит фантастическое оружие в 

глазах неандертальца? Как нанотехноло-

гический каменный топор. Тот, кто сумеет 

отказаться от самой идеи топора и выдать 

на-гора бластер, и становится в результате 

отцом-основателем нового направления.

Со времени изобретения бластера про-

шло уже 70 лет. Но — оглянитесь. Мы уто-

паем в море книг, где герои соревнуются 

исключительно в технологичности ство-

лов. Удивительно ли, что их лица запоми-

наются нами куда хуже, чем их оружие?

Мы знали!
Добрый день, уважаемая редакция 

журнала «Мир фантастики»!

Меня зовут Александр. Читаю ваш 

журнал очень давно. Многое за это 

время изменилось. Что-то к лучшему, 

что-то мне кажется лишним (раздел 

про музыку). Просто считаю, что му-

зыку просто надо слушать, а словами 

ее не передать. Но! Пишу я не поводу 

критики или похвалы в ваш адрес, в 

любом случае, у вас отличный жур-

нал и прекрасное будущее. Перехожу 

к сути письма. В апрельском номере 

прочел рецензию на книгу Генри Л. 

Олди «Айыы Аймага или Непорочные 

пред престолом». Искал в интернете, в 

книжных магазинах, на официальном 

сайте автора, но все тщетно! Нигде нет 

упоминания об этом произведении. 

Где прекрасная половина человечества 

на обложке? Может хватит нам бруталь-

ных дядек. Хочется брутальную тётечку.

ShadowLordM с форума mirf.ru.

Мы тоже соскучились по девушкам на об-

ложке. В следующем номере исправим ситуа-

цию. Только девушка будет не брутальной, а 

вполне женственной.

От чего зависит, скоро ли в журнале по-

явятся дополнительные полосы? Они бы-

стрее появляются от наличия новых идей 

или от количества рецензентов?

Андрей.

Быстрее всего — от увеличения количе-

ства рекламы.

Будут ли еще выпуски журнала с 

вкладками-бустерами?

Оксана.

Непременно!

Светлана, вы ставите минусы на фо-

руме? За что? За критику, наезды, «трол-

линг» и тому подобное? Или за какие-то 

совсем уж особые вещи?

Святополк.

Я считаю, очень здорово, когда человек 

видит что-то, что можно поправить, и ис-

кренне предлагает сделать это. Поэтому за 

объективную критику я всегда ставлю плю-

сы. На необъективную просто не реагирую. 

Минусов не ставлю вообще, не вижу в этом 

смысла.

Николай Пегасов читает «Мир фанта-

стики»? И что говорит? И что вы по этому 

поводу думаете? А вы его слушаете?

Смерш.

Николай продолжает читать журнал. Его 

мнение как создателя всегда будет много 

значить для редакции.

В Питере опять проблемы с поставка-

ми. Ну сделайте же что-нибудь! Невозмож-

но, приходится оббегать весь город, пока 

найдёшь журнал.

Герр Харн.

Если у вас есть проблемы с покупкой жур-

нала, в любом городе — пожалуйста, зайдите 

на форум на сайте mirf.ru и оставьте сообще-

ние в ветке «Не можете купить журнал». Эту 

ветку регулярно просматривают люди из 

службы распространения.

Что вы будете делать через двадцать 

лет, когда фантастика станет реальностью?

Федор Т.

Поменяем лозунг на «Альтернативная ре-

альность во всех проявлениях» и продолжим 

выходить раз в месяц.

Скажите, как близкие к издательским 

кругам люди — на какую тему сейчас надо 

писать, чтобы тебя напечатали?

Рег. Кос.

Идеальный вариант — мальчик-вампир, 

заканчивающий школу начинающих сталке-

ров, расположенную в старом бункере метро. 

Сразу несите в издательство как минимум 

пять первых томов.

А вам самим нравятся книги людей, ин-

тервью с которыми вы делаете? Получает-

ся, вы все книги всех авторов читаете? По-

лучается, вам вообще всё нравится? Или 

у вас у всех одинаковые вкусы?! Но ведь 

такое невозможно. И как же вы умудряе-

тесь делать интересные интервью с теми, 

кто вам неинтересен?

Настя П.

Если шеф-повар в престижном ресторане 

терпеть не может солянку, он все равно будет 

её ставить в меню. Потому что солянка должна 

быть в меню ресторана. Потому что солянку лю-

бят многие посетители. Как он её готовить бу-

дет — никого не волнует, посетители обычно и 

знать не знают (и не должны знать), что у пова-

ра есть собственные пристрастия в еде. Может 

быть, он заставит готовить солянку помощника. 

Или вообще закажет её у бабушки Маши, живу-

щей над рестораном, которая с 1812 года гото-

вит фирменную солянку по рецепту Наполеона. 

Главное, чтобы получилось вкусно и нравилось 

посетителям, правда? Примерно по такому же 

принципу работает и редакция журнала. Вкусы 

у нас разные, но на качестве финального текста 

это отражается только в лучшую сторону.

60 секунд
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые предполагают разговор 

между редакцией и читателями. Но иногда читатель задает вопрос (или высказывает пред-

ложение) не для того, чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы получить 

точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные вопросы-ответы» 

публикуются в данном разделе. 
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Что это? Розыгрыш? Ошибка? Или у 

автора рецензии эксклюзивное право 

на книгу Олди? Окажите услугу, про-

светите по поводу этого произведения. 

Уж очень любопытно. Спасибо.

Александр.

Ответ редакции по электронной почте:

«Александр, боюсь, Вы не сможете 

найти эту книгу: на данный момент её не 

существует в природе. Эта рецензия — 

просто первоапрельская шутка, равно 

как и еще несколько подобных. Вы мо-

жете легко отличить их: на каждой стоит 

значок вроде «МФ не осилил», «Уснули 

читая» и еще несколько в том же духе.

Просим прощения, что ввели Вас в за-

блуждение. С другой стороны, когда мы 

заверяли сей шуточный текст у Олди, 

Олег и Дмитрий в один голос заявили, что 

мы просто-таки подарили им сюжет и они 

вполне готовы за него взяться. Так что не 

теряйте надежды!»

Ответ Александра на чистосердечное 

раскаяние редакции:

«Спасибо! Классный розыгрыш! Чест-

но! Сижу и улыбаюсь. Вы просто супер-

ский журнал! Обожаю Вас!»

● ● ●

Дорогие читатели, хочу напоследок 

напомнить, что у «Мира фантастики» ра-

ботают целых четыре ящика для ваших 

писем. За ящик pochta@mirf.ru я отвечаю 

лично, с нетерпением жду любых ваших 

вопросов, предложений и пожеланий по 

журналу, диску и сайту. Для того, чтобы 

отправить нам рассказ, лучше пользо-

ваться ящиком story@mirf.ru — здесь вас 

встретит наш литературный редактор Та-

тьяна Луговская. Если вы хотите послать 

рисунки для диска, воспользуйтесь ящи-

ком art@mirf.ru. Ну и для всех прочих чи-

тательских работ, включая фэнзины, ви-

деоклипы, видеорецензии и прочие очень 

объемные вещи, открыт и постоянно про-

веряется ящик disc@mirf.ru.

На этом позвольте поблагодарить всех, 

кто нам писал и пишет, и откланяться на ме-

сяц. Остаюсь всё так же искренне ваша —

Светлана Карачарова
Июльская яутжа

Связь с редакцией:

• Email редакции: pochta@mirf.ru

• 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

• форум на сайте mirf.ru 

Прочитала Трибуну читателя в последнем купленном «МФ» (№ 5 (81), май 

2010), и была сильно удивлена. Алексей Карван либо очень сильно недолю-

бливает Кэмерона вообще и его «Аватар» в частности, либо не любит хро-

нофантастику.

Начать хотя бы с того, что фантастика — это мечта, фантазия о том, чего 

нет сейчас, но чего люди надеются добиться в будущем: через десять лет, сто 

или тысячу. Началось это давным-давно, когда ещё наши бабушки и дедушки 

под стол пешком ходили, и уже тогда высказывались смелые догадки и пред-

положения: а что же будет дальше? Разумеется, допускались ошибки.

У такого знаменитого мастера, как Жюль Верн, подводная лодка появи-

лась во второй половине XIX века, тогда как первый реальный экземпляр 

появился лишь в 1914 году. Думал ли он, что кто-то их создаст? Крутили 

ли пальцем у виска те, кто читал его книги? Возможно. А вот на тебе — по-

явились подлодки. Такая же история была и с высадкой на Луну. Можно 

было бы ещё указать на мэтров фантастики, которые гораздо серьёзнее 

ошиблись в прогнозах (допустим, путешествия во времени у Рэя Бредбери 

в знаменитом «И грянул гром», XX век). Так почему же уважаемый Алексей 

их не ругает?

«Аватар» вряд ли ставил своей целью хронологическую достоверность. 

Упор был сделан не на замеры расстояния до Пандоры или геологические 

особенности добываемого минерала, а на геноцид мирной расы ради денег, 

на красоту и гармоничность мира, который люди хотели уничтожить. Этот 

фильм показывает, что деньги — далеко не самое главное, за что стоит бо-

роться. Есть вещи и поважнее. И он это доказывает: потрясающим визуаль-

ным рядом, накалом страстей, спецэффектами, хорошим сюжетом. Всем 

вместе и каждым по отдельности. А замечания Алексея Карвана иначе чем 

придирками («вкрапление или руда»; «туда и обратно 10 лет, если бегом»; 

«искусственный дефицит мифического кристалла») назвать нельзя.

В таком случае можно придраться и к игре Mass Effect (2183 год — зна-

комство с инопланетянами; раскопки на Марсе); и к «Гостье из будущего 

(где обещанная машина времени?), и к массе других произведений, относя-

щихся к жанру хронофантастики.

В XIX веке могли только мечтать о полёте в космос, в XX это уже осуще-

ствили. Роботы, похожие на людей? Фантастика, миф! А в Японии уже над 

этим работают и добиваются неплохих результатов.

Сейчас наука идёт вперёд семимильными шагами, и вполне возможно, что 

через сто лет у нас уже будут и телепорты, и электромобили, и полёты в кос-

мос. А может и не будет всего этого. Уж точно не будет, если мы будем упи-

раться лбами в учебники по физике и гундеть: «Невозможно! Не бывает!»

С уважением, Рэйволк
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