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Космос будет...

С колько существует человек — столько он мечтает. Мечта о несбыточном, зага-
дочном, чудесном — вообще, на мой взгляд, то главное, что отделяет человека 

от прочей фауны нашей планеты. Эта мечта становится основной причиной, побуж-
дающей нас совершать Поступки. Глупые и умные, дальновидные и не особо — но те, 
о которых можно писать только с большой буквы.

Из всех мечтаний, сколько их может испытать отдельно взятая человеческая 
особь, мечта о звёздах — особенная. Мечтая о бессмертии, человек мечтает о себе. 
Мечтая о любви недоступной девушки — тоже о себе. А мечта о звёздах — это в чи-
стом виде мечта о прекрасном. И, видимо, эта прекрасная мечта так и останется 
мечтою ещё очень и очень долго. Да, я имею в виду нашумевшую историю со злос-
частными спутниками ГЛОНАСС, падение которых поубавило восторга касательно 
«русской GPS». Если бы в материале, посвящённом итогам года, у нас была опция 
«Провал 2010» — быть бы там российской космической программе. Но мы решили, 
как говорится, не нагнетать — так что на стр. 106 вас ждёт только подборка лучшей 
фантастики за год.

Ну а пока российские спутники благополучно пристыковываются к станции 
«Мир» на дне Тихого океана, мы продолжаем смотреть на звёздное небо и мечтать. 
Предлагаю делать это в компании Антона Первушина, который подготовил очеред-
ной материал о лучших съёмках телескопа «Хаббл». Сегодня у нас, можно ска-
зать, экскурсия до ближайшего забора: рассматриваем планеты Солнечной систе-
мы. Лишний раз убеждаемся, что они никак не могут быть обитаемы. И радуем ся, 
потому что мало ли что могло бы там поселиться? Вот, например, Dead Space 2 — 
фантастический экшен, выход которого должен состояться буквально в бли-
жайшие дни, — доказывает: лучше бы человечеству и не совать нос в этот самый 
космос. Мало ли какие неприятности нас там ждут? С полным их списком можете 
ознакомиться на стр. 86, а на стр. 122 — полюбоваться на непосредственных носи-
телей, некроморфов.

Завершает нашу космическую программу Доска почёта, посвящённая ле-
тучим голландцам космоса, таинственным кораблям-загадкам. Брошенные 
станции и исследовательские фрегаты, звездолёты древних рас и трёхкилометро-
вые линкоры землян — всё, что вы мечтали найти в космосе и тут же оказаться от 
этого подальше.

Я считаю, «Мир фантастики» свою космическую программу выполнил на пять.
Дело за малым: как бы сделать так, чтобы и в реальности космос стал — нашим?
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Кристиан Бодров, Олег Гаврилин, Александр Гагинский, Густав, Пётр 
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Назаренко, Ирина Нечаева, Лев Полянский, Станислав Селицкий, 
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9 Эпиграф
Марина и Сергей Дяченко «Фотосессия»

10 Диск «Мира фантастики»
Обзор содержимого диска

Подробный разбор киноляпов трилогии «Дети шпионов», 
движущиеся картинки по «Зелёной миле», мастер-класс 
Генри Лайона Олди, пресс-конференция с Кэмерон Диаз, 
несколько часов музыки, огромная подборка трейлеров 
и литературное приложение «МФ». 

13 Смотрите с «Миром фантастики»
«Геркулес в Нью-Йорке»

Детское фэнтези, ставшее для популярного героя боевиков 
и рекордсмена по числу трупов на экране, — Арнольда 
Шварценеггера — пропуском в мир большого кино.

Книжный ряд
14 От редактора

Новости литературы: одни получают «Странников», другие 
продолжают писательскую карьеру в тюрьме, третьи судятся 
за славу и деньги. А украинские любители фантастики 
решили поиграть в Сизифа…

16 Контакт
Яна Дубинянская

Пленница родного приморского городка, Яна Дубинянская 
всё время возвращается в него — не наяву, а во снах… точнее, 
в сюжетах своих книг.

18 Книги номера 
Терри Пратчетт «Вор времени» • Юрий Бурносов «Армагеддон» 
• Джо Хилл «Рога» • Далия Трускиновская «Дурни вавилонские» 
• Виктор Пелевин «Ананасная вода для прекрасной дамы» 
и другие книги, а также новинки издательств в новом формате

38 Фантастика на иностранном языке
Авторская колонка Николая Кудрявцева

Зомби прорвали ограждение на периферии фантастики. 
В этом месяце речь пойдёт о самых «мозговитых» зарубеж-
ных зомби-новинках.

40 Классика
Авторская колонка Василия Владимирского

«Советская космическая опера» — на первый взгляд оксю-
морон, то, чего не может быть никогда. Но так ли это, если 
вдуматься и как следует прошерстить запылённые книги, 
стоящие на самой дальней книжной полке?

42 Классики
Роберт Адамс

Цикл постапокалиптических боевиков «Конные кланы» 
оказался слишком жёстким и мрачным для своего времени. 
И потому его автора подвергали острой критике, а затем 
надолго забыли. Но сейчас Роберт Адамс возвращается 
к американскому читателю…

44 Истории книжных серий
Русское fantasy

К середине 1990-х первый читательский голод уже был 
удовлетворён, и возникла нехватка книг, написанных на 
более родном материале, нежели кельтская мифология или 
артуровские легенды. Так что серия «Русское fantasy» просто 
не могла не появиться.

47 Конвенты
Дни фантастики в Киеве 2010

Давно уже Киев не видел такого тёплого, яркого конвента. 
Надеемся, следующий год подтвердит, что это была не 
случайность, а начало новой традиции.

48 Научно-популярная литература
Авторская колонка Антона Первушина

Физику мы изучаем в школе. И для многих учащихся она 
оказывается крепким орешком. В самом деле — какое 
отношение все эти бесконечные формулы имеют к нашей 
повседневной жизни? А ответ прост…

50 Современники
Мэри Джентл

Полвека назад женщины-фантасты с особым рвением 
придумывали истории о крутых героях, с ног до головы уве-
шанных оружием. Но даже среди суровых воительниц пера 
англичанка Мэри Джентл занимает особое место.

52 Манга
Авторская колонка Арсения Крымова

Одна книжка с надписью «схалтурил — умри» на суперо-
бложке, одна книжка без суперобложки с рассыпающимися 
страницами, первый том длиннющей эпопеи и один «графи-
ческий рассказ» без продолжения.

54 Комиксы
Авторская колонка Дмитрия Злотницкого

Монстры издательства комиксов вроде Marvel и DC Comics 
редко идут на рискованные эксперименты. Пионерами новых 
тенденций в мире графических историй становятся молодые 
и амбициозные компании…

56 Сериал
Сэндмен

И поныне многие фанаты Нила Геймана утверждают, что из 
всего, что он создал, самое сложное, глубокое и увлекатель-
ное — комикс о Сэндмене, Песочном человеке.

60 Современная интеллектуальная проза
Авторская колонка Владимира Пузия

Успех дешёвых изданий, которые рассчитаны на едино-
кратное прочтение, задевает за живое. Жаль, что при этом 
многие писатели забывают о главном: литература должна 
быть художественной. Что подразумевает и образный язык, 
и идею. И — да-да! — увлекательность…

Лучшая
фантастика
месяца
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По результатам голосования на сайте www.mirf.ru

ХИТ—ПАРАД КНИГ
А. Круз «От чужих берегов»
А. Конторович «Чёрная пехота»
И. Бриз «Держава под Зверем»
А. Величко «Гатчинский коршун»
О. Таругин «Если вчера война…»
Л. Астахова, Я. Горшкова «Дары ненависти»
А. Круз, М. Круз «На пороге Тьмы»
Л. Астахова, Я. Горшкова «Невиновных нет»
А. Величко «Канцлер империи»
О. Громыко «Год крысы. Путница»
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«Мир фантастики» рассматривает все приходящие рассказы, 
статьи и рисунки, но журнал не может публиковать все про-
изведения на своих страницах. Зато на диске журнала и сайте 
www.mirf.ru существуют разделы с творчеством читателей. Если, 
посылая нам рассказ, статью или рисунок, вы сделаете в со-
общении пометку «Можно публиковать на диске и сайте», «Мир 
фантастики» с немалой вероятностью опубликует произведение 
на диске и сайте журнала, и с ним смогут ознакомиться десятки 
тысяч читателей.

Посылая произведение в редакцию, пожалуйста, 
следуйте требованиям:
•  Отсылайте тексты по электронной почте story@mirf.ru, 

музыку на disc@mirf.ru, а рисунки на art@mirf.ru.
•  Текст сохраняйте в формате .RTF, а рисунок — в .JPG.
•  Обязательно указывайте автора, название произведения и 

контакты (минимум — e-mail) в начале произведения.
•  Рассказ или рисунки, если они особенно понравятся редакции, 

могут быть опубликованы на страницах журнала 
(с выплатой гонорара).

Вы можете подписаться на «Мир фантастики» и получать жур-
нал в комплектации без диска или с DVD с доставкой на дом. 
Для оформления подписки достаточно зайти на любую почту. 
Там лежат подписные каталоги, в которых можно посмотреть 
подписной индекс, периодичность, стоимость подписки, условия 
приема подписки, краткие аннотации, телефоны редакции, 
а также координаты агентства, которое осуществляет экспедиро-
вание (доставку). В разных каталогах (а всего их три) один и тот 
же журнал проходит под разными индексами. Дальше нужно 
заполнить квиток и оплатить его. Журналы будут приходить 
вам в соответствии с тем, какая оформлена подписка: на дом 
(до почтового ящика), до квартиры (отдавать будут в руки) или 
до востребования (забирать надо на почте). По всем вопросам, 
связанным с доставкой журнала, обращайтесь в агентство, через 
которое оформляли подписку.
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62 От редактора

Стивен Кинг подвёл киноитоги 2010 года, «Мастера 
и Маргариту» дважды покажут на больших экранах, Баффи 
возвращается, зомби выходят на футбольное поле

64 Съёмочная площадка
Я — Четвёртый • Муми-тролли и комета • Гномео и Джу-
льетта

66 Аниме
Авторская колонка Ксении Аташевой

Аниме о тех, кто делает аниме, о тех, кто его смотрит, 
и о других странных и необычных людях.

68 Сериал
Кукольный дом

Они продают человеческие личности и выполняют желания 
богатых клиентов. Но делают ли они это во имя добра или 
преследуют другие, коварные цели? Встречайте: тайная 
организация «Кукольный дом».

71 После финальных титров
Впусти меня. Сага • Трон: Наследие • Зелёный Шершень • 
Хроники Нарнии: Покоритель зари • Путь воина • Санта на 
продажу • Изобретение лжи • Тэтсуо: Человек-пуля

78 Ретроспектива
От заката до рассвета

Роберт Родригес и Квентин Тарантино создали один из самых 
знаменитых фильмов про вампиров. После успешной первой 
части было снято два менее удачных продолжения.

81 Новинки видео
Пропустили фильм в кино? Посмотрите его дома. Мы вы-
бираем для вас лучшие DVD и Blu-ray издания.

82 Другое кино
Авторская колонка Александра Киселева

Яркие нефантастические фильмы: «Турист», «Норвежский 
лес», «Ярость», «Тайное воссоединение».

Видеоигры
84 От редактора

Третьи части Uncharted, Mass Effect и Resistance 
на подходе, обзор World of Warcraft: Cataclysm, 
Кратос встречает Скорпиона.

86 Забегая вперёд
Dead Space 2

О нелёгкой судьбе Айзека Кларка расска-
зывает Dead Space 2 — самый ожидаемый 
ужастик 2011 года.

88 Лучшие видеоигры
Assassin’s Creed: Brotherhood • Splatterhouse • Two Worlds 2
The Ball • TRON: Evolution • Elements of War

92 Ретроспектива
5 самых страшных видеоигр

Все грани игрового хоррора: от древних культов и мститель-
ных призраков до нашествия зомби и угрозы из космоса.

Настольные игры
96 От редактора

В этом выпуске правят бал карточные игры: новые настолки 
по «Властелину Колец» и «Тайному городу», очередной 
чемпион мира по «Магии» и новое веяние в индустрии — 
колодостроительные игры.

98 Лучшие настольные игры
Dixit • Замок на все времена

Начало
Гарри Поттер и Дары смерти: Часть 1
Ученик чародея
Хищники
Мегамозг
Легенды ночных стражей
Сумерки. Сага. Затмение
История игрушек: Большой побег
Впусти меня. Сага
Обитель зла 4: Жизнь после смерти 3D

ХИТ—ПАРАД ФИЛЬМОВ
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игровых
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CLAMP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

Enya . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101

Адамс, Роберт  . . . . . . . . . . . . 42

Акацуки, Харука  . . . . . . . . . . 53

Андерсон, Пол  . . . . . . . . . . . . 14

Аркенстон, Дэвид  . . . . . . . . 101

Баштовая, Ксения  . . . . . . . . . 32

Белл, Олден . . . . . . . . . . . . . . 39

Бендис, Брайан Майкл . . . . . 55

Беттани, Пол. . . . . . . . . . . . . . 82

Биленкин, Дмитрий  . . . . . . . 41

Бир, Грег  . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

Бирюков, Александр. . . . . . . 27

Болл, Уве. . . . . . . . . . . . . . . . . 83

Браун, Роберт. . . . . . . . . . . . 103

Бриджес, Джефф  . . . . . . . . . 72

Булгаков, Михаил  . . . . . . . . . 62

Бурносов, Юрий. . . . . . . . . . . 18

Бушков, Александр . . . . . . . . 44

Бэнкс, Иэн . . . . . . . . . . . . . . . . 61

Валенте, Кэтрин. . . . . . . . . . . 39

Вальц, Кристоф . . . . . . . . . . . 73

Вангелис . . . . . . . . . . . . . . . . 101

Ватанабэ, Нобуёси. . . . . . . . . 53

Вебер, Дэвид  . . . . . . . . . . . . . 15

Величко, Олег  . . . . . . . . . . . . 20

Вулф, Джин  . . . . . . . . . . . . . . 15

Гаррисон, Гарри . . . . . . . . . . 118

Гарсия, Эрик . . . . . . . . . . . . . . 25

Гейман, Нил  . . . . . . . 55, 56, 107

Голдберг, Ивэн  . . . . . . . . . . . . 73

Гондри, Мишель  . . . . . . . 11, 73

Горькавый, Ник  . . . . . . . . . . 117

Гравицкий, Алексей  . . . . . . . 23

Гранже, Жан-Кристоф  . . . . . 31

Грант, Мира  . . . . . . . . . . . . . . 39

Григорьева, Ольга . . . . . . . . . 44

Грубер, Майкл  . . . . . . . . . . . . 35

Гуляковский, Евгений  . . . . . . 41

Дарабонт, Фрэнк . . . . . . . . . . 11

Дарлинг, Дэйвид  . . . . . . . . . . 49

Депп, Джонни  . . . . . . . . . 63, 82

Джентл, Мэри. . . . . . . . . . . . . 50

Джервэйс, Рики . . . . . . . . . . . 77

Джойс, Грэм . . . . . . . . . . . . . . 61

Джоли, Анджелина . . . . . . . . 82

Джонс, Стивен  . . . . . . . . . . . . 38

Диаз, Кэмерон . . . . . . . . . 11, 73

Дивов, Олег  . . . . . . . . . . . . . . 19

Дойл, Артур Конан  . . . . . . . . 61

Доктороу, Кори  . . . . . . . . . . 106

Дубинянская, Яна  . . . . . 16, 148

Дяченко, 
Марина и Сергей. . . . 9, 44, 111

Сердитый, Глеб  . . . . . . . . . . . 27

Иванова, Виктория . . . . . . . . 32

Ино, Брайан  . . . . . . . . . . . . . 102

Какмацу, Кен  . . . . . . . . . . . . . 52

Канбэ, Хироюки . . . . . . . . . . . 67

Кара, Юрий  . . . . . . . . . . . . . . 62

Кард, Орсон Скотт. . . . . . . . . 55

Карузо, Ди Джей . . . . . . . . . . 64

Касаи, Кенити . . . . . . . . . . . . 67

Кершнер, Ирвин  . . . . . . . . . . 63

Кинг, Стивен . . . . . . . . . . . 11, 63

Кларк, Артур  . . . . . . . . . . . . 101

Клэр, Кассандра. . . . . . . . . . . 24

Колпаков, Александр  . . . . . . 41

Конторович, Александр . . . . 31

Кончаловский, Андрей . . . . 154
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Костин, Михаил . . . . . . . . . . . 23
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Кунц, Дин  . . . . . . . . . . . . . . . . 49
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Логинов, Святослав . . . . . . . . 44
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«Воины света». . . . . . . . . . . 108

«Впусти меня. Сага» . . . . . . . 71

«Геркулес в Нью-Йорке»  . . . 13

«Гномео и Джульетта». . . . . 65
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Vanquish  . . . . . . . . . . . . . . . . 109
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Ф И Л Ь М Ы

Музыкальный центр
100 От редактора

Новости музыки: предпоказы мюзикла Spider-Man принесли 
создателям неплохие сборы, а актёрам — травмы; Джаред 
Лето снялся в сюрреалистической короткометражке — клипе 
на песню Hurricane; на световой диск из «ТРОНа» можно 
поставить iPod.
Жанры: Нью-эйдж. Сочетание традиций и современности, 
электронных сэмплов и григорианских песнопений — музыка 
для медитации и идеальный саундтрек.

102 Диски номера 
Agalloch — Marrow of the Spirit • Brian Eno — Small Craft 
on a Milk Sea • The Ocean — Anthropocentric • Catharsis — 
Светлый альбомъ • Abney Park — The End of Days

Врата миров
104 От редактора

Летопись фантастики и оперативные ответы на читательские 
вопросы.

106 Итоги 2010
Новейшая история фантастики, едва-едва успевшая стать 
историей. Всё, что мы вспомним о 2010 годе: кино и аниме, 
игры компьютерные и настольные, музыка и книги, много-
много книг. А ещё — самое фантастическое из невымышлен-
ных событий.

112 Паломничество на землю
Аргентина

Пампасы, джунгли, мифы и лёд Аргентины.

116 Доска почёта
Самые-самые… Летающие корабли-загадки

Топ-10 загадочных космических кораблей. Легенды о них 
живут веками. Одни хранят кровавые тайны, по пыльным 
палубам других тянутся цепочки странных следов неведомых 
чудовищ, под обшивкой третьих хранятся несметные со-
кровища.

122 Бестиарий
Некроморфы

Рассказ об одних из самых необычных и зловещих монстрах 
компьютерных игр — некроморфах.

Машина времени
124 От редактора

Главные даты февраля и самые свежие изобретения 
человечества: бумажные часы, жёсткий диск с кнопкой 
самоуничтожения и светильник-хамелеон.

126 Если бы
атмосфера была в сто раз плотнее

Мир летающих китов и лесов, парящих выше грозовых туч. 
Мир со сверхплотной атмосферой и огромным давлением. 
Что, если бы воздух на Земле был гуще в сто раз?

130 Вперёд в прошлое
Малоизвестные предсказатели и прорицатели

Если спросить на улице у случайного человека, кого из великих 
прорицателей он знает, он ответит: Нострадамуса. Нострадамус 
стал раскрученным брендом, в то время как история знала 
и других, не менее способных и харизматичных пророков.

136 Арсенал
Тактика информационной войны

Художники, литераторы, артисты, психологи, переводчики… 
в погонах. Что это? Редакция фронтовой газеты? Практи-
чески. Но газету, издаваемую отделом специальной пропаган-
ды, будут читать враги по ту сторону фронта.

141 Взгляд в космос
Солнечная система на снимках орбитального 
телескопа «Хаббл»

Орбитальный телескоп «Хаббл» был создан для наблюдения 
за далёкими объектами Вселенной, но его приборы позволяют 
изучать и более близкие космические тела: планеты Солнечной 
системы, их спутники и даже астероиды. Устраивайтесь поудоб-
нее: мы отправляемся в тур по Солнечной системе!

146 Эволюция
Свадьбы

История свадебных церемоний — от древнейших обычаев до 
футуристического брака в космосе.

Зона развлечений
148 Рассказ
Яна Дубинянская «Снежная дорога»

152 Конкурсная площадка
Призы этого номера — 10 дисков с PC-версией долгожданной 
Dead Space 2.

154 Культпросвет 
Мнение о «Щелкунчике 3D» и другие честные рецензии 
от самого беспристрастного колумниста «МФ». А также — 
3 лучшие подписи к картинкам за год.

156 Почтовая станция
Обсуждаем превращение «МФ» в «Науку и жизнь», пере-
ходим в цифровой формат 2.0, рассуждаем на тему «раньше 
было лучше» и выясняем, за что Густав получил премию.

160 Зона комикса
«Бизнес»

112

141

Аргентина
земля 
не только футбола, 
но и сказок

«Баффи — истребительница 
вампиров»  . . . . . . . . . . . . . . . . . .62
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«Волкодав»  . . . . . . . . . . . . . . 44
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«Вторая жизнь». . . . . . . . . . . 36
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«Звёздные врата» . . . . . . . . 118
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«Книга всего». . . . . . . . . . . . . 29

«Крестокрылы» . . . . . . . . . . . 35

«Люди Икс»  . . . . . . . . . . . . . . 54

«Мир смерти»  . . . . . . . . . . . 118

«Ночной ангел». . . . . . . . . . . 34

«Орудия смерти»  . . . . . . . . . 24
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«Плоский мир»  . . . . . . . . . . . 21

«Путешествия Тафа»  . . . . . 121

«Райни Бенарес». . . . . . . . . . 28

«Сага о Первом Короле» . . . 28

«Средиземье»  . . . . . . . . . . . . 97

«Сэндмен»  . . . . . . . . . . . . . . . 56

«Тайный город». . . . . . . . . . . 96

«Тёмный принц» . . . . . . . . . . 32

«Трон» . . . . . . . . . . . . . . . . 72, 91

«Убежище ангелов» . . . . . . . 52

«Халк». . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62
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«Хроники Нарнии» . . . . . 40, 74
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«Чудо-женщина»  . . . . . . . . . 62
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Assassin’s Creed  . . . . . . . . . . . 88

DC Universe . . . . . . . . . 54, 56, 62

Deus Ex  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55

Magic The Gathering  . . . . . . . 96

Marvel  . . . . . . . . . . . . 54, 62, 100

Mass Effect  . . . . . . . . . . . . . . . 84

Project Zero. . . . . . . . . . . . . . . 93

Resident Evil  . . . . . . . . . . . . . . 92

S.T.A.L.K.E.R.  . . . . . . . . . . . . . . 32

Silent Hill  . . . . . . . . . . . . . . . . . 94

Splatterhouse  . . . . . . . . . . . . . 89

StarCraft  . . . . . . . . . . . . . . . . 109
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5 февраля
Вчера отмечали день рождения 

Митеньки. Пацану уже год. А не 
верится — будто вчера возил Ольку 
в роддом... Хорошо отметили, даже 
с тестем помирились под это дело. 
Теперь под ногами везде бутылки, 
на потолке — воздушные шарики. А 
зайчик спит в кроватке, и хоть бы 
ему что. Ангел. На меня похож.

Я его поснимал вчера Володьки-
ной камерой. Ну до чего умильная 
мордаха! Володька обещал потом 
диск с этими снимками передать.

Он вчера и посидеть толком 
не успел — позвонили, что с сыном 
проблема. Шестнадцать лет сы-
нишке, притащили его и под дверью 
бросили, пьяный в дымину, морда 
разбита. Володька потом звонил: 
извини, говорит, уже не приду 
сегодня, нужно с этим кровопийцей 
моим что-то решать...

10 февраля
Вовка передал диск с фотосес-

сией малого. Классно получилось. 
Одну он распечатал — там, где 
Митька в песочнице с шариком, и 
рожа хитрая-хитрая!

Ну такой зайчик. А вырастет — 
будет, как все подростки, нахал 
мосластый, пить-курить-колоться, 
девки-бабы, «шнурки в стакане». 
Вот прямо жалко мне стало, когда 
я на эту фотку смотрел. Как он мне 
улыбается: «Ап... ап...» Папа, зна-
чит. А что для него будет папа лет 
через двадцать? Вон, Володькин сын 
отца по матери послал...

Я пока эти фото от Ольки спря-
тал: потом ей на день рождения 
покажу.

15 марта
Вот и наша врач участковая 

говорит: нет повода для беспокой-
ства. Дети растут рывками: то 
прибавляет быстро, то совсем 
не прибавляет. Ну, за этот месяц 
он не прибавил, допустим, так в 
следующем наберёт. И вообще, 
говорит, перестаньте его взвеши-
вать каждый день, это невроз!

19 апреля
День рождения Ольги. Никого не 

звали, сами почти не праздновали. 
Про фото я забыл, если честно, как-
то не до того...

Митьку обследуют, пока ничего 
не нашли.

18 мая
И этот диагноз отпал.

2 июня
Ольга планировала на лето 

взять коляску у своей подруги, там 
парень на полгода старше Митьки. 
Новая коляска выходит слишком 
большая. Будем пока со старой.

1 июля
Твою…!

14 июля
Нет, не показалось. Не могу 

больше пить.
На этой фотке, со дня рожде-

ния, стоит пацан на полгода стар-
ше. И рожа хитрая-хитрая.

Не могу больше пить, и бросить 
тоже не могу.

1 сентября
Володькин сын пошел в одиннад-

цатый класс. Они с женой перевели 
его в другую школу. Вроде гимназия.

Мы покупаем памперсы одного 
размера. Одного и того же размера.

Я всё ищу, кому бы показать 
эту фотографию. Или спалить её 
к чёртовой матери?

Не могу.

14 октября
Сжёг эту проклятую фотку. 

Посмотрим, что будет.

19 октября
Ничего не меняется.
Я понимаю, Дориан Грей — там 

хоть смысл какой-то был, грех-
искупление, всё такое. А за что 
страдает Митенька?!

...Правда, он весёлый. Доволь-
ный. Ольга с ним играет — свет-
леет вся, будто забывает... Он не 
больной.

4 февраля
День рождения Митеньки. Два 

года.
Мы не праздновали.
Вечером я нашёл-таки этот про-

клятый диск. Завалился за тумбочку.
Не хотел смотреть. Дождался, 

пока все уснули...
Стоит в песочнице пацан, два 

года, волосы кудрявые. Лопатка в 
руках. И рожа хитрая.

Наглотался таблеток, всё 
сблеванул. Ну его. Жить хочу.

5 июля
Обмывали диплом Володькиного 

сына. Закончил авиастроительный.
Заодно на невесту посмотрели. 

Свадьба в октябре.
Вовка клянётся, что никаких 

копий той фотосессии у него не 
осталось.

Свой диск я молотком разбил на 
четыре части.

29 сентября
Сегодня мы развелись официаль-

но. Ольга не может жить с алкого-
ликом. Я не могу жить с истеричкой.

4 февраля
День рождения Митеньки. Во-

семь лет.
Заставил себя позвонить Ольге.

1 сентября
Звонил Володька. Нашел у себя 

какие-то файлы в бэкапах, поме-
чены «День рождения Митеньки». 
Прислал мне, не глядя.

И лучше бы я не смотрел.

6 октября
Откачали. Надо в завязку, а то 

подохну.

19 октября
Не могу убить эти файлы. Смо-

трю каждый день. Только и жизни, 
что эти фото.

Как же он на меня похож. Во-
лосы светлые. Стоит в школьной 
форме, с букетом гладиолусов, 
и физиономия хитрая: учите, 
мол, меня, я вас тоже кое-чему 
научу...

3 марта
Не выдержал, позвонил Ольге, 

рассказал всё. Она меня послала — 
что я, мол, рехнулся.

Я ей отправил ту фотку, 
где мальчик в школьной форме. 
Пиджак уже коротковат... Она 
мне позвонила в истерике и давай 
проклинать.

Она думает, это фотошоп.

4 февраля
День рождения Митеньки.
Я всё боюсь: а вдруг файлы по-

падут в Сеть? И тогда их не убить 
уже никогда?

Я разбил диск, но они у меня 
на флэшке. Я расколотил флэшку, 
но они у меня в телефоне... Я себя 
обманываю.

Я не могу убить своего сына.

3 февраля
Завтра день рождения Ми-

теньки.
За квартиру не плачено больше 

года... Приходят какие-то повестки 
со штампами...

Всё, я решил.
...Или сдамся в дурдом.
Но лучше — с крыши вниз 

головой.

10 февраля
Его нет. Я всё разбил, расплю-

щил, облил кислотой... Поднимусь 
на крышу, как только будут силы 
встать с кровати.

14 марта
...Я не узнал её голос.
Плачет. Говорит, что Митя 

немножко подрос.

5 июня
...И ходит уже твёрдо, даже 

бегает.
Я протянул к нему руки, но он 

меня не узнал.

Марина и Сергей Дяченко Эпиграф

ФОТОСЕССИЯ
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Отзвучали новогодние тосты, отгремели долгожданные премьеры, 
редакция подвела итоги. Многое потрясло нас в ушедшем году, но чего 
ждать от года грядущего? Список трейлеров этого диска почти полно-
стью состоит из громких тайтлов наступившего года. Его, а также новое 
оформление обложки DVD  вы можете оценить, перевернув страничку.

Но это ещё не всё! Во-первых, вы сможете посмотреть кинодебют 
Арнольда Шварценеггера. Во-вторых — посмеяться над киноляпами 
«Детей шпионов» и погрустить над историей Джона Коффи в рубрике 
«Движущиеся картинки». Наконец, расслабиться под музыку проекта 
«Тунгуска».

Кроме того, в этом месяце мы подготовили для вас ещё не-
сколько интересных видеоматериалов. Это обещанное продолжение 
харьковского семинара Олди и пресс-конференция фильма «Зелёный 
Шершень», аккурат к премьере фильма.

Также мы поменяли формат читательских рассказов на более 
интересный и удобный. Не буду описывать его, просто оцените сами.

Наконец, многие рубрики диска, не связанные с видео, ушли в про-
шлое. Одни навсегда, другие — чтобы вернуться в сильно переработан-
ном виде.

До встречи на диске!

В ЯНВАРЕ

Редактор: Сергей Серебрянский

ДИСК «МИРА ФАНТАСТИКИ»

Посмотрел: Рапунцель: Запутанная история
Всё лучшее, что есть в мультфильмах Disney. Отлич-
ный юмор, зажигательные песни, чудесная графика 
и хорошая концовка. Великолепно!

Поиграл: Ведьмак
Наконец-то добрался до этой потрясающей ролевой 
игры. Где я был раньше? У меня просто велосипеда 
компьютера не было достаточно мощного.

Автор: Лин ЛобарёвКиноляпы
и интересные 
факты

Об этих и других киноляпах смотрите на на-
шем DVD в разделе «Спецматериалы»

 ■ На время полёта с запястья Джуни исчезает наручник с цепью. А потом 

возвращается на место.

 ■ Нечасто в кадре оказывается настолько отчётливо видимый микрофон.

 ■ А здесь в кадр попала рука постановщика трюков.

 ■ D R .  T I K O V
A L I C E  I N  F U T U R E -
L A N D

Сборник, объединённый 
футуристическим звучанием.

 ■ E X I T  P R O J E C T  F E A T . 
S E R G E Y  L E T O V 
L I V E  AT  G O L D E N  M A S K

Джазовый арт-рок
в живом исполнении.

 ■ Р А Д И О Т У М А Н 
Т А Н Ц Ы  С  Т Р У Б К О Й

Магическая музыка 
современного шамана.

Благодарим музыкантов за предоставленные композиции

 ■ T U N G U S K A  E L E C T R O N I C 
M U S I C  S O C I E T Y 
T U N G U S K A  C H I L L O U T  G R O O V E S

Двухдисковой сборник спокойной 
электроники Тунгусского музыкального сообщества.

МУЗЫКА НА DVD

«Трилогия «Дети шпионов»
Роберт Родригес — уникальный режиссёр. Каждый его фильм («Десперадо», «От 
заката до рассвета», «Факультет» или недавний «Мачете») — несомненная паро-
дия, и при этом — чистейший, эталонный образчик жанра, который высмеивает-
ся. Трилогия «Дети шпионов» пародирует в первую очередь «бондиану» и прочие 
шпионские боевики. А ещё это отличная серия  приключенческих фильмов, 
увлекательных, красочных и весёлых. Ну и, конечно, с забавными киноляпами.
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Т А К Ж Е  Н А  Д И С К Е
Литературное 
приложение

5 читательских рассказов вошло 
в первый выпуск.

Сборник лучших рассказов читателей «МФ» за 
месяц — в новом оформлении.

Семинар 
Г. Л. Олди

77 минут — продолжитель-
ность видео.75 лет исполняется с момента 

первого появления «Зелёного 
шершня» в радиопостановках.

Кэмерон Диаз, Сет Роген, Мишель Гондри и Кристоф 
Вальц отвечают на вопросы журналистов.

Пресс-
конференция

Движущиеся картинки
Автор: Мария Кустовская

«Зелёная миля»
«Зелёная миля» — один из самых сильных романов Стивена Кинга. Экранизация Фрэнка Дарабонта под стать ей — она стала одним 
из лучших фильмов по текстам короля ужасов. Картина получила не только любовь зрителей, но и признание критиков. Только 
«Оскаров» фильм не выиграл, несмотря на четыре номинации.

— У вас есть имя? — обратился к нему 
Макджи.

— Джон Коффи, — сказал негр густым 
голосом, срывающимся от слёз. — Коффи. 
Как напиток, только пишется иначе.

Делакруа утверждал, что это он 
дрессировал мышь, вошедшую в нашу 
жизнь под именем Вилли-Пароход, 
но я уверен, что на самом деле всё 
было совсем наоборот.

Дверь в прогулочный дворик 
открылась, впустив море яркого 
света и самого крупного человека из 
всех, каких я видел…

Инициалы Джона 
Коффи (J.C.) совпа-
дают с инициалами 
Иисуса Христа (Jesus 
Christ). Помимо «Зелё-
ной мили», сознатель-
ное использование 
этих инициалов мож-
но встретить, напри-
мер, в «Терминаторе» 
(John Connor).

Роль необыкновен-
ного мышонка Мистера 

Джинглза исполнили 
сразу три десятка 

мышей.

В реальности Майкл Кларк 
Дункан выше Дэвида Мор-
са всего на три сантиметра. 
Иллюзия огромного роста 
Джона Коффи достигалась 
специальными ракурсами 
съёмки.

Подробный рассказ о фильме смотрите на нашем диске в разделе «Спецматериалы»

Вторая часть семинара неподражаемого харьковского 
дуэта, на этот раз с участием Андрея Валентинова.
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Всё великое начинается с малого. Вот и карьера 
великолепного Арнольда Шварценегерра началась 
с малобюджетного наивного боевика. Чтобы по-
лучить роль, молодому культуристу пришлось при-
врать про год театрального опыта. Фильм должен 
был стать рекламой молодого мистера Вселенная, 
однако стал наоборот первым актёрским опытом 
и помог Арнольду получить в будущем новые роли. 
Уже в этом фильме видны основные черты его 
типичного амплуа — немногословный и невозмути-
мый добродушный громила.

Драк в фильме не очень много, но все они за-
ставляют вспомнить комедии Джеки Чана — такая 
же несерьёзная возня с активным использованием 
предметов интерьера. Между делом Арнольд не раз 
успевает поиграть своими накачанными мышцами, 
просто так, для красоты. А финальная битва сильно 
напоминает рестлинг — кучка мафиози легко справ-
ляется с потерявшим божественную силу Геркуле-
сом, но внезапно появляются два древних богатыря 
и раскидывают всех.

Хватает и юмора — варварские замашки Герку-
леса прекрасно дополняют комичные ужимки его 
болтливого друга по имени Крендель. Главный ма-
фиозо никогда не вынимает изо рта сигары, а боги 
получились именно такими, какими были в леген-
дах: подлыми, ревнивыми и пристрастными. Плутон 
же больше напоминает современные представления 
о Сатане, чем древнегреческого царя мёртвых. Не 
обошлось и без сцены безумной погони колесницы 
за автомобилем. Наконец, отметим великолепную, 
стилизованную под греческую музыку.

Создатели старались скрыть малый бюд-
жет фильма, но удалось не везде. Потенциально 
зрелищную сцену рестлинга пришлось заменить 
соревнованием по подъёму штанги, а молнии 
Зевса в прошлом явно были коваными прутьями 
ограды. Но так ли это важно, когда на экране по-
стоянно играет мускулами будущий губернатор 
Калифорнии?

* * *
Кинодебют Арнольда Шварценеггера, героя 

лихих боевиков и рекордсмена по количеству 
убийств на экране, оказался детским фэнтези. 
Если не относиться к картине серьёзно, то можно 
получить массу положительных эмоций от комич-
ности и театральной наивности происходящего 
на экране, а также вспомнить времена, когда 
трава была зеленее, Арнольд был молодой звездой 
бодибилдинга, а профессор Алекс Хессе ещё не 
произнёс своё знаменитое «I’m pregnant*!».

Текст: Сергей Серебрянский

Жанр: Комедийный боевик

Страна: США

Студии: Filmpartners, RAF 
Industries, The Tooniversal 
Company

Режиссёр: Артур Аллан 
Сейдельман («В космической 
ловушке»)

Сценарист: Обри Вайсберг

В ролях: Арнольд Шварценеггер, 
Арнольд Стэнг, Дебора Лумис, 
Джеймс Карен, Эрнест Грейвз

Премьера: 25 февраля 
1970 года

Продолжительность: 88 минут

Возрастной рейтинг: G 
(для всех возрастов)

Геркулес в Нью-Йорке
Hercules in New York

На горе Олимп издревле жили боги во главе с Зевсом. Вместе с ними обитал и его 
внебрачный сын, легендарный герой Геркулес. Скучно было воителю нежиться в 
райских садах, и надумал он сбежать в мир смертных. А там многое изменилось 
за две тысячи лет. Геркулес попал прямиком в шумный и суетливый Нью-Йорк. 
В большом городе он быстро отыскал друга, очаровательную девушку, совершил 
несколько подвигов и стал знаменитым культуристом. Вот только Зевс мечтает 
вернуть упрямого сына обратно, а жена царя богов, ревнивая Юнона, строит козни.

Я — Геркулес!
Универсальное оправдание главного героя

АРНОЛЬД НЕ РАЗ УСПЕВАЕТ ПОИГРАТЬ СВОИМИ 
НАКАЧАННЫМИ МЫШЦАМИ, ПРОСТО ТАК, ДЛЯ КРАСОТЫ.

*  Я беременный!

 ■ Мне нужны твоя одежда, твоя фуражка и твой корабль.

• В первоначальной версии фильма Геркулес был озвучен 
другим актёром — уж очень сильный тогда был у Арни акцент. 
В представленной на диске версии вы сможете насладиться 
всеми прелестями австрийского говора молодого Шварце-
неггера — для DVD-издания использовалась оригинальная 
звуковая дорожка.

• Несмотря на то, что в фильме постоянно говорится о Греции, 
большинство имён (кроме разве что Зевса) взято из римской 
мифологии. А Самсон так вообще библейский персонаж — тот 
самый, чья сила была в волосах.

• Не только Арнольд может стесняться этого фильма в своей 
трудовой биографии. Помимо него, немало отличных ролей 
в будущем сыграли Ричард Херд (тренер), Мервин Голдсмит 
(Макси) и Джеймс Карен (профессор).

ФАКТЫ О ФИЛЬМЕ

 ■ Слоган фильма: «Кино с мускулатурой».

 ■ Мне нужен отпуск...  ■ Говори с рукой!
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«Дело не в дороге, которую мы выбираем; то, что внутри нас, за-
ставляет нас выбирать дорогу», писал О. Генри. Действительно, каждый 
сам решает, куда и зачем ему сворачивать. И несёт ответственность за 
последствия тоже сам.

Вот известный американский фантаст, который очень неплохо 
зарабатывает на произведениях своего знаменитого тестя, готов 
грызться за судьбу нескольких рассказов старика. Конечно, нарушать 
авторские права нехорошо, но некоторые наследнички веками пара-
зитируют на творчестве почившего гениального родственника. Что 
ж, это их выбор, их путь...

А другой фантаст, пусть и не такой именитый, попал в беду, от-
стаивая исконное право каждого американца бороться за свою свободу 
с оружием в руках. Срок в федеральной тюрьме может пустить под 
откос всю жизнь или может помочь набраться новых впечатлений для 
творчества. Тоже выбор.

А наши соседи с Украины затеяли сложнейшее дело, которое мо-
жет обернуться неблагодарным сизифовым трудом. Или вписать имена 
смельчаков в историю. Можно смело идти вперёд либо сидеть в тёплом 
кресле и жаловаться на судьбу. Они выбрали первый путь. Их право.

Ведь именно то, что внутри, заставляет нас выбирать.

В ЯНВАРЕ

Редактор: Борис Невский

КНИЖНЫЙ РЯД

Прочитал: Нил Гейман «Песочный человек. 
Том 1. Прелюдии и ноктюрны»
Впервые в России комиксы выпускают с таким 
тщанием. 

Смотрю: аниме-сериал «Детектив Конан»
Вещь временами шикарна, но слишком много 
филлеров и однообразно построенных сюжетов. Да 
и финал, похоже, не наступит никогда.

Хозяева 
«Странников»

В начале 
славных дел

Фантастику пишут 
разные люди. Случается, что 
некоторые из них влипают 
в неприятные истории по 
своей же вине. Например, из-
вестный американский автор 
фэнтези Джоэл Розенберг.

В начале ноября 
2010 года Розенберг пришёл 
в штаб-квартиру полицей-
ского департамента родного 
города Миннеаполис (штат 
Миннесота) с целью офор-
мить документы на право 
хранения оружия в машине. 
Непонятно о чём задумался 
писатель и думал ли он 
вообще, ибо дежуривший на входе в здание сержант полиции Уильям 
Палмер обнаружил, что Розенберг вооружён. По американским законам 
категорически запрещено проносить огнестрельное оружие в официаль-
ные здания, где находится суд или тюрьма. А в штаб-квартире полиции 
Миннеаполиса есть зал заседаний окружного суда и КПЗ.

Согласно инструкции, Палмер предложил писателю оставить пистолет 
на пропускном пункте, однако Розенберг заявил, что у него есть граж-
данские права на ношение оружия. Возник скандал, во время которого 
дежурный коп попытался отобрать «пушку». Розенберг оказал сопротивле-
ние, однако подоспевшие полицейские быстро скрутили распоясавшегося 
интеллигента. Через некоторое время писателя отпустили, но 8 декабря он 
был взят под стражу — и если американская Фемида не будет благосклонна 
к фантасту, ему угрожает до 20 лет тюрьмы.

Розенберг — автор фэнтезийных циклов «Хранители Пламени» и «Храни-
тели Скрытых путей», несколько томов которых выпустило у нас издательство 
«АСТ» в серии «Век Дракона».

На фото — Джоэл Розенберг и подаренный ему друзьями револьвер, 
ставший камнем преткновения, который может резко изменить жизнь 
писателя.

СПИЛИ МУШКУ!

Известный американский фантаст Грег Бир вместе с супругой Астрид 
и тёщей Карин Андерсон собираются судиться с популярным сетевым 
проектом «Гутенберг», который способствует бесплатному распростране-
нию текстов через интернет. Дело в том, что Астрид Бир — дочь автора 
«Патруля времени» Пола Андерсона, а Карин Андерсон — его вдова. 
Project Gutenberg публикует только те материалы, которые перешли 
в общественное достояние. В частности, речь идёт о художественных 
произведениях, изданных до середины прошлого века. Бир и его родичи 
же требуют судебного запрета на тиражирование абсолютно всех текстов 
покойного Пола Андерсона, заявляя, что права на них принадлежат их 
семейству и не имеют никаких сроков давности.

Это уже, кстати, не первый правовой скандал, связанный с «Гутенбергом».

КАЖДЫЙ ИМЕЕТ ПРАВО

20 ноября 2010 года на Конгрессе фантастов России «Стран-
ник» были вручены одноимённые премии.

Награду за лучший сюжет получил роман Марины и Сергея 
Дяченко «Цифровой, или Brevis est». Приз «блистательному сти-
листу» достался О’Санчесу за роман «Хвак». За «необычность 
идеи» отмечен роман Мариам Петросян «Дом, в котором...». Са-
мый привлекательный «образ будущего» создал Андрей Лазар-
чук в романе «Абориген». Меч «Рыцарь фантастики» получили 
Сергей Лукьяненко, Дмитрий Байкалов и Андрей Синицын.

Представители украинского фэндома, в том числе клубы 
любителей фантастики «Аю-Даг» (Крым), «Контакт» (Харьков), 
«Портал» (Киев), «Странник» (Донецк), оргкомитеты Междуна-
родной литературной конференции «Дни фантастики в Киеве», 
Международного фестиваля фантастики «Звёздный мост», 
Крымского фестиваля фантастики «Созвездие Аю-Даг», твор-
ческая мастерская «Второй блин», литературная мастерская 
«Демосфера», литературный семинар «Контакт», украинский 
сектор сетевого ресурса «Лаборатория фантастики» и журнал 
«Реальность фантастики» (Киев) заявили о создании Всеукра-
инского объединения любителей фантастики (ВОЛФ).

Подобные общественные объединения давно стали обы-
денным явлением за рубежом. Что ж, создать общество дело 
нехитрое, но самое главное — заставить колёсики закрутиться...
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Н О В Ы Е  П Е Р Е В О Д Ы

П осле перерыва экстравагантный валлиец Джаспер Ффорде с удвоенной энергией 
взялся за принёсшую ему славу серию о необычайных приключениях литтектива 

Четверг Нонетот.
Роман One of our Thursdays is Missing — шестая книга серии. Правда, на сей раз персонажи 

и читатели столкнутся с серьёзной проблемой. Хотя оба мира (реальный и книжный) нужда-
ются в героине, как никогда прежде, Четверг благополучно ушла в отставку. Потому принято 
судьбоносное решение — ввести в дело её литературного клона! А кое-кто желает, чтобы ре-
альная Четверг исчезла навсегда, и её двойник стал Нонетот — единственной и неповторимой.

Издательству «Эксмо» всё-таки удалось раскрутить Ффорде в России — хотя, конечно, 
и не так широко, как сэра Терри Пратчетта.

М аститый Джин Вулф написал роман о любви под названием Home Fires. Действие происходит на 
Земле будущего, где люди живут своей обычной жизнью, в то время как на далёких планетах ведут-

ся нескончаемые колониальные войны. Юные Скип и Шелли полюбили друг друга ещё в колледже, собира-
лись пожениться, но девушку угораздило загреметь в армию. Шелли вынуждена отправиться по ту сторону 

звёзд, чтобы в составе «миротворцев» подавить очередное восстание непокорных туземцев. 
Получив боевое ранение, двадцатилетняя Шелли проходит курс реабилитации и возвращается 
на Землю, где её преданно ждёт влюблённый Скип. Беда лишь в том, что ему уже за сорок. Чтобы 
«освежить» отношения, герои отправляются в круиз по Карибскому морю. А там — шпионы, 
инопланетяне, пираты! Не говоря уже о том, что Скип и Шелли часто просто не способны понять 
друг друга... Последнее время книги Вулфа у нас выпускали «Азбука» и «Эксмо».

К аждый фантаст мечтает придумать мир или героя, с которыми захотят работать 
другие авторы. Не всем такое по плечу, но Дэвиду Веберу удалось. Вселенную 

Виктории Харрингтон навестило уже немало фантастических корифеев. Чтобы никому 
не было обидно, Вебер даже выпускает межавторские антологии «Миры Виктории», в ко-

торых отметились уже с десяток спецов по космической и военной НФ.
В феврале появится пятый по счёту сборник In Fire Forged, в котором сам Дэвид, а также Джейн 

Линдскольд, Тимоти Зан, Джон Ринго и Эрик Флинт поведают разные истории о событиях, происходивших 
в придуманной Вебером вселенной далёкого будущего. Книги о Харрингтон выпускает у нас «Эксмо», но 
если «Миры Виктории» и появятся когда-нибудь на русском языке, произойдёт это очень нескоро.

Д жеймс Паттерсон, знаменитый автор детективных триллеров, обратившись несколь-
ко лет назад к фантастике, завоевал себе имя и там. По крайней мере, у издателей 

и читателей — все его книги становятся бестселлерами. Обречён на эту завидную участь 
и роман Angel — седьмой том цикла Maximum Ride.

Цикл повествует о генетически выведенной новой породе людей, кланы которых обладают 
способностями некоторых животных. Но геноморфы не желают быть покорными рабами ко-
варных учёных и выбирают тернистый путь свободы. Учитывая, что серию собираются экрани-
зировать в Голливуде, Паттерсон может спать спокойно — спрос на его книги иссякнет нескоро.

Кристи Рэйдеке
Времён предсказанье

2-я книга цикла выйдет 
в США в этом году.

Юношеская фантастика 
о 16-летней Кэти, уна-
следовавшей старинный 
замок в Шотландии. Там 
девушка обнаруживает 
потайную комнату. 
Стены помещения по-
крывают странные сим-
волы, от которых, как 
оказывается, зависит 
судьба человечества! 
Книга выйдет в «АСТ».

Кэтрин Фишер
Инкарцерон

6 циклов юношеской фантастики на 
счету у британской писательницы.

Готовящийся к выходу 
в «АСТ» роман посвя-
щён приключениям 
в мире 
будущего, где 
правитель-компьютер 
сознательно тормозит 
прогресс, считая, 
что людям он 
принесёт только вред. 
Но у молодых героев 
иное мнение!

4 романа о странствиях «Чатранда» — 
пока всё, что автор написал.

Великий корабль 
«Чатранд», гордость 
Империи, бесследно 
исчезает в океане, 
породив волну слухов. 
Фэнтезийный цикл о его 
невероятном странствии 
принёс молодому 
американцу Роберту 
Редику международную 
известность. В России 
книгу выпустит «АСТ».

Роберт Редик
Заговор Красного волка

Новинки книжного рынка
В отличие от своего вдохновителя Джорджа Мартина, чья фэнтезийная сага, похоже, не будет до-

писана никогда, Стивен Эриксон не дремлет, выдавая по объёмному фолианту в год.
В феврале в США и Великобритании появится роман The Crippled God — уже десятый том эпопеи 

«Падение Малазана». Мрачный мир, яростные битвы, кошмарная магия, жестокие люди и ещё более 
жестокие боги, играющие судьбами смертных, — всё это «Малазан».

В России циклу не слишком повезло. Его дважды начинали издавать, но из-за не самых лучших 
переводов проект стопорился. Однако «Эксмо» всё же намерено довести дело до логического конца: 
скоро «Малазан» по-русски ждёт очередной рестарт.



К
о

К
он

тнт
акак

тт
К

ни
ж

ны
й 

ря
д

16
М

ир
 ф

ан
т

ас
т

ик
и 

• 
Ф

ев
ра

ль
 •

 2
01

1

С писательницей разговаривает Владимир Пузий

снятся

Когда говорят о «людях, которые сами себя сделали», 
всегда вспоминаю о Яне Дубинянской. Её жизнь — яркий 

пример того, как талантливый и умный человек может 
добиться успеха. Причём успеха во всём: Яна — счастливая 

мама и жена, востребованный журналист, наконец, 
писательница, чьи книги читают как любители жанровой 

фантастики, так и ценители «большой литературы».

«Мне до сих пор

БЕСЕДА С ЯНОЙ ДУБИНЯНСКОЙ

сюжеты»

«МНЕ ДО СИХ ПОР СНЯТСЯ СЮЖЕТЫ»

Если бы вам нужно было одной фразой метко опи-
сать свою жизнь, как бы предпочли выразиться?

Это прекрасная жизнь!

Родная Феодосия осталась для вас забытым 
и милым воспоминанием о детстве или же это 
по-прежнему «город, от которого не сбежать»? 
По мироощущению вы — киевлянка или?..

По самоощущению я девочка с моря, и это вряд 
ли когда-нибудь изменится. Но прожить всю жизнь 
в маленьком приморском, а тем более не примор-
ском городке — это был бы ужас. В определённый 
момент мне понадобилось срочно «завоевать» 
какой-нибудь большой город. Киев в этом качестве 
подошёл, и мне нравится здесь жить. Много воздуха, 
много пространства для манёвра во всех смыслах. 
И здесь я не чужая, это точно.

Роберт Луис Стивенсон признавался, что 
первые истории ему во сне разыгрывали вооб-
ражаемые человечки. Вы тоже увидели свои 
первые сюжеты во сне. А как дела обстоят сей-
час? Как вы решаете для себя сакраментальное 
«откуда берутся идеи и сюжеты»?

Мне до сих пор снятся сюжеты. Рассказы целиком 
(и потому я не пишу на заданную тему под конкурсы 
или сборники, как все нормальные фантасты), романы 

задумками, образами или чисто атмосферными 
моментами. Бывают исключения, конечно. «Козлы», 
например — с реальным прототипом и сюжетной фиш-
кой. А «Глобальное потепление» вообще получилось 
смешно. Когда мне Дмитрий Быков, коварно склоняя 
к соавторству, предлагал написать «про любовь русско-
го и украинки», я отмахнулась: ну любовь, ну какая-то 
политика, ну и что? И как-то, давая комментарий для 
одной телепрограммы, навыдумывала всякого про гло-
бальное потепление: все эти бананы, антарктические 
яблочки, Остров для олигархов, дайвинг в затопленной 
Одессе, курорт Соловки... А потом эти два не связанных 
между собой сюжета встретились у меня в голове, 
щёлкнули, совместились — и получился роман.

Кстати, ту телепрограмму я сама так и не виде-
ла, зато её посмотрели люди с моей тогдашней ра-
боты. И вот прихожу я в редакции на кухню — а мне 
начинают рассказывать про бананы, про Соловки... 
Из неоконченного ещё романа! Ощущения были 
ещё те, пока я поняла, в чём дело.

Мнение писателя о своих коллегах всегда 
интересно. Стивен Кинг даже составляет вся-
ческие рейтинги: что ему понравилось из про-
читанного за год. А что вас поразило, удивило, 
зацепило из книг 2010 года?

Нужно посмотреть даты на обложках. Понимае-
те, я не очень слежу именно за новинками. Меня 
часто поражают и цепляют книги, которые на всю 
просвещённую общественность произвели впечат-
ление уже давно. Я была в одинаковом восторге 
от «Белой голубки Кордовы» Дины Рубиной и от 
четырёхтомника Сергея Довлатова. «Малая Глуша» 
Марии Галиной — потрясающая вещь, но ведь все 
уже знают! Не пропускаю новых книг Дяченко, 
Быкова. Но личные рейтинги составлять не рискну. 
Возможно, всё самое интересное, выпущенное 
в 2010 году, я прочту в 2011-м или даже 2012-м.

Обязательные «формат» и «позициониро-
вание», масскульт и мультимедиа-проекты 
постепенно превращаются в этаких соломен-
ных чудовищ. Вроде и надо их бояться — а не 
выходит. Как же живётся «неформатной» 
писательнице в мире «формата»?

«ДИПЛОМАТИЧНО СКАЗАЛА: ПОДУМАЮ»

Существует ли, по-вашему, такое явление как 
«женская проза»? И если да — что это за зверь 
такой?

ДОСЬЕ: ЯНА ДУБИНЯНСКАЯ

Родилась 21 августа 1975 года в Феодосии. Впервые начала писать в 12-13 лет — про-
сто записывала свои сны. Окончила Крымское художественное училище имени Самокиша 
и Киевский национальный университет имени Тараса Шевченко. К тому времени у Яны уже были 
опубликованы первые рассказы. 26 сентября 2000-го Дубинянская закончила роман «Лестничная 
площадка», а на следующий день появился на свет её сын Алёша. Сейчас детей уже трое.

Яна — автор романов «Финал новогодней пьесы», «За 
горизонтом сна», «Проект «Миссури», «Гаугразский пленник», 
«Письма полковнику», «Н2О», «Глобальное потепление», «Сад 
камней», а также множества рассказов и повестей.

Лауреат литературных премий, фантастических и не 
только: «Смолоскип» (Киев, 1999), «Гранослов» (Киев, 
2000), «Портал» (Киев, 2005; за лучшую книгу на украин-
ском языке), «Русская премия» (Москва, 2008), «Бронзовая 
улитка» (Санкт-Петербург, 2010), «Фиолетовый кристалл» 
(Партенит, 2010).

Произведения Яны публиковались на русском, украин-
ском и английском языках.
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(Шёпотом) Существует ещё проза брюнеток, 
проза блондинок, редкостный зверь — проза рыжих 
и совсем уж уникальное явление — проза лысых 
женщин. Но это тема для отдельного литературно-
гендерного исследования.

Проектная литература переживает очеред-
ной ренессанс. Даже в девяностые, когда было не 
продохнуть от «Конанов», «Боярских сотен» и «Се-
кретных материалов», таких тиражей и такой 
популярности она не имела. Теперь имеет. А как 
вы относитесь к такой ситуации на рынке?

Тут весь фокус в том, что это другой рынок. 
Книжный, но не литературный. Вот сравните: мы же 
не говорим, что журналистика — это такая литера-
тура, только в очень малых формах и с периодич-
ностью? Это другое, и сравнивать качество было 
бы странно: другие цели, другие критерии. Но если 
газету и журнал легко отличить от книги, то книгу 
«из проекта» от собственно литературного произве-
дения — трудно. А в результате идёт вытеснение на 
рынке одного другим. И разговоры о востребованно-
сти, о том, что «писать надо лучше», — мимо кассы. 
У газет ведь тиражи тоже в разы больше, чем у книг!

Сделать с этим ничего нельзя, конечно. Я думаю, 
чисто внешнее разделение произойдёт само собой: 
проекты уйдут целиком в электронку-мультимедиа. 
Литература останется на бумаге (параллельно 
с цифрой) несколько дольше, даже когда это совсем 
перестанет быть коммерчески выгодно.

Уже не считается зазорным писать «Стал-
керы» с точками, «Зоны смерти», «Этногенезы». 
На «конах» эти романы получают «золото», 
в сеттингах трудятся такие авторы, как Миха-
ил Успенский, Александр Зорич, на очереди Андрей 
Лазарчук и Дмитрий Колодан. Вам предлагали 
поучаствовать в каком-нибудь из проектов?

Предлагали. Но я не спросила, сколько денег, 
а то ведь, наверное, трудно было бы отказаться. Да, 
впрочем, я и не отказывалась, дипломатично сказа-
ла: подумаю...

Несколько лет назад у вас купили права на 
экранизацию повести «Жёны призраков». Да не 
какая-нибудь маргинальная компания, а «Цен-
трал Партнершип». Чем закончилась исто-
рия, когда ждать премьеры? А какая роль была 
в проекте у вас?

Я там соавтор сценария. Проект, к сожалению, 
подвис, как это в кино часто бывает, но, насколько 
мне известно, не умер. «Жён призраков» собирался 
снять Юрий Мороз, известный продюсер и режиссёр 
(«Каменская», «Братья Карамазовы», «Пелагия и бе-
лый бульдог»). И до сих пор не оставляет желания 
сесть в режиссёрское кресло.

«Фантаст» и «мейнстримщик» — удоб-
ные ярлыки, упрощающие жизнь издателям 
и читателям. В какой момент вы решили, что 
пора отправляться на завоевание читателей 
мейнстрима? В чём вы видите разницу между 
мейнстримом и фантастикой?

Я ничего не писала специально в расчёте на 
«мейнстримного читателя». Но в какой-то момент 
формат фантастических серий ужесточился на-
столько, что мои произведения перестали в него 
вмещаться. Разумеется, когда появился вариант, 
условно говоря, «с той» стороны, я не стала отказы-
ваться по каким-то идейным соображениям. И об-
наружила неожиданный обратный эффект: книги, 
изданные «по мейнстриму», — романы «Н2О» и «Гло-
бальное потепление» — чаще всего номинирова-

лись на фантастические премии. Вообще, резонанс 
в фантастической среде оказался ощутимо выше, 
чем раньше, когда мои романы издавались в «Звёзд-
ном лабиринте». И раз уж зашёл разговор, мейн-
стримную «Русскую премию» я получила как раз 
за роман «Гаугразский пленник», изданный в «ЗЛ». 
Просто отправила на конкурс текст без обложки.

Так что всё это и в самом деле менеджерские 
игры, к которым я не имею ни малейшего отношения, 
когда сажусь писать книгу. А уже потом, когда она 
отпущена в плавание, — почему бы и не поиграть?

«Девочка с моря» выросла, но по-прежнему 
пускает в плавание новые корабли-книги. И, ко-
нечно, не по типовым чертежам. Когда же со 
стапелей сойдёт очередной парусник и к каким 
неведомым землям он отправится?

«НА ОБЛОЖКЕ ЦЕЛЫХ ТРИ ДРАКОНА!»

Что за таинственная история с «Письмами 
полковнику»? Поначалу их, если не ошибаюсь, 
собирался выпускать «ПРОЗАиК», теперь они вы-
ходят в «Снежном коме». Там была какая-нибудь 
суровая история с битвой издательств за права?

Нет, мы с «ПРОЗАиКом» вполне интеллигентно 
расторгли договор. Я могу понять ситуацию, когда 
у небольшого издательства возникают финансо-
вые проблемы, так что никаких обид. Тем более 
что новый издатель появился практически сразу. 
Смешно, конечно, что роман, который собирались 
издавать как мейнстрим («и никаких драконов на 
обложке!» — это пожелание издателя художнику 
было последним, что я оттуда слышала), теперь 
выходит в серии «Настоящая фантастика», и на об-
ложке целых три дракона!

Не могу не спросить: много ли в «Письмах...» 
научной фантастики? Всё же раньше в ваших 
книгах было больше фантастики социальной, 
психологической, философской — но уж никак не 
«твёрдой» НФ...

Ну, относить роман к совсем уж «твёрдой» НФ 
я бы не рискнула. Там есть драконы, которых ини-
циируют человеческими личностями. Есть после-
довательно соединённые миры и телепорты между 
ними. Есть тезеллит, энергоёмкая горная порода... 
В общем, много чего такого, что можно трактовать 
как элементы НФ. А можно и счесть мейнстримной 
метафорикой. От читательского восприятия дей-
ствительно очень многое зависит.

Какова судьба «Сада камней», романа, часть 
которого выходила в журнале «Новый мир»? 
Скоро ли дождёмся книги?

Если всё будет хорошо, роман скоро выйдет в се-
рии современной прозы. Но я совершенно спокой-
на: мои верные читатели «по фантастике» его и там 
не пропустят.

Над чем сейчас работаете?

На финишной прямой роман «Пансионат», но 
я ещё не слишком отчётливо представляю себе кон-
цовку, поэтому выход может и затянуться. Это очень 
многофигурный текст, экспериментальный. Герме-
тичное пространство, все персонажи — главные ге-
рои, каждый со своей историей.

Ну что же, пожелаем Яне успехов, а себе — по-
скорее узнать, чем там всё закончилось, в этом 
загадочном «Пансионате». А также в других 
книгах Дубинянской, где мы наверняка услышим 
шум волн и говор приморских бульваров... 

Читайте рассказ 
Яны Дубинянской 
«Снежная дорога» 
на стр. 148 этого 
номера «МФ».

 ■ Книги Дубинянской 

издаются как 

в фантастических, так 

и в мейнстримных сериях.
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номера

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Гремящий перевал ** «АСТ», «Астрель» Disciples

Новеллизация 
мира 
компьютерной 
игры

Тематическая антология

Яна Алексеева Некроманты, 
алхимики и все остальные «Альфа-книга» «Магия 

фэнтези»
Ироническое,
героическое

Авторский сборник; 
«Ученье — свет», часть 3

Эльхан 
Аскеров Поступь Слепнира «Ленинградское 

издательство»
«Магия 
спецназначения» Остросюжетное

Олег Бубела Воин «Эксмо» «Новые герои» Героическое, 
«наши там» «Совсем не герой», часть 2

Влад Вегашин Культ Порока. Адепт «Эксмо» «Боевая магия» Остросюжетное «Культ порока», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Армагеддон. Книга 1. Крушение Америки
Юрий Бурносов

Действие почти всего произведения Юрия 
Бурносова происходит на территории Соединённых 
Штатов. Но, как ни странно, центральным героем 
цикла выступает всё же русский — Ростислав Шиба-
нов, бывший хоккеист НХЛ. Он далеко не супермен, 
не обладает спецподготовкой, но при случае может 
постоять за себя и за друзей. А их у него после 
катаклизма осталось не так уж и много. Это жена 
Ростислава — бывшая (после Армагеддона многие 
стали «бывшими») модель Атика. В роли подружки 
красавицы выступает юная японка Мидори — «про-
грессивный» ребёнок, который может дать фору 
любому по части рассудительности. Роль неуныва-
ющего балагура, чьи реплики призваны разряжать 
гнетущую обстановку, в необычной «партии» до-
сталось чернокожему рэпперу Профессору Джей-Ти. 
Такие непохожие персонажи органично дополняют 
друг друга в опасных приключениях, а их словесные 
перепалки приятно разнообразят боевые эпизоды.

Вторая сюжетная линия — история группы рос-
сийских исследователей, возглавляемых Андреем 
Гумилёвым. Первоначально Юрий Бурносов отводит 
не слишком много места этим учёным, но чем даль-
ше разворачиваются события, тем больше внима-
ния они привлекают. Да и сама цель их путешествия 
составляет одну из главных сюжетных интриг — 
таинственная «Зона 51», о которой говорят многие, 
но толком никто ничего не знает.

Мир Закрытой Территории нельзя назвать ориги-
нальным. Пустынные ландшафты, пересекаемые доро-
гами, разбросанные тут и там мелкие городки, в кото-
рых ютятся немногие выжившие, несколько крупных 
населённых пунктов, контролируемых властями. На 
бескрайних просторах американских прерий царят 
банды, живущие «грабежом, топором и ножом». 

Юрий Бурносов известен тем, что умеет населять 
свои книги кучей интересных персонажей. Очень ча-
сто эпизодические герои у него получаются ничуть 
не хуже, а порой даже лучше, колоритнее и инте-
реснее главных действующих лиц. В «Армагеддоне» 
автор снова приятно удивил, создав целую галерею 
характеров жителей американской глубинки. Он до-
вольно точно воспроизвёл поведенческие стереоти-
пы «простых американцев», их надежды и чаяния.

Очень жаль, что произведение обрывается на 
самом интересном месте. Писатель заверяет, что за-
кончит «Армагеддон» до 2012 года. До грядущего конца 
света читатели всё-таки смогут узнать, чем же закон-
чились приключения героев на Закрытой Территории.

БОДРЫЙ БОЕВИЧОК, ИСПОЛНЕННЫЙ В ПОСТАПОКАЛИП-
ТИЧЕСКИХ ДЕКОРАЦИЯХ СЕВЕРНОЙ АМЕРИКИ.

Текст: Виталий Шишикин

Роман

Издательства: «АСТ», 
«Этногенез», 2010

Серия: «Проект Этногенез».

256 стр., 55000 экз.

Роман

Жанр: Постапокалипсис

Издательства: «АСТ», 
«Этногенез», 2010

Серия: «Проект Этногенез».

256 стр., 55000 экз.

Похожие произведения:
компьютерная игра Fallout
Андрей Круз, цикл «Я еду 
домой»

СЛОВО ТВОРЦА

«Здесь много разных причин, но одна из главных — я очень 
полюбил компьютерную игру Fallout 3. Это мир, в который 
буквально вживаешься. А когда вокруг постоянно напоминают 
про конец света, начинаешь поневоле думать: «Что бы я сделал, 
если в самом деле случилась катастрофа»? К тому же сюжет 
отлично ложился в общую канву проекта «Этногенез». Мы 
посоветовались с коллегами, выработали некие идеи, которые 
необходимо было воплотить, отсюда и начался «Армагеддон».

Юрий Бурносов

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 8

• ВЫЖИВШИЕ ПОСЛЕ 
КАТАСТРОФЫ

• УЧЁНЫЕ
• ЗОНА 51

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• МАГИЯ
• ПУТЕШЕСТВИЯ ВО 

ВРЕМЕНИ
• ВАМПИРЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Вообще на Закрытой Территории должно было 
находиться довольно много известных личностей, 
куда более известных, чем сам Шибанов или Джей-
Ти. Актёры, политики, спортсмены, писатели, 
музыканты. В том же Вегасе постоянно кто-то 
тусовался... Однако никого из них встретить пока 
не пришлось. Или великим не досталось своей доли 
иммунитета и теперь они бесились в каменных лаби-
ринтах больших городов, отыскивая новые жертвы?

Американские индейцы не только предсказали конец света, но и тщательно его 
подготовили. Страшный секрет хранился в подземелье, куда умудрилась проникнуть группа 
авантюристов, невольно вскрывших «ящик Пандоры». Так в 2012 году обитатели юго-запада 
США стали превращаться в агрессивных безумцев. Опасаясь распространения заразы, 
правительство закрыло «зону Икс». Оставшиеся там люди вынуждены существовать по 
новым, очень жестоким законам — до тех пор, пока не будет создана спасительная вакцина.

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Армагеддон. Книга 2. Зона 51

* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок
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Текст: Эдуард Козлов

Война кротов
Александр Шакилов

Проект «Вселенная Метро 2033» вышел на 
новые рубежи! Не едиными метрополитенами Рос-
сии жив «хомо подземнус» недалёкого будущего. 
И на постсоветском пространстве уцелели люди. 
Например, в Киеве.

Если в двух словах охарактеризовать роман 
Александра Шакилова, стоит признать — не 
разочаровал. Проект под руководством Дмитрия 
Глуховского с самого рождения необычайно тре-
бователен к членам своей команды. Откровенно 
слабых книг в «метросерии» не было ни одной. 
И «Война кротов» не стала исключением. Сюжет-
ные хитросплетения, язык и герои — всё на весьма 
пристойном уровне.

С другой стороны, ничего принципиаль-
но нового тоже не появилось. Да, изменились 
локации — с отчётливым киевским колоритом. 
Тут вам и уголовный паханат, и царство пси-
хованных амазонок Нивки, и казацкая Метро-
Сечь... Приятное разнообразие после несколь-
ко надоевших московских метрофашистов 

с коммунистами. Есть и свежие мутанты — от 
загадочно-мифического Лыбедя до изменённых 
катастрофой крыс-пацюков. 

Также мы видим отважного героя, ожидаю-
щую его дальнюю дорогу, приводящую вре-
менами в «казённый дом», верных товарищей 
и великую цель. Финал, правда, открытый, напра-
шивающийся на продолжение: проблема пере-
населённости не решена, война за жизненное 
пространство может вспыхнуть в любой момент. 
Но герой знает, где находится святой Грааль — то 
бишь проходческий комплекс, с помощью кото-
рого можно расширить линии метрополитена, 
избыв тем самым повод для конфликта. А значит, 
впереди ещё один увлекательный квест с новыми 
приключениями.

В ПРЕДИСЛОВИИ К «ВОЙНЕ КРОТОВ» ДМИТРИЙ 
ГЛУХОВСКИЙ АНОНСИРУЕТ «МЕТРОРОМАНЫ» АВТОРОВ 
ИЗ БРИТАНИИ И ИТАЛИИ — ПОХОЖЕ, ИХ ДЕЙСТВИЕ БУДЕТ 
В ОСНОВНОМ ПРОИСХОДИТЬ НА ПОВЕРХНОСТИ.

Владелец преуспевающей мясной фермы со станции Святошино Сергей Ким по прозвищу 
Сайгон в поисках отца отправляется в далёкий путь, встречает разных людей и оказывается 
вовлечён в события, которые могут уничтожить обитателей киевского метро.

Роман • Жанр: Постапокалиптический боевик • 
Издательства: «АСТ», «Астрель», 2010 • Серия: 

«Вселенная Метро 2033» • 352 стр., 70000 экз. • 
Похожие произведения: отчасти — фильм «Водный 

мир» (1995), отчасти — телесериал «Иеремия» (2003)
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Текст: Владимир Пузий

Симбионты
Олег Дивов

«Симбионты», по словам самого Олега Дивова, 
получились из большой кинозаявки, которая так 
и осталась невостребованной. И позициониру-
ются «Симбионты» как научная фантастика для 
подростков.

Это первый роман (по сути, повесть) Дивова за 
последние шесть лет, и перерыв не прошёл даром. 
Мы получили книгу слабоватую: и драматургиче-
ски, и стилистически, и в плане проработки мира.

К примеру, место действия, которое мало чем 
отличается от современной России. А ведь техноло-
гии сейчас развиваются настолько стремительно, 
что всего лишь пятнадцать лет разницы — слиш-
ком большой срок, чтобы быт города, имеющего 
прямую связь с Москвой, остался без изменений. 
Непрописанность фона превращает персонажей 
в функции: они существуют как бы вне быта, нет 
нюансов, мелочей, которые оживляли бы характе-
ры. Очень слабо отображена и мотивация героев.

Но хуже всего — сюжетное построение. Вся 
интрига убита тем, что сперва герои в деталях 
обсуждают свои планы и лишь затем выполняют 
их. При этом крайне мало собственно действия 
и чрезвычайно много диалогов и монологов, много 
рефлексии и пафоса.

В книге есть только две более-менее энергичные 
сцены: гонки микроботов да финальные «приключе-
ния» в «Нанотехе». При этом кульминации как таковой 
нет, а развязка наступает за 50 страниц до конца книги.

У ОЛЕГА ДИВОВА ПОЛУЧИЛАСЬ ПОВЕСТЬ ДЛЯ «СВОИХ»: 
ВЗРОСЛОМУ ЧИТАТЕЛЮ ВСЁ ЭТО ПОКАЖЕТСЯ СЛИШКОМ 
СКУЧНЫМ И ПРОСТЫМ, ДЛЯ ШКОЛЬНИКА СРЕДНЕГО ВОЗ-
РАСТА — МНОГОВАТО НЕЦЕНЗУРНОЙ ЛЕКСИКИ, ВСЯКИХ 
ТАМ «РАЗЛОЖИЛ НА СТОЛЕ» И «ЗАТРАХАННЫЙ». ОСТАЁТСЯ 
ПОСТОЯННЫЙ ЧИТАТЕЛЬ. И МЫ ВМЕСТЕ С НИМ ПОДОЖДЁМ 
НОВОЙ КНИГИ: ДАСТ БОГ ДИВОВ НАКОНЕЦ-ТО РАСПИШЕТСЯ 
ПОСЛЕ ДЛИТЕЛЬНОГО ПЕРЕРЫВА.

Году так к 2025-му полным ходом развиваются микро- и нанотехнологии. 
В провинциальном городке, в продвинутом институте «НПО Нанотех», гениальный 
изобретатель Дед создал рой медицинских микроботов, способный реплицировать 
(самовоспроизводиться). Однако разработку таких роботов запретили — и единственный 
экспериментальный рой был внедрён в Дедового внука, умиравшего от лейкемии.

Роман • Жанр: НФ ближнего прицела • 
Издательство: «Эксмо», 2010 • Серия: 

«Легенды» • 416 стр., 25100 экз. • 
Похожие произведения: Станислав Лем 
«Непобедимый», Майкл Крайтон «Рой»

О Ц Е Н К А  М Ф 7

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• ПЕРСОНАЖИ  . . . . . . . . . . . . 5
• СТИЛЬ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 7

• ПОВТОРЫ ОДНОЙ И ТОЙ 
ЖЕ ИНФОРМАЦИИ

• ПОЗИТИВНЫЙ ИДЕЙНЫЙ 
ПОСЫЛ

• ПОЛИЦЕЙСКОЕ ГОСУДАРСТВО

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• АВТОРСКАЯ ПОЗИЦИЯ 
К ИЗОБРАЖЁННОМУ 
ГОСУДАРСТВУ

• НАНОТЕХНОЛОГИИ
• ГРУБЫЙ НАТУРАЛИЗМ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Василий Горъ Пророчество * «Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика. 
В одном томе» Героическое Cемь романов в двух томах

Василий Горъ За гранью долга «Ленинградское 
издательство»

«Историческая 
фантастика» Героическое «Граф», часть 1

Дмитрий Дашко Клиент с того света «Ленинградское 
издательство» «Белый дракон» Детективное «Гэбрил Сухарь», часть 3

Оксана Демченко Убить эльфа «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое 
технофэнтези

Игорь Дравин Чужак. Рейнджер «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Героическое, 
«наши там» «Чужак», часть 4

Юрий Иванович Капризная  фортуна «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное 
технофэнтези «Оскал фортуны», часть 2
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Текст: Виталий Шишикин

Канцлер Империи
Андрей Величко

Деятельность засланца из будущего сильно 
изменила пространственно-временной континуум. 
Теперь автор не столько следует историческим реа-
лиям, сколько придумывает альтернативную канву 
развития мира. Быстро начинает и также молние-
носно заканчивает войну с Великобританией, про-
должает крепить союз с Германией и Черногорией. 
Впрочем, кое-что остаётся без изменений. События 
на Земле никак не влияют на прилёт Тунгусского 
метеорита и мощное землетрясение в Италии.

Герой же на протяжении всего произведения 
продолжает куражиться над недалёкими и такими 
наивными современниками. Он указывает, что и как 
писать Герберту Уэллсу и Алексею Толстому, какую по-
литику вести Столыпину и Вильгельму II, как решать 
национальный вопрос Сталину, и многие другие вещи. 
От обилия инициатив протагониста порой начинает 
рябить в глазах, столько всего хочет успеть сделать 

простой русский инженер, дорвавшийся до поста 
канцлера могущественной Российской империи.

Зачастую Андрея Величко начинает нести 
просто со страшной силой, он говорит о компью-
теризации и покорении космоса, и это в то время, 
когда основная масса показанного им населения 
без специальной инструкции не понимает, с какой 
стороны подойти к корове, чтобы подоить. Если так 
пойдет дальше, то в пятой книге (она уже находит-
ся в производстве) читателей может ожидать ещё 
больше сюрпризов, только насколько они будут 
приятными — большой вопрос.

КАК АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ РОМАН (ДА И ВЕСЬ 
ЦИКЛ В ЦЕЛОМ) НЕ ВЫДЕРЖИВАЕТ НИКАКОЙ КРИТИКИ. 
ДА И КАК ПАРОДИЯ НАД ЖАНРОМ «О НАШИХ ЛЮДЯХ 
В ПРОШЛОМ» — ПО УРОВНЮ ИСПОЛНЕНИЯ ПОЛУЧИЛОСЬ 
ДОВОЛЬНО СРЕДНЕНЬКО.

Наш бывший современник-инженер уже несколько лет живёт в России начала ХХ века. 
И не просто там прожигает время, а фактически строит новую страну, которая идёт 
впереди планеты всей в техническом и экономическом плане. Недругам это, конечно же, 
не по душе, но сделать они ничего не могут: руки коротки. Единственная возможность 
как-то насолить герою — это откопать «топор войны», провоцируя мировой конфликт, 
а также продолжить пакостить по мелочам.

Роман • Жанр: Хроноопера, альтернативная история • Художник: 
С. Григорьев • Издательство: «Альфа-книга», 2010 • Серия: 

«Фантастическая история» • 380 стр., 8000 экз. • «Инженер его 
высочества», часть 4 • Похожие произведения: Иван Кузмичёв, цикл 

«Поступь Империи», Роман Злотников, цикл «Царь Фёдор»
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Текст: Василий Владимирский

Тринадцатая редакция
Ольга Лукас

Человек без желаний — всё равно что дорогой 
«Ролекс» без механизма. На первый взгляд выгля-
дит солидно, представительно, но главной своей 
функции не выполняет, так что место ему не на 
запястье делового человека, а в лавке старьёвщика. 
К счастью, в природе таких людей не существует: как 
ни дрессируй себя, как ни отрешайся от мирского, 
сокровенное неизбежно полезет наружу. Исполне-
нием самых-самых выстраданных желаний с давних 
пор и по наши дни занимаются представители двух 
противоборствующих тайных организаций — мунги 
и шемоборы. Первые делают своё дело из любви 
к искусству, у вторых сугубо корыстный интерес: во-
площая в жизнь чужую мечту, они в оплату забирают 
у наивного мечтателя душу. Разумеется, между ис-
полнителями желаний, принадлежащими к разным 
школам, идёт невидимая миру кровавая война. Стоит 
шемобору случайно выдать себя, на него тут же начи-
нают охоту неутомимые бойцы-мунги — и наоборот. 
Так что ради выживания и тем, и другим приходится 
соблюдать все классические законы конспирации: 
питерская ячейка мунгов, например, успешно «косит» 

под региональное представительство крупного 
московского издательства, даже книжки выпускает — 
например, «Роман с вампиром» молодого талантливо-
го автора Маши Белогорской или прогрессивный иро-
нический триллер «Эвакуированные эвакуатором». 
Маскировка, кстати, отличная: ну кто в здравом уме 
заподозрит, что обаятельные раздолбаи, въехавшие 
в особнячок, известный в округе как Мёртвого Хозяи-
на Дом, на самом деле обладают сверхъестественны-
ми способностями, а книжным бизнесом занимаются 
исключительно для отвода глаз?

О жизни питерских мунгов Ольга Лукас пишет 
со знанием дела, что неудивительно: за плечами 
у неё богатый опыт работы «книжным» журнали-
стом и пиар-менеджером.

ИРОНИЧЕСКИЙ «ПРОИЗВОДСТВЕННЫЙ РОМАН» НЕ СТОЛЬ-
КО О МАГИИ И КОЛДОВСТВЕ, СКОЛЬКО О НЕЛЁГКИХ БУДНЯХ 
ИЗДАТЕЛЬСКИХ РАБОТНИКОВ. И, ЧТО ХАРАКТЕРНО, СО МНО-
ГИМИ ТИПИЧНЫМИ ЧЕРТАМИ ТРАДИЦИОННОГО «ПЕТЕРБУРГ-
СКОГО ТЕКСТА»: ХОТЯ ОЛЬГА ЛУКАС УЖЕ МНОГО ЛЕТ ЖИВЁТ 
В МОСКВЕ, РОДНОЙ ГОРОД ЕЁ ВСЁ-ТАКИ НИКАК НЕ ОТПУСТИТ.

Ироническая «сказка для взрослых» о борьбе двух школ «исполнителей желаний» 
в современном Петербурге.

Роман • Жанр: Городское фэнтези • 
Издательство: «Рипол классик», 2011 • 496 

стр., 10000 экз. • Похожие произведения: 
Александр Етоев «Человек из паутины», 

Сергей Лукьяненко «Ночной дозор»
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Мария Куприянова Анделор * «Альфа-книга» «В одном томе» Героическое
Романы «Анделор. Пророчество су-
масшедшего волшебника», «Анделор. 
Власть последнего Хранителя»

Ярослава Лазарева Талисман полнолуния «Эксмо» «Пленники 
сумерек» Любовно-вампирское «Гость полнолуния», часть 2

Наталья 
Мелиоранская Академия Измерений «Альфа-книга» «Юмористическая 

серия»
Приключенческое, 
женское

Денис Мухин Артазэль. Архангел «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Героическое «Артазэль», часть 1

Ольга Мяхар А обещали сказку… «Альфа-книга» «Юмористическая 
серия» Ироническое

Юлия Набокова Скандал в вампирском 
семействе «Альфа-книга» «Вкус вампира» Любовно-вампирское, 

ироническое
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Вор времени
Терри Пратчетт

Как известно, на Диске, помимо людей, троллей, 
гномов и прочих вампиров с вервольфами, обитает 
довольно много «антропоморфных персонифи-
каций»: Смерть, Война, Хаос, Музыка и так далее. 
В этой книге главную — наравне с самим Смертью — 
роль играет Время. А также их дети и внуки.

Итак, давным-давно основатель ордена истори-
ческих монахов Когд Вечно Изумлённый повстре-
чался со Временем. Нет, не так. Когда-то, совсем 
недавно, юноша по имени Когд встретил девушку 
и полюбил её. У них родился сын, самый гениаль-
ный в мире часовщик. И одно из его творений 
вполне могло бы весь этот мир уничтожить, если бы 
ему не противостоял... он сам.

Три основные сюжетные линии — линия 
Сьюзен, внучки Смерти, линия монаха Лю-Цзы 
и его ученика Лобсанга, линия часовщика 
Джереми и его помощника Игоря — начинают-

ся независимо друг от друга. Джереми помогает 
аудиторам реальности, Сьюзен и монахи пытаются 
их остановить. Сюжет — добротный, напряжённый 
и острый сюжет о конце света — поначалу разви-
вается неторопливо, потом ускоряется, ускоряется, 
ускоряется, и, как водится, мир спасают в самую 
последнюю секунду. Хотя бы потому, что в данном 
случае последнюю секунду удалось растянуть на 
неопределённо долгое время.

Время — главный объект внимания автора. Пре-
красная идея ордена «исторических монахов», следя-
щих за тем, чтобы время текло правильно, но при не-
обходимости спокойно перекраивающих всю историю, 
не может не порадовать интересующихся этой наукой. 
Пратчетт высмеивает разнообразных «альтернативных 
историков», «новейшие исторические (а также фило-
софские и психологические) концепции», и делает это 
со свойственным ему язвительным остроумием.

Кроме того, он, как всегда, издевается над 
штампами жанра, приводит множество ехидных 
замечаний и нетривиальных наблюдений, цинично 
насмехается над определёнными реалиями жизни 
в Плоском мире (на самом деле в нашем). Пратчетт  
он и есть Пратчетт, всем более-менее понятно, чего 
от него ждать. Прекраснейшие диалоги, меткие срав-
нения, живые персонажи, афоризмы, глубокие или 
даже пафосные мысли. Или хотя бы смешные.

Помимо главных героев, присутствуют в книге 
и другие, не менее любимые поклонниками пер-
сонажи. Нянюшка Ягг, например, — куда ж без неё. 

И Смерть Крыс, и кто-то из Игорей. Все они по-
прежнему прекрасны, Смерть, конечно, говорит ВОТ 
ТАКИМ голосом, в Сьюзен впервые за весь цикл появ-
ляется что-то человеческое, к концу книги завязыва-
ется трогательная романтическая история, радует 
побочная сюжетная линия пяти (как оказывается) 
Всадников Абокралипсиса, у каждого, даже проход-
ного, персонажа присутствует индивидуальность, 
давно знакомые образы раскрываются ещё полнее...

В общем, всё вроде бы хорошо. Но этого «хоро-
шо» как-то настолько много, что получается не так 
чтобы очень (для уровня Пратчетта, разумеется). 
Сюжет начинает казаться не пародией, а худшим 
образчиком жанра. Шутки временами переходят 
в неуместные гэги. Монологи аудиторов о судьбе 
реальности потихоньку раздражают. Мудрости 
Нянюшки Ягг мы будто бы уже слышали, как и раз-
мышления Смерти о смысле жизни и природе чело-
веческих чувств. Да и некоторые мысли самого ав-
тора тоже не новы. «Люди обладают поразительной 
способностью закрываться и забывать всё, что их не 
устраивает. Они рассказывают друг другу всякие вы-
думки, чтобы объяснить необъяснимое и чтобы все 
выглядело нормально». В целом получается какой-то 
усреднённый образец творчества Пратчетта, некое 
среднеарифметическое между лучшими и худшими 
вещами о Плоском мире. Хотя традиционно сильные 
моменты по-прежнему сильны, но и обычные для 
Пратчетта недостатки на месте. Плюс — несмотря на 
расхожее утверждение, что знакомство с книгами 
автора можно начинать с абсолютно любого ме-
ста, — начинать с этой книги строго не рекомендует-
ся. Местами «Вор времени» слишком сильно зависит 
от предыдущих романов «Плоскомирья».

Список традиционных претензий к переводу 
книг Пратчетта на русский язык можно предъявить 
и к «Вору времени». Перевод хромает не потому, что 
неудачен, а по причине очевидной непереводимо-
сти большинства лингвистических изощрений.

ЕСЛИ ВЫ ОЧАРОВАНЫ ТВОРЧЕСТВОМ ПРАТЧЕТТА, ТО 
И «ВОР ВРЕМЕНИ» ВАМ ПОНРАВИТСЯ. ЕСЛИ НЕТ, ТО ОЧЕРЕД-
НОЙ РОМАН, НЕ СИЛЬНО ОТЛИЧАЮЩИЙСЯ ОТ ПЕРВОГО, 
ПЯТОГО И ДВАДЦАТОГО, МОЖЕТ ПОКАЗАТЬСЯ ЛИШНИМ.

Текст: Ирина Нечаева

Terry Pratchett
Thief of time

Роман

Жанр: Юмористическое 
фэнтези

Год издания на языке 
оригинала: 2001

Переводчики: Н. Берденников, 
А. Жикаренцев

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2010

Серия: «Терри Пратчетт»

480 стр., 25100 экз.

«Смерть Плоского мира», 
часть 5

Похожие произведения:
Терри Пратчетт похож на 
Терри Пратчетта
по стилю — юмористика 
Пэлема Г. Вудхауса

РЕДКО, НО МЕТКО

Новые книги Терри Пратчетта радуют русскоязычных по-
клонников редко. Предыдущий роман из цикла о Плоском мире 
вышел чуть ли не два года назад. «Вор времени» — двадцать 
шестая книга о Плоском мире и пятая из цикла о Смерти.
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• МАТУШКА ВЕТРОВОСК
• СТРАЖА
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Правила для того и существуют, понимаешь? 
Чтобы ты задумался, перед тем как их нарушить. 
(Монах Лю-Цзы)

Аудиторы реальности в очередной раз пытаются уничтожить одну из самых нелогичных 
и беспорядочных во Вселенной вещей — разумную жизнь. На этот раз они решают 
создать идеальные часы и остановить таким образом Время. Но на их пути встают 
Смерть, всадники Абокралипсиса, исторические монахи, внучка Смерти Сьюзен и самая 
нелогичная и беспорядочная вещь во Вселенной — любовь.

О Ц Е Н К А  М Ф 9

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Генри Лайон Олди Герой должен 
быть один * «Эксмо» «Легенды» Мифологическое 

фэнтези

Наталья Павлищева Дева войны. 
Кровь и пепел «Эксмо»

«Воительница. 
Героическая 
фантастика»

Историческое, 
любовный роман, 
«наши там»

«Дева войны», часть 1

Владимир 
Пекальчук

Скользящий 
сквозь ночь. 
Схватка с судьбой

«Альфа-книга» «Магия фэнтези» Героическое «Скользящий сквозь 
ночь», часть 1

Алексей Пехов Вьюга теней * ** «Альфа-книга» «Хроники Сиалы» Приключенческое «Хроники Сиалы», часть 3

Алексей Пехов Джанга 
с тенями * ** «Альфа-книга» «Хроники Сиалы» Приключенческое «Хроники Сиалы», часть 2

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ

Р
У

С
С

К
А

Я
 Л

И
Т

Е
Р

А
Т

У
Р

А



К
н

К
ни

гиг
и и 

ноно
м

е
м

ер
ара

К
ни

ж
ны

й 
ря

д
22

М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

Ф
ев

ра
ль

 •
 2

01
1

Лёгкая голова
Ольга Славникова

Вселенная глуха и безразлична — и к отдельно-
му индивидууму, и к человечеству в целом. Жить 
с осознанием этого факта невыносимо больно, 
приходится прятаться за религиозными догматами 
или за верой во всесилие позитивистской науки. Но 
станет ли легче, если предположить, что один человек 
действительно способен повлиять на законы при-
роды? Кому-то, безусловно, да — неспроста повесть 
Аркадия и Бориса Стругацких «За миллиард лет 
до конца света» стала культовой в среде советской 
интеллигенции. Но только не простому московскому 
бренд-менеджеру. Когда к тебе, незаметному бойцу 
рекламного фронта, подваливают солидные государ-
ственные дядьки и, небрежно помахав «корочками» 
с двуглавым орлом-мутантом, заявляют, что ты 
Объект Альфа и исключительно от твоего решения 
зависит судьба отчизны, — это, безусловно, тешит 
самолюбие. Чувствуешь себя Нео или супергероем 
в трико. Но когда они протягивают тебе пистолет 
и любезно предлагают вышибить себе мозги, что по-
может избежать многочисленных терактов, техно-
генных катастроф и локальных войн, как-то сразу 
хочется поверить в молчаливое безразличие вселен-
ной к «человеческому фактору». Потому что одно 
дело, если это очередная большая разводка, попытка 
создать зримый образ врага и повесить собственные 
ошибки на неповинного человека. На такие подлянки 
государство гораздо, их ждёшь почти бессознательно. 
Но совсем другое, если всё это чистая правда. Тогда 
придётся всерьёз выбирать, что важнее: абстрактное 
благополучие потенциальных жертв или твоя соб-
ственная жизнь, пусть никчёмная, но единственная. 
Как писал Борис Штерн: «В решении проблемы «Чело-
век или Вселенная?» кто-кто, а Бел Амор имел право 
совещательного голоса, потому что Вселенных много, 
а Бел Амор один!» Самое паршивое, что пока не вы-
стрелишь — не узнаешь, врали чиновники или нет. Но 
ведь и если выстрелишь — тем более не узнаешь...

Максим Ермаков решительно не из тех, кто 
готов положить живот свой за Родину безо всяких 
подтверждений и гарантий. В этом он целиком 
и полностью пошёл в деда Валеру, знатного шахтёра-
стахановца, наотрез отказавшегося зубрить крат-

кий курс истории ВКП(б) для вступления в партию, 
а вместо этого из чистой вредности за полгода в со-
вершенстве освоившего французский. Максим ни 
разу не герой — и становиться «героем посмертно» по 
первому приказу не собирается. А прессуют его, надо 
сказать, крепко. На работе его отстраняют от «попи-
ла» бюджета, у парадного круглосуточно дежурят де-
монстранты с гнилыми овощами наготове, в Интер-
нете появляется роскошная онлайн-игра, в которой 
Ермакову отводится роль Главного Плохиша... На его 
стороне разве что тихие сектанты, забитая секретар-
ша да юркий призрак безобразника-деда, не дающий 
спокойно спать «комитетчикам». Но, как выясняется, 
шантажом и угрозами заставить человека ступить 
на путь самоотречения практически невозможно. 
Особенно такого, как Максим, прочно стоящего на 
земле и не поддающегося на гипноз патриотической 
риторики. Ведь настоящий подвиг — это проявление 
свободной воли свободного человека, а не последняя 
отчаянная судорога крысы, загнанной в угол.

Несколько лет назад критики дружно отметили 
стилистическую вычурность романа Ольги Славни-
ковой «2017» — кто с одобрением, кто с плохо скры-
ваемым сарказмом. Некоторые даже сравнивали эту 
вещь с сочинениями Владимира Набокова. В «Лёгкой 
голове» финалистка «Русского Букера» решила обой-
тись без сложной вязи метафор, в которой тонет 
неподготовленный читатель: «Стиль моей прозы 
индивидуален: на меня девятым валом несётся 
цветная, искристая, жаркая масса живого мира, 
которую надо укротить и превратить в текст».

«ПРОПОЛКА» УДАЛАСЬ НА СЛАВУ — ПРАВДА, ЦЕНОЙ 
НЕКОТОРОЙ УТРАТЫ АВТОРСКОЙ ИНДИВИДУАЛЬНОСТИ. 
ТЕХ, КТО РАССКАЗЫВАЕТ ПОУЧИТЕЛЬНЫЕ ИСТОРИИ, МНОГО, 
А СЛАВНИКОВА ОДНА, ТАК ЧТО СТОИЛО ЛИ ОНО ТОГО? 
РАЗОГНАТЬ СЮЖЕТ, КОНЕЧНО, СЕРЬЁЗНАЯ МОТИВАЦИЯ, НО 
ЕСТЬ ВЕДЬ И ДРУГИЕ СПОСОБЫ ПОЛАДИТЬ С ЧИТАТЕЛЕМ...

Текст: Василий Владимирский

Роман

Жанр: Сатирическая 
фантасмагория

Издательства: «АСТ», 
«Астрель», 2011

416 стр., 10000 экз.

Похожие произведения:
Аркадий и Борис Стругацкие 
«За миллиард лет до конца 
света»
Дмитрий Быков «Списанные»
Борис Штерн «Кто там?»

СЛОВО ТВОРЦА

«Российскую действительность нельзя описать достоверно, не 
вводя фантастического элемента. В нашей жизни слишком много 
спрятанных в воду концов и слишком много как бы случайностей, 
в которых чувствуется поступь рока. Фантастический элемент — 
это как условная величина, подставляемая в систему уравнений. 
Так и с «Лёгкой головой». Антигравитационный феномен головы 
главного героя (она как физический объект ничего не весит) — 
это, конечно, и сюжетный ход, и одновременно метафора. Но не 
легкомыслия, а собственно мышления. Сколько весит мысль? Мате-
риальна ли она? Уничтожима ли она выстрелом в голову?»

Ольга Славникова
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Вас не только жизни хотят лишить, вас свободы 
хотят лишить, причём в наиважнейшем для челове-
ка поступке: решающем и последнем. На вас давят, 
вас преследуют. Вас лишают шанса в конце концов 
прийти к тому высокому состоянию духа, в котором 
только и возможно самопожертвование. Ведь в чём 
роковой изъян всех спецкомитетов? Они принуждают 
граждан совершать поступки по виду высокие, а по 
сути ложные, фальшивые, тем глумятся над ценно-
стями, во имя которых изначально создаются.

В России неспокойно. Падают самолёты, идут под откос поезда, вулканы засыпают 
пеплом целые посёлки. Дальше будет только хуже. А виноват один человек — Максим 
Ермаков, «бренд-менеджер ужасающих сортов молочного шоколада». Есть выход: 
Максим должен добровольно пустить себе пулю в лоб. 

О Ц Е Н К А  М Ф 8

А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Галина Романова Слуга чародея «Альфа-книга» «Юмористическая 
серия» Ироническое

Юлия Трунина Нимфа в камуфляже 2 «Ленинградское 
издательство» «Фэнтези» Героическое «Нифма в камуфляже», часть 2

Светлана Уласевич Полтора элитных метра, или 
Получите бодрого дракона! «Альфа-книга» «Юмористическая 

серия» Ироническое «Полтора метра недоразумений», 
часть 2

Иар Эльтеррус Бремя императора. 
Навстречу судьбе * «Эксмо»

«Русский 
фантастический 
боевик»

Героическое «Бремя императора», часть 3

Денис Юрин Одиннадцатый легион. 
Разведка боем «Эксмо» «Боевая магия» Героическое «Одиннадцатый легион», часть 5
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Текст: Борис Невский

Ученик мага
Алексей Гравицкий, Михаил Костин

Действие происходит в том же мире, что и в ро-
мане «Живое и мёртвое», но в другом регионе, на 
Объединённых Территориях Консорциума — не-
приятного олигархического режима с тоталитар-
ными замашками. Магия в ОТК контролируется 
правительством, которое разрешает в основном 
лишь «бытовуху», — зато любая волшебная самодея-
тельность строго карается. Потому-то невиновный 
Пантор и бежит куда глаза глядят — на снисхожде-
ние властей рассчитывать не приходится. Но из-за 
прихваченной ценной книги за молодым магом 
увязываются преследователи.

Роман начинается как типичная фэнтезийная 
авантюра. Есть герой — неглупый, совестливый, но 
при этом отнюдь не супермен. Поневоле он отправля-
ется странствовать, шаг за шагом обрастая попут-
чиками. Одни, как его бывший однокашник Винсент 
или пройдоха-журналист Санчес, становятся Пантору 
верными соратниками. Другие, как пристав Ниро, — 

временными союзниками. Третьи, как беглая ма-
гесса Ионея, просто используют паренька в своих 
целях. Интрига сталкивается с интригой, в игру 
ввязываются самые разные силы, то и дело случаются 
резкие сюжетные перевёртыши — простая авантюра 
сменяется текстом-«матрёшкой», состоящим из раз-
личных событийных и смысловых пластов. Собствен-
но, и в первом томе использовался схожий приём, 
однако «Ученик мага» читается с гораздо большей 
увлечённостью. Соавторы притёрлись к творческой 
манере друг друга, стали тщательнее прорабаты-
вать характеры как главных, так и второстепенных 
персонажей. Из недостатков стоит отметить лишь 
некоторый перебор с жаргонизмами, которые часто 
выглядят в тексте несколько чужеродно.

ДОСТОЙНАЯ «ИНТРИГАНСКАЯ» АВАНТЮРА С ЛЁГКИМ 
УКЛОНОМ В ТЕХНОФЭНТЕЗИ. ТВОРЧЕСКИЙ ДУЭТ ГРАВИЦКИЙ-
КОСТИН ПРИБАВЛЯЕТ НА ГЛАЗАХ.

Молодой ученик мага Пантор из славного города Вероллы попал в переплёт. Его учитель, 
лорд Мессер, свершил запретный акт некромантии, став в итоге живым трупом (точнее, 
скелетом). Чтобы не загреметь в ссылку вместе с наставником, Пантор решает бежать 
в «дикие земли». Сгоряча юноша прихватывает с собой книгу по некромантии. Побег 
оказывается лишь началом злоключений...

Издательств: «Факультет» • Роман • Жанр: 
Авантюрное фэнтези • 400 стр., 5000 экз. • 

«Живое и мёртвое», часть 2 • Похожие произведения: 
отчасти — Элеонора Раткевич «Джет из Джетевена», 

отчасти — Алексей Пехов «Пересмешник» 
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Текст: Ирина Нечаева

Чудовище
Алекс Флинн

Сказки любят все — разве что некоторые боятся 
себе в этом признаться. Но Андерсен давно умер, 
а современные сказочники гораздо хуже справля-
ются со своей нелёгкой работой.

Вот, например, Алекс Флинн, чей роман — осо-
времененная версия «Красавицы и чудовища». 
Вдобавок сюжет украшен сценками из жизни совре-
менных американских мажоров. Но звезда класса 
Кайл очень быстро превращается в монстра, сразу 
же покидает свою элитную школу и приступает 
к поискам Настоящей Любви.

Дальше — подробнейшее изложение известного 
сюжета. Появляется девушка, становящаяся плен-
ницей Кайла, — согласно канону, её отдаёт чудови-
щу собственный отец. Но если в оригинале этот по-
ступок был, может, и странен, но всё-таки понятен, 
то в современных декорациях такое поведение не 
выдерживает никакой критики. После этого автор 
подробно описывает совместное времяпрепро-
вождение Кайла (Чудовища) и Линди (Красавицы). 

Они смотрят кино, играют в снежки, ухаживают 
за розами, а ещё она заставляет его читать «Джейн 
Эйр». Кстати, Красавица в этой сказке некрасива. 
Единственная оригинальная деталь.

Увы, персонажи бледны и картонны. Постепен-
ного духовного перерождения главного героя нет — 
оно просто декларируется. Во внезапно вспыхнув-
шую между героями любовь почему-то не верится. 
Стиль — подростковых любовных романов. Всё 
вместе — скучно, сопливо, вторично и неинтересно.

Совершенно неясно, для кого предназначен ро-
ман. Если для детей — стоило бы убрать некоторые 
излишне откровенные моменты. Подросткам же он 
покажется простеньким и наивным. А от подлин-
ного очарования и простой мудрости настоящей 
сказки в романе не осталось даже следа.

ЕЩЕ ОДНА СПЕКУЛЯЦИЯ НА ДРЕВНЕМ АРХЕТИПЕ БЕЗ МА-
ЛЕЙШЕЙ ПОПЫТКИ ИСТОЛКОВАТЬ ЕГО ПО-НОВОМУ. ЛУЧШЕ 
ПОСМОТРЕТЬ ДИСНЕЕВСКИЙ МУЛЬТФИЛЬМ.

Кайл Кингсбери красив и богат и поэтому считает себя лучше остальных. Однажды он зло 
подшутил над одноклассницей из числа отверженных, а она оказалась ведьмой и превратила 
его в чудовище. Но, поскольку Кайл совершил одно доброе дело, ему даётся мизерный шанс на 
спасение. Чтобы снять проклятие, он должен найти девушку, которая его полюбит.

Alex Flinn Beastly • Роман • Жанр: Романтическая сказка • Год 
издания на языке оригинала: 2007 • Переводчик: И. Иванова 
• Издательство: «Эксмо», 2010 • Серия: «Сумерки» • 368 стр., 
10100 экз. • Похожие произведения: мультфильм «Красавица 

и чудовище» (1991), Р. Л. Стайн, серия «Ужастики»
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СВЕЖИЕ АНТОЛОГИИ

2011 год, без преувеличения, станет годом антологий. Из-
дательство «Азбука» в течение года планирует выпустить их аж 
10 штук, всех направлений и жанров. Полный их список пока не 
известен, но есть все шансы получить «Лучшие за год НФ» Гар-
днера Дозуа прошлых лет плюс свежий выпуск, «Лучшие ужасы», 
а также множество тематических антологий, среди которых уже 
точно будет «Мечи и чёрная магия», куда вошли новые рассказы 
из любимых циклов Майкла Муркока, Скотта Линча, Стивена 
Эриксона, Глена Кука и многих других.



К
н

К
ни

гиг
и и 

ноно
м

е
м

ер
ара

К
ни

ж
ны

й 
ря

д
24

М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

Ф
ев

ра
ль

 •
 2

01
1

Текст: Василий Владимирский

Дурни вавилонские
Далия Трускиновская

Определить жанр этой книги непросто. С одной 
стороны, «Дурни вавилонские» — типичная 
авантюрно-историческая фантастика: вокруг сплош-
ные жрецы Мардука и Тиамат, глиняные таблички, 
лугали... Есть и группка «попаданцев», — но появляют-
ся они ненадолго и роль играют исключительно слу-
жебную. Так что правильнее всего, пожалуй, назвать 
этот роман притчей с элементами «альтернативки»: 
Далия Трускиновская на доступных и наглядных 
примерах разъясняет азы экономики тем, кто плохо 
учился в старших классах средней школы, расска-
зывает о том, как растут и от чего рушатся финан-
совые пирамиды, о пользе института посредников 
и разделения труда, о кризисе перепроизводства... 
А ещё из этого романа можно вынести одну про-
стую мысль: экономика — наука полезная, но ужасно 
нудная. Мало-мальски ориентироваться в этой об-

ласти, конечно, стоит, чтобы не уподобляться дурням 
вавилонским, не вестись на посулы жуликов всех 
мастей и со здоровым цинизмом относиться к во-
плям популистов. К последним автор особенно суров: 
«Я знаю, кто виноват... Если вам попадется человек, 
утверждающий, что он знает правду, хватайте его, 
вяжите и зовите меня. Я сам выбью ему последние 
зубы». Но чтобы живо интересоваться этой книгой, 
надо быть очень специфической личностью.

СМУЩАЕТ ВЫВОД, КОТОРЫЙ ДЕЛАЮТ ГЕРОИ РОМАНА: 
ЕДИНСТВЕННЫЙ СПОСОБ «ЖИТЬ НЕ ПО ЛЖИ» — ЭТО ОТКА-
ЗАТЬСЯ ОТ ЛЮБЫХ АМБИЦИЙ, ОТ САМОЙ МЫСЛИ НАУЧИТЬ-
СЯ ЧИТАТЬ И ПИСАТЬ, И ОПРОСТИТЬСЯ НА ПОЛНУЮ КАТУШ-
КУ. А В ИДЕАЛЕ, НАВЕРНОЕ, ХОРОШО БЫ ЕЩЁ РАЗУЧИТЬСЯ 
ГОВОРИТЬ, ОТРАСТИТЬ ЦЕПКИЙ ХВОСТ И НАЛОВЧИТЬСЯ 
ПРЫГАТЬ ПО ДЕРЕВЬЯМ.

Экономический ликбез для любителей альтернативно-исторической фантастики на 
примере создания Вавилонской башни. Полдюжины деревенских парней, поддавшись 
на посулы вербовщиков, отправляются в большой город. Их работа — целыми днями 
таскать тачки с необожжённой глиной за несколько медных монет и пару мисок каши. 
Но именно на плечах таких малообразованных работяг испокон веков строится здание 
цивилизации, на них держится Вавилонская башня. Точнее, башни, во множестве 
возносящиеся к небу вблизи древней столицы Междуречья...

Роман • Жанр: Альтернативно-историческая 
притча • Издательство: «Снежный ком 

М», 2010 • 368 стр., 3000 экз. • Похожие 
произведения: Тед Чан «Вавилонская башня», 

Ян Вайсс «Дом в тысячу этажей»
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Текст: Андрей Зильберштейн

Город праха
Кассандра Клэр

Второй роман трилогии развивает темы, заяв-
ленные в первом; единственным серьёзным измене-
нием стала фигура главного антагониста, Валенти-
на. Если в первом романе его образ был загадочен, 
а цели пусть изредка, но казались благими, то 
в «Городе праха» Валентин превратился в типичного 
«воландеморта». Мерзкий жестокий злодей, которо-
му постоянно изменяет столь удачно обыгранное 
в первом томе искусство морочить голову другим. 
Роману на пользу такая однозначность не пошла, 
ибо ещё усилились параллели с «Гарри Поттером».

С другой стороны, сильные стороны Клэр оста-
лись прежними — динамичный сюжет, в котором 
нашлось место и дракам, и чувствам героев, интри-
гующие детали, чёткое ощущение, что мир гораздо 
больше и интереснее, чем показанное в самой книге. 
Кроме того, некоторые сцены так и просятся, чтобы 
их экранизировали, хотя бы в виде аниме (красивые 
крылатые мальчики с мечами в руках прекрасно впи-
сываются в современную японскую поп-культуру).

Что касается стиля Кассандры Клэр, то наиболее 
близка она, конечно к Джоан Ролинг. Не сюсюкая 
со своими персонажами, не пытаясь сделать жизнь 
героев-подростков простой и понятной, она выходит 
на тот же уровень, что и «мама» мальчика в очках. 
Другое дело, что вторичность очевидна, но лиха 
беда начало. У Клэр есть отличный потенциал, что 
хорошо видно в описании второстепенных персо-
нажей. Даже если автор использует некий образ-
штамп (скажем, безумно ненавидящую Джейса 
женщину-инквизитора), то этот образ обыгрывает-
ся, дополняется мелкими чёрточками и становится 
настоящим, живым. Это именно то, чего не хватает 
большей части авторов подросткового фэнтези.

ОДИН ИЗ СИЛЬНЕЙШИХ ПОДРОСТКОВЫХ ЦИКЛОВ ПО-
СЛЕ «ГАРРИ ПОТТЕРА». БОЛЬШЕ ДЕВЧАЧИЙ, КОНЕЧНО, НО 
ИНТЕРЕСНЫЙ ВСЕМ. И, ЧТО ПРИЯТНО, ДАЖЕ ТРАДИЦИОННО 
СЛАБАЯ СЕРЕДИНА ТРИЛОГИИ ПОЧТИ НЕ УСТУПАЕТ ПЕРВО-
МУ РОМАНУ.

Валентин вернулся, и в его руках уже первое из Орудий смерти. Он готов на всё, чтобы 
уничтожить Конклав нефилимов, мешающий его дальнейшим целям. И Клэри с Джейсом, 
неожиданно узнавшим, что они дети Валентина, придётся противостоять новоявленному 
папаше. Но, что хуже всего, они любят друг друга и мечутся из крайности в крайность.

Casandra Clare City of Ashes • Роман • Жанр: Подростковое 
фэнтези • Год издания на языке оригинала: 2008 • Переводчик: 
Е. Алексеева • Издательства: «РИПОЛ-классик», 2011 • 539 стр., 

20000 экз. • «Орудия смерти», часть 2 • Похожие произведения: 
Джоан Ролинг, цикл о Гарри Поттере, аниме Shakugan no Shana
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А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Андрей Валентинов Генерал-марш «Эксмо» «Русская 
фантастика»

Альтернативная 
история, 
криптоистория

«Око Силы», четвёртая трилогия, 
часть 2

Елена Горелик Опасное ремесло * «Ленинградское 
издательство»

«Боевая 
фантастика. 
В одном томе»

Наши в прошлом, 
остросюжетная 
фантастика

Романы «Не женское дело», 
«Земля неведомая», 
«Своя гавань», «Лев и ягуар»

Анатолий Дроздов Herr Интендантуррат «Эксмо» «Русская 
фантастика»

Остросюжетная 
фантастика, наши в  
прошлом

«Интендант третьего ранга», часть 2

Александр 
Конторович

Десант «попаданцев». 
Второй шанс 
для человечества

«Эксмо» «В вихре времен» Остросюжетная 
фантастика

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ
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Грязное мамбо, или Потрошители
Эрик Гарсия

Бывают книги, которые при коммерческом 
успехе не получают заслуженного внимания. 
Роман Эрика Гарсии — из них. Да, по нему по-
ставлен фильм, а сама книга номинировалась на 
премию Филипа Дика. Но именно фильм под-

портил реноме роману, навесив на него ярлык 
новеллизации. Между тем роман вполне 
оригинален, ведь в фильме использовано от 
силы четверть текста, да и выдержана книга 
в совершенно ином настроении.

Перед нами одна из самых необычных 
антиутопий. По традиции жанра Реми должен 
был бы перейти на сторону «хороших парней», 
борцов с режимом, а потом или победить, устроив 
революцию, или проиграть, пав жертвой бесчело-
вечной тоталитарной машины. Гарсия же легко 
и ненавязчиво обходит все штампы традицион-
ной антиутопии, сохраняя её каркас. Здесь нет 
борцов с режимом, да и жуткого тоталитарного 
общества тоже нет. Хотя оптимистичней книга от 
этого не становится.

«Грязное мамбо» — это реалистическая дисто-
пия, мир будущего, который почти рядом, где роль 
тоталитарной машины играют обыкновенные 
человеческие жадность и глупость. Здесь никто не 
заставляет покупать новые органы, просто меха-
ника обыденного капиталистического процесса 
доведена до абсурда. Изготовление заменителей 
изначально было новацией фармацевтических 
компаний, поставивших трансплантологию на по-
ток, а потом пришёл черед маркетологов и пиар-

щиков, и кому теперь нужна обычная селезёнка 
без встроенного полицейского антирадара?

Здесь каждому клиенту предоставляется 
трёхмесячная отсрочка, существуют различ-

ные системы скидок — всё как в самом обычном 
нормальном бизнесе. А значит, как и положено 

в бизнесе, при неуплате компания вернёт свою 
собственность. Здесь не с кем бороться, всё всех 
устраивает, а коли за тобой вышли потрошители, 
значит сам виноват. Никого не волнует судьба 
человека, не способного выплатить кредит. К тому 
же Гарсия предельно демистифицирует биокре-
дитчиков — это самый обыкновенный рабочий 
процесс, здесь выдают премии, совершаются 
ошибки, путаются адреса, бывает, не вовремя 
передаётся информация о погашенном долге, 
а ценой всех этих типичных сбоев бюрократиче-
ского механизма становятся человеческие жизни.

Гарсия глазами своего героя показывает 
жизнь мира, который не так далёк от нашего. 
В нём царит жажда потребления, а в моду входят 
новые глаза, нервные системы и пищеваритель-
ные тракты с встроенными дополнительными 

функциями. Создавая антиутопию, автор лишает 
её всех привычных черт, добиваясь поразитель-
ного эффекта присутствия. В любом из класси-
ческих представителей жанра между читателем 
и описываемым миром создаётся дистанция, ча-
сто воплощённая катаклизмом или войной, они 
всегда воспринимаются скорее как гиперболы, 
как предупреждения. В «Грязном мамбо» зазор 
довольно быстро исчезает, и понимаешь, что от 
подобной системы нас отделяет разве что слабое 
развитие технологии искусственных органов.

Роман построен в форме монолога главного 
героя. Это циничная исповедь человека, который 
знает, что умрёт, и вспоминает свою жизнь. Самое 
интересное, что Реми не считает систему по-
рочной, он просто не может в ней существовать 
в прежнем качестве. Рассказы о повседневных 
буднях изымателей соседствуют с воспоминания-
ми о службе в армии и пяти жёнах героя, и здесь 
Гарсию не в последнюю очередь интересуют 
причины, по которым люди идут на подобные ра-
боты. Все потрошители — бывшие солдаты, побы-
вавшие в «горячих точках», для чего их готовили 
к убийству. Это те, кто вернулись домой героями, 
но вбитое желание смертоносного адреналина 
так и не избыли. Им просто хочется убивать, и ка-
кая разница — врагов или должников?

Чего в последнюю очередь ждёшь от книги 
с подобным сюжетом, так это богатства эмо-
циональной палитры. Как ни странно, «Грязное 
мамбо» — книга весёлая, взгляд Реми предельно 
ироничен, хотя юмор здесь чернее чёрного. От-
кровенно сатирическая сцена в романе легко со-
седствует с настоящим хоррором, да и в драмати-
ческих эпизодах автор не теряется. Немалую роль 
в восприятии книги играет и русский перевод, 
жёсткий, нагловатый (в одном месте Реми и вовсе 
цитирует Пушкина), не стесняющийся нецен-
зурной лексики и трансформации чисто амери-
канских шуток на русский лад. Такое смешение 
цинизма и щемящего чувства потери, рефлексии 
и наглости создаёт произведение странное, но 
привлекательное, что для антиутопии нетипично.

ГАРСИЯ ПРИХОДИТ К НЕУТЕШИТЕЛЬНОЙ МЫСЛИ, ЧТО 
ВО ВСЕХ СВОИХ БЕДАХ ВИНОВАТЫ МЫ САМИ, ЧТО ОБЩЕ-
СТВО «ПОТРОШИТЕЛЕЙ» ПОСТРОИЛИ НЕ ЗЛОБНЫЕ КОР-
ПОРАЦИИ, А ПОТРЕБИТЕЛИ, И ЧТО ПОРОЧНА НЕ СИСТЕМА, 
А САМО ЧЕЛОВЕЧЕСТВО. ГЛУБОКО СИМВОЛИЧНО НА ЭТОМ 
ФОНЕ СМОТРИТСЯ, ЧТО РЕМИ ОБРЕТАЕТ ДУШУ, ПОТЕРЯВ 
СЕРДЦЕ, А ЛУЧШИМ ЧЕЛОВЕКОМ В РОМАНЕ ОКАЗЫВАЕТСЯ 
ЖЕНЩИНА, У КОТОРОЙ ВООБЩЕ НЕТ НИ ОДНОГО ЕСТЕС-
ТВЕННОГО ОРГАНА.

Текст: Николай Кудрявцев

Eric Garcia
The Repossession Mambo

Роман

Жанр: Сатирическая 
антиутопия

Год издания на языке 
оригинала: 2009

Переводчик: О. Мышакова

Издательство: «АСТ», 2010

320 стр., 10000 экз.

Похожие произведения:
фильм «Бегущий 
человек» (1987)
Скотт Вестерфельд 
«Красивая»

ЛЮДИ ЛЮБЯТ ВЕСЁЛЫЕ ЛИЦА

Фильм «Потрошители» (Repo Men) вышел в 2010 году, 
в главной роли выступил харизматичный Джуд Лоу. К со-
жалению, режиссёр Мигель Сапочник не справился со своей 
работой — лента получилась невнятной, хотя временами 
и эффектной. Результат — катастрофический провал и в амери-
канском, и в мировом прокате.
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• ПОТРОШИТЕЛИ
• ЧЁРНЫЙ ЮМОР
• РАСЧЛЕНЁНКА

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ОДНОЗНАЧНЫЙ 
СЧАСТЛИВЫЙ ФИНАЛ

• РЕВОЛЮЦИЯ
• МАСШТАБНЫЕ 

ПЕРЕСТРЕЛКИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Розовая дверь часто использовалась в качестве 
последней любезности задолжавшим знаменито-
стям. Чем присылать биокредитчика и остав-
лять кровавое месиво в Беверли-Хиллз на радость 
папарацци, им с курьером доставляли тиснёное 
приглашение с требованием явиться на так на-
зываемое арбитражное заседание. Вскоре выходили 
некрологи и уведомления о погашении кредита, 
а жизнь шла своим весёлым чередом.

Его зовут Реми, и у него самая обычная работа. Он возвращает долги. Возвращает 
искусственные органы, за которые не внесли кредит их хозяева. Бизнес поставлен на 
поток, герой — один из лучших профессионалов Кредитного Союза, уважаемый член 
общества, которому полицейские отдают честь при встрече. Вот только однажды 
с Реми происходит несчастный случай: ему ставят искусственное сердце, а с ним 
неожиданно пропадает привычная хладнокровность. Вскоре он сам становится 
должником и пускается в бега.

О Ц Е Н К А  М Ф 9

«Этих 
ребят я бы без 

раздумий взял в ко-
манду! Расчленять 

они умеют!»
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Ананасная вода для прекрасной дамы

Виктор Пелевин

В последнее время у Виктора Пелевина жёсткий 
график. По книге в год вынь да положь, а то читате-
ли затоскуют. На сей раз пришла пора очередного 
сборника повестей и рассказов, из которых до сих 
пор публиковалась только новелла «Тхаги». Автор 
еле успел к сроку: книга появилась в продаже перед 
самыми новогодними праздниками, так что бонус-
ный «рождественский рассказ» «Отель хороших 
воплощений» пришёлся очень к месту.

Пелевин терпеть не может людей. Ну что ж, тут он 
в своём праве, любить вид «хомо сапиенс» действи-

тельно не за что. К счастью, не любит Виктор 
Олегович всех, поровну и без исключения. От 
автора «Ананасной воды...» достаётся на орехи 
советской интеллигенции и российским фээс-

бэшникам, гламурным философам и звероватым 
бандитам, игрокам на «Форексе» и служителям 
культа. Однако люди, сиречь читатели, почему-то не 
спешат отвечать писателю взаимностью. Несмотря на 
всю свою ядовитую, беспощадную иронию, Пелевин 
остаётся одним из самых востребованных «многоти-
ражников» России. Парадокс: автор выходит на сцену, 
окидывает мрачным взглядом исподлобья первые 
ряды, смачно плюёт в зал — и срывает шквал аплодис-
ментов. Не думаю, что это какой-то апофеоз смире-
ния, скорее большинство аплодирующих простодуш-
но не принимает этот эстетический акт на свой счёт. 
Хотя следовало бы как минимум задуматься...

В повести «Зенитные кодексы Аль-Эфесби» Пеле-
вин проделывает небольшой литературный стриптиз, 
сознательно обнажая один из приёмов, на которых 
держится его сатира. Писатель виртуозно микширует 
то, что его герой называет «геополитическим» и «сущ-
ностным» языками. Обтекаемый сленг современных 
финансовых аналитиков, культурологов, прогрессив-
ных философов и прочих европейских «грантоедов» 
он свободно переводит на русский простонародный, 
демонстрируя неприглядную суть, — и, напротив, вы-
нуждает самых простодушных своих персонажей опе-
рировать сложнейшими религиозно-философскими 
понятиями. Причём автор частенько меняет регистр 
буквально на ходу, в рамках одного абзаца, а то 
и одного предложения. Ирония в том, что пелевин-
ский текст адресован сразу и простецам, и умникам — 
а в первую очередь тем простецам, которые тешат 

самолюбие, мня себя умниками. Стратегия чертовски 
эффективная, как показывает практика: на эту при-
манку ежегодно клюют сотни тысяч читателей.

Со времён ранних рассказов любимое развлечение 
Пелевина — объяснять возвышенное, трансцендентное 
посредством подчёркнуто обыденных метафор.

Семён Левитан, зашуганный московский еврей 
родом из Одессы, обладающий удивительным 
голосом, по очереди играет роль бога и дьявола, за-
ставляя плясать под чужую дудку лидеров ведущих 
мировых держав («Операция «Burning Bush»). Саве-
лий Скотенков («Зенитные кодексы Аль-Эфесби») при 
помощи Слова, начертанного на песке, уничтожает 
сотни американских беспилотных дронов и последо-
вательно подрывает авторитет самых влиятельных 
фигур западных масс-медиа. В рассказе «Созерцатель 
тени» мистическое озарение настигает русского гида, 
работающего в Индии, а в «Тхагах» логово душите-
лей, поклоняющихся древней богине Кали, скрыва-
ется под вывеской автосалона, торгующего авто-
мобилями «Лада-Калина». Игра слов и смыслов на 
грани дурновкусия, — но обжигающая самоирония 
защищает автора от критических стрел. Высмеять 
пелевинского «лирического героя» беспощаднее, чем 
это делает сам писатель, вряд ли кому-то по силам.

Видно, кстати, что традиционную фантастику 
Виктор Олегович тоже почитывает, не ограничиваясь 
Даниилом Андреевым да Львом Толстым. И дело не 
только в водке «Портал», брендинг которой его герой 
«разрабатывал на основе произведений современных 
отечественных фантастов», — здесь отсылка к киевско-
му конвенту «Портал» вполне очевидна. А вот то, что 
идея нейронной сети «F.D.O.M.», управляющей беспи-
лотными боевыми летательными аппаратами, похо-
же, утянута из рассказа Олега Дивова «Слабое звено», 
заметит уже только особо въедливый читатель. Тем 
более что идею эту Виктор Олегович развивает совсем 
по-другому и вообще решает абсолютно иные задачи.

ПРИ ВСЕЙ КОЛЮЧЕСТИ И ЗАЦИКЛЕННОСТИ НА СРАВНИ-
ТЕЛЬНО УЗКОМ КРУГЕ ТЕМ ПЕЛЕВИН ОСТАЁТСЯ ВИРТУОЗНЫМ 
МАСТЕРОМ, У КОТОРОГО НЕ ГРЕХ ПОУЧИТЬСЯ ПОДАВЛЯЮ-
ЩЕМУ БОЛЬШИНСТВУ НАШИХ ФАНТАСТОВ. ЛЁГКОСТЬ СТИЛЯ, 
ЖЕЛЧНОЕ ОСТРОУМИЕ И ПРОВОКАЦИОННОСТЬ СОДЕРЖА-
НИЯ — ВОТ ЧТО НУЖНО, ЧТОБЫ ЗАДЕТЬ ЗА ЖИВОЕ САМЫЙ 
ШИРОКИЙ КРУГ ЧИТАТЕЛЕЙ.

Текст: Василий Владимирский

Сборник

Жанр: Литературная 
фантастика, политическая 
сатира

Издательство: «Эксмо», 2011

352 стр., 150000 экз.

Похожие произведения:
Аркадий и Борис Стругацкие 
«За миллиард лет до 
конца света»
Дмитрий Быков 
«Списанные»
Борис Штерн «Кто 
там?»

БРОНЗА ЗА ОТЫГРЫШ ШТАМПОВ

Роман Виктора Пелевина «T», вышедший в 2009 году 
и построенный на обыгрывании штампов, сложившихся вокруг 
фигуры графа Льва Толстого, в 2010 году занял третье место 
в ходе голосования по вручению национальной литературной 
премии «Большая книга».

• МОДЖАХЕДЫ
• ФЭЭСБЭШНИКИ
• МАХАТМЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• МАРСИАНЕ
• ВЕНЕРИАНЦЫ
• ПРИШЕЛЬЦЫ С АРКТУРА

О Т С У Т С Т В У Ю Т

...Человечество уходит в завтра по сложной 
и малопонятной траектории, поворотов кото-
рой не может предсказать ни один социальный 
математик. Зато все сильны задним умом. Любая 
рыбоглазая англичанка с «CNBC» бойко объяснит, 
почему евро упал вчера вечером, но никогда не 
угадает, что с ним будет завтра днём, как бы её 
ни подмывало нагадить континентальной Европе. 
Вот и всё человеческое предвидение.

рассказ «Советский Реквием»

Сборник новых повестей и рассказов, в котором актуальные события политической жизни 
и богоискательство в очередной раз образуют неразрывное эстетическое целое.
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А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Александр 
Конторович

«Черная смерть». 
Спецназовец из будущего «Эксмо»

«Военно-
историческая 
фантастика»

Наши в прошлом, 
остросюжетная 
фантастика

«Чёрные бушлаты», часть 3

Евгений Красницкий Отрок. Покоренная сила * «Альфа-книга» «Фантастическая 
история» Наши в прошлом «Отрок», часть 3

Александр Тестов, 
Татьяна Смирнова Чёрный ангел «Ленинградское 

издательство»
«Боевая 
фантастика»

Наши в прошлом, 
остросюжетная 
фантастика

«Пиратский цикл», часть 3

Александр 
Столбиков, 
Игорь Николаев 

Новый мир «Ленинградское 
издательство»

«Боевая 
фантастика»

Альтернативная 
история «Новый мир», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ИСТОРИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА, АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ
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Текст: Ирина Нечаева

Обжора-хохотун. История, 
рассказанная сэром Мелифаро

Макс Фрай

Точка, поставленная в «Лабиринтах Ехо», была 
убедительна. Шансов на продолжение не оставалось. 
Но читатели требовали дальнейших встреч с люби-
мыми героями — так на свет появились «Хроники 
Ехо». И с этого момента фанаты мечтали познако-
миться с историей, рассказанной сэром Мелифаро. 
Мечта сбылась — но так, что лучше бы не сбывалась.

Сэр Мелифаро — самый яркий и обаятельный 
персонаж всего цикла Фрая. Но насколько же серой 
и ровной оказалась рассказанная им история...

Сначала мы узнаём о юности героя, а потом — об 
одном из первых дел, с которым столкнулся Мели-
фаро. Банальный адюльтер оказывается попыткой 
государственного переворота, которую нейтрали-
зуют практически мгновенно. Потому что господин 
начальник Малого Тайного Сыскного войска города 
Ехо чуть ли не всемогущ. Потому что каждый его под-
чинённый — тоже абсолютное совершенство. Потому 
что у героев нет и не может быть ни одного серьёзного 

противника. Потому что они спасают мир в перерыве 
между обедом и ужином. Потому что даже смерть для 
них обратима. И как прикажете сопереживать героям, 
которым по условиям задачи ничто и никак не грозит?

Мир Ехо прекрасен, лёгок и приятен — для 
жизни в нём. Для читателя, не страдающего особым 
эскапизмом, он скучноват. Он не совсем настоящий, 
он картонный или даже построенный из мыльных 
пузырей. И даже если в книгах возникают попытки 
постановки серьёзных проблем, они всё равно вы-
глядят какими-то махонькими, игрушечными.

Кстати, обжора-хохотун, в честь которого на-
звана книга, практически никакой роли в сюжете не 
играет. Так, герой забавного вставного анекдота.

ОЧЕРЕДНАЯ КНИГА ТЕОРЕТИЧЕСКИ БЕСКОНЕЧНОГО СЕ-
РИАЛА ПРОДЕМОНСТРИРОВАЛА, ЧТО ОН УЖЕ ВЫДЫХАЕТСЯ. 
ПОРА БЫ АВТОРУ ЗАКАНЧИВАТЬ С ЭТИМ ЦИКЛОМ — МАКС 
ФРАЙ ЯВНО ОТ НЕГО УСТАЛ.

В маленькой кофейне где-то между мирами сэр Макс из Ехо снова встречается с одним 
из друзей. На этот раз — с сэром Мелифаро. И таинственный гость расплачивается 
за угощение историей. Историей о своём детстве и юности, о кораблях и капитанах, об 
убийцах и отравителях. И о призраке, который ест колбасу.

Роман • Жанр: Постмодернистское детективное 
фэнтези • Издательство: «Амфора», 2010 • 

351 стр., 50000 экз. • «Хроники Ехо», часть 6 • 
Похожие произведения: отчасти — Хольм Ван 

Зайчик, цикл «Плохих людей нет», отчасти — 
юмористическая проза П. Г. Вудхауза
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Текст: Василий Владимирский

По следу Саламандры
Глеб Сердитый, Александр Бирюков

Сыщик Альтторр Кантор, прекрасный стрелок 
и виртуозный рукопашный боец, мастер-дознаватель, 
гроза преступного мира, не зная сна и отдыха, 
преследует опасного преступника, умудрившегося 
бежать из одной из самых охраняемых тюрем страны. 
Хикс Хайд, поэт, писатель, военный журналист и до 
недавнего времени суперзвезда музыкальной сцены, 
тащится по заснеженной дороге, оставив за плечами 
прежнюю жизнь. Фейери Флай, успешно маскирую-
щийся под человека, ищет способ исполнить свою 
миссию: вычислить и убить того, кто подталкивает 
к новой войне Мировую империю и Восточную импе-
рию, и тем самым спасти свою расу от гибели в огне 
грядущего апокалипсиса. Девочка Лена Белозёрова, 
типичная «попаданка», простая советская школьница 
из 1985 года, потерянно бродит по чужому и чуждому 
городу, пытаясь разобраться в законах, по которым 
тот живёт... Все эти события почти одновременно 
происходят в неком параллельном мире, отдалённо 
напоминающем викторианскую Англию, где паровые 
автомобили существуют на равных со вполне мате-

риальными волшебными существами, место религии 
занимает не слишком внятно описанная Традиция, 
а капитализм удивительным образом развивается 
при отсутствии «массового производства».

«По следу Саламандры» — роман чрезвычайно 
сумбурный, путаный, неровный. Множество главных 
и второстепенных героев, куча сюжетных линий, 
короткие главки без начала и конца — чтобы понять, 
«ху из ху» и что вообще происходит, надо прочитать 
страниц двести, не меньше. Или сразу начать с конца, 
с «Приложения 2: Характеристики некоторых героев 
романа». А ещё у соавторов явные нелады с ариф-
метикой: «Поразительно! И сколько времени мы 
ехали?» — «Ну, вы ехали шесть часов, а я до того ещё 
семь». — «Как можно выдержать пятнадцать часов за 
штурвалом?..» Шесть плюс семь равно пятнадцати — 
это и впрямь поразительно, иначе не скажешь!

АВТОРЫ ПОДГОТОВИЛИ КОМФОРТНУЮ ИГРОВУЮ 
ПЛОЩАДКУ, НО ВОТ ТОЛКОМ ВОСПОЛЬЗОВАТЬСЯ ЕЮ, 
РАССКАЗАВ СВЯЗНУЮ ИСТОРИЮ, ТАК И НЕ СМОГЛИ.

Причудливый «паропанк» с элементами фэнтези, герои которого пытаются кто 
предотвратить, кто приблизить конец света, наступление которого считают 
неоспоримым научным фактом.

Роман • Жанр: Фэнтезийный стимпанк • 
Издательство: «Ленинградское издательство», 

2011 • 480 стр., 5050 экз. • Похожие 
произведения: Брюс Стерлинг, Уильям Гибсон 

«Машина различий», Кит Робертс «Павана»
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А В Т О Р Н А З В А Н И Е И З Д А Т Е Л Ь С Т В О С Е Р И Я П О Д Ж А Н Р Ц И К Л

Николай Берг Ночная смена. Крепость живых ** «Альфа-книга» «Эпоха мёртвых» Фантастический 
боевик «Ночная смена», часть 1

Роман Глушков Лёд и алмаз «Эксмо» «Зона Смерти» Фантастический 
боевик «Алмазный мангуст», часть 3

Павел Корнев Ледяная Цитадель «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетное 
технофэнтези «Приграничье», часть 5

Дмитрий 
Могилевцев

Волчий закон, или Возвращение 
Андрея Круза «Эксмо» «Апокалиптика» Остросюжетная 

фантастика

Макс Петров Наши все дома! ** «Альфа-книга» «Эпоха мёртвых» Фантастический 
боевик

Александр Уралов Долгий дозор «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» Остросюжетная 

фантастика

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ПОСТАПОКАЛИПТИКА
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Текст: Андрей Зильберштейн

От магии 
сплошные проблемы

Лиза Ширин

Штамповать романы уровня «От магии сплош-
ные проблемы» дело не хитрое. Всё придумано до 
нас — город, полный фэнтезийных народов, крутой 
герой, в нашем случае героиня-маг, страшная угроза 
всему сущему, беготня, суматоха, и раз автор — 
женщина, то обязательно симпатичные мужики на 
каждом шагу.

Другое дело, что Лизе Ширин украсить этот 
типовой набор ничем не удалось. Сюжетная линия 
не интригует, приключения персонажей откровенно 
вымучены, а юмор, который, говорят, был в оригина-
ле, в переводе напрочь пропал. Сама главная герои-
ня выглядит жалкой пародией на Гаррета, Дрездена 
и Аниту Блейк одновременно. Второстепенные 
персонажи выглядят поинтереснее, но их образы — 
это клише, которые не использовал только лени-
вый: друг, возможный друг, предатель, враг-злодей 
и прочие. Единственно, что более-менее удалось 
автору, так это мир, который хоть и выписан отдель-

ными штрихами, но достоверен и привлекателен. 
К сожалению, это касается только общей картины 
мироздания, а вот атмосфера Мермейи, города, где 
происходят события романа, не передана совершен-
но. Слова есть, а образ не возникает.

Во многом это проблема переводчика. Жут-
чайший канцелярит на пару с зубодробительными 
конструкциями типа «он не мог пренебречь прика-
зом Сарада Нукпаны без проявления своих деловых 
отношений с Чигару Мал’Салином» напрочь убили 
всё то хорошее, что, возможно, было в оригинале.

СОВЕРШЕННО НЕИНТЕРЕСНАЯ ДЕТЕКТИВНАЯ ИСТОРИЯ, 
УСТУПАЮЩАЯ НЕ ТОЛЬКО МЭТРАМ УРОВНЯ ДЖИМА БАТЧЕРА 
И ГЛЕНА КУКА, НО И БОЛЬШЕЙ ЧАСТИ РОССИЙСКИХ АВТО-
РОВ, РАБОТАЮЩИХ В ТОМ ЖЕ КЛЮЧЕ. ОДНАКО, СУДЯ ПО 
ВСЕМУ, ИЗДАТЕЛЬСТВО ПЛАНИРУЕТ ПРОДОЛЖАТЬ ИСТОРИЮ 
РАЙНИ БЕНАРЕС, БЛАГО НА ЗАПАДЕ УЖЕ ВЫШЛО ЧЕТЫРЕ 
РОМАНА СЕРИИ — НА ПОДХОДЕ И ПЯТЫЙ.

Райни Бенарес, колдунья, специализирующаяся на поиске пропавших вещей, ради своего друга 
ввязывается в опасную историю с домом некроманта. Но даже она не подозревает, что 
на кону стоит чуть ли не судьба мира, а она сама привлечёт внимание самого страшного 
шамана гоблинов. Правда, есть и плюсы — без мужского внимания Райни тоже не останется.

Lisa Shearin Magic Lost, Trouble Found • Роман • Жанр: 
Детективное городское фэнтези • Год издания на языке 

оригинала: 2007 • Переводчик: Ж. Сигошина • Издательства: 
«АСТ», «Астрель», «ВКТ», 2010 • 352 стр., 3000 экз. • «Райни 

Бенарес», часть 1 • Похожие произведения: Джим Батчер, цикл 
«Архивы Дрездена», Глен Кук, цикл «Гаррет, частный детектив»
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Текст: Виталий Шишикин

Древнейший
Роберт Сальваторе

Роберт Сальваторе уже набил руку на производ-
стве эпических фэнтези-романов и, кажется, может 
писать их с закрытыми глазами. Роман «Древней-
ший» — очередной образчик его прозы со всеми её 
плюсами и минусами. Перед читателем расстила-
ется мир, в котором сосуществуют люди и тролли, 
прекрасные девы и ушлые разбойники, огромные 
драконы и могущественные маги. Понятно, что 
живут они как кошки с собаками: день прошёл зря, 
если не вспыхнет какой-нибудь конфликт, драка 
или поножовщина. Война — это нормальное состоя-
ние для мира, придуманного Сальваторе.

С большим увлечением автор описывает 
поединки и кровавые схватки с толпами монстров. 
Только читатель расслабился, пробегая по строч-
кам пустых диалогов персонажей, как писатель 
подбрасывает какое-нибудь сражение. Именно 
здесь персонажи могут раскрыться во всей герои-
ческой красе — вдоволь помахать мечами, руками, 

ногами, чтобы уничтожить несколько отрядов 
безымянных супостатов.

В философских беседах главные действующие 
лица не слишком сильны. Единственное, что они 
делают на «отлично», — это становятся в красивую 
позу, бросают пару громких фраз и совершают какой-
нибудь безумный поступок. Всё кинематографично, 
но уж слишком неправдоподобно и пафосно, а потому 
не очень интересно. Хотя стоит отметить, что автор 
пытался создать не просто приключенческий боевик. 
Если присмотреться, то в произведении можно увидеть 
несколько лирических линий, попытку поразмышлять 
о роли религии в жизни и даже идею о дружбе между 
народами. Но это при очень пристальном взгляде.

СЕРЕДНЯЧОК, ПУСТЬ И ИЗ-ПОД ПЕРА МЭТРА РАЗВЛЕ-
КАТЕЛЬНОГО ФЭНТЕЗИ. ЕСЛИ ПО КАКОЙ-ТО ПРИЧИНЕ ПРО-
ПУСТИЛИ ЭТУ КНИГУ — НЕ РАССТРАИВАЙТЕСЬ, ЕСТЬ МНОГО 
ДРУГИХ, ГОРАЗДО БОЛЕЕ ДОСТОЙНЫХ.

Смутное время — всюду царит беспорядок и хаос. Всё это играет на руку разбойнику Брансену 
Гарибонду. Ныне он может спокойно путешествовать, при случае облегчать кошельки 
царственных особ и продолжать поиски пропавшего отца. Правда, гроза богачей поражён 
странным недугом, который делает его беззащитным. Но болезнь не мешает герою ввязываться 
в различные авантюры и совершать поступки, которые меняют судьбы целого мира.

Robert A. Salvatore The Ancient • Роман • Жанр: Героико-эпическое фэнтези • Год 
издания на языке оригинала: 2008 • Переводчик: А. Исанина • Издательства: 

«Эксмо», «Домино», 2010 • Серия: «Мастера меча и магии» • 416 стр., 3500 экз. • 
«Сага о Первом Короле», часть 2 • Похожие произведения: Мария Семёнова «Там, 

где лес не растёт», Наталья Михайлова, Юлия Тулянская «Королевство белок»
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Роман Афанасьев Пожиратели Звезд ** «Эксмо» «Русский фантастический боевик» Фантастический боевик

Михаил Ахманов Вторжение. Ответный удар * «Эксмо» «Очень много хорошей фантастики» Фантастический боевик «Пришедшие из мрака», 
части 1-2

Александр Богатырев Марсианин «Эксмо» «Абсолютное оружие» ФA

Дмитрий Казаков Удар молнии * «Эксмо» «Русский фантастический боевик» Приключенческая фантастика

Дмитрий Самохин Цепные Псы Россы «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» Остросюжетная  фантастика «Аргонавты», часть 1

Асмунд Торм Фактор риска «Ленинградское 
издательство» «Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика

Вячеслав Шалыгин Кровь титанов * «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. Приключенческая фантастика

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: КОСМИЧЕСКАЯ ФАНТАСТИКА
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Брошенное королевство
Феликс В. Крес

Каждый следующий роман из «Книги всего» всё 
дальше уходит из области развлекательного фэнтези. 
Уже в «Королеве войны» Крес описывал столкновение 
имперского мышления с жаждой свободы, присущей 
каждому народу, причём социальные вопросы инте-
ресовали автора ничуть не меньше, чем масштабные 
описания сражений. В «Брошенном королевстве» 
на первый план выходят трудности возрождения 
страны. Для полного понимания происходящего 
обязательно надо заранее прочитать «Громбелард-
скую легенду», иначе может остаться неясной сама 
суть проблемы. Ну, разруха, ну, вернулись герои. Но 
Крес строит свой сюжет таким образом, что те, кто 
в «Легенде» выступали нарушителями правопорядка, 
в «Королевстве» всеми силами стремятся вернуть 
в Громбелард закон и стабильность. А то, что Арма 
и Басергор-Крагдоб теперь находятся на разных сто-
ронах, лишь увеличивает трагизм происходящего.

Король Гор в «Легенде» выглядел достаточно за-
гадочной фигурой, но в «Королевстве» можно понять 
его мотивы, оценить эту личность. Пожалуй, из всех 
героев Креса именно Король — самая величественная 
фигура. Отмеченный печалью путь, осознание, что он 
постоянно и безвозвратно опаздывает сказать самое 
главное, сделать самое важное, не останавливают 
этого человека. Он вновь и вновь стремится что-то 
доказать окружающим и себе. Но потери сильнее — 
постоянные воспоминания о Каренире, Охотнице, 
мешают начать новую жизнь, а то, что он вернулся 
в Громбелард слишком поздно, не позволяет трезво 
оценивать ситуацию. Единственное, что поддержи-
вает Басергора-Крагдоба, — это дружба. Старые дру-
зья — на них можно положиться всегда. И во многом 
«тёмным» фэнтези этот роман становится именно 
потому, что Крес эту иллюзию разрушает.

Другая сюжетная линия, связывающая роман 
с «Королём тёмных просторов», рассказывает 
о дальнейшей судьбе бывшего посланника Шерни 
Тамената и его подопечной — княжны Риолаты, во-
площения одного из волшебных предметов. Крес всё 
дальше уходит по дороге философских рассужде-
ний об устройстве мира.

Мир остался прежним — жестоким грязным 
местом, где в любой момент с человеком могут сде-

лать что угодно. Но изменилось отношение к нему. 
Герои теперь имеют немалый вес в обществе. Это 
не грязные оборванцы, а серьёзные люди с серьёз-
ными связями. Из-за этого фирменные кресовские 
штучки «Вам было хорошо? А теперь пора сделать 
плохо!» выглядят уже не столь достоверно. Да 
и соотношение интриг, действия и философии из-
рядно сместилось в сторону последней. Это с одной 
стороны неплохо, но с другой — динамику романа 
сбивает изрядно.

Если в первых романах «Книги всего» боже-
ственная сущность Шерни просто упоминалась, 
использовалась, то чем дальше, тем больше страниц 
посвящено устройству мироздания. Крес явно 
атеист, а потому у выстроенного им мира богом 
является непознаваемая, но однозначно реальная 
сущность — Шернь, законы который описываются 
языком математики. И в «Брошенном королевстве» 
Крес перестал изучать вопрос восприятия божества 
его созданиями, заинтересовавшись взаимовлияни-
ем происходящего в мире с событиями «на небесах». 
К сожалению, развитие этой линии прервано на 
самом интересном месте, а потому без следующего 
тома так и не понять, к чему же именно автор кло-
нит, благо Крес уже не один раз доказал, что может 
перевернуть всё происходящее с ног на голову, да 
так, что читатель только добавки попросит.

ПОСЛЕ ПРОЧТЕНИЯ РОМАНА ВОПРОСОВ СТАНОВИТСЯ 
ДАЖЕ БОЛЬШЕ, ЧЕМ ОТВЕТОВ. ЕСЛИ «КОРОЛЕВА ВОЙНЫ» 
БЫЛА СЕРЬЁЗНЫМ ШАГОМ ВПЕРЁД ДЛЯ ВСЕГО ЦИКЛА, ТО 
«КОРОЛЕВСТВО» — ОТСТУПЛЕНИЕ ОТ ГЕНЕРАЛЬНОЙ ЛИНИИ. 
ДАНЬ ФАНАТАМ, СОСКУЧИВШИМСЯ ПО ГОРАМ ГРОМБЕЛАР-
ДА. И ЕСЛИ «КОРОЛЬ ПРОСТОРОВ» И «КОРОЛЕВА ВОЙНЫ» 
ЗАКАНЧИВАЛИСЬ ВЕСЬМА ОПТИМИСТИЧНО, А «ГРОМБЕ-
ЛАРДСКАЯ ЛЕГЕНДА», НАОБОРОТ, ШОКИРОВАЛА СВОЕЙ 
КОНЦОВКОЙ, ТО «КОРОЛЕВСТВО» — УМЕРЕННО ГРУСТНАЯ 
КНИГА, НЕ ОСТАВЛЯЮЩАЯ, ВПРОЧЕМ, ОСОБЫХ НАДЕЖД.

Текст: Андрей Зильберштейн

Feliks W. Kres
Porzucone kr lestwo

Роман

Жанр: Тёмное эпико-
героическое фэнтези

Год издания на языке 
оригинала: 2002

Переводчик: К. Плешков

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2011

Серия: «Чёрная Fantasy»

400 стр., 3000 экз.

«Книга всего», часть 5

Похожие произведения:
Анджей Сапковский, цикл 
о Ведьмаке
Ник Перумов, цикл «Семь 
зверей Райлега»

ОСТАЛСЯ ТОЛЬКО ОДИН

На русском языке не изданным на данный момент остался 
только роман «Щит Шерни». Раннюю повесть «Северная граница» 
в своё время издала «Азбука», а вот судьба «Щита» пока неясна, 
хотя поклонникам цикла этот роман должен понравиться. В нём 
к логическому итогу подходит история княжны Риолаты, женщины-
рубина, воплощающего силы Шерни. Кроме того, именно в «Щите» 
Крес раскрывает происходящее с Шернью, то, что осталось «за 
кадром» в «Брошенном королевстве». К сожалению, пока от из-
дательств не было подтверждений, что эта книга будет переведена.
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• ПЕРЕВОД. . . . . . . . . . . . . . . . 8
• КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . 9

• СТАРЫЕ ДРУЗЬЯ
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• ВОСПОМИНАНИЯ О 
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• ВОЕННЫЕ КАМПАНИИ
• АД И РАЙ
• МАГИ, ВОЛШЕБНИКИ, 

ЧАРОДЕИ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

«Но там, где нет знания, вместо него появляются 
лишь воображаемые представления, а затем вера, что 
эти представления... по крайней мере близки к истине. 
Проблема в том, что это ничего не стоит, так же 
как, впрочем, любая гипотеза, которую невозможно до-
казать. Что можно построить на голой вере? Всё, что 
захочешь, только не науку...» (Таменат о нашем мире).

Громбелард. Брошенное королевство. После того как имперские войска оставили горы, 
хаос воцарился на этой земле. Четыре из пяти городов лежат в руинах и только 
в приморском Лонде железной рукой поддерживает порядок Арма, бывшая разбойница, 
а ныне глава громбелардского трибунала. Но ветра меняются — ныне время возвращения 
Короля Гор, великого Басергора-Крагдоба, чьей шпионкой Арма когда-то была. Вот 
только прошли годы, и никто не остался прежним.

О Ц Е Н К А  М Ф 7

О первых изданиях 
Феликс Креса 
на русском языке 
читайте на стр. 44
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Рога
Джо Хилл

То, что за псевдонимом Джо Хилла скрыва-
ется сын Стивена Кинга, ни для кого уже давно 
не секрет. Конечно, всемирная слава отца могла 
повлиять на продажи книг сына, но только по-
началу. А начало — сборник «Призраки ХХ века» 
и роман «Коробка в форме сердца» — ясно дока-
зало: появился ещё один интересный и талантли-
вый писатель.

От «Рогов» ждали многого — и, на мой взгляд, 
ожидания эти Хилл оправдал с лихвой. Так, на-
верное, писал бы его отец, если бы сбросил три 

десятка лет. Начало книги — шокирующее, кого-
то оно может даже оттолкнуть. Иг Перриш 
полон ненависти, злобы, отвращения к себе 
и к другим. Очень скоро он выясняет, что 
рога провоцируют людей на откровенность, 

срабатывая почище «сыворотки правды». 
Девушка, с которой Иг живёт в последнее время, 
признаётся, что вчера была с другим, отец — что 
верит, будто именно Иг убил Меррин, мать — 
что ненавидит Ига... Рога «пронзают» до самого 
нутра, помогают добраться до того, что скрыто за 
фасадом ежедневных улыбок.

И мир начинает рушиться вокруг героя: все 
отношения иллюзорны, везде ложь, лицемерие, 
низменные страсти. Те, кому он доверял, года-
ми лгали ему. В этой части мизантропия автора 
достигает предельных величин, и начинает 
казаться, что перед нами этакая психологическая 
чернуха, по сравнению с которой Фёдор Михай-
лович — воплощение оптимизма. Прикоснувшись 
к человеку, Иг узнаёт о всех его страстишках, 
пороках, грешках. Видит ту самую «волосатую 
обезьяну», что сидит в каждом из нас.

Тем неожиданнее вторая часть, где мы видим 
Ига ещё тинейджером — добрым, непосредствен-
ным, наивным, в какой-то мере «идеальным». 
У Хилла действительно есть талант, и писатель 
умело, тонко показывает изнутри психологию 
подростка, мир детства. Эти страницы поневоле 
сравниваешь с многочисленными романами того 
же Стивена Кинга.

Вот так, на тезисе и антитезисе, Хилл выстраи-
вает всю книгу. Ошибочным было бы считать, что 
в основе интриги — вопрос о том, кто убил Мер-
рин; мы узнаем об этом довольно быстро. Хилл 
использует излюбленный приём своего отца: суть 
не в том, кто, интрига заключается в том, как 
и почему это произошло. Каждое событие имеет 
второе и третье дно — и чем длиннее рога у Ига, 
тем глубже он погружается в суть вещей.

В какой-то момент он даже начинает пони-
мать, что грешки и страстишки близких — ил, ко-
торый он всколыхнул; под ними кроется другое. 
Каждый из нас действительно носит в себе «во-
лосатую обезьяну», и вся суть в том, чтобы уметь 
её усмирять, пересиливать.

Хилл использует узнаваемую христианскую 
символику, однако делает это скорее с позиций 
фольклориста, а не искренне верующего. Дьявол 
для него — в первую очередь «часть той силы, что 
вечно хочет зла, но совершает благо». Рога — это 
дар, с помощью которого можно подталкивать 
людей к тем или иным решениям, прозревать 
самую суть их поступков, — но от Ига зависит, 
к чему именно они подтолкнут. Иг — парень 
с ранимой и хрупкой душой, превратившийся 
в дьявола. Потому что был слишком «ангель-
ским», наивным? Или потому, что таких глубоких 
потрясений не выдержал бы ни один, даже самый 
закалённый циник?

И если одна из пар противоположностей — 
Иг-тогдашний и Иг-нынешний, то другая, не 
столь очевидная русскоязычному читателю, — Иг 
и его брат Терри. Дело в том, что Терри во многом 
анти-Иг: он бездеятелен, иногда труслив, за-
ботится о том, чтобы не потерять лицо. Терри 
даже обладает этакими «антирогами» — трубой. 
В английском оба слова пишутся одинаково; 
более того, если рога — символ сатаны, то труба — 
символ ангела. Недаром же в Древесной Хижине 
Разума, этом маленьком, «карманном» раю, Иг 
с Меррин когда-то нашли несколько фигурок, 
символизирующих главных героев романа, — 
в том числе трубящего ангела. Увы, суд земной 
придётся вершить не ангелу, а дьяволу с вилами. 
Может, ещё и потому, что в мире романа бог — 
нечто запредельное и абстрактное, не влияющее 
непосредственно на ход событий.

И вот тут, в общем-то, Хилл мог снова ска-
титься в чернуху и мизантропию, но удержался. 
«Рога» написаны с чёткой этической позицией 
и положительным посылом (хотя в последнем 
немало горьких, стоических ноток). Злодей, 
разумеется, будет наказан — и будут, каждый по-
своему, наказаны другие; каждый получит свой 
урок. Иг — в том числе, потому что и он совершил 
ошибку, которая привела к смерти любимой. 
Свобода воли, по Хиллу, никем не отменена. Но 
свобода воли означает то, что ты берёшь на себя 
ответственность за свои поступки — и в конце 
концов платишь по счетам. Иногда с адскими 
процентами.

ОДИН ИЗ ЛУЧШИХ ПЕРЕВОДНЫХ РОМАНОВ МИНУВ-
ШЕГО ГОДА. УВЛЕКАТЕЛЬНЫЙ, ТЯЖЁЛЫЙ, ВЗРОСЛЫЙ, 
С ГОРЬКИМ И СВЕТЛЫМ ФИНАЛОМ.

Текст: Владимир Пузий

Joe Hill
Horns

Роман

Жанр: Мистический триллер

Год издания на языке 
оригинала: 2010

Переводчик: М. Пчелинцев

Издательства: «Эксмо», 
«Домино», 2010

Серия: «Книга-загадка, книга-
мистика»

496 стр., 5000 экз.

Похожие произведения: 
Стивен Кинг 
«Худеющий»
Уильям Голдинг 
«Повелитель мух»

КАК ЭТО БУДЕТ ПО—РУССКИ?

Переводы Михаила Пчелинцева обычно выполнены на 
высоком уровне, но на «Рогах» он явно споткнулся, причём 
неоднократно. В тексте полным-полно неуклюжих оборотов, 
не характерных для русского языка конструкций. Обидно, 
поскольку сама по себе книга отличная и достойна лучшего 
перевода.
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Он уставился на древко вил, прищурился 
и взглянул Игу в лицо, приставил руку козырьком 
к глазам и всмотрелся получше.

— Ты куда-то дел свои волосы. — И как-то не-
брежно, почти между прочим добавил: — И отрас-
тил рога. Господи, да кто же ты такой?

— А на кого я похож? — спросил Иг. — Дьявол 
в голубенькой юбочке.

Год назад у Игнациуса Перриша убили любимую девушку Меррин, на которой он хотел 
жениться. Годовщину её смерти Иг отметил с бутылкой в руке, на месте преступления, 
которое молва ему же и приписала. Проснувшись, парень обнаружил, что на голове 
начали расти рога...

О Ц Е Н К А  М Ф 9

СВОБОДА ВОЛИ ОЗНАЧАЕТ ТО, ЧТО ТЫ БЕРЁШЬ 
НА СЕБЯ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ЗА СВОИ ПОСТУПКИ — 
И В КОНЦЕ КОНЦОВ ПЛАТИШЬ ПО СЧЕТАМ. ИНОГДА 
С АДСКИМИ ПРОЦЕНТАМИ.
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Текст: Василий Владимирский

Лес мертвецов
Жан-Кристоф Гранже

Жан-Кристоф Гранже, мэтр современной 
французской криминальной прозы, всегда был 
неравнодушен к фантастическим сюжетным раз-
вязкам. Особенно мила ему фантастика, связанная 
с изменением человеческой природы. Его злодеи так 
и норовят то вывести особую породу людей, способ-
ных убивать голосом, то очистить галльскую кровь 
от всяких инородных примесей... Интрига нового 
романа строится на идее жуткого эксперимента по 
обратной эволюции группы аргентинских граждан, 
низведения их к докроманьонскому уровню. Со все-
ми полагающимися атрибутами вроде ритуального 
каннибализма, инцеста и кровавых жертвоприно-
шений. До поры до времени власти на эти «шало-
сти» закрывали глаза, но однажды изувеченные тру-
пы начали появляться на улицах Парижа, и колесо 
правосудия со скрипом завертелось. Расследовать 
дело, против ожидания, приходится не брутальным 
мужикам средних лет с многодневной щетиной 
и плохо залеченным алкоголизмом, а изящной мад-

муазель Жанне Крулевска, парижскому судебному 
следователю. У неё, правда, тоже большие проблемы 
в личной жизни, но из тех, что проходят скорее по 
ведомству «дамского романа», а не триллера. К мах-
ровой уголовщине Жанне не привыкать: если верить 
Гранже, современная благополучная Европа даст 
по этой части сто очков форы России девяностых. 
Париж кишит неонацистами, наркоторговцами, 
проститутками, представителями этнических пре-
ступных группировок. И массовые убийства из-за 
неразделённых чувств в практике нашего следо-
вателя встречались, и рандеву с маньяками она, 
само собой, не избежала. Но обезображенные тела 
с оторванными руками и выеденными лицами — это 
всё-таки перебор.

НЕСМОТРЯ НА СВОЕ ХРУПКОЕ ТЕЛОСЛОЖЕНИЕ, ЖАННА 
УВЕРЕННО БЕРЁТ СЛЕД — И ДАЖЕ ДЖУНГЛИ ЮЖНОЙ АМЕ-
РИКИ НЕ УКРОЮТ ПРЕСТУПНИКОВ ОТ ГНЕВА РАССЕРЖЕННОЙ 
ЖЕНЩИНЫ.

Жан-Кристоф Гранже в своём репертуаре: снова кровавые ритуалы, смахивающие 
на подвиги серийного убийцы; военные преступники, ушедшие от наказания; 
экзистенциальное зло, принимающее всё более изощрённые формы... Ну, и торжество 
справедливости — не приносящее, правда, особой радости самим победителям.

Jean-Christophe Grange Le Foret des Manes • Роман • 
Жанр: Фантастический триллер • Год издания на языке 

оригинала: 2009 • Издательство: «Иностранка», 2010 
• 640 стр., 10000 экз. • Похожие произведения: Питер 

Робинсон «Подруга Дьявола», Ларс Кеплер «Гипнотизёр»
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Текст: Виталий Шишикин

Чёрная пехота. 
Штрафник из будущего

Александр Конторович

Чаще всего авторы не утруждают себя объясне-
нием того, каким образом персонажи переносятся 
в другие эпохи, сосредотачиваясь на описании «ве-
ликих деяний» засланцев из будущего. Часто пры-
жок во времени происходит спонтанно, иногда прос-
то случайно, а нередко посредством какого-нибудь 
мудрёного агрегата. В книге Конторовича проблема 
искривления пространственно-временного контину-
ума стоит в центре. Главный герой — единственный 
человек, сознание которого смогло успешно пере-
меститься в прошлое и вернуться обратно.

Чтобы «замести следы», герой отправляется 
в тёплые края и какое-то время пребывает в твёрдой 
уверенности, что теперь-то его оставят в покое. Но 
нет, слишком многое поставлено на карту, а потому 
возвращения в прошлое не избежать. Котову сильно 
«везёт» — он оказывается в рядах штрафников, 
которых вот-вот бросят на неприступную немецкую 

высотку. Как поступить? Конечно же, использовать 
свои необычные умения и в очередной раз доказать, 
что нет таких крепостей, которых не могли бы взять 
простые русские спецназовцы.

Именно из-за напряжённого и захватывающего 
действия книге можно простить общую вторичность 
идеи и чрезмерное использование жаргона. Интерес-
ные повороты сюжета скрашивают смысловые и сти-
листические шероховатости. Во время чтения хочется 
быстрее узнать, как же персонаж сможет выжить 
в горниле войны, потому что, в отличие от современ-
ных отмороженных бандитов, немецкие военные у ав-
тора выписаны как достойные и сильные противники, 
что здорово повышает общий накал страстей.

ТИПОВОЕ ПРОИЗВЕДЕНИЕ О «НАШЕМ СПЕЦНАЗОВЦЕ 
В ПРОШЛОМ», ЗА ЧТЕНИЕМ КОТОРОГО МОЖНО ЗАПРОСТО 
ПРОВЕСТИ ПАРУ НЕСКУЧНЫХ ВЕЧЕРОВ.

Обычный русский спецслужбист в отставке Александр Котов побывал в прошлом и даже 
успел повоевать летом 1941 года. Ныне виды на путешественника во времени имеют 
представители правоохранительных структур, иностранная разведка и бравые чекисты. 
Однако у спецназовца полно друзей. Они прикроют в трудную минуту и посодействуют 
выведению на чистую воду коварных, но таких недалёких и предсказуемых злодеев.

Роман • Жанр: Хроноопера • 
Издательства: «Эксмо», «Яуза», 2010 • 

Серия: «Военно-историческая фантастика» 
• 448 стр., 10000 экз. • «Чёрный бушлат», 
часть 2 • Похожие произведения: Алексей 

Ивакин «Мы погибнем вчера», Сергей 
Буркатовский «Вчера будет война»
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Роман Глушков Эпоха стального креста * ** «Эксмо» New R.E.A.L.I.T.Y. Приключенческая фантастика «Эпоха стального креста», часть 1

Василий Головачев Одиссея Северцева «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика
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Олег Дивов Толкование сновидений * «Эксмо» «Легенды» Остросюжетная  фантастика
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Марик Лернер Дорога без возврата «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика, «наши там»

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ОСТРОСЮЖЕТНАЯ ФАНТАСТИКА
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Текст: Андрей Зильберштейн

Что выросло, то выросло
Ксения Баштовая, Виктория Иванова

Два года ждали поклонники окончания 
трилогии о приключениях Дирана. Дождались. 
К сожалению, название романа в полной мере со-
ответствует его содержанию. Главной проблемой 
для соавторов стала неожиданная масштабность 
происходящего. Если о приключениях «младшень-
кого» писать было легко и приятно, то сочинять 
масштабные военные действия — явно не конёк со-
авторов. И дело не в достоверности, для юмористи-
ческого фэнтези это ведь не самое главное. Ушла 
лёгкость и бесшабашность, которые так привлека-
ли в первых двух томах цикла. А на смену пришла 
рутина. Военные кампании не самая смешная 
вещь в мире, а уж завязанные на политике — и по-
давно. Осада города, или партизанская война, 
или засада в ущелье сами по себе любопытны. 
Вот только от романа о Тёмном принце ожидания 
у читателей были совсем другие.

Ещё одной проблемой стало множество героев, 
о каждом из которых ну очень надо хоть что-

нибудь написать. А томик тоненький. В результате 
ни один из персонажей полностью не раскрылся. 
Контур характеров намечен, очертания приключе-
ний показаны, а «мяса», наполнения, почти и нет. 
Будь у соавторов желание, и история младшень-
кого могла без проблем растянута ещё тома на 
три — только на материале данного романа. Но 
Баштовая и Иванова, возможно, подустав от своих 
героев, решили по-быстрому всё свернуть. По-
лучилось не очень. Роман состоит из нескольких 
хорошо прописанных сцен, связки между которы-
ми практически отсутствуют, а некоторые линии 
и вовсе потерялись по дороге.

ЧТО ВЫРОСЛО, ТО ВЫРОСЛО, И НИЧЕГО ТУТ НЕ 
ПОДЕЛАЕШЬ. БЕЗ СОМНЕНИЯ, МОГЛО БЫТЬ СМЕШНЕЕ 
И ИНТЕРЕСНЕЕ. НО И ТАК ВОВСЕ НЕ БЕЗНАДЁЖНО. РАССКАЗ 
О ДИРАНЕ ЗАВЕРШЁН, НО ТЁМНЫЕ СОЗДАНИЯ, КАК ИЗВЕСТ-
НО, ВЕСЬМА ЖИВУЧИ, ТАК ЧТО, ВОЗМОЖНО, МЫ О НЁМ 
ЕЩЁ УСЛЫШИМ.

Армия Благоземья начинает вторжение со всех направлений, но светлые и тёмные 
силы не дремлют — враг получит своё, никакие маги крови ему не помогут! И, конечно, 
в стороне не останется и младшенький из Тёмных принцев, Диран, как обычно, сам того 
особо не желая, оказавшийся в самом пекле.

Роман • Жанр: Ироническое приключенческое 
фэнтези • Издательство: «Альфа-книга», 2010 • 
320 стр., 15000 экз. • «Тёмный принц», часть 3 

• Похожие произведения: Алекс Кош «Огненный 
патруль», Сергей Бадей «Лукоморье»
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Текст: Виталий Шишикин

С.Х.В.А.Т.К.А.
Андрей Левицкий

Андрей Левицкий на производстве романов 
о Зоне слепую собаку съел. Из-под его пера с за-
видной регулярностью выходят всё новые приклю-
ченческие книги об отважных, прошедших огонь 
и воду, не знающих жалости сталкерах. Можно 
только подивиться тому, с какой скоростью работа-
ет автор, успевая и строить апокалиптический мир 
«Технотьмы» (под псевдонимом Илья Новак), и раз-
двигать горизонты серии S.T.A.L.K.E.R.

В новой книге с многозначительным названием 
«С.Х.В.А.Т.К.А.» писатель в очередной раз погружает 
читателей в антураж заповедных земель. Юный, но 
уже изрядно побитый жизнью герой стремится по-
пасть в самое сердце Зоны, чтобы найти загадочные, 
обладающие невероятной силой артефакты. Сюжет 
книги можно назвать классическим: в нём нет ни из-
лишеств, ни особых нововведений. Это обыкновенная 
«бродилка». Персонажи путешествуют по заповедным 

землям, постреливают по бандитам и монстрам, бе-
гают, сплавляются по рекам и занимаются ещё кучей 
специфических сталкерских дел. Может быть, у автора 
пропал кураж или ещё что-то случилось, но то, что 
раньше цепляло и заставляло перелистывать страницу 
за страницей, не обращая внимания на время суток, 
сейчас почему-то не вызывает особого интереса.

Самая сильная сторона произведения — это 
злодеи. Яркие живые портреты со своими таракана-
ми в голове, ужимками и прыжками, они на голову 
превосходят довольно-таки пресноватых положи-
тельных персонажей, скрашивая несколько однооб-
разное течение повествования.

ОЧЕРЕДНАЯ КНИГА О СТАЛКЕРАХ, ИСПОЛНЕННАЯ МАСТЕ-
РОМ СВОЕГО ДЕЛА — НИЧЕМ НЕ ЗАМУТНЁННОГО РАЗВЛЕЧЕ-
НИЯ. НИЧЕГО НЕОЖИДАННОГО И ОРИГИНАЛЬНОГО. СКРОЕНО 
ПОЧТИ ПО ИДЕАЛЬНОМУ ШАБЛОНУ.

Молодой следопыт по имени Тимур Шульга год как завязал с жизнью «на Зоне». Уж 
лучше обучать искусству выживания богатеев, чем постоянно ходить по лезвию ножа. 
Но обстоятельства оказываются сильнее желаний. Однажды юноше приходит посылка 
с очень редким артефактом и записка. Из короткого сообщения Тимур узнаёт, что его 
старший брат находится на грани жизни и смерти. Делать нечего — надо возвращаться 
на берега Припяти и спасать близкого человека.

Роман • Жанр: Остросюжетная фантастика, 
постапокалипсис • Издательства: «АСТ», «Астрель», 2010 

• Серия: S.T.A.L.K.E.R. • 352 стр., 75000 экз. • Похожие 
произведения:  Андрей Левицкий, Лев Жаков «Охотники 

на мутантов», Сергей Недоруб «Тайна полтергейста»
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Серьёзную конкуренцию «Азбуке» готовится составить тандем «Эксмо»/«Домино». Уже 
с февраля начнётся выпуск книг новой серии «The Best of: Фантастика, фэнтези, мистика». Пер-
вым двухтомником станет антология «Вампирские архивы». Кажется, ну что ещё можно сказать 
об упырях? Но в этих томинах (по 600-700 страниц) собраны все возможные типы, формы и виды 
историй о ночном народе. Самый ранний рассказ датирован 1838 годом, самый поздний — 1993, 
т.е. все произведения относятся к «досумеречному» периоду, что антологии только в плюс.

Хочется верить, что и остальные книги серии будут не менее выдающимися, тем более что 
ходят слухи, что в запасниках издательства есть антология «Воители», одним из составителем 
которой выступил сам Джордж Мартин.
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Текст: Владимир Пузий

Лучшее за год XXV/1: 
научная фантастика, 
космический боевик, киберпанк

Что может быть унылее предсказуемого однооб-
разия? Толстенный роман, сюжет которого вы 
знаете загодя; действующие по известным схемам 
персонажи... То ли дело хороший сборник расска-
зов, где каждый следующий ничуть не похож на 
предыдущий. Конечно, в таких сборниках есть один 
серьёзный минус: обычно несколько произведений 
бывают не очень высокого качества. Но зато осталь-
ные дадут пищу уму, развлекут неожиданными сю-
жетными поворотами, порадуют красивым слогом.

В этом плане очередной ежегодник Дозуа на-
дежды вполне оправдывает. Здесь вас ждёт НФ самых 
разных видов: от старомодной одноходовки «Против 
течения» Р. Сильверберга до навороченной «твёрдой» 
НФ «Ореол» Г. Игана. Пожалуй, очевидными неудача-
ми назовём только «По ту сторону Стены» Стэнчфил-
да и «Последний контакт» Бакстера. Есть, как обычно, 
несколько рассказов, мимикрирующих под НФ: в них 
использован лишь антураж, но идея вполне могла 
быть реализована и в «обычных» декорациях: это 
«Дочь санника» А. Рейнольдса, «Море» У. Маккормак. 

Из лучших же — в первую очередь «Киоск» Брюса 
Стерлинга, где автор очень интересно развивает тему 
универсальных фабрикаторов; пародийная «Находка 
в песках» Нила Эшера, фантасмагорическое «Кольцо 
Верданди» Йена Макдональда, притча Майкла Суэн-
вика «Рассказ небесного матроса».

Чем всегда брала НФ? Масштабными косми-
ческими пейзажами? Описанием продвинутых 
технологий? Неожиданными образами будущего? 
Всего этого в сборнике вдосталь. Рассказ Д. Барнса 
«Океан — всего лишь снежинка за четыре миллиар-
да миль отсюда» кажется достойным продолжением 
прозы Артура Кларка. «Финистерра» Д. Моулза так 
и просится, чтобы по ней сняли фильм (а некоторую 
простоту сюжета скрашивает яркий, щедрый мир, 
придуманный автором). «Санджев и робоваллах» 
Й. Макдональда снова вернёт нас в будущее, уже из-
вестное по прежним произведениям фантаста.

КАК ВСЕГДА У ДОЗУА, ЕЖЕГОДНИК ПОЛУЧИЛСЯ ДОВОЛЬ-
НО РОВНЫЙ И КАЧЕСТВЕННЫЙ.

От средневекового Багдада до отдалённых во времени и пространстве планет — такова 
география нового сборника зарубежных НФ, киберпанка и космического боевика.

The year’s best science fiction: 25 annual collection • Сборник • 
Жанр: НФ во всех её проявлениях • Редактор-составитель: 

Гарднер Дозуа • Год издания на языке оригинала: 2008 
• Переводчик: Н. Ибрагимова, Е. Коротнян, Г. Корчагин и 

другие • Издательство: «Азбука», 2010 • Серия: «Лучшее» 
• 496 стр., 5000 экз. • Похожие произведения: антология 

«Зомби», антология «Космическая опера»
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Текст: Дмитрий Злотницкий

По ту сторону тени
Брент Уикс

Российским ценителям англоязычного фэнтези 
зачастую приходится годами ждать выхода новых 
частей полюбившихся циклов. Но трилогия Брента 
Уикса целиком вышла на русском всего за четыре ме-
сяца! Остаётся лишь гадать, чем молодой американец 
заслужил такое расположение «Эксмо», ведь до своих 
более маститых собратьев Уиксу ещё расти и расти. 

Злую шутку с Брентом сыграли амбиции. 
Трилогия начиналась как авантюрное героическое 
фэнтези, но по ходу дела Уикс попытался придать 
повествованию эпический размах. Автор начал без 
устали плодить персонажей, тайны, конфликты... Но 
при ураганном темпе развития событий Уикс просто 
не успевал толком раскрыть даже интересные задум-
ки. Это было не так заметно в предыдущих томах, но 
просто бросается в глаза в заключительном романе, 
когда автору приходится раскрывать все карты. 

Впрочем, при всех недостатках роман чита-
ется влёт. По динамичности он даже превосходит 

предыдущие тома трилогии, — а они не могли по-
жаловаться на недостаток действия.

Нельзя отказать Уиксу и в смелости. Например, 
он рискнул наделить главного героя почти боже-
ственными способностями — вплоть до умения 
возвращаться с того света. Тем не менее Кайлар не 
превращается в персонажа-функцию, следить за его 
эволюцией интересно, да и тема бессмертия и цены, 
которую приходится платить за него, получает весь-
ма любопытное развитие.

Не оставят читателя равнодушным и отри-
цательные персонажи — на сей раз у Уикса полу-
чились не опереточные злодеи, а по-настоящему 
смачные антагонисты.

БРЕНТ УИКС ПОПЫТАЛСЯ ОТКУСИТЬ БОЛЬШЕ, ЧЕМ 
СПОСОБЕН СЪЕСТЬ. НО НЕ ВСЁ ТАК БЕЗНАДЁЖНО, ПРОСТО 
ЗРЯ АВТОР ПЫТАЕТСЯ ИГРАТЬ В ОДНОЙ ЛИГЕ С МАСТЕРАМИ 
ЭПИЧЕСКОГО ФЭНТЕЗИ. ПОКА ОН К ЭТОМУ ЯВНО НЕ ГОТОВ.

Убив короля Гэрота Урсууля, мокрушник Кайлар Стерн, обладающий могуществом полубога, 
так и не смог принести мира в родную Сенарию. Гибель тирана только подлила масла в огонь, 
и вот-вот разразится кровавый конфликт всех против всех. Юный ночной ангел всё ещё 
может спасти свою страну и друзей, но для этого ему придётся пойти на самую большую 
жертву в своей жизни, а заодно бросить вызов настоящей богине, сошедшей в мир смертных.

Brent Weeks Beyond the Shadows • Роман • Жанр: Героико-авантюрное 
фэнтези • Год издания на языке оригинала: 2008 • Переводчик: Л. Папилина 
• Издательства: «Эксмо», «Домино», 2010 • Серия: «Мастера меча и магии» 

• 592 стр., 3100 экз. • «Ночной ангел», часть 3 • Похожие произведения:  
Алексей Пехов «Хроники Сиалы», Роберт Сальваторе «Тёмный эльф»
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Ф.К. Каст Богиня по ошибке «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Романтическое «Божественная», часть 1

Кэза Кингсли Эрек Рекс. Глаз дракона «Эксмо», «Домино» «Люди против 
магов» Приключенческое «Эрик Рекс», часть 1

Кассандра 
Клэр Город праха «РИПОЛ-классик» Приключенческое «Орудия смерти», часть 2

Мелисса Марр Роковая татуировка «Эксмо», «Домино» «Сумерки» Мифологическое, романтическое «Коварная красота», часть 2

Майкл Скотт
Волшебник: Секреты 
бессмертного Николя 
Фламеля

«Эксмо», «Домино» «Люди против 
магов» Приключенческое «Секреты бессмертного Николя 

Фламеля», часть 2

Лиза Джейн 
Смит Черный рассвет * «Эксмо», «Домино» «Сумерки. 

Ночной мир» Вампирское, романтическое «Ночной мир», часть 8

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ПОДРОСТКОВОЕ ФЭНТЕЗИ
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* Переиздание выходившей ранее книги                    ** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок
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Текст: Екатерина Шишикина

Фальшивая Венера
Майкл Грубер

Несмотря на мистический сюжет с элементами 
детектива, книга не относится к исключительно 
развлекательному, лёгкому чтиву. Тем, кто уверен, 
что Леонардо, Рафаэль и Микеланджело — это име-
на черепашек-ниндзя, её лучше даже не откры-
вать: известные живописцы, названия их полотен, 
а также обозначения разных художественных 
техник и стилей составляют неотъемлемую часть 
текста. И тем не менее роман «Фальшивая Венера» 
благодаря лёгкому языку читается на одном 
дыхании. Тесное переплетение с миром прекрас-
ного — одна из основных ценностей этой книги, её 
главная изюминка. Кстати, сцены из жизни Диего 
Веласкеса не являются голой фантазией автора, 
а имеют под собой документальную основу.

Грубер выбрал для перевоплощений своего 
героя именно этого великого испанского ху-
дожника неспроста, как одного из самых пара-

доксальных живописцев. Существует мнение, 
что хоть дон Диего и был талантом от бога, но 
рисовал только для того, чтобы продвинуться 
по карьерной лестнице да оставить потомству 
наследство посолиднее. Такой же парадокс мы 
видим и в главном герое — Чазе Уилмоте, который 
был согласен даже на фальсификацию картин 
ради кругленькой суммы. Но, как считает автор, 
стремление к славе и богатству не умаляет талан-
та и заслуг любого художника, который способен 
создать настоящий шедевр.

ЕСЛИ ВЫ НЕ ПОКЛОННИК ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОГО ИСКУС-
СТВА, ТО ДЛЯ ПРОЧТЕНИЯ ЭТОЙ КНИГИ ЛУЧШЕ ЗАПАСТИСЬ 
СПЕЦИАЛЬНОЙ ЭНЦИКЛОПЕДИЕЙ. НО РАЗ УЖ ВЗЯЛИСЬ ЗА 
ЭТО ПРОИЗВЕДЕНИЕ, ТО, ПОМИМО НАСЛАЖДЕНИЯ УВЛЕ-
КАТЕЛЬНЫМ СЮЖЕТОМ, МОЖНО ЗДОРОВО ОБОГАТИТЬСЯ 
ЗНАНИЯМИ О ЖИВОПИСИ.

Чаз Уилмот — невероятно талантливый художник, но искусство не приносит ему 
ни славы, ни денег. От безысходности он соглашается участвовать в медицинском 
эксперименте по исследованию нового препарата. В какой-то момент Чаз с удивлением 
осознает, что оказался в XVII веке в образе личного живописца испанского короля — 
Диего Веласкеса. Очнувшись от иллюзии, главный герой попадает в другое настоящее, где 
он известный и преуспевающий художник, чьи картины стоят миллионы.

Michael Gruber The Forgery of Venus • Роман • Жанр: Мистический 
триллер • Год издания на языке оригинала: 2008 • Переводчик: С. Саксин 
• Издательства: «Эксмо», «Домино», 2010 • Серия: «Книга-загадка, книга-

бестселлер» • 368 стр., 7000 экз. • Похожие произведения: Сомерсет 
Моэм «Луна и грош», Пол Кристофер «Призрак Рембрандта»
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Текст: Дмитрий Злотницкий

Воины Адумара
Аарон Оллстон

Цикл «Крестокрылы» о республиканских 
пилотах-истребителях, написанный Майклом Стэк-
полом и Аароном Оллстоном, — одна из жемчужин 
книжной вселенной «Звёздных войн». Роман Олл-
стона «Воины Адумара» послужил своеобразным 
эпилогом к похождениям бравых вояк.

К циклу отечественные издатели явно испытыва-
ют какую-то особую симпатию, и потому переведён 
он значительно лучше, нежели львиная доля книг по 
мотивам «Звёздных войн», выходивших у нас. Это, ко-
нечно, не исключает изрядного количества досадных 
опечаток, но, по крайней мере, переводчикам удалось 
обойтись без грубых ляпов и сохранить авторский 
стиль. Последнее немаловажно. Оллстон, конечно, 
далеко не самый выдающийся литератор среди 
американских фантастов, но пишет он очень бойко, 
с юмором и очевидной любовью к персонажам, так 
что читаются его романы легко и с удовольствием.

Этим автор в значительной степени компенсирует 
не слишком выразительный сюжет. Ко времени дей-
ствия «Воинов Адумара» самые жаркие баталии меж-
ду Новой Республикой и Империей уже отгремели, 
поэтому новая миссия Веджа сотоварищи откровенно 
меркнет на фоне их былых похождений. Если в преж-
ние времена герои освобождали столицу галактики 
или бросали вызов высшим имперским иерархам, то 
ныне им надо всего-то уладить проблемы какой-то 
забытой звёздами планетки. Конечно, конфликт не 
таким прост, как кажется на первый взгляд, но всё же 
интриге недостаёт напряжённости, да и антагонисты 
к финалу цикла изрядно измельчали.

ФИНАЛ «КРЕСТОКРЫЛОВ» НЕСКОЛЬКО УСТУПАЕТ 
РАННИМ РОМАНАМ ЦИКЛА, НО ВСЁ РАВНО ПРЕВОСХОДИТ 
БОЛЬШУЮ ЧАСТЬ КНИГ, ВЫПУЩЕННЫХ В РАМКАХ СЕРИИ 
«ЗВЁЗДНЫЕ ВОЙНЫ» В 1990-Х ГОДАХ.

После многих лет непрерывных сражений прославленный повстанец, а ныне генерал 
Новой Республики Ведж Антиллес пробует свои силы на дипломатическом поприще. 
Вместе с парой боевых товарищей он отправляется на независимую планету Адумар, 
население которой превыше всего ценит воинское искусство. Разумеется, недобитые 
имперцы тоже положили глаз на ресурсы Адумара, но одолеть их в политическом 
противостоянии будет куда сложнее, чем в открытом бою.

Aaron Allston Starfighters of Adumar • Роман • Жанр: Космическая 
опера • Год издания на языке оригинала: 1999 • Переводчик: Д. 
Славин • Издательства: «Эксмо», Terra Fantastica, 2010 • 448 стр., 

3000 экз. • «Крестокрылы», часть 9 • Похожие произведения: Майкл 
Стэкпол «Разбойный эскадрон», Тимоти Зан «Задача на выживание»
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Феликс В. Крес Брошенное королевство «Эксмо», «Домино» «Черная Fantasy» Тёмное эпико-героическое «Книга всего», часть 5

Глен Кук Холодные медные слёзы * «Эксмо», «Домино» «Черная Fantasy» Детективное, нуар Романы «Холодные медные слёзы», 
«Седая оловяная печаль»

Райчел Мид Ярость суккуба «Эксмо», «Домино» «Темная любовь» Романтическое «Джорджина Кинкейд», часть 4

Хлоя Нейл Вампиры города ветров ** «Азбука» LUX Вампирское, городское, 
романтическое «Чикагские вампиры», часть 2

Роберт 
Сальваторе Наёмники ** «Азбука» Gold Collection Героическое Романы «Служитель Кристалла», «Заклятье 

Короля-Колдуна», «Дорога патриарха»
Кристин 
Фихан Темная магия * «Эксмо», «Домино» «Темная любовь» Романтическое «Тёмная серия», часть 4

Карен Чэнс Прикоснись ко тьме ** «Эксмо» «Темная любовь» Городское, романтическое «Кассандра Палмер», часть 1

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФЭНТЕЗИ
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Текст: Андрей Зильберштейн

Чёрные небеса. Заповедник

Андрей Тепляков

Новый роман Андрея Теплякова, в отличие от 
его же «Пустоши», относится скорее к приключен-
ческой, чем к серьёзной научной фантастике. Сама 
идея показать общество через несколько десятиле-
тий после катаклизма любопытна, хотя и не нова. 
Выбранный автором вариант логичен и традицио-
нен — фундаментом возрождения становятся жёст-
кие правила религии (объединённые с практической 
психологией) и внимание к технологиям, которыми 
можно пользоваться здесь и сейчас. Понятно, что на 
взгляд стороннего наблюдателя такой подход грозит 
полным застоем и постепенным вымиранием, но Те-
пляков показывает общество ещё на том этапе, когда 
Город находится в состоянии равновесия. Поколение 
понимающих, откуда пошли все правила, постепен-
но уходит, но бунтарей пока почти нет.

На таком фоне показано взросление Ноя. От-
лично переданы сомнения героя, когда с детства вы-
зубренные правила начинают противоречить тому, 

что он видит вокруг. Метания между девушками, 
попытки доказать себе и окружающим, что он взрос-
лый, — всё это выписано увлекательно и достоверно.

И в этот роман взросления вплетены элементы 
качественного ужастика. Угроза Городу, вначале едва 
заметная, постепенно становится вполне реальной. 
И постепенно вся искренняя религиозность и терпи-
мость городских обитателей обращается в свою край-
ность — в оголтелый фанатизм. Атмосфера обречённо-
сти передаётся за счёт деталей, мелочей, и невозможно 
представить, чтобы события развивались иначе.

А потом — бац! И прекрасный текст по манове-
нию руки превращается в банальный постапока-
липтический квест. Такое разочарование!

ОКОНЧАТЕЛЬНО ЖЕ ДОБИВАЕТ ФИНАЛ, КОГДА ОКАЗЫ-
ВАЕТСЯ, ЧТО ВСЁ ТО ЛУЧШЕЕ В РОМАНЕ — ЛИШЬ РАСТЯНУ-
ТЫЙ ПРОЛОГ ДЛЯ ДАЛЬНЕЙШИХ ПРИКЛЮЧЕНИЙ ГЕРОЯ. 
ОБИДНО, ЧЁРТ ПОБЕРИ!

После глобальной катастрофы прошло уже немало лет. Единственный существующий 
Город возродился, люди уже не выживают, а живут, работают фабрики, лаборатории. 
Главный герой, Ной, только-только входит во взрослую жизнь. Ему ещё предстоит 
встретить свою первую любовь, понять, к чему он стремится в этом мире, но уже 
с первых шагов он узнаёт, что над Городом нависла угроза.

Роман • Жанр: Постапокалиптический боевик • 
Издательства: «АСТ», «Полиграфиздат», «Астрель-СПб», 
2010 • 416 стр., 4000 экз. • «Чёрные небеса», часть 1 • 

Похожие произведения:  Сурен Цормудян «Второго шанса 
не будет», Роберт Хайнлайн «Пасынки вселенной»
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Текст: Лев Полянский

Убийца эльфов
Ростислав Марченко

Автор книги весьма и весьма многогранная 
личность. При чтении романа можно узнать, что 
он интересуется фэнтези, компьютерными играми 
и бородатыми анекдотами. Но особая любовь Мар-
ченко — историческая реконструкция. Описание 
характеристик холодного оружия, доспехов и их 
боевого применения занимают весомую часть 
текста романа.

Автор не просто купается, он буквально упива-
ется возможностью рассказать о том, что значит 
быть в его понимании орком — бессмысленным 
и беспощадным. Это сплошной праздник, который 
не прекращается на протяжении всей жизни. На-
стоящая мечта для обывателя, которому опостыле-
ли душные офисы и длительные поездки из дома 
до работы и обратно. При чтении «Убийцы эльфов» 
каждый может почувствовать себя всемогущим го-
ловорезом, которому сам чёрт не брат, если в руках 

боевой топор и щит, на голове рогатый шлем, а во-
круг верные сподвижники.

С литературной точки зрения произведение, 
увы, не более чем отчёт, выполненный в духе 
«я самый крутой во всём и везде, а ещё я очень 
скромен», где альтер эго главного персонажа вы-
ступает сам автор. С другой стороны, эта книга — 
ещё один способ многочисленной армии рекон-
структоров прорекламировать свою субкультуру, 
показать романтику схваток «стенка на стенку», 
во время которых можно вдоволь помахать 
мечом, пострелять из лука и выставиться почти 
настоящим героем.

КНИГА В ПЕРВУЮ ОЧЕРЕДЬ РАССЧИТАНА НА ЛЮБИТЕЛЕЙ 
АКТИВНОГО ОТДЫХА — РЕКОНСТРУКТОРОВ И БЛИЗКИХ ИМ 
ПО ДУХУ ПОКЛОННИКОВ ПОЛЕВЫХ ИГР, А УЖ ПОТОМ УЖ НА 
ЦЕНИТЕЛЕЙ ГЕРОИЧЕСКОГО ФЭНТЕЗИЙНОГО «РУБИЛОВА».

Современный россиянин обрёл новую жизнь после того, как его разум переместился из 
тела обычного человека в боевого орка. Совершив немало подвигов на полях сражений, 
герой продолжает повышать военное и магическое искусство. Одновременно он участвует 
в археологических экспедициях и дипломатических миссиях. Дипломатия у зелёнокожих 
простая — знай маши клинками да сокрушай врагов. В перерывах можно просто отдыхать, 
пьянствовать, ввязываться в словесные перепалки, которые перетекают в новые драки.

Роман • Жанр: Героическое фэнтези • Художник: О. 
Юдин • Издательство: «Альфа-книга», 2010 • Серия: 

«Фантастический боевик» • 314 стр., 15000 экз. • «Вторая 
жизнь», часть 2 • Похожие произведения: Роман Злотников 
«Трон», Гай Юлий Орловский, цикл о Ричарде Длинные Руки
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Лучшие новые ужасы ** «Азбука» Best New Horrors Ужасы Тематическая антология

Дэн Абнетт Первый и единственный ** «Фантастика» Warhammer 40000 Остросюжетная, новеллизации игровой вселенной «Призраки Гаунта», часть 1 

Дэн Абнетт Легион «Фантастика» Warhammer 40000 Остросюжетная , новеллизации игровой вселенной «Ересь Хоруса», часть 7

Бен Каунтер Алые слёзы ** «Фантастика» Warhammer 40000 Остросюжетная , новеллизации игровой вселенной «Испивающие души», часть 3

Бен Каунтер Галактика в огне * «Фантастика» Warhammer 40000 Остросюжетная , новеллизации игровой вселенной «Ересь Хоруса», часть 3

Дин Кунц Единственный выживший «Эксмо», «Домино» «Книга-загадка, книга-мистика. Дин Кунц» Мистика, ужасы

Г.Ф. Лавкрафт Маска Ктулху «Эксмо», «Домино» «Некрономикон. 
Миры Говарда Лавкрафта» Мистика, ужасы Авторский сборник

Грэм Макнилл Лживые боги * ** «Фантастика» Warhammer 4000 Остросюжетная, новеллизации игровой вселенной «Ересь Хоруса», часть 2

НОВИНКИ ИЗДАТЕЛЬСТВ: ФАНТАСТИКА, МИСТИКА, УЖАСЫ

П
Е

Р
Е

В
О

Д
Н

А
Я

 Л
И

Т
Е

Р
А

Т
У

Р
А



К
н

К
нигиги и ноном

е
м

рара
К

ниж
ны

й ряд
37

w
w

w
.m

irf.ru

Бозон Хиггса

Как театр начинается с вешалки, так тема-
тическая антология начинается с предисловия. 
В «Бозоне Хиггса» оно не удалось. Выполненное 
в худших традициях советских сборников, пре-
дисловие убивает половину удовольствия от 
прочтения, разжёвывая читателю то, о чём и так 
рассказано в антологии.

Смело его пропускайте и переходите к текстам.
Все художественные произведения в сборнике 

чётко делятся на две группы — «настоящая НФ» 
и «приглашённые звёзды». К первой относятся 
задающие настрой сборнику повести Ярослава 
Верова и Игоря Минакова, Натальи Лесковой 
и Антона Первушина. Сюда же можно отнести 
и заглавный рассказ Ярослава Верова, представ-
ляющий собой скорее набросок для повести, чем 
самостоятельное произведение. Собственно, этот 
рассказ — хороший пример того, за что ругают 
«НФ-возрожденцев»: с научностью всё в порядке, 
а вот с литературой как-то не очень.

Открывается антология повестью «Cygnus Dei» 
идеологов «НФ-возрождения» Верова и Минакова. 
Классическая НФ, с загадочными существами, 
возрождением после смерти, тайной исчезно-
вения человечества и всем прочим вызывает 
в памяти как ранние произведения братьев Стру-
гацких, так и некоторые рассказы англоязычных 
«старичков». Но назвать эту повесть «твёрдой» НФ 
язык не поворачивается. Неожиданный финал 
с оригинальной и вроде бы вполне научной (как 

минимум опирающейся на реальную гипотезу) 
идеей более похож на попытку притянуть за 
уши вменяемое объяснение, чем на обоснование 
придуманной соавторами вторичной реальности. 
И это, а также ничем не обоснованное поведение 
героя под занавес портит впечатление от сильно-
го в целом текста.

Но весь негатив исчезает без следа после по-
вести Натальи Лесковой «Марсианин». Вкратце 
её можно охарактеризовать как синтез подрост-
ковой фантастики в духе Лукьяненко и, как ни 
парадоксально, произведений Филипа Дика. Ис-
пользуя огромное количество клише, связанных 
с виртуальной реальностью, тоталитарным обще-
ством, борцами за свободу, непохожим на людей 
пришельцем, Лескова всё это подаёт настолько 
легко, настолько динамично, что от текста невоз-
можно оторваться. Текст заставляет вспомнить 
«Чужака в чужой стране», фильм «Вспомнить 
всё», рассказы и романы Стерлинга, Доктороу 
и множества других авторов, но в плагиате 
автора не обвинить: произведение яркое и само-
бытное. Ни единой провисшей сюжетной линии 
(хотя становится понятно это только в самом 
конце) и отличный, в духе того же Дика, финал. 
Для Натальи Лесковой эта публикация первая, но 

явно не последняя. Прекрасное владение языком 
и узнаваемый авторский стиль выделяют её из 
моря дебютантов, и для «Бозона Хиггса» участие 
Лесковой — прекрасная находка. Если это «НФ-
возрождение», то мы его хотим!

Но самым сильным текстом антологии стали 
«Вертячки, помадки, чушики» Антона Первушина, 
ранее издававшиеся как «Почтальон сингуляр-
ности». В достаточно небольшом объёме повести 
хватило места, чтобы затронуть огромное коли-
чество проблем — от социальных до футурологи-
ческих. Достоверная главная Героиня (с заглав-
ной буквы — человек посвятил всю жизнь детям 
с синдромом Дауна), её трогательные отношения 
с подопечным из будущего, выстраиваемые 
буквально по шагам, создают потрясающую ат-
мосферу доверия. При этом Первушин не пошёл 
по простому пути — финал повести не просто 
реалистичен, он единственно возможный. Любая 
другая концовка была бы надуманной. К сожа-
лению, в небольшой рецензии не раскроешь все 
сюжетные повороты, без чего нельзя проанализи-
ровать затронутые автором темы.

Оставшиеся произведения — тексты тех самых 
приглашённых гостей. Самое обидное, что по-
вести «звёзд» в лице Павла Амнуэля и Евгения 
Войскунского являются чем угодно, только не 
научной фантастикой. «Исповедь» Амнуэля — 
история человека, который помнит несколько 
своих жизней, прожитых в параллельных мирах. 
Сама идея мультивселенной, без сомнения, 
науч на. Но Павла Амнуэля волнует совершенно 
иное: он рассказывает о жизни одного и того же 
человека в нескольких «альтернативных истори-
ях». Где-то победили во Второй мировой немцы, 
где-то началась война с Китаем, где-то герой стал 
военным, где-то учёным... Разные жизни, разные 
дети, совершенно разные взгляды на мир. И всё 
это на протяжении массы страниц лишь ради 
того, чтобы в финале продекларировать, что всё 
по воле Господней. Концовка вымучена и не-
правдоподобна, — очевидно, что, умирай герой 
во вселенной победившего атеизма, его выводы 
были противоположны.

«Девиант» Евгения Войскунского ещё менее 
научен, проходя скорее по грани «магического 
реализма» или фэнтези, в западном его пони-
мании. Впрочем, читается «Девиант» на одном 
дыхании. Видно, что текст написан настоящим 
мастером слова. И для любого другого сборника 
эта повесть стала бы настоящим украшением. 
Но не для «Бозона Хиггса», потому как «Девиант» 
стоит в книге предпоследним, а предшествующие 
произведения совершенно чётко задают совсем 
иной настрой.

ЛОЗУНГ О НОВОМ РАССВЕТЕ НФ-ВОЗРОЖДЕНИЯ 
НА ОБЛОЖКЕ НЕ ВПОЛНЕ СООТВЕТСТВУЕТ СОДЕРЖАНИЮ. 
АНТОЛОГИЯ МОГЛА БЫ БЫТЬ ГОРАЗДО ЛУЧШЕ, ПОПАДИ 
НА МЕСТО ПОВЕСТЕЙ АМНУЭЛЯ И ВОЙСКУНСКОГО БОЛЕЕ 
«НАУЧНЫЕ» ПРОИЗВЕДЕНИЯ. НО, С ДРУГОЙ СТОРОНЫ, ПО-
ВЕСТИ ЛЕСКОВОЙ И ПЕРВУШИНА — РЕДКИЕ ЖЕМЧУЖИНЫ 
НАСТОЯЩЕЙ РОССИЙСКОЙ НАУЧНОЙ ФАНТАСТИКИ. 

Текст: Андрей Зильберштейн

Антология

Жанр: Научная фантастика

Редактор-составитель: Глеб 
Гусаков

Издательство: «Снежный ком 
М», 2010

Серия: «Настоящая 
фантастика»

480 стр., 3000 экз.

Похожие произведения:
антология «Лучшее за год: 
НФ»
антология «Космос будет 
нашим»

ЧАСТИЦА БОГА

Бозон Хиггса — теоретически предсказанная элементарная 
частица, квант поля Хиггса, до сих пор не найдена. Неофициаль-
но также называется «частица бога».

• «ТВЁРДАЯ» НФ
• ВИРТУАЛЬНЫЕ 

РЕАЛЬНОСТИ
• ПОСТАПОКАЛИПТИКА

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• КОСМООПЕРА
• ФЭНТЕЗИ
• СТИМПАНК

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Руины империи. Последнее поколение. А даль-
ше — только мрак и забвение... И вдруг — Ась! Как 
свет надежды...Русский! Наш! Из двадцать вто-
рого века! На космическом корабле!... Это значит, 
у нас есть будущее. И там есть Россия, русские, 
которые летают к звёздам! Не всё, значит, поте-
ряно. Ещё поборемся!

Антон Первушин, 
«Вертячки, помадки, чушики»

Антология отечественной научной фантастики, собранная с бору по сосенке: от авторов 
современного «НФ-возрождения» до матёрых ветеранов жанра.

О Ц Е Н К А  М Ф 7

САМОЕ ОБИДНОЕ, ЧТО ПОВЕСТИ «ЗВЁЗД» В ЛИЦЕ ПАВЛА 
АМНУЭЛЯ И ЕВГЕНИЯ ВОЙСКУНСКОГО ЯВЛЯЮТСЯ ЧЕМ 
УГОДНО, ТОЛЬКО НЕ НАУЧНОЙ ФАНТАСТИКОЙ.
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В прошлом году зомби окон-
чательно прорвали ограждение 
на периферии фантастики и из 
маленьких издательств рванулись 
в крупные. Вдобавок любители 
мозгов проникли в классические 
романы — с зомби встретились 
сёстры Беннет, Алиса и Том Сойер. 
К тому же стали издаваться всякие 
советы, как выжить во время 
нашествия зомби, и пособия, что 
делать, если вы стали зомби, учеб-
ники этикета для зомби, мемуары 
зомби и даже сборники стихов 
«Хайку зомби: хорошая поэзия для 
ваших мозгов».

Зомби-хоррор долго пребывал 
в рамках традиций Ромеро, где вся 
интрига сводилась к выживанию 
группы людей среди орд живых 
мертвецов. Сейчас образ зомби 
стал шире. Чаще всего авторов ин-
тересуют изменения человеческого 
характера в экстремальной си-
туации, но зомби легко становятся 
сатирой на общество потребления, 
а также используются для изучения 
страха толпы, где боязнь потерять 
индивидуальность противостоит 
соблазну раствориться в простых 
желаниях. Не последнюю роль 
играет образ зомби как олице-
творения смерти — безжалостной 
и слепой, от которой можно убе-
жать, но скрыться нельзя. Умелый 
рассказчик может извлечь из этого 
немало смысла. Что и удалось 
авторам сегодняшних книг.

ПРОЧИТАЛ В ЯНВАРЕ:

Ведущий:
Николай Кудрявцев

Created by Stephen Jones

Zombie Apocalypse!

Стивен Джонс
Зомби-апокалипсис!

Антология

Издательство: 
Running Press, 2010

512 стр.

Дженнифер Иган A Visit From The Goon Squad 
(«Визит банды»)
Один из главных мейнстримовых романов 
2010 года, часть действия которого происходит 
в ближайшем будущем.

Ричард Пауэрс Generosity («Щедрость»)
Классик американской литературы размыш-
ляет, можно ли создать счастье искусственно, 
научным способом.

Чарльз Ю How to Live Safely in a Science Fictional 
Universe («Как безопасно жить в научно-
фантастической вселенной»)
Литературный эксперимент в жанре путеше-
ствий во времени. Книгу сравнивают с произве-
дениями Станислава Лема и Итало Кальвино.
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Перед нами не антология, а скорее коллективный роман. Первая 
скрипка в книге — редактор, а имена авторов (среди которых 
Майкл Маршалл Смит, Ким Ньюман, Сара Пинборо, Питер Краутер 
и многие другие) скромно указаны мелким шрифтом. Здесь нет ни 
обозначения страниц, ни оглавления. Антология производит впе-
чатления не сборника рассказов, а папки документов, оставшихся 
после гибели человеческой цивилизации. Дневники и письма со-
седствуют с полицейскими отчётами, газетные статьи — с расшиф-
ровками телефонных разговоров. СМС, твиттер, блоги, киносцена-
рии, тексты песен — каждая сфера отражения действительности 
нашла место в антологии.

Понятно, что такая подача материала похожа на изданный 
у нас роман Макса Брукса «Мировая война Z», но это впечатле-
ние — поверхностное. «Зомби-апокалипсис!» — хроника заката 
цивилизации, не способной выжить. Это скрупулёзное описание 
финала западного мира: в кадре только Британия, Америка и не-
много Мексики с Австралией. Ради создания атмосферы создатели 
пожертвовали увлекательностью, а ближе к концу — и ритмом. 
«Зомби-апокалипсис!» — это сборник свидетельств того, как обыч-
ные люди пытались выжить и как у них это не получилось. 
500 страниц, пронизанных отчаянием, страхом и чёрным юмором.

Как и любой хороший роман 
о зомби, «Зомби-апокалипсис!» — 
это прежде всего социальная 
сатира, причём очень злая и не ща-
дящая никого. Достанется всем — 
правительству, врачам, монархам, 
журналистам, священникам, да и обыкновенным людям, которые 
даже репортаж о ядерной бомбардировке Лондона принимают за 
розыгрыш. Эпидемия случилась из-за того, что британцы в разгар 
экономического кризиса устроили патриотический фестиваль и раз-
рыли древнее кладбище, где хоронили умерших от средневековой 
чёрной смерти. Но апокалипсис случился не из-за зомби. Эпидемия 
побеждает из-за глупости, некомпетентности, нежелания властей 
снабжать людей информацией — даже тех, кто по приказу лезет 
в самое пекло. Здесь принца Уэльского пытаются лечить от зараже-
ния гомеопатией и вуду, военные подрывают мосты, пока мёртвые 
спокойно одолевают реку вплавь, священники видят в мертвецах 
кару для безбожников, а единственный план, который есть у прави-
тельства на случай зомби-атаки: «Убегайте с громкими воплями!».

Итог: Судя по всему, сборник документов был составлен эволю-
ционировавшими живыми мертвецами, и перед нами история, на-
писанная победителями. Получается, что «Зомби-апокалипсис!» — 
хоррор и жесточайшая сатира не только на наше общество, но на 
и сам процесс познания истории, которая вроде бы говорит с нами 
через документы. А содержание любых документов сильно зависит 
от того, кто их составлял. В свете чего желание героев антологии 
записать всё, включая свои последние минуты, чтобы кто-то в буду-
щем узнал о них, а с ним и вся нынешняя интернет-культура сию-
минутной фиксации повседневности становятся бессмысленными.

«ЗОМБИ-АПОКАЛИПСИС!» — ЭТО ПРЕЖДЕ 
ВСЕГО СОЦИАЛЬНАЯ САТИРА, ПРИЧЁМ 
ОЧЕНЬ ЗЛАЯ И НЕ ЩАДЯЩАЯ НИКОГО.

Р азличные печатные издания подводят итоги 
лучших книг за 2010 год. Фантастических 

романов среди них не так много, но очевидными 
фаворитами критиков стали «Кракен» Чайна Мье-
виля, «Квантовый вор» Ханну Райаниеми, первые 
два тома трилогии «Наследие» Н. К. Джемисин, 
«Переход» Джастина Кронина, «Как безопасно жить 
в научно-фантастической вселенной» Чарльза 
Ю и «Под небом» Гая Гавриеля Кея. Среди романов 

мейнстрима, где так или иначе встречается фантастический 
элемент, чаще всего упоминают «Визит банды» Дженнифер 

Иган, «Невероятно грустная подлинная история любви» Гари 
Штейнгарта и «Тысяча осеней Якоба де Зоэ» Дэвида Митчелла.

Итогигода

«Кругом одни 
конкуренты!»
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Прошло тридцать лет после вспышки зомби-вируса. Америка 
разрушена. По опустошенной стране путешествует родившаяся 
уже после катастрофы Темпл, пятнадцатилетняя девушка с неис-
требимой жаждой убийства в душе. Во время остановки в одном 
из редких поселений она убивает насильника, и за ней начинает 
охотиться его брат. Но скоро преследователь и жертва понимают, 
что во многом похожи друг на друга.

«Жнецы суть ангелы» (в названии прямая отсылка к Еванге-
лию от Матфея) выполнены в традициях американского «южного 
романа». Чувствуются Фолкнер, Флэннери О’Коннор и, конечно, 
Кормак Маккарти, чьё влияние сильнее всего. Здесь и богатая 
символика, и поэтичность, и атмосферность, и библейские аллю-
зии, и нарочито неправильный в разговорной речи язык. Всё это 
создаёт текст, целиком построенный вокруг вопроса «В чём смысл 
жизни?». Антураж зомби-апокалипсиса здесь тоже несёт смысл, во 
многом символический — как в сопоставлении мёртвых с живыми, 
так и в том, что люди не перестают верить в бога, хотя видят, что 
происходит на их глазах с идеей воскрешения.

Героиня встречает череду персонажей, обрисованных скупо, но 
метко. Кто-то пытается жить по-прежнему, запершись в импровизиро-
ванной крепости, а кто-то старается построить жизнь заново, но Белл 
не только сюжетом, но на уровне ощущений показывает, что смысла 
во всех этих телодвижениях нет. И особенно это хорошо видно на 
противопоставлении сцен быта людей с поведением живых мертвецов, 
которые отдельными моментами повторяют живых, превращая даже 
самые обыденные действия в гротескный кошмар. Герои романа отчёт-
ливо видят эту бессмысленность, но ничего не могут ей противопоста-
вить, лишь создают искусственные цели, удерживающие их на пути.

Итог: Белл радикальнее Маккарти показывает, как простой 
вопрос «зачем» размывает все смыслы, которые мы придаём своей 
жизни. Особенно ясно это видно на фоне олицетворений смерти — 
ходячих мертвецов, существование которых обретает смысл только 
в присутствии живых.

Alden Bell

Reapers Are The Angels

Олден Белл
«Жнецы суть ангелы»

Роман

Издательство: 
Holt Paperbacks, 2010

240 стр.

Люди сумели справиться со вспышкой зомби-вируса — Америка 
поделена на зоны, где мертвецы вычищены до последней особи, 
и где это сделать не удалось. Не последнюю роль в том, что челове-
чество выжило, сыграли блоггеры, в экстренной ситуации ставшие 
единственным быстрым и достоверным источником информации. 
Теперь СМИ целиком находятся в их руках. Блоггеры работают 
тройками: один отвечает за новости, второй — за шоу, а третий — за 
литературную поддержку.

«Фид» — одна из самых необычных новинок минувшего года. 
Первая часть будущей трилогии, она прекрасно читается отдельно. 
Необычная смесь зомби-хоррора, производственного романа и по-
литического детектива, чем-то похожая по стилю на творчество 
Брюса Стерлинга времён «Распада», только в более лёгкой форме. 
Причём весь этот коктейль очень грамотно выстроен.

Грант выстраивает мир, где понятно, откуда взялся зомби-
вирус и как он функционирует, показана психология людей, живу-
щих в условиях постоянной угрозы зомби. На каждом углу — ана-
лизаторы крови, и любой человек готов отстрелить голову родной 
матери в случае заражения. Вместе с тем это крайне оптимистиче-
ская книга: перед нами нормально функционирующее общество 
со своими целями, идеалами и проблемами, где Джордж Ромеро — 
всемирный герой.

Заодно «Фид» — довольно интересный анализ будущего 
медиа-технологий. В эпоху интернета в один котёл слились 
не только новости, но и развлечения с литературой, ставшие 
отдельными отраслями блоггинга. Каждый сам себе создатель 
информации и аналитик реальности, борющийся за рейтинги, 
и автор очень убедительно и подробно описывает функциониро-
вание этой системы.

Итог: Мысли «человек страшнее любого монстра» и «благими 
намерениями вымощена дорога в ад» не новы, но в рациональном 
антураже романа они обретают новое звучание, особенно горькое 
в свете далеко не оптимистичного финала.

Мира Грант
«Фид»

Роман

Издательство: Orbit, 2010

608 стр.

Newsflesh, Book 1

Mira Grant

Feed

Роберт Чарльз Уил-
сон «Водоворот»
Долгожданное за-
вершение трилогии, 
начатой романом 
«Спин».

Robert Charles Wilson

мая 2011 года роман посту-
пит в продажу.5

Ричард Матесон 
«Другие королев-
ства»
Новый роман клас-
сика американской 
фантастики посвящён 
призракам времён 
Первой мировой 
войны.

Richard Matheson

The Other
 Kingdoms

Кэтрин Валенте 
«Бессмертный»
Кощей Бессмертный 
и Марья Моревна 
в сталинскую эпоху.

Catherynne Valente

Deathless

3 ведра воды выпил Кощей, 
чтобы освободиться из 
плена Марьи Моревны.

Обратите
внимание

39
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Vortex

фильма сняты на основе 
романа «Я — легенда».4
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«В Советском Союзе секса 
нет» — кто, когда, по какому поводу 
сказал эти слова, все давным-давно 
позабыли. Однако выражение при-
жилось и пустило корни. Примерно 
так же сложилась судьба утвержде-
ния «в Советском Союзе не печатали 
космическую оперу». И читатели, 
и писатели, и журналисты повторяют 
эту фразу как заученную, вместо 
того чтобы задуматься: а насколько 
она соответствует действитель-
ности? Так вот, если покопаться 
в отечественной фантастике — даже 
не тревожа пыльные архивы дово-
енной НФ, ограничившись книгами 
шестидесятых-семидесятых, — 
становится понятно, что и в СССР 
хватало произведений, содержащих 
черты, характерные для этого на-
правления. Межзвёздные перелёты, 
схватки с космическими пиратами 
и враждебными инопланетянами, 
охота за сокровищами... Ну да, 
писателям-коммунистам вроде бы 
не пристало решать проблемы с по-
мощью силы, но сердцу-то не при-
кажешь! И ничего, выкручивались: 
кто-то подводил под свои сочинения 
«правильную» идеологическую базу, 
как Александр Колпаков в «Гриа де», 
кто-то переводил всё в ироническую 
плоскость, как Кир Булычёв в цикле 
про Алису Селезнёву... Капля камень 
точит: к моменту распада Союза 
из советской космической оперы 
можно было составить приличную 
библиотечку. Большая часть этих 
произведений сегодня, конечно, 
безвозвратно устарела, как «Сила 
сильных» Дмитрия Биленкина или 
«В дебрях Даль-Гея» Юрия Тупицына, 
но кое-что успешно переиздаётся 
по сей день. Так что не Эдмон-
дом Гамильтоном единым жива 
космоопера, и нашим классикам 
есть что предложить прогрессивному 
человечеству.

ПРОЧИТАЛ В ЯНВАРЕ:

Ведущий:
Василий Владимирский
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А. Роджер Экерч «На исходе дня: 
История ночи»
Масштабное исследование «ночной культу-
ры» европейского Средневековья и Нового 
времени, подготовленное американским 
историком и культурологом.

Чарльз Бернс «Чёрная дыра»
Самый известный графический роман 
популярного комиксиста Чарльза Бернса, 
развивающий темы, характерные для 
англо-американской фантастики «новой 
волны».

Сергей Снегов

Люди как боги

В серии «Библиотека всемирной литературы» вышел сборник Роберта Шекли «Коорди-
наты чудес». В определённом смысле это знаковое событие: с середины 1960-х серию 

с таким названием, славившуюся особой строгостью отбора, выпускало издательство 
«Художественная литература». За это время в её рамках было издано несколько сот книг 

признанных классиков, от Гомера и Шекспира до Томаса Манна 
и Мориса Метерлинка. В наши дни знамя подхватило московское 
издательство «Эксмо», несколько смягчившее критерии отбора: 
в 2010 году, к примеру, в серии появился сборник избранных 
сочинений Виктора Пелевина и антология «Английская повесть 
о вампирах», в 2009-м — сборник «Готический рассказ», «Кысь» 
Татьяны Толстой и «Лезвие бритвы» Ивана Ефремова. Однако 
современный писатель-фантаст, никогда сознательно не пре-
тендовавший на власть над умами за пределами «жанрового 
гетто», публикуется в «Библиотеке всемирной литературы» 
впервые. Кроме заглавного текста, в книгу вошли романы «Обмен 
разумов», «Оптимальный вариант», повесть «Билет на планету 
Тарнай» и семь классических рассказов. К сожалению, издание не 
содержит комментариев, вступительных статей и других сопро-
водительных материалов, которые порядком бы его украсили.

К лассический цикл Клава Льюиса «Хроники Нарнии» знаком сегодня, наверное, 
каждому жителю СНГ. В основном, конечно, по экранизациям, включая свеженький 

фильм Майкла Эптида «Покоритель зари». Сами повести Льюиса проходят нынче в основ-
ном по ведомству «сопутствующих товаров», наряду с компьютерными аркадами, настоль-
ными играми и мягкими игрушками для малышей. Однако иногда доходит до смешного: 
одна из фирм, занимающихся разработкой текстиля, выпустила комплект постельного 
белья из стопроцентного хлопка, в дизайне которого используются мотивы из фильма 
«Принц Каспиан»: на лицевой стороне герб, на обороте мелкий рисунок. К премьере ново-
го фильма этот экзотический товар появился и в российских магазинах. Какими только 
окольными путями не доходит до конечного пользователя классика мирового фэнтези!

Шекли  в «Библиотеке 
всемирной литературы»

в Нарнии
Проснуться

Любой разговор о советской космической опере начинается с три-
логии Сергея Александровича Снегова «Люди как боги». Здесь есть 
всё, чего жаждет душа истинного поклонника жанра. Сверхдальние 
космические путешествия. Уничтожение планет и целых звёздных 
систем. Рукопашные схватки и дуэли на звездолётах. Многочислен-
ные и причудливые инопланетяне. Война с могущественной расой 
«зловредов»-разрушителей, создавшей целую людоедскую фило-
софию, которая оправдывает любое насилие... Если уж говорить 
о масштабности описываемых событий, то Джордж Лукас со своими 
«Звёздными войнами» не выдерживает конкуренции: Сергей Снегов 
легко оперирует целыми галактиками. Такое на экране не покажешь, 
никакая технология 3D не спасёт. Да, тяжеловесный стиль, да, мучи-
тельно затянутые диалоги, да, не слишком убедительные 
характеры... Но для космооперы всё это не так уж 
и важно, правда? Зато Сергею Александровичу уда-
лось избежать реверансов и расшаркиваний перед 
неусыпно бдящими идеологическими цензорами, 
обойтись без дежурных цитат из речей, прозвучавших 
на очередном Съезде КПСС, и сосредоточиться  на решении 
задач, которые в тот момент были интересны ему самому. Из-за этого 
трилогия «Люди как боги» непросто пробивалась к читателю — зато, 
в отличие от многих однодневок, сумела пережить своё время и регу-
лярно переиздаётся до сих пор, на радость читателям всех возрастов.

Итог: Трудно поверить, что эту книгу написал человек, провед-
ший десять лет в сталинских лагерях как «враг народа», — настоль-
ко далёк мир будущего, который рисует автор, от суровых реалий 
Страны Советов.

«Зловреды», 
«зловреды»... Главное — 
никаких некроморфов! 

Счастливый мир!»

Роман-эпопея

Годы выхода: 1966, 1968, 1977

Издательство: «Эксмо», 2010

738 стр., 4000 экз.
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Было время, когда само имя Евгения Гуляковского, обласканного 
«большими дядями» из издательства «Молодая гвардия» (обрати-
те внимание на нюанс: единственного советского издательства, 
целенаправленно печатавшего в 1970-1980-х отечественную НФ), 
служило для молодых писателей «четвёртой волны» символом 
третьесортной литературы на грани с графоманией. Кое-кто, как 
Виталий Бабенко в повести «ТП» и некоторых других произведе-
ниях, рискнул вывести его в качестве одного из антигероев, другие 
просто тихо матерились на прокуренных кухнях. Но из песни слово 
не выкинешь: цикл о приключениях инспектора Ротанова и в осо-
бенности роман «Сезон туманов» внёс заметный вклад в развитие 
советской космической оперы. Контакт с чужим разумом может 
привести к серьезному вооружённому конфликту — не потому, что 
инопланетяне такие вредные, а исключительно из-за взаимного 
непонимания. Мысль не то чтобы особо новая и оригинальная, но 
Гуляковский сумел построить на этой шаткой основе увлекатель-
ную и острую интригу, а это для «молодогвардейского» фантаста 
семидесятых-восьмидесятых, прямо скажем, почти подвиг. Даже 
современные читатели, вроде бы избалованные фантбоевиками 
всех мастей, отмечают «ощущение загадки, тайны», незримо при-
сутствующее в этом тексте, — что уж говорить о советских фэнах! 
Особенно хорош журнальный вариант «Сезона туманов», серьёзно 
доработанный знаменитым редактором «Уральского следопыта» 
и подвижником фантастики Виталием Ивановичем Бугровым: эта 
версия была и жестче, и напряженнее, и стилистически изящнее 
книжной. Может быть, проблема Гуляковского в том, что другим 
его текстам просто сильно не повезло с редакторами? Или наобо-
рот: «Сезону туманов» уж слишком повезло?

Итог: Хотя Евгений Гуляковский написал два десятка книг 
и продолжает активно работать по сей день, несмотря на солидный 
возраст (в 2010 году в свет вышло очередное сочинение семидеся-
тишестилетнего фантаста, «Посол в запретную зону»), успех перво-
го своего романа ему повторить так и не удалось.

Евгений Гуляковский

Сезон туманов

Роман 

Год выхода: 1979

Издательство: «Армада», 
1993

Серия: «Фантастический 
боевик»

526 стр., 100000 экз.

Повесть

Год выхода: 1988

Издательство: «АСТ», 2001

Серия: «Классика 
отечественной фантастики»

544 стр., 10000 экз.

Советский фэндом (по крайней мере, заметная его часть) без осо-
бого восторга принял эту романтическую космооперу, впервые 
напечатанную на самом пике Перестройки в легендарном сверд-
ловском журнале «Уральский следопыт». Ольга Ларионова, один из 
наиболее авторитетных фантастов-«шестидесятников», не вскры-
вала язвы общества, не призывала к немедленному покаянию 
и не бичевала преступления сталанизма: её герои всего-навсего 
путешествовали по иным мирам, населённым фантастическими 
чудовищами, и сражались за свою любовь. Ну, разве что диктату-
ру инопланетных птичек-телепатов по ходу дела скинули... Увы, 
человек, даже мнящий себя независимым мыслителем, животное 
стадное: тут, понимаешь, вся прогрессивная общественность перео-
смысливает историю страны, затаив дух следит за расследовани-
ем Гдляна и Иванова, борется с засильем советской бюрократии, 
а Ларионова пишет «приключалово» вместо того, чтобы выдавать 
на-гора социальную фантастику — это ж просто, стыдно сказать, 
эскапизм какой-то! Где обличительный пафос, где вера в светлую 
даль? Непорядочек!.. Однако время, как и следовало ожидать, 
все расставило по своим местам. Кумиры перестроечной эпохи 
позабыты, произведения-скороспелки, наперегонки обличавшие 
режим, по большей части канули в Лету, а повесть Ольги Николаев-
ны легла в основу целого цикла романов. В то время как ее коллеги 
с наслаждением тыкали читателя носом в «свинцовые мерзости 
быта», благо наконец стало можно, Ларионова говорила о вещах 
вневременных: о чудесных инопланетных созданиях, об удивитель-
ных приключениях, о любви, побеждающей смерть. Может, это и не 
самый выдающийся цикл в творчестве писательницы, но на общем 
фоне отечественной фантастики конца 1980-х-начала 1990-х — яв-
ление вполне примечательное.

Итог: По сути, в повести «Чакра Кентавра» (она же «Звёздочка-во-
лбу») Ольга Ларионова развивает ту же любовно-приключенческую 
ветвь космооперы, что и её американская коллега Ли Бреккет. Только 
со скидкой на российскую специфику, разумеется.

Ольга Ларионова

Чакра Кентавра

Пересадочная станция на 
краю освоенного чело-
вечеством пространства. 
Представители разных 
цивилизаций, коротающие 
время в местном баре. 
Неспешные беседы косми-
ческих дальнобойщиков 
над стаканчиком виски... 
Атмосфера из начала чет-
вёртого эпизода «Звёздных 
войн» почти один в один.

Геннадий Прашкевич

Костры

3 суток предстоит пробыть 
в карантине главному герою 
этой повести

Роман, который был 
первоначально «реко-
мендован партийно-
идеологическими орга-
нами как образец новой 
советской фантастики», 
а позже сурово осуждён 
как «идеологически чуж-
дый», стоит прочитать хотя 
бы для общего образова-
ния, несмотря на прямой 
плагиат у Алексея Толстого 
и Герберта Уэллса.

Александр Колпаков

Гриада

года прошло с момента 
первой публикации52

Едва ли не самый удачный 
пример советской «идео-
логической космооперы»: 
коммунары будущего, люди 
Кольца — против затаив-
шихся в глубинах космоса 
капиталистов, лелеющих 
тёмные замыслы. Удачный 
не потому, что повесть 
хороша, а потому, что все 
остальные ещё хуже.

Дмитрий Биленкин

Сила

миров

повести, включая эту, вхо-
дят в цикл «Приключения По-
лынова»4

сильных
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РОБЕРТ АДАМС

Вождь
кланов

Уже в начале 1990-х, когда книжные лотки за-
полонили пиратские издания забугорных авторов, 
в сборнике «Меч и сумка» был опубликован роман 
Роберта Адамса «Мечи конных кланов». Особого 
секса и насилия там не наблюдалось, хотя сюжет 
показался интересным и без них — постапокалипти-
ческая Америка, варварские королевства, хитро-
умные интриги, бессмертные мутанты… Правда, 
продолжения тогда не последовало — «Мечи конных 
кланов» долго оставался единственным романом 
Адамса, переведённым на русский язык. А жаль.

СОВЕРШЕННО СЕКРЕТНО?
О жизни Франклина Роберта Адамса известно край-
не мало — он не любил публичности, и тому имелись 
причины. Дело в том, что Адамс был профессиональ-

ным военным, причём вовсе не «кабинетной кры-
сой». По некоторым данным можно предположить, 
что Адамс принимал активное участие в «чёрных» 
операциях Пентагона в Индокитае (Камбодже или 
Лаосе). Отсюда очень грамотное изображение воен-
ных действий (включая диверсионную деятельность) 
в его романах, что отмечают все критики и поклон-
ники. Учитывая вероятный род занятий (спецназ? 
военная разведка? ЦРУ?), Адамс предпочитал не све-
титься. В результате о его приватной жизни данных 
практически нет — лишь со слов знавших писателя 
лично людей да из парочки коротеньких интервью. 

Родился Роберт Адамс 31 августа 1932 года, ско-
ропостижно скончался 4 января 1990-го. Был женат, 
имел двух детей. Несколько последних лет провёл 
в Вирджинии, на закате жизни страдал от чрезмерного 

Текст: Борис Невский

В советские годы издательство «Знание» выпускало ежегодный «Альманах научной 
фантастики», в котором, кроме беллетристики, печатали и критические статьи. 
Особый интерес вызывали очерки о фантастике зарубежной, нашим читателям почти 
недоступной. И вот в одном таком очерке мне довелось наткнуться на краткое упоминание 
американца Роберта Адамса, чья серия «Конные кланы» была, по мнению идейно 
выдержанного критика, воплощением загнивающей западной фантастики с её культом 
секса и насилия. В советской «вегетарианской» фантастике такое было немыслимо.

КОННЫЕ КЛАНЫ
• The Coming of the Horseclans (1975)
• «Мечи конных кланов» (Swords of the Horseclans (1977)
• Revenge of the Horseclans (1977)
• A Cat of Silvery Hue (1979)
• The Savage Mountains (1980)
• The Patrimony (1980)
• Horseclan Odyssey (1981)
• The Death of a Legend (1981)
• The Witch Goddess (1982)
• Bili the Axe (1983)
• Champion of the Last Battle (1983)
• A Woman of the Horseclans (1983)
• Horses of the North (1985)
• A Man Called Milo Morai (1986)
• The Memories of Milo Morai (1986)
• Trumpets of War (1987)
• Madman’s Army (1987)
• The Clan of the Cats (1988)

Цикл постапокалиптической боевой фантастики. Действие происходит спустя 
700 лет после атомной войны. На территории впавшей в варварство Америки 
существуют феодальные королевства, враждующие друг с другом. Особую силу 
представляют кочевые конные кланы, используя которые бессмертный мутант Май-
ло (в руссом переводе Милон) Морай пытается создать великую Империю. Мутант 
Майло родился ещё в США, пережил атомную войну. Есть и другие мутанты, часть 
из которых помогает Майло, другие противодействуют ему. Зловещую роль играет 
клан колдунов — учёных, которые добились фактического бессмертия путём пере-
садки своих мозгов в молодые тела. Сохранив часть утерянных технологий, колдуны 
пытаются подчинить себе мир. Кроме того, в схватке за власть участвует церковь, 
располагающая хорошо обученными рыцарями креста. Многие королевства пере-
няли эллинистическую культуру, потому Адамс проводит параллели с прошлым, 
сталкивая друг с другом принципиально разные общественные модели — псев-
доэллинизм, диктатуру, варварскую демократию, ортодоксальную теократию, 

бездушную технократию. В цикле много войн, интриг, предательств. В некоторых 
романах подробно показаны пытки и сексуальное насилие. Романы цикла довольно 
плотно привязаны друг к другу, в серии существует несколько сквозных сюжет-
ных линий и переходящих из тома в том героев. Много внимания автор уделяет 
общественно-политической и бытовой жизни постапокалиптического мира. Всего 
Адамс задумывал 30 томов серии, из них 26 романов (вышло 18, ещё на 8 остались 
наметки) и 4 межавторские антологии рассказов: совместно с женой писатель выпу-
стил две из них — Friends of the Horseclans (1987) и Friends of the Horseclans II (1989). 
«Конные кланы» были довольно популярны, цикл иллюстрировали известные 
фантастические художники Кен Келли и Луис Ройо. Из-за юридических разногласий 
романы серии не печатали почти 20 лет — только в нынешнем году американское 
издательство Mundania Press начало новый выпуск «Конных кланов». 

В игровой системе GURPS выходили две книги правил из мира «Конных 
кланов» — GURPS Horseclans и GURPS Bili the Axe — Up Harzburk!.

ФАНТАСТИКА РОБЕРТА АДАМСА (ЧАСТЬ 1)
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веса. С его творческим наследием связан юридический 
конфликт, из-за чего вышедшие суммарным трёхмил-
лионным тиражом «Конные кланы» долго не пере-
издавались, но подробности вдова писателя Памела 
Криппен Адамс сообщать отказывается. Вот практиче-
ски и всё, что можно «нарыть» из биографии Адамса.

Впрочем, став писателем и обретя достаточную по-
пулярность, Адамс пару раз появился на конвентах, за-
вёл знакомства среди читателей и фантастов. Он даже 
сотрудничал с Андрэ Нортон: вместе они составили не-
сколько фэнтезийных антологий серии Magic in Ithkar. 
Знавшие Адамса отмечают его эрудированность, 
особенно в области истории, социологии и военного 
дела. Ещё он отличался дотошностью — так, во время 
работы над некоторыми томами «Конных кланов» 
Адамс брал в видеопрокате пачки кассет самой жёст-
кой порнографии с целью сделать сцены сексуального 
насилия в романах максимально реалистичными. По 
своим взглядам Адамс был сторонником либертари-
анства — довольно популярного среди американских 
фантастов «консервативного анархизма». Потому 
в идейном плане творчество Адамса близко к произ-
ведениям Роберта Хайнлайна, считающегося главным 
глашатаем либертарианской фантастики. 

Литературный дебют Роберта Адамса произо-
шёл во многом случайно. Как рассказывал сам 
писатель, он лежал в госпитале (возможно, был 
ранен?) и читал фантастику, которой увлекался 
с детства. А потом от безделья ему пришла в голову 
идейка сочинить собственный рассказ — в итоге 
получилась история бессмертного мутанта Майло, 

пытающегося возродить погибшую цивилизацию. 
Через пару лет неопубликованный рассказ послу-
жил толчком к созданию «Конных кланов». Первый 
роман цикла, The Coming of the Horseclans, появился 
в печати в 1975 году. 

Цикл абсолютно неизвестного автора, которому 
в момент дебюта уже перевалило за сорок, на удивле-
ние быстро стал популярным. Новые книги выходили 
почти ежегодно всё увеличивающимся тиражом: 
с начала 1980-х в среднем — более двухсот тысяч 
экземпляров каждого тома! Для коммерческой аме-
риканской фантастики — весьма солидный результат. 
Скандальной популярности цикла способствовала 
и резкая реакция либеральной критики. Дело даже не 
в том, что романы Адамса выделялись среди схожих 
фантастических произведений особой натуралистич-
ностью (так что Джордж Мартин вовсе не был таким 
уж абсолютным первопроходцем). Уж больно часто 
в книгах писателя «злом» оказывались всякие «яйце-
головые» вроде учёных-технократов, «убийц в белых 
халатах», которых лихие герои-мутанты мочили це-
лыми пачками. Либералы просто не могли молчать, 
обвиняя Адамса чуть ли не в пропаганде фашизма.

Кроме «Конных кланов», цикл о которых остался 
недописанным, перу Адамса принадлежат ещё две 
серии, чья популярность гораздо меньше.

Роберта Адамса вряд ли можно назвать шибко 
выдающимся писателем, но он заслуженно счита-
ется фактическим основателем постапокалиптиче-
ского боевика, ныне так популярного — особенно 
у нас. Возможно, когда-нибудь с его творчеством 
познакомятся и отечественные читатели — ведь 
одного не лучшим образом переведённого романа 
явно маловато будет. 

ЛЕСТНИЦА В ВЕЧНОСТЬ
• The Stairway to Forever (1988)
• Monsters and Magicians (1988)
• Guideposts to Danger (1988)

Трилогия фэнтезийной 
героической авантюры. Быв-
ший «морской котик», ветеран 
войны Фитцгильберт (или 
просто «Фитц»), обживаясь 
в купленном старинном доме, 
обнаруживает в подвале 
загадочную плиту, за которой 
находится проход в магический 
мир. Там герой встречает таких 
же «попаданцев» — джазмена из 1950-х и средневеко-
вого рыцаря, вместе с которыми переживает опасные 
приключения.

ФАНТАСТИКА РОБЕРТА АДАМСА (ЧАСТЬ 3)

ТУРИСТЫ ВО ВРЕМЕНИ
• Castaways in Time (1979)
• The Seven Magical Jewels of Ireland 

(1984)
• Of Kings and Quests (1986)
• Of Chiefs and Champions (1987)
• Of Myths and Monsters (1988)
• Of Beginnings and Endings (1989)

Цикл «попаданческой» альтерна-
тивной истории. Герой — американец 
Басс Фостер — с группой друзей по-
падает в XVII век альтернативного мира, 
в котором римский папа, мавр Абдул II, 
объявил крестовый поход против Англии. 
«Попаданцы» активно вмешиваются в события на стороне 
английского короля Артура III Тюдора, чем привлекают вни-
мание загадочных могущественных существ — пришельцев то 
ли из очень далёкого будущего, то ли из другого измерения.

ФАНТАСТИКА РОБЕРТА АДАМСА (ЧАСТЬ 2)

 ■ Главный цикл Адамса иллюстрировали 

видные художники Луис Ройо и Кен Келли.
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ЭКСКУРС В ИСТОРИЮ
Нашу историю нужно начинать с упоминания 
серии Fantasy издательства «Северо-Запад». Когда 
в «Северо-Западе» в связи с временными трудностя-
ми воцарилось уныние, а серия Fantasy закрылась, 
два «крёстных отца» этой серии Максим Крютченко 
и Вадим Назаров вместе с частью сотрудников 
«С-З» основали издательство «Азбука». И забрали 
туда уже подготовленную к изданию рукопись книги, 
с которой началась без преувеличения новая эпоха 
в отечественной фантастике — и с неё же началась 
новая серия «Русское fantasy». Речь идёт о «Волкода-
ве» Марии Семёновой. Но о нём — чуть позже.

Сперва «Русское fantasy» было совместным про-
ектом двух издательств: вторым «основателем» стала 
московская «Терра — Книжный клуб», помогавшая 
молодой «Азбуке». Кроме «Русского fantasy», в совмест-
ном владении оказалась ещё и серия «Терра — fantasy», 
начавшаяся с перумовских «Летописей Хьёрварда». 
К слову, Назаров очень жалел о таком разделении.

Но три года спустя разразился кризис, со-
вместные проекты были свёрнуты, Назаров ушёл 
работать в «Амфору». Директором «Азбуки» стал 
Максим Крютченко. Наследство разделили: «Терре» 
досталась «перумовская» серия, а в «Азбуке» оста-
лась «семёновская».

Продолжалась серия с переменным успехом 
до 2001 года. Потом было решено обновить дизайн, 
а вместе с ним название и логотип. А о старом 
оформлении вспомнили, когда в 2004 году Мария 
Семёнова дописала последний роман о Волкодаве. 
Два томика, к радости коллекционеров, вышли 
в привычном виде. И последний «всплеск» случил-
ся в 2007 году, когда под проверенным логотипом 
неожиданно для всех появились переиздания двух 
книг всё той же Семёновой: «Поединок со Змеем» 
и «Лебединая дорога». На этом серия «Русское 
fantasy» окончательно закрылась.

ПЕРВЫЙ «ПОСЛЕДНИЙ ИЗ РОДА»
Наверное, сейчас уже найдутся и другие книги, 
авторы которых взяли на вооружение такой приём, 
но тогда, в октябре 1995 года, он производил неизгла-
димое впечатление: роман «Волкодав» начался с того, 
на чём книги жанра фэнтези обычно заканчиваются. 
Последний воин из веннского рода Серых Псов завер-
шил долгий путь в логово врага и убил гада, отомстив 
за истреблённых сородичей. Ура, счастливый финал. 
Проблема в том, что так завершалась первая глава.

Конечно, Волкодав не был «русским Конаном», 
вопреки навязчивой и не по-книжному масштабной 
рекламе. То, что автор — женщина, было заметно 
невооружённым глазом. Культура, этика, чувства 
и отношения интересовали её больше, чем ми-
грации народов и эпические сражения. Наверное, 
отечественная фантастика ещё не знала такого 

взрыва популярности никому ранее не извест-
ного автора (две детских книжки, изданных ещё 
в позднесоветские времена, не в счёт). Второй роман 
появился уже в следующем году, и тут Семёнова, 
явно не выдерживающая темпа индустрии, сошла 
с дистанции. Конечно, имя оставалось на слуху, бла-
го в 1996—1997 годах в серии вышло ещё четыре её 
книги, написанных в разное время, — но, увы, попу-
лярности «Волкодава» ни одна из них даже близко 
не достигла. «Волкодав» переиздавался потом еже-
годно. Трижды — в серийном оформлении, а потом 
ещё в десятках обложек. В исправленное издание, 
кстати, попали фрагменты комикса, который по за-
казу «Азбуки» рисовал Антон Ломаев. К сожалению, 
этот проект так и не был реализован полностью.

«Я до сих пор жалею, что Перумов и Семёнова были изданы 
в разном оформлении. «Летописи Хьёрварда» — текст с про-
блесками гениальности, но отцом новой издательской моды стал 
«Волкодав». Эту книгу мы с Максимом Крютченко вынесли из 
горящего «Северо-Запада», и подняли, как знамя...»

Вадим Назаров

СЛОВО ИЗДАТЕЛЯ

ИЗДАТЕЛЬСТВО «АЗБУКА»: 
«РУССКОЕ FANTASY»
Книжная серия — явление, которое радует сердце не только алчного книгоиздателя, 
но и беззаветного коллекционера или просто опытного читателя. К фантастическим 
сериям это относится в полной мере. К середине 1990-х первый читательский голод уже 
был удовлетворён, и возникла нехватка книг, написанных на более знакомом материале, 
нежели кельтская мифология и артуровские легенды. Так что серия «Русское fantasy» 
издательства «Азбука» просто не могла не появиться.

Возвращение
домой

РУССКОЕ FANTASY

Годы выхода: 1995 — 2001, 
2004, 2007.

Книг в серии: 96, не считая 
переизданий.

Оформление: серийное (три 
варианта).

Состав: циклы, романы, 
авторские сборники.

Тираж: 
от 10 000 до 250 000 экз.

Общий тираж серии: 
около 3 млн экз.

Цены: в букинистических 
магазинах — от 50 до 500 
рублей.

Текст: Павел Гремлёв

 ■ У Марии Семёновой 

и помимо «Волкодава» есть 

что почитать.  ■ Несостоявшийся комикс стал иллюстрациями к переизданию «Волкодава».
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А пока издателям пришлось выкручиваться, ведь 
столь лакомый кусок (за год разошлось более 250 ты-
сяч экземпляров, из них чуть ли не 15 тысяч в первые 
же два дня — а до рекордов Роулинг было ещё далеко) 
совершенно невозможно было выпустить из рук. 
И издатели выкрутились.

Для начала ими была зарегистрирована тор-
говая марка «Волкодав» — случай, на тот момент 
в отечественном книгоиздании уникальный. Почти 
сразу вслед за этим запустили межавторский про-
ект — опять же один из первых, а такого масштаба, 
да по книге отечественного автора — и вовсе нова-
торский. Не приводить же в пример бесконечную 
(кстати, «азбучную» же) «конину».

В проекте «засветился» друг Семёновой Павел 
Молитвин (автор отличной детской повести «В на-
чале летних каникул», опубликованной когда-то 
в одном из сборников ВТО МПФ) — из-под его пера 
вышли романы «Спутники Волкодава», «Ветер удачи» 
и «Путь Эвриха». Ещё один «протеже» Семёновой — 
Андрей Мартьянов, только что издавший здесь же 
дебютный роман «Звезда Запада», — дополнил серию 
книгами «Эпоха бедствий» и «Последняя война», 
Алексей Семёнов написал дилогию «Травень-остров» 
и «Листья полыни», а Елена Хаецкая, умудряющаяся 
хорошо сочинять даже откровенную заказуху, под 
псевдонимом Дарья Иволгина украсила проект кни-
гой «Степная дорога». В дальнейшем проект «Мир 
Волкодава» продолжился уже в серии-приемнике, 
которая называлась «Славянское fantasy».

Семёнова молчала. Четыре года оставалось до 
приквела «Истовик-камень» и семь лет — до заверша-
ющего цикл романа. Зато, конечно, тут же появились 
эпигоны. Трёхтомный «Владигор» Леонида Бутякова 
(и к нему ещё четыре продолжения от разных ав-
торов — имеем второй межавторский цикл в серии, 
и опять аннотация говорит про «русского Конана») 
да четыре романа Ольги Голотвиной. В сочетании 
с «Миром Волкодава» казалось, что «посконные 
и домотканые» доблестные предки заполнили серию 
целиком. Однако это было совершенно не так.

БОЛЬШАЯ ПАНОРАМА
В том же 1996 году параллельно с бесконечным псев-
дославянским эпосом в серии вышли книги, наверное, 
почти всех лучших отечественных фантастов, кого 
только можно было условно отнести к фэнтезийной 
тематике. Целыми четырьмя томами был представлен 
Святослав Логинов — помимо увенчанного наградами 
«Многорукого бога далайна», свет увидел сборник 
рассказов «Страж перевала» (одноимённый рассказ, 
опубликованный в 1988 году в журнале «Техника — 
молодёжи», действительно был одним из первых об-
разцов отечественного фэнтези) и два новых романа.

У Александра Бушкова, ещё не ставшего клас-
сиком бандитского боевика, вышло два прекрасных 

сборника ранних повестей и рассказов — «Анаста-
сия» и «Волчье солнышко» — и первые два романа 
о похождениях Сварога. Два романа в цикле — не 
нынешние двенадцать, да и тема попаданцев ещё не 
навязла в зубах, так что читатели встретили приклю-
чения бравого майора очень положительно.

Юлия Латынина, ещё не заработавшая скандаль-
ную околополитическую славу, опубликовала пару 
отличных романов из социально-дипломатического 
«Вейского цикла» — с блестящим описанием 
странной культуры, отчасти похожей на китайскую, 
чуждой и притягательной одновременно.

Впервые был полностью опубликован в двух 
томах цикл Андрея Лазарчука «Опоздавшие к лету» — 
мощное полотно, не имеющее в нашей фантастике 
аналогов и удостоенное, кажется, всех жанровых 
премий. Ещё через два года в этой же серии вышел 
и второй большой цикл Лазарчука «Кесаревна Отра-
да» — сперва отдельно первый том, а потом оба тома, 
в сокращённом виде уместившиеся в одну книгу.

Самое, наверное, знаменитое произведение Ла-
зарчука, написанное им в соавторстве с Михаилом 
Успенским, — «Посмотри в глаза чудовищ» — тоже 
вышло именно в «Русском fantasy»: сперва переиз-
дание первой книги, а потом и вторая. Третья часть 
тогда ещё не была написана.

Да и сам Успенский вышел на новый виток 
известности после того, как здесь же появилась 
вся трилогия о Жихаре. За два года до того издан-
ный в Минске первый роман не снискал особой 
популярности, а вот в «Русском fantasy» трилогия, 
весёлая и искрометная, пародирующая надоевшие 
тонны владигоров и волкодавов, оказалась удиви-
тельно к месту.

Елена Хаецкая, помимо участия в «Мире Волко-
дава», выпустила в серии и несколько собственных 
книг. Впервые были изданы «Вавилонские хроники», 
хотя и не полностью. В серийном оформлении, но 
в мягком переплёте увидел свет «Мракобес» — слож-
ная и многоплановая вещь. Кроме того, был переиз-
дан дебютный роман писательницы «Меч и радуга», 
с которого Вадим Назаров и мечтал в своё время 
начать серию отечественного фэнтези.

У Далии Трускиновской вышла первая часть 
эпического романа «Шайтан-звезда», написан-
ного по мотивам арабских сказок. К сожалению, 
полностью книгу удалось выпустить только к концу 
нулевых, в серии «Другая сторона» издательства 
«Форум». Но и тогда читателя удивлял и заворажи-
вал незнакомый, ни на что не похожий мир «Тысячи 
и одной ночи» — не самый популярный у наших 
фантастов культурный пласт.

Несколько особняком стоит «Книга всего» — 
цикл польского фантаста Феликса Кресса. Это 
единственный случай, когда в серии был опубли-
кован переводной автор, — зато сразу в трёх томах: 

Уважаемые читатели! Если вы хотите собрать полную серию, используйте этот список. Отмечайте в нём уже имеющиеся на ваших книжных полках тома — это поможет не запутаться во время книжной охоты.
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 ■ Из «Волкодава» издатели 

выжали всё, что смогли.

❒  Олег Авраменко Звёздная дорога

❒  Олег Авраменко Сын Сумерек и Света
❒  Александр Анисимов Игры богов
❒  Марианна Алферова Небесная тропа
❒  Александр Бутягин, Дмитрий Чистов Три дороги: Книга-игра
❒  Леонид Бутяков Владигор
❒  Леонид Бутяков Меч Владигора
❒  Леонид Бутяков Тайна Владигора
❒  Александр Бушков Анастасия
❒  Александр Бушков Волчье солнышко
❒  Александр Бушков Лет ающие острова
❒  Александр Бушков Рыцарь из ниоткуда
❒  Александр Волков Пришелец
❒  Валерий Воскобойников Война Владигора
❒  Ольга Григорьева Берсерк
❒  Ольга Григорьева Колдун
❒  Ольга Григорьева Ладога
❒  Ольга Григорьева Найдёна
❒  Елизавета Дворецкая Колодец старого волхва
❒  Марина и Сергей Дяченко Ведьмин век
❒  Марина и Сергей Дяченко Пещера
❒  Марина и Сергей Дяченко Скрут
❒  Дарья Иволгина Мир Волкодава. Степная дорога
❒  Наталья Ипатова Большое драконье приключение



❒  Сергей Карпущенко Маска Владигора

❒  Сергей Карпущенко Месть Владигора
❒  Николай Князев Владигор. Римская дорога
❒  Полина Копылова Летописи святых земель
❒  Феликс Кресс Король просторов
❒  Феликс Кресс Северная граница
❒  Феликс Кресс Сердце гор
❒  Инна Кублицкая Карми
❒  Андрей Лазарчук Кесаревна
❒  Андрей Лазарчук Кесаревна Отрада между славой и смертью
❒  Андрей Лазарчук Опоздавшие к лету. Книга первая
❒  Андрей Лазарчук Опоздавшие к лету. Книга вторая
❒  Андрей Лазарчук, Михаил Успенский Гиперборейская чума
❒  Андрей Лазарчук, Михаил Успенский Посмотри в глаза чудовищ
❒  Юлия Латынина Колдуны и министры
❒  Юлия Латынина Сто полей
❒  Святослав Логинов Колодезь
❒  Святослав Логинов Многорукий бог далайна
❒  Святослав Логинов Страж перевала
❒  Святослав Логинов, Ник Перумов Чёрная кровь
❒  Андрей Мартьянов Звезда Запада
❒  Андрей Мартьянов Мир Волкодава: Последняя война
❒  Андрей Мартьянов Мир Волкодава: Эпоха бедствий
❒  Алексей Миронов Семь вёрст до небес
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помимо двух романов цикла, читатели получили 
сборник повестей и рассказов «Сердце гор». 

А вот супругам Дяченко с этой серией не повезло. 
В ней последовательно вышло три новых романа 
(«Скрут», «Ведьмин век» и «Пещера»), и один из них 
стал для киевского дуэта редким образцом редак-
торского произвола. История (а точнее — выходные 
данные) сохранили даже имя редактора, который, 
не озаботившись согласованием с авторами, внёс 
в «Ведьмин век» несколько сотен исправлений. Супру-
ги Дяченко во всеуслышанье объявили, что к версии, 
отредактированной в «Азбуке», они не имеют отно-
шения, и тем, кто хочет прочитать действительно их 
роман, придётся дождаться следующего издания.

ДОЛГОЕ, ДОЛГОЕ ЕХО...
Второй прорыв случился, когда вышел «Лабиринт» 
таинственного Макса Фрая. Издательское предисло-
вие напускало мистического тумана, заявляя некую 
литературную игру. Ни на что толком не похожий 
мир Ехо мгновенно завоевал множество поклонников. 
Впрочем, у немалой части читателей он вызвал и от-
торжение: избыточно «сладким» на первый взгляд ан-
туражем и невероятной «крутизной» главного героя.

В течение четырёх лет одна за другой появлялись 
истории, в которых герой, всё более и более мощ-
ный маг, щелчком пальцев (иногда — в буквальном 
смысле) побеждал злодеев, спасал мир и вызывал 
истерическое умиление у других положительных 
персонажей. Кроме того, сэр Макс не слишком 
изысканно шутил и непрерывно ел.

Для того чтобы увидеть под слоем действия 
(герой действительно сильнее всех врагов) слой пере-
живаний и решений (где мало помогает магическая 
«крутизна»), нужно было воспитываться скорее на 
мировой классике, чем на классике фэнтезийной. 
А настоящая жуть, перед которой почти всесиль-
ный к тому моменту герой оказался-таки бессилен, 
началась только в двух последних томах из восьми. 
И именно по контрасту с «карамельными детективчи-
ками» они производили столь сильное впечатление...

Но даже «карамельные детективчики» пользова-
лись у читателей огромным спросом. Мир Ехо был 

настолько уютен, добр и беспроблемен, что в него 
хотелось сбежать пуще, чем в любое Средиземье.

С 1996 по 2000 год в серии появилось восемь 
книг цикла, каждая из которых включала в себя по 
нескольку повестей и сверх того — два романа, свя-
занные с остальным циклом только главным героем. 

К слову, первые издания «Хроник Ехо» вышли 
под именем Максим Фрай. 

Мирное сосуществование Фрая и «Азбуки» дало 
трещину вскоре после ухода Назарова. В 2001 году 
оказался раскрыт псевдоним, читатели узнали, что 
Фрай — это Светлана Мартынчик, человек, не раз 
упоминавшийся в предисловиях к книгам про Ехо. 
Тогда же всплыли и некоторые подробности изда-
тельского закулисья.

Мартынчик-Фрай рассказала, что ещё за 
полтора года до того «Азбука» попыталась зареги-
стрировать «Макса Фрая» как торговую марку. Но 
то, что получилось в своё время с «Волкодавом», на 
этот раз вызвало у автора бурный протест. Ситуация 
осложнялась ещё и множеством странностей: кто-
то в издательстве распускал слухи о том, что Фрай — 
это Максим Крютченко, ещё кто-то из редакторов 
«Азбуки» слишком настойчиво пытался уговорить 
Мартынчик сделать из Фрая межавторский проект... 

Сработавшие с Семёновой, а по нынешним 
временам и вовсе обыденные бизнес-алгоритмы со 
свободолюбивым Фраем дали сбой. В результате 
Мартынчик перешла в «Амфору», где сейчас и вы-
ходят все книги Фрая: как старые, так и новые.

Возможно, заслуга «Русского fantasy» в возвращении 
к читателю отечественных имён и невелика. Издатели 
серии не переламывали ситуацию на рынке, а просто 
одними из первых воспользовались изменившимся 
раскладом. Более того, возможно, откровенно про-
ходных вещей в серии появилось не меньше, а то 
и больше, чем достойных книг... И всё-таки обложки со 
стилизованной «плетёнкой» в течение несколько лет 
во многом определяли картину на фантастическом 
книжном рынке. И вообще, серия, открывшая нам 
Волкодава и сэра Макса, майора Сварога и богатыря 
Жихаря, не говоря о множестве менее масштабных ли-
тературных героев, достойна самой доброй памяти. 

«Уже после того как раскрылась история с попыткой 
зарегистрировать имя Макса Фрая как торговую марку, они 
мне быстренько предложили: а давай мы посадим ребят и они 
будут писать книжки — да, кандидаты филологических наук, не 
ниже! — так вот, они будут писать по книжке в квартал, а мне за 
это будут платить по 100 000 рублей — тоже в квартал...»

Светлана Мартынчик

СЛОВО АВТОРА

 ■ В серии были представлены 

и многие прекрасные фантасты, 

не стремящиеся попасть 

«в струю» славянского фэнтези.
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❒  Виктория Угрюмова, Олег Угрюмов Змеи, драконы и родственники

❒  Михаил Успенский Время Оно
❒  Михаил Успенский Кого за смертью посылать
❒  Михаил Успенский Там, где нас нет
❒  Михаил Успенский Там, где нас нет (мягкий переплёт)
❒  Михаил Успенский Устав соколиной охоты
❒  Сергей Федотов Всё, что шевелится
❒  Сергей Федотов Паутина
❒  Макс Фрай Болтливый мертвец
❒  Макс Фрай Вершитель
❒  Макс Фрай Власть несбывшегося
❒  Макс Фрай Волонтёры Вечности
❒  Макс Фрай Гнёзда химер
❒  Макс Фрай Лабиринт (при переиздании — «Чужак»)
❒  Макс Фрай Лабиринт Мёнина
❒  Макс Фрай Мой Рагнарек
❒  Макс Фрай Наваждения
❒  Макс Фрай Тёмная сторона
❒  Елена Хаецкая Вавилонские хроники
❒  Елена Хаецкая Меч и радуга
❒  Елена Хаецкая Мракобес (мягкий переплёт)
❒  Виктор Чирков Замок на стыке миров
❒  Дмитрий Чистов Время колесниц
❒  Анатолий Юркин Пророк



❒  Игорь Мороз Дорога дорог

❒  Павел Молитвин Город Жёлтой Черепахи
❒  Павел Молитвин Мир Волкодава. Ветер удачи
❒  Павел Молитвин Мир Волкодава. Путь Эвриха
❒  Павел Молитвин Мир Волкодава: Спутники Волкодава
❒  Алексей Семёнов Мир Волкодава. Листья полыни
❒  Алексей Семёнов Мир Волкодава. Травень-остров
❒  Мария Семёнова Валькирия 
❒  Мария Семёнова Викинги
❒  Мария Семёнова Волкодав
❒  Мария Семёнова Волкодав: Знамение пути
❒  Мария Семёнова Волкодав: Истовик-камень
❒  Мария Семёнова Волкодав. Право на поединок
❒  Мария Семёнова Волкодав: Самоцветные горы
❒  Мария Семёнова Лебединая дорога
❒  Мария Семёнова Поединок со Змеем
❒  Аркадий Стругацкий, Борис Стругацкий, Михаил Успенский Бойцовый кот
❒  Далия Трускиновская Шайтан-звезда
❒  Виктория Угрюмова Двойник для шута
❒  Виктория Угрюмова Имя богини
❒  Виктория Угрюмова Обратная сторона вечности
❒  Виктория Угрюмова Огненная река
❒  Виктория Угрюмова Пылающий мост
❒  Виктория Угрюмова, Олег Угрюмов Дракон Третьего Рейха

 ■ Цикл о сэре Максе из 

Ехо остаётся одним из самых 

оригинальных в отечественной 

фантастике.

«Особенно досталось эротическим сценам. Удивительно 
чистые и лиричные, после соприкосновения с шаловливыми 
ручонками редактора они превратились в откровенную порнуху. 
Замечательно красиво смотрится отредактированный эпизод, 
в котором герои достигают оргазма посредством круглой табу-
ретки. Неужели кто-нибудь, хоть слегка знакомый с творчеством 
супругов Дяченко, поверит, что они могли употребить в лириче-
ской сцене слово «оргазм», да ещё и столь извращённый?..»

Святослав Логинов

СЛОВО КОЛЛЕГИ
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У каждого конвента свой формат и своё «лицо». 
Киевские «Портал» и «День фантастики» тради-
ционно проходили на основе весенней и осенней 
книжных ярмарок «Медвин: Книжный мир». И если 
«Портал» в иные годы был значительным литератур-
ным явлением, то «День» всегда как бы терялся в его 
тени: дескать, была возможность собраться — вот 
и собрались, но без претензий на большее.

Однако стараниями местного клуба любителей 
фантастики «Портал», Ираклия Вахтангишвили 
и сайта «Фантлаб» «Дни» буквально переродились. 
Что привлекает на конвент посетителей? Разумеет-
ся, в первую очередь программа и почётные гости. 
В этом году таким гостем и по совместительству 
почётным президентом «Дней» стал Анджей Сап-

ковский. Среди других «звёзд» были Фёдор Березин, 
Андрей Валентинов, Юрий Винничук, Мария Галина, 
Яна Дубинянская, Сергей Дяченко, Генри Лайон 
Олди, Михаил Успенский. Писатели не просто 
«присутствовали»: организаторы дали возможность 
всем, даже посетителям выставки, пообщаться с го-
стями на творческих встречах, подписать книги на 
автограф-сессиях. Многие выступили с докладами.

К примеру, Яна Дубинянская при помощи Олдей 
и Галиной обсуждала взаимоотношения мэйн-
стрима и фантастики, а также то, что потихоньку 
«боллитра» эту фантастику мэйнстримизирует, 
вербуя под свои знамёна. Андрей Валентинов про-
вёл «смотр» фэндома и выдвинул довольно спорные 
тезисы о том, что конвенты надо делать помень-
ше, а взносы для участников — побольше, чтобы 
отсеивать «посторонних». Особенно странно это 
смотрелось на фоне последовавшей в тот же день 
дискуссии «Почему молодёжь мало читает книги». 
По-моему, при нормальном подходе любой «посто-
ронний» как раз и станет «своим», а превращение 
всех конвентов в узкоспециализированные тусовки 
приведёт к окончательному зацикливанию на себе 
любимых. И так уже неформатная фантастика 
с мизерными стартовыми тиражами становится 
«чтением для избранных»...

Помимо многочисленных дискуссий на се-
рьёзные профессиональные темы, были лекции 
в большей степени просветительские. Специалист 
по украинскому фольклору Юрий Винничук прочёл 
доклад о мифологических персонажах в украин-
ской готической прозе, Мария Галина рассказала 
о культовом романе «Ночная земля» Уильяма Х. Ход-
жсона, Михаил Назаренко поведал о том, какими 
представляли эльфов британцы с конца XVIII до 
начала XX века. Не обошлось и без культурной про-
граммы: концерта авторской песни тонкой и глубо-
кой поэтессы Дианы Коденко, спектакля «Трепещу-
щие лепестки сакуры» театральной аниме-группы 
Fighting Dreamers.

Пожалуй, давно уже Киев не видел такого 
тёплого, яркого конвента. Надеюсь, следующий год 
подтвердит, что это была не случайность, а начало 
новой традиции: собрания единомышленников, 
открытого для всех желающих, пропагандирующего 
любовь к чтению и к книгам. 

«И сомнений
Текст: Владимир Пузий

 ■ Участники конференции 

то внимали мэтрам, то 

в буквальном смысле ходили 

на голове.

Конвент: «Дни фантастики 
в Киеве 2010»

Статус: Международная 
литературная конференция

Где: Киев, Украина

Когда: 
11—14 ноября 2010 года

Собралось: 
Около 130 участников

Номинация «Крупная форма»
Генри Лайон Олди, Андрей Валентинов 
«Алюмен. Книга 3. Механизм жизни»

Номинация «Средняя форма»
Дмитрий Колодан «Время Бармаглота»

Номинация «Малая форма»
Генри Лайон Олди «Карусель»

Номинация «Переводная книга»
Майкл Флинн «Эйфельхайм» (перевод А. Бодров)

Номинация «Критика, литературоведение»
Мария Галина «Без сознания»

Лучшее произведение на украинском языке
1 место: Станіслав Росовецький «Помста першодрукаря»
2 и 3 место: Костянтин Матвієнко «Гроза над Славутичем» 
и Галина Пагутяк «Урізька готика»

НАГРАДЫ 
«ДНЕЙ ФАНТАСТИКИ В КИЕВЕ»

гонит тень...»
ДНИ ФАНТАСТИКИ В КИЕВЕ 2010

Фотографии Сергея Пальцуна
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Физику мы изучаем в школе. 
И для многих учащихся она 
оказывается крепким орешком, 
который непросто раскусить. 
В самом деле — какое отношение 
все эти бесконечные формулы, 
графики и схемы имеют к нашей 
повседневной жизни? А ответ прост: 
самое непосредственное! Ведь 
физика — прежде всего наука о том, 
как устроен наш мир, о том, как 
можно использовать его законы, 
о том, какие ограничения природа 
накладывает на нашу деятельность. 
Изучая физические законы, мы по-
знаем, как всё вокруг работает. А на 
следующем этапе начинаем думать, 
как извернуться и сделать эту работу 
полезной для себя. Как древние, так 
и современные технологии возникли 
благодаря познанию физических за-
конов. Поэтому говорить, что физика 
скучна и малопонятна, означает 
расписываться в собственном не-
желании знать хоть что-нибудь.

ПРОЧИТАЛ В ЯНВАРЕ:

Ведущий:
Антон Первушин

Олег Дивов «Симбионты»
Новый роман одного из самых ярких фанта-
стов современности. На этот раз — твёрдая 
научная фантастика о блистательном 
будущем российских нанотехнологий.

Сергей Мирный «Живая сила. 
Дневник ликвидатора»
Мемуары командира взвода радиационной 
разведки, работавшего в Чернобыльской зоне 
отчуждения. Уникальное сочетание весёлых 
баек и трагических зарисовок с мест событий.

учёные»
«Безумные 

Ф изик — довольно частый гость в фантастике. 
Обычно если писателю зачем-то нужно в тек-

сте чудо, имеющее естественнонаучное объясне-
ние, он приглашает в качестве персонажа физика, 
который это чудо не только создаёт, но и с умным 
видом разъясняет. Не всегда, правда, получается 
создать достоверный образ такого учёного, а пото-
му фантасты частенько прибегают к проверенному 
приёму — объявляют его «безумным».

Термин «безумный учёный» (Mad scientist) 
ввели авторы американской бульварной фанта-
стики. Безумный учёный не всегда должен быть 
«злым гением»: часто они комично-рассеянны 
и в стремлении познать тайны не задумываются 
о возможных последствиях своих изобретений 
или открытий. Прототипы «безумных учёных» можно встретить ещё в трудах древнегре-
ческих сатириков. И хотя целую страну Лапуту, населённую подобными персонажами, 
описал Джонатан Свифт в «Путешествиях Гулливера» (1727), образ окончательно сфор-
мировался в культуре лишь после появления Виктора Франкенштейна в романе Мэри 
Шелли «Франкенштейн, или Современный Прометей» (1818), а закрепился после культо-
вого фильма Фрица Ланга «Метрополис» (1927).

Б езумный учёный Ротванг, представленный 
в «Метрополисе», содержал все характерные 

черты: растрёпанная копна волос, горящий взгляд 
фанатика, чёрная механическая рука в перчатке. 
В его лаборатории собран невообразимый хлам: 
непонятные механизмы, катушки Теслы, щиты 
с переключателями, колбы и реторты. Этот образ 
кочевал из фильма в фильм, пока не нашёл прак-
тически идеальное воплощение в докторе Эммете 
Брауне из знаменитой трилогии Роберта Земекиса 
«Назад в будущее» (1985—1990).

Сегодня к образу лохматого фанатика возвращаются 
лишь в детских комиксах или пародийных комедиях. Со-
временный «безумный учёный» стал циничным, респек-
табельным и умеющим зарабатывать деньги — однако он 
по-прежнему не задумывается о последствиях своих экс-
периментов, а зачастую и прямо провоцирует Армагеддон. 
Периодически в его роли выступает холодный искусствен-
ный интеллект, для которого наше существование прямо-
таки невыносимо.

К счастью для всех нас, «безумные учёные», а тем паче 
искусственные интеллекты встречаются только в книгах 
и фильмах. Настоящая наука учит дисциплине мысли. Поэто-
му, если вы познакомитесь с человеком, живо напоминающим 
Ротванга или Эммета Брауна, скорее всего, перед вами — само-
деятельный изобретатель.
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Как и любая наука, физика находится в развитии. И чем 
глубже она проникает в тайны Вселенной, тем больше возникает 
новых вопросов. Современная физика уже подошла к тому 
пределу, когда она парадоксально смыкается с высочайшей 
философией и с бульварной фантастикой. Что такое материя 
и энергия, информация и гравитация? Сколько измерений имеет 
Вселенная? Насколько объективен окружающий нас мир? Суще-
ствуют ли параллельные миры? Возможны ли путешествия во 
времени? Возможна ли мгновенная телепортация? Что находится 
внутри чёрных дыр? Как выглядело начало и как будет выглядеть 
конец всего сущего?

К сожалению, сегодня ответы на столь значимые вопросы уже 
нельзя найти с помощью яблока, которое когда-то упало на голову 
Исааку Ньютону и таким образом подсказало ему формулировку 
фундаментальных физических законов. Например, чтобы понять, отку-
да у тел берётся масса, приходится строить огромное и дорогостоящее 
сооружение — Большой адронный коллайдер. Но зато на этом пути 
человечество ждёт практически божественное могущество.

ФИЗИКА УМЕЕТ МНОГО ГИТИК
Перед учёными поставили задачу: 

предсказать исход скачек. Всем желающим 

принять участие в проекте выдали по сто 

тысяч долларов. Пришло время предъявить 

результаты исследований.

Биолог: Я провёл всесторонний анализ 

анатомии лошадей, замерил вес, рост, объём 

мышц, объём лёгких, длину хвоста и цвет 

глаз у каждой лошади. По моим таблицам 

можно определить, какая из них добежит 

первой.
Статистик: Я собрал данные о забегах, 

начиная со XVII века на всех ипподромах 

мира, и по климатическим условиям в те 

периоды. И теперь по дате забега и погоде 

могу предсказать, какая лошадь победит.

Физик: А можно выделить ещё двести 

тысяч для окончания исследований?

Заказчик: Вы хоть что-нибудь сделали?

Физик: Конечно! Я уже построил модель 

сферической лошади в вакууме.
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Наследие Якова Исидоровича Перельмана не нуждается в пред-
ставлении. С начала ХХ века его популярные книги, посвящённые 
точным и естественным наукам, читает российская молодёжь. Но 
если отдельные книги: «Далёкие миры», «Межпланетные путеше-
ствия» — устарели и представляют чисто исторический интерес, 
то двухтомник «Занимательная физика» остаётся бестселлером 
даже в XXI веке. Ведь фундаментальные законы физики не стареют, 
а лёгкий, но не легковесный стиль Перельмана по-прежнему хоро-
шо воспринимается юными читателями. Феномен успеха «Зани-
мательной физики» можно объяснить ещё и тем, что автор выбрал 
особую форму изложения материала — он берёт какой-нибудь 
бытовой эпизод, фокус или историческое событие и показывает, 
как в нём проявлены фундаментальные законы. Увлекался Яков 
Исидорович и фантастикой — в его книге можно встретить разбор 
многих научно-фантастических романов того времени: Перельман 
показывает, где и почему их авторы ошибались. Такому разбору 
подверглись, например, проекты полётов на Луну, предложенные 
Жюлем Верном и Гербертом Уэллсом.

Итог: новейшее переиздание самой популярной книги по 
основам физики.

Издательство: «Римис», 2009

Книга 1 — 208 стр., книга 
2 — 256 стр.

4000 экз.

Что
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Яков Перельман

Занимательная физика

David Darling
Teleportation. 
The Impossible Leap

Перевод: Ю. Гордиенко

Издательство: «Эксмо», 2007

304 стр., 3100 экз.

В новой книге известного физика-теоретика Стивена Хокинга попу-
лярно рассказывается о том, чем занимается физика сегодня, какие 
задачи решены и какие ещё предстоит решить. Чтобы получить 
удовольствие от её прочтения, нужно иметь общие представления 
о фундаментальных законах. Но внимание к этой книге окупится 
сторицей — она насыщена сведениями, которые не раз перевернут 
ваше мировоззрение. Начав рассказ с проблем классической физики, 
Хокинг показывает, почему для их разрешения пришлось карди-
нальным образом пересмотреть картину мира. Затем он переходит 
к описанию Вселенной, которое разделяют сегодня большинство 
физиков. Большой раздел посвящён антропному принципу — Хо-
кинг показывает, что вселенных может быть великое множество, но 
только схожие с нашей способны породить жизнь и разум. Много 
страниц отведено гипотетической «машине времени», струнам и су-
перструнам, сингулярностям и чёрным дырам. Физик не отказывает 
себе в удовольствии порассуждать на «жареные» темы: как будет вы-
глядеть наша цивилизация через тысячи лет, появится ли звездолёт 
«Энтерпрайз», встретим ли мы «братьев по разуму».

Итог: интереснейшая и прекрасно иллюстрированная книга 
о физике XXI века, написанная настоящим физиком.

Стивен Хокинг

Мир в ореховой скорлупе

Stephen Hawking
The Universe in a Nutshell

Перевод: А. Сергеев

Издательство: «Амфора», 2007

218 стр., 7000 экз.

Технический способ мгновенного перемещения в пространстве, 
называемый «нуль-транспортировкой» или «телепортацией», давно 
захватывает воображение фантастов. Именно с перечисления 
вариантов телепортации, описываемых в фантастике, начинается 
книга британского астронома Дэйвида Дарлинга. Автор доказывает, 
что физические законы не позволяют осуществить ни один из них, 
однако природа даёт нам лазейку, и эксперименты по телепортации 
объектов — вовсе не фантастика «дальнего прицела», а реальность, 
проявленная в лабораторных опытах. Чтобы объяснить суть техноло-
гии телепортации, автор рассказывает историю возникновения кван-
товой теории и обнаружения эффекта «запутанности» квантовых 
состояний. Оперировать такими колоссальными объёмами инфор-
мации сможет квантовый компьютер, создание которого опять же не 
за горами. Единственная проблема: сможем ли мы быть до конца уве-
рены, что квантовая копия нашей личности, переданная на тысячи 
световых лет от дома, будет абсолютно идентична оригиналу?

Итог: занимательная книга о научной проблематике телепор-
тации, написанная доходчивым языком.

Дэйвид Дарлинг

Телепортация. 
Прыжок в невозможное

Бозон
Сборник новых по-
вестей, написанных 
русскоязычными 
науч ными фантас-
тами. В каждой по-
вести представлена 
хотя бы одна физи-
ческая теория — от 
академических до 
маргинальных.

повестей вошло в сборник 
«Бозон Хиггса».6

Сборник рассказов 
одного из самых 
многообещающих 
американских 
науч ных фантастов. 
Главные темы — 
многовариант-
ность Вселенной, 
параллельные миры 
и путешествия во 
времени.

Пол Мелкоу

Очередной роман 
Дина Кунца — нео-
бычный жанровый 
эксперимент: попытка 
объяснить леденящую 
историю маньяка-
убийцы эффектами 
квантовой механики. 
Познавательность 
и увлекательность 
в одном тексте.

Дин Кунц

Краем
глаза

Десять
сигм

14 рассказов Пола 
Мелкоу в сборнике 
«Десять сигм».

100миллионов экземпля-
ров — суммарный ти-
раж книг Дина Кунца.

Хиггса
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МЭРИ ДЖЕНТЛ

Леди
мечей

БЕЛАЯ ВОРОНА
Мэри Розалин Джентл родилась 29 марта 1956 года 
в окрестностях города Гастингс, графство Сассекс. 
С детства Мэри отличалась двойственной натурой. 
С одной стороны, она была настоящим «чертёнком 
в юбке», зримым противоречием своей фамилии 
(gentle по-английски — «мягкий»). Ещё в начальной 
школе её бесили детские стишки, разучиваемые 
в классе: Gentle Mary, meek and mild... («Мягкая 
Мэри, смиренная и кроткая...») Уж такой Мэри 
точно не была! Что и давала понять любому, кто 
посмел её дразнить, — прямо кулачком в нос!

С другой стороны, бойкая девочка была на-
стоящим «книжным червём». Она рано увлеклась 
серьёзной фантастикой и историческими романа-
ми. Настольной книгой Мэри стала «Три мушке-
тёра» — именно с резвой мысли Александра Дюма 
у Джентл родилась страстная любовь к европей-
скому Ренессансу. Вообще, список литературных 
кумиров юной Мэри пёстрый: исторические 
романисты Патрик О’Брайен и Дороти Даннет, 
нестандартные фантасты Майкл Муркок и Джо-
анна Расс, фэнтезийные маньеристы Джеймс 
Брэнч Кейбелл и Эрик Рюкер Эддисон... Конечно, 
нашлось место на книжной полке Мэри Джентл 
и для классики: толкиновского «Властелина Ко-
лец», «Хроник Нарнии» Льюиса, «Луда-Туманного» 
Хоуп Миррлиз.

Немудрено, что девочка начала писать, 
мечтая о литературной карьере. В 15 лет она за-
кончила свой первый роман в жанре юношеского 
фэнтези. Его отвергли три издательства кряду. 
Мэри это не остановило — она продолжала рас-
сылать рукопись, пока ей не ответил редактор 
издательства Gollancz. Благодаря его советам 
роман, фактически переписанный заново, смог 
выйти в 1977 году под названием A Hawk in Silver.

К тому времени Мэри было трудновато думать 
о карьере писателя: серьёзно изменились жизнен-
ные обстоятельства. Когда девушке было 16 лет, 
у её мамы диагностировали рак. Ради ухода за 
больной Мэри бросила школу. Но болезнь побе-
дить не удалось: мать Мэри угасла за считанные 
месяцы. Джентл пошла работать: киномехаником, 
клерком на оптовом книжном складе, поваром 
в доме престарелых, водителем в благотворитель-
ной организации «Обеды на дому». Параллельно 
с добычей хлеба насущного Мэри продолжала 
писать и рассылать свои рукописи по издатель-
ствам, но тщетно.

В 1981 году, поднакопив денег, Мэри поступи-
ла в Борнмутский университет (графство Дорсет). 

Там она изучала политологию, английский язык, 
географию и историю, намереваясь стать препо-
давателем, раз уж с писательством не получается. 
Однако во время учёбы Мэри получила предло-
жение Gollancz опубликовать давно отосланный 
роман «Золотые колдуны». Неожиданный успех 
книги позволил Джентл избрать путь профес-
сионального писателя. Университет она всё же за-
кончила, получив в 1985 году степени по англий-
ской словесности и политической истории.

ДАМА ПИК
В студенческие годы Мэри увлеклась военным 
делом, считая его полезным для своей литератур-
ной карьеры. Она занималась историческим фех-
тованием, участвовала в живых ролевых играх, 
преуспела в военно-тактических настолках, 
благодаря чему завела массу полезных знакомств 
с бывшими солдатами, среди которых были даже 
бойцы SAS (The Special Air Service — британский 
спецназ). В этой среде Мэри нашла и своего буду-
щего супруга, Дина Вейланда, искусного мечника 
и учителя исторического фехтования.

Полученные знания здорово помогли Мэри 
Джентл при написании её самого знаменитого 
произведения, толстенного романа «Аш: Тай-
ная история». Он задумывался именно как одно 
цельное произведение — в Англии книга вы-
ходила огромным талмудом, однако американ-
ские издатели, как впоследствии и российские, 
руководствуясь коммерческими соображениями, 
разбили её на тома под разными названиями, по-
тому «Аш» частенько называют «циклом». За «Аш» 
Мэри Джентл получила Британскую премию 
фантастики и была номинирована на награду 
Артура Кларка.

В библиографии Мэри Джентл есть и другие 
произведения, по большей части в жанре фэнтези 
и криптоистории. По словам писательницы, вся 
известная нам история — «секретная», потому что 
постоянно возникают какие-то новые данные. 
Скрытые до поры, они позволяют людям иначе 
взглянуть на своё прошлое — нередко с альтерна-
тивной точки зрения.

Мэри Джентл пишет неторопливо. За трид-
цать с небольшим лет литературной карьеры 
у неё вышло чуть более десятка фантастических 
книг (да ещё с середины 1990-х она для заработка 
сочинила семь любовных романов под псевдо-
нимом Роксана Морган). В ноябре нынешнего 
года у Джентл появится новый фэнтези-роман. 
Разумеется, с привкусом «секретной истории».

Текст: Борис Невский

Давно минули времена, когда женщины писали книги лишь о романтических 
похождениях кокетливых барышень. Ещё полвека назад дамы-фантасты с особым 
рвением придумывали истории о крутых героях, с ног до головы увешанных оружием. 
Одна Ли Брэккет чего стоит! Но даже среди суровых воительниц фантастического пера 
англичанка Мэри Джентл занимает особое место. Уж больно боевитая особа!

ремена, когда женщиДавно минули вр

Тайная или альтернативная история 
может быть гораздо правдивее, нежели 
самый строгий университетский курс.

Мэри Джентл

 ■ Отечественные издатели 

из всего творчества Джентл 

предпочитают «Аш» 

и «Золотых колдунов».
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• «Золотые колдуны» (Golden Witchbreed, 1983)
• «Древний свет» (Ancient Light, 1987)

НФ-дилогия, действие которой происходит на отдалён-
ной планете Орте (или Каррик V), где две тысячи лет назад 
существовала высокоразвитая Золотая Империя. Ныне на её 
обломках грызутся десятки мелких феодальных королевств 
и рыщут представители галактических разведок, среди ко-
торых есть и земляне. Пришельцев интересуют тайны давно 
сгинувших Золотых колдунов... Романы дилогии сравнивают 
с книгами Урсулы Ле Гуин и Энн Маккэффри — по богатству 
деталей чужого мира, масштабу бушующих интриг и точно-
сти психологии персонажей. К сожалению, русское издание 
было фактически убито из рук вон плохим переводом.из 
1950-х и средневекового рыцаря, вместе с которыми пере-
живает опасные приключения.

ОРТЕ

• A Hawk in Silver (1977)
• Grunts! (1992)
• 1610: A Sundial In A Grave 

(2003)
• The Kingdom of the Two Si-

cilies (другое название Black 
Opera, 2011)

Дебютный роман писа-
тельницы, A Hawk in Silver — 
юношеское фэнтези, героини 
которого вступают в контакт 
с миром фэйри.

Роман сатирического 
фэнтези Grunts! принёс Джентл 
популярность среди военных. Его герои — 
отряд орков капитана Ашнака, «пушечное 
мясо» Воинства Тьмы, которых всегда бро-
сают в самое пекло битв с Армией Света. 
Чтобы выжить, орки крадут у драконьей 
гвардии самое современное оружие...

Фэнтези «плаща и шпаги» 1610: 
A Sundial In A Grave написано под влиянием Дюма. Астролог и врач Роберт Фладд заполучает 
секреты великого алхимика Джона Ди, с помощью которых можно предсказывать будущее. 
По расчётам Фладда, главным «рычагом» изменения грядущего должен стать опустившийся 
аристократ, кутила, бретёр и шпион Валентин Рочефорт. Но последнее, что интересует этого 
бессовестного авантюриста — псих-астролог, бормочущий о будущем...

В мире нового фэнтезийного романа Black Opera музыка обладает огромной магической 
силой. Герой, автор оперных либретто Конрад Скалези, оказывается в центре политической 
интриги, которая может стоить ему головы.

ОТДЕЛЬНЫЕ РОМАНЫ

• Rats and Gargoyles (1991)
• The Architecture of Desire 

(1991)
• Left to His Own Devices 

(1994, сборник)

Фэнтезийный цикл 
о парочке обаятельных 
авантюристов, которые 
путешествуют по альтер-
нативным мирам. Это 
женщина-воин и учёный-
алхимик Валентина по 
прозвищу «Белая ворона» 
и её возлюбленный — та-
лантливый, но плутоватый архитектор Балтазар Касабон (кстати, Джентл утверждает, что 
этот персонаж по характеру более всего напоминает её саму). Книги сюжетно никак не 
связаны — герои просто перемещаются из мира в мир, где и происходят различные события. 
Тут вам и город в стиле Ренессанса, где людьми правят разумные крысы, и постъядерный 
Лондон, и пуританская Англия времён Кромвеля, где существуют паровые технологии, и со-
временная Америка, в которой первыми поселенцами были не англичане, а выходцы из гер-
цогства Бургундия. По словам Джентл, цикл появился под влиянием книг Майкла Муркока.

БЕЛАЯ ВОРОНА

• Ilario: The Lion’s Eye (2006)
• Ilario: The Stone Golem (2007)

Дилогия, действие 
которой происходит 
в мире «Аш» за полвека 
до событий «Тайной 
истории». Главный герой, 
гермафродит Иларио — 
шут при дворе короля 
Иберии. У Иларио есть 
дар: он способен видеть 
истинную суть вещей. 
Способность делает 
героя объектом охоты 
многочисленных врагов. Спасаясь от недоброжелателей, Иларио встречает интересных 
людей, которые становятся его друзьями, — отставного наёмного полководца Гонориуса 
и шпиона-экспедитора Александрийской библиотеки Рекмира.

ИЛАРИО

• «Аш: Тайная история» (Ash: A Secret History, издавалась также 
как The Book of Ash, 1999 — 2000)

ПЕРВОИСТОРИЯ

Криптоисторический роман с элементами фэнтези, 
который выходил во многих странах в нескольких томах и счи-
тается там циклом. По сюжету Пирс Рэтклиф, учёный начала 
XXI века, случайно обнаруживает средневековый манускрипт 
и пишет на его основе историческое исследование. «Дей-
ствие» манускрипта происходит на рубеже XV века. Главная 
героиня, молодая женщина Аш, капитан отряда наёмников, 
обладает способностью слышать Голоса, дающие ценные 
военно-тактические советы. Благодаря Голосам Аш всегда 
одерживает победы. Вскоре именно ей предстоит стать глав-
ным защитником Европы от полчищ визиготов из Карфагена, 
которыми командует Фарис, также способная слышать Голоса. 
Визиготы обладают невероятными военными машинами на 
грани магии (боевые големы, устройство по управлению пого-
дой), с помощью которых покоряют практически всю Европу. 
Борьбу продолжает только Бургундия, на стороне которой 
сражается Аш. А в будущем Пирс Рэтклиф, пишущий биогра-
фию Аш, сталкивается с непонятным противодействием...

Книга достаточно спорная, временами блестящая, 
иногда затянутая. Джентл писала её пять лет, регулярно со-
ветуясь с военными историками, мастерами реконструкции 
и исторического фехтования, профессиональными военны-
ми. Роман — лауреат множества самых престижных премий.
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Творцы городского фэнтези 
любят околохристианские образы. 
Ангелы с пушистыми крыльями 
и огненными мечами, готические 
соборы, пентакли с надписями на 
латыни и иврите… При этом соб-
ственно христианской фантастики, 
соответствующей учению церкви, 
немного, и создаётся она обычно 
с целью проповеди. Христианское 
миропонимание — штука сложная 
и для любителя приключений 
неуютная. Неверующий фантаст, 
соблазнившийся библейским 
антуражем, скорее всего, упростит 
картину мира до какой-нибудь из 
ересей — их при всём историче-
ском разнообразии сект не так уж 
и много, а пригодных для фанта-
стики и того меньше.

На западе фантасты обычно 
впадают в дуализм, рисуя битву 
двух абсолютных начал, Добра 
и Зла. У японцев же попытка 
собрать монотеистическую все-
ленную чаще всего оборачивается 
гностицизмом, где бог с ангелами 
немногим отличаются от сатаны 
с демонами. И лишь где-то в выши-
не, по ту сторону их дрязг, смутно 
виднеется подлинный Свет. Как на-
зло, подозрительно напоминающий 
буддийскую нирвану.

ПРОЧИТАЛ В ЯНВАРЕ:

Ведущий:
Арсений Крымов

Господь Бог впал в спячку. Без его присмотра ангелы передрались, 
между делом вырезав преисподнюю. Восстановить порядок могла 
бы великая дева-ангел Алексиэль, но она заточена в человеческом 
теле. Вокруг её нынешнего носителя начинают интриговать 
ангелы и демоны, но сам герой вмешиваться в их свару не спешит.

* * *
В народном переводе эта манга известна как «Гетто ангелов», 

и такое название гораздо лучше отражает её циничный дух. Герои 
здесь могущественны, жестоки, пафосны и по большей части не 
в своём уме. Безумные ангелы сражаются за власть при помощи 
сияющих мечей и компьютерных вирусов, чертят пентакли на 
городской энергосети и тратят человеческие жизни без счёта. Герой 
мечется, пытаясь спасти жизни близких и собственную человеч-
ность, в то время как мир вокруг рушится.

Итог: мастерски продуманная и нарисованная сага о войне 
высших сил одновременно пугает и завораживает. Один из лучших 
представителей жанра, и не только среди манги.

Жанр: Городская мистика

Страна: Япония

Автор: Каори Юки

Число томов: 20 
(вышло в России: 1)

Порядок чтения: 
Справа налево

Переводчик: Н. Саватюгина

Издательство: «Эксмо», 
«Комикс-Арт», 2010

208 стр., 8100 экз.

Похожие произведения:
CLAMP «Икс»
Телесериал 
«Сверхъестественное»

Сергей Довлатов «Ремесло»
Быт, надежды и разочарования (анти)
советских интеллигентов до и после эми-
грации в США. Язык прекрасен, а вот спесь 
авторская коробит: будто весь СССР, кроме 
непросыхающей богемы, был тупым быдлом 
с «футболом вместо культуры и религии».

Майкл Крайтон «Пиратские широты»
Совершенно не крайтоновская книга. За-
штампованный пиратский ро ман, больше 
похожий на пародию: тут вам и губернатор 
Ямайки с племянницей, и кракен, и пират-
ниндзя, и пиратка-лесбиянка в мужской 
одежде… На спор, что ли, писано?

Альберто Мангуэль «История чтения»
Чтение про себя и вслух, с папируса и с экра-
на, в подлиннике и в переводе, обязатель-
ное и запретное... Заядлый книжник делится 
рассказами и мыслями о деле своей жизни.
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Дикий Запад всегда был опасным местом, но сейчас вдобавок 
к бандитам и головорезам среди прерий завелось такое, что 
прежние десперадос могут показаться милягами и добряка-
ми. Захолустные городки с населением, целиком состоящим 
из зомби. Хищные мертвецы в железных масках, которых 
куда-то везут в ящиках по железной дороге. И одержимый бе-
сами священник, тесаком и пулей прокладывающий себе путь 
к страшной мести.

* * *
Манхва оставляет приятное впечатление: лаконичный рису-

нок, ясное повествование без изысков (один сюжетный ход на 
одну боевую сцену), проработанная атмосфера «чёрного» Дикого 
Запада. А вот качество издания огорчает. Часть рисунков за-
темнена до неразборчивости, после первого прочтения страницы 
начинают выпадать, а пальцы чернеют от краски — это, вероятно, 
для большей готичности.

Итог: брутальный вестерн с бандитами, демонопоклонника-
ми и мятущимся анти-героем, напоминающим помесь Алукарда 
и отца Андерсена.

Жанр: Готический вестерн

Страна: Корея

Автор: Мин-ву Хьюнг

Число томов: 16 
(вышло в России: 1)

Порядок чтения: 
Слева направо

Переводчик: В. Полищук

Издательство: «АСТ», 2010

192 стр., 6000 экз.

Похожие произведения:
Игра Blood (1997)
Настольная ролевая система 
Deadlands

Priest

Angel Sanctuary

Священник
Текст: Арсений Крымов

Текст: Арсений Крымов

 ■ Звуки с корейского 

переводить не стали, поэтому 

все бои идут под бодрое 

«ЮЮЮЮЮ».

Обитель ангелов

 ■ Алексиэль перебила 

карательный отряд ангелов 

за попытку изнасиловать 

несовершеннолетнюю 

чертовку. Ситуация для этой 

манги рядовая.
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Гот
Тьма, скрытая в че-
ловеческих душах, 
кого-то отвращает, 
а кого-то влечёт. 
Герои этой мрачной 
манги заворожены 
смертью — а грань 
между наблюда-
телем и убийцей 
очень тонка.

6

Офицер армии некоей древневосточной страны вместе с по-
мощником пробивается к месту службы на границу. Но удастся 
ли ему добраться до места — большой вопрос, ведь за его голову 
неизвестные назначили крупную награду.

* * *
О сюжете говорить рановато — в первом томе он только завязы-

вается. События «Излома» явно рассчитаны на долгое и масштаб-
ное развитие в последующих томах. Здесь нас ждёт достаточно 
стандартный набор черт, из которых можно сделать как хорошую, 
так и плохую историю: правительственные интриги, магия, битвы 
и ещё раз битвы. А вот рисовка манхвы заслуживает пристального 
внимания. Работа проделана просто титаническая. Сравните с лю-
бым попавшимся под руку томиком: мало где вы увидите такой 
продуманный дизайн и такую степень проработки каждого кадра. 
Кропотливая работа художника подарила нам не просто комикс, 
а самый настоящий рисованный кинофильм, книгу, которую при-
ятно разглядывать и держать на полке. Не говоря уж о прекрасных 
женственных лицах некоторых особенно крутых героев…

Итог: две сотни страниц непрекращающегося действия. Веером 
разлетаются волосы, мелькают кулаки и развеваются плащи. Толь-
ко успевай уворачиваться.

Жанр: Фэнтези-боевик

Страна: Корея

Автор: Пак Чунги

Число томов: 
9 (вышло в России: 1)

Порядок чтения: 
Слева направо

Переводчик: Н.Кунгурова

Издательство: 
«Истари комикс», 2010

204 стр, 4000 экз.

Похожие произведения:
Кэнтаро Миура «Берсерк»
Аниме «Манускрипт ниндзя» 
(1993)

Dangu

Излом

Молодой стражник города Эдо расследует серию загадочных 
убийств. На теле жертв нет никаких ран — только маленькая 
обугленная дырочка со свинцовым шариком внутри. Идя по следу, 
он знакомится со скрытным человеком, что-то бормочущим об 
«интернете, мобильниках и ноутбуках», а главное — очень по-
хожим на героя его детства.

* * *
Завязка с гостем из сегодняшнего Токио, разгуливающем по 

древнему Эдо, интригует, но, увы, никуда не ведёт. Любая из до-
гадок, которые придут вам на ум в течение первой половины книги, 
будет интереснее, чем предложенное авторами объяснение. И весь 
антураж, и детективный сюжет с его поворотами нужны в этой 
книжке только для того, чтобы оправдать любовную историю: роман 
современного спецагента (очки, холодные манеры) с юным эдоским 
стражником (лохматые волосы, детская непосредственность).

Итог: короткий «графический рассказ» — милый, но рассчитан-
ный строго на любителей жанра.

Жанр: Яой

Страна: Япония

Авторы: Duo Brand (Харука 
Акацуки, Нобуёси Ватанабэ)

Число томов: 1

Порядок чтения: Справа 
налево

Переводчик: О. Чуракова

Издательство: XL Media

216 стр., 5000 экз.

Похожие произведения:
Маки Мураками «Gravitation. 
Притяжение»
Кюго «Всё о нас и т. д.»

Любовь на 
затерянном острове

 ■ Нормальный 

восточный 

боевик: два 

часа драки, пять 

минут любования 

полевыми 

цветами.

 ■ Да прекратите же вы 

наконец целоваться!

Наступил судный 
день. Семеро станут 
драконами Земли, 
чтобы уничтожить 
мир, и семеро — дра-
конами Неба, чтобы 
отстоять его. Но 
на чью бы сторону 
ни встал герой, его 
лучший друг займёт 
место напротив. 

Икс

Дважды про-
валив экзамены, 
абитуриент-неудачник 
переезжает от 
родителей подальше 
в бабушкину гости-
ницу. Но спокойно 
учиться ему не дадут: 
гостиницу переделали 
в женское обще-
житие, так что жизнь 
у юноши теперь напо-
минает курятник.

С любовью,

рассказов было в оригиналь-
ной книге. Мангака сокра-
тил число до четырёх.

8 девушек живут с героем под 
одной крышей. Есть где по-
петлять сюжету!

Текст: Арсений Крымов

Текст: Елизавета Крымова

Хина

18томов манги вышло в свет. Даль-
ше издатели публиковать боят-
ся: слишком там всё страшно.

Авторы: Оцуити, Кэнди Оива

Издательство: «Фабрика 
комиксов»

Авторы: Кен Акамацу

Издательство: «Комикс-Арт»

Автор: CLAMP

Издательство: 
«Комикс-Арт»

Sakoku Renai
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Крупные американские из-
дательства, такие как Marvel или 
DC Comics, весьма консервативны 
и редко идут на рискованные экспе-
рименты, которые остаются на долю 
молодых и амбициозных компа-
ний — они зачастую и становятся 
пионерами в мире графических 
историй. Пожалуй, самый яркий при-
мер последних лет — издательство 
Dabel Brothers, основанное в 2001 
году. Пытаясь найти свою нишу, 
оно сделало ставку на адаптацию 
в формате комиксов произведений 
популярных фантастов — Джорджа 
Мартина, Орсона Скотта Карда, 
Роберта Джордана, Джима Батчера. 

Непосредственно Dabel Brothers 
это особых дивидендов не принесло. 
Выпустив несколько отличных серий, 
издательство погрязло в финансовых 
проблемах и в итоге бесславно за-
кончило существование, лишившись 
всех лицензий. Однако их идею под-
хватили большие игроки индустрии 
комиксов. Причём одними адапта-
циями дело уже не обходится — так, 
Marvel, вдохновившись успехом 
серий, основанных на цикле «Тёмная 
башня» Стивена Кинга, вовсю вы-
пускает его рисованные приквелы 
и «вбоквелы». Более того, мода уже 
добралась и до Европы: скажем, во 
Франции уже не первый год выходят 
комиксы по мотивам романов Робин 
Хобб и Лоис Макмастер Буджолд…

ПРОЧИТАЛ В ЯНВАРЕ:

Ведущий:
Дмитрий Злотницкий
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Бен Мезрич «Миллиардеры поневоле. Аль-
тернативная история создания facebook»
Нашумевшая на Западе книга, по моти-
вам которой снята шикарная «Социальная 
сеть» Дэвида Финчера, увы, во всём усту-
пает экранизации. 

Адам Робертс Yellow Blue Tibia
Придуманное советскими фантаста-
ми вторжение инопланетян воплощается 
в жизнь… Провокационная и неординарная 
завязка вылилась лишь в громкий пшик.  

Майкл Стражински Superman: Earth One (комикс)
Почти непобедимый и безупречный, герой 
в красных труселях поверх синих кальсон 
в современный мир вписывается с большим 
трудом. Даже Майклу Стражински оказа-
лось не под силу подружить Супермена 
с модными мрачностью и реалистичностью.

С первых дней существования вселенной Ultimate издательство 
Marvel старалось привлечь к работе над ней ведущих сценаристов 
индустрии, и, как следствие, в проекте отметилось немало звёзд 
первой величины — начиная от Марка Миллара и заканчивая 
Уорреном Эллисом. Последнему доверили перенести в новый мир 
классический сюжет о вторжении пожирателя планет Галакту-
са — богоподобного космического существа, которого придумал 
знаменитый тандем Стэна Ли и Джека Кирби.   

Поскольку мир Ultimate создавался с претензией на реа-
листичность, первозданный образ Галактуса в него совсем не 
вписывался. Это сорок лет назад гигантский гуманоид, стран-
ствующий по вселенной и питающийся планетами, восприни-
мался всерьёз, а в наши дни в качестве злодея он смотрится 
скорее комично. Эллис оставил неизменными цели Галактуса, 
однако в корне пересмотрел как его облик, так и природу. Не 
раскрывая подробности сюжета, отметим, что «Пришествие 
Галактуса» с полным правом может претендовать на звание 
научно-фантастического триллера, пусть даже большинство 
героев здесь и щеголяет в цветных трико. 

К сожалению, неприятный сюрприз преподнесли наши издате-
ли. Если сравнить отечественное издание «Пришествия Галактуса» 
с американским оригиналом, окажется, что последнее больше аж 
на полторы сотни страниц. Столь существенная разница объяс-
няется очень просто: «Комикс» потерял первую часть Ultimate 
Galactus Trilogy, несмотря даже на то, что события в ней развора-
чиваются в нашей стране. Судя по всему, «Комикс» ориентируется 
прежде всего на подростковую аудиторию и потому старается 
избегать чересчур мрачных и жестоких сюжетов, а первый эпизод 
«трилогии Галактуса» относится именно к таковым — недаром он 
носит название Ultimate Nightmar («Абсолютный кошмар»). Конеч-
но, это лишь пролог истории, и без него разобраться в происходя-
щем не составляет особого труда, но всё же очень обидно получить 
отличный кроссовер в обрезанном варианте. 

Итог: мы можем понять нежелание «Комикса» пугать молодую 
аудиторию, и всё же нелегко смириться с подобной издательской 
самоцензурой. 

Уоррен Эллис

Пришествие Галактуса

Warren Ellis
Ultimate Galactus Trilogy

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2004-2006

Художник: Стив Макнивен

Издательство: 
«Комикс ЛТД», 2010

Серия: «Золотая коллекция 
комиксов»

208 стр., 5000 экз.

С овсем недавно Майкл Стражински занял пост 
сценариста двух главных, пожалуй, регулярных 

серий DC Comics — Superman и Wonder Woman, при-
чём последнюю он фактически перезагрузил. Однако, 
проработав над сериями всего несколько месяцев, 
Стражински уходит, уступая с января своё место Крису 
Роберсону и Филу Хестеру соответственно. Сам Майкл 
планирует в ближайшее время вплотную заняться про-
должением Superman: Earth One.

В полку кроссоверов, посвящённых 
мутантам вселенной Marvel, ожи-

дается пополнение Age of X от Майка 
Кэри. Английский сценарист поведает 
историю о мире, в котором школы 
Чарльза Ксавье никогда не существо-
вало, человечеству никто не помешал 
устроить «охоту на ведьм», а Магнето 
плечом к плечу с несостоявшимися 
Людьми Икс ведёт отчаянную борьбу за 
выживание. По словам Кэри, нас ждёт 
не просто альтернативная история — 
события Age of X окажут влияние на 
магистральную вселенную Marvel. 

Прощай
и здравствуй
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Запущенная в конце минувшего года «Золотая коллекция комик-
сов» преподносилась издательством «Комикс» как элитная серия, 
в рамках которой будут выходить лишь самые лучшие и значимые 
сюжеты. Но если первые несколько томов, опубликованных в её 
рамках, в полной мере отвечали заявленным амбициям, уже во 
второй волне обнаружились комиксы, которые едва ли можно от-
нести к большим удачам Marvel Comics.

Конечно, при взгляде на авторский состав «Абсолютной силы» 
её место в «Золотой коллекции» кажется неоспоримым, но, увы, ко-
личество не всегда переходит в качество. Из всех звёзд, трудивших-
ся над кроссовером, безупречно справился со своей задачей лишь 
Лэнд — его динамичный, реалистичный рисунок выглядит просто 
великолепно. А вот заслуженные сценаристы на троих сумели 
сочинить лишь примитивный предлог, чтобы впервые объединить 
под одной обложкой всех ведущих героев вселенной Ultimate и за-
ставить их сражаться с коллегами из параллельной реальности. 
К сожалению, ни яркими диалогами, ни неожиданным развитием 
характеров персонажей, ни сильными сюжетными ходами «Абсо-
лютная сила» похвастаться не может.  

Итог: очень обидно, что столь замечательно стартовавшая «Зо-
лотая коллекция» уже размывается посредственными томами, ко-
торые гораздо уместнее смотрелись бы в других сериях издатель-
ства «Комикс». 

О планах издательства «Эксмо» выпустить в нашей стране одну 
из самых известных в мире серий комиксов, с которой, по боль-
шому счёту, началось триумфальное восхождение Нила Геймана 
к вершинам славы, стало известно ещё в 2007 году. Однако раз за 
разом российский дебют повелителя снов Морфея откладывался — 
почти три года ему потребовалось, чтобы добраться до прилавков 
отечественных книжных магазинов. Наше затянувшееся ожида-
ние, впрочем, не было напрасным. 

Расписывать достоинства серии, которая вот уже два с лишним 
десятка лет по праву считается одной из вершин жанра, едва ли 
стоит, а вот отечественное издание «Песочного человека» заслу-
живает отдельного разговора и самых лестных слов. Никогда ещё 
комикс, выпущенный в России, не было настолько приятно взять 
в руки: мелованная бумага, безупречное качество печати, твёрдый 
переплёт, суперобложка, дополнительные материалы, да и перевод 
на высоте… Но, естественно, за всю эту красоту и платить при-
ходится соответствующе: комиксы в нашей стране — вообще удо-
вольствие не из дешёвых, а цены на «Песочного человека» даже не 
кусаются, а с ходу готовы загрызть потенциального покупателя. 

Впрочем, не только высокая стоимость может помешать «Пе-
сочному человеку» добиться в России заслуженного признания. 
Если сценарий великолепен (пусть даже в полной мере «Песочный 
человек» раскрывается лишь в более поздних томах), то рисунок… 
он не то чтобы плох, просто успел морально устареть. В конце вось-
мидесятых и начале девяностых годов, до начала эпохи цифровой 
живописи, художники-комиксисты уделяли не слишком много 
внимания мелким деталям и заднему плану, регулярно наделяя 
персонажей гротескными чертами и мало заботясь о реализме. 
И знаменитый графический роман Геймана — типичный предста-
витель той эпохи. Даже несмотря на то, что у нас издана обнов-
лённая, по-новому раскрашенная версия «Песочного человека», 
визуально он безнадёжно проигрывает в сравнении с гораздо более 
яркими и зрелищными современными комиксами. 

Хотелось  бы надеяться, что это не помешает «Песочному чело-
веку» найти в нашей стране своего читателя. 

Итог: большой праздник на улице российских ценителей ко-
миксов — magnum opus Нила Геймана наконец добрался и до нас! 
Надеемся, продолжение банкета не заставит себя долго ждать.

Брайан Майкл Бендис, 
Джей Майкл Стражински, Джефф Лоеб

Нил Гейман

Абсолютная сила

The Sandman. 
Песочный человек.
Книга 1. Прелюдии и ноктюрны

Brian Michael Bendis, J. Mi-
chael Straczynski, Jeph Loeb
Ultimate Power

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 2006-2008

Художник: Грег Лэнд

Издательство: 
«Комикс ЛТД», 2010

Серия: «Золотая коллекция 
комиксов»

208 стр., 5000 экз.

Neil Gaiman. The Sandman: 
Preludes & Nocturnes

Сборник

Год выхода на языке 
оригинала: 1989

Художники: Сэм Кит, Майкл 
Дрингенберг, Малкольм 
Джонс III

Издательство: «Эксмо», 
«Домино», 2010

Серия: «The Sandman. 
Песочный человек»

272 стр., 4000 экз.

Компания Square Enix, по-
хоже, всерьёз озаботилась 
превращением Deus Ex 
в полномасштабную муль-
тимедийную вселенную. 
Незадолго до релиза 
Deus Ex: Human Revolution 
увидит свет роман-приквел 
и стартует серия комиксов 
из шести выпусков, которая 
послужит прологом 
к одной из самых ожидае-
мых игр первой половины 
2011 года.

Deus Ex

25годами ранее событий ориги-
нальной игры развернётся дей-
ствие Deus Ex: Human Revolution.

Одна из лучших регуляр-
ных серий последнего 
десятилетия продолжает 
обзаводиться «вбокве-
лами». Главным героем 
новой мини-серии фан-
таста Криса Роберсона 
станет Золушка, которая, 
перебравшись вместе 
с другими сказочными 
персонажами в мир 
смертных, освоила ремес-
ло шпиона и сыщика. 

Cinderella: 
Fables are Forever

Вселенная Эндера Виггина продолжает рас-
ширяться: издательство Marvel Comics при ак-
тивнейшем участии самого Орсона Скотта Карда 
готовит оригинальную историю-приквел о первом 
столкновении людей и инопланетян-жукеров.

Burning Earth

3главные
зарубежные
новинки

2серии комиксов стали плодом 
сотрудничества Карда и Джон-
стона: Ender In Exile и Dragon Age.

2-й спин-офф серии 
Fables, посвящён-
ный Золушке.

Formic Wars: 
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«СЭНДМЕН»

ТАЛАНТЫ НА ОСТРОВЕ
В 1980-х годах мир комиксов словно взорвался. Преж-
ние истории о супергероях, выстроенные на подпи-
сях «БАЦ!» и «БА-БАХ!», потеснились: издатели и чи-
татели вдруг осознали, что в привычном формате 
«картинка + облачко со словами» можно рассказы-
вать совсем иные истории. Первыми ласточками ста-
ли «Маус» Арта Шпигельмана (комикс о Холокосте, 
получивший Пулитцеровскую премию!) и «Болотная 
тварь» Алана Мура, который буквально воскресил 
старую серию, да и сам жанр. «Возвращение Тёмного 
рыцаря» Фрэнка Миллера, «Хранители» и «V — значит 
вендетта» того же Мура заставили даже скептиков 
признать, что и в комиксах может быть кое-что 
небезынтересное... А руководство издательства DC 
Comics принялось искать новые таланты на острове, 
подарившем миру Алана Мура, — в Британии.

Таланты обнаружились сразу же: 27-летний 
начинающий писатель Нил Гейман, получивший 
несколько очень хороших советов от самого Мура, 
и 24-летний художник Дэйв Маккин, который так 

и не смог пристроиться в нью-йоркской комикс-
индустрии. За плечами у обоих — эстетский комикс 
о детстве и мафии Violent Cases. В перспективе... 
С перспективой было неясно: все популярные супер-
герои уже оказались разобраны более опытными 
авторами, пришлось рисовать «Чёрную Орхидею», 
о которой даже в DC Comics успели забыть. Полу-
чилось очень красиво (другого такого мастера, как 
Маккин, просто нет), но вот насколько коммерчески 
привлекательно? Маккина перебросили на мрачную 
историю Arkham Asylum про Бэтмена в психбольни-
це, а Гейману предложили поработать над ежеме-
сячным комиксом: пусть его имя примелькается, 
а там и три выпуска «Орхидеи» выйдут отдельной 
книгой. Какого взять героя? Да любого, хоть Песочно-
го человека (Sandman), на которого Гейман и раньше 
посматривал. Только одно условие: новый Песочник 
должен быть совершенно не похож на прежних.

Да, были и прежние, ещё до комиксов: у разных 
европейских народов Песочный человек сыплет 
детям в глаза волшебную пыль, чтобы те поскорей 

Текст: Михаил Назаренко 

 ■ Нил Гейман и Дэйв Маккин, 

уже не такие молодые.

 ■ Нил Гейман и Алан Мур, 

ученик и учитель.

— Боже мой, да ведь вы не комиксы 
пишете, а графические романы!

Редактор отдела критики 
одной из лондонских газет, 

в разговоре с Гейманом
Король снов,

князь историй

Нил Гейман — автор 
семи романов и семи 
десятков рассказов, 
лауреат всевозможных 
литературных премий 
и частый гость 
списка бестселлеров. 
Но и сейчас многие 
утверждают, что он 
не создал ничего более 
сложного, глубокого 
и увлекательного, чем 
комикс о Сэндмене, 
Песочном человеке, 
который и принёс 
Гейману славу. 
Так или иначе, 
а десятитомный 
эпос о Повелителе 
снов и шести других 
Вечных (которых 
не следует путать 
с богами), конечно, 
не из тех книг, мимо 
которых можно 
пройти, даже 
если вы никогда не 
интересовались 
рисованными 
историями. 



СеСеририалал
К

ниж
ны

й ряд
57

w
w

w
.m

irf.ru

уснули. Совсем не детишек, а бан-
дитов и злодеев усыплял из газового 
пистолета человек в противогазе — 
нью-йоркский миллионер Уэсли Доддс, 
комиксы о котором выходили с 1939 
года (ему принадлежит честь быть вто-
рым после Супермена «костюмирован-
ным» героем). Но по-настоящему вдох-
новлял Геймана другой персонаж (уже 
из комиксов 1970-х годов), носивший то 
же прозвище: Повелитель снов, обитав-
ший в Стране снов под Куполом снов; 
оттуда он следил за тем, чтобы кошмары 
не прорывались в реальность. Истории 
об этом Сэндмене были, на вкус Геймана, 
чересчур гротескны и не вполне серьёзны, 
но... Владыка грёз — какая богатая идея!

На смену второму Песочнику в мире DC 
Comics как раз должен был прийти третий 
(вот почему редакторы так настаивали, 
чтобы новый комикс был совершенно ори-
гинален), и Нил Гейман ухитрился всех трёх 
сделать частью своего мира. Мира, который в 1987 году 
только начинал возникать в его воображении...

Итак, Повелитель снов. Гейман знал о нём лишь 
то, что он должен обитать во вселенной DC Comics, 
где-то по соседству с Суперменом, Бэтменом и други-
ми борцами за мир. Много позже писатель восстано-
вил ход своих размышлений: 

«Но если такая могучая сущность управляет все-
ми снами в мире, неминуемо возникает вопрос: «А по-
чему мы о нём до сих пор не слыхали?» Я пришёл к отве-
ту: «Потому что он был взаперти», — и в голове моей 
возник образ голого человека в стеклянной камере. 
Следующий вопрос: «И как давно он в плену?» Я как раз 
прочитал книгу Оливера Сакса «Пробуждения» и узнал 
о летаргическом энцефалите, или «сонной болезни», 
которая захлестнула Европу в 1916 году. Учёные до сих 
пор не понимают, что её вызвало, и мне понравилась 
идея возложить вину на пленение Сэндмена...»

Сонная болезнь: люди внезапно засыпали и не откры-
вали глаза годами, десятилетиями. В мире снов явно 
творилось что-то неладное — а что именно, читатели 
узнали в январе 1989 года, когда вышел в свет первый 
выпуск нового «Сэндмена». Гейман знал, какую 
историю он хочет рассказать, но никто и не подозре-
вал, что она растянется на семь лет, 75 выпусков, 
охватит Небеса и Преисподнюю, шекспировскую 
Англию и Багдад Гаруна аль-Рашида, Олимп и 
Асгард... Каждая грёза и каждая книга (включая 
ненаписанные) — всё подвластно Сэндмену!

«Повелитель снов узнаёт, что должен изменить-
ся или умереть, и принимает решение» — вот как 
определил свою тему сам Нил Гейман.

СОН В ДЕСЯТИ ЧАСТЯХ
«Прелюдии и ноктюрны» (Preludes and Nocturnes, 1989)
Эпопея о Сэндмене состоит из десяти частей. Одни из 
них важнее для основной сюжетной линии, другие 
стоят несколько поодаль — но никогда не знаешь, 
какая из деталей окажется тем самым «ружьём», 
которое выстрелит рано или поздно. Главные герои 

отходят на второй план, эпизодические и полузабы-
тые занимают их место; Гейман приучает читателя 
к постоянной бдительности. Каждая из десяти частей 
сюжетно закончена, но не совсем, и каждая ещё на 
шаг приближает нас к неизбежной развязке — хотя 
и сам автор не был уверен, что комикс до неё доживёт.

А начинается всё в разгар Первой мировой 
войны, в Англии 1916 года, когда великий маг Ро-
дерик Берджесс решился пленить саму Смерть. Но 
что-то пошло не так, и в колдовском круге возник 
её младший брат — Сон, Морфей, Онейрос. Пленник, 
лишённый атрибутов власти — шлема, сумы с пе-
ском и рубина, — оказался беспомощен, но на пере-
говоры с магом не пошёл; лишь 72 года спустя ему 
чудом удалось вырваться на свободу, на горе тем, 
кто его пленил, а вернее — их наследникам, потому 
что в своей холодной мести Сэндмен беспощаден.

Страна снов тем временем пришла в упадок: двор-
цы растворились в материи грёз, кошмары вырвались 
на свободу, и Сэндмену приходится искать по всему 
миру (вернее, мирам) те самые утраченные атрибуты, 
чтобы с их помощью навести порядок. Он ненадолго 
объединит силы с детективом по оккультным делам 
Джоном Константином (да-да, тем самым, из серии 
Hellblazer: комиксы Алана Мура, фильм с Кеану Рив-
зом). Он бросит вызов ордам Преисподней, самому 
Люциферу — и тот поклянётся уничтожить Повели-
теля снов. Он едва не станет жертвой классического 
комиксового злодея — Джона Ди, Доктора Судьбы.

А ещё в самом начале своего пути Морфей повстре-
чал трёх сестёр — тех, что именуются мойрами и парка-
ми, или тремя ведьмами. Они же зовутся эриниями 
и преследуют тех, кто пролил кровь своих родичей. 
Первая встреча с ними стала далеко не последней.

Но когда поиск окончен и всё возвращается 
на круги своя — что остаётся Морфею? Сидеть 
в нью-йоркском парке и кормить голубей, чувствуя 
себя опустошённым и одиноким. И тогда к нему 
приходит старшая сестра — острая на язык «готка» 
по имени Смерть. Приходит, чтобы показать ему 
ценность жизни. А значит — история продолжается.

«Кукольный дом» (The Doll’s House, 1989—1990)
Восьмой выпуск «Сэндмена» (тот самый, со Смертью 
в главной роли) имел успех, и Гейман начал раз-
ворачивать историю — конечно же, в совершенно 
неожиданном для читателей направлении. К этому 
времени мы уже знаем, что Морфей — один из 
Вечных, а они — не Боги («ведь Боги умирают, когда 
исчезнет последний из верующих, но Вечные пребу-
дут, даже когда последний Бог пройдёт сквозь Цар-
ство Смерти в небытие»). Братьев и сестёр Сна зовут 
Судьба, Смерть, Страсть, Страдание, Сумасшествие 
и... седьмой, которого уже давно никто не видел. Ни 
один из шести не вмешался, когда Морфей оказался 
в плену: такие уж нравы в этой семье. 

 ■ Другие Песочники.
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О семьях, любви и расставании повествует 
вторая часть «Сэндмена» — «Кукольный дом». Роза 
Уокер — внучка одной из жертв «сонной лихорад-
ки» и одновременно, не зная того, — «водоворот 
снов», который может разрушить баланс грёз и яви. 
Снова и снова Морфей оказывается перед выбором: 
он должен уничтожить Розу, он должен упокоить 
несчастную душу бывшего супергероя, возомнив-
шего себя Повелителем снов, он не может простить 
женщину, которая отвергла его любовь тысячи лет 
назад, он обязан собрать разбежавшиеся кошмары. 
Но теперь, после семидесяти лет одиночества, Сэнд-
мену трудно оставаться холодным и равнодушным: 
кажется, он понемногу обретает... человечность?

Мы побываем в доисторической Африке 
и средневековой Англии, посетим конвент серийных 
убийц и узнаем, как у смертной женщины родился 
ребенок, выношенный во снах, — ребенок, чьё буду-
щее не может предсказать даже Морфей.

«Страна снов» (Dream Country, 1990), «Пора туманов» 
(Season of Mists, 1990—1991), «Игра в тебя» (A Game 
of You, 1991—1992), «Притчи и отражения» (Fables and 
Reflections, 1991—1993)
К концу очередной «длинной истории», занимаю-
щей шесть-восемь выпусков, у Геймана накапли-
вались идеи на несколько коротких рассказов: 
вот почему в «Сэндмене» «повести» чередуются со 
сборниками. Но и здесь нужно держать ухо востро: 
откуда нам знать, какой из рассказов окажется 
важен для основного сюжета?

Мир состоит из историй, рассказов, басен 
и притч, полагает Гейман. Мы изменяем мир своими 
мечтами, надеждами, грёзами... снами; вот почему 
Морфей — не только Повелитель снов, но и Князь 
историй. Некогда люди были всего лишь игрушками 

гигантских кошек, но поверили и рассказа-
ли друг другу, что всё может быть иначе, — 
и теперь мы живём на Земле, где коша-
чьего царства никогда и не было. Но что, 
если хотя бы тысяча кошек когда-нибудь 
поверит, что всё может быть иначе? 

Гарун аль-Рашид заключил сделку 
с Морфеем: Владыка снов сделает пре-
красный Багдад вечным и неуничтожи-
мым. Так и произошло, и в наши дни, 
в разорённой войной стране старик 
рассказывает мальчишке о дивном 
городе сказочных времён — и этот 
Багдад остаётся нерушим...

Сами Оберон и Титания, владыки 
эльфов, выходят из полого холма, 
чтобы поглядеть, как труппа Ричар-
да Бербеджа ставит пьесу Уильяма 
Шекспира, герои которой — Оберон 

и Титания... (Нил Гейман и художник этого выпуска, 
Чарльз Весс, были награждены за «Сон в летнюю ночь» 
Всемирной премией фэнтези: первый и последний раз, 
когда комикс победил в номинации «Рассказ»).

Девушка возвращается в страну своих грёз, чтобы 
спасти её от ужасной кукушки, о которой не известно 
ничего, и детские мечты оборачиваются взрослыми 
кошмарами. Такова уж «игра в тебя»: каждый не тот, 
кем кажется, а сложнее всего — понять, кто же ты сам?

Тем временем Морфей спускается в ад, чтобы 
освободить ту самую женщину, которая отвергла 
его тысячи лет назад. Но Преисподняя пуста: Люци-
фер отказался быть владыкой Безнадёжной страны 
и перебрался на тихоокеанский пляж — и Песочно-
му человеку придётся решать, кому же достанется 
ключ от адских врат. Скандинавским богам? Восточ-
ным? Демонам? Ангелам? Морфей выбирает — и это 
ещё на один шаг приближает его к странной судьбе.

И снова — прошлое; снова — миф, который про-
должает влиять на современность. Прославленный 
певец Орфей был сыном Повелителя снов и музы 
Каллиопы; он отказался от Смерти, чтобы прой-
ти вслед за погибшей женой в царство мёртвых, 
и отрёкся от отца, который не стал ему помогать. 
Орфей погиб — его разорвали на куски безумные 
служительницы Диониса, и вот уже три тысячи лет 
голова несчастного певца хранится в тайном святи-
лище, желая только одного: умереть.

Миф — сказка — трагедия — чёрная комедия. 
Гейман мастерски тасует жанры, ни на минуту не 
забывая о том, куда ведёт своё повествование. Но чи-
тателям это до поры до времени вовсе не очевидно.

«Краткие жизни» (Brief Lives, 1992—1993), «Конец 
света» (Worlds’ End, 1993), «Милостивые» (The Kindly 
Ones, 1994—1995), «Бдение» (The Wake, 1995—1996)
О последних томах «Сэндмена» нужно говорить или 
очень подробно, или очень коротко: они крепко связа-

ны со всеми предыдущими выпусками. Крат-
кие (и долгие) жизни подходят к концу, 
древние загадки получают ответы. 

Это история о том, как Сон по-
клялся Сумасшествию отыскать их 

пропавшего брата, имя которого — Со-
крушение (иначе говоря, Разрушение). 
Но помочь ему может только Орфей, 

и Повелитель снов знает, какую цену 
тот запросит.

Это история о трёх сёстрах, ко-
торые преследуют всех, кто пролил 
кровь родича.

Это история о последнем выборе, 
который делает Сэндмен.

И все, все без исключения сюжетные 
линии сведены вместе — к великому 
Бдению. Мы видели дивный сон, а теперь 

пришла пора просыпаться навстречу 
новому дню.
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75-й, завершающий выпуск серии 
неожиданно обращает нас к прошлому. 
Некогда Морфей наделил гением пока 
ещё безвестного Уильяма Шекспира — 
в обмен на две пьесы, которые тот напи-
шет специально для него. Одну из этих 
пьес мы уже видели — это, конечно, 
«Сон в летнюю ночь»; вторая — «Буря», 
после которой Шекспир не сочинил 
более ничего. Великий кудесник Про-
сперо отказывается от своей «грубой 
магии», уходит на покой человек из 
Стрэтфорда, встречает свою судьбу 
Сэндмен — ту, которую выбрал сам.

И другого финала у эпоса быть 
не может.

...И другие Вечные
Небывалый случай: издательство DC 
Comics прописало в контракте с Гейманом, что он 
может закончить сагу о Морфее, когда захочет, и ни-
кто без согласия автора не сможет использовать его 
героев. Вот почему «Сэндмен» не превратился в ме-
жавторский цикл, «бренд», подобный «Супермену» 
или «Бэтмену»... однако историй о Песочном челове-
ке и его семье у Геймана оставалось ещё немало. 

Параллельно с основным комиксом вышли 
четыре выпуска «Книг магии» (The Books of Magic) 
(1990—1991), в которых появилось немало героев 
«Сэндмена», а ещё — истории о вечно популярной се-
стре Песочного человека: Death: The High Cost of Living 
(1993) и Death: The Time of Your Life (1996). За ними по-
следовал комикс о встрече Морфея с Уэсли Доддсом, 
«первым Сэндменом» (Sandman Midnight Theatre, 
1995) и рассказ на основе японского фольклора The 
Sandman: The Dream Hunters (1999). А ещё несколько 
лет спустя появился сборник комиксов The Sandman: 
Endless Nights (2003), неожиданно для всех оказавший-
ся на первом месте в списке бестселлеров. Каждому из 
Вечных посвящено в нём по одному рассказу.

Писатель охотно позволяет другим авторам 
играть со своими героями — за исключением само-
го Морфея. Видимо, Гейман считает, что его никто 
не сможет изобразить правильно. The Dreaming, 
The Sandman Presents, Lucifer, очаровательная 

(а если принять во внимание стиль рисунков, то 
даже кавайная) «Книга о малютках Вечных» The 
Little Endless Storybook... Особого упоминания 
заслуживает составленная Гейманом и Эдом 
Крамером антология The Sandman: Book of Dreams 
(1996): в неё вошли рассказы Стивена Браста, Джи-
на Вулфа, Сюзанны Кларк, Тэда Уильямса, Барбары 
Хэмбли и других известных писателей, для кото-
рых оказалось не зазорно поработать на чужом 
поле — однако же, каком поле!

И, разумеется, много лет ходят слухи о гряду-
щей экранизации. Гейман в принципе-то не против, 
но относится к идее скептически-трезво («Пусть 
лучше никакого фильма не будет, чем плохой»). 
Поскольку масштаб у «Сэндмена» не меньший, чем 
у «Властелина Колец», комикс состоит из множества 
отдельных историй, а Гейман обладает правом вето 
на сценарий... то дело так и не продвинулось.

Первый — и неплохой — вариант сценария (по 
мотивам двух начальных томов серии) написали 
Тэд Эллиотт и Терри Россио («Аладдин», «Шрек», 
«Пираты Карибского моря»), ставить фильм должен 
был Роджер Эвери (известный как соавтор сценари-
ев «Криминального чтива» и мультфильма «Бео-
вульф»). Сценарий ушел на переработку, да там и за-
стрял. Не так давно Гейман собирался под умелым 
руководством Гильермо дель Торо экранизировать 
одну из историй о Смерти, — но и это не удалось. 

Князю историй торопиться некуда...
Удивительно, как Гейман в первом же большом 

проекте показал себя зрелым и самостоятельным авто-
ром («самостоятельным» — насколько это вообще воз-
можно для постмодерниста). Может быть, дело в том, 
что он так и не перестал быть ребёнком, который в три 
года поверил маминой сказке о Песочном человеке? 

 ■ Графический ряд 

«Сэндмена» очень 

разнообразен.

СЛОВО ТВОРЦА

«Я понял, что стиль может быть прекрасен. Я понял, что 
в книге непрояснённое, неосязаемое может быть столь же 
важно, как и явное. Я понял, что у нас есть право — или долг — 
пересказывать древние истории по-своему; ибо это — наши 
истории, и они должны быть рассказаны».

Нил Гейман
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О чём любят спорить писатели 
по обе стороны полупрозрачной, 
крайне условной стены, которая 
разделяет гетто «Фантастика» 
и резервацию «Большая литера-
тура»? Разумеется, о собственном 
успехе — и, разумеется, потрясая 
тиражами. Споры эти ведутся 
в лучших традициях диспутов 
средневековья: если у меня тиражи 
высокие, значит, я востребован, 
если у противника — стало быть, 
его-то, конечно, читает «толпа». 

Коллег можно понять. Успех 
дешёвых карманных изданий, 
которые рассчитаны на одноразовое 
прочтение, задевает за живое. Жаль, 
что при этом забывают о главном: 
литература должна быть художе-
ственной. Что как бы подразумевает 
и образный язык, и драматургию, 
и идею. И — да-да! — увлекатель-
ность, потому что только неумехи 
утверждают, что настоящая литера-
тура не может развлекать.

Интересно, кто и когда решил, 
что читатель должен выбирать 
между «или-или»: или классный 
сюжет — или завораживающая сти-
листика; или «чтобы смешно» — или 
«чтобы серьёзно»? Представляете, 
вам предложат в ресторане: или 
выпить, или поесть!..

Книги, о которых мы по-
говорим сегодня, так или иначе 
совмещают в себе эти разные 
«или». Увлекательный и полный 
интересных фактов пиратский 
роман, приключенческая притча, 
наконец, многожанровый, поли-
фонический «Синдром Петрушки». 
И кстати, о тиражах: новая книга 
Рубиной стартовала со ста тысяч, — 
но повод ли это сравнивать её 
с «Зоной смерти»?..

ПРОЧИТАЛ В ЯНВАРЕ:

Ведущий:
Владимир Пузий

Среди отечественных писателей, каждая новая книга которых — яв-
ление в читательской жизни, Дина Рубина выделяется прежде все-
го узнаваемой, обманчиво простой интонацией. Эта писательница 
почти не стремится к фокусническому заигрыванию с читателем, 
к игре ради игры. Она — рассказчица историй в высшем, почётней-
шем смысле.

«Синдром Петрушки» — книга, похожая на волшебный ураган. За-
тягивает и не отпускает. Для неё сложно определить жанровые рамки 
«формата»: Рубина легко и изящно использует в романе приёмы бы-
тового детектива, семейной саги, мистической повести XIX века... Всё 
это увязано в единую, цельную, чрезвычайно увлекательную историю 
о двух очень несчастных и очень счастливых людях; в историю о люб-
ви и ненависти, учительстве и подчинении. Есть здесь и черты произ-
водственного романа, ведь главный герой Рубиной — кукольник, и это 
не просто его профессия, но призвание, проклятие всей его жизни. 

Начинается всё с записки: «...И будь ты проклят со всем своим 
балаганом! Надеюсь, никогда больше тебя не увижу. Довольно, я пол-
жизни провела за ширмой кукольника. И если когда-нибудь, пусть 
даже случайно, ты возникнешь передо мной...» Человек, читающий 
эту записку, улыбается, думает: «Часиков через пять как раз и возник-
ну, радость моя», — и оглядывает отсек Пражского аэропорта. 

Начало, кажется, сулит нам историю о роковом злодее-
кукольнике, который преследует и терзает свою воспитанницу, 
супругу, ученицу. Но всякий раз, когда вы уже вроде бы поняли, 
к чему всё идёт, сюжет делает кульбит… и вам остаётся лишь 
в изумлении хлопать глазами. Таких кульбитов в «Синдроме» не-
мало, но все они совершенно логичны и выстраиваются в сложную, 
непротиворечивую историю.

Точность каждого слова, умение двумя-тремя сочными красками 
изобразить картину — этого у Рубиной не отнимешь. Её проза — на-
стоящее волшебное окно, каждое слово здесь оживает, превращается 
в звук, цвет, запах, вкус, оборачивается скупым и ёмким движе-
нием — там, по ту сторону книжного листа. Прошлое продолжает 
сказываться на настоящем, скелеты (а точнее — куклы) из шкафов 
появятся, и не раз; и почти до самого конца читатель будет сомне-
ваться — так всё-таки в чём истинная причина происходящего?..

Итог: Хотя о разгадке мы не скажем ни слова (ищите сами!), 
причина и главная тема «Синдрома Петрушки» стара как мир. 
Привязанность (невидимыми нитями, которые прочнее цепей), до-
верие (столь легко разрушаемое), любовь (одним мановением руки 
оборачивающаяся своей противоположностью). Именно то, о чём 
и стоит писать.

Дина Рубина

Синдром Петрушки

Роман

Издательство: «Эксмо», 2010

432 стр.

100000 экз.

Нора Галь «Слово живое и мёртвое»
«Иные авторы глаголом буквально брезгу-
ют: слишком-де прост, несолиден».

Уильям Батлер Йейтс «Кельтские сумерки»
«...у фэйри в каждом доме есть своя коро-
лева и свой дурак, и, если та либо другой 
тебя тронут, пиши пропало».

Айзек Азимов «Путеводитель по Шекспиру»
«Первым англоязычным вариантом этой 
истории стала длинная эпическая поэма 
«Трагическая история Ромео и Джульетты» 
А. Брука (1562 г.)».

Ты ведь знаешь мои странности. Я с детства умел раз-
личить эту породу... даже не могу произнести — «людей». Это 
тролли такие, подземный народец, с любопытством исследую-
щий жизнь человека...

Я говорю не о добре и зле, ибо они и сами существа другого 
состава, и мир вокруг них определяется другими категориями. 
Ты вот знаешь, что яблоко, лежащее на прилавке, — оно про-
даётся, оно стоит денег, и если у тебя нет этих денег, то взять 
его просто так нельзя... А эти, подземные, они думают только 
о том, какой румяный у яблочка бочок и прозрачная кожица…
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Ну, вот дошёл черёд и до «Русского Букера 2010». Получил его 
роман «Цветочный крест» Елены Колядиной. Книга публиковалась в жур-
нале «Вологодская литература», а теперь выходит в «АСТ». Действие 
романа происходит в 1674-м году, главный герой — молодой священ-
нослужитель, который приезжает в Тотьму, чтобы «наставлять на путь 
истинный тотьмичей». 

Начинается роман с сакраментального: 
«— В афедрон не давала ли?..
Задавши сей неожиданно вырвавшийся вопрос, отец Логгин 

смешался. И зачем он спросил про афедрон?! Но слово это так 
нравилось двадцатиоднолетнему отцу Логгину, так отличало его от 
тёмной паствы, знать не знающей, что для подперделки, подбзделки, срачницы, жопы и охода есть грамот-
ное, благолепное и благообразное наречие — афедрон».

Впрочем, проблема «Цветочного креста», похоже, не во всех этих «афедронах», а в отсутствии у Коляди-
ной языкового чутья. В «стилизации» то и дело попадаются «ремарки» да «монополии», смысла некоторых 
(вполне невинных!) слов писательница вовсе не знает: героиня легко может стоять, «тихо опустив десницы 
вдоль тела». Да, обе. Утешает лишь то, что текст «Цветочного креста» выложен в Сеть на сайте журнала 
и каждый может сам составить мнение о нынешнем лауреате премии.

«РУССКИЙ БУКЕР»: «ДЕТЯМ ДО ШЕСТНАДЦАТИ...»
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Пока не явились бравые ребята из Госнаркоконтроля, не гаркнули 
«Руки за голову!» и не обвинили меня в пропаганде наркотиков, — 
объясню: нет в романе Джойса никакой пропаганды. Одна прово-
кация. Впрочем, Джойсу не привыкать. И в «Зубной фее», и в «Прав-
де жизни» он умело и талантливо вызывал читателя на такую вот 
беседу по душам. Ну а теперь настало время «Курения мака».

Если обычно действие книг этого британского писателя про-
исходит в Европе, то на сей раз мы отправимся в прямо противо-
положном направлении — в джунгли Таиланда. Главный герой 
романа, простой британский электрик, вдруг узнаёт, что у его 
дочери Чарли тайские полисмены нашли большую дозу опиума. 
В итоге девушка оказывается в тюрьме с невесёлой перспективой: 
от заключения сроком в 20 лет до смертной казни. 

Дэн не общался с Чарли уже два года, да и вообще жизнь его 
катится под откос: разъехался с женой, не находит общего языка 
с сыном. Единственная отдушина — игра «Что? Где? Когда?» да пара 
приятелей-игроков. Не сомневаясь ни секунды, Дэн решает лететь 
в Таиланд. И вдруг оказывается в странной компании из Мика, 
того самого друга-знатока, и сына (который вообще-то посвятил 
жизнь богу и стал церковным старостой). И вот эта троица по-
падает в Чиангмай, а потом продирается сквозь душные, полные 
опасностей джунгли... 

На первый взгляд, Джойс написал добротный приключенче-
ский роман: здесь вам и наркоторговцы, и этнография, и детектив-
ная интрига, слегка сдобренная психологизмом. Не Пруст, одним 
словом. Но вместе с тем — чем ближе к концу, тем отчётливее 
понимаешь, что тебе рассказывают современную притчу о том, на-
сколько чужими мы становимся по отношению к самым близким 
людям. О том, что иногда нам приходится забраться к чёрту на 
кулички, чтобы преодолеть бездну в отношениях с родителями, 
с братьями или сёстрами. 

Пожалуй, роман чуть более дидактичен, чем следовало бы, 
но спасают его ладный слог и динамичный сюжет. Между делом 
Джойс касается и таких острых тем, как распространение наркоти-
ков; показывает, что не так уж просто разрубить этот гордиев узел. 
Видно, что писатель был в Таиланде и тщательно изучал обычаи, 
быт, нравы тамошних жителей. 

Ну а что же «Дух Опиума», встречу с которым сулит нам из-
дательская аннотация? Есть ли вообще в «Курении мака» нотки 
магического реализма, традиционные для прозы Джойса? Нет 
и ещё раз нет: введение потусторонних сил только обессмыслило 
бы поступки Дэна и его близких. 

Итог: Есть вещи, с которыми человек должен справиться сам, 
без помощи демонов и духов. Поиск взаимопонимания со своими 
родными — одна из них.

Грэм Джойс

Курение мака

The Steep Approach 
to Garbadale 
Новая книга от 
шотландского «Фига-
ро», умудряющегося 
писать и космооперы, 
и мейнстримные романы, 
пользующиеся успехом 
у читателей многих стран.

Иэн Бэнкс

Stephen Fry in America
Да-да, тот самый 
Стивен Фрай, который 
с Хью Лори («доктором 
Хаусом») играл в знаме-
нитом телешоу, теперь 
пишет путевые заметки.

Стивен Фрай

The Adventures of Sherlock 
Holmes, The Memoirs of 
Sherlock Holmes 
Очередное переиздание 
цикла о Шерлоке Холмсе — 
это событие вполне зауряд-
ное. Но вот то, что в книгу 
вошли оригинальные 
иллюстрации Пэйджета, 
делает сборник действи-
тельно уникальным.

Артур Конан Дойл

Приключения 
Шерлока Холмса, 
Записки о Шерлоке Холмсе

201оригинальная иллюстрация Сидни 
Пэйджета из первых публикаций 
цикла в журнале «Стрэнд».

Graham Joyce
Smoking Poppy 

Роман

Год выхода на языке 
оригинала: 2001

Переводчик: В. Яхонтова 

Издательства: 
«Азбука-классика», 2011

320 стр., 5000 экз.

Pirate Latitudes

Роман

Год выхода на языке 
оригинала: 2009

Переводчик: О. Степашкина

Издательства: 
«Эксмо», «Домино», 2010

Серия: «Проект Бестселлер»

352 стр., 5100 экз.

Покойный Майкл Крайтон был, без преувеличения, великим пи-
сателем. С тщательностью учёного исследовал новейшие данные 
в самых разных сферах науки. С талантом драматурга придумывал 
захватывающие сюжеты и живых персонажей. Он умел предвосхи-
щать весьма болезненные, актуальные для человечества проблемы. 
Вот уж кто писал настоящую современную научную фантастику!

Увы, Крайтон умер слишком рано. В его архивах был найден 
практически завершённый роман «Пиратские широты», который, 
видимо, чем-то не устроил покойного писателя. Что же, призна-
емся: книга не совсем похожа на прежние, она более развлека-
тельная, чем проблемная. Приключения бравого капера Чарльза 
Хантера не дают скучать: здесь вам и лихой рейд на испанскую 
крепость, и морские баталии, и путешествие через полные опас-
ностей джунгли, и гигантский кракен, и людоеды, и живописание 
пиратского быта... Право слово, одно удовольствие скоротать пару 
вечеров за такой книгой! Вот если бы ещё не почти киношная 
скороговорка...

Итог: Скорее всего, будь Крайтон жив, мы увидели бы эту книгу 
в иной ипостаси, — но этого мы никогда не узнаем. А для люби-
телей приключенческого романа и книг Крайтона это ещё один, 
прощальный его подарок.

Майкл Крайтон

Пиратские широты

1-я книга 
путевых заметок 
Стивена Фрая 

Стивен 
Фрай 

в Америке

«Империя!»,

100и более лет состояние клана 
«Уопулд» обеспечивает попу-
лярнейшая игра «Империя!»

или Крутые подступы 
к Гарбадейлу
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Февраль небогат на фантастические кинопремьеры — 
представляют интерес разве что «Зелёный шершень» 
и «Я — четвёртый». Фильм Мишеля Гондри мы уже 
успели посмотреть, поэтому вместо анонса опублико-
вана рецензия. Вместе с ведущими актёрами режиссёр 
посетил столицу, пообщался с журналистами, поснимал 
их на «мыльницу», некоторых даже нарисовал. Удиви-
тельный человек.

В марте же из кинотеатров можно будет не вы-
лезать: безумный «Запрещённый приём» Зака Снайдера, 
«Инопланетное вторжение: Битва за Лос-Анджелес», 
мультфильм Гора Вербински «Ранго», адресованная 
любителям фантастики комедия «Пол: Секретный 
материальчик», «Красная шапочка» для поклонниц «су-
меречных» историй, «Не отпускай меня» по одноимён-
ному роману Кадзуо Исигуро, «Меняющие реальность» 
по Филипу Дику и перспективная  экранизация триллера 
Алана Глинна «Области тьмы». Обо всём этом — в сле-
дующем номере.

В ЯНВАРЕ ПОСМОТРЕЛ:

Редактор: Александр Киселев

ВИДЕОДРОМ

«Венди и Люси»
Грустная история об одиночестве и череде неудач.

«Воспоминание об убийстве»
Корейский «Зодиак». Ничуть не хуже фильма 
Финчера.

«Призрак в доспехах»
Анимационная классика киберпанка.

«Мастер и Маргарита»: 
2 раза на большом экране

Disney приобрели сценарий экранизации графического сериала Image Comics 
«Ковбой Ниндзя Викинг». Разработкой сюжета занимались авторы зомби-
апокалиптической комедии «Добро пожаловать в Зомбилэнд» Ретт Риз и Пол Вер-
ник. В центре внимания находится пациент психиатрической клиники с занятным 
набором личностей-убийц — ковбоя, ниндзя и викинга. Главное зло — организа-
ция, превратившая его в монстра. 

Зомби никогда не выходили из моды и продолжают пользоваться спросом. 
Дебютный роман Райана Брауна «Мёртвая игра» (Play Dead) получил хорошую 
оценку критики и в скором будущем может обзавестись экранизацией. Сюжет 
разворачивается в небольшом городке, когда местная футбольная команда на-
брала идеальную форму. Однако в результате подстроенной катастрофы почти 
все спортсмены умирают. Вскоре они возвращаются на поле. Мёртвые.

НОВОСТИ ЭКРАНИЗАЦИЙ

П ылящаяся 17 лет экранизация романа Михаила Булгакова «Мастер и Мар-
гарита» всё-таки выйдет на большие экраны. Из-за идеологических, юри-

дических и финансовых причин фильм Юрия Кары был показан зрителям один 
раз — в рамках 28-го Московского кинофестиваля. И только сейчас, к 120-летию 
Михаила Булгакова, картина пройдёт по стране. Прокатом занимается компания 
«Люксор», дата выхода — 10 марта.

Также готовится мультипли-
кационная экранизация «Мастера 
и Маргариты» сразу в двух форма-
тах: сериал (160 минут) и полный 
метр (145 минут). Режиссёр — Ринат 
Тимеркаев, автор популярной 
в интернете короткометражки 
«Я люблю тебя». Ориентировочная 
дата выхода — конец 2012 года.

Появилась первая инфор-
мация о создателях ново-
го телесериала про Халка: 
к проекту подключились 
режиссёр «Лабиринта 
фавна» и двух «Хэллбоев» 
Гильермо дель Торо, 
а также исполнительный 
продюсер «Звёздного 
крейсера «Галактика» 
Дэвид Эйк. Второй напи-
шет сценарий пилотного 
эпизода, первый, возмож-
но, его снимет. В отличие от киноверсий, телевизионный 
Халк не будет полностью нарисован на компьютере. 
Старт показа до сих пор не определён из-за большого 
объёма подготовительной работы.

«Баффи — истребительни-
ца вампиров» возвра-
щается на телеэкраны. 
Одноимённый сериал, 
выходящий с 1997 года 
по 2003-й, был римейком 
фильма 1992 года и про-
держался 7 сезонов (плюс 
породил вбоквел «Ан-
гел»). На сей раз авторы 
решили переписать исто-
рию о молодой охотнице 
на нечисть, но без помощи 
Джосса Уидона, работавшего над всеми предыдущими 
картинами о Баффи. Он прокомментировал новость: 
«Это грустное отражение наших времён. Люди кормятся 
останками всеми любимых историй своей юности».

Готовится телевизионный 
римейк сериала «Чудо-
женщина» о классической 
героине DC Comics. Сце-
наристом и продюсером 
стал Дэвид Э. Келли, 
работавший над «Юриста-
ми Бостона», «Жизнью на 
Марсе» и другими проек-
тами. Стоит отметить, что 
уже несколько лет в Гол-
ливуде пытаются снять 
полнометражную историю 
о Чудо-женщине. В ряды 
создателей пытались 
привлечь Джосса Уидона, но проект так и не сдвинулся 
с мёртвой точки. В семидесятых о «Чудо-женщине» вы-
ходил сериал, продержался три сезона. 

НОВОСТИ ТЕЛЕСЕРИАЛОВ

«Фантастическое путешествие»: 
Ещё один римейк

О скароносное «Фантастическое путешествие» 1966 
года («Лучшая работа художника (цветные филь-

мы)», «Лучшие визуальные эффекты») получит вторую 
жизнь — на 2013 год запланирован выпуск одноимён-
ного римейка. Сюжет переписывает Лаэта Калогридис, 
работавшая над «Аватаром». Продюсерами выступа-
ют Джеймс Кэмерон и Джон Ландау. Главные герои 
оригинала — учёные, уменьшенные до размеров атома 
и впрыснутые в вену пациента. Они отправляются 
внутрь человеческого тела, чтобы как можно быстрее 
уничтожить тромб в мозге. 
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2миллиона просмотров за 1 месяц 
собрала реклама Минздрава с безумной 
алко-белочкой.

На видеохостинге YouTube будет полностью 
снято ограничение по длительности загружаемых 
пользователями видеороликов. Возможность 
отмены лимита в 15 минут появилась благодаря 
улучшению системы проверки легальности видео. 
Ранее загружать длинные ролики могли лишь 
компании-партнёры YouTube.

29 апреля 1923 — 27 ноября 2010

Режиссёр, подаривший 
миру «Звёздные войны: 
Эпизод 5 — Империя 
наносит ответный удар», 
а также фильмы «Страш-
ное безумие» и «Никогда 
не говори «никогда». 
Кершнеру предлагали 
снять «Возвращение 
джедая», но он отказался. 
Скончался в Париже после 
продолжительной болезни.

Ирвин 
Кершнер

Джек Воробей (Джонни Депп), оставшись в компании бутылки 
рома, встречает, по его собственным словам, порочную и прекрас-
ную Анжелику  (Пенелопа Крус). Они были знакомы и, кажется, 
влюблены друг в друга в прошлом. Но теперь Анжелика хитро-
стью заманивает Джека на корабль «Месть королевы Анны» к зло-
вещему капитану Чёрная Борода (Иэн Макшейн), чтобы суметь 
добраться до источника вечной молодости. 

* * * 
Поклонников «Пиратов Карибского моря» волнует: как же те-

перь, без Уилла, без Элизабет? Вообще, внутреннее чутьё подсказы-
вает, что эти двое — лишние на пиратском празднике героя Джонни 
Деппа. Главное, что всех крутых оставили — Воробей и Барбосса 
(Джеффри Раш) по-прежнему с нами. К ним добавили замечатель-
ного актёра Иэна Макшейна, всех убедившего в своей злодейской 
харизме ещё во времена сериала «Дедвуд», и красавицу Пенелопу 
Крус, уступающую Кире Найтли разве что возрастом. 

Команда сценаристов осталась прежней, а вот режиссёр 
сменился. Гор Вербински уступил кресло Роб Маршаллу, снявшему 
нашумевший мюзикл «Чикаго». Ранее Роб не работал с приключен-
ческими или фантастическими жанрами, но в его режиссёрском 
профессионализме сомневаться не приходится. Как бы то ни было, 
несомненно ждём новую историю о похождениях самого харизма-
тичного пирата и его эгоистичных спутниках… Йо-хо-хо!

Pirates of the Caribbean 4: On Stranger Tides

Пираты Карибского моря: 
На странных берегах

Жанр: Приключенческое 
фэнтези

Страна: США

Режиссёр: Роб Маршалл 
(«Мемуары гейши»)

В ролях: Джонни Депп, 
Пенелопа Крус, Иэн МакШейн, 
Джеффри Раш, Стивен Грэм, 
Джуди Денч

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
19 мая 2011 года

Текст: Антон Минасов

Лесли 
Нильсен

11 февраля 1926 — 28 ноября 2010

Знаменитый актёр-комик, 
начинавший с драматиче-
ских ролей на телевиде-
нии. Снялся более чем 
в 100 фильмах, среди 
которых — знаменитые 
комедии «Аэроплан», «Го-
лый пистолет», «Дракула: 
Мёртвый и довольный» 
и другие. Причиной смерти 
стали осложнения, вы-
званные пневмонией.

 ■ С  3  Ф Е В Р А Л Я :
Зелёный Шершень 
(The Green Hornet)
Комедийный боевик

 ■ С  1 0  Ф Е В Р А Л Я :
Муми-тролли и комета 
(Muumi ja punainen pyrst t hti)
Анимационная сказка

Мантикора 
Боевик

 ■ С  1 7  Ф Е В Р А Л Я :
Гномео и Джульетта 
(Gnomeo and Juliet)
Анимационная комедия

 ■ С  2 4  Ф Е В Р А Л Я :
Я — Четвёртый
(I Am Number Four)
Молодёжный боевик

НА КИНОЭКРАНАХ 
РОССИИ В ФЕВРАЛЕ

Кинопремьеры могут быть перенесены прокатчиками 
на другой срок по не зависящим от редакции причинам.

Стивен Кинг озвучил собственную 
десятку лучших фильмов 2010 года. В про-
шлый раз первое место занял оскароносный 
«Повелитель бури», в позапрошлый — 
«Тёмный рыцарь». Свежий список выглядит 
следующим образом:

1. «Впусти меня. Сага»
2. «Город воров» 
3. «Начало» 
4. «Социальная сеть» 
5. «Мальчики-налётчики» 
6. «Пипец» 
7. «Химера» 
8. «Монстры» 
9. «Чудаки 3D» 
10. «Не брать живым»

СТИВЕН КИНГ: 
КИНОИТОГИ 2010
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 ■ Украду-ка я лодку, пока Сойер с Локком не заметили.

ТРЕЙЛЕР
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ПРОГНОЗ
Если за продюсирование молодёжного приключен-
ческого боевика Майкл Бэй взялся так же, как и за 
римейки культовых ужастиков 80-х («Кошмар на 
улице Вязов», «Пятница 13-е»), то жди беды. Впро-
чем, оптимизма создателям не занимать — в пла-
нах целая сага о смазливых подростках с суперспо-
собностями. Дело в том, что фильм — экранизация 
ещё не изданного романа Питтакуса Лора (Джоб 
Хьюз и Джеймс Фрэй), заключившего контракт 
с издательством HarperCollins на шесть томов.

Фильм обещает быть похожим на незаслу-
женно забытый драматический триллер «Сделка 
с дьяволом», нежели на сказку Disney. Режиссёр Ди 
Джей Карузо доказал, что умеет ставить адренали-
новый экшен, но он скорее спилбергский ремес-
ленник, чем самостоятельный художник. Заодно 
узнаем, может ли он снять вменяемое развлека-
тельное кино без Шайа Лабафа.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Боевик
Страны: США
Режиссёр: Ди Джей Карузо 
(«Паранойя»», «На крючке»)
Сценаристы: Альфред Гоф, 
Майлз Миллар, Марти Ноксон
Первоисточник: роман 
Питтакуса Лора «Я — 
Четвёртый»
В ролях: Алекс Петтифер, Тереза 
Палмер, Тимоти Олифант
Возрастной рейтинг: 
Не присваивался
Прокат в России: WDSSPR
Премьера в России: 
17 февраля 2011 года
Официальный сайт: 
findnumberfour.com

Я — Четвёртый
I Am Number Four

Планету Лориан захватывают и уничтожают злобные гуманоиды. Горстке 
представителей гибнущей цивилизации удаётся добраться до Земли, где можно скрыться 
среди обычных людей. Однако проходит время, и пришельцы поочередно умирают: на них 
открыта охота, первые трое убиты в необходимом для того порядке. Настала очередь 
четвёртого — простого американского тинейджера Джона Смита (Алекс Петтифер), ещё 
не открывшего в себе суперспособности.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я

6

 ■ Простой парень Джонни чем-то напоминает 

киношного Максима из «Обитаемого острова».

ТРЕЙЛЕР

КТО ОНИ?

Критики заблаговременно окрестили роман Пиккатуса Лора 
(Джеймса Фрэя и Джоби Хьюза) «Я — четвёртый» бестселлером, 
но экранизации приписали вторичность. В чарте подростковой 
литературы The New York Times книга пять недель занимала 
места в первой десятке (выше шестого так и не поднялась).

Джеймс Фрэй — опытный автор. На его счету книги 
«Миллион маленьких кусочков», «Мой друг Леонард» и «Яркое 
солнечное утро». До того как стать писателем, Фрэй сменил не-
сколько профессий. «Миллион маленьких кусочков» считается 
отчасти биографическим романом об алкогольной и наркотиче-
ской зависимостях и избавлении от них.

Для Джоби Хьюза это дебют в большой литературе. 
Он родился в городе Спенсер, учился в Университете Огайо, 
позднее получил степень магистра изобразительных искусств 
по направлению прикладная литература в Школе искусств при 
Колумбийском университете.
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ПРОГНОЗ
«Гномео и Джульетта» — анимационное переосмыс-
ление шекспировской пьесы, название которой 
нет смысла напоминать. Здесь не предполагается 
суицидального трагизма и средневековой стилисти-
ки, это будет обычный семейный мультфильм, на 
что указывает предыдущая работа режиссёра Келли 
Эсбёри — «Шрек 2». В «Гномео и Джульетте», помимо 
обычных шуток и ссылок на произведение англий-
ского драматурга, точно так же, как и в сиквеле 

«Шрека», будут присутствовать кинопародии. 
Например, на «Матрицу» и «Аватар».  Одним из ком-
позиторов выступил Элтон Джон, он даже появится 
в мультфильме в виде гномика. 

В общем, зрителя ждёт самый обычный, в меру 
весёлый мультфильм, правда, лишённый обаяния 
«Рапунцель: Запутанная история» или «Мегамозга». 
Как говорится, кто хочет, тот пойдёт. Хитом проката 
«Гномео и Джульетта», конечно, не станет, но вряд 
ли провалится — 3D как-никак!

Текст: Антон Минасов

Жанр: Анимационная комедия

Страны: США, Великобритания

Режиссёр: Келли Эсбёри 
(«Спирит: Душа прерий», 
«Шрек 2»)

Сценаристы: Марк Бертон, 
Кевин Сесил, Энди Райли, 
Джон Р. Смит, Роб Спрэклинг

Первоисточник: пьеса 
Уильяма Шекспира «Ромео и 
Джульетта»

Роли озвучивают: Джейсон 
Стэтхэм, Эмили Блант, Джеймс 
Макэвой, Майкл Кейн

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: West

Премьера в России: 
17 февраля 2011года

Официальный сайт: 
gnomeoandjuliet-movie.co.uk

Гномео и Джульетта 
Gnomeo and Juliet

Маленькие фарфоровые гномики на двух соседних участках оживают, когда хозяев 
нет рядом. Незаметно от людей они ведут ожесточённые боевые действия с помощью 
помидоров, слив и всяческой садовой утвари. В стане красных гномов находится милая 
девушка с классическим именем Джульетта и повадками суперниндзя. В стане синих — 
отважный и романтичный Гномео. Персонажи влюблены друг в друга, и их история 
известна массам уже более трёх веков.

 ■ Садовый сэр Элтон Джон.
 ■ Пока у меня лишь модный порез на брови, 

как у царя Леонида, но скоро будут такие же мышцы!

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я

5

ПРОГНОЗ
Книги финской писательницы Туве Янссон о при-
ключениях муми-троллей популярны по всему 
миру — прелестные создания, внешне похожие на 
бегемотиков, более пятидесяти лет дарят улыбки де-
тям. Начинающий мультипликатор Мария Линдберг 
сняла свою первую ленту о муми-троллях (экраниза-
ция «Опасного лета») в 2008 году. В этот раз, остава-
ясь верной кукольной анимации, Линдберг взялась 
за широко известную «Муми-тролль и комету» и за-
одно решила выпустить первый полнометражный 
скандинавский мультик в 3D. Сказка о надвигаю-
щейся комете в нашей стране знакома по советским 
мультфильмам студии «Экран». Метод объёмной 
анимации с использованием сцены-макета и кукол 
у Линдберг тот же, что и у отечественных мульти-
пликаторов. Кажется, нет временного промежутка 
в 30 лет между экранизациями. 

Может, для финского кинематографа «Муми-
тролли и комета» — ещё одна попытка пробудить 
интерес к сказочным персонажам, но у нас картину 
вряд ли заметят и высоко оценят, ведь вполне хвата-
ет и своих, с детства любимых кукольных историй 
о забавных муми-троллях и их друзьях.

Текст: Дмитрий Фролов

Жанр: Анимационная сказка

Страна: Финляндия

Режиссёр: Мария Линдберг  
(«Муми-тролли и летнее 
безумие»)

Сценаристы: Ливо Барик, 
Мина Карвонен 

Первоисточник: сказка Туве 
Янссон «Муми-тролль и 
комета»

Роли озвучивают: Макс фон 
Сюдов, Александр Скарсгард, 
Стеллан Скарсгард,  Мадс 
Миккельсен 

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: «Люксор»

Премьера в России: 
10 февраля 2011 года

Официальный сайт: 
originalmoomin.com

Муми-тролли и комета
Muumi ja punainen pyrstötähti

Казалось, ничто не предвещало беды в сказочной Долине муми-троллей, но тем временем 
к Земле из далёкого космоса стремительно приближается огромная комета. Горстка 
храбрых обитателей цветущей Долины отправляется в опасное путешествие в сторону 
Одиноких Гор и далекой обсерватории, где можно узнать, что на самом деле происходит и 
как можно всех спасти. Муми-тролля, Сниффа и компанию ждут приключения и встречи 
с удивительными существами.

 ■ Правильное решение может спасти родную Долину.

Р Е Й Т И Н Г  О Ж И Д А Н И Я

6

 ■ Опасности подстерегают за каждым поворотом.
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Долгие годы меня удручало то, 
сколько хорошего аниме не вписывает-
ся в формат нашего журнала. Сколько 
трогательных историй о робкой 
школьной любви или, наоборот, бойких 
производственных мелодрам для зри-
телей постарше, осталось за бортом 
из-за недостаточной фантастичности! 
Но теперь, коварно воспользовавшись 
новым дизайном, можно уделить 
минутку внимания сериалам, рассказы-
вающим о повседневной жизни.

Впрочем, героев сегодняшней 
подборки к людям заурядным никак 
не отнесёшь. Это начинающие 
мангаки и детективы, поклонницы 
эротических видеоигр, поездов 
и героев китайской старины, и даже 
юноша-дизайнер, одевающийся 
в женские платья. Да и мир, где они 
живут, кажется далёким и сказоч-
ным. Там можно жить, не покидая 
пределов собственной комнаты, 
и рисовать яойную мангу. Заглянуть 
в ближайший супермаркет и схватить 
с прилавка пухлый еженедельный 
журнал комиксов. Устроиться 
работать в мэйд-кафе, разрабатывать 
визуальные новеллы, создать музы-
кальную группу в рамках школьного 
факультатива, или открыть в родном 
университете клуб любителей совре-
менного визуального искусства. Япон-
ская действительность — местами 
приукрашенная, местами показанная 
нарочито иронично, а порой и доста-
точно жёстко — интересна ничуть не 
меньше придуманных её жителями 
фантастических миров. Особенно для 
тех, кто и сам относится к анимешни-
кам, геймерам или коллекционерам.

В ЯНВАРЕ…

Ведущая:
Ксения Аташева

Посмотрела: «Путь воина»
Фильм для людей с хорошим чувством юмора, 
целиком состоящий из правильных моментов 
вроде пафосных самурайских поединков на 
фоне лепестков сакуры, падающих с неба по-
среди американской пустыни. Это было круто!

Прочитала: Софи Кинселла Mini Shopaholic
Признаюсь в страшном: я обожаю книжки 
Кинселлы. Ей прекрасно удаются сказки для 
больших девочек с обязательным счастливым 
финалом, роскошными нарядами и нена-
вязчивым английским юмором.

Повертела в руках: Taeyang Tin Man
Только японцы могли изобразить Железного 
Дровосека из «Волшебника страны Оз» голу-
боглазым красавцем с пепельными волосами 
до плеч. Но, несмотря на абсурдность образа, 
кукла получилась чертовски красивой.
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Мечтая стать иллюстратором, тихоня Цукими приезжает в Токио. 
Ей казалось, что в таком большом городе любая девушка может 
стать принцессой — но, увы, магия городских огней бессильна 
против трусишки в бесформенных серых шмотках и надтресну-
тых очках, отродясь не бравшей в руки косметики и цепенеющей 
от ужаса, если нужно заговорить с незнакомым человеком. Цуки-
ми попадает в плохую компанию — или, как посмотреть, может 
быть, слишком хорошую: она снимает комнату в доме, где оби-
тает коммуна таких же, как она, панически боящихся реальной 
жизни фанаток. Одна из её соседок повёрнута на древнекитай-
ском героическом эпосе, другая — на куклах и одежде для них, 
третья — на вагончиках и паровозиках, а сама Цукими больше 
всего на свете обожает медуз, без конца рисует их и готова об-
суждать морскую фауну часами… Пожалуй, только анимешницы 
среди них и не хватает.

Однажды в тихую жизнь «монашек», как они себя называют, 
врывается настоящая принцесса: шикарно одетая и уверенная 
в себе красавица… мужского пола. У Кураноскэ, нагловато-
го юноши из хорошей семьи, свои причины разгуливать по 
улицам в женском наряде, но при встрече с общиной фанаток 
что-то в его жизни меняется. Сам не зная, как и зачем, он хочет 
подружиться с ними — и, несмотря на протесты, снова и снова 
заваливается в гости.

Столкновение противоположных характеров есть, интрига 
с переодеваниями на месте, чего ещё не хватает? Сюжетного дви-
гателя? Вот он: дом, где живут девушки, муниципалитет собрался 
сносить, а единственная тактика борьбы, которая им известна, — 
страусиная: сделаем вид, что нам ничего не угрожает, и авось 
пронесёт. Кураноскэ решает помочь «монашкам»: хоть силой, но 
заставить их выбраться из раковин и заявить о себе.

Итог: очаровательная и добрая романтическая комедия с пере-
одеваниями, недопониманиями и множеством неловких ситуаций. 
Непохожие, словно животные из разных отрядов, герои, пытаются 
понять себя друг друга, влюбляются, ссорятся, страдают от недо-
разумений и постепенно выходят за рамки привычных стереоти-
пов и рутин — которых, как оказывается, у фанаток-неформалок не 
меньше, чем у «золотой молодёжи».

«Принцесса-медуза»

Формат: TV, 11 серий

Студии: TNK, Studio Liberty, PRA

Режиссёр: Такахиро Омори

Kuragehime

 ■ Вступительный ролик к сериалу — попурри из пародий на популярное кино. 

Досталось и «Звёздным войнам», и «Убить Билла», и «Джеймсу Бонду».

 ■ Одна из девушек на этой картинке — настоящая принцесса. 

Зато другая — действительно девушка.

Премьеры февраля
 ■ Aa!  Megami-sama! 
Кэйити и Верданди 
отправляются на прогулку 
по парку аттракционов, с 
которым у них связано много 
воспоминаний.

Формат: OVA

 ■ Baka to  Test  to 
Shoukanjuu :  Matsur i 
Перед выходом нового сезона 
истории о необычной школе 
фанатов порадуют двухсерийной 
овашкой.

Формат: OVA

 ■ Fortune Arter ia l
Ещё одна серия школьной 
романтической комедии о 
вампирах.

Формат: OVA

 ■ Geki jouban Macross 
F :  Sayonara no 
Tsubasa
Ещё один фильм в одной из 
крупнейших анимешных НФ-
вселенных.

Формат:  Полнометражный 
фильм

 ■ Saint  Se iya :  The 
Lost  Canvas  — Meiou 
Shinwa Dai -2-Shou
Ещё одна глава в истории войны 
Афины с Гадесом и рыцарей 
Зодиака.

Формат: OVA

 ■ Supernatura l  The 
Animat ion 
Братья Винчестеры посетят 
Японию в анимешной версии 
сериала «Сверхъестественное».

Формат: TV

ПРОДОЛЖЕНИЕ

АНИМЕ, КОТОРОЕ МЫ ЖДЁМ
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После смерти дяди-мангаки Масиро решает бросить мечту 
стать художником, чтобы прожить самую обыкновенную, не-
примечательную жизнь. Но одноклассник Такаги рушит все 
планы. Он предлагает объединить свой писательский талант 
и недюжинные способности к рисованию Масиро и стать про-
фессиональными мангаками. После обещания, данного девушке 
своей мечты, Масиро просто обязан добиться успеха. Ведь когда 
он станет известным мангакой и по его работе снимут аниме, 
прелестная Адзуки станет сейю и озвучит его главную героиню, 
после чего парочка непременно поженится. Стать профи непро-
сто, но Масиро и Такаги упорно идут к своей цели, постоянно 
практикуются и приносят всё новые и новые наработки в свой 
любимый еженедельник, заражая зрителей своим неуемным 
энтузиазмом.

Итог: воодушевляющая история о героях, рискнувших 
отдать все силы на достижение мечты всей их жизни — и не про-
гадавших. Здесь можно узнать немало интересного о создании 
и издании манги.

«Бакуман»

Формат: TV, 25 серий

Студия: J.C. Staff

Режиссёр: Кенити Касаи

В
идеодром
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Bakuman

Старшеклассник Кёскэ никогда не мог поладить со своей млад-
шей сестрой Кирино — отличницей, спортсменкой, моделью, 
в общем, идеальной на первый взгляд девушкой. Внезапно их 
сближает страшная тайна, которую Кёскэ не посчастливилось 
узнать. Оказывается, его вредная сестрёнка обожает аниме 
и играет в эротические игры! По доброте душевной Кёскэ по-
могает Кирино отстоять право на хобби у родителей и найти 
друзей-отаку, после чего сестрёнка начинает всё чаще требо-
вать от него помощи и жизненного совета. Препирательства 
брата и сестры остроумием не блещут, но смотреть, как отчаян-
но Кирино скрывает свои пристрастия от гламурных подружек, 
а потом отводит душу в компании отаку в Акихабаре, довольно 
забавно. До уровня Genshiken и Lucky Star «Сестрёнка», конеч-
но, не дотягивает, но с ролью дежурного аниме про отаку и для 
отаку она справляется.

Итог: не шедевральный, но лёгкий и смешной сериал о радо-
стях и тяготах попытки совместить увлечение аниме и играми 
с имиджем успешного человека.

Ore no Imouto ga Konna 
ni Kawaii Wake ga Nai

«Моя сестрёнка не может 
быть такой милой»

Формат: TV, 12 серий

Студия: AIC

Режиссёр: Хироюки Канбэ

Фестивальный
календарь

N E W  H A R D C O R E 
K O N V E N T

 ■ Дата: 9—10 апреля
 ■ Место: Краснодар
 ■ Сайт: nhk-fest.ru 

S T R E E T  F A S H I O N 
M A R K E T

 ■ Дата: 29 января
 ■ Место: Санкт-Петербург
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club21788581

A T S U I  N A T S U  2
 ■ Дата: 26 февраля
 ■ Место: Славянск-на-Кубани
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club20922158

T A I Y O U  N O  M A T S U R I
 ■ Дата: 26 марта
 ■ Место: Новокузнецк
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club20777145

K I N K I  F E S T
 ■ Дата: 16 апреля
 ■ Место: Мурманск
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club8572058

А Н И М А Т Р И К С
 ■ Дата: 30 января
 ■ Место: Москва
 ■ Сайт: animatrixcon.ru

Ч И Б И Ф Е С Т
 ■ Дата: 26 февраля
 ■ Место: Екатеринбург
 ■ Сайт: hakuryu.ru/chibi

N I J I K O N
 ■ Дата: 3 апреля
 ■ Место: Самара
 ■ Сайт: vkontakte.ru/club20713067

Т А Н О С И М А
 ■ Дата: 25 апреля
 ■ Место: Челябинск
 ■ Сайт: anichel.ru

К А Т А Ц У М У Р И
 ■ Дата: 12 февраля
 ■ Место: Оренбург
 ■ Сайт: katatsumuri.ru

О Т А К У  Ф Е С Т И В А Л Ь 
 ■ Дата: 26 февраля
 ■ Место: Санкт-Петербург
 ■ Сайт: otakufestival.ru

 ■ Рисованных маленьких 

девочек Кирино обожает, а вот 

брата готова запинать.

 ■ Герои подошли к созданию 

манги со всей серьёзностью.

 ■ На обложке местного аналога Shounen Jump часто можно заметить 

«Наруто», «Блич» или One Piece.
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Создатель «Кукольного дома» — сценарист 
и режиссёр Джосс Уидон, хорошо знакомый 
поклонникам фантастики по таким сериалам, 
как «Баффи — истребительница вампиров» 
и «Светлячок». В новом проекте Уидона есть 
интригующие загадки, неожиданные пово-
роты сюжета, футуристические устройства 
и отличные актёры. К сожалению, шоу не 
снискало большой популярности, и телеканал 
FOX закрыл его после второго сезона. Однако 
Джоссу удалось поставить точку в приклю-
чениях героев. Причём закончил он историю 
блестяще, заставил поклонников сожалеть 
о том, что у сериала не будет продолжения.

Каждый сезон состоит лишь из тринадца-
ти эпизодов, но это, возможно, и к лучшему. 
У авторов не было времени на проходные 
истории, и каждая серия смотрится с боль-
шим интересом. Стоит отметить, что второй 
сезон получился значительно лучше первого. 
Отдельных слов заслуживает отличный ак-
тёрский состав шоу. От многих исполнителей 
главных ролей сюжет требовал постоянного 
перевоплощения. В одном эпизоде нужно 
было изображать обычного клерка или про-
стого студента. Зато в другом приходилось 
вживаться в шкуру суперагента, способного 
с одного удара вырубить противника. 

Но не только сюжет и актёры делают 
«Кукольный дом» интересным. Авторы удач-
но задают моральные и этические вопросы. 
Что может заставить человека отказаться 
от своей личности? Какой потенциал 
содержится в человеческом мозге? Как 
далеко можно зайти в попытках обрести 
могущество или даже бессмертие? 

Кукольный дом
Что будет, если появится технология, позволяющая стереть личность и загрузить 
новую? Наверняка она пригодится огромной корпорации, стремящейся к мировому 
господству. По всей планете разбросаны сотни нелегальных «Кукольных домов», где 
торгуют человеческими личностями.

Текст: Александр Натаров

 ■ . . .или быть на поле боя.

 ■ Эко может вести светские беседы...

Все имена кукол, исполь-

зуемые в «Кукольном доме», 

взяты из фонетического 

алфавита НАТО (Альфа, Эко, 

Сиерра, Ноябрь, Виктор).

Название сериала: 
«Кукольный дом» (Dollhouse)

Жанр: Научная фантастика, 
приключенческий боевик

Производство: 20th Century 
Fox Television, Boston Diva Pro-
ductions

Режиссёры: Дэвид Соломон, 
Джосс Уидон, Тим Минеар 
и другие 

Продюсеры: Джосс Уидон, Тим 
Минеар, Элиза Душку, Келли 
А. Меннерс

В ролях: Элиза Душку, Гарри 
Дж. Ленникс, Фрэн Кранц, 
Тамо Пеникетт, Энвер Гьокай, 
Дихен Лахман, Оливия 
Уильямс, Саммер Глау

Мировая премьера 1 сезона: 
13 февраля 2009 года (FOX)

Мировая премьера 2 сезона: 
25 сентября 2009 года (FOX)

Продолжительность: 
1 сезон: 13 эпизодов 
по 47 минут, 
2 сезон: 13 эпизодов 
по 42 минуты

Сайт: fox.com/dollhouse



Эко 
(ЭЛИЗА  ДУШКУ)
Одна из главных «кукол» 
в «Кукольном доме» Лос-
Анджелеса. Настоящее 
имя — Кэролайн Фаррел. 
Раньше была студенткой 
и политической акти-
висткой, проводила рас-
следование о нелегальной 
деятельности корпорации 
«Россум». В «Кукольном 
доме» стала очень попу-
лярной — многие клиенты 
хотят воспользоваться 
именно её услугами. Эко 
уникальна тем, что у неё 
развивается самосо-
знание даже в состоянии 
«чистого листа».

Бойд 
Ленгтон
(ГАРРИ ЛЕННИКС)
Бывший полицейский, 
а теперь работник 
«Кукольного дома». 
Бойд — инструктор Эко. 
Он должен следить за тем, 
как проходит выполнение 
очередного задания, 
а в случае непредвиден-
ных обстоятельств вмеши-
вается, чтобы обезопасить 
Эко. Кажется, что у него 
есть сомнения относи-
тельно этичности работы 
«Кукольного дома», но он 
старается держать мысли 
при себе. О прошлом Бой-
да мало что известно. 

Тофер Бринк
(ФРЭН КРАНЦ)
Гениальный учёный, 
работающий в «Кукольном 
доме». В его обязанности 
входит стирание памяти 
у «кукол» и внедрение 
новых личностей в их 
разум. Тофер циничен, 
эгоистичен, и кажется, что 
у него совсем не осталось 
моральных принципов. 
Идеальный сотрудник для 
такой организации, как 
«Кукольный дом». Но со 
временем, когда приказы 
начальства становятся всё 
более безжалостными, То-
фер сталкивается с целым 
рядом моральных дилемм. 

Виктор
(ЭНВЕР ГЬОКАЙ)
Виктор (Энтони Сеццо-
ли) — ветеран войны 
в Афганистане. Заключил 
контракт с «Кукольным 
домом» на пять лет. Ему 
пришлось на это пойти, 
чтобы избавиться от 
посттравматического 
стресса. В отличии от Эко, 
он не воспринимает себя 
полноценной личностью 
в стадии «куклы». Зато 
всегда сохраняет чувство 
любви к Сиерре — не-
важно, с загруженной 
личностью или в состоя-
нии «чистого листа».

Пол 
Баллард
(ТАМО ПЕНИКЕТТ)
Агент ФБР, ищущий 
правду о «Кукольном 
доме» и его основателях. 
Коллеги считают его 
расследование бредом, но 
Пол одержим желанием 
докопаться до правды. 
Также он стремится оты-
скать Кэролайн Фаррел, 
таинственно исчезнувшую 
несколько лет назад. Но 
служба безопасности «Ку-
кольного дома» не только 
в курсе его расследования, 
но и подослала шпиона 
к Полу, чтобы держать 
подальше от правды.

Адель 
Девитт
(ОЛИВИЯ УИЛЬЯМС)
Глава «Кукольного дома» 
Лос-Анджелеса, одного из 
множества филиалов, раз-
бросанных по всему миру. 
Адель приходится постоян-
но отчитываться перед вы-
шестоящим начальством 
из корпорации «Россум». 
Она верит в то, что услуги 
«Кукольного дома» по-
могают некоторым людям 
и могут принести пользу, 
несмотря на всё то, что 
говорят противники. Ей не 
нравится, когда в работу 
организации вмешиваются 
боссы сверху. 

Сиерра
(ДИХЕН ЛАХМАН)
Настоящее имя — Прия 
Цетсанг. Была австра-
лийской художницей, 
пытающейся продать свои 
работы в США. Встреча 
с доктором Ноланом 
Киннардом, работающим 
на корпорацию «Россум», 
круто перевернула её 
жизнь. После того как Прия 
его отвергла, он пришёл 
в бешенство и превратил 
её в шизофреничку. А по-
том ему не составило тру-
да отдать её в «Кукольный 
дом». Сиерра сохраняет 
к Виктору чувства даже 
в состоянии куклы.
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«КУКОЛЬНЫЙ ДОМ»
Во всем мире существует более сотни «Кукольных 
домов», принадлежащих корпорации «Россум». 
Обладая технологией стирания исходной лич-
ности и загрузки новых воспоминаний и навыков, 
«Кукольный дом» занимается тем, что сдаёт бога-
тым клиентам в аренду людей, которые обладают 
нужным набором знаний и способностей. Задания 
могут быть разными. Для одних клиентов нужны 
особые романтические встречи, кому-то нужен 
человек, помогающий вести деловые переговоры. 
А кому-то нужен специалист в военном деле или по 
криминальным афёрам. Людей, которых подвергли 
такой процедуре, называют «куклами» или «актива-
ми». После того как задание выполнено, стирается 
загруженная личность со всеми воспоминаниями, 
и «кукла» погружается в состояние покоя. В такой 
стадии они беспомощны, как маленькие дети. 

Некоторые попали в «Кукольный дом» не по 
своей воле. Но были и те, которые добровольно 
заключили контракт за большое денежное возна-
граждение или что-то ещё. По истечении срока кон-
тракта добровольцу загружают обратно исходную 
личность, сохранённую на жёсткий диск.

Помимо начальства и службы безопасности, со-
трудниками «Кукольного дома» являются инструк-
торы, в обязанность которых входит координирова-
ние действий «кукол» и внимательное отслеживание 
того, как проходит выполнение очередного задания. 
Немаловажную роль играют специалисты по загруз-
ке новых личностей — именно они отвечают за то, 
чтобы навыки и умения были правильно подобраны. 

КОРПОРАЦИЯ «РОССУМ»
Одна из самых больших компаний в мире, занимаю-
щихся медицинскими исследованиями и произ-
водством лекарств. Центральный офис находится 
в США. Именно «Россум» принадлежит сеть «Ку-
кольных домов». Вся прибыль от бизнеса уходит на 
финансирование исследований. Основана Клайдом 
Рэндольфом и его другом по колледжу. Они первые 
изобрели технологию стирания памяти и загрузки 
новых воспоминаний. Клайд был предан другом 
и отправлен на «чердак», секретное место, куда от-
сылают сломанных «кукол». А изменённая личность 
Клайда была загружена в новое тело.

Корпорацию не раз обвиняли в проведении не-
легальных медицинских экспериментов, в том числе 
и на людях. Но огромные деньги и связи в прави-
тельстве всегда помогали безболезненно избавиться 
от обвинений в свой адрес.

* * *
«Кукольный дом» — короткий и увлекательный 

фантастический сериал. И пусть он не получил за-
служенной популярности, это ничуть не отнимает 
его достоинств. Интригующий сюжет, прекрасные 
актёры, моральные вопросы — вот чем может гор-
диться шоу Джосса Уидона. Обидно, что свет увиде-
ло не пять сезонов, как было запланировано, а всего 
два. Впрочем, история логично завершена, и непри-
ятного чувства недосказанности не остаётся. 

КОМИКС

Финальные эпизоды каждого сезона переносят 
зрителя в 2019 год и показывают постапокалиптическое 
будущее. Технология загрузки новых личностей стала 
доступна не только корпорации «Россум». Усовершен-
ствованный способ стирания и наложения другой памя-
ти позволил проводить такую операцию дистанцион но. 
Итог технологического прорыва печален. У многих 
людей личность была удалена безвозвратно, но и новые 
воспоминания не были загружены. Их единственной 
целью стало убийство тех, кто обладал разумом. Мир, 
который мы знаем, исчез. Из-за закрытия сериала 
многое осталось за кадром, однако тему развил комикс 
«Эпитафии», выпущенный Dark Horse Comics. Авторами 
выступили Джед Уидон и Морисса Танкароен. Именно 
они написали сценарии к эпизодам о постапокалипти-
ческом будущем, поэтому за качество сюжета комикса 
можно не беспокоится. Издательство в будущем плани-
рует вернуться к вселенной «Кукольного дома».

Джозеф Хилл Уидон — американский сценарист, 
режиссёр и продюсер. Создатель сериалов «Баффи — 
истребительница вампиров», «Ангел» и «Светлячок». 
Из-под его пера также вышли сценарии некоторых ки-
нофильмов. Помимо кино и телевидения, Джосс Уидон 
работал над сценариями комиксов. Он сочинил сюжет 
миницикла «Фрей» для Dark Horse Comics, работал 
над графическими историями по сериалам «Баффи» 
и «Светлячок». Помимо комиксов по своим вселенным, 
Уидон принимал участие и в работе над чужими мира-
ми. Например, писал сюжеты для серии «Удивительные 
Люди Икс». Скоро Джосс сядет в режиссёрское кресло 
масштабного кинокомикса «Мстители» — там соберут-
ся самые знаменитые супергерои вселенной Marvel.

ДЖОСС УИДОН — ТВОРЕЦ МИРОВ

 ■ Эко готовится к загрузке новых воспоминаний.

В первом сезоне 13 эпизо-

дов, но на американском 

телевидении было по-

казано лишь 12. Заключи-

тельный эпизод «Эпита-

фия один» был выпущен 

на DVD и Blu-ray — как 

и оригинальный пилот-

ный выпуск, забракован-

ный телекомпанией.

«Эпитафия один» получила 
номинацию на премию «Хьюго».

 ■ Беннет и Тофер — два гения, работающие на плохую корпорацию.

 ■ Несмотря на стирание личностей, Виктор и Сиерра сохраняют друг к  другу чувства
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В Швеции есть первоклассная фантастика. Ро-
ман Йона Айвиде Линдквиста «Впусти меня» и 
одноимённая экранизация Томаса Альфредсо-
на  — эталонные современные ужастики: смелые, 
нетривиальные, трогательные. Они не похожи 
на традиционно сентиментальные вампирские 
истории с предсказуемым сюжетом и главными 
героями-красавцами. В фильме 2008 года не от-
ражены гомосексуализм, педофилия и несколько 
других острых тем романа, зато точно передано 
настроение, основная сюжетная линия практически 
не изменена, нововведений мало, и все они к месту. 
Возможно, Томас Альфредсон отказался от предло-
жения снять американскую версию «Впусти меня» 
потому, что руководствовался принципом «не делай 
лучше лучшего». 

В итоге место режиссёра занял Мэтт Ривз. 
Главным источником вдохновения для по-
становщика «Монстро» по большей части стал 
именно шведский фильм, а лишь потом — книга-
первоисточник. От переноса места действия в аме-
риканскую глубинку и смены имён главных геро-

ев, по сути, ничего не изменилось. Те же виды, те 
же сюжетные ходы, те же акценты. Имеющие опыт 
работы с фантастикой юные Коди Смит-Макфи 
и Хлоя Морец сработали великолепно — именно 
такими могли быть Оскар (Оуэн) и Эли (Эбби) на 
самом деле. Другое дело, что в угоду массовому 
зрителю пришлось сделать повествование более 
динамичным, увеличить хоррор-составляющую. 
Это сказалось на психологизме, мотивация героев 
стала менее внятной, улетучилась провинци-
альная романтика. Всё сделано действительно 
качественно — минимум собственных придумок, 
оригинальные съёмки, добротные спецэффекты. 
Однако сложно оценивать фильм объективно, 
когда есть более сильные аналоги, пускай куда ме-
нее массовые, но зато куда более эмоциональные, 
цепляющие и трогательные. 

ДОБРОТНЫЙ АМЕРИКАНСКИЙ УЖАСТИК, ХОРОШИЙ 
ПОВОД ПОЗНАКОМИТЬСЯ С ОДНОИМЁННЫМ ШВЕДСКИМ 
ФИЛЬМОМ И РОМАНОМ-ПЕРВОИСТОЧНИКОМ ЙОНА 
АЙВИДЕ ЛИНДКВИСТА.

Текст: Александр Киселев

Жанр: Ужасы

Страны: США, Великобритания

Режиссёр: Мэтт Ривз 
(«Монстро»)

Сценарист: Мэтт Ривз

Первоисточник: роман Йона 
Айвиде Линдквиста «Впусти 
меня»

В ролях: Коди Смит-Макфи, 
Хлоя Морец, Ричард 
Дженкинс, Кара Буоно, 
Элиас Котеас

Возрастной рейтинг: 
R (до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
25 ноября 2010 года

Похожие произведения:
«Милые кости» (2009)
«Жажда» (2009)

• Отстукивание в конце фильма — «целую».
• В книге перед входом в бассейн Эли просила одного из 

хулиганов впустить её. В обоих фильмах это отсутствует — она 
врывается без спроса.

• Хлоя Морец действительно снималась босой.
• В отличие от шведского фильма, Мэтт Ривз всё-таки нашёл 

место для Томми — приятеля Оскара, одного из ключевых 
героев романа. Его Оуэн упомянул в секретном помещении, 
где предложил Эбби скрепить союз кровью.

• Мужчину Вирджинии зовут Ларри. В книге его зовут Лакки, а 
Ларри был одним из его друзей-собутыльников.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Впусти меня. Сага
Let Me In

Двенадцатилетний Оуэн (Коди Смит-Макфи) — интроверт и изгой, терпящий 
постоянные издевательства со стороны одноклассников. В одну из вечерних прогулок, 
погруженный в мысли об отмщении обидчикам, он встречается со сверстницей Эбби 
(Хлоя Морец). Оказывается, она переехала в соседнюю квартиру совсем недавно вместе 
с взрослым мужчиной. Оуэн не знает, что она — вампир, а её подельник — убийца, 
добывающий свежую кровь. Жизнь в тихом городке никогда не будет такой, как прежде.

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  7
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 7
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  8

• СПЕЦЭФФЕКТЫ
• ГОРЯЩАЯ МЕДСЕСТРА
• УПОМИНАНИЕ ТОММИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• КОШАЧЬЯ АТАКА
• ПЕДОФИЛИЯ И 

ГОМОСЕКСУАЛИЗМ
• ССЫКАРИК

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Как ты думаешь, Зло существует?
Оуэн спрашивает папу по телефону

О Ц Е Н К А  М Ф 7

 ■ Хлоя Морец: и снова Убивашка.

 ■ В экранизациях постарались избежать щекотливых тем. Поэтому непонятно, почему 

пожилой человек помогает Эбби, убивает людей.

 ■ Оуэн мог бы стать новым Майклом Майерсом.
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Прошлой зимой зрители всего мира отправились 
в удивительное путешествие по величественным 
и красивым джунглям Пандоры под руководством 
кинематографического гения Джэймса Кэмерона. 
Он не просто создал ошеломительный фильм, но и 
восстановил зрительский интерес к научной фанта-
стике. В этом году Disney призывают нас окунуться 
в необычный кибернетический мир «Трона». Однако 
в отличие от «Аватара» в успешности «Наследия» 
однозначной уверенности не было.

Во-первых, режиссёром назначили дебютан-
та Джозефа Косински, ранее снимавшего только 
ролики для видеоигр. Во-вторых, «Трон: Наследие» — 
продолжение фильма 1982 года «Трон», культового 
в узких кругах, но провального в коммерческом пла-
не. Возникал вопрос: будет ли за красивой картин-
кой «Наследия» что-нибудь стоять? Не окажется ли 
картина бездушной пустышкой в красивой обёртке? 

Опасения частично подтвердились. Виртуальный 
мир поражает своей красотой, освещением и стили-
стической выверенностью (костюмы, здания, техника). 
Удивительно, как с помощью всего лишь трёх цветов — 
оранжевого, белого и синего — передаётся вся красота 
вселенной. Особенно впечатляюще виртуальность 
выглядит в контрасте с обычным «серым» миром, в ко-
тором действие разворачивается в самом начале кар-

тины. И чтобы подчеркнуть эту разницу, «обычные» 
сцены поданы в 2D, тогда как весь остальной фильм 
исполнен в изумительном 3D. Способствует погруже-
нию в историю впечатляющий симфо-электронный 
саундтрек Daft Punk, запоминающийся и гармонично 
сочетающийся с видеорядом. Сюжет, похожий на 
примитивную компьютерную игру, теряется на фоне 
многочисленных экшен-сцен, включающих в себя 
гонки на выживание, поединки на информационных 
дисках и воздушные перестрелки в лучших традициях 
«Звёздных войн». Да, за всем этим великолепием не 
наблюдается драмы, логики построения вселенной 
и проблематики, но кого это волнует, когда на экране 
роскошно взрываются светоциклы и разлетаются на 
кусочки программы-человечки? 

БЕЗУМНО КРАСИВЫЙ ГОЛОВОКРУЖИТЕЛЬНЫЙ АТ-
ТРАКЦИОН ДЛЯ ПОСЕТИТЕЛЕЙ МАКСИМАЛЬНО УСОВЕР-
ШЕНСТВОВАННЫХ КИНОТЕАТРОВ.

Текст: Кристиан Бодров

Жанр: Фантастический боевик

Страна: США

Режиссёр: Джозеф Косински 

Сценаристы: Эдвард Китсис, 
Адам Хоровиц

В ролях: Гаррет Хедлунд, 
Оливия Уайлд, Джефф 
Бриджес, Майкл Шин

Возрастной рейтинг: PG 
(некоторые материалы 
могут не подходить для 
детей) 

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
16 декабря 2010 года

Похожие произведения:
«Тринадцатый этаж» (1999)
«Дети шпионов 3» (2003)

РЕКОРДЫ

• Впервые в кинематографе актёр встречается с омоложенной 
версией самого себя.

• Промежуток в 28 лет между выпуском «Трон» и «Трон: Насле-
дие» — один из самых долгих для актёра (Джефф Бриджесс), 
играющего в обоих фильмах одну и ту же роль. 

• Это также и самый долгий перерыв между выпуском ориги-
нальной картины и её продолжения.

Трон: Наследие
TRON: Legacy

27-летний Сэм Флинн (Гаррет Хедлунд), смирившийся с таинственным исчезновением 
своего отца Кевина Флинна (Джефф Бриджес), ведёт бунтарский образ жизни. Внезапно он 
получает странное сообщение из давно закрытого зала игровых автоматов, в котором папа 
проводил много времени. Сэм направляется туда и попадает в виртуальный мир жестоких 
программ и гладиаторских игр, где властвует Клу 2.0 — вышедшая из под контроля 
компьютерная копия Кевина Флинна. Вернуться домой оттуда не так-то просто.

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . 10
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . 10
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 8
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  7

• НЕОНОВО-СВЕТОВЫЕ 
ВИДЫ ТРАНСПОРТА

• КОМПЬЮТЕРНО 
ОМОЛОЖЕННЫЙ 
ДЖЕФФ БРИДЖЕС

• ИНФОРМАЦИОННЫЕ 
ДИСКИ В КАЧЕСТВЕ 
ОРУЖИЯ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ИЗБРАННЫЙ
• РОМАНТИЧЕСКИЕ 

ОТНОШЕНИЯ
• ЮМОР

О Т С У Т С Т В У Ю Т

— Какой у тебя план?
— Я же пользователь. Решу в процессе.
Главный герой доказывает своё превосходство

О Ц Е Н К А  М Ф 8
 ■ Через несколько мгновений этот диск полетит в голову главному герою.

 ■ Фейерверк в честь главной звезды арены.

 ■ Синий напиток — единственная радость в виртуальном мире.
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«Зелёный шершень» — мягко говоря, не самый 
традиционный супергероический фильм. 
Сценарий написали давние друзья Сет Роген и 
Ивэн Голдберг, собаку съевшие на остроумных 
молодёжных комедиях, а поставил картину Ми-
шель Гондри, не замеченный в приверженности к 
безбашенному экшену. Роген, к тому же, испол-
нил главную роль, чем немало удивил зрителей. 
Ну правда, кто мог представить этого юморного 
толстячка героем в маске? Тем не менее, выбор 
Рогена на главную роль — попадание в десятку. 
А присутствие Гондри в режиссёрском кресле 
положительно отразилось на интеллектуальной 
составляющей.

В основной сюжетной линии наблюдаются 
отсылки к историям разных героев комиксов, но 
многие штампы и классические приёмы обы-
граны очень остроумно и изящно. Несмотря на 
обилие шуток, «Зелёный шершень» грамотно 
балансирует на грани между комедией и се-
рьезным кино о проблеме выбора и поиске себя 
в этом мире. Кроме того, представить себя на 
месте обычного парня, не обладающего никакими 
сверхъестественными способностями и любящего 
развлечься, может каждый зритель. А чем ближе 
герой к зрителю, тем душевнее получается кино. 
«Зелёный шершень» такой и есть — очень душев-
ный и близкий каждому.

ВЕСЁЛЫЙ, БОДРЫЙ И НЕГЛУПЫЙ БОЕВИК, ПРИКИДЫ-
ВАЮЩИЙСЯ КОМИКСОМ, НО НА САМОМ ДЕЛЕ ВИРТУОЗНО 
ВЫСМЕИВАЮЩИЙ ЖАНРОВЫЕ КЛИШЕ.

Текст: Пётр Зайцев, 
Олег Гаврилин

Жанр: Комедийный боевик

Страна: США

Режиссёр: Мишель Гондри 
(«Вечное сияние чистого 
разума», «Перемотка»)

Сценаристы: Сет Роген, Ивэн 
Голдберг

Первоисточник: 
радиопостановка «Зелёный 
шершень» (1936)

В ролях: Сет Роген, Джей Чоу, 
Кристоф Вальц, Кэмерон Диаз, 
Эдвард Джеймс Олмос

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
3 февраля 2011 года

Похожие произведения:
«Железный человек» (2008)
«Пипец» (2010)

Россия вошла в список стран, куда наведались создатели 
«Зелёного шершня». Своим присутствием столичных журнали-
стов почтили Мишель Гондри, Кэмерон Диаз, Кристоф Вальц, 
неразлучные Сет Роген и Ивэн Голдберг. «Миру фантастики» 
удалось задать гостям несколько вопросов.

Какие у вас впечатления от работы над «Зелёным шершнем», 
и как вообще вам удаётся работать вместе, не убивая друг друга?

Сет Роген: Сейчас жуткую вещь скажу. Дело в том, что со-
авторство во многом похоже на брак. Когда работаешь вместе 
с кем-то над проектом, который вам обоим небезразличен, 
конфликты вспыхивают от любой искры. К счастью, с Ивэном 
мы понимаем друг друга почти без слов, поскольку работаем 
вместе большую часть жизни.

Ивэн Голдберг: Это точно! Помню, у нас была даже систе-
ма звукового оповещения — особые хмыкания и прицокивания, 
которыми мы выражали друг другу свое «фэ». Когда-то у Сета 
лучше получалось акцентировать внимание на одном элементе 
сценария, а у меня — на многих, но более поверхностно. К 18 
годам мы перессорились по всем возможным поводам, и кон-
фликты прекратились. 

В фильме есть ряд сцен, стилистика которых выделяется на 
фоне основного визуального ряда, например, когда Като бежит 
по машинам или целится в злодеев. Эти художественные решения 
были разработаны уже после начала съёмок?

Мишель Гондри: На самом деле меня именно за этим и по-
звали в проект: надеялись, что сумею обогатить визуальный ряд 
такими вот стилистическими находками. Любовь к ним уходит 
корнями во времена молодости, когда я сидел в кинотеатре 
и заворожённо наблюдал за происходившим на экране волшеб-
ством. Тогда я мечтал, что придёт день, когда у меня будет воз-
можность снять нечто такое, от чего зрители восхищённо ахнут.

Реализовать все задумки в «Зелёном шершне» оказалось 
нелегко. Никто не понимал, что я хочу сделать, а мне не хватало 
ни словарного запаса, ни жестов, чтобы внятно объяснить. 
Благо, посчастливилось работать с людьми, которые мне просто 
верили. Недоумевали, конечно, зато в итоге всё получилось.

СЛОВО ТВОРЦОВ

Зелёный шершень
The Green Hornet

Бритт Рейд (Сет Роген) — избалованный сынок медиа-магната, прожигающий жизнь на 
тусовках, — после внезапной смерти отца решает взяться за голову и принести пользу 
обществу. Вместе с новым приятелем, талантливым автомехаником Като (Джей 
Чоу), умеющим варить превосходный кофе и виртуозно владеющим боевыми искусствами, 
Рейд бросает вызов организованной преступности. Днём с помощью собственной газеты 
он «раскручивает» фигуру таинственного Зелёного шершня, а по ночам становится им 
и борется с преступностью.

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  9
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 9
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 8
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  9

• НАВОРОЧЕННЫЕ ГАДЖЕТЫ
• ОЧАРОВАТЕЛЬНЫЙ 

ЗЛОДЕЙ
• ОТЛИЧНЫЙ ЮМОР

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• СВЕРХЪЕСТЕСТВЕННЫЕ 
СПОСОБНОСТИ

• ЛАТЕКСНЫЕ КОСТЮМЫ
• ПСИХОЛОГИЧЕСКИЕ 

ТРАВМЫ ГЕРОЯ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Надо бояться не смерти, а 
того, что пожить не успел!

Бритт Рейд

О Ц Е Н К А  М Ф 8

 ■ Специально для этой роли Сет Роген сбросил почти 15 килограммов.  ■ Зелёному шершню — зелёный галстук!

 ■ Кристоф Вальц утверждает, что двойной пистолет весил 

10-12 кг. Эффектно держать его в руке было очень трудно.

 ■ Сет Роген считает, что все технические приспособления в фильме действительно 

могли быть созданы двумя толковыми ребятами, и в этом нет ничего фантастического.

ТРЕЙЛЕР, 
ПРЕСС-КОНФЕРЕНЦИЯ
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«Хроники Нарнии: Покоритель зари» — очередная 
сказка о том, как в фэнтезийный мир приходят 
люди, прикрываясь самыми благими идеями, чтобы 
всё изменить. История пропитана всевозможными 
аллюзиями на фильмы о пиратских приключениях, 
только вот должность попугая оказалась вакантной. 
Роль говорливой птицы исполняет мышь-переросток 
Рипичип, одна из самых ярких фигур картины, зат-
мившая собой не только основных человекообраз-
ных героев, но и всех рисованных чудиков-зверей.

Добрая половина фильма так же беспомощна, 
как сказочная страна, угнетаемая очередными де-
спотами. Действие зачастую происходит на корабле 
в декорациях «Пиратов Карибского моря», есть даже 
моменты, роднящие картину с «Как приручить дра-
кона» и «Битвой титанов». Пытаясь подстроиться под 
детскую сказку, сценаристы перестарались до такой 
степени, что превратили книжную историю в при-
митивный анекдот о тупых детях, совершающих глу-
пые поступки. С другой стороны, истинно сказочное 
в фильме-таки осталось. Юстас, он же злой маль-
чишка, в мире Нарнии превращается в послушного 
и покладистого мальчугана. В этом смысле сценарий 
оказался блестящим, так как Юстас не только осо-
знал своё невежество, но и смог его признать, а как 

следствие — измениться. Прекрасные декорации, 
первоклассные спецэффекты, герои королевских 
кровей, постоянно сменяющие друг друга вымыш-
ленные персонажи оказываются лишь фоном для 
приручения маленького «дракона» Юстаса. Ничего 
гениального, но посмотреть разок приятно. 

ДОСТОЙНОЕ ПРОДОЛЖЕНИЕ «ХРОНИК НАРНИИ», НО 
С ОПОЗДАВШИМИ ИДЕЯМИ И СЮЖЕТНЫМИ КУРЬЁЗАМИ.

Текст: Наталья Шмелёва

Жанр: Приключенческое 
фэнтези

Страна: США

Режиссёр: Майкл Эптид 
(«И целого мира мало», 
«Энигма»)

Сценаристы: Кристофер 
Маркус, Стефен Макфили, 
Майкл Петрони

Первоисточник: повесть 
Клайва Льюиса «Покоритель 
зари», или Плаванье на край 
света»

В ролях: Бен Барнс, Скандар 
Кейнс, Джорджи Хенли, Уилл 
Поултер

Возрастной рейтинг: 
PG (некоторые материалы 
могут не подходить для 
детей) 

Прокат в России: 
«Двадцатый Век Фокс СНГ»

Премьера в России: 
3 декабря 2010 года

Похожие произведения:
«Пираты Карибского 
моря: Проклятие «Чёрной 
жемчужины» (2003)
«Одиссей» (1997)

• Самое занимательное, что можно почерпнуть из фильма, 
так это идею, что человек и животное обладают абсолютно 
одинаковым интеллектом.

• На страже закона в очередной раз оказывается животное, 
берущее на себя права блюстителя порядка и нравственности, 
так как люди эти качества растеряли. В Нарнии — мышь, 
возомнившая себя рыцарем, в «Рапунцель: Запутанная исто-
рия» — конь, взявший на себя обязанности сохранять порядок 
в маленьком сказочном государстве.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Хроники Нарнии: Покоритель зари 
The Chronicles of Narnia: The Voyage of the Dawn Treader

Люси (Джорджи Хенли) и Эдмунд (Скандар Кейнс) с вредным кузеном Юстасом 
(Уилл Поултер) снова попадают в удивительный мир Нарнии, где вместе с королём 
Каспианом (Бен Барнс) им предстоит совершать подвиги во славу волшебной страны. На 
«Покорителе зари», самом быстром корабле в Нарнии, отважные герои отправляются 
на поиски пропавших семи лордов. По пути они встречают необычных жителей, 
участвуют в сражениях, и рохля Юстас проникается всем очарованием сказочного мира.

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  8
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 7
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  5

• ГОВОРЯЩИЕ ЖИВОТНЫЕ
• МОРАЛЬ
• ЗАНУДЫ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ДОБРОТНЫЙ СЦЕНАРИЙ
• ЮМОР
• НАПРЯЖЁННЫЕ ЭПИЗОДЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 7
 ■ Рубашка без единого пятнышка. В Нарнии всё еще кипятят.

 ■ Disney сомневались в коммерческом успехе фильма, поэтому 

отказались от него. Как оказалось, решение было принято верное — 

«Хроники Нарнии: Покоритель зари» прохо показали себя в прокате.

 ■ Нарнии нужны сёрфингисты!

Я требую сатисфакции!
Рипичип
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Снгму Ли, режиссёр и сценарист «Пути воина», 
рассказал историю о великом самурае столь 
предсказуемую и шаблонную, что сценарий мог 
бы подойти дешёвому второсортному боевику. А 
всё из-за того, что режиссёр направил все силы на 
эффектный визуальный ряд и первоклассную по-
становку боевых сцен. 

В результате динамичный боевик «Путь 
воина» вышел неровным и обманчиво красивым. 
Соединение культур Дикого Запада и Японии 
в одном фильме — довольно смелый эксперимент, 
заслуживающий похвалы, но явный перебор 
с компьютерной графикой не идёт на пользу. 
Красочное, но неестественное небо вкупе со скуд-
ным ландшафтом превращают картину в некий 
кинокомикс, где эмоции и действия персонажей 
подчёркиваются яркими задними планами. Бои 
на револьверах и мечах граничат с кровавым 
месивом и элегантными взмахами острых лезвий 
под проливным дождём. 

Молниеносная реакция Янга позволяет ему 
изящными движениями как отклоняться от пуль, 
так и наносить парящим самураям смертельные 
удары.  И разве так важна игра актёров, когда весь 
фильм держится на фееричных потасовках, а сюжет 
растворяется среди взмахов мечей, пистолетных 
выстрелов и неугасающей жажды крови и возмез-
дия? Хотя стоит признать, что каждый персонаж, 
от низкорослого карлика и пьяного старика до 
матёрого убийцы в маске, заслуживает внимания. 
Но в фильме всем им становится так тесно, что уже 
и не важно, кто будет сражён пулей, а кто мечом.          

ФЛАКОН АРОМАТОВ ЗАПАДА И ВОСТОКА В ЯРКОЙ, НО 
НЕОРИГИНАЛЬНОЙ УПАКОВКЕ.

Текст: Дмитрий Фролов

Жанр: Боевик

Страны: США, Южная Корея, 
Новая Зеландия

Режиссёр: Ли Снгму

Сценарист: Ли Снгму

В ролях: Чан Дон Ган, Кейт 
Босворт, Джеффри Раш, Дэнни 
Хьюстон, Тони Кокс 

Возрастной рейтинг: 
R (до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: «Парадиз»

Премьера в России: 
2 декабря 2010 года

Похожие произведения:
«Ниндзя-убийца» (2009)
«Джона Хекс» (2010)

• Изначально главную женскую роль исполняла китайская 
звезда Чжан Цзыи, известная по нашумевшему «Крадущемуся 
тигру, затаившемуся дракону» и «Мемуарам гейши». Позже 
её заменила американка Кейт Босворт. 

• Над визуальными эффектами фильма трудилась не единож-
ды удостоенная премии «Оскар» студия Weta Digital, рабо-
тавшая над спецэффектами в трилогии «Властелин Колец», 
«Кинг Конге» и «Аватаре».

• Съёмки фильма были закончены ещё в конце февраля 2008 
года, но финансовый кризис пошатнул бюджет проекта, из-за 
чего работа над визуальным рядом сильно затянулась.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Путь воина
The Warrior’s Way

Отказавшись убить младенца, последнего оставшегося в живых представителя 
противоборствующего клана самураев, профессиональный убийца и хладнокровный воин 
Янг (Чан Дон Ган) вынужден покинуть родину. Переплыв Тихий океан, он попадает 
на Дикий Запад, в захолустный городок, жители которого подвергаются нападению 
бандитов. Выхватив меч из ножен, Янг вступает в неравный бой с врагами, а тем 
временем с далёких родных земель приближаются ниндзя-убийцы. 

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  8
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . .  5
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . .  7
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . .  7
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  4

• ПАРЯЩИЕ САМУРАИ
• ПУЛЕМЁТНАЯ ОЧЕРЕДЬ
• ХРАБРЫЙ КАРЛИК

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ХАРАКИРИ
• НЕОЖИДАННЫЕ 

СЮЖЕТНЫЕ ПОВОРОТЫ
• ДРЕВНЯЯ МАГИЯ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

 ■ Багровые небеса указывают на большое количество пролитой крови.

 ■ Нанести рану в сердце воина удаётся только героине Кейт Босворт.

О Ц Е Н К А  М Ф 7
Нас зовут «флейтами», потому что когда ре-

жешь горло — воздух выходит с печальным свистом. 
 Романтическое признание под звёздами 

 ■ Такими дешёвыми трюками великого воина не удивить.
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К финнам мы живём близко и, само собой, наши 
народы объединяет любовь к лесным небылицам 
и сказкам. Свежая скандинавская чёрная комедия 
«Санта на продажу» преподносит древнее поверье 
о настоящем Санте-Клаусе, этаком лешем, питаю-
щимся плохими детьми.

Ялмари Хеландер, автор идеи и режиссёр, решил 
представить миру полнометражный «Экспортный 
раритет» (верный перевод названия), но сгорел из-за 
чрезмерного старания. Там, где раньше закадровый 
голос вдохновлённо комментировал происходящее 
на экране, а персонажи молчаливо исполняли свой 
служебный долг, встала притянутая за уши само-
стоятельность героев. 

Юмор в фильме настолько кособок и второсте-
пенен, что ставит в тупик. С созданием празднич-
ного настроения, которое эта неформатная лента 
вроде бы должна поднимать, тоже беда. Бесприн-
ципная жестокость и обнажёнка не так страшны, 
как отсутствие центральной мысли и определённо-
сти с жанром. Сарказм «Плохого Санты», «безобид-
ные» разбои «Гремлинов» — от этих картин «Санта 
на продажу» бесконечно далёк. Вышла история, 
скучная, как жизнь в полузаброшенной деревне 
посреди матушки-России. И отчего-то даже сцены 

с толпой абсолютно голых стариков, где из зомбиро-
ванных дворняг делают ухоженных и добрых Сант, 
совсем не врезаются в память. А ведь прямо эпизод 
медосмотра из «Списка Шиндлера», ни больше ни 
меньше. Теперь представьте это в крайне безвкус-
ной комедии. Таков «Санта на продажу».

АНОМАЛЬНЫЙ ПРОДУКТ, ШТУЧНАЯ РАБОТА РАСКАЛЁННО-
ГО ИДИОТИЗМА, ПОМНОЖЕННОГО НА НИЗКОБЮДЖЕТНОСТЬ.

Текст: Стас Селицкий

Жанр: Чёрная комедия

Страны: Швеция, Финляндия, 
Франция, Норвегия

Режиссёр: Ялмари Хеландер

Сценаристы: Ялмари 
Хеландер, Жуссо Хеландер

Первоисточник: 
короткометражки Ялмари 
Хеландера «Экспортные 
раритеты»  (2003) и 
«Экспортные раритеты: 
Инструкция по применению» 
(2005)  

В ролях: Илмари Ярвенпаа, 
Онни Томмила, Томми 
Корпела, Джорма Томила, Пер 
Кристиан Эллефсен

Возрастной рейтинг: 
R (до 17 лет — со взрослыми)

Прокат в России: 
Top Film Distribution

Премьера в России: 
2 декабря 2010 года

Похожие произведения:
«Гремлины» (1984)
«Гринч — похититель 
Рождества» (2000)

Произошёл «Санта на продажу» от короткометражек 
Ялмари Хеландера. Решившим всё-таки посмотреть полноме-
тражный образец советуем ознакомиться с первоисточниками.

Первый ролик под названием «Корпорация «Санта на 
продажу» вышел в 2003 году и представлял собой юмористи-
ческий скетч, где храбрые охотники с нордическими лицами 
ловят Санту (их в Лапландии много и бегают они голышом) 
и тренируют для продажи на мировом рынке. К слову, финны 
сняли удивительно красивый и кинематографичный клип для 
передач в духе «Большой разницы».

Позднее идея развилась. В 2005 году та же съёмочная 
команда, перекочевавшая затем в полнометражку, сняла своео-
бразный учебник охоты на Сант — «Экспортные раритеты: Ин-
струкция по применению». Что парадоксально, так это желание 
создателей абстрагироваться от привычных форм — смешение 
драмы с комедией трогает за живое. Жаль, что в полуторача-
совом фильме сценаристы решили переписать сюжет, в корне 
меняющий устройство экспортной корпорации.

САНТА. САГА. НАЧАЛО

Санта на продажу
Rare Exports

В Лапландии в центре большой горы ведутся раскопки. Финансирующий археологов 
бизнесмен (Пер Кристиан Эллефсен) хочет проверить языческий миф о заточённом во 
льдах Санта-Клаусе, злобном духе Природы. Это вовсе не тот приятный и добродушный 
дедушка, который катается по небу на оленьей упряжке, залезает в дома и оставляет 
подарки. Когда до пресловутого «нечто» умудряются докопаться, начинают происходить 
события, пугающие даже местных охотников (Джорма Томила, Томми Корпела).

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  5
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 6
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 4
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  5

• ПРИЧИННЫЕ МЕСТА 
ЭЛЬФОВ

• СКАНДИНАВСКАЯ 
СУРОВОСТЬ

• ПОНОЖОВЩИНА СО 
СТАРИКАМИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ПРАЗДНИЧНОЕ ЧУВСТВО
• СНЕГУРОЧКА
• МАНДАРИНЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Посмотри, как настоящий Санта отшлёпыва-
ет непослушных детей!

Один пацан показывает 
другому книгу про злого Санту

О Ц Е Н К А  М Ф 5

 ■ Похоже, что приквел «Нечто» должны снимать прямо за углом.

 ■ Этот пейзаж на протяжении всего фильма так и не изменится.  ■ Фабрика по производству мягких игрушек. В Китае всё было бы эффективнее.
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Первые 20 минут «Изобретения лжи» гениальны — 
перед зрителем предстаёт тонкая сатирическая 
комедия. Девушка на первом свидании говорит 
главному герою, что он не красавец и что спать с 
ним не будет. В рекламном телеролике настойчиво 
просят покупать продукт. Босс признается неза-
дачливому сотруднику, что собирается его уволить, 
но не знает, как об этом мягче сказать. Но планку 
качества удержать не удалось — к середине про-

смотра фильм резко превращается в предсказуемую 
комедийную мелодраму, шутки отходят на второй 
план, появляются логические дыры. Скорее всего, 
режиссёру, сценаристу и исполнителю главной роли 
Рики Джервэйсу просто не хватило запала.

НЕПЛОХАЯ КОМЕДИЙНАЯ МЕЛОДРАМА, КОТОРАЯ 
БЛАГОДАРЯ ОРИГИНАЛЬНОЙ ЗАДУМКЕ МОГЛА БЫ БЫТЬ 
НАМНОГО ЛУЧШЕ.

Текст: Александр Киселев

Жанр: Комедийная мелодрама

Страна: США

Режиссёры: Рики Джервэйс 
(«Городок Семетри»), Мэттью 
Робинсон

Сценаристы: Рики Джервэйс, 
Мэттью Робинсон

В ролях: Рики Джервэйс, 
Дженнифер Гарнер, Джона 
Хилл, Луис С.К., Джефри 
Тэмбор, Фионнула Флэнаган

Возрастной рейтинг: 
PG-13 (от 13 лет)

Мировая премьера: 
14 сентября 2009 года

Выход на DVD в России: 
28 сентября 2010 года 
(Universal Pictures Rus)

Похожие произведения:
«Лжец, лжец» (1997)
«Всегда говори «Да»» (2008)

Изобретение лжи
The Invention of Lying

Киносценарист Марк (Рики Джервэйс) живёт в мире, где люди говорят только правду. 
Окружающие называют его пухлым неудачником, прекрасная Анна (Дженнифер Гарнер) 
считает недостойным себя. Марка увольняют с работы, и вот, придя в банк, он вместо 
оставшихся на счёте 300 долларов просит выдать 800. Получив эту сумму, он стал 
первым и единственным человеком, способным лгать, фантазировать и воздействовать 
на людей, привыкших к правде и только правде. 

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  6
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 8
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 6
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  7

О Ц Е Н К А  М Ф 7  ■ Для Рики Джервэйса, как и для Мэттью Робинсона, 

это режиссёрский дебют в большом кино.

 ■ Первоначальное название картины — 

«Эта сторона правды».

«Тэтсуо: Железный человек» — любимая лента всех 
индустриальщиков, чёрно-белая вдохновитель-
ница Даррена Аронофски. Фильм был снят Шиня 
Цукамото в 1989 году, успел обзавестись цветным не 
то римейком, не то сиквелом, и вот теперь вышла 
третья история про железо, растущее внутри чело-
века. Шиня говорил, что хотел бы популяризировать 
свою трилогию и даже снять новый фильм в США, 
однако остановился на том, что пригласил играть 
главную роль Эрика Боссика. Главное и единствен-
ное достоинство Эрика в том, что внешне он похож 
на сына американца и японки. Антагонист, которого 
по традиции играет сам режиссёр, легко перемани-
вает зрительские симпатии на свою сторону, даже 
несмотря на жестокость. 

«Тэтсуо: Человек-пуля», в отличие от двух своих 
предшественников, линеен и сравнительно понятен, 
он недостаточно сумасшедший. На этот раз под при-
цел страшных механических аллегорий попадает во-
енная промышленность, её необузданность, однако 
из повествования делается не совсем нравственный, 
но весьма справедливый вывод: разрушительное 
оружие и невинные жертвы — это, конечно, плохо, 
но точечно отправлять негодяев в преисподнюю 

не возбраняется. Впечатление от визуального ряда 
сильно портит неприятно трясущаяся камера, а вот 
саундтрек от Nine Inch Nails, напротив, обрадует 
практически любого.

ВТОРОЕ НЕУДАЧНОЕ ПРОДОЛЖЕНИЕ КУЛЬТОВОГО 
ЯПОНСКОГО ФИЛЬМА, ВМЕСТО ПОПУЛЯРНОСТИ СПОСОБ-
НОЕ ПРИНЕСТИ ЕМУ РАЗВЕ ЧТО ДУРНУЮ СЛАВУ.

Текст: Антон Минасов

Жанр: Технотриллер

Страна: Япония

Режиссёр: Шиня Цукамото 
(«Тэтсуо: Железный человек», 
«Кошмарный детектив»)

Сценаристы: Шиня Цукамото, 
Хисакатсу Куроки

В ролях: Эрик Боссик, Акико 
Моно, Юко Накамура, Стивен 
Саразин

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Мировая премьера: 
5 сентября 2009 года

Похожие произведения:
«Видеодром» (1983)
«Пи» (1997)

Тэтсуо: Человек-пуля
Tetsuo: The Bullet Man

Энтони (Эрик Боссик) живёт с семьей в Токио и навещает отца, медленно умирающего из-
за раковой опухоли. Однажды, прямо на глазах у Энтони, какой-то маньяк на крохотном, 
но зловещем «Фольксвагене» специально давит насмерть его маленького сына, а вместо 
крови из-под колёс почему-то вытекает горячее машинное масло. После трагедии жена  
требует найти и убить виновника, который набирается наглости звонить и посылать 
наёмных убийц, а у самого Энтони из тела растут крупнокалиберные орудия.   

О Ц Е Н К И

• ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . .  6
• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . 7
• РЕЖИССУРА  . . . . . . . . . . . . . 6
• АКТЁРСКАЯ ИГРА  . . . . . . . .  6

О Ц Е Н К А  М Ф 6  ■ Исполнитель главной роли Эрик Боссик 

озвучивал Генри Таусенда в Silent Hill 4.
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Вампиры живут среди нас — этот факт уже не подвергается сомнению. Писатели и кинематографисты с 
завидной регулярностью предлагают читателям и зрителям всё новые произведения об этих существах. Ровно 
пятнадцать лет назад на широкие экраны вышел фильм, снятый авторским тандемом, в составе Роберта 
Родригеса и Квентина Тарантино. В руках двух киновундеркиндов банальная история о борьбе с кровососами 
приобрела черты философской притчи, а спустя короткое время — культовый статус у киноманов.

Текст: Виталий Шишикин

От заката
до рассвета

«От заката до рассвета» стал очередной, третьей 
по счёту (после «Отчаянного» и «Четырёх комнат») 
совместной работой Роберта Родригеса и Квентина 
Тарантино. В «Отчаянном» Родригес выступил в пер-
вую очередь как режиссёр и сценарист, а Таранти-
но — в качестве приглашённой звезды. В «Четырёх 
комнатах» Родригес остался верен себе и стал 

одним из режиссёров и авторов сценария. Таранти-
но же поступил более экстравагантно. Он также сел 
в режиссёрское кресло и написал сценарий одной 
из новелл, но, помимо прочего, снялся в роли само-
го себя — «известного голливудского режиссёра», 
который болтает без умолку.

Во время работы над «От заката до рассвета» 
друзья-товарищи решили распределить роли. 
Тарантино мог стать режиссёром вампирской саги, 
но отказался, мотивируя решение тем, что ему 
необ ходимо сосредоточиться на написании сцена-
рия. Желая сделать историю более захватывающей 
и драматичной, Тарантино переписал сценарий 
и «убил» нескольких главных героев. В авторскую 
мясорубку попали отец Фуллер и его приёмный 
сын, а также Ричард, павший смертью храбрых 
в битве с полчищами вампиров. В итоге режиссёром 

киноленты стал Родригес. 
Начало картины: «мотив до-

роги», главные герои «бунтари без 
причины», старые автомобили, 
мчащиеся по американским 
трассам, звучащие фоном 

Жанр: Чёрная комедия, ужасы

Страна: США

Режиссёр: Роберт Родригес 
(«Город грехов», «Факультет»)

Сценаристы: Роберт Курцман, 
Квентин Тарантино

В ролях: Джордж Клуни, 
Харви Кейтель, Квентин 
Тарантино, Джульетт Льюис, 
Сальма Хайек

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Мировая премьера: 
19 января 1996 года

От заката до рассвета
From Dusk Till Dawn

Братья-грабители Сет (Джордж Клуни) и Ричард Гекко (Квентин Тарантино) стремятся 
как можно скорее покинуть территорию США. Налёт на банк и многочисленные убийства 
не дают им шансов на снисхождение. По дороге к мексиканской границе бандиты берут 
в заложники семью пастора Фуллера — отца с двумя детьми. Все вместе — преступники 
и их жертвы — они останавливаются на ночлег в стрип-баре. Специфика этого заведения 
такова, что пируют здесь не столько случайные посетители, сколько вампиры. Но в этот 
раз у хозяев бара происходит осечка — жертвы не хотят сдаваться без боя.

• Начальная сцена с ограблением — кладезь киноляпов. Машины, стоящие возле за-
ведения до и после приезда братьев, чудесным образом меняют своё местоположение. 
Кружка, из которой пьёт продавец магазинчика, то исчезает, то вновь появляется. 

• Если хорошенько присмотреться, то можно увидеть, что простреленная рука Ричарда 
Гекко — муляж, который заметно отличается по форме от настоящей руки. 

• Классический ляп — появление и исчезновение крови в разных кадрах одной и той же сцены. 
• Невооружённым взглядом заметна быстрая смена времени суток в эпизоде, когда герои 

подъезжают к бару вампиров.   
• Оторванные, откусанные и простреленные конечности в первые мгновения никак не 

хотят кровоточить. Лишь со сменой кадра всё становится на свои места. 
•  В момент взрыва вампиров от исходящих солнечных лучей видно, что 

это не живые существа, а обыкновенные манекены.

КИНОЛЯПЫ

В фильме фигурируют несколь-

ко товаров несуществующих марок: 

сигареты Red Apple, бургеры «Биг 

Кахуна» и пиво Chango.
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мелодии — звенья одной цепи. Это уловка авторов, 
которые, заинтересовав зрителя, ко второй полови-
не просмотра переворачивают всё с ног на голову. 
В ходе повествования братья Гекко из охотников 
сами становятся жертвами, а бандитский боевик 
превращается в видеотир, где в качестве мишеней 
выступают вампиры, вампирши и вампирята. 

Актёрский ансамбль представлен как заслужен-
ными мастерами Голливуда (Харви Кейтель), так 
и теми, кто до этого блистал лишь в эпизодах и мало-
бюджетных постановках, авторском кино и сериалах. 
Для Джорджа Клуни и Сальмы Хайек фильм «От 
заката до рассвета» стал своеобраз-
ным трамплином — их карьеры круто 
пошли вверх. Дэнни Трехо и Чич Марин 
заслужили славу «звёзд эпизода», и в по-
следующие годы не раз появлялись на 
съёмочной площадке у Родригеса и дру-
гих известных режиссёров.     

Кинокартину можно назвать высоко-
бюджетным чернушным трэш-боевиком, 
снятым с большой любовью к кино. Ав-
торы использовали всё, чтобы развлечь-
ся самим и порадовать зрителей. Главные герои 
и эпизодические персонажи, сценарий и атмосфера, 
перестрелки и моря крови, сочные диалоги и музы-
ка — всё работает на одну идею. 

Финал картины остаётся открытым, предостав-
ляя зрителям широкие возможности для различных 
трактовок и догадок — а что же будет дальше. Но 
в первую очередь «От заката до рассвета» развлека-
тельное кино, и не надо об этом забывать.

В 2001 году на прилавках магазинов появилась видеоигра From Dusk 
Till Dawn. Сценарий трёхмерного шутера стал логическим продолжением фильма. 
Сет Гекко не смог далеко уехать от бара вампиров и в скором времени очутился в местах, не 
столь отдалённых. Друзья-кровососы не забыли его, и теперь Сету вместе с группой товари-
щей по несчастью предстоит пробиваться сквозь полчища разномастных порождений тьмы, 
используя для этого электрошокер и огнемёт, осиновый кол и снайперскую винтовку.

В игре был использован уже отживший своё графический движок, а потому в главном 
герое с большим трудом можно узнать харизматичного Сета. Единственное, что позволяет 
идентифицировать его личность, — татуировка. Не лучшим образом обстоят дела с изобра-
жением монстров и уровней, которые выглядят на порядок хуже, чем у игр подобного жанра 
того времени. При устаревшей графике у игры есть существенный плюс — хороший сценарий. 
Разработчики создали на удивление интересный сюжет, соединяющий воедино все уровни игры 
и дающий возможности для раскрытия характеров персонажей. В этом смысле игра дала фору 
двум продолжениям фильма «От заката до рассвета», вышедшим ранее.

НА ЭКРАНАХ МОНИТОРОВ

Группа, играющая в баре, — Tito & Tarantula, а её солист Тито Ларрива 
засветился в фильмах Роберта Родригеса «От-чаянный» и «Мачете».

ЕСЛИ НЕ ОНИ, ТО КТО?

Джордж Клуни Майкл Мэдсен Кристофер Уокен

Тим Рот Стив Бушеми

Главная роль — это всегда риск для режиссёра и для фильма. Какому актёру она доста-
нется, сможет ли он вытянуть её? На роль Сета Гекко, которого в итоге сыграл Джордж 

Клуни, претендовали Майкл Мэдсен, Кристофер Уокен, Тим Рот и Стив Бушеми.

Джон Хоукс Тим Рот

Стив Бушеми

На роль Пита Боттомса 
(сыграл актёр Джон Хоукс) 

претендовали Тим Рот и Стив Бушеми.

Чич Марин Эрик Эстрада

Роль бандита в концовке фильма вместо «многостаночника» 
Чича Марина могла достаться Эрику Эстраде.

Джон Сэксон Уильям Сэдлер

Вместо Джона Сэксона агента ФБР 
Стэнли Чейза мог сыграть Уильям Сэдлер.

В одном из эпизодов 
сын пастора подбирает на 

гитаре мелодию, которая 
звучит в самом начале «От 

заката до рассвета».

Танец Сальмы 

Хайек был импровиза-

цией. Он же вдохновлял 

Джессику Альбу, 

сыгравшую стрип-

тизёршу у Родригеса 

и Тарантино в «Городе 

грехов».

 ■ Актёр Чич Марин сыграл в фильме сразу несколько ролей: пограничника, зазывалу 

из бара вампиров и мексиканского мафиози.

 ■ Добрым словом и пистолетом гораздо легче добиться своего, чем с помощью одного доброго слова.
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Приквел, как это часто бывает, не предложил 
зрителям ничего нового. Исключение составляет 
место и время действия фильма: мексиканские 
пустоши, по которым несутся редкие дилижансы, 
скачущие по бескрайним пустынным просторам 

разбойники-грабители, хитрые мексиканцы, 
которые только и думают о том, как облапошить 
очередного заезжего гринго. Короче говоря, 
третья часть «От заката до рассвета» — смесь 
дешёвого вестерна и посредственного вампирско-
го боевика со стрельбой, десятками трупов, где 
хочется лишь узнать, кто же останется в живых 
после финального побоища?

Роберт Родригес и Квентин Тарантино со-
хранили за собой места продюсеров. Небольшой 
бюджет в 5 миллионов долларов, минималисти-
ческие декорации, построенные на скорую руку, 
костюмы с соседней распродажи, приглашение 
на главные роли звёзд десятой величины привели 
к закономерному итогу — фильм, минуя кинотеа-
тры, прямиком отправился на видео. При этом 
он умудрился побороться за премию «Сатурн» 
в номинации «Лучшее издание для домашнего 
видео».

Жанр: Чёрная комедия, ужасы

Страна: США

Режиссёр: П. Дж. Пеше

Сценаристы: Альваро 
Родригес, Роберт Родригес

В ролях: Марко Леонарди, 
Майкл Паркс, Темуэра 
Моррисон, Ребекка Гэйхарт, 
Ара Сели

Возрастной рейтинг: R 
(лица до 17 лет допускаются 
на фильм только в 
сопровождении взрослых)

Мировая премьера: 
31 октября 1999 года

От заката до рассвета 3: Дочь палача

From Dusk Till Dawn 3: The Hangman’s Daughter

Действие происходит в начале ХХ века, в охваченной революцией Мексике. Американский 
писатель Амброз Бирс путешествует по стране в поисках встречи с предводителем 
повстанцев — Панчо Вилья. По дороге он знакомится с супружеской четой — Мэри 
и Джоном Ньюли, которые приехали в страну, чтобы открыть церковную школу. 
Одновременно с места казни бежит молодой бандит — Джонни Мэдрид. Удирая от 
правосудия, он захватывает дочь местного палача, чем обеспечивает себе проблемы 
в лице обозлённого папаши, жаждущего мести. Очень скоро пути героев пересекаются 
в таверне, принадлежащей вампирам.

«От заката до рассвета 2: Кровавые деньги из 
Техаса» можно условно поделить на две части. 
Первая — простенькая криминальная комедия, 
в которой зрители знакомятся с колоритными 
персонажами, собирающимися на дело. Но чем 
дальше развивается действие, тем больше стано-

вится «вампирского» и со стремительной скоро-
стью теряется та непосредственность, с которой 
шло повествование в самом начале. В итоге всё 
сводится к не слишком хорошо снятой перестрел-
ке, которая длится-длится-длится и всё никак не 
может закончиться. 

На унылом фоне хочется отметить необычную 
операторскую работу. Камера постоянно на-
ходится в движении, отслеживает перемещения 
героев. Порой оператор берёт необычные ракурсы: 
вид из-под земли, из раскрытой пасти голодного 
вампира, со стороны вращающегося вентилятора. 
Иной раз это действительно вызывает улыбку, 
скрашивая томительные минуты просмотра. Но 
дальше редких кинематографических находок 
фантазия автора не пошла. Были у создателей 
фильма потуги вплести в повествование чёр-
ный юмор, претензии на философию и попытки 
использования остроумных диалогов. Но всё 
получилось настолько натянуто и плоско, что 
заметить достоинства можно с большим трудом, 
и то после просмотра картины в третий раз. А кто 
на это решится — большой вопрос.

Жанр: Чёрная комедия, ужасы

Страна: США

Режиссёр: Скот Спигел

Сценаристы: Скот Спигел, 
Боаз Якин, Дуан Уайтакер 

В ролях: Роберт Патрик, 
Бо Хопкинс, Дуан Уайтакер, 
Мьюз Уотсон, Бретт 
Харрельсон

Возрастной рейтинг: R 
(до 17 лет — со взрослыми)

Мировая премьера: 
16 марта 1999 года

От заката до рассвета 2: Кровавые деньги из Техаса

From Dusk Till Dawn 2: Texas Blood Money

Группа уголовников-рецидивистов, многие из которых давно отошли от дел, решает 
вновь объединиться и провернуть ограбление банка. Технология отлажена, цели 
ясны, задачи определены — за работу, товарищи! Но как это часто бывает, карты 
смешивает случайность — одного бандита по дороге кусает вампир из знаменитого бара 
на мексикано-американской границе. Цепная реакция запущена, остаётся ждать, что 
произойдёт дальше. А что ещё может быть, кроме кровавой бани с отстрелом вампиров 
из всех подручных видов оружия?

 ■ Довольно необычный 

вид на жертву вампирского 

произвола.

 ■ В этом уютном местечке и произойдут основные 

события фильма — стрельба по вампирам.
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Новинки
видео

DVD
РУССКОЕ НАЗВАНИЕ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ РЕЖИССЁР ИЗДАТЕЛЬ ЖАНР

Астероид Asteroid Брэдфорд Мэй Новый диск Боевик
Видеть всё! Eyeborgs Ричард Клэбауг Вольга Триллер
Миссия на Марс Mission to Mars Брайан Де Пальма Новый диск Триллер
Последний романтик планеты Земля Les derniers jours du monde Арно Ларьё, Жан-Мари Ларьё Новый диск Артхаус
Сезон охоты 3 Open Season 3 Коуди Камерон Видеосервис Анимационная комедия
Селия Celia Энн Тернер Новый диск Сказка, драма

Хроники Нарнии: Покоритель Зари The Chronicles of Narnia: The Voyage of the 
Dawn Treader Майкл Эптид Двадцатый Век Фокс СНГ Приключения

Чёрный свет Darklight Билл Платт Новый диск Боевик

BLU-RAY
РУССКОЕ НАЗВАНИЕ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ РЕЖИССЁР ИЗДАТЕЛЬ ЖАНР

Разрушитель Demolition Man Марко Брамбилла CP Digital Боевик

DVD И BLU-RAY
РУССКОЕ НАЗВАНИЕ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ РЕЖИССЁР ИЗДАТЕЛЬ ЖАНР

Дьявол Devil Джон Эрик Даудл Universal Pictures Rus Ужасы
Скотт Пилигрим против всех Scott Pilgrim vs. the World Эдгар Райт Universal Pictures Rus Комедия
Три богатыря и Шамаханская царица Сергей Глезин Мистерия Звука Анимационная комедия

ДИСКИ МЕСЯЦА
Как приручить дракона (DVD)

+

–

Без лица (Blu-ray)

+

–

 ■ Лучший мультфильм 2010 года 
по версии «МФ»

 ■ Превосходное изображение

 ■ Симпатично оформленное 
DVD-меню

 ■ Оригинальная звуковая 
дорожка и русские субтитры

 ■ Комментарии режиссёров Дина 
Деблуа и Крис Сандерс, а также 
продюсера Бонни Арнольда 
(с русскими субтитрами)

 ■ Фильм об озвучке (12 минут)

 ■ Фильм об анимации (10 минут)

 ■ Бонусы почти как на Blu-ray

 ■ Небольшое количество 
дополнительных материалов

 ■ Отсутствует русская озвучка 
дополнительных материалов

 ■ Классика боевика с Джоном 
Траволтой и Николасом 
Кейджем в главных ролях.

 ■ Превосходное изображение

 ■ Оригинальная звуковая 
дорожка и русские субтитры

 ■ Нарезка из экшен-сцен 
и оригинальный трейлер

 ■ Отсутствие каких-либо 
информативных бонусов

 ■ Относительно высокая цена

Начало (2DVD)
 ■ Лучший фильм 2010 года 

по версии «МФ»

 ■ Превосходное изображение

 ■ Фильм о снах (43 минуты)

 ■ Анимационный комикс-приквел 
(13 минут)

 ■ Саундтрек со звуком 5.1

 ■ Галерея концепт-артов+

–
 ■ Отсутствует русская озвучка 

бонусов

 ■ Отсутствует внятный фильм 
о фильме

Дежа Вю (Blu-ray)
 ■ Один из лучших боевиков 

последних лет

 ■ Превосходное изображение

 ■ Оригинальная звуковая 
дорожка и русские субтитры

 ■ 5 удалённых сцен, 
3 расширенные сцены

+

–
 ■ Отсутствие каких-либо 

информативных бонусов, 
хотя бы с DVD

 ■ Относительно высокая цена

Текст: Александр Киселев
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В азиатских странах снимают 
немало хороших фильмов, но, 
к сожалению, добрая их часть не 
добирается до российского зрителя. 
Индийская драма «Меня зовут 
Кхан» незаметно прошла по нашей 
стране, а это, стоит признать, одна 
из самых лиричных и трогательных 
историй года. Южнокорейский хит 
«Тайное воссоединение» и вовсе 
остался незамеченным — даже на 
DVD вряд ли появится. О вели-
колепном «Воспоминании об 
убийстве» 2003 года знают только 
заядлые любители кинематографа. 
Это вменяемые, понятные массам 
фильмы, но в России они вряд ли 
заинтересуют массового зрителя. 
Прокатчиков можно понять: они 
не хотят рисковать собственными 
денежными средствами, вклады-
ваясь в азиатское кино. Из-за этого 
формируется информационный 
барьер: новинки азиатского проката 
нужно отдельно отслеживать. При-
обрести на физическом носителе 
тот или иной фильм практически 
невозможно, приходится долго 
ждать англоязычную версию, да 
и зачастую проблематично понять, 
что стоит смотреть, а что нет, из-за 
малого количества отзывов. И про-
блема, увы, нерешаема.

Несколько слов о рубрике. 
В случае отсутствия достойных 
внимания кинотеатральных нови-
нок на страницы «Другого кино» 
будут попадать фильмы, вышедшие 
только на DVD, не добравшиеся 
до российского проекта, а также 
классика. Смотрите кино!

Ведущий:
Александр Киселев

ПОСМОТРЕЛ В ЯНВАРЕ:

«Идеал» (6 сезон)
Моз, Мультголова и Психо Пол 
продолжают радовать.

«Общество мёртвых поэтов»
Бунтарская классика. Посмотри я в лет 16, 
был бы в восторге.

Д
ру

го
е 

ки
но

В
ид

ео
др

ом

Путешествуя по Европе, американский турист Фрэнк (Джонни 
Депп) встречает сногсшибательную Элизу (Анджелина Джоли). Он 
не знает, что девушка вовлечена в криминальную аферу. Она нужна 
как британским спецслужбам, так и мафиозной группировке.

* * *
Главная и единственная визитная карточка «Туриста» — актёр-

ский состав. Зрителям предоставляется уникальная возможность 
увидеть целующихся Джонни Деппа и Анджелину Джоли. Гоняется 
за этой сладкой парочкой красавчик Пол Беттани. Продюсеры 
посчитали, что исполнителей главных ролей достаточно для при-
влечения читательниц светской хроники в кинотеатры. И, судя по 
неутешительным кассовым сборам, прогадали.

Сюжет в духе «бондианы», красивые виды Венеции, неплохие 
диалоги, шпионская атмосфера — всё это просто фон. Не будь 
у создателей «Туриста» топовых звёзд — вышел бы второсортный 
романтический боевик. А так — главный фильм для влюблённых 
парочек, занимающих последние ряды в кинотеатрах.

Итог: средненький романтический боевик, качественный и не 
претендующий на гениальность. Ещё одна возможность посмо-
треть на Джонни Деппа и Анджелину Джоли.

The Tourist

Турист

Жанр: Романтический боевик

Страны: США, Франция

Режиссёр: Флориан Хенкель 
фон Доннерсмарк («Жизнь 
других»)

Сценаристы: Флориан Хенкель 
фон Доннерсмарк, Кристофер 
Маккуорри, Джулиан Феллоуз, 
Жером Салль

В ролях: Джонни Депп, 
Анджелина Джоли, Пол 
Беттани, Тимоти Далтон

Возрастной рейтинг: 
PG-13 (от 13 лет) 

Прокат в России: WDSSPR

Премьера в России: 
5 января 2011 года

Похожие произведения:
фильмы о Джеймсе Бонде
«Соблазн» (2001)

 ■ Фильм (в том числе сцены погонь) действительно 

снимали на улицах Венеции.

 ■ Режиссёр и сценарист Чан Ань Хунг намеренно вырезал 

из сюжета будущее и ностальгические воспоминания.

 ■  За костюмы отвечала обладательница двух 

«Оскаров» Коллин Этвуд («Чикаго», «Мемуары гейши»).

 ■ Любимая, минус 20 лучше, чем плюс 40 с дымком.

Лучший друг Тору (Матсуяма Кеничи) внезапно совершает 
самоубийство, задохнувшись выхлопными газами в  машине. 
У оставшейся без любимого человека Наоко (Ринко Кикучи) на-
чинает «ехать крыша» и она ищет утешения у Тору. Тот, в свою 
очередь, знакомится с жизнерадостной Мидори (Кико Мидзухара) 
и не может определиться, с какой из девушек остаться.

* * *
«Норвежский лес» — экранизация одноимённого романа Харуки 

Мураками, главный эмо-фильм года, мейнстримовый подарок поклон-
ницам «Сумерек». Им ведь не хватает фильмов о суицидах, случайных 
знакомствах, бездушном сексе, литрах слёз, постоянных обидах и про-
чих тинейджерских проблемах. Можно бесконечно называть историю 
«чувственной историей невинности и первой любви», но, объективно 
говоря, это просто мелодраматические сопли. Экранизация не похожа 
на историю взросления, герои не вызывают сочувствия, а только 
раздражают. Единственное достоинство «Норвежского леса» — каче-
ственная режиссёрская и операторская работа, но стоит ли ради этого 
тратить 2 часа жизни на столь унылое депрессивное зрелище?

Итог: откровенно скучная мелодрама с претензиями на гени-
альность.

Noruwei no mori

Норвежский лес

Жанр: Мелодрама

Страна: Япония

Режиссёр: Чан Ань Хунг («Я 
прихожу с дождём», «Аромат 
зелёной папайи»)

Сценарист: Чан Ань Хунг

Первоисточник: роман Харуки 
Мураками «Норвежский лес»

В ролях: Матсуяма Кеничи, 
Ринко Кикучи, Кико 
Мидзухара

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Прокат в России: Premium Film

Премьера в России: 
16 декабря 2010 года

Похожие произведения:
«Генуя» (2008)
«Реквием по мечте» (2000)
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16 апреля 2007 
года южноко-
рейский студент 
Чо Сын Хи вы-
местил злобу 
на 32 студентах 
и преподавате-

лях Виргинского политехнического института. 
Вооружившись пистолетами, он в 7 утра вышел 
из кампуса и начал расстреливать всех, кто 
попадался на глаза. Многие получили травмы, 
выпрыгивая из окон. Чо Сын Хи покончил с собой 
до приезда полиции.

28 апреля 1996 года 
в одно из кафе австра-
лийского городка Порт-
Артур зашёл 28-летний 
мужчина, достал 
автомат и открыл огонь 
по посетителям. Позже 
он покинул заведение, 
застрелил несколько 
прохожих и заперся 

в доме. Был задержан, получил 35 пожизненных 
заключений (за каждое убийство) плюс от 700 
до 1000 лет за прочие преступления.

В 1989 году на почве 
ненависти к феминизму 
двадцатипятилетний 
любитель фильмов ужа-
сов Марк Лепин убил 
14 студенток. Носясь по 
корпусу инженерного 
факультета политех-
нического института 

Монреаля, он расстреливал исключительно 
девушек. Когда у Лепина остался 1 патрон, он 
выстрелил себе в висок.

Анти-феминистская

Уличная

ярость

ярости
Верхстуденческой

 ■ Существует режиссёрская удлинённая версия 

фильма, более жёсткая и с другой концовкой.

 ■ Кан Сонг безупречно выбирает роли. 

Что ни проект — то хит.

 ■ Мне, пожалуйста, пирожок с вишней и картошку фри.

 ■ «Тайное воссоединение» — лишь вторая большая работа Хун Янга. 

Первая — нашумевший «Несмонтированный фильм».

Ли Хангю (Кан Сонг), агент Национальной службы разведки, охо-
тится за киллером Тенью (Гук-хван Чон) и его помощником Сон 
Дживоном (Дон-вон Кан), северокорейскими агентами, хладнокровно 
убивающими предателей родины. Но политическая обстановка 
меняется — теплеют отношения между Северной Кореей и Южной, 
следует череда увольнений. Ли Хангю случайно встречает Сон Джи-
вона, и они вместе решают заняться частными расследованиями. 

* * *
В Южной Кореи поставили на поток производство качествен-

ных жизненных блокбастеров, и «Тайное воссоединение» — один из 
таких. Это фильм о двух добропорядочных спецагентах, оказав-
шихся по разные стороны баррикад. И как только они оба отошли 
от дел — стали хорошими напарниками. 

По сути это история о мужской дружбе, безумно искренняя и не-
предсказуемая. Герои здесь не шаблонные — они неоднозначные, со 
своими «тараканами» и проблемами, но именно это делает их человеч-
ными, чего зачастую сложно добиться голливудским коллегам. Фильм 
лишён серьёзных недостатков, несколько портит впечатление разве 
что смазанная в угоду массовому зрителю концовка, но это мелочь.

Итог: ещё один качественный южнокорейский фильм. Всем 
любителям драматических боевиков — рекомендуемо к просмотру.

Ui-hyeong-je

Тайное воссоединение

Жанр: Триллер

Страна: Южная Корея

Режиссёр: Хун Янг 
(«Несмонтированный фильм»)

Сценаристы: Хун Янг, Кван-Янг 
Чои, Ю-Хо Ким

Первоисточник: рассказ 
«Тайное воссоединение» 
Мин-Соек Янга

В ролях: Кан Сонг, Дон-вон 
Кан, Гук-хван Чон

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Мировая премьера: 
4 февраля 2010 года

Похожие произведения:
«Провокатор» (1998)
«Двойной агент» (2003)

Билл Уильямсон (Брендан Флетчер) — простой паренёк из тихого аме-
риканского городка. В один прекрасный день он вооружается до зубов, 
выходит на улицу и начинает расстреливать мирных жителей.

* * *
Уве Болл научился снимать хорошие фильмы: первой внятной 

работой стал «Стоик: Выжить любой ценой». Второй достойный 
внимания экземпляр  — «Ярость». Это даже не фильм-история, это 
фильм-настроение, душный, напряжённый и страшный. При по-
мощи грязных бытовых декораций, любительского звука, полулю-
бительской съёмки и неприятных на первый взгляд актёров Болл 
передаёт зрителю оказываемое на героя давление: родители посто-
янно поднимают тему переезда, лучший друг несёт какую-то чушь, 
работа надоела, по радио один сплошной негатив… Всё это накапли-
вается, и герой выходит на улицу с оружием. Тогда отпускает… 

Снята «Ярость» ровно так, как требует история, — при помощи 
трясущейся камеры (разве что оператора по сюжету нет), что при-
даёт действу реалистичности. С жестокостью и кровью перебора 
нет, присутствует пара непредсказуемых сюжетных поворотов. Всё 
сделано по уму — прямо удивительно. Ну а концовка многих оставит 
в недоумении.

Итог: хороший фильм Уве Болла — даже такое бывает.

Rampage

Ярость

Жанр: Боевик

Страны: Германия, Канада

Режиссёр: Уве Болл

Сценарист: Уве Болл

В ролях: Брендан Флетчер

Возрастной рейтинг: 
Не присваивался

Премьера на DVD в России: 
21 октября 2010 года 
(CP Digital)

Похожие произведения:
«С меня хватит!» (1993)
«Постал» (2007)

66IQ-показатель 
Мартина 
Брайанта.

8000человек со свечами приш-
ли к стенам института 
в память о погибших.

3 дня длился в Канаде общена-
циональный траур в связи 
с расстрелом студенток.

ярость
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Главный герой месяца — Dead Space 2, продол-
жение одного из лучших хорроров последних лет. 
Вместо коротенького анонса мы решили сделать 
большое и красивое превью, как в двух предыду-
щих «Съёмочных площадках». Через несколько 
дней после поступления журнала в продажу игра 
как раз ляжет на прилавки. На неё стоит обратить 
внимание — разработчики из Visceral Games умеют 
щекотать нервишки.

Единственное изменение в разделе — не-
много другая «Ретпроспектива». Теперь вместо 
обзоров серий время от времени будут появ-
ляться тематические хит-парады, скорее даже 
выборки. Начнем с пятёрки самых удачных 
игровых ужастиков, раз уж темой номера стал 
Dead Space. 

Тем временем игровая индустрия начинает 
выходить из зимней спячки — на ближайшие 
несколько месяцев запланирован шквал инте-
ресных релизов. Ждём.

ПОСЛУШАЛ В ЯНВАРЕ:

Редактор: Александр Киселев

ИГРОВОЙ КЛУБ

Leitbur — You and I Could Rule the World
Мягкий и обволакивающий синтипоп. Альбом, 
заслуживающий внимания каждого меломана.

The Mist of Avalon — Dinya
Хитовый готик-рок, один из лучших релизов 2010 
года на «тёмной сцене».

Unkle Bob — Shockwaves
Приятный поп-рок с мужским вокалом.

В Лос-Анджелесе прошла церемония Spike TV Video Game 
Awards. Интересными оказались не столько сами награж-

дения, сколько анонсы новых проектов. И в этот раз разработ-
чики действительно расщедрились на новости.

N aughty Dog объявили дату выхода Uncharted 3: 
Drake’s Deception — продолжения одной из самых 

успешных игр-эксклюзивов для  PlayStation 3. Публике был 
представлен трейлер, в котором Дрейк, пережив авиаката-
строфу, оказывается один в бескрайней пустыне. Его снова 
ждут приключения в разных частях света; игра получит 
улучшенный режим мультиплеера и поддержку 3D. Релиз за-
планирован на 1 ноября 2011 года.

I nsomniac Games объявили дату выхода и продемонстри-
рован трейлер третьей части Resistance. Действие игры 

разворачиваются в 1957 году, через 4 года после событий 
Resistance 2. Землю захватили химеры, и человеческая циви-

лизация лежит в руинах. Новому герою, Джозефу Капелли, 
предстоит отправиться в путешествие из Оклахомы в Нью-
Йорк, вступить в бой с инопланетянами и встретить персона-
жей из предыдущих игр. Схватка с пришельцами запланиро-
вана на сентябрь 2011 года.

Е щё один триквел, дата выхода которого была объявлена 
на VGA — Mass Effect 3. Bioware официально анонсировала 

игру и показала впечатляющий трейлер, из которого видно, 
что Земля подверглась нападению жнецов, механической расы 
инопланетян. Капитану Шепарду придётся поспешить и найти 
союзников раньше, чем спасать станет уже некого. Релиз 
финальной части трилогии запланирован на конец 2011 года. 
Платформы — PC, Xbox 360 и PlayStation 3.

П ублике был продемонстрирован тизер The Elder Scrolls 5: 
Skyrim. Согласно названию, действие пятой части пере-

несётся на заснеженные просторы Скайрима, а главными 
противниками окажутся, судя по всему, драконы. Разработчики 
из Bethesda Softworks обещают дать игре совершенно новый 
графический движок, и запланировали выход игры на ноябрь 
2011 года для PC, Xbox 360 и PlayStation 3.

Spike TV Video Game Awards
Текст: Сергей Канунников
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 ■ Uncharted 3: Drake’s Deception

 ■ Resistance 3

 ■ Mass Effect 3

 ■ Mass Effect 3
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К О Р О Т К О
Mortal Kombat

3первые части серии охватит сюжет 
новой игры.

Главный герой God of War — спартанец Кра-
тос — появится в новой части Mortal Kombat. Бог 
войны станет гостем только в версии игры для 
PlayStation 3

Prototype 2

18 дней длилось заражение города 
в Prototype.

Выход продолжения кровавого боевика запланирован 
на 2012 год. В игре будет новый главный герой — сер-
жант Джеймс Хеллен, собравшийся отомстить Алексу 
Мерсеру (герою первой части) за гибель семьи.

3 игры планируется выпустить в серии.

Режиссёр Гильермо дель Торо работает над первой 
в своей карьере видеоигрой. Это будет ужастик 
и, согласно анонсу, выйдет он в 2013 году на PC, 
Xbox 360 и PlayStation 3.

inSANE

Текст: Сергей Канунников 

Крупное дополнение к World of Warcraft выходит 
каждый год. И каждый раз журналисты, знакомясь 
с содержанием и сопровождающими цифрами, 
захлёбываются хвалебными комментариями. В про-
шлом году была уверенность, что сделать дополне-
ние лучше The Burning Crusade невозможно. В конце 
2010-го убедились, что для Blizzard невозможного 
нет: они снова превзошли сами себя.

Катаклизм произошёл, и Азерот полностью пре-
образился. Наконец-то нам показали Хиджал — ту 
самую легендарную гору, на которой произошла 
битва с Архимондом, и то самое Мировое Древо 
Нордрассил, с помощью которого были отброшены 
орды демонов. Открылись территории под водо-
воротом в центре мирового океана; добро пожа-
ловать в царство земли и скал, где небо заменяет 
свод пещеры, где можно познакомиться с матерью 
принцессы Тередрас (помните Марадон?) и про-
катиться в чреве каменного змея (правда, с риском 
для жизни). Хотите драки? Отправляйтесь в Тол 
Барад — новую локацию под открытым небом, где 
можно убивать других игроков.

Прокачка стала ещё проще — хотя уже, каза-
лось бы, и некуда, — но не потеряла увлекательно-
сти. Разработчики полностью отказались от идеи 
насильно запихивать людей в группы: ни в одной 
новой локации нет ни единого квеста, который 
требовал бы объединения усилий нескольких 
человек. Группы собираются только для прохож-
дения подземелий. Если состав партии сбаланси-
рован, а игроки достаточно хорошо знают свои 
классы, прохождение любого подземелья длится 
не более получаса.

В игре стало заметно больше видеовставок на 
движке. Решение довольно спорное, поскольку дви-
жок этот, даже модернизированный, всё равно не 
способен выдать превосходную картинку. Зачастую 
ролики ещё и не озвучены толком. Но это, пожалуй, 
единственный серьёзный минус.

За остальное игру можно только хвалить. За 
старых персонажей, которых мы теперь узнаём 
с другой стороны — как Тралла, отринувшего путь 
героя Орды и принявшего судьбу шамана. За героев 
фильмов, книг и реалити-шоу, которые творят 
историю или ошиваются на её задворках: думаю, 
цепочка квестов с Индианой Джонсом никого 
не оставит равнодушным. За встроенный в игру 
аналог знаменитой Plants vs. Zombie — помните 

знаменитый бой растений и зомби? Теперь можете 
повоевать и здесь.

Итог: идеальное дополнение к лучшей онлай-
новой ролевой игре современности. Прекрасно 
подойдёт и для часового промывания мозга после 
жуткого рабочего дня, и для полного погружения 
на пару месяцев. Кстати, если для полного счастья 
вам не хватало только возможности грабить кара-
ваны, так она теперь появилась. Вместе с гильдей-
скими достижениями, новыми расами, профессией 
археолога и ещё тысячей приятных мелочей.

Тип игры: 
Многопользовательская 
онлайновая ролевая игра

Разработчик: Blizzard 
Entertainment

Издатель в России: 
«1С-СофтКлаб»

Сайт: eu.blizzard.com/ru-ru/
games/cataclysm

World of Warcraft: Cataclysm
Текст: Светлана Карачарова

 ■ Теперь над Штормградом можно летать не только на общественном, но и на личном транспорте.

 ■ В дополнении многие герои забытых рейдовых подземелий получили вторую жизнь.
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Научно-фантастический хоррор Dead 
Space оказался одним из главных сюрпри-
зов 2008 года. Вроде бы и Visceral Games 
далеко не самые маститые разработчики 
(на тот момент их главным достиже-
нием была неплохая игра по мотивам 
«Симпсонов»), и жанр космического ужа-
стика изжил себя. Однако отточенный до 
мелочей игровой процесс, самобытная ви-
зуальная стилистика и атмосфера в лучших 
традициях киносериала «Чужие» превратили 
гадкого утёнка если не в лебедя, то в гордую птицу 
большого полёта. Издательство Electronic Arts всегда 
славилось умением развивать успешные проекты, 
поэтому вряд ли кто-то удивился, узнав об анонсе Dead 
Space 2. Размявшись на приквеле для Wii, калифорний-
ские разработчики принялись трудиться над полно-
ценным сиквелом — для старших консолей и PC. 

Как и в оригинале, игроку предстоит, считая 
каждый патрон, выживать среди полчищ неумер-
ших тварей. Однако многие детали игрового 
процесса претерпели существенные изменения. Раз-
работчики решили привнести в сиквел драматизма 
и эмоциональности — молчаливый Айзек научится 
говорить. Стремлением несколько изменить тон 

Три года минуло с тех пор, как инженер Айзек Кларк столкнулся на борту космического 
корабля «Ишимура» с некроморфами — людьми, поражёнными инопланетным вирусом. 
На дворе 2511 год, и Айзек, которого преследуют галлюцинации, стал пациентом клиники 
для душевнобольных на космической станции. Однако и сюда добираются некроморфы, 
так что бывшему инженеру придётся вновь пережить свой самый жуткий кошмар.

повествования вызвана смена места 
действия. Хотя космическая станция и ис-

полнена в той же стилистике и цветовой 
гамме, что космический корабль из 
первой части, здесь гораздо чаще 
встречаются живые люди — далеко не 

всегда дружелюбные. В частности, всё 
больший интерес к Айзеку и некромор-

фам проявляют правительство метро-
полии и местная церковь, что позволяет 

надеять ся на нетривиальное развитие сюже-
та и гораздо больший, чем прежде, размах событий. 

Сместятся некоторые акценты и в игровом про-
цессе: хоррора станет чуть меньше, а концентрация 
экшена, соответственно, возрастёт, причём он станет 
гораздо более разнообразным и динамичным. Чтобы 
одолеть превосходящие силы некроморфов, придётся 
использовать элементы окружающей среды и прибе-
гать к тактическим хитростям. Скажем, чем отчаянно 
расстреливать очередную стаю монстров, лучше 
разбить иллюминатор и отправить некроморфов на-
слаждаться просторами открытого космоса. Не чуж-
ды разнообразным уловкам, правда, будут и сами не-
кроморфы: разработчики обещают научить атаковать 
целыми стаями, нападать из укрытий и заманивать 
Айзека в ловушки. Как и прежде, каждый тёмный 
закоулок может таить какую-то жуткую угрозу, но 

Редкий современный фантастический экшен обходится без футури-
стических доспехов, которые становятся символом игровой вселенной. 
Это справедливо по отношению к Halo, Crysis, Vanquish и Dead Space. 
Мало кто узнает Айзека в лицо, зато его броня стала настоящей 
визитной карточкой.

БРОНЯ КРЕПКА

р р ц , д у р
Айзека в ловушки. Как и прежде, каждый тёмный 
закоулок может таить какую-то жуткую угрозу, но 

ММММ
вивививививи

Все персонажи вселенной Dead Space имеют так называемые инди-
видуальные комплексы самообеспечения, ИКС (RIG). Они встроены 
в одежду или скафандры и позволяют следить за уровнем здоровья, 
а также воспроизводить голографические записи.  

Айзек носит особый инженерный ИКС, защищающий всё тело и поз-
воляющий работать в  опасных средах, — в том числе и в вакууме за 
счёт того, что в скафандр встроен кислородный баллон. 

В районе запястья в ИКС Айзека установлены модули стазиса 
и кинезиса, позволяющие замедлять противников и на расстоянии 
перемещать предметы соответственно.  

В Dead Space 2 Айзек обзаведётся новым, более лёгким и мобильным 
скафандром, в который вмонтирован миниатюрный ракетный ранец. 
Он позволит герою лететь в безвоздушном пространстве.

Самый старый и верный спутник Айзека — плазменный резак. Из-
начально предназначен для строительных работ, но пригоден и для 
расчленения некроморфов.
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ГЛАВНОГО 

ГЕРОЯ — ДАНЬ 
УВАЖЕНИЯ ДВУМ 
ИЗВЕСТНЕЙШИМ 

ФАНТАСТАМ: АЙЗЕКУ 
АЗИМОВУ И АРТУРУ 

КЛАРКУ.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Тип игры: Экшен с видом от третьего лица, 
хоррор

Разработчик: Visceral Games

Издатель в России: Electronic Arts

Сайт: deadspace.ea.com

Дата выхода: 26 января 2011 года
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главная цель разработчиков Dead Space 2 всё 
же не в том, чтобы играть на примитивных 
страхах. Студия Visceral Games хочет заста-
вить понять, как это — ежесекундно бороться 
за жизнь, отбиваясь от полчищ чудовищ. 

Особый предмет гордости разработчиков — 
мультиплеер, отсутствовавший в первой части. 
В нём друг против друга будут сражаться команды 
офицеров безопасности станции и некроморфов, 
причём для победы надо будет не просто изничто-
жить противника, а выполнить то или иное задание. 
Последние вполне соответствуют духу одиночной 
кампании: например, горстка людей должна вы-
браться с обречённого корабля. Для этого нужно 
сначала подать энергию к отсеку со спасательными 
шлюпками, а затем ещё до него добраться — чему, 
в свою очередь, должны помешать некроморфы. 
Жаль только, что подобных сценариев предусмотре-
но всего пять, но выглядит многопользовательский 
режим Dead Space 2 всё равно крайне интересно. 
Впрочем, это утверждение справедливо по от-
ношению ко всей игре. У Dead Space 2 есть всё, 
чтобы повторить судьбу блистательных «Чужих».

— 

ОДНИМ ИЗ СЦЕНАРИСТОВ 
ОРИГИНАЛЬНОГО DEAD SPACE 
СТАЛ УОРРЕН ЭЛЛИС — ЖИВАЯ 

ЛЕГЕНДА ИНДУСТРИИ КОМИКСОВ, 
ПЕРУ КОТОРОГО ПРИНАДЛЕЖАТ 
ТАКИЕ КУЛЬТОВЫЕ СЕРИИ, КАК 

«ТРАНСМЕТРОПОЛИТЕН» 
И «ПЛАНЕТАРИЙ».

УЖАС 
БЕЗ ГРАНИЦ

Ещё до выхода Dead Space свет 
увидели серия комиксов и полноме-
тражный мультфильм, рассказывающие 
предысторию игры. Издательство 
Electronic Arts не собирается нарушать 
эту традицию и в один день с релизом 
Dead Space 2 выпустит полуторачасовое 
аниме Dead Space: Aftermath, которое 
перекинет сюжетный мостик от первой 
части ко второй.

В Dead Space 2 Ай-

зек станет гораздо 

увереннее  чув-

ствовать себя в не-

весомости, научится 

свободно передви-

гаться даже при 

нулевой гравитации.

Многие некроморфы 

не признают 

честного боя 

и обожают нападать 

со спины.

НА PLAYSTATION — БОЛЬШЕ

Размер 

не имеет 

значения, 

важнее 

количество.

В комплект 

коллекционного 

издания Dead 

Space 2 войдёт 

модель фирменного 

оружия Айзека — 

плазменного резака.

Ходившие долгое 
время слухи, что вер-
сия Dead Space 2 для 
PlayStation 3 будет 
поддерживать 
управление с по-
мощью контроллера 
движения Move, не 
оправдались. Вместо 
этого покупатели 
Dead Space 2 Limited 
Edition для консоли 
Sony получат Dead 
Space: Extraction, 
портированную с Wii 
и заточенную как раз 
под Move.
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Лучшие
видеоигры

Не прошло и полугода после релиза Assassin’s 
Creed 2, как уже анонсировали продолжение — 
правда, без цифры три в названии и с подзаго-
ловком «Братство крови». Учитывая, что главным 
героем новой игры вновь предстояло стать Эцио 
Аудиторе, прекрасно знакомому нам по второй 
части, невольно закрадывалось подозрение, что 
разработчики решили на скорую руку сделать 
небольшое дополнение-вбоквел, дабы вытрясти 
из доверчивых поклонников сериала ещё немного 
наличности. 

К счастью, опасения оказались напрасны. Пусть 
здесь представлен один только Рим, но по продол-
жительности и насыщенности «Братство крови» 
ничуть не уступает второй части, да и сюжет, не до-
жидаясь полноценного триквела, резко припустил 
вперёд. Конечно, основы игрового процесса со вре-
мён Assassin’s Creed 2 остались неизменными, но не 
обошлось и без нескольких любопытных новшеств. 

Во-первых, теперь львиная доля миссий сопро-
вождается определёнными условиями — скажем, 
выполнить задание за отведённый срок или ни разу 
не попасться на глаза стражникам. Таким образом, 
игра бросает новый вызов, причём не беда, если 
с первого раза справиться не получится, — наконец-
то стало возможно в любой момент переиграть 
миссии, пройденные ранее. 

Второе нововведение вызывает противоречи-
вые чувства. Примерно в середине игры Эцио нач-
нет собирать из римских оборванцев пресловутое 

братство ассасинов. Когда рекруты не колесят по 
Европе, выполняя задания начальства, их можно 
использовать в миссиях — стоит Эцио подать знак, 
и его верные ученики расчистят путь к жертве 
или даже сами её устранят. С одной стороны, это 
открывает перед нами множество новых тактиче-
ских возможностей, но в то же время серьёзно на-
рушает игровой баланс и превращает последнюю 
треть игры в лёгкую прогулку. 

Некоторых нареканий заслуживает и работа 
сценаристов. Хотя в умении закручивать интригу 
и пудрить аудитории мозги заковыристыми загад-
ками разработчики не уступают создателям телесе-
риала «Остаться в живых», над проработкой образов 
исторических персонажей они могли бы потрудить-
ся и получше. Так, Чезаре Борджиа, выступающий 
главным антагонистом «Братства крови», по праву 
считается одним из самых неоднозначных деятелей 
эпохи Возрождения и действительно мог бы стать 
по-настоящему интересным отрицательным персо-
нажем, а не опереточным злодеем, как в игре.  

ASSASSIN’S CREED 2.5 — ВСЁ ЛУЧШЕЕ ОТ ВЕЛИКОЛЕПНОЙ 
ВТОРОЙ ЧАСТИ ПЛЮС ПОТРЯСАЮЩИЙ НОВЫЙ ГОРОД, 
УВЛЕКАТЕЛЬНАЯ ОДНОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКАЯ КАМПАНИЯ 
И МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ РЕЖИМ.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Русское название: «Assassin’s 
Creed: Братство крови»

Тип игры: Приключенческий 
экшен с видом от третьего 
лица

Разработчик: Ubisoft Montreal

Издатели в России: «Веллод»,  
«Акелла»

Сайт: assassinscreed.us.ubi.
com/brotherhood

Возрастное ограничение: 
18+ (для лиц старше 18 лет)

Русский перевод: 
Присутствует 

Похожие произведения: 
Metal Gear Solid: Peace Walker 
(2010)
Prince of Persia: The Forgotten 
Sands (2010)

Играли на: PlayStation 3

НИ ГОДА БЕЗ АССАСИНОВ

Вскоре после выхода в свет «Братства крови» глава 
отдела маркетинга Ubisoft Жоффруа Сардин сообщил, что 
новая часть сериала о вечном противостоянии ассасинов 
и тамплиеров ожидает нас уже в 2011 году, не уточнив, правда, 
идёт речь о финале трилогии или ещё одном вбоквеле. В год 
по Assassin’s Creed? Мы только за — пока канадцы удерживают 
планку качества на высоком уровне.

Assassin’s Creed: Brotherhood
Потомок ассасинов Дезмонд Майлз продолжает знакомиться с героическим 
прошлым своего предка, жившего в эпоху Возрождения, — итальянского дворянина 
Эцио Аудиторе. Тому на собственном опыте приходится убедиться в справедливости 
поговорки «ни одно доброе дело не остаётся безнаказанным». Не успел он пожалеть 
Родриго Борджиа, как сын Папы Римского Чезаре предал огню фамильное гнездо 
Аудиторе. Взбешённый флорентиец возвращается в Вечный город, чтобы отомстить, 
а заодно возродить древний орден ассасинов.

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 9
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . . 8
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

• ЛЕОНАРДО ДА ВИНЧИ И 
КОПЕРНИК

• ЛАБИРИНТЫ И ЗАГАДКИ
• МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ 

РЕЖИМ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• РАФАЭЛЬ И 
МИКЕЛАНДЖЕЛО 

• ОТВЕТЫ НА ВСЕ ВОПРОСЫ
• ИНКВИЗИЦИЯ 

О Т С У Т С Т В У Ю Т

— Как он собирается распорядиться властью? 
Что им движет? Этого я не знаю. Но он вознамерился 
покорить всю Италию. И, похоже, ему это удастся. 

— Похоже, он очаровал тебя.
— Он умеет добиваться своего. Это редкое каче-

ство в наши дни. 
Макиавелли и Эцио

О Ц Е Н К А  М Ф 8

 ■ Ближе к концу игры при наличии прокачанных помощников 

сам Эцио может вообще почти не обнажать клинок.

 ■ Наградой за идеальное прохождение миссий послужат 

флэшбеки, проливающие свет на былые похождения Эцио.
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Разбираться с монстрами и прочей нечистью Рик 
предпочитает голыми руками, хотя иногда можно 
задействовать завалявшийся кухонный тесак или 
использовать только что оторванную конечность 
вражины. Главный ресурс — кровь, она здесь про-
ливается литрами по любому поводу. Высасывание 
её из врагов положительно сказывается на здоровье, 
а с помощью накопленных бидонов можно открыть 
новые приёмы. На манер The Suffering, при условии, 
что вы продержались без лечения нужное время, 
Рик на несколько секунд превращается в ходячего 
монстра, одним прикосновением расчленяющего 
практически любого оппонента.

Никаких новых идей в Splatterhouse нет, всё — 
штампы. За главное достоинство принимается 
вызывающая жестокость. На экране редко когда 
не сочится кровь и не разлетаются во все стороны 
куски плоти. Маска, страдающая маниакальной 
склонностью к насилию, постоянно подбивает ге-
роя на суровые расправы. Рик особо не возражает 
и с энтузиазмом выкалывает недругам глаза, 
с хрустом вырывает позвоночники и насаживает 
несчастных на колья. По идее, вся эта мясорубка 
должна вызывать шок и трепет, но на деле даже 
неискушённому игроку она может быстро на-
доесть: кругом столько фарша и крови, что это 
быстро наскучивает. Manhunt в своё время шоки-
ровал куда сильнее. Иногда создается впечатле-
ние, что авторы до сих пор принимают игрока за 
тинейджера из прошлого века; впрочем, и в этом 
можно найти свою прелесть. Вырванные пласти-
ковые внутренние органы, дешёвый сюжет про 
похищенную возлюбленную и безумного учёного, 
постоянно долбящий по ушам хард-рок — всё это 
отдаёт шармом фильмов ужасов 80-х, что для 
кого-то наверняка будет плюсом.

 Другая выделяющаяся особенность игры — 
отменный чёрный юмор. Диалоги между Риком 

и демонической Маской — лучшее, что есть 
в Splatterhouse. Их вынужденное сотрудничество 
и циничная натура второго порождают порой очень 
смешные фразы. Любое действие главного героя не 
остается без ехидного комментария или подшу-
чивания. В этом большая заслуга и актёра, превос-
ходно озвучившего Маску. 

Юмор, конечно, это хорошо, но только ради 
него играть в Splatterhouse не захочется. Выйди она 
в Xbox Live и PlayStation Network укороченной и бо-
лее разнообразной — претензий было бы меньше.

ОДНООБРАЗНЫЙ И СКУЧНЫЙ СЛЭШЕР, НАСТОЛЬКО 
ВТОРИЧНЫЙ, ЧТО НЕ СПАСАЕТ ДАЖЕ ЗАПРЕДЕЛЬНАЯ 
ЖЕСТОКОСТЬ.

 ■ Иногда игра вспоминает молодость и притворяется двухмерной аркадой. 

 ■ Графика выполнена в полумультяшном стиле.

Текст: Даниил Спиваков

Тип игры: Слэшер

Разработчик: BottleRocket 
Entertainment

Издатель: 
Namco Bandai Games

Сайт: splatterhousegame.com

Возрастное ограничение: 
18+ (для лиц старше 18 лет)

Русский перевод: Отсутствует

Похожие произведения: 
The Suffering (2004)
Painkiller (2004)

Играли на: PlayStation 3

Splatterhouse — римейк одноимённой игры 1988 года. 
Приключения Рика и демонической Маски два раза про-
должались. Выделилась больше всего третья часть, в которой 
многие сюжетные повороты (к примеру, умрёт ли Джен или 
нет) зависели от того, как быстро игрок закончит уровень. Всю 
классическую трилогию можно открыть и опробовать по мере 
прохождения новой игры.

РИМЕЙКИ ДЕЛАТЬ…

Splatterhouse
Влюблённая пара, Рик и Дженнифер, решает наведаться в окутанный тайнами особняк 
учёного, доктора Веста. Там на них нападают страшные монстры: девушку похищают, 
парня бросают умирать в луже собственной крови. Уходящему на тот свет Рику предлагает 
помощь лежащая неподалеку демоническая маска, но при одном условии — если тот отдаст 
ей в подчинение тело. После заключения пакта герой превращается в халкоподобного 
богатыря и отправляется спасать свою принцессу и между делом весь мир.

Видишь? Так мы и получили рейтинг «M». 
Маска

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 6
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . .  7
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

• БЕСПОЩАДНОСТЬ
• САМОИРОНИЯ
• ТЯЖЁЛЫЙ РОК

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• РАЗНООБРАЗНЫЙ 
ИГРОВОЙ ПРОЦЕСС

• ЧУВСТВО МЕРЫ
• ИНТЕРЕСНАЯ ИСТОРИЯ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 6

ТРЕЙЛЕР



Л
у

Л
уч

шчш
иеие

 в
идид

еоео
игиг

рыры
И

гр
ов

ой
 к

л
уб

90
М

ир
 ф

ан
т

ас
т

ик
и 

• 
Ф

ев
ра

ль
 •

 2
01

1

Two Worlds была неплохой игрой, которая брала 
скорее количеством, чем качеством. Многочис-
ленные технические недоработки не позволили 
ей обрести широкую популярность. Разработчики 
решили предпринять вторую попытку.

Перед игроком снова большой мир с города-
ми, подземельями и открытыми пространствами. 
С самого начала позволяется идти в любом на-
правлении и развивать персонажа так, как заблаго-
рассудится. Навыков предостаточно, правда, они 
представляют собой стандартный набор для любой 
фэнтезийной ролевой игры. 

Мир Two Worlds 2 наполнен различными персо-
нажами, которые рады переложить часть проблем на 
плечи героя. Благодаря множеству квестов скучать не 
приходится. Плюс в наличии имеются мини-игры.

С технической стороны игра выглядит не очень 
современно. Разработчики настолько перестара-
лись со световыми эффектами и размытием, что 
порой кажется, будто у главного героя сильная 
близорукость. Зато окружающий мир радует сме-
ной природных условий и архитектурных стилей.

КРЕПКАЯ РОЛЕВАЯ ИГРА НА НЕСКОЛЬКО ВЕЧЕРОВ.

Текст: Сергей Канунников

Русское звание: Два мира II

Тип игры: Ролевая игра

Разработчик: Reality Pump

Издатель в России: 
«1С-СофтКлаб»

Сайт: twoworlds2.com

Возрастное ограничение: 
16+ (для лиц старше 16 лет)

Русский перевод: 
Присутствует 

Похожие произведения: 
Gothic 3 (2006)
Risen (2009)

Играли на: PC

Two Worlds 2
Император Гандохар нагло удерживает главного героя и его сестру Киру в своём замке. 
Кира обладает удивительными магическими способностями, контролируя которые 
Гандохар способен обуздать силу божества Азирааля, что обеспечивает огромную власть. 
Но однажды крепость подвергается нападению орков, они помогают главному герою бежать. 
Теперь у того появляется цель — освободить свою сестру, а заодно и наказать Гандохара.

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 6
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 8
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Физическая головоломка The Ball создана на основе 
популярной модификации для Unreal Tournament 3. 
Поскольку игра построена на движке Unreal Engine 
3, несложно догадаться, как она выглядит. Загадоч-
ная атмосфера мексиканских руин и катакомб пере-
дана очень неплохо, но несколько портит впечатле-
ние однообразный дизайн уровней — коридоры и 
пещеры очень похожи друг на друга. 

Все манипуляции осуществляются двумя спо-
собами: притягиванием шара и его отталкиванием. 
Различные магниты, противовесы, вагонетки, трубы 
с водой и прочие устройства, встречающиеся на 
пути герою, активируются с помощью шара — его 
нужно подбрасывать в воздух, затыкать им трубы, 
поджигать, словом, применений у древнего артефак-
та количество. Нельзя сказать, что игровой процесс 
сильно разнообразный или загадки обладают не-
вероятной сложностью — The Ball требует немного 
пошевелить мозгами, не более того.  Поскольку 
действие разворачивается от первого лица, экшен-
составляющая тоже имеет место. На игрока время 
от времени набрасываются мумии, отбиваться от 
которых нужно, само собой, с помощью верного сна-
ряда. Особенно напряжёнными получились места, 
в которых шар по какой-либо причине недоступен, 
а враги уже тянут костлявые руки к шее героя.

ГОЛОВОЛОМКА ОТ ПЕРВОГО ЛИЦА С НЕ САМОЙ СО-
ВРЕМЕННОЙ ГРАФИКОЙ, НО С УВЛЕКАТЕЛЬНЫМ ИГРОВЫМ 
ПРОЦЕССОМ.

Текст: Сергей Канунников

Тип игры: Шутер от первого 
лица, головоломка

Разработчик: Teotl

Издатель в России: «Акелла»

Сайт: theballthegame.com 

Возрастное ограничение: 
16+ (для лиц старше 16 лет)

Русский перевод: 
Присутствует (субтитры)

Похожие произведения: 
Portal (2007)
Marble Madness (1984)

Играли на: PC

The Ball
Участник археологической экспедиции случайно обнаруживает в древних 
мексиканских руинах на склоне вулкана загадочный артефакт — огромный 
металлический шар и устройство, которым этот шар можно перемещать. Именно 
с его помощью предстоит преодолевать опасности, решать загадки и бороться 
с врагами. Археологу предстоит исследовать древние руины, изучить старинные 
письмена и узнать тайны этого загадочного места.

Тот, кто попытается сломать печать, пре-
вратит родину своего народа в пустыню.

Древнее пророчество

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 8
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . . 6
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

О Ц Е Н К А  М Ф 7

 ■ Мумию ждёт хороший подзатыльник.

ТРЕЙЛЕР

 ■ Архитектура городов различна для разных частей мира.  ■ Удивительное существо — способно только питаться.
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Сюжет TRON Evolution — мостик между событиями 
«Трона» 1982 года и новым «Троном: Наследие». Тог-
да, почти тридцать лет назад, вся эта виртуальность 
с неоновыми линиями на костюмах и пунктирной 
графикой была чистым футуризмом, а сейчас это 
скорее стильное ретро. Игра, однако, не сильно отя-
гощена стилизацией. Приятных моментов немного: 
музыка и элементы ролевой игры. Здесь вместо 
уровня герой повышает свою версию, а очки навы-
ков измеряются в мегабайтах. В остальном же TRON 
Evolution — заурядный экшен с видом от третьего 

лица, чередующий паркурные квесты, динамичные 
бои и поездки на мотоциклах или танках. Графика 
заметно отстаёт от современных стандартов, что, 
в общем-то, типично для мультиплатформенно-
го проекта, скроенного на скорую руку. Режим 
истории строго линеен, важные навыки персонажа 
появляются сами по мере необходимости, а без 
второстепенных вполне можно обойтись — по тра-
диции здесь важнее всего ловкость рук. 

ТРИВИАЛЬНЫЙ ЭКШЕН В МИРЕ «ТРОНА».

Текст: Антон Минасов

Русское название: «ТРОН 
Эволюция» 

Тип игры: Экшен с видом от 
третьего лица

Разработчик: 
Propaganda Games

Издатель в России: 
«Новый диск»

Сайт: disney.go.com/tron

Возрастное ограничение: 
12+ (для лиц старше 12 лет)

Русский перевод: 
Присутствует

Похожие произведения: 
James Cameron’s Avatar: The 
Game (2009)
Ninja Blade (2009)

Играли на: PC

TRON Evolution 
Талантливый программист Кевин Флинн давным-давно отвоевал у алчной корпорации 
ENCOM необъятный виртуальный мир «Трон», в котором разумные программы живут 
собственной жизнью. С тех пор Флинн сам следил за порядком внутри «Трона» и успел 
создать в помощь виртуальное воплощение по имени Клу 2.0, а также специальных 
сотрудников. Когда Клу 2.0 покушается на Флинна и захватывает власть в виртуальном 
мире, один из таких сотрудников вступает в борьбу с предателем.

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . .  7
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . . 6
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

О Ц Е Н К А  М Ф 6

 ■ Чем дальше в будущее, тем непонятней искусство.  ■ Новый швейцарский набор: колесо, открывалка и выкидной мотоциклист.

Не так часто удаётся встретить хорошую страте-
гию с интересной концепцией, внятным сюжетом 
и хорошим внешним видом. В Elements of War всё 
это присутствует. И, конечно, нельзя не упомянуть 
отличный массовый мультиплеер. 

Под управлением игрока оказывается не только 
современная боевая техника, но и вооружение сле-
дующих поколений, позволяющее управлять погодой. 
Вообще, капризы природы являются неотъемлемой 
частью игрового процесса Elements of War и оказыва-
ют самое прямое действие на ход боя. Ведь, например, 
разыгравшаяся буря не позволит вертолётам с подкре-
плениями добраться до нужной точки. Приходится учитывать множество мелочей — вплоть до рельефа 

местности. Все виды войск обладают особыми способ-
ностями, которые так или иначе позволяют преодоле-
вать эти трудности. Их своевременное использование 
может оказаться спасительным для всей операции.

Но у игры есть недостаток: ей сильно не хватает 
лоска. Не очень удачная озвучка персонажей, стран-
ный русский язык («юниты» и «сквады» в российской-
то игре) — накапливаясь, такие мелочи способны 
несколько подпортить впечатление от игры.

УДАЧНАЯ ВОЕННАЯ СТРАТЕГИЯ С КАЧЕСТВЕННОЙ МУЛЬ-
ТИПЛЕЕРНОЙ ЧАСТЬЮ, ХОРОШЕЙ КОНЦЕПЦИЕЙ И ПРИЯТ-
НЫМ ВНЕШНИМ ВИДОМ.

Текст: Сергей Канунников

Тип игры: Стратегия в 
реальном времени

Разработчики: Lesta Studio

Издатели в России: «Новый 
диск», Playnatic Entertainment

Сайт: elements-of-war.com

Возрастное ограничение: 
12+ (для лиц старше 12 лет)

Русский перевод: 
Присутствует

Похожие произведения: 
Ground Control 2 (2004)
Command & Conquer: 
Generals (2003)

Играли на: PC

Elements of War
На территории США разворачивается настоящая стихийная катастрофа. Погода 
словно сошла с ума. Ураганы невероятной силы и мощнейшие торнадо повергли страну 
в хаос. Правительство не может ничего поделать с разбушевавшейся стихией, и США 
охватывает гражданская война. Капитан Пол Вилсон — опытный вояка, которому 
предстоит взять на себя командование войсками в этой непростой ситуации, так как 
только грубой силой можно урегулировать конфликты.

О Ц Е Н К И

• СЮЖЕТ  . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 7
• ГРАФИКА. . . . . . . . . . . . . . . . 7
• ЗВУК. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5

О Ц Е Н К А  М Ф 7

 ■ Хорошая погода? Вряд ли надолго.

 ■ Бури — опасность для авиации.
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Качественные игровые 
хорроры выходят 

редко, но у этого 
жанра есть немало 

преданных поклонников, 
любящих пощекотать 

себе нервы. Здесь не 
будешь чувствовать 
себя спокойно, даже 

вооружившись до 
зубов, — врагов всегда 

будет больше, чем 
патронов, и появиться 
они могут совершенно 

неожиданно. Да и 
жуткие шорохи за 

стеной, таинственные 
записки и сумасшедшие 

персонажи порой пугают 
куда лучше выпрыгнувшего 

из-за угла монстра.

Текст: Ксения Аташева

Если первый Resident Evil по праву считают родона-
чальником игровых хорроров, то четвёртую часть 
можно смело назвать жемчужиной серии. Звук, 
графика и управление здесь отточены до совершен-
ства, а быстрый темп игры держит в напряжении до 
самого конца.

Леон — профессиональный боец, поэтому 
действие разворачивается молниеносно, медленное 
нагнетание атмосферы остаётся позади кровавых 
схваток с полчищами зомби. Арсенал у Леона 
богатый, но и враги здесь сильны и опасны настоль-

ко, что могут запросто убить с одного удара. Так 
что в пылу сражения придётся быстро соображать, 
а метко стрелять поможет удобная система прице-
ливания, переводящая камеру за спину героя. Дви-
гаться при прицеливании нельзя, но к этому быстро 
привыкаешь. К тому же перемена ракурсов способ-
ствует кинематографичности. Бесконечный экшен, 
хорошо поставленные ролики и удачные виды 
делают игру похожей на высокобюджетный боевик. 
Загадки и диалоги, правда, отошли на задний план, 
но заскучать по ним банально не успеваешь.

Тип игры: Экшен с видом от 
третьего лица

Разработчик: Production 
Studio 4

Сайт: capcom.com/re4

Возрастное ограничение: 18+ 
(для лиц старше 18 лет)

Год выхода: 2005

Играли на: PlayStation 2

 ■ Новые русские бабки-зомби атакуют! Открыть огонь на поражение!

Resident Evil 4
Леон Кеннеди отправляется в Европу на поиски похищенной дочери президента США. 
Девочка оказывается в руках сектантов, собирающихся с её помощью заразить первых 
лиц страны. Попавшие под действие паразитов люди слушаются сектантов, поэтому 
вскоре на Леона открывают охоту похожие на зомби инфицированные жители 
европейской глубинки.

 ■ Точный выстрел в голову не гарантирует того, что зомби умрёт.
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Игровой процесс Siren: Blood Curse не идеален, но 
местами уникален. Игра разделена на мелкие эпи-
зоды, героями которых становятся самые разные 
люди, оказавшиеся в богом забытой Хануде. Это 
скорее сериал, и разобраться во всех его перипетиях 
можно, только пройдя все части и взглянув на про-
исходящее с разных сторон.

Разнится у героев не только понимание ситуа-
ции, но и поведение в игре. Если мужчины достаточ-
но сильны, чтобы постоять за себя, то у маленькой 

девочки нет иного выбора, кроме как бежать и пря-
таться. Сибито живучи, нередко вооружены, и лучше 
держаться от них подальше, прибегать к силе только 
в крайних случаях. Избежать неприятных встреч 
можно, используя главную фишку игры, — посмо-
трев на мир глазами сибито. Так реально определить 
местонахождение врагов и маршруты их передви-
жения. Драться придётся в основном в миссиях по 
сопровождению: компьютерные соратники здесь со-
вершенно беспомощны, что здорово усложняет игру. 
Но ради моментов, когда удаётся чудом проскольз-
нуть под носом опаснейшего монстра, игре можно 
простить и раздражающие задания, и местами 
слабоватую для PlayStation 3 графику.

Тип игры: Стелс-экшен

Разработчик: Japan Studio

Сайт: us.playstation.com/PS3/
Games/Siren_Blood_Curse

Возрастное ограничение: 18+ 
(для лиц старше 18 лет)

Год выхода: 2008

Играли на: PlayStation 3

 ■ Взгляд на мир глазами 

сибито может уберечь 

от встречи с ними. Не в этом 

случае, правда.

Кроме приятной атмосферы старинной Японии, 
Project Zero (она же Fatal Frame в американском из-
дании) выделяется уникальным игровым процес-
сом. Проклятая деревушка населена призраками, а 
их пулей не возьмёшь, да и скрыться от бестелесных 
невозможно. Залогом здоровья становится быстрая 
реакция — убегать и уклоняться от ударов цепких 
призрачных рук придётся не раз.

Но девушки отнюдь не беззащитны. В их руки по-
падает старая фотокамера, с помощью которой мож-
но изгонять особо настырных привидений. Фотоохота 

устроена хитро: плёнки мало, поэтому прицеливаться 
надо старательно, подпустив духа как можно ближе. 
Камера позволяет решать загадки и видеть невидимые 
невооружённым глазом вещи, что здорово помогает 
выбираться из причудливо спланированных особня-
ков и собирать всевозможные послания и предметы.

В этом году Crimson Butterfl y собираются пере-
издать игру на Wii, но шансы поиграть в неё у нас 
невелики. Последнюю часть серии, Mask of the Lunar 
Eclipse, Nintendo не стала издавать за пределами 
Японии. Наверняка римейк ждёт та же судьба.

Тип игры: Экшен с видом от 
третьего лица

Разработчик: Tecmo

Сайт: tecmo.co.jp/product/
zero2/

Возрастное ограничение: 16+ 
(для лиц старше 16 лет)

Год выхода: 2003

Играли на: PlayStation 2

 ■ Сибито не только опасны, но и выглядят отвратительно.

 ■ На долю близняшек Мио и Мою выпали тяжёлые испытания.

Siren: Blood Curse
В августе 2007 года съёмочная группа американского телешоу о паранормальных 
явлениях отправилась снимать репортаж о заброшенной японской деревне Хануда, 
где, по слухам, некогда практиковались человеческие жертвоприношения. Вскоре герои 
становятся свидетелями настоящего ритуала и сталкиваются с жителями деревни, 
живыми мертвецами сибито, готовыми растерзать незваных гостей.

Project Zero 2: Crimson Butterfl y
В небольшой японской деревеньке раз в десятилетие проводится страшный ритуал, 
в котором старший из близнецов должен убить младшего, тем самым закрыв портал 
в мир мёртвых. Последний из ритуалов не только провалился, но и навлёк на деревню 
проклятие. Жители погибли, и ночь жертвоприношения повторяется здесь снова 
и снова. Все, кому не повезёт оказаться неподалёку, лишаются жизни и присоединяются 
к бесконечному ритуалу. Его участницами приходится стать и паре школьниц, 
близняшкам Мио и Маю, заблудившимся в окрестному лесу.

 ■ Древняя камера — единственная вещь, способная отпугнуть призраков.  ■ Когда за тобой гонится толпа злых духов, выход один — бежать.
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Выбрать лучшую игру серии Silent Hill оказалось 
непросто. Вторая часть выделяется за счёт отлич-
ных сценария и дизайна. Именно она подарила 
индустрии одного из самых запоминающихся 
монстров, Пирамидоголового. Остановились на 
ней.

У игры прекрасно продуманный сюжет, печаль-
ный и меланхоличный. Упорно идущему на встречу 
с внутренними демонами Джеймсу сопереживаешь 
с самого начала и до финала, делишь с ним минуты 
надежды, отчаяния и сомнения относительно 
реальности происходящего. Тем более что парень он 
(по меркам жанра) ловкий и перед опасностью не 
пасует, сражается всем, что под руку подвернётся, 
от палки до ружья. Поэтому пробираться по городу, 
разгадывая головоломки и либо убивая, либо об-
бегая встречных врагов, в его компании можно без 
особых проблем. Боссы — другое дело. Приноровить-
ся избегать их ударов не так просто, а их внешний 
вид запомнится надолго.

Несмотря на давнюю популярность «Чужих» и кино-
лент вроде «Нечто», ужастиками в космическом 
антураже разработчики балуют редко. Но пару лет 
назад Electronic Arts рискнула и сорвала джек-пот, 
создав первоклассную игру.

Dead Space получился красивым, захватываю-
щим и действительно страшным. Ужас наводят 
опустевшие коридоры, жуткие записи в бортовых 
журналах и, конечно же, монстры, собранные 

из искорёженных человеческих тел. Ослабить 
и убить некроморфа можно, только отстрелив 
ему конечности. Выжить в кровавой бане, когда 
ошмётки тел летят во все стороны, а жуткие тва-
ри подходят всё ближе, очень непросто. Помогают 
разные технические хитрости и возможность 
улучшать характеристики оружия и скафандра. 
Да, Айзек не коммандос, а инженер, но это тоже 
звучит гордо!

Тип игры: Экшен с видом от 
третьего лица 

Разработчик: EA Redwood 
Shores

Сайт: deadspace.ea.com

Возрастное ограничение: 18+ 
(для лиц старше 18 лет)

Год выхода: 2008

Играли на: Xbox 360

 ■ Хорроры учат запоминать то, что написано на стенах. В реальности это редко помогает.

Silent Hill 2
Жена Джеймса Сандерлэнда, Мэри, прислала ему письмо, в котором назначила встречу 
в маленьком городке под названием Сайлент Хилл. Мэри давно умерла, но Джеймс, 
ведомый безумной надеждой, всё же отправляется туда. Поначалу улицы тихого 
курортного городка кажутся пустынными, но вскоре на них появляются жуткие 
монстры и странные люди вроде Марии, точной копии почившей Мэри.

 ■ Первая встреча с Пирамидоголовым 

незабываема. Как и все последующие.

Dead Space

Тип игры: Экшен с видом от 
третьего лица 

Разработчик: Konami

Сайт: silenthill2.de

Возрастное ограничение: 15+ 
(для лиц старше 15 лет)

Год выхода: 2001

Играли на: PlayStation 2

 ■ Не каждый день встретишь на улице двойника почившей супруги.

Связь с гигантским кораблём «Ишимура» внезапно прервалась, и для выяснения причин 
сбоя туда была направлена бригада техников. После столкновения с заполонившими 
«Ишимуру» жуткими тварями-некроморфами в живых из команды спасателей остались 
трое. Одному из них, инженеру Айзеку Кларку, придётся расследовать причины появления 
на «Ишимуре» инопланетной формы жизни и найти способ покинуть злосчастный 
корабль — шаттл, на котором он прибыл, разбился в доках.

 ■ Интерфейс в игре минималистичный, но удобный.





М
ир

 ф
ан

т
ас

т
ик

и 
• 

Ф
ев

ра
ль

 •
 2

01
1

Под Новый год на русском языке наконец-то вышел «Доминион». Локализации игр такого уровня, на мой 
взгляд, важны прежде всего с точки зрения престижа. Никакая страна не может считаться великой настольной 
державой, пока в ней не локализованы «Колонизаторы», «Каркассон», «Манчкин»... — списки могут варьиро-
ваться, но «Доминион» будет почти в каждом.

История этой игры начинается за 15 лет до её рождения. В 1993 году успех Magic The Gathering вызвал насто-
ящий бум коллекционных карточных игр. Когда этот пузырь лопнул, в жанре наступила относительная стагнация. 
Игроки поняли, что формат в целом интересный, но разорительный: хорошая колода могла обойтись и в тысячу 
долларов, а регулярные расширения заставляли платить снова и снова. Издатели предложили альтернативные 
модели распространения, например, «живые» карточные игры FFG, но ни одна из них не стала прорывом.

То, что не удалось крупным игрокам индустрии, сделал в 2008 году простой американец Дональд Ваккари-
но. Его «Доминион», как и ККИ, давал игрокам возможность составить уникальную колоду, однако не требовал 
постоянных денежных вложений. Составление колоды и стало сердцем игровой механики: в «Доминионе» 
игроки не противостоят друг другу, а скорее соревнуются, кто соберёт наиболее эффективную колоду. В итоге 
игра не только пришлась по вкусу и любителям традиционных настолок, и ККИ-шникам, но и породила особый 
настольный жанр. Уже сейчас издано не менее пяти игр на составление колоды, и ещё несколько анонсировано. 
С ККИ-бумом, конечно, не сравнить, но место в зале настольной славы — не говоря о двух десятках престижных 
премий — «Доминион» заслужил.

ПОИГРАЛ В ЯНВАРЕ:

Редактор: Петр Тюленев

ИГРОВОЙ КЛУБ
НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ

Forbidden Island
Кооперативная игра Мэтта Ликока про авантюри-
стов на тонущем острове. Красивая, но сильно усту-
пает предыдущей настолке автора — «Пандемии».

Ярость Дракулы
Не думал, что вернусь к этому вампирскому де-
тективу, но не устоял перед искушением поводить 
начинающих охотников за нос по всей Европе.

«Мир фэнтези» продолжает взятый 
в прошлом году курс на издание игр по 
мотивам популярных отечественных 
книг. Прошлой весной вышло «Метро 
2033» (рецензия — в октябрьском «МФ» 
за 2010 год), декабрём увидела свет 
детективно-приключенческая игра 
«Коронация» по роману Бориса Акунина, 
в которой пятерым сыщикам предстоит 
выслеживать преступника в дореволю-
ционной Москве. А уже до конца этой 
зимы все российские любители настоль-
ной фантастики смогут погрузиться 
в мир высокой магии и запутанных 
интриг. Карточная игра «Тайный город» 
на основе популярного книжного цикла 
Вадима Панова появится на прилавках 
магазинов в феврале.

«Тайный город» — игра стратеги-
ческая в самом прямом смысле этого 
слова. Каждый игрок (а их может быть 
от 2 до 6) управляет одной из фракций 
Тайного города. На выбор есть великие 
дома Навь, Людь и Чудь, а также масаны, 
хваны и челы. В начале каждого хода 

игроки решают, какой из доступных 
стратегий они будут придерживать-
ся в этом раунде. С помощью этих 
стратегий они борются за кон-
троль над разнообразными 
локациями, приносящими 
ману, деньги и побед-
ные очки. Успех или 
неудача выбранной 
стратегии зависят 
от того, какие 
герои и заклина-
ния были сыграны 
в её поддержку и про-
тив неё. При этом игроки 
могут договариваться друг 
с другом, согласовывать дей-
ствия, заключать союзы — разуме-
ется, временные.

Партия в «Тайный город» длится 
фиксированное число ходов, которое за-
висит от количества игроков. Побеждает 
тот, кто за время игры наберёт больше 
всего победных очков — именно его 
фракция будет править в Тайном городе 
до следующей партии.

Столичные игры

до следующей партии.

 ■  За год «Мир фэнтези» выпустил три игры про Москву: 

постапокалиптическую, историческую и современную.

ОСОБАЯ ФРАНЦУЗСКАЯ
МАГИЯ

Очередной чемпионат мира по 
Magic The Gathering прошёл 9—12 де-
кабря 2010 года в японском городе Тиба 
недалеко от Токио. В нём участвовало 
352 игрока из 60 стран, в том числе пяте-
ро из России, четверо с Украины и один 
из Белоруссии. Новым чемпионом 
мира стал француз Гийом Матиньон, 
а в командном зачёте победили предста-
вители Словакии. В феврале Матиньону 
предстоит побороться за звание игрока 
года с американцем Брэдом Нельсо-
ном. Интересно, что в 2007 году Гийом 
выиграл первый в истории чемпионат 
мира по другой коллекционной карточ-
ной игре — World of Warcraft TCG.
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Зарубежные 
настольно-
игровые масс-
медиа тоже подво-
дят итоги года. По 
мнению автори-
тетного фран-
цузского сайта 
Tric Trac, лучшей 

игрой-2010 стала 7 Wonders Антуана 
Баузы (мы рассказывали о ней в репор-
таже с Эссенской выставки в январском 
«МФ» за этот год). Серебро получила 
настолка об эпохе Великих географиче-
ских открытий «Экспансия» (Endeavor), 
а бронзу — Dungeon Lords, в которой 
игроки выступают в роли злобных хозяев 
фэнтезийных подземелий.

Американский журнал Games 
Magazine опубликовал традиционный 
список из ста игр на 2011 год и назвал 
лучшие настолки в отдельных катего-
риях. Призы достались альтернативным 
шахматам Arimaa (абстрактная страте-
гия), строительно-исторической Egizia 
(«сложная» стратегия), варгейму с ми-
ниатюрами Battles of Napoleon (истори-
ческая симуляция), соревнованию сетей 
фаст-фуда Burger Joint (семейная игра), 
торгово-индийской Jaipur (карточная 
семейная игра), приключению в стиле 
«затерянные города» Valdora (семейная 
стратегия), рисовальному «сломанному 
телефону» Telestrations (игра для вече-
ринок). А игрой года неожиданно стала 
малоизвестная космическая настолка 
Jump Gate — теперь этому детищу не-
зависимых разработчиков наверняка 
светит большое будущее, по крайней 
мере в США.

Слоны от 
журналистов

Ещё одна настолка по «Властели-
ну Колец» Джона Р. Р. Толкина увидит 
свет этой зимой. Ориентировочно 
в феврале компания Fantasy Flight 
Games выпустит The Lord of the 
Rings: The Card Game в собственном 
формате «живой» карточной игры: 
большой базовый набор плюс ежеме-
сячные мини-расширения по 60 карт.

В отличие от других «средизем-
ских» настолок, новый «Властелин 
Колец» — кооперативная игра. Все 
участники играют на одной сторо-
не — обычно в таких случаях говорят 
«против поля», но здесь никакого 
поля нет, игрокам противостоят 
специальные колоды карт. Побо-
роться с тёмными силами можно 
и в одиночку — а вообще игра 
поддерживает до четырёх участ-
ников (если вас трое или четверо, 
понадобится два стартера). Каждая 
партия протекает по определённому 
сюжету, от которого зависит, с чем 
именно предстоит столкнуться игро-
кам. В базовый набор включены три 
сценария, которые складываются 
в небольшое приключение: героям 
необходимо доставить послание 
Трандуила в Лориэн, и с этой целью 
они сначала пересекают Сумеречье, 
затем спускаются по Андуину и под 
конец освобождают своего сорат-
ника из подземелий Дол Гулдура. 
В каждое мини-дополнение обеща-
ют включать новый сюжет.

Разнообразить игру можно будет 
не только сценариями, но и состав-
ляя новые колоды из имеющихся 
карт. Уже в базовом наборе будут до-
ступны 12 героев, в том числе члены 
Братства Кольца, а также многочис-
ленные союзники, артефакты, собы-
тия — в общей сложности 226 карт.

«Доминион»

32вида разных карт в базовом «Доми-
нионе», ещё 90 — во всех расширениях, 
плюс 3 промо-карты.

Игроки выступают 
в роли средневековых 
правителей, разви-
вающих и расширяющих 
свои владения. Помимо 
базовой игры, издано 
4 дополнения. Сперва 
планировалось сделать их 
самостоятельными играми, 

совместимыми с первоисточником, но уже во втором 
расширении от этой идеи отказались. Более того, 
пара свежих дополнений подпортила изначально 
простую и стройную игромеханику «Доминиона». 
Впрочем, на русском издана только исходная игра.

100коробок с коллекционным изданием 
игры разыграет AEG среди участни-
ков акции на сайте nightfallgame.com.

Анонсиро-
ванная на первую 
половину 2011 года 
настолка про то, 
как чудовища из 
других измерений 
захватывают 

окутанную тьмой Землю. Компания AEG — ветеран 
карточного рынка: на их счету несколько успешных 
ККИ (в том числе «Легенда пяти колец») и колодо-
строительная Arcana. В Nightfall впервые в рамках 
жанра будут реализованы боевые столкновения 
между игроками — мы сможем выбивать карты из 
колоды противника.

Nightfall Ascension: 
Chronicle of the Godslayer

200карт и 50 пластиковых кри-
сталлов входят в состав 
Ascension.

На этот раз игрокам предстоит отличиться на ниве 
богоборчества. Злой небожитель пытается выбраться 
из заточения, а мы отражаем нечисть, которая в связи 
с этим прёт через порталы. Впрочем, через них же 
в наши колоды приходят герои, артефакты и другие 
полезные карты. Ascension придумали четверо высоко-

рейтинговых игроков в Magic The 
Gathering, поэтому местами игра 
заставляет вспомнить коллекци-
онные карточные игры. На сегод-
ня это, пожалуй, самая удачная 
колодостроительная игра.

Возвращение 
в Средиземье

ПРАВИЛА ПРАВИЛА
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Лучшие
настольные

игры

Искушённого любителя настольных игр не удивишь 
качественными иллюстрациями. Были бы «Каркас-

сон» или «Манчкин» настолько популярны, если бы 
над их обликом не поработали Дорис Маттеус и 
Джон Ковалик? А на D&D и «Магии» вообще вы-
росло целое поколение художников-фантастов. 
Dixit, несомненно, входит в число наиболее стиль-

ных настольных игр, однако её уникальность в 
том, что иллюстрации здесь не просто симпатичное 
оформление, а то, на чём строится вся игра. Кроме 
этих сказочно-сюрреалистических картин, на кар-
тах нет ничего — ни текста, ни чисел, ни символов.

Правила Dixit умещаются на одной странице. По-
сле того как всем сдадут по 6 карт, один из игроков 
становится ведущим — затем эта роль будет перехо-
дить по часовой стрелке. Ведущий выбирает одну из 
своих карт, выкладывает рубашкой вверх и любым 
способом описывает иллюстрацию на этой карте. 
Описанием может стать фраза, слово или даже 
мелодия — всё, что в голову придёт. Затем другие 
игроки тоже выбирают среди своих карт те, которые, 
как им кажется, лучше всего соответствуют данному 
описанию, и взакрытую кладут их на стол. Все карты 
перемешивают, вскрывают, и игроки пытаются уга-
дать, какая из них принадлежала ведущему.

Способ подсчёта очков делает одинаково не-
выгодными и слишком прозрачные, и чересчур 
туманные описания. Если все игроки угадают или, 
напротив, не угадают карту ведущего, он лишится 
двух баллов. Если же правильную версию выска-
жет часть игроков, то все они, а также ведущий, 
получат по три очка. Бонусные очки достанутся 
тем игрокам, чьи карты были выбраны в качестве 
альтернативных версий.

На первый взгляд Dixit выглядит детской на-
столкой, однако она на ура идёт и во взрослых 

компаниях, а вот для дошкольников может ока-
заться излишне абстрактной. В неё можно играть 
по три-четыре партии подряд — к большинству 
иллюстраций подходит десяток разных описаний. 
Ну а если всё-таки начнёте повторяться, доста-
точно сменить компанию или отложить игру на 
пару недель. Поможет и расширение с 84 новыми 
картами — правда, в отличие от самой игры, его 
сложно найти в России.

Dixit — незаменимая игра для небольших вече-
ринок, пожалуй, лучшая в этой нише из продаю-
щихся в России. Её можно смело 
предложить тем, кто никогда не 
играл в настолки, — на Западе 
такие игры называют gateway, 
«вводящими». Не удивлюсь, 
если игру возьмут на заметку 
учителя и психологи: в отличие 
от большинства псевдонастолок, 
на которых это написано, Dixit 
действительно развивает вооб-
ражение и раскрывает внутрен-
ний мир игроков. И при этом 
она остаётся захватывающей 
творческой игрой, в которой 
сам процесс доставляет участ-
никам столько удовольствия, 
что результат уже не важен.

Нареканий, как ни странно, 
заслуживает только качество 
издания. Симпатичные фишки-
зайчики порой валятся с ног 
на шаткой счётной дорожке, 
а покрытие карт могло бы быть 
устойчивее к износу. Но всё это, 
в сущности, мелочи, которые не 
способны испортить впечатле-
ние от замечательной игры.

Я ЗНАЮ ТОЛЬКО ОДНОГО ЧЕЛО-
ВЕКА, КОТОРЫЙ ПЛОХО ОТОЗВАЛСЯ 
О DIXIT — В ШУТКУ, РАЗУМЕЕТСЯ.

Текст: Петр Тюленев

О Ц Е Н К И

• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . 10
• КРАСОТА . . . . . . . . . . . . . . . 10
• КАЧЕСТВО 

ИЗГОТОВЛЕНИЯ  . . . . . . . . . 9
• ОРИГИНАЛЬНОСТЬ  . . . . . . 9

• УЛИТКИ НА СТАДИОНЕ
• ДОМ-КОФЕМОЛКА
• РАДУЖНЫЙ МОСТ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• ЭЛЬФЫ, ОРКИ, ДРАКОНЫ
• СОПЕРНИЧЕСТВО
• ПОВТОРЯЮЩИЕСЯ КАРТЫ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

Белый заяц в латах обнажил меч перед тремя дверьми. Девочка болтает ногами, 
сидя на втором этаже кукольного домика. За аркой в каменной стене — голубое небо 
и узенькая полоска травы. Посреди поля алых маков сложил лепестки белый бутон. 
Черноволосая девушка воздела руки при виде громадного сияющего яблока. Что общего 
между этими сюжетами? Первое: все они запечатлены на картах Dixit. Второе: все 
они оказались на столе после того, как ведущий произнёс фразу «Алиса в стране чудес», и 
теперь мне надо угадать, какую из этих карт он имел в виду.

О Ц Е Н К А  М Ф 10

ЛИЦО ИГРОВОГО СЮРРЕАЛИЗМА

Dixit стала для французской художницы Мари Кардуа 
первым опытом работы над настолками. До этого она рисовала 
для открыток и детских книг. В 2010-м вышло ещё несколько 
проиллюстрированных Кардуа игр, в том числе набор допол-
нительных карт Dixit 2. Поклонники таланта художницы могут 
приобрести календарь на 2011 год с её картинами.

Dixit

 ■ Почему зайцы? А почему нет?

Тип игры: Творческая игра

Издатель: Asmodee

Дистрибьютор в России: 
«Взрослые дети»

Сайт издателя: asmodee.com

Сайт дистрибьютора: 
vzroslyedeti.ru

Количество игроков: 3—6

Длительность партии: 
20—30 минут

Язык игры: Отсутствует 
(правила на русском)

ПРАВИЛА ИГРЫ
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Судьба «Замка на все времена» оказалась тесно 
связана с другой настолкой, «100 000 лет до нашей 
эры» (Stone Age, см. «МФ» за май 2009-го и февраль 
2010 года). Обе игры — немецкие как по проис-
хождению, так и по сути; обе — экономические 
стратегии в историческом антураже; обе увидели 
свет в 2008 году; обе оформлены одним художником, 
причём и в том, и в другом случае поле пред-
ставляет собой большую панорамную картинку; 
комплектация у игр также очень похожая, вплоть до 
почти идентичных фишек ресурсов. Вся эта сумма 
совпадений — а в сознательное заимствование идей 
не особо верится, учитывая то, что игры вышли 
практически одновременно, — сделала неизбежны-
ми всевозможные сравнения «Замка» и «100 000 лет» 
на геймерских форумах и даже предположения, что 
первая игра — продолжение второй. Меж тем игры 
эти похожи друг на друга куда в меньшей степени, 
чем кажется на первый взгляд.

В «Замке на все времена» игроки сооружают обо-
ронительные и хозяйственные постройки — башни 
и ворота, дома и дворец, конюшню и колодец — и от-
правляют туда работать своих слуг. Победные очки 
за строительство начисляются в ходе игры, а в конце 
партии назначенные на ключевые должности слуги 
приносят хозяевам дополнительные баллы. Для воз-
ведения зданий требуются ресурсы разной строи-
тельной ценности (песок, доски, глина, камень и се-
ребро, которое можно обменять на любой другой 
ресурс), а места для слуг приобретаются за деньги. 
Главный же нюанс — в том, что все игровые действия 
совершаются не напрямую, а с помощью карт пер-
сонажей, которые игроки разыгрывают по одной за 
ход. Например, если вы сыграли торговца, то в этом 
ходу сможете получить ресурсы (но не строить и не 
отправлять слуг на работу), каменотёс позволяет 
возвести до двух зданий и разместить до двух слуг, 
а архитектор возвращает в руку выложенные ранее 
карты. Использование персонажей надо рассчиты-
вать хотя бы на пару ходов вперёд, иначе вы можете 
оказаться в ситуации, когда и денег хватает, и ресур-
сов полно, а сделать ничего не получается.

Одна из характерных особенностей немецких 
настолок, или евроигр, — слабая связь игровой меха-
ники и антуража. Почему каменотёс за построенные 
здания приносит очки, а строитель — деньги, причём 
не по стоимости здания, а по числу потраченных ре-
сурсов? Почему очки за построенные дома приносит 
слуга на конюшне, а скажем, не в доме прислуги? 
Очевидно, сначала были разработаны игровые эф-
фекты карт персонажей и построек, а уже потом авто-
ры стали думать, как их вписать в антураж настолки. 
Однако удачных находок в игре всё же больше. На-
пример, для возведения любого здания требуется не 
менее трёх разных ресурсов, что логично — из одного 
песка, досок или камня дом не построишь.

«Замок на все времена» — игра не семейная, как 
Stone Age, а геймерская, рассчитанная на «професси-
ональных любителей» настольных игр. Это мощный 
хозяйственный симулятор с доступными правилами, 
высоким уровнем абстракции и совершенно без 
фактора случайности. Подобные настолки уже выхо-
дили в России («Куба», «Энергосеть»), и если эти игры 
вам понравились, то и «Замок» наверняка придётся 
по вкусу. А вот на внешнее сходство с «100 000 лет до 
нашей эры» ориентироваться не стоит.

ОБРАЗЦОВАЯ ЭКОНОМИЧЕСКАЯ СТРАТЕГИЯ НЕМЕЦКОГО 
ТИПА, ВЫПУЩЕННАЯ В ЭТАЛОННОМ КАЧЕСТВЕ. ПОДОЙДЁТ 
ВСЕМ, КТО ЛЮБИТ РАЗБИРАТЬСЯ В УСТРОЙСТВЕ СЛОЖНЫХ 
МЕХАНИЗМОВ.

Текст: Петр Тюленев

Тип игры: Экономическая 
стратегия

Издатель: eggertspiele

Издатель в России: «Звезда»

Сайт издателя: zvezda.org.ru

Количество игроков: 2—4

Длительность партии: 
40-60 минут

Язык игры: Русский
Помимо основного «летнего» варианта, есть и «зимний», 

в котором 4-6 раз за партию вскрываются специальные карты 
событий. Они могут давать и отнимать победные очки, требо-
вать заплатить определённые ресурсы и даже пожертвовать 
кем-то из персонажей. События добавляют элемент случай-
ности, однако их эффект ограничен и не сильно меняет общее 
впечатление от игры. В «летнем» и «зимнем» вариантах ис-
пользуются разные стороны поля и карточек зданий, но отличия 
между ними косметические.

ЗИМА БЛИЗКО!

Замок на все времена
A Castle for All Seasons

Среди историков и искусствоведов можно встретить мнение, что в эпоху раннего 
Средневековья строительство было самым интеллектуальным видом деятельности. 
«Замок на все времена» — яркая иллюстрациия этой мысли: чтобы возвести титульное 
фортификационное сооружение, вам предстоит хорошенько поработать мозгами.

О Ц Е Н К И

• ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . . . 8
• ИГРОВОЙ МИР  . . . . . . . . . . 3
• КРАСОТА . . . . . . . . . . . . . . . . 8
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ИЗГОТОВЛЕНИЯ  . . . . . . . . 10
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• ДЕРЕВЯННЫЕ ФИШКИ
• МНОГОХОДОВЫЕ 

СТРАТЕГИИ
• ДВУСТОРОННЕЕ ПОЛЕ
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• ПЛАСТИКОВЫЕ ФИГУРКИ
• КУБИКИ
• БОЕВЫЕ ДЕЙСТВИЯ

О Т С У Т С Т В У Ю Т

О Ц Е Н К А  М Ф 7

Защитная башня — особая 
игровая зона. Здесь скапливаются 
ресурсы, которыми затем может 
воспользоваться строитель.

Подсчёт победных очков 
происходит классическим для 
немецких игр способом — на 
дорожке по краю поля.

Пока здание не построено, вместо него 
лежит карточка-чертёж. На ней ука-
заны стоимость строительства здания 
и победные очки за его возведение.

Построив здание, 
игрок убирает 
с поля карточку. 
В открывшемся 
здании можно 
купить место  для 
одного из своих 
слуг.

У каждого здания (кроме башен, 
домов и колодца) есть уникальное 
свойство, которое срабатывает 
в конце игры. Например, слуга во 
дворце позволяет обменять ресурсы 
на дополнительные победные очки.

В начале партии каждый игрок получает личный 
комплект карт персонажей и слуг своего цвета.

В башнях и домах нет места для слуг, но от их 
количества зависит «прибыльность» других зданий. 
Например, слуга на больших воротах даст в конце 
партии по 2 очка за каждую построенную башню.

Партия на двоих и четверых длится 
12 ходов, а на троих — 15 ходов.

Чтобы получать ресурсы, необхо-
димо выставлять слуг к тележкам 
торговцев. В отличие от слуг в замке, 
в конце игры они не принесут до-
полнительной выгоды.

Фишка первого игрока каждый ход 
меняет владельца. К концу партии 
каждый участник побывает на-
чинающим равное число раз.

ПРАВИЛА ИГРЫ
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Что такое музыкальный жанр? По идее — звучание, которое объединяет несколько похожих групп. По факту — 
повод для войн среди фанатов.

В любом споре о музыке жанр превращается в священную корову. Фанаты пытаются его «очистить» от 
групп с неоднозначной репутацией, даже если провинившиеся звучат точь-в-точь, как надо. Но те же люди легко 
отказываются от своего пуризма, если их любимая, «авторитетная» группа меняет стиль. Они убеждают себя, что 
новые творения их кумиров можно каким-то образом запихать в нерезиновые рамки их прежнего жанра. Забав-
ный пример — Within Temptation: записали один, дебютный, альбом в жанре готик-метал — и всё, ярлык прилип. 
В результате можно встретить людей, которые определяют готик-метал, сравнивая другие группы с поздними 
дисками этой команды. 

Если жанру не повезло иметь идейную субкультуру, то музыкантов, поменявших стиль, обязательно обзовут 
предателями. Фанатам трудно понять, что их кумир в сорок лет не может быть таким же, каким был в двадцать. 
И вовсе не потому, что ему захотелось денег, — напротив, как раз сейчас их у него навалом. Трудно изображать 
гуру юных бунтарей, когда твои взгляды на мир и на музыку изменились. Глупо играть десятилетиями одинако-
вую музыку только потому, что ты с неё начинал. Спору нет, существуют ещё такие старички, как Iron Maiden, 
которым даже самоповторы удаются качественно, — но они скорее исключение. 

Крайний случай — когда уставшие от жанровых войн объявляют, что нет никаких жанров, а музыка делится 
на плохую и хорошую. На практике огромное количество музыки показалось бы хорошей одному и плохой — 
другому, и именно из-за разницы во вкусах. А эту разницу и выражает ненавистный «ярлычок». Музыкальные 
жанры реальны, их не придумали «злобные критики», чтобы оправдать свою работу. Это всего лишь тэг, по 
которому мы ищем похожую музыку. Не стоит придавать ему большее значение.

ПОСЛУШАЛ В ЯНВАРЕ:

Автор: Александр Гагинский

МУЗЫКАЛЬНЫЙ ЦЕНТР

Margenta —  Нейтрализатор мрачности (2009)
Приблюзованный хэви-метал с очаровательно 
хулиганскими текстами Маргариты Пушкиной.

The Clockwork Dolls — Dramatis Personae (2009)
Конкуренты Abney Park на поле стимпанк-
электроники, более склонные к театральности.

В конце ноября начались 
предпоказы долгождан-

ного мюзикла Spider-Man: Turn 
Off the Dark Джули Теймор. 
Спектакль на музыку U2 обе-
щали представить публике ещё 
в феврале 2010 года, но, видимо, 
замыслы создателей сильно 
опередили возможности.

Во время первых показов 
из-за различных технических 
проблем не раз приходилось 
останавливать шоу, а несколь-
ко каскадёров и один из актё-
ров получили травмы. Зрители 
отзывались о мюзикле, как 
о невиданном зрелище. Ещё 
бы — в рекламных роликах 
видно, что актёры буквально 
летают над зрительным залом.

За первые 5 дней было 
продано билетов на 1 милли-
он долларов (бюджет поста-
новки составил 65 миллио-
нов — рекорд для мюзикла), 
однако начало регулярных 
показов снова отложено, как 
минимум, до февраля.

И тальянцы Rhapsody of 
Fire в последнее время 

демонстрируют невероятную 
плодовитость. На весну этого 
года запланирован выпуск 
нового полноформатного аль-
бома From Chaos to Eternity. Ре-
лиз станет пятой и финальной 
частью саги The Dark Secret. 
По словам музыкантов, работа 

будет логичным продолжени-
ем Frozen Tears of Angels. По 
традиции, в записи примет 
участие актёр Кристофер Ли.

В конце марта выйдет 
новая работа одной из 

лучших шведский метал-

групп — Amon 
Amarth. Диск 
под назва-
нием Surtur 
Rising будет 
посвящён, как сле-
дует из названия, 
Сутру, знамени-
тому йотуну (ве-
ликану) из легенды 
о Рагнарёке. Именно 
Сурту суждено убить Фрейра 
в последней битве.

К премьере долгождан-
ного сиквела «Трона» 

компания Monster вместе 
с Disney выпустили большие 
наушники, выдержанные 
в стилистике ленты. Они до-
ступны в интернет-магазине 
amazon.com по цене 300 
долларов на момент сдачи 
номера. Также можно купить 

наушники-вкладыши 
и док-станцию для 
iPod, похожую на диск 
из фильма.

Л ейбл Roadrunner 
Records предста-

вил слушателям груп-
пу Doctor Midnight 
And The Mercy Cult, 

каждый участник 
которой — звезда ин-
дастриальной сцены. 
«Докторами» стали 

бывшие и действующие 
участники Apoptygma 

Berz erk, KMFDM, Marilyn 
Manson, Extol, Satyricon 
и Turbonegro. Сэмплы песен 
можно послушать уже сейчас 
на сайте Blabbermouth.

Главное за месяц
Текст: Сергей Серебрянский

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ КЛИПЫ

 ■ D A F T  P U N K  —  D E R E Z Z E D
В декабре 2010 года в сети появилась расширенная версия клипа на одну 
из главных тем саундтрека к «Трон: Наследие». В отличие от первой версии, 
которая содержит кадры из фильма (мы публиковали её на диске «МФ» в 
прошлом номере), новая версия — полностью самостоятельное видео. По 
сюжету музыканты Daft Punk играют в оригинальный игровой автомат TRON, а 
в компьютерном мире сражаются два мотоциклиста. Клип сделан с помощью 
компьютерной графики — не такой, как в фильме, но выглядит он так же кра-
сочно и стильно. В видео, помимо музыкантов, снялась Оливия Уайлд.
 

 ■ 3 0  S E C O N D S  T O  M A R S  —  H U R R I C A N E
Целый короткометражный фильм (13 минут) сняли рокеры 30 Seconds to Mars 
на песню Hurricane. Впрочем, вокалисту группы, Джареду Лето не привыкать — 
на его счету немало киноролей, в том числе великолепный «Господин Никто». 
Hurricane — фильм в трёх частях  «Рождение», «Жизнь» и «Смерть» — повеству-
ет о борьбе героя со своими страхами в нереальном мире. И если центральный 
сюжет проследить можно, то отдельные сюрреалистические образы совершенно 
непонятно, как трактовать. В любом случае, клип интересно посмотреть хотя бы 
раз — настолько основательная проделана работа. Также существует сокращён-
ная версия (6 минут) с участием рэппера Kanye West, и версия без цензуры.
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Текст: Сергей Серебрянский
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З Н А К О В Ы Й  Н Ь Ю - Э Й Д Ж

Такая музыка, наверное, играет в раю. 
А может быть, так зазвучала бы сама 
природа, если бы имела в своем 
распоряжении сэмплы со зву-
ками народных инструментов. 
Сплав этники и электроники, 
прошлого и будущего, по-
родил разновидность музыки, 
которую мы называем нью-
эйджем, музыкой новой эры.

Что такое нью-эйдж, знают 
все: расслабляющая синтетиче-
ская музыка с примесью народных 
инструментов и мелодий. И в то же 
время это жанр без истории, без общепри-
знанных основателей, лишённый чётких рамок. 

Даже название получилось случайно. Дело в том, что «новой эрой» называются 
модные эзотерические учения, о которых мы знаем благодаря популярным газетным 
легендам о Шамбале, Розе Мира и конце света в 2012 году. И под этим модным ярлы-
ком лейбл Narada начал продавать «музыку для медитации и релаксации», а затем 
и всё, к ней близкое. Отсюда родился миф, что нью-эйдж — специальная музыка для 
эзотерических ритуалов. 

Миф рушится при первом же взгляде на личности самих исполнителей. Большин-
ство из них либо христиане, либо вообще не религиозны, а об Эре Водолея и верхней 
чакре даже не слыхивали. Их музыка — сугубо светское творчество. Наверное, фолк-
эмбиент был бы более точным названием.

Но в тяге к древнему, волшебному и загадочному нью-эйджу и вправду не от-
кажешь. Редкий альбом в этом жанре обходится без отсылок к народным традициям 
и средним векам. В песнях ирландки Энии встречаются образы кельтских героев Ку-
хулина и Оисина, а французский проект Era посвящает альбомы средневековой ереси 
катаров. Другие, как Enigma, Вангелис и Китаро, больше интересуются традициями 
далеких экзотических стран. Если в нью-эйдже и есть какая-то философия, она — 
в любви к природе, предкам и странствиям.

Enya 
The Celts

4 премии «Грэмми» на счету Энии, 
все — за «лучший альбом в жанре 
нью-эйдж».

Никогда ирландская певица Эния не была так близка 
к своим национальным корням, как на дебютном аль-
боме. Название The Celts вместо изначального Enya 

диск получил при пере-
издании, Электронные 
обработки кельтской 
музыки сочетаются 
с дивным голосом Энии, 
поющей на английском 
и ирландском о мифах 
и верованиях своих 
предков.

19 музыкантов принимали 
участие в записи Quest of the 
Dream Warrior.

Дэвид Аркенстон — Эния с бородой и усами. Тот же 
кельтский дух, столь же расслабляющая электронно-
этническая музыка, и ещё больший интерес к фэнте-

зи. Quest of the Dream 
Warrior — второй альбом 
трилогии, сюжет которой 
придуман в соавторстве 
с писательницей Мер-
седес Лэки. Это история 
странствия девочки 
Кайлы по фэнтезийному 
миру в поисках отца.

David Arkenstone 
Quest of the Dream Warrior

Mike Oldfi eld 
The Songs of Distant Earth

3600в этом году, согласно Кларку 
и Олдфилду, наше солнце пре-
вратится в сверхновую. 

Редчайший для нью-эйджа случай: концептуальный 
альбом в жанре научной фантастики. Майк Олдфилд 
вдохновлялся одноимённой книгой сэра Артура Клар-

ка. Знаменитый фантаст 
был так польщён внима-
нием, что даже написал 
предисловие в буклет. 
Сюжет «Песен…» по-
священ событиям на пла-
нете Таласса, убежище 
для человечества после 
гибели Земли.

САУНДТРЕК НОВОЙ ЭРЫ

Нью-эйдж идёт нарасхват для саундтреков 
кино и игр, в особенности фэнтези и фантастики. 
В жанре часто пишет кинокомпозитор Вангелис, 
автор саундтреков к «Бегущему по лезвию» и де-
сяткам других фильмов. Энию, возможно, самую 
известную представительницу жанра, приглашали 
работать над «Властелином Колец», Эрик Леви 
из Era писал музыку для «Пришельцев» с Жаном 
Рено. А сколько менее «звёздного» нью-эйджа 
можно услышать в играх!  ■ Вангелис.

 ■ Secret Garden

 ■ Enigma

Жанр: Нью-эйдж
Текст: Александр Гагинский

 ■ Эния.

 ■ Conjure One.
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Диски
номера

При упоминании Брайана Ино многие меломаны 
вспоминают плавные, сонные клавишные мотивы, 
похожие на музыку для залов ожидания. Это верно 
для большинства альбомов отца эмбиента, приду-
мавшего как концепцию, так и название жанра.

Но для новой пластинки Small Craft on a Milk Sea 
это только половина правды. Альбом не обошелся 
без «музыки для релаксации», но сюда же маэстро 
включил и ритмичные, быстрые вещи с электро-
гитарой и ударными. Обращение к авангардному 
психоделик-року для Ино тоже не новинка — Брайан 
успел поиграть, кажется, все виды музыки. Тем не 
менее эти «встряски» разрушают стереотип, сло-
жившийся у многих, что Ино пишет только чиллаут. 
Ещё одна особенность: никаких плавных переходов 
на альбоме нет, смены настроения внезапны и не-
предсказуемы. После семи минут парения в облаках 
эмбиента на слушателя могут вдруг обрушиться 

тревожные барабаны — это здесь нормально. Аван-
гард — штука не для слабонервных.

Лоскутность альбома легко объяснима — он склеен 
из двух частей. В начале этого года свет увидел 
саундтрек Ино к «Милым костям» Питера Джексона, 
а не уместившиеся в фильме композиции перешли 
на диск. Так что мы слушаем почти концептуальный 
альбом — впечатления Брайана от истории о мёртвой 
девочке. «Боевики» же, выбивающиеся из этого саунд-
трека, — студийные импровизации Брайана с гитари-
стом Лео Абрамсом и диджеем Джоном Хопкинсом. 
Таким образом, на одном диске оказались рядом 
авангардная музыка «не для всех» и кино-саундтрек, 
но швы между ними никак не попытались загладить. 
Стоило подумать о более удачном порядке треков.

НЕРОВНЫЙ, ЛОСКУТНЫЙ АЛЬБОМ, ЧАСТИ КОТОРОГО ПО 
ОТДЕЛЬНОСТИ ВЕСЬМА ХОРОШИ.

Small Craft on a Milk Sea
Brian Eno

Текст: Александр Гагинский

Стиль: Авангардный эмбиент

Издатель: Warp, 2010

Страна: Великобритания

Число треков: 15

Сайт: brian-eno.net

Agalloch — группа, о которой можно говорить 
бесконечно. Музыканты не желают ограничивать 
творчество какими-либо рамками, поэтому каждый 
их релиз, будь то полноформатный альбом или ми-
ньон, получается абсолютно не похожим на другие. 
И всё же остаётся в музыке Agalloch что-то общее, 
какая-то прочная связь, идея, «дух».

Вот уже 15 лет музыканты из Портленда, одного 
из самых зелёных городов США, экспериментируют 
с такими стилями, как блэк-метал, неофолк, 
эмбиент, пост-рок и дум-метал. Прошлый релиз 
группы, Ashes Against the Grain, сочетал в себе 
витиеватые мелодии пост-рока, тоску по ушедшим 
американским верованиям, пронзительные дум-
металлические соло и агрессию блэк-метала. А на 
последовавшем за ним миньоне The White ужива-
лись вместе нежные эмбиентные переливы, неофолк 
и простое кантри.

Все работы Agalloch объединяет прежде всего 
мрачная атмосфера языческих верований доко-
лумбовской Америки, а также почтение к природе. 
Новый альбом, Marrow of Spirit («Сущность духа»), 
посвящён путешествиям в самые глубины неизве-
данных духовных материй.

Стартует пластинка с четырёхминутного соло на 
виолончели, фоном для которого стали звуки при-
роды: щебетание птиц и журчанье ручья. Спокой-
ствие тут же нарушается агрессивным скоростным 
вступлением следующей песни, и тут же музыка бы-
стро сбавляет темп. На смену блэк-металлической 
тяжести приходит характерное для прошлого альбо-
ма атмосферное звучание: сочетание фолка, пост-

рока и дум-метала. Пронзительная гитара выводит 
разнообразные соло-партии, аранжировки создают 
величественные образы первобытной природы, а ре-
верберация ударных добавляет эпичности. Затем 
вступает акустическая гитара.

Вторая часть альбома — более ровная по темпу, 
но более хаотичная в идейном плане. Открывает 
её 17-минутный трек Black Lake Nidstång. По сути, 
это несколько композиций, объединённых общей 
атмосферой и образом Чёрного озера. В этой песне 
можно услышать атмосферное фламенко на фоне 

гитарного нойза, утяжелённый пост-рок и космиче-
ский инструментал. После такого эпика 10-минут-
ная Ghosts of the Midwinter Fires кажется отсылкой 
к первой части альбома. Завершается Marrow of 
Spirit спокойной обволакивающей To Drown, на 
которой вновь звучит виолончель.

В целом Marrow of Spirit гораздо сложнее для 
восприятия, чем предыдущий релиз группы, — все 
ритмичные мелодии перенесены на первую часть 
альбома, в то время как на второй половине они 
уступают место медитативным нойзовым номерам.

ГЛУБОКАЯ И СОЗЕРЦАТЕЛЬНАЯ МУЗЫКА, ТРЕБУЮЩАЯ 
ОСОБОГО НАСТРОЕНИЯ ДЛЯ ПРАВИЛЬНОГО ВОСПРИЯТИЯ.

Marrow of the Spirit
Agalloch

Текст: Сергей Серебрянский

Стиль: Авангардный металл

Издатель: Profound Lore, 2010

Страна: США

Число треков: 6

Сайт: myspace.com/agalloch

ВОТ УЖЕ 15 ЛЕТ МУЗЫКАНТЫ ИЗ ПОРТЛЕНДА, ОДНОГО ИЗ 
САМЫХ ЗЕЛЁНЫХ ГОРОДОВ США, ЭКСПЕРИМЕНТИРУЮТ С 
ТАКИМИ МУЗЫКАЛЬНЫМИ СТИЛЯМИ, КАК БЛЭК-МЕТАЛ, 
НЕОФОЛК, ЭМБИЕНТ, ПОСТ-РОК И ДУМ-МЕТАЛ.
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Собрав, наконец, постоянную команду музыкантов, 
капитан Робин Стэп направил корабль The Ocean 
в новое плавание. Полная энергии группа уже 
второй раз за год накрывает слушателей волной 
прогрессивного звучания.

Anthropocentric отличается от своих пред-
шественников — ушли в прошлое симфонические 
элементы, на смену им пришла агрессия и мелодич-
ность хардкора, а также навороченные структуры 
песен. Большая часть музыки на альбоме представ-
лена грохочущим звучанием со слегка «грязным» 
дисторшеном, лязгающими партиями соло-гитары 
и яростным скримингом. Часто агрессия уступает 
место задумчивым прог-роковым мелодиям. По-
мимо скриминга, вокалист поёт приятным чистым 
вокалом. Более того, The Ocean регулярно разбавля-
ют Anthropocentric лёгкими композициями без ги-
тарной тяжести. Белой вороной выглядит Heaven TV, 

по звучанию близкая к классическому металкору — 
яркая, запоминающаяся, но примитивная на фоне 
остальных песен. Третья часть The Grand Inquisitor 
выделяется электронным звучанием и женским во-
калом. А завершение альбома — приятная вокально-
гитарная композиция The Almightiness Contradiction 
с нотками классической музыки и живой виолон-
челью.

Лирика альбома полемизирует с фундамен-
тальным христианством. У каждой песни, помимо 
текста, есть эпиграф (напечатан в буклете). Это 
высказывания Ницше, Эпикура, а также цитаты из 
романа Достоевского «Братья Карамазовы» (исто-
рия «Великого инквизитора»), который вдохновил 
музыкантов на три песни.

ДОСТОЙНОЕ ПРОДОЛЖЕНИЕ HELIOCENTRIC, САМОБЫТ-
НОЕ И С ИНТЕРЕСНЫМ ФИЛОСОФСКИМ СОДЕРЖАНИЕМ.

Anthropocentric
The Ocean

Текст: Сергей Серебрянский

Стиль: Прогрессивный сладж

Издатель: Metal Blade, 2010

Страна: Германия

Число треков: 10

Сайт: theoceancollective.com

Застой в лагере российских пауэр-металлистов 
Catharsis тянулся четыре года — со времени выхода 
довольно успешного альбома «Крылья». Группа 
пережила кризис, со скандалом поменяла барабан-
щика. «Светлый альбомъ» вышел, когда поклонники 
отчаялись услышать от Cathartsis что-то новое.

Однако уже с сингла «Иной» стало ясно, что 
ни прорыва, ни даже повторения прежнего успеха 
от группы ждать не приходится. Альбом только 
укрепил эту уверенность. Catharsis растеряли 
многие достоинства, которые делали «Крылья» 
интригующими и позволяли всерьёз говорить об 
отечественном симфоническом пауэр-метале. 
Аранжировки обеднели, Олег Мишин почти не 
берётся за флейту. Из голоса Олега Жилякова 
почти пропала стильная хрипотца, которая вы-
деляла его из сотни таких же теноров; он звучит 
натужно, пытается казаться выше, чем дано от 

природы. Редкие заигрывания с электронным 
звучанием ограничились парой унылых вступле-
ний к песням. В остальном «Светлый альбомъ» — 
недурной, но очень вторичный пауэр-метал. Если 
вы слышали Rhapsody или Kamelot пятилетней 
давности, то легко можете представить всё, что 
предлагает этот диск. 

Кое-кого может ещё зацепить лирика «Светлого 
альбома» — название говорит само за себя. Здесь 
группа неизменна — она пишет гимны для «воинов 
света», об ангелах, рыцарях и благородных стран-
никах. Но прежние стихи, написанные Маргаритой 
Пушкиной, складывались в короткие истории-
басни, а тексты «Светлого альбома» — это набор 
стандартных образов на заданную тему.  

ГРУППА ПОДАЁТ КАКИЕ-ТО ПРИЗНАКИ ЖИЗНИ — НО НИ 
МАЛЕЙШЕГО НАМЁКА НА ДВИЖЕНИЕ ВПЕРЁД.

Светлый альбомъ
Catharsis

Текст: Александр Гагинский

Стиль: Пауэр-метал

Издатель: Mazzar, 2010

Страна: Россия

Число треков: 11

Сайт: catharsis.ru

Капитан Роберт Браун и его экипаж уже три года 
подряд приглашают слушателя присоединиться 
к воздушному пиратству. Цикл стимпанк-работ 
Abney Park пополнился очередным диском — The 
End of Days. К сожалению, повышенная продук-
тивность начинает отрицательно сказываться на 
качестве выпускаемого материала.

Курс остался неизменным. Узнаваемый стиль 
Abney Park — различные национальные инструмен-
ты, некоторая примесь электроники, два вокала — 
мужской и женский. Правда, если на Lost Horizons 
и Æther Shanties фолка и электроники было при-
мерно в равных пропорциях, то на End of Days фолк 
явно преобладает. Но главный недостаток заклю-
чается, конечно, в том, что ничего по-настоящему 
нового группа в своё звучание не привнесла. Да 
и действительно цепляющих хитов на альбоме не 
так много. Отдельного упоминания заслуживают 

разве что тревожная Fight or Flight и замечательная 
баллада Letters Between a Little Boy and Himself as an 
Adult. Остальные треки просто очень характерны 
для группы. Приятные места на альбоме встреча-
ются то там, то тут, но в памяти не остаётся ничего 
конкретного. Диск можно слушать фоном и даже 
не заметить, как он закончится, настолько песни 
похожи друг на друга. 

Конечно, нельзя утверждать, что альбом вышел 
серый и неинтересный, здесь всё так же присут-
ствуют смена настроений и эмоций, удивительное 
сочетание электроники и национальных инстру-
ментов. Возможно, группе стоит немного притормо-
зить с выпуском альбомов и насытить следующую 
работу большим количеством оригинальных идей. 

РОВНЫЙ, НЕ ОЧЕНЬ ЗАПОМИНАЮЩИЙСЯ АЛЬБОМ В 
ЗНАКОМОМ СТИЛЕ ABNEY PARK. 

The End of Days
Abney Park

Текст: Сергей Канунников

Стиль: Стимпанк 

Страна: США

Число треков: 13

Сайт: abneypark.com
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За века и тысячелетия слова меняют смысл — иногда на прямо 
противоположный. Вот, например, такое фантастическое слово «кос-
мос». Что оно значит для нас сейчас? Бесконечная пустота, где в бес-
порядке носятся какие-то каменюки и пылают скопления раскалённого 
газа. Тьма, где «никто не услышит твоего последнего крика». Попробуйте 
найти антоним — первым, что придёт на ум, скорее всего, будет Земля. 
Наш дом, уютная зелёная планета, окружённая «этой ледяной синевой», 
как в стародавние времена первобытная деревня — дремучим лесом.

А ведь у древних греков, это слово придумавших, оно означало 
нечто противоположное — антоним слову «хаос». Вплоть до Возрож-
дения с его вредными Коперниками и Галилеями космос был круглым 
и идеально устроенным. В этом смысле любое наведение порядка — 
это создание космоса из хаоса: даже слово «косметика» произошло от 
этого корня.

В феврале за Вратами миров вы найдёте космос и в том, и в дру-
гом значении. Создатели игр серии Dead Space попытаются напугать 
вас мертвецами из межпланетного мрака, Борис Невский заинтри-
гует кораблями-скитальцами... Ну а мы всей редакцией выстроим 
свой маленький космос из книг, игр, фильмов и прочей фантастики 
ушедшего года.

В ЯНВАРЕ:

Редактор: Арсений Крымов

ВРАТА МИРОВ

Приобрёл: Nintendo DSi
Тачскрин, две камеры, Wi-Fi — и по-старомодному 

хардкорные игры с пиксельной графикой. Идеальная 
консоль для тех, кто до сих пор хранит «Денди» 
с картриджами.

Посмотрел: «На игле»
Потрясающе, насколько уморительным можно сделать 

фильм на такую страшную тему.

Информаторий

ЗАПРОС: Расскажите, пожалуйста, 
подробно об авторе по имени Майкл 
Макколлум. Я нашёл и прочитал 
только две его книги: «Восход Анта-
реса» и «Прыжок в Антарес». Будут 
ли ещё переводы его книг?

 ■ Майкл Макколлум для российского издателя — 

неразработанная жила.

Майкл Макколлум — в первую очередь 
учёный-ядерщик, и только потом фантаст. 
Как главный инженер производства, он 
принимал участие в разработке двигате-
лей шаттлов, результаты его работы ис-
пользуются сейчас при выпуске практиче-
ски каждого нового самолёта. Интересно, 
что сейчас Макколлум участвует в некоем 
совместном российско-американском 
космическом проекте, и за последние 
годы несколько раз приезжал в Россию.

На русском языке выходили два рома-
на из трёх, составляющих цикл «Антарес» 
(Antares), — в самом начале двухтысячных 
в закрытой ныне серии «Координаты 
чудес». Третий роман цикла — «Победа 
Антареса» (Antares Victory) — издан не был, 
и, похоже, ни в чьих планах не значится.

А между тем, у Макколлума есть что 
почитать и помимо цикла «Антарес». Есть 
дилогия «Создатель» (Maker), трилогия «Ги-
бралтарские звёзды» (Gibraltar Stars) и пять 
внецикловых книг — четыре романа и сбор-
ник рассказов. Кроме худлита, Макколлум 
написал несколько практических руко-

водств для писателей: «Искусство писать» 
(The Art of Writing) и «Искусство научной 
фантастики» (The Art of Science Fiction).

Вот их-то точно было бы неплохо пере-
вести и издать в качестве учебного пособия 
для сотен нынешних молодых фантастов.

ЗАПРОС: Расскажите о сериале 
«Тысячелетие». Когда показывали, 
кто играл и так далее.

«Тысячелетие» — это ещё один проект 
Криса Картера, создателя «Секретных 
материалов». Сериал снимался парал-
лельно с «Секретными материалами» 
с 1996 по 1999 год. Он состоит из 67 серий, 
объединённых в три сезона.

«Тысячелетие» — секретная груп-
па, борющаяся со злом по всему миру. 
Главный герой — один из участников этой 
группы Фрэнк Блэк, бывший фэбээровец, 
способный просчитывать действия сумас-
шедших, серийных убийц и насильников. 
Его роль исполнил Ларс Хенриксон — ан-
дроид Бишоп из цикла «Чужой», детектив 
Вукович из первого «Терминатора» (а из-
начально именно он предполагался на 
роль робота-убийцы) и полковник Джон 
Уиллетс из «Мёртвых вод».

Идею снять сериал про агента-
паранормала, преследующего маньяков-
убийц, Картер взял из одной серии своего 
«главного» сериала Irresistible («Неотраз-
имый»). Образ Фрэнка писался сразу под 
Хенриксона, и актёр справился с ролью 
блестяще. К сожалению, чрезмерная 
мрачность сильно понизила рейтинги 
сериала, третий сезон оказался проваль-
ным, и студия закрыла проект, оставив 
историю незавершённой. Точнее, отдав 
её на откуп фанатам: «виртуальный 
четвёртый сезон» — набор сценариев, 
написанных поклонниками, — вызвал 
одобрение у самого Криса Картера.

В нашей стране первые два сезона 
«Тысячелетия»  показывал канал ОРТ.

ЗАПРОС: Старейшая мировая 
фантастическая премия — «Хьюго», 
вручаемая с 1953 года. А какие фан-
тастические премии были первыми 
в нашей стране?

 ■ Архивные фотографии двух старейших отечественных 

фантастических премий.

Старейшая мировая фантастическая 
премия — британская «Международная 
премия по фантастике» (The International 
Fantasy Award), которая появилась на 
два года раньше «Хьюго». В нашей стране 
старейшей «цацкой» была, как ни смеш-
но, антипремия «Гриадный крокодил», 
о которой мы уже рассказали в прошлых 
выпусках «Информатория». А из действи-
тельно престижных премий первенство 
делят «Аэлита» и «Великое кольцо». Обе 
были учреждены в 1981 году: первая — ре-
дакцией фантастики журнала «Уральский 
следопыт», а вторая — читательским со-
обществом клубов любителей фантастики.

Лауреатами новорождённой «Аэли-
ты» стали братья Стругацкие за роман 
«Жук в муравейнике» и Александр Казан-
цев — за вклад в фантастику. А «Великое 
кольцо» получили Владислав Крапивин 
за повесть «Дети синего фламинго», 
Александр Бушков за повесть «Варяги 
без приглашения» и Виталий Бугров — за 
вклад в фантастику.

Текст: Павел Гремлёв

Прислать свои вопросы для информатория вы можете на электронный (911@mirf.ru) 
или почтовый адрес «МФ».
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Г Е Р О И  Д Е К А Б Р Я
Янг

8 эту цифру кто-то написал зубной 
пастой на затылке мэра городка, да 
так оно и осталось.

Главный герой фильма «Путь воина», великий воин, 
равный тысяче. Одним махом меча истребляет целую 
толпу ниндзь с газообразной кровью. Главный его 
подвиг, однако же, не в этом. Янг умудрился весь 
фильм сохранять абсолютно невозмутимое лицо, 
хотя вокруг сражались ковбои с пулемётами, ниндзя 
в чёрном кожзаменителе и клоуны, а над ними плыли 
лепестки техасской сакуры.

12килограммов весил двойной 
пистолет главного злодея в фильме. 
Неудобно, зато очень эффектно.

Радиопостановки об 
этом мстителе в маске 
выходили ещё в трид-
цатых годах. Никаких 
мистических сил у него 
нет, зато есть одна из 
самых полезных для на-
шего времени сверхсил: 
медийная поддержка. 
Персональная газета 
обеспечивает бойцу 

за справедливость хороший пиар, а помощник Като 
(кстати, в одной из экранизаций его играл Брюс 
Ли) умеет варить отличный кофе. Геройствуй в своё 
удовольствие!

Зелёный Шершень Эцио Аудиторе 
да Фиренце

2012в этом году историю Эцио благодаря 
генетической памяти вновь переживёт 
его дальний потомок Дезмонд Майлс.

В Италии XV века человека-паука 
ещё не изобрели. Вместо него 
по стенам и крышам скакал этот 
обаятельный юноша в белом 
капюшоне — знакомец четы 
Медичи, Никколо Макиавелли 
и Леонардо да Винчи, личный 

враг Джироламо Савонаролы 
и семейства Борджиа. Начав 
карьеру простым городским 

повесой, к концу игры 
он дорос до магистра 
ордена ассасинов.

р
В Италии 
ещё не из
по стенам
обаятельн
капюшон
Медичи, 
и Леонар

враг Дж
и сем
карь

28 февраля 1985 года родился Джон Коннор — будущий лидер 
человеческого Сопротивления машинам-убийцам во вселенной 

«Терминатора». В дни, когда «машины восстали из пепла ядерного 
огня», чтобы окончательно решить человеческий вопрос, именно 

он поднял переживших судный день на борьбу. Парадокс (а без них 
в хронофантастике никуда) в том, что именно машины и подготовили 

своего главного врага к революционной борьбе, снова и снова посылая 
в прошлое металлических чудищ, на которых будущий герой мог как следует 
натренироваться.

Битвы за историю не утихают: всё новые машины возвращаются за бу-
дущими героями, всё новые попытки предотвратить бунт машин и ядерную 
войну проваливаются. Каждая новая часть заставляет зрителей задуматься 
над вечными вопросами: есть ли предначертанная судьба, или её создаём мы 
сами? И, что гораздо важнее: всегда ли продолжения хуже оригиналов, или 
у нас ещё есть шанс увидеть что-то, сравнимое с первыми двумя фильмами?

14 февраля 1968 года в семье британских аристократов появилась на 
свет Лара Крофт, герцогиня Аббингдонская — героиня игрового се-

риала Tomb Raider, самый знаменитый из чёрных археологов. Рас-
хищение гробниц и воровство бесценных исторических артефактов 

принесло ей мировую славу, звание величайшей из героинь в истории 
видеоигр, звезду на аллее славы, место в книге рекордов Гиннеса... Не-

довольны только историки, которым снова сорвали исследования, но их, 
как обычно, никто не спрашивает. Она умыкнула Ковчег завета (Индиана Джонс 
был в ярости), философский камень, копьё Лонгина, Экскалибур... И всем этим, 
заметьте, богатая аристократка занимается в качестве хобби, сразу после утрен-
него кофе. А на досуге герцогиня пишет о своих похождениях книги — правда, 
времени на это катастрофически не хватает.

23 февраля 1964 родилась Дана Скалли — героиня сериала «Се-
кретные материалы», агент ФБР, на пару с Фоксом Малдером 

расследовавшая загадочные и необъяснимые дела, на которые 
агенты поленивее махнули рукой и свалили в картотеке под 

многозначительной буквой «Икс». Физик по первому образованию 
и судмедэксперт по второму, Скалли играет в дуэте роль скептика: если 

кредо Малдера — «Я хочу верить», то принцип Скалли — «Поиски ответов за 
пределами науки — это фантастика. Ответы есть, надо только знать, где искать». 
Для начала можно поискать ответы прямо внутри тушки очередного антинауч-
ного существа — не зря Дана училась управляться со скальпелем.

Правда, со временем скептицизм Скалли порядком расшатался, особенно 
после того, как она сама побывала в плену у пришельцев. К концу сериала уже 
Скалли убеждает Малдера не бросать поиски истины.

Фантастическая
Текст: Арсений Крымов
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назад



Подведение книжных итогов минувшего года вновь изменило формат. Мы решили практически во всех номинациях вести 

борьбу «по гамбургскому счёту», не разделяя авторов на «наших» и «ихних». Отечественная фантастика достаточно окрепла, 

чтобы перестать водить её на помочах. Да, почти с разгромным счётом победили «не наши» — что поделать, они объективно были 

сильнее. Но это вовсе не означает, что в следующем году будет так же! 

ФЭНТЕЗИ
Претенденты: Джо Аберкромби «Прежде чем их повесят», Юлия Зонис «Дети богов», 

Алексей Пехов «Страж».

Феликс Крес 
«Громбелардская легенда»

Чистое «тёмное» фэнтези пре-

вращается в вымирающий вид. Авто-

ры насыщают книги кровавыми под-

робностями — «светлого» фэнтези 

скоро и не отыщешь. Поляк Феликс 

Крес писал ещё в старые времена, 

когда разделение по видам было бо-

лее чётким. Но если бы его книга вы-

делялась только «мясом»  — не стои-

ло бы поднимать её на щит. Главная 

заслуга Креса — создание эмоцио-

нально насыщенного мира, в кото-

ром «тьма» предельно реалистична: 

не демоническая сила откуда-то из-

вне, а плод деятельности обитающих 

здесь людей. 

НАУЧНАЯ ФАНТАСТИКА
Претенденты: Майкл Флинн «Эйфельхайм», Марина и Сергей Дяченко «Мигрант», 

Кормак Маккарти «Дорога».

Кори Доктороу 
«Младший брат»

Роман Доктороу собрал на За-

паде ворох самых престижных 

премий и стал международным 

бестселлером. Но это не просто 

талантливый рассказ о бунтующем 

подростке в Америке недалёко-

го будущего, где страх обывателя 

перед терроризмом позволил пра-

вительству послать к чертям пре-

словутые «права человека». Беда 

в том, что мир, в котором живёт 

юный бунтарь Маркус, уже почти 

реализован — и не только в Шта-

тах. Не верите? «Демократизато-

ром» по голове не получали? Ну-ну, 

ещё не вечер… 

Пётр Зайцев, Александр Киселев, Арсений Крымов, Борис Невский, Антон Первушин Петр Тюленев.

Рецензия на книгу — в «МФ» № 86 (10 за 2010). Рецензия на книгу — в «МФ» № 86 (10 за 2010).



ЗАРУБЕЖНАЯ КНИГА
Претенденты: Joe Abercrombie «Best Served Cold», Paolo Bacigalupi «The Windup Girl», 

Robert Charles Wilson «Julian Comstock: A Story of 22nd-Century America».

Andrzei Sapkowski 
«Zmija»

Сапковский. Про войну в Аф-

ганистане. Ту, «советскую». И ге-

рой — русский. И фэнтези. И связь 

времён. И история — разве пан 

Анджей может обойтись без этого? 

Многотысячелетняя перспектива, 

в которой каждое событие выгля-

дит иначе, чем само по себе. 

Война, словно великий змей 

Уроборос, пожирает самое себя, 

ломая заодно хрупкие человече-

ские судьбы, словно спички. И всё 

это всерьёз, без розовых соплей, 

по-взрослому. И для взрослых. 

Конкуренты сильны — но Сапков-

ский лучше всех! Почти наш…
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ЮМОР
Претенденты: Леонид Каганов «Лена Сквоттер и парагон возмездия», Джаспер 

Ффорде «Неладно что-то в нашем королевстве», Терри Пратчетт «Народ».

Терри Пратчетт 
«Вор времени»

Двадцать шестой изданный у 

нас роман о Плоском мире ожидае-

мо хорош. Хотя для Терри Пратчет-

та он далеко не самый лучший. Но 

даже «средний» Пратчетт выгля-

дит недосягаемым Эверестом. А 

может, ну его? Создать отдельную 

номинацию «Пратчетт» и пускай 

состязается там сам с собой! А то 

сравнивать его с другими авторами 

элементарно нечестно — как если 

бы натравить Николая Валуева на 

главного забияку старшей группы 

детского сада. В следующем году, 

пожалуй, так и поступим, а пока ку-

бок достаётся сэру Терри.

ОТЕЧЕСТВЕННАЯ ФАНТАСТИКА
Претенденты: Карина Шаинян «Долгий путь на Бимини», Олег Дивов «Симбионты», 

Марина и Сергей Дяченко «Мигрант».

Алексей Пехов 
«Страж» 

Роман Алексея Пехова больше 

смахивает на сборник слабо свя-

занных повестей — быстрее всего 

на ум приходят первые «Ведьмаки» 

Сапковского. Отважный герой бро-

дит по искусно, в ярких и подроб-

ных деталях, выписанному маги-

ческому миру и так или иначе, по-

хорошему или по-плохому, но на-

водит порядок. Написано всё лихо, 

весело, динамично и увлекательно. 

На откровение, может быть, и не 

тянет — но не всё же глубокомыс-

ленную мину строить? Надо же 

иногда и просто отдохнуть душой? 

С романом Пехова — самое то!

МИСТИКА
Претенденты: Йон Айвиде Линдквист «Впусти меня», Карина Шаинян 

«Долгий путь на Бимини», Джо Хилл «Рога».

Дэн Симмонс 
 «Друд, или Человек в чёрном»

Кумир миллионов Чарльз 

Диккенс буквально вмиг из-

менился. Добропорядочный 

буржуа стал шастать по лон-

донским притонам, консульти-

руясь у местных завсегдатаев 

по странным вопросам — как 

«с концами» избавиться от 

трупа, к примеру. Уилки Кол-

линз решает провести приват-

ное расследование… Роман 

Симмонса — не исторический 

детектив, а мистика на грани с 

фэнтези. Рядом с нами бродят 

Тайны — и большинство из них 

лучше их не знать.

СБОРНИК
Претенденты: Мария Галина «Красные волки, красные гуси», антология 

«Космическая опера», Тэд Чан «Купец и Волшебные врата».

Келли Линк 
«Милые чудовища»

Келли Линк пишет редко, но 

метко. Её рассказы неоднородны, 

многие из них вообще мудрено 

причислить к «жанровой» фанта-

стике. Каждый текст Линк вдум-

чивому читателю приходиться 

разгадывать, как головоломку, — 

любая меленькая деталька может 

оказаться «золотым ключиком», 

который отворит перед заветную 

смысловую дверцу, что перевер-

нёт освоенные вроде бы сюжет-

ные ходы с ног на голову. Не всем 

такое по душе, но что написать 

подобное способны единицы — 

бесспорно. 

КОМИКС
Претенденты: Нил Гейман «1602», Мэтт Фрэкшен «Железный человек. Пять 

мгновений судьбы», Брайан Майкл Бендис «Секретная война».

Нил Гейман 
  «Песочный человек. Книга 1. Прелюдии и ноктюрны» 

В этом году комиксов у нас 

выходило немало. Но бравые 

супергерои в разноцветных три-

ко с визгом разбегаются перед 

кислой физиономией Песочно-

го Человека. Мистер Сэндмен в 

России! Да ещё так шикарно из-

данный! Конечно, рисунок немно-

го устарел — но разве картинка 

главное? Великий графический 

роман Геймана — из тех редкост-

ных исключений мира комиксов, 

когда буквально через десяток 

страниц история оживает прямо 

на твоих глазах. Как, вы ещё не 

читали? Отстали от жизни! 

Рецензия на книгу — в одном из ближайших номеров «МФ».

Рецензия на книгу — в «МФ» № 84 (8 за 2010).

Рецензия на книгу — в этом номере «МФ», стр. 55.

Рецензия на книгу — в этом номере«МФ», стр. 21.

Рецензия на книгу — в «МФ» № 88 (12 за 2010).

Рецензия на книгу — в «МФ» № 82 (6 за 2010).
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Как и ожидалось, после «Аватара» кинематограф изменился раз и навсегда. В 2010 году началось победоносное шествие 3D 

по экранам всего мира. Теперь почти любую фантастическую картину стремятся если не снять в 3D, то хотя бы конвертировать. 

Впрочем, если на кассовых сборах это в большинстве случаев отражается в лучшую сторону, то на качестве фильмов — почти ни-

когда. Показателен тот факт, что из шести фильмов, выбранных редакцией «Мира фантастики», только один требует обязательного 

просмотра в 3D. Остальные же вполне смогли нас удивить и порадовать сами по себе, безо всяких новомодных экспериментов.

БОЕВИК, ПРИКЛЮЧЕНЧЕСКИЙ ФИЛЬМ ГОДА
Претенденты: «Железный человек 2», «Потрошители», «Принц Персии: 

Пески времени».

«Трон: Наследие»
Настоящая победа формы над 

содержанием. Сногсшибательный 

визуальный ряд, великолепная 

музыка и восхитительная Оливия 

Уайлд в роли самого Совершен-

ства. Такого невероятного зрели-

ща в кино мы ещё не видели, и не 

факт, что увидим в ближайшем 

будущем. К сожалению, стать 

фильмом года новому «Трону» ка-

тегорически помешало отсутствие 

вменяемого сюжета и хоть сколько-

нибудь продуманной драматургии. 

Впрочем, как боевик в прошлом 

году он просто не знал равных.

УЖАСТИК ГОДА
Претенденты: «Впусти меня. Сага», «Пираньи 3D», «Человек-волк».

«Воины света»

И ещё один фильм, снятый чуть 

ли не на коленке и с очень неболь-

шим бюджетом. Пусть «Воины све-

та» — и не самый типичный хоррор, 

зато это пример того, что на основе 

такой набившей оскомину темы, 

как вампиры, можно создать абсо-

лютно новую, ни на что не похожую 

историю. Достаточно было насе-

лить вампирами весь земной шар, 

а человечество показать вымираю-

щим видом — и получилось отлич-

ное кино, способное напугать не 

традиционными «вау»-эффектами, 

а самой сутью происходящего.

МУЛЬТФИЛЬМ ГОДА
Претенденты: «История игрушек: Большой побег», «Мегамозг», «Рапунцель: Запутанная история».

«Как приручить дракона»

От студии Dreamworks Anima tion, 

привыкшей нас развлекать лёгки-

ми, но симпатичными анимаци-

онными комедиями, никто не 

ожидал такого серьёзного и 

по-настоящему эпического 

мультфильма. Это настоящее 

драматическое кино, пусть 

и нарисованное целиком на 

компьютере. Детские сказки 

закончились, теперь всё се-

рьёзно: главный герой может 

лишиться ноги, а боевые сцены муль-

тфильма ничем не уступают по мас-

штабности «Властелину Колец».

ДРАМА, ТРИЛЛЕР ГОДА
Претенденты: «Воображариум доктора Парнаса», «Господин Никто», «Дорога».

«Монстры»
Кто бы мог подумать, что насто-

ящий фантастический триллер с 

настоящими спецэффектами мож-

но снять за смехотворные деньги, 

не превышающие бюджет одного 

эпизода телесериала. Гаррет Эд-

вардс показал всему миру, что при 

наличии лишь таланта и желания 

можно совершить невозможное. 

И всё же, несмотря на название, 

фильм получился не про монстров, 

а про людей, чем и заслужил столь 

высокую оценку. Ведь именно че-

ловечности и искренности так не 

хватает современным триллерам.

КОМЕДИЯ ГОДА
Претенденты: «Глоток», «Пипец», «V Центурия. В поисках зачарованных сокровищ».

«Скотт Пилигрим против всех»
Самый смешной фильм года — 

экранизация культового комикса, 

придуманного для заядлых люби-

телей рисованных историй и видео-

игр. От первоисточника был в вос-

торге сам Джосс Уидон, а фанатами 

фильма сразу же стали Кевин Смит 

и Квентин Тарантино. Мы не могли 

не поддержать эту замечательную 

компанию, и в очередной раз вы-

ражаем своё восхищение безумной 

историей о том, что даже обычный 

парень, выросший на современной 

массовой культуре, готов сразиться 

за любовь, как настоящий рыцарь.

утанная история».

Anima tion, 

лёгки-

ци-

е 

и 

-
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Рецензия на фильм — в этом номере «МФ», стр. 72.

Рецензия на фильм — в «МФ» № 87 (11 за 2010).

Рецензия на мультфильм — в «МФ» № 81 (5 за 2010).

Рецензия на фильм — в «МФ» № 77 (1 за 2010).

Рецензия на фильм — в «МФ» № 86 (10 за 2010).
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Среди потока сиквелов, приквелов и вбоквелов наиболее выгодно в этом году выглядели немногочисленные оригинальные 

проекты, не привязанные к какому-либо бренду. Новые идеи, новые герои, новые истории — то, что нужно насытившемуся игроку. 

На фоне дерзких новичков StarCraft 2: Wings of Liberty выступает неформалом — но требовать от Blizzard нового бренда глупо. 

Хотя когда-нибудь, может быть…

БОЕВИК ГОДА
Претенденты: Dead Rising 2, God of War 3, Halo: Reach.

Vanquish 
Синдзи Миками (Resident Evil, 

Dino Crisis, Devil May Cry) создал 

самое безумное и бесшабашное 

рубилово года. Vanquish в динамиз-

ме не уступает топовым боевикам, 

радует научно-фантастической 

стили стикой, голливудскими спец-

эффектами и ураганными пере-

стрелками. Даже невнятный сюжет 

про злых русских не может испо-

ртить впечатление от игры — она 

должна быть в коллекции  заядлых 

любителей пострелять.

РОЛЕВАЯ ИГРА ГОДА
Претенденты: Fallout: New Vegas, Final Fantasy XIII, Mass Effect 2.

Demon’s Souls 
Отвыкли от хардкора? В этой 

игре вашего героя-рыцаря может 

легко отправить на тот свет прак-

тически любой монстр, а не только 

особо мощный босс. Demon’s Souls 

притягивает атмосферной, графи-

кой и внятной ролевой системой, 

при этом не давая расслабиться 

ни на минуту. Никаких лишних 

сохранений и пауз. Сделал ошиб-

ку — расплачивайся. Именно тако-

го серьёзного подхода и недостаёт 

современным ролевым играм.

ПРИКЛЮЧЕНИЕ ГОДА
Претенденты: Assassin’s Creed: Brotherhood, Castlevania: Lords of Shadow, Prince of 

Persia: The Forgotten Sands.

Enslaved: Odyssey to the West 

Наполовину игра, наполовину 

фильм — Enslaved: Odyssey to the West 

можно смело назвать одним из самых 

зрелищных и ярких проектов года. Это 

аттракцион — нехитрый, с простой меха-

никой, но удивительно притягательный. 

Игру стоит пройти хотя бы раз: путеше-

ствие по зелёному постапокалиптиче-

скому миру вместе с Трип и Монки оста-

нется в памяти надолго, как и прошлое 

творение Ninja Theory, шикарный кине-

матографичный боевик Heavenly Sword.

СТРАТЕГИЯ ГОДА
Претенденты: Command & Conquer 4: Tiberian Twilight, Elements of War, Supreme 

Commander 2.

StarCraft 2: Wings of Liberty 

StarCraft 2 выбрался из недр 

Blizzard, изменил положение дел в 

современном киберспорте и расска-

зал эпичную историю об известных 

героях межпланетных войн — Саре 

Керриган, Джиме Рейноре, Зерату-

ле и Арктуре Менгсе. Ничего нового 

разработчики не придумали — про-

сто адаптировали первую часть под 

современные реалии. Вышел ше-

девр, впрочем, другого от Blizzard и 

не ждали.

Рецензия на игру — в «МФ» № 89 (1 за 2011).

Рецензия на игру — в «МФ» № 89 (1 за 2011).

Рецензия на игру — в «МФ» № 87 (11 за 2010).

Рецензия на игру — в «МФ» № 86 (10 за 2010).



В фантастике происходит много интересного и за пределами трёх номинаций-гигантов — книг, кино и видеоигр. Если бы мы 

попытались рассказать обо всём, то нам пришлось бы отвести под итоги не меньше половины журнала. Мы решили ограничиться 

четырьмя номинациями, отметив самые заметные в году аниме, альбом и настолку... А также, для разнообразия, самое фантасти-

ческое из событий, произошедших за год в реальном мире.

НАСТОЛЬНАЯ ИГРА ГОДА
Претенденты: «100 000 лет до нашей эры», «Игросказ», «Метро 2033», «Терминатор. 

Да придёт спаситель».

Dixit

Местечковая при-

мета «Мира фантасти-

ки»: если в февраль-

ском номере какое-

нибудь произведение 

оценено на десятку, 

ждите его в «Итогах 

года». Однако Dixit — 

это не только замеча-

тельная игра, которую 

мы рекомендуем всем 

читателям журнала. 

Это ещё и пример того 

громадного развития, 

которое получили на-

стольные игры в Рос-

сии за последние пару лет. Многочисленные локализации, выпу-

щенные один в один с первоисточниками, показали, что отече-

ственные любители настолок готовы платить за европейское каче-

ство издания. Зарубежные хиты появляются у нас всё с меньшим 

отставанием. Триумфальное шествие Dixit по Европе началось в 

2009 году, и почти сразу интернет-магазин «Триоминос» начал 

распространять игру в России, а издание с русскими правилами 

появилось на отечественных прилавках уже этой осенью.

За два года Dixit была отмечена национальными премиями Гер-

мании, Франции, Испании, Чехии, Финляндии, Австрии. Для награ-

ды «Мира фантастики» большая честь оказаться в одном ряду с 

этими авторитетными призами.

АНИМЕ ГОДА
Претенденты: Durarara!!, Angel Beats, «Исчезновение Харухи Судзумии».

Arakawa under the Bridge
Награждать «самое-

самое» аниме в любой 

номинации — занятие 

бессмысленное. Нельзя 

передетективить «Тетрадь 

смерти», перероботить 

Gundam или перениндзить 

«Наруто»: правее только 

стенка, если поднять гра-

дус ещё хоть немножко, 

то выйдет пародия. Жан-

ровое аниме исчерпано, 

выдавлено насухо, жмых 

переработан и скормлен 

аудитории ещё раз. Вот 

почему звание аниме года 

мы решили дать не боеви-

ку, не ужастику, не мисти-

ке и не фэнтези, а чему-то 

«совершенно другому» — по счастью, и таких, ни в какие рамки 

не лезущих лент вышло в этом году немало.

«Аракава» — это история юноши из хорошей семьи, умницы и 

красавца, который променял сладкую жизнь «успешного челове-

ка» на коммуну безумцев, обитающих под мостом. Двухметровый 

вояка в костюме монашки, перемежающий проповеди пулемёт-

ными очередями, музыкант в маске звёздочки, чудак в костюме 

каппы, дети в металлических шлемах — и, конечно, девушка с Ве-

неры, ради которой парень и поселился в этом цирке. Самое «не 

такое» аниме года!

МУЗЫКАЛЬНЫЙ АЛЬБОМ ГОДА
Претенденты: Flying Lotus — Cosmogramma, Dvar — El Mariil, Machinae Supremacy — 

A View From The End Of The World.

Gorillaz — Plastic Beach

10 500 633 прослу-

шиваний, 963 361 слу-

шателей — четвёртое 

место занял альбом 

Gorillaz в ежегодном 

чарте last.fm. Страшно 

предположить, сколь-

ко на самом деле че-

ловек отправились 

на пластиковый пляж 

вместе со знамениты-

ми героями компози-

тора Дэймона Албарна 

(Blur, The Good, The 

Bad & The Queen) и 

художника-мультипликатора Джейми Хьюлетта. В клипе на песню 

Stylo засветился сам Брюс Уиллис. Чувствуете размах? Новый 

диск Gorillaz, насыщенный приключенческой концепцией, бук-

вально взорвал музыкальную индустрию и покорил сердца слу-

шателей по всему миру. Наш журнал не остался в стороне. К тому 

же достойных фантастических конкурентов у забавных мультяшек 

в этом году просто не было.

ОТКРЫТИЕ ГОДА
Претенденты: открыт 117-й элемент таблицы Менделеева, обнаружены останки 

«Денисова человека», запущен первый частный космический корабль Dragon.

Искусственная жизнь

Весной 2010 года группа 

генных инженеров во главе с 

Крейгом Вентером объявила 

о создании искусственным 

путём первой живой клетки. 

К поистине «божественно-

му» акту творения живого 

из неживого Вентер шёл 

пятнадцать лет. Материалом 

для работы стала бактерия 

Mycoplasma mycoides. Учё-

ные взяли её гены за обра-

зец, но не стали заимствовать готовые хромосомы у живой клетки, 

как это делалось раньше, а сами собрали искусственный геном из 

«кирпичиков» по расшифрованной ранее и записанной в компью-

тер последовательности. Больше того, они внесли в него ряд спе-

циальных изменений и вставок — мутационных «водяных знаков». 

В результате получилась бактерия, которая даже смогла размно-

жаться, что не оставило сомнений — перед нами действительно 

искусственная жизнь. По словам Вентера, новая бактерия стала 

первой в ряду «промышленных организмов, которые направят все 

свои усилия на то, чтобы выполнить наши задания».

ВРАТА МИРОВ           ИТОГИ 2010110

Рецензия на игру — в этом номере «МФ», стр. 98.

Рецензия на диск — в «МФ» № 81 (5 за 2010).

Рецензия на аниме — в «МФ» № 84 (8 за 2010).



Второстепенных премий много, и почти все они — дело вкуса. Никакая сила не заставит вас читать лучшее фэнтези года или 

смотреть даже гениальнейший из ужастиков, если сам жанр вызывает у вас зевоту или припадки неконтролируемой ярости. Но 

каждый год выходят особенные книги, фильмы и игры, с которыми стоит ознакомиться любому книгочею, киноману или игроку.

ФИЛЬМ 2010 ГОДА
Претенденты: «Монстры», «Пипец», «Трон: Наследие».

«Начало»
Год назад мы назвали «Начало» 

самым ожидаемым фильмом 2010 

года, и не ошиблись. Кристофер 

Нолан в очередной раз поднял 

планку на недосягаемую высоту. 

Успех «Тёмного рыцаря» позволил 

Нолану снять кино своей мечты, и 

тут уж он развернулся по полной 

программе: закрученный многоу-

ровневый сценарий, глубоко про-

работанные характеры, блестящие 

актёрские работы, ненавязчивые, 

но впечатляющие спецэффекты, 

заигрывающий со зрителем фи-

нал, заставивший нас пересма-

тривать фильм снова и снова, и 

колоссальные для интеллектуальной фантастики кассовые сборы. 

Всё это, заметим, безо всякого 3D. Настоящее киноискусство, без 

обмана. Страшно представить, чего нам ожидать от следующего 

фильма Нолана, которым станет «Воскрешение Тёмного рыцаря».

ВИДЕОИГРА ГОДА
Претенденты: Darksiders, Final Fantasy XIII, Vanquish.

Alan Wake
Один из главных долгостроев, от-

кровение года, ужастик года, лучший 

повод наконец обзавестись Xbox 360. 

Remedy Entertainment рассказали одну 

из самых удивительных историй, ори-

гинальную, трогательную и непред-

сказуемую. Это превосходная смесь 

из ужастиков Стивена Кинга, фильмов 

Хичкока и «Игр разума», всё под музы-

ку Poets of the Fall, Nick Cave and the 

Bad Seeds, Дэвида Боуи. Игровой про-

цесс не отстаёт, он весьма оригинален: 

главным оружием здесь выступает 

свет — от ручного фонарика, уличных столбов или сигнальных ра-

кет. Повсюду одержимые, а в кармане несколько патронов и пара 

батареек. Нужно выживать, искать в ночи ещё не потухшие лучики 

света...

И хотя к игре уже выпущено два дополнения, этого мало — мы 

хотим прочитать ещё одну книгу Алана Уэйка, второй раз наве-

даться в гостеприимный провинциальный городок Брайт Фоллс.

КНИГА ГОДА
Претенденты: Алексей Пехов «Страж», Карина Шаинян «Долгий 

путь на Бимини», Сергей Лукьяненко «Непоседа», Олег Дивов 

«Симбионты», Леонид Каганов «Лена Сквоттер и парагон возмездия».

Марина и Сергей Дяченко «Мигрант»

По форме «Ми-

грант» напоминает 

классику НФ, старых-

добрых Шекли, Фар-

мера, Стругацких. 

Но лишь на первый 

взгляд. На самом деле 

это головоломка, чей 

жанр даже сложно 

определить: НФ ли 

это или фэнтези под 

маской науки?

Книги супругов 

Дяченко «лёгким чте-

нием» не назовёшь: 

одними приключения-

ми тела авторы никогда не ограничиваются. Приклю-

чения духа волнуют их куда сильнее. Герой романа, 

оказавшийся на иной планете с непонятными ему 

правилами, обречён на бесконечный выбор. И вме-

сте с героем терзается вопросами читатель.

Пожалуй, «Мигрант» — одна из самых трудных 

и масштабных книг Дяченко: роман-вопрос, роман-

вызов, роман-тайна, который держит читателя в 

напряжении до самой последней страницы. Этим 

романом завершился один из интереснейших ци-

клов современной фантастики — «Метаморфозы». 

Редакция журнала благодарит Марину и Сергея за 

три тома прекрасного чтения и отдает «Мигранту» 

титул книги года.

ГЕРОЙ ГОДА
Претенденты: Трикс Солье (Сергей Лукьяненко «Недотёпа», «Непоседа»), Джим Рейнор (StarCraft 2), 

Vault Boy (Fallout: New Vegas), Кратос (God of War 3), Алан Уэйк (Alan Wake).

Пипец («Пипец»)

Обычный американский неудачник Дэйв 

решил бросить вызов организованной пре-

ступности, купил себе идиотский зелёный 

костюм, взял палки и пошёл на улицу вы-

бивать из бандитов накопившуюся дурь. 

Это герой из народа, простой парень, фа-

нат супергероических историей. Он близок  

каждому, но при этом смог всех удивить. 

Комикс Марка Миллара и Джона Ромиты, 

а также одноимённая экранизация Мэттью 

Вона — одни из лучших чёрных комедий по-

следних лет.

ГЕРОИНЯ ГОДА
Претенденты: Сара Кэрриган (StarCraft 2), Элли («Впусти меня»), Рамона Флауэрз («Скотт Пилигрим 

против всех»), Юки Нагато («Исчезновение Харухи Судзумии»).

Рапунцель («Рапунцель: Запутанная история»)

Не влюбиться в диснеевскую 

блондиночку Рапунцель невозмож-

но — она покорила сердца зрите-

лей по всему миру. Шаблонная 

героиня сказки братьев Гримм об-

завелась характером — стала до-

бродушным экстравертом с хоро-

шим чувством юмора. Она поёт за-

водные песни, зачаровывает своей 

пластикой и всячески располагает 

к себе. Не зря Disney решили вер-

нуть Рапунцель в кинотеатры в но-

вогодние праздники — на неё мож-

но смотреть бесконечно.

ВРАТА МИРОВ           ИТОГИ 2010111

Рецензия на книгу — в «МФ» № 89 (1 за 2011). Рецензия на мультфильм — в «МФ» № 89 (1 за 2011).

Рецензия на фильм — в «МФ» № 83 (7 за 2010).

Рецензия на фильм — в «МФ» № 85 (9 за 2010). Рецензия на игру — в «МФ» № 83 (7 за 2010).
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…Но ни царей, ни серебра в горах не оказалось. 
Да и легенды о них на самом-то деле у индейцев не 
было и быть не могло: в их языке не имелось даже 
слова для обозначения металла. Само существова-
ние мифа оказалось вымыслом. Но, как это позже 
случалось в рассказах великого аргентинца Борхеса, 
вымысел обратился в реальность. И название — дан-
ное стране в честь легенды, которой не существова-
ло, — прижилось. 

В ПАМПАСЫ!
Сердце Аргентины, её сокровище, символ, а заодно 
и источник благосостояния — это обширнейшие 
пампасы в центре страны. Казалось бы, что в них? 
Травы. Много трав. Обычная степь. Зрелище унылое 
и однообразное, способное возвеселить лишь душу 
заядлого скотовода. 

Но кто назвал бы однообразным море? Пампа 
же — «ровная земля» на языке кечуа — истинный 
океан трав. Изменчивость волн, гонимых ветрами, 
и горизонт — далёкий, недосягаемый. Неудивитель-
но, что безумный учитель географии из «Золотого 

Аргентина — земля не только футбола, 
но и сказок. О последнем свидетельству-
ет само название страны, происходящее 

от слова «серебро». В 1516 году высадив-
шиеся в устье Ла-Платы конкистадоры 

услышали от аборигенов легенду о се-
ребряном дворце великого Белого Царя 

где-то у истоков реки...

Текст: Игорь Край

АРГЕНТИНА
 ■ Аргентина (Аргентинская республика).
 ■ Территория: 2 767 000 км2. 
 ■ Население: около 40 миллионов человек.
 ■ Столица: Буэнос-Айрес.

На

 ■ Почти все деревья 

в пампе посажены людьми. 

Прямо они не растут, ведь 

над морем трав бушует 

морской же ветер.

«Население 
Аргентины — 

40 миллионов человек. 
Нам будет, где 
разгуляться!»
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телёнка» ассоциировал волю со степями Аргенти-
ны — родины Че Гевары. На свете не так уж много 
совершенно плоских равнин. А те, что есть, большей 
частью покрыты лесом или барханами, ограничиваю-
щими обзор. Здесь ни деревца, ни скалы, ни пригорка. 
Приметное здание, например колокольню, видно 
километров с двадцати. Даже если путь между посёл-
ками занимает весь день, всадник всю дорогу будет 
видеть и место, откуда выехал, и пункт назначения.

Но только всадник. Пеший в пампасах слеп, ведь 
трава повсюду выше человеческого роста. Над ней 
возвышаются трёхметровые кусты репейника и чер-
тополоха. Путник чувствует себя Гулливером в стране 
великанов. Кое-где и на седло приходится встать, что-
бы оглядеться. Но не стоит верить увиденному: мира-
жи возникают в пампасах не реже, чем в пустыне. 

В пампе жизнь скрывается в траве, как под 
водой в море. Лишь мелкие птицы взлетают из 
волн ковыля, как летучие рыбы. Здесь встреча-
ются пампасский олень, страус нанду и пума, 
но они осторожны и не видны в зарослях зла-
ков. Зато по-хозяйски ведут себя броненосцы. 

— На волю! — продолжал кричать географ. — В пампасы!
Он лучше всех на свете знал, что такое воля. Он был 

географ, и ему были известны такие просторы, о которых 
обыкновенные, занятые скучными делами люди даже и не 
подозревают. Ему хотелось на волю, хотелось скакать на 
потном мустанге сквозь заросли.

Илья Ильф, Евгений Петров 
«Золотой телёнок»

берегу
Серебряной
реки

ПАТАГОНИЯ

Патагония — южная, почти ненаселённая часть Аргентины, — узкий клин холодных 
полупустынь между Андами и Атлантикой. Это серые каменистые пустоши, поросшие 
редким кустарником. Здесь почти не бывает дождей, а песок выдувается вечными 
ветрами. Лишь в предгорьях, ближе к чилийской границе, можно найти леса, быстро, 
впрочем, сменяющиеся глетчерами. 

Однообразный берег, усеянный бурыми валунами, птичьими базарами, лежбищами 
морских слонов и тюленей, уходит всё дальше на юг. Холод и ветер крепчают. И вот 

уже по крутым склонам гор языки ледников 
сползают к самому морю. 

Но в конце пути — Огненная Земля. 
Жемчужина южных морей. Странный архипелаг, 
аборигены которого — теульче — до смешения 
с другими индейцами в XVIII веке были, судя по 
составленным миссионерами описаниям, самым 
рослым (до 240 сантиметров!) народом на планете. 
Кроме роста, теульче поражали европейцев полным 
презрением к холоду. И тем, что, по преданиям, этот 
народ пришёл с юга… А там только Антарктида.
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Шебуршат, как заводные игрушки, роют норы, где 
ни попадя. Лишь гранит остановит армадилло, же-
лающего закопаться. А закопаться он хочет всегда.  

На северо-западе степь переходит в тропические 
леса. У самой границы с Бразилией ревёт Игуасу — 
оркестр водопадов. Река, широко разлившаяся и ско-
рее напоминающая озеро, с трёх сторон 275 каскада-
ми низвергается в узкую клинообразную пропасть. 

Здесь, в лесной южноамериканской глуши, мно-
жатся предания о пелобо, мапингуари, педегаррафа 
или марибунда. Так зовут местных леших, имеющих 
много общего с йети. Но пелобо, в отличие от 
северного собрата, обладает голосом, похожим на 
человеческий, и, хотя может ходить на двух ногах, 
предпочитает жить на деревьях. Индейские предания 
гласят, что пелобо ворует маниок и у него красное 
лицо. Последняя деталь может объясняться как ба-
нальным стыдом за содеянное, так и содержащимися 
в сыром маниоке токсичными веществами.

На запад от Игуасу начинается Чако, которое 
Джеральд Даррелл назвал «землёй шорохов». Это 
страна жарких болот, непроходимых кустарников 
и редколесий «квебрахос», что переводится с испан-
ского как «смерть топору». Изогнутые и невысокие 
стволы местных деревьев настолько тверды, что 
с трудом поддаются железу, и так тяжелы, что тонут 
в воде. Шорохи же, поразившие воображение писа-
теля, вызваны обилием насекомых. С наступлением 
темноты, когда становится прохладнее, полчища 
змей, ящериц, броненосцев и муравьедов выходят 
на охоту за многоногой дичью. Они-то и вызывают 
постоянный шелест травы при полном безветрии. 

Чем западнее, тем засушливее становится Чако. 
Крайний север Аргентины занимают полупустыни 

и солончаки, среди которых бурые валуны инкской 
крепости Тастиль хранят тайны погибшей империи. 
А над Тастилем — синие пики Анд. 

На протяжении более трёх тысяч километров тя-
нется с севера на юг по Андам аргентино-чилийская 
граница. Здесь находится ледяная громада Аконка-
гуа (6839 метров) — высшая точка Южной Амери-
ки. Перевалы редки и неприступны. Со стороны 
Чили путешественнику грозят лавины, вызванные 
обильными снегопадами на обращённых к Тихому 
океану западных склонах. С восточной же — арген-
тинской — стороны дорога к перевалам лежит через 
холодные и сухие пустыни, страну странных, коль-
цевых, движущихся барханов «меданос» и множе-
ства мелких солёных озёр. Это мёртвый мир. Лишь 
кондоры парят в вышине. 

Легенды индейцев-арауканов гласят, что закрытые 
долины не пусты — в них обитают силы древние, до-
человеческие. Каждый меданос — дом невоплощённого 
демона. Песок перешёптывается и ползёт, на склонах 
дюны проявляются и исчезают гротескные лица. Он 
ждёт и ищет. И тот, кто подойдёт близко, а пуще 
того, ступит в образованный меданос круг, — не вер-
нётся домой прежним. Его тело займёт злой дух. Душа 
же несчастного отправится в тайный подгорный город.

Иначе выглядят внешние предгорья Анд, грани-
чащие с пампой. Из травяного моря встают покры-
тые лавром холмы, затем острые невысокие горы. 
Звон ручьёв, хрусталь озёр, изумрудная зелень лугов 
напоминают Швейцарию. Да и населены эти места 
часто переселенцами со склонов Альп. Аргентинец, 
как правило, человек мучительно сложной на-
циональности. Выходцы из всех европейских стран 
смешались здесь на общей испанской основе. 

Англо-аргентинский спор за обладание Фолклендскими островами имеет давнюю историю. 
Начавшись в 1833 году, конфликт уже не угасал. Неудивительно поэтому, что во время великих 
войн прошлого века аргентинцы сочувствовали Германии. Как следствие, многие нацистские 
преступники бежали сюда, надеясь затеряться среди многочисленной немецкой диаспоры. Не-
даром именно по аргентинским пампасам в поздних романах Юлиана Семёнова Исаев-Штирлиц 
гоняется за стариной Мюллером. Здесь создают свой укрытый от мира «оазис» и беглые палачи из 
повести Станислава Лема «Группенфюрер Луи XIV». 

Если же приравнять к фантастике псевдонаучные конспирологические исследования, то нужно 
упомянуть книгу Абеля Басти, доказывающего, что и сам Гитлер долго скрывался в предгорьях Анд, 
так похожих на его родные австрийские Альпы. Тут, на своём аргентинском ранчо, диктатор скончался 
повторно в 1964 году. И лишь после этого он отбыл на секретную базу в Антарктиде (норвежский 
сектор), где семью годами позже умер уже в третий раз от холода и просроченных консервов.

Аргентина — страна большая, а главное, далёкая. Мало кто знает, что есть в ней, а чего нет. 
Поэтому столь мила она сердцу фантастов. На её неведомых бескрайних просторах разворачива-
ются действия романов Эрве Рихтер-Фриха («Бессмертные карлики»), Сергея Галихина («Альфа 
Большого Пса»),  Александра Громова и Владимира Васильева  («Антарктида online»), Вернора 
Винджа («Обособленность»), а также Андрея Кивинова и Сергея Лукьяненко («Ночь накануне»).

АРГЕНТИНА В ФАНТАСТИКЕ

 ■ Именно у берегов Аргентины вёл свой странный образ жизни человек-амфибия 

из одноимённого романа Александра Беляева. Но аргентинцы не оценили 

произведение советского фантаста. В 60-х годах сожгли на границе тираж.

 ■ Игуасу — водопад 

невысокий (всего от 60 

до 82 метров), но один из 

мощнейших и, возможно, 

самый впечатляющий.

 ■ Аргентина претендует на ближайший 

к ней сектор Антарктиды до самого полюса. 

Площадь непризнанного мировым сообществом 

«Департамента Аргентинская Антарктика» достигает 

одного миллиона квадратных километров.
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АРГЕНТИНА ТАЙНАЯ
Археологические находки свидетельствуют, что че-
ловек проник на территорию Аргентины 13 000 лет 
назад с юга, через Анды, стена которых по мере при-
ближения к Огненной Земле становится всё ниже. 
Вторая волна поселенцев пришла с севера намного 
позже. Бразильская сельва почти непроходима даже 
по меркам индейцев. 

Первопоселенцы увидели страну не такой, 
какой её знаем мы. Мегафауна всё ещё правила бал 
в степях южного полушария. По пампасам бродили 
гигантские — с носорога размером — броненосцы 
глиптодоны. И их ещё более крупные родствен-
ники дедикурусы — «теплокровные стегозавры» 
с моргенштернами на длинных хвостах. Ближе 
к бразильской границе, в лесах, обитали настоящие 
выходцы из кошмаров — мегатерии. Шестиметро-
вые прямоходящие ленивцы.

Как считается, патагонские гиганты вымерли 
между девятым и шестым тысячелетиями до нашей 
эры. Но ещё первые испанские колонисты присы-
лали на родину выглядящие свежими куски кожи 
глиптодонов, а миссионеры описывали хитрости, 
применяемые индейцами при охоте на этих су-
ществ. Да и ныне индейцы севера продолжают рас-
сказывать о шагающих по лесам серых исполинах 
«мапингуари». Редко, но видят ещё на болотистых 
берегах рек гигантов, сгибающих молодые деревья.

Но историю Аргентины едва ли можно отсчиты-
вать с момента появления индейцев. В результате 
проведённых в конце XIX века раскопок в районе 
горы Монте-Эрсомо, а позже и в других местах на 
территории страны, были обнаружены многочислен-
ные каменные орудия, обожжённые и пробитые на-
конечниками кости и другие археологические находки, 
относящиеся к периоду 1-5 миллионов лет назад. То 
есть ко времени, когда не только людей современно-
го вида, но и неандертальцев в помине не было.

В 1907 году аргентинским палеонтологам Флорен-
тино и Карлосу Амегино удалось обнаружить и остан-
ки создателя орудий, сохранившиеся в энченданской 
и чампадмалаланской формациях. К изумлению учё-
ных, оказалось, что гоминиды вида Tetraprothomo 
argentinus не относятся к числу предков человека. 
И даже, благодаря широким направленным впе-
рёд ноздрям, не были похожи на нас внешне. 

В сходных условиях (а 10-20 миллио-
нов лет назад пампа очень напоминала 
африканскую саванну) аргентинусы 
независимо произошли от местных, 
американских широконосых обезьян. Но самое 
позднее 400 тысяч лет назад, не приспособившись 
ни к изменившимся условиям пампы, ни к жизни 
в лесах, вымерли. 

Над загадкой аргентинусов наука бьётся уже бо-
лее века. Найденные окаменелости частью бесследно 
исчезли, а частью при детальном исследовании были 
опознаны как бренные останки Homo Sapiens — чело-
века современного вида. Орудия же оказались изго-
товленными индейцами арауканами не раньше XVIII 
века. Но как Амегино, не оставив следов, помещали 
«находки» в ненарушенные отложения плиоцена, до 
сих пор остается тайной. Мистификация не была 
обличена, и аргентинус ушёл в историю науки 
непобеждённым. Это — фантастика! 

Это — Аргентина. 

?
• Александр Беляев «Человек-амфибия»
• Адольфо Биой Касарес «Изобретение Мореля»
• Иржи Ганзелка, Мирослав Зикмунд «Там, за рекою, — Аргентина»
• Хорхе Луис Борхес «Фунес памятливый»
• Виктор Бурцев «Не плачь по мне, Аргентина»
• Эдуардо Голигорски «Он решил вернуться»
• Джеральд Даррелл «Земля шорохов»
• Станислав Лем «Группенфюрер Луи XIV»

Что почитать

?Что посмотреть

• «Мёбиус» (1996)
• «Чума зомби» (1997)
• «Меркано-марсианин» (2005)
• «Грязный мальчик» (2007)

?Во что поиграть

• Cabela’s Dangerous Hunt 2 (2005)
• The Falklands War: 1984 (2005)

На Аргентину зачастую распространяются связанные с Ла-
тинской Америкой стереотипы, и воображение рисует знойную 
экзотическую страну, перегруженную сомбреро, перцем, 
гитарами и бурными страстями. Но скорее её можно уподобить 
испаноязычной Канаде или Австралии. В начале прошлого 
века Аргентина входила в десятку самых богатых стран мира 
и считалась более «европейской», чем, например, Испания. 

Неудивительно, что на берегах Ла-Платы была 
создана и литература, пополнившая сокровищницу 
человечества. Аргентинская фантастика — это в первую 
очередь Хорхе Луис Борхес, глубокий философ, мастер 
слова, сплетения смысловых слоёв, реальности, вымысла 
и аллюзий, автор гениальных рассказов, заслуги которого 
перед мировой культурой отмечены орденами девяти 
государств и — особо — специальной премией «Балрог», 
присуждаемой фэнтези-конвентом Канзаса. 

Из прочих авторов стоит отметить Адольфо Биой Каса-
реса, классика жанра, незаслуженно малоизвестного у нас, но 
считавшегося лучшим фантастом Аргентины, а также Эдуардо 
Голигорски.

ФАНТАСТИКА В АРГЕНТИНЕ

Хорхе Луис Борхес.

 ■ Засилье броненосцев глиптодонов, а также их меньших собратьев 

в далёком прошлом привело к появлению в Южной Америке нескольких видов 

«бронебойщиков». В основном — саблезубых кошачьих.

было.

огам Флорен-
жить и остан-
нченданской 
млению учё-
prothomo 
человека. 
ым впе-
шне. 
о-

 

Но самое

 ■ Мегатерий мог стать 

опасным противником. 

Удар его вооружённой 

семидюймовыми когтями 

«руки» был способен 

разорвать лошадь. Но главный 

козырь мегатерия в том, 

что ленивцы исключительно 

жизнеспособны и хорошо 

выдерживают ранения.



Борис Невский

Загадочные корабли. Их носит по волнам десятилетиями, а легенды о них живут века. Иные 
суда хранят кровавые тайны, ибо под их парусами вершились злые дела, о которых уже некому 
рассказать. По пыльным палубам других тянутся цепочки странных следов неведомых чудовищ, 
славно пообедавших несчастным экипажем... Впрочем, корабли ведь бывают разные, морями-
океанами их плавание не ограничивается. Есть ещё бескрайний небосвод и тёмные глубины кос-
моса! Наш сегодняшний рассказ — о летающих кораблях, таящих под своей обшивкой мрачные, 
будоражащие кровь загадки или просто запутанные истории.

Если внимательно изучить тайны летающих кораблей, становится 
грустно: бедновата всё же фантазия у демиургов воображаемых миров. 
Большинство тайн носит, как правило, кроваво-гастрономический ха-
рактер. Схема событий повторяется буквально один в один. Отважные 
астронавты (пираты, искатели сокровищ, военные, учёные, торговцы, 
космические мусорщики, корпоративные служащие) находят некий 
летающий объект (давно пропавший звездолёт, неведомый корабль 
сгинувшей расы, безлюдную космическую станцию, заброшенный не-
бесный рудник). Герои высаживаются на объект, долго бродят по его 
тёмным закоулкам, нервно оглядываясь, взвизгивая, матерясь, периоди-
чески теряя друг друга из виду, и, не найдя ничего опасного, ослабляют 
бдительность. Вот тут-то неведомое Нечто начинает героев поодиночке 

кушать или убивать самым извращённым образом. В конце концов в 
живых остаётся разнополая парочка (вариант — одинокий счастливец), 
которые более-менее благополучно уносят с объекта ноги и руки, взор-
вав его напоследок вместе с агрессивными тварями. Естественно, одной 
тварюшке удаётся уцелеть, чтобы остался задел на возможное продол-
жение — если фильм (книга, игра, комикс) получит благосклонность ка-
призной публики. Уныло, правда?

Исключения крайне редки  — их по пальцам пересчитать мож-
но. Потому составить поистине разносторонний топ-10 летающих 
кораблей-загадок весьма непросто. Но мы не боимся трудностей! 
И постарались максимально разнообразить наш список «Самых-
самых»...

По волнам и океанам злая нас ведёт судьба...
Из пиратской песни

Что? Где? Когда? Двенадцатилетний Дэвид Скотт Фримэн из городка Форт-Лодердейл (штат 
Техас) отправился вечером 4 июля 1978 года встречать припозднившегося в гостях младшего 
братишку Джеффа и бесследно исчез. Спустя восемь лет малец вернулся к безутешным родите-
лям, ни на секунду не постарев. Оказалось, что Дэвида похитил автоматический инопланетный 
корабль, собирающий по разным мирам образцы фауны. И теперь Дэвид хочет вернуть назад 
свою жизнь, а ИскИн корабля, получивший от мальчика имя Макс, — завладеть загруженными в 
мозг юного американца звёздными картами, без которых путь на Фаэлон отыскать невозможно. 
В общем, все при деле: учёные НАСА пытаются проникнуть внутрь «Тримаксиона», коварный док-
тор Фарадей мечтает всласть покопаться в черепушке Дэвида, мальчик жаждет прыгнуть назад 
во времени, а Макс надеется помочь новоявленному другу и заодно добросовестно выполнить 
свою миссию.

Почему 10 место: Этот НЛО не таит никаких мрачных тайн! Макс — просто миляга, став-
ший для Дэвида закадычным приятелем. Правда, прыжок во времени может стоить мальчику 
жизни, но тот готов рискнуть. Никому же не хочется навечно стать невольным «гостем» прави-
тельства США?

Судовая роль: 
Автоматизированная летающая тарелка 
с планеты Фаэлон. Цель путешествия по 
Галактике — сбор образцов фауны.
Загадка: 
«А что это такое?»
Приз: 
Возвращение домой.
Порт приписки: 
Фильм «Полёт навигатора» (1986)

«Тримаксион 
Дрон Шип»

А это мой дружок Макс! Он похож на сортир с хоботом, но очень-
очень милый!

Летайте «дроншипами» нашей компании! Через Тихий океан — за пять секунд!
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Что? Где? Когда? Патрульный крейсер Спейс 
Сервис ООН «Марсианская Джоконда» обнаружил 
на астероиде разбитое судно. Несмотря на то, что 
«Стрейнджер» пропал без вести десять лет назад, 
на корабле оказался живой человек  — дочь погиб-
ших пилотов Никки Гринвич. Главное, что поразило 
спасателей: юная «космическая робинзонша» не 
только сохранила разум, но и оказалась необычайно 
умным подростком. Более того, именно Никки Грин-
вич предстояло стать камешком, который стронул 
лавину перемен в человеческом обществе, направив 
развитие цивилизации в более благоприятное русло. 
Не было бы счастья, да несчастье помогло?

Почему 9 место: Собственно, никакой осо-
бой тайны «Стрейнджер» собой не представляет. 
Обычный «обитаемый остров», ставший домом для очередного Робинзона с Пятницей в виде ком-
пьютера класса А9, откликающегося на кличку Робби. А то, что «Робинзон» оказался очарователь-
ной девушкой с гениальными мозгами, — лишь благоприятная случайность.

Судовая роль: 
Малый исследовательский фрегат класса 
«фобос», принадлежащий Марсианскому 
институту. Вылетел по маршруту Марс — Земля, 
был сбит направленным электромагнитным 
выстрелом, столкнулся с астероидом и рухнул 
на него. Экипаж из двух человек погиб.
Загадка: 
«Зачем? Что мы сделали плохого?»
Приз: 
Никки Гринвич — спасительница человечества.
Порт приписки: 
Роман Ника Горькавого «Астровитянка»

Судовая роль: 
Исследовательский корабль, тянущий за 
собой гигантскую ядерную бомбу, — её надо 
запулить на Солнце, чтобы гаснущее светило 
перестало барахлить и вновь принялось 
освещать Землю. Старт корабля случился в 
2050 году, после чего он пропал без вести.
Загадка: 
«Вы что, с ума сошли?»
Приз: Спасение человечества.
Порт приписки: Фильм «Пекло» (2007)

Что? Где? Когда? В 2057 году к угасающему Солнцу отправляется «Икар-II», реплика первого 
корабля, с очередной бомбочкой за пазухой. Но возле Меркурия экипаж получает сигнал бедствия 
с «Икара-I», после чего начинается дурдом. Вместо того чтобы продолжить миссию, от которой 
зависит судьба всей цивилизации, экипаж второго «Икара» начинает играться в человеколюбие 
в духе спорного тезиса «одна слеза ребёнка». Результат не заставил себя ждать. Происходит це-
почка происшествий, одно тупее другого. Прибыв на «Икар-I», горе-спасатели обнаруживают, что 
их предшественники оказались ещё большими идиотами. Нежданно впав в религиозный экстаз, 
они покончили жизнь самоубийством с призывом к землянам смириться со своей судьбой, не 
противясь промыслу божьему.

Словно заразившись бешенством, астронавты продолжают делать глупости. Доходит до само-
суда, членовредительства, подрывной деятельности и тотального безумия. Миссию в конце кон-
цов выполнить всё же удаётся, но все «ура-патриоты» отправляются на свидание с Господом. А так 
всё хорошо начиналось...

Почему 8 место: Нет, NASA надо разогнать к чёртовой бабушке! Какую только шваль они не 
набирают в астронавты! Немудрено, что корабли терпят бедствие и превращаются в «призраки». 
Странно, что Землю удалось всё-таки спасти. Не благодаря, но вопреки.

Никки: самый ценный груз «Стрейнджера».

«Стрейнджер»

«Икар-I»

Древнего грека Икара погубило любопытство, «Икар» будущего погиб из-за плохого подбора кадров.
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Что? Где? Когда? В 2009 году внеземная американская база «Икар», входящая в секретный 
проект «Звёздные врата», подверглась нападению инопланетян. Люди сумели разблокировать 
загадочный девятый шеврон (символ) Звёздных врат и внезапно для себя эвакуировались на 
«Судьбу». Учитывая, что корабль находится за много миллиардов световых лет от Млечного Пути, 
перенос на Землю с него невозможен. Кроме того, почти все отсеки корабля повреждены либо не-
доступны. Для простого выживания землянам нужно взять «Судьбу» в свои руки. В распоряжении 
людей считанные недели, прежде чем на корабле иссякнут чахлые запасы кислорода, еды и воды.

Перед нами — типичная «робинзонада». Только вместо необитаемого острова здесь — огром-
ный корабль Чужаков. Новые хозяева «Судьбы» демонстрируют все лучшие качества человече-
ства, главное из которых  — способность выживать любой ценой, не хуже тараканов. Конечно, 
даже ассенизаторы проекта SG имеют как минимум докторскую степень. Неудивительно, что лю-
дям удалось починить жизнеобеспечение корабля и взломать код системы управления.

Почему 7 место: Представьте, что вы заблудились ночью в зимнем лесу, в снежный буран, 
а потом нежданно наткнулись на бетонный бункер. И пусть там пахнет мокрыми кошками, за-
валявшимися под лавкой пищевыми концентратами можно заколачивать гвозди, а в подвале ше-
буршится и подвывает подозрительная тварь, всё равно это не в пример лучший вариант, нежели 
возможность замёрзнуть в сугробе под ёлкой. Вот и обитателям «Судьбы» выбирать особо не из 
чего. Хотя основные загадки корабля уныло-прагматичны. Впрочем, остаются ещё научные со-
кровища в виде знаний, — но, кроме фанатика-учёного Николаса Раша, остальным землянам на 
эти тайны глубоко начхать.

Что? Где? Когда? Далёкое будущее. К Земле приближается Орда захватчиков. Построить 
боевой флот вовремя не удастся, потому принято решение расконсервировать супермощ-
ный линкор «Неуязвимый», почти пять тысяч лет стоящий на приколе в космосе. Правда, 
Земная Империя, ударным кораблём флота которой был «Неуязвимый», давно исчезла, по-
тому никаких паролей для доступа к кораблю не сохранилось. Все его системы отключены, 
действуют лишь энергоблок и орудия, уничтожающие любые предметы, приближающиеся к 
линкору ближе 15 километров.

Правительство Земли объявило награду за проникновение на корабль, и сорок семь аван-
тюристов заплатили за это жизнью. Ещё трое искателей приза (а миллиард галактических 
кредов на дороге не валяется!) берутся за дело  — Кирк и Мета со смертоносной планеты 
Пирр и их приятель без роду и племени, аферист Язон динАльт. Чего только троица не пред-
принимала, чтобы проникнуть на корабль! От бомбардировки линкора свиными тушами до 
компьютерного перебора всевозможных паролей. В конце концов Кирку и Язону с огром-
ным риском удалось пробраться внутрь «Неуязвимого» в группе метеоритов, направленных в 
«мёртвую зону» возле кормового двигателя, который охраняло «всего» 114 орудийных башен. 
Отбившись от стаи ремонтных роботов, авантюристы нашли пульт управления линкором. 
Однако бортовой компьютер запустил систему самоуничтожения. Могучих мужиков спасла 
оставшаяся на их посудине Мета, которая вживую определила пароль доступа с первой же 
попытки. Она сделала ставку на туповатость и отсутствие воображения у военных — и не про-
гадала: паролем оказалась примитивная команда «Стоп».

Почему 6 место: Особо зубодробительной тайны «Неуязвимый» не хранит, хотя с его помо-
щью и удастся в будущем спасти Землю. Впрочем, история захвата «линкора в нафталине» весь-
ма поучительна — столько усилий, а успех достигнут лишь благодаря счастливой случайности 
и расчёту на человеческую тупость. И ведь сработало! Всё-таки в армии «сапоги надевают на 
свежую голову» — в любое время и любом месте!

Судовая роль: 
Двухкилометровый межгалактический 
звездолёт сгинувшей расы Древних, 
построенный сотни тысяч лет назад. 
Запущен на автопилоте с целью поиска 
происхождения неизвестного реликтового 
сигнала и исследования радиационного 
фона Вселенной. Имеет особый субсветовой 
двигатель, способный перемещать 
корабль без выхода в гиперпространство, 
продвинутые системы навигации, 
вооружения, мощный энергетический 
щит. Компьютерная система управления 
с искусственным интеллектом защищена 
многоступенчатым кодом, основанным на 
ДНК Древних. «Судьба» — флагман эскадры 
кораблей-«конструкторов» Звёздных врат.
Загадка: 
«А чё это вы тут делаете, а?»
Приз: 
Контроль над кораблём и жизнь.
Порт приписки: 
Телесериал «Звёздные врата: Вселенная» (2009)

Судовая роль: 
Линейный корабль Имперского флота Земли. 
Длина — три километра. Самый мощный в 
Галактике двигатель. Управляется бортовым 
компьютером. Код доступа — десятизначный 
пароль-радиосигнал. Рабочий язык — эсперанто.
Загадка: 
«Кто любит военных, тупых и здоровенных?»
Приз: 
Код доступа к управлению кораблём, 
миллиард кредов и жизнь.
Порт приписки: 
Рассказ Гарри Гаррисона «Линкор в нафталине»

«Судьба»

«Неуязвимый»

Терем-теремок «Судьба» и его невольные обитатели.

Космос есть. Линкор — тоже. А кто спёр нафталин?
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Что? Где? Когда? Жили-были люди, чей мир 
назывался «Корабль». Кучка олигархов — Офи-
церов и Учёных под предводительством старо-
го жирного Капитана имели всё, остальные 
тупо горбатились на полях нижних палуб всю 
жизнь, прежде чем отправиться в Полёт и стать 
топливом для Конвертера, обеспечивающего 
Корабль энергией. Однако любознательный 
Хью Хойланд, попав в плен к богопротивным 
мутантам-«мьютам», попытался раскопать ис-
тину. Оказалось, что корабль — не мир, а всего 
лишь огромный межзвёздный ковчег «Аван-
гард», а до цели полёта рукой подать...

Почему 5 место: Тайна «Авангарда»  — не 
сокровища или знания. Главный секрет — в то-
тальном изменении всего мировоззрения! Это 
примерно то же, как если бы узнать, что наша 
с вами Земля не планета, скажем, а шарик, ко-
торым боженька со скуки гоняет в пинбол. С другой стороны, Хью и его друзьям так и не уда-
лось перебороть инерцию мышления человеческого стада. До цели полёта добралась кучка, 
большинство так и осталось в затхлом мирке своего тотального невежества. Всё как всегда...

Что? Где? Когда? Спасательный орбитальный корабль «Льюис и Кларк» с экипажем и изобре-
тателем генератора Вэйром отправляется на внезапно объявившийся «Сквозь горизонт», чтобы 
раскрыть его тайны. Само собой, на звездолёте спасатели ничего миленького да весёленького 
не обнаруживают — ни тебе на всё согласных стюардесс в бикини, ни приветственного оркестра. 
Экипаж Event Horizon с энтузиазмом давно почикал друг дружку, однако ядро гравитационного ге-
нератора всё ещё действует. Далее со спасателями начинают происходить жуткие метаморфозы, 
в результате которых несколько человек отправляются к праотцам. Но в отличие от большинства 
подобных историй на звездолёте нет орды кровожадных монстров. Страшная тайна в том, что, по-
бывав в измерении Истинного Хаоса, «Сквозь горизонт» вернулся живым организмом, безумным, 
как мартовский заяц. И самым упёртым последователем своего детища стал доктор Вэйр...

Почему 4 место: Как водится, спаслись не все, зато дьявольский корабль был взорван ко 
всем чертям. Правда, Зло, возможно, всё же просочилось в нашу реальность. Хотя оно и так 
здесь благоденствует! Мораль сей басенки проста  — прежде чем будить дьявольское лихо, 
оденьте чистые кальсоны и напишите завещание!

Судовая роль: 
Первый в истории Земли «корабль поколений» 
для межзвёздных путешествий с досветовой 
скоростью. Огромный «ковчег» с сотней тысяч 
поселенцев, потомки которых должны стать 
ядром земной колонии. Пункт назначения — 
Проксима Центавра. Официально считается 
пропавшим без вести.
Загадка: 
«Куда летим? Зачем летим? А мы вообще летим?»
Приз: 
Смысл всего сущего.
Порт приписки: роман 
Роберта Хайнлайна «Пасынки Вселенной»

Судовая роль: 
Исследовательский корабль НАСА, 
оснащённый экспериментальным 
гравитационным генератором для достижения 
сверхсветовой скорости. Генератор действует, 
сворачивая пространство с помощью 
искусственной чёрной дыры. В 2040 году, 
после начала эксперимента по перемещению 
к Проксиме Центавра, «Сквозь горизонт» 
пропал в районе планеты Нептун, спустя семь 
лет объявившись там вновь.
Загадка: 
«Есть ли дьявол в космосе? Нет ли дьявола в 
космосе? Науке это неизвестно, ик!»
Приз: 
Результаты эксперимента с гравитационным 
генератором. И, само собой, жизнь.
Порт приписки: 
Фильм «Сквозь горизонт» (1997)

«Авангард»

«Сквозь горизонт»

Умные летят к Центавру. Рождённые ползать — ползут 
в неизвестность.

Вот он, лик космического Сатаны!
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Что? Где? Когда? Планета Престел похожа на песочные часы, чьи половинки, Анатоль и Дизит, 
безжалостно сражаются друг с другом многие века. Между враждебными странами простирается 
опасное и почти непроходимое воздушное пространство Грандстрим, в глубинах которого затерян 
мифический «Изгнанник». Мало кто знает, что это такое, — но найти пытаются многие. Потому что 
«Изгнанник» для обитателей Престела сродни Святому Граалю. Что? Зачем? Неизвестно. Но очень 
хочется! И Анатолю, и Дизиту, и пиратам с «Сильваны», и могущественной Гильдии... А ключ к «Из-
гнаннику» — милая девчушка Аль и малопонятный стишок.

Почему 3 место: Кто владеет «Изгнанником» — тот владеет Престелом. Корабль земных поселен-
цев — не только возможность диктовать условия на технологически отсталой планете, но и способ 
вернуться на далёкую Землю. Или просто самым коренным образом изменить жизнь враждующих 
народов Престала, избавившись от диктата коварных гильдийцев.

Что? Где? Когда? На планете Эгида VII в созвездии Лебедя найден загадочный артефакт «Красный 
Обелиск», ставший объектов поклонения Церкви Юнионистов. В 2508 году артефакт было решено до-
ставить на Землю, чем и занялся «Ишимура». После этого связь с кораблём оборвалась, но вскоре 
ремонтное судно «Келлион» приняло сигнал бедствия с «Ишимуры» и пристыковалось к нему. А зря...

Согласно многократным исследованиям, примерно четверть всего человечества имеет коэф-
фициент интеллекта ниже среднего уровня, будучи способной только к тяжёлому неквалифици-
рованному труду. Похоже, львиная доля персонажей фантастических ужастиков относится именно 
к этой категории людей. Иначе сложно объяснить их тотальную безмозглость. Оказавшись в тём-
ном коридоре, воздух в котором буквально пропитан смертельной опасностью, они непременно 
разделяются (чтобы монстрам напасть было удобнее?). А если находят какую-нибудь загадочную 
гадость, обязательно ведут себя как помойные коты, притаскивая её в защищённый дом. Вот и 
экипаж «Ишимуры» поступил по-кошачьи, в результате став материалом для превращения в от-
вратительных некроморфов — инопланетной формы жизни, заражающей мёртвые ткани.

Хотя если бы «ишимурцы» вели себя разумно, ребятам с «Келлиона» не удалось бы так весело 
провести время, расчленяя различные виды некроморфов — всех этих прыгунов, ползунов, толстя-
ков и прочих инфекторов.

Почему 2 место: Короче, если найдёте непонятный объект, лучше сделайте вид, что ничего не 
видели. Целее будете. Да, и ещё мойте руки перед едой. Не стойте под стрелой. Не влезайте, а то 
убьёт. Переходите только на зелёный. А то мало ли что...

Судовая роль: 
Звездолёт Космического Флота Земли, 
пассажиры которого стали ядром колонии 
Престел. Огромный бело-золотистый корабль 
трапециевидной формы, оснащён мощной 
защитной системой и разрушительным 
оружием.
Загадка: 
«Какая милая безделица! Может, её на ёлку 
повесить?»
Приз: 
Абсолютная власть и возможность изменить 
жизнь планеты
Порт приписки: 
Аниме-сериал «Изгнанник» (2003)

Судовая роль: 
Первый в истории космический корабль 
класса «планетарный потрошитель», 
способный захватывать астероиды, 
откалывать куски от планет и спутников для 
дальнейшей переработки с целью извлечения 
ценной руды. Флагман коммерческого флота 
компании Concordance Extraction Corporation, 
которая контролирует добычу полезных 
ископаемых по всей Галактике. Спущен 
со стапелей в 2446 году, назван в честь 
японского астрофизика Хидэки Ишимуры, 
который изобрёл гипердвигатель.
Загадка: 
«Ой, какие милые зверушки! А погладить 
можно?»
Приз: 
Информация и выживание
Порт приписки: 
Серия игр и анимационный фильм Dead Space

«Изгнанник»

«Ишимура»

 Это зоопарк? А слон здесь есть? Нет? Ну, тогда посмотрим на других зверушек. И не забудьте плазменные резаки!

И эта фиговина ещё летает? 
А коктейли она умеет сбивать?
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Что? Где? Когда? Хотите стать богом? Обрести почти безграничную власть над жизнью и 
смертью миллиардов людей? Получить возможность мановением руки выигрывать войны или 
преодолевать стихийные бедствия? Хотите? Нет, правда? Для этого надо немного — всего лишь 
взять под контроль «Ковчег», древний звездолёт, набитый биотехнологиями далёкого прошло-
го, когда и трава была зеленее, и вода слаще, и учёные головастее. Именно контроля над «Ков-
чегом» добивается группа авантюристов, ставших компаньонами волею обстоятельств.

Оказывается, самые страшные враги  — не твари-мутанты «Ковчега», не боевые смерто-
носные вирусы из его хранилищ, не сбрендившие от времени защитные механизмы. Люди, 
осатаневшие от жажды денег и власти, не в пример опаснее. Начав охоту за вчерашними 
союзниками и друзьями, убивая и предавая, они, наперекор логике и здравому смыслу, 
извели друг друга под корень. А в итоге звездолёт, его содержимое и почти божественная 
власть достались Хэвиленду Тафу — неуклюжему владельцу маленького торгового корабля 
«Рог изобилия», который авантюристы использовали, чтобы добраться до «Ковчега». Леди 
и джентльмены погибли — приз получил камердинер. И бог из него, надо признать, вышел 
очень даже неплохой.

Почему 1 место: Главный секрет «Ковчега» — не 999 известных его компьютеру способов сте-
реть с лица земли мягкотелых обитателей. Главное, что новооткрыватели древнего корабля давно 
истлевшей Империи не выдержали испытания на разумность и человечность. Единственный, кто 
более-менее сохранил мозги, — тот и вышел победителем. Мораль: не разевай роток на большой 
кусок, а прежде сходи к стоматологу и поставь себе акульи челюсти. Или просто раскинь мозгами, 
прежде чем тебе не раскинули их.

Судовая роль: 
Боевой корабль Общества Экологической 
Генетики Космической Федерации Земли. 
Длина — тридцать километров, ширина — пять 
километров, высота — три километра. Имперские 
защитные экраны четвёртого поколения (тройной 
запас прочности), броня из дюрасплава. На 
борту — ценнейшая коллекция генетических 
материалов, пригодная как для спасательных 
планетарных операций, так и для активных 
боевых действий путём применения биооружия.
Загадка: «Тварь я дрожащая или право имею?»
Приз: Почти божественная власть
Порт приписки: 
Повесть Джорджа Мартина «Чумная звезда» 
(из цикла «Путешествия Тафа»)

«Ковчег»

И от этого толстячка зависят судьбы людей? Больше смахивает на летающий вертеп!

На «Ковчеге» всякой твари по паре. А боевых вирусов вообще миллион, на всех хватит!
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ВТОРАЯ ЖИЗНЬ
Некроморфы — ужасающие чудовища, для которых 
не существует совершенно никаких пределов прояв-
ления агрессии и злобы. Впервые игрокам пришлось 
столкнуться с ними в серии Dead Space и, вжившись 
в роль инженера Айзека Кларка, изучить анатомию 
этих существ. Ведь умение грамотно разделять их 
на части — это всё равно что умение выживать.

Причиной появления некроморфов стали бакте-
рии, обнаруженные на планете Эгида-7. На космиче-

ский корабль «Ишимура», занимающийся добычей 
руды, с поверхности планеты попадает основной 
разносчик бактерий — некроморф-инфектор. Зарож-
дение некроморфа осуществляется за считанные 
секунды после попадания в мёртвое тело бактерий. 
Перестраивая ДНК жертвы, инфекция преобразует 
своего носителя до неузнаваемости, вызывая жут-
кие мутации. То, во что превращается человеческое 
тело, зависит от пола и возраста жертвы, среды, 
в которой она находилась на момент заражения, 
и многих других факторов. Это приводит к широко-
му разнообразию типов некроморфов. 

Но, помимо невероятной скорости размноже-
ния, наиболее пугающая и опасная черта некромор-
фов — полное отсутствие чувства самосохранения. 
Такая агрессия обусловлена сугубо паразитическим 
способом существования бактерий — чтобы продол-
жать род, им необходимы мёртвые ткани. Чудовища 
набрасываются на всё живое без всякой пощады, не 
обращая внимания на боль. Инфекция реконструи-
рует мёртвые тела таким образом, что в них по-
просту отсутствуют жизненно важные внутренние 
органы. По этой причине огнестрельное оружие так-
же оказывается бессильным против этих порожде-
ний космоса. Некроморфам для существования не 
нужен кислород, в игре Айзек не раз вступал с ними 
в схватку в открытом космосе. Таким образом, всё, 
что можно применить против какого бы то ни было 

Серия Dead Space подарила любителям компьютерных ужасов не только пугающую 
историю о храбром инженере-ремонтнике на погибшем космическом корабле, но 
и уникальный вид монстров — некроморфов, находящихся на тонкой грани между жизнью 
и смертью. И, само собой, разработчики были рады предложить уникальный метод 
борьбы с ними — продуманную принудительную ампутацию конечностей.

Живая
нежитьНЕКРОМОРФЫ

Текст: Сергей Канунников

Вселенная: Dead Space 

Первое упоминание: 2008 год

Создатели: Уоррен Эллис, Рик 
Ремендер, Энтони Джонсон 

Тип существа: инопланетная 
форма жизни

 ■ Избиение некроморфов 

в рукопашной — абсолютно 

пустая затея.
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живого существа, в случае с некроморфами оказы-
вается бесполезным. В такой непростой ситуации, 
когда противник практически не имеет слабых мест, 
единственным способом остановить натиск этих 
существ оказывается нахождение конечностей, без 
которых некроморф не сможет передвигаться, и их 
методичное отделение от корпуса. Поскольку под-
видов этой формы жизни существует практически 
бесконечное количество, тактика борьбы с ними 
также может быть разнообразной. Некоторых мож-
но одолеть банальным отстрелом всех конечностей, 
а особо крупных тварей можно уничтожить только 
воздействием экстремально высоких температур. 

Отметим также, что не стоит путать некро-
морфов, например, с зомби. Некроморфы — это не 
нежить в классическом представлении, а само-
стоятельная форма жизни, размножающаяся столь 
необычным способом. 

Истоки происхождения некроморфов лежат на нашей планете. За двести лет до событий 
первой части Dead Space на земле был обнаружен инопланетный артефакт, представляв-
ший собой испещрённый загадочными символами чёрный обелиск. Эта находка породила 
Церковь Юнитологии — движение, последователи которого были уверены, что Маркер 
может подарить им вечную жизнь. Конечно же, этим заинтересовалось и правительство, 
направив огромные деньги на расшифровку символов и исследование артефакта. Вследствие 
конфликта с Церковью правительство было вынуждено создать копию артефакта (из-за 
отличия использованных материалов реплика получилась красной) и переместить её на 
Эгиду-7, где был окончательно расшифрован код, нанесённый на обелиск, и были созданы 
бактерии некроморфов. После активации обелиска часть исследовательской бригады сошла 
с ума и покончила с собой, а их тела оказались заражены вирусом. Остатками команды был 
создан пьедестал, при установке на который обелиск создавал вокруг себя поле, сдерживаю-
щее бактерии некроморфов от размножения. После водружения артефакта на пьедестал 
исследовательский проект был закрыт. Именно этот второй обелиск, поднятый с поверхности 
планеты, и послужил причиной гибели корабля Ишимура.

КРАСНОЕ И ЧЁРНОЕ

 ■ Разум Роя — сколько в нём человеческих мозгов?

Некроморфы 
обладают 
потрясающей 
адаптивностью 
к окружающей 
среде. Ещё 
бы: когда не 
чувствуешь боли, 
нет необходи-
мости дышать, 
а омертвевшие 
мышцы способны 
выносить нече-
ловеческие пере-
грузки — мало что 
может остановить.

В зависимости от того, в каких условиях 
зародился некроморф, он получает иммуни-
тет к соответствующим воздействиям, 
а то и способности использовать опасные 
для человека среды для уничтожения живых 
существ.

Некроморфы бывают и составными, в кото-
рых единый организм образуется 
за счёт нескольких тел одновременно. 
Большая сложность борьбы с подобного рода 
особями заключается в том, все более мелкие 
организмы могут существовать независимо 
и при отделении способны продолжать на-
ступление на жертву.

Если человек при жизни имел какие-либо тех-
нические имплантаты, бактерии с радостью 
будут использовать и их. В сочетании с био-
логической модификацией результат может 
получиться весьма угрожающим.

Некроморфы не имеют разума и сознания. Контроль над всеми существами осуществляет с помощью телепатических 
сигналов Разум Роя, находящийся на планете Эгида-7. Правда, особенно сигналить не о чем — чудовища и сами пре-

красно справляются с уничтожением всего живого в поле зрения.

После заражения все тела, захваченные бактериями, преобразуют-
ся таким образом, чтобы максимально эффективно умерщвлять 

будущий «строительный материал». Щупальца, лезвия, органиче-
ская броня, регенерация конечностей, опасные химические выделе-

ния — вот с чем придётся столкнуться врагу некроморфов.

Внешний вид некроморфов раз-
нообразен. Стандартное заражённое 
тело сохраняет остатки человеческо-
го облика, иногда же, как, например, 
в случае с инфекторами, о человеке 

напоминает лишь биологический 
состав существа.

Делались и попытки вживить 
бактерии некроморфов в тела 

живых людей. Получившийся монстр 
оказался практически неуязвим — 

регенерация конечностей 
у такого создания происходит 

с невероятной скоростью, 
не позволяя обез движить его.
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Живя в объёмном мире, мы каждый день видим и ощущаем 
предметы, у которых есть длина, ширина и высота — три явных из-
мерения. Но часто мы забываем о четвёртом — не таком очевидном, 
но не менее важном. Ведь без него наша Вселенная не смогла бы 
существовать.

Время.
Сколько загадок таит в себе это таинственное четвёртое зна-

чение метрики! Начиная с того момента, когда в головах людей за-
родился огонь разума, они стали задумываться о понятиях «раньше» 
и «позже», «от» и «до». Фантасты до сих пор используют в своих 
сюжетах машину времени, хотя, скорее всего, в реальности она не-
возможна из-за множества парадоксов.

Зато на страницах «МФ» она не просто возможна, но необходима.
В феврале наша «Машина времени» побывает в мире со сверх-

плотной атмосферой вместе с Игорем Краем на летающем слоне, 
в отдалённых уголках Солнечной системы с Антоном Первушиным за 
рулём «Хаббла», в гостях у самых продвинутых пророков в истории 
цивилизации на пару с Тимом Скоренко. А напоследок мы вместе 
с Дмитрием Злотницким изучим эволюцию свадеб.

Ну разве не праздник? Конечно, праздник!

В ЯНВАРЕ ПОСМОТРЕЛ:

Редактор: Сергей Палий

МАШИНА ВРЕМЕНИ

«Хроники Нарнии: Покоритель зари»
Красивая сказка для детей младшего школьного 
возраста с игрой актёров уровня «Ералаша». Но для 
детей — действительно отличная сказка.

«Железный человек 2»
Не особо люблю комиксы. Не шибко люблю фильмы 
по комиксам. А в целом: зрелищно, с мощными мо-
ральными заявками и хорошим актёрским составом.

ЖЁСТКИЙ ДИСК 
С ФУНКЦИЕЙ «БАДАБУМ»

Когда власть захватят международные 
корпорации, промышленный шпионаж 
станет одним из основных методов полу-
чения информации. Соответственно и про-
блема быстрого уничтожения секретных 
данных встанет острее, чем сейчас, когда 
им грозят разве что кража компьюте-
ра или внезапная проверка налоговой. 
В ожидании этого времени компания 
Toshiba представила линейку винчестеров, 
оснащённых системой аппаратного 
шифрования данных (SEO) с ав-
томатической защитой ин-
формации. Именно благо-
даря SEO была создана 
новейшая технология 
самоуничтожения 
данных — Wipe.

Суть этой техноло-
гии — в мгновенном удалении всей инфор-
мации с жёсткого диска при наступлении 
заранее заданных условий. Например, при 
извлечении винчестера из компьютера 
или при полном отключении питания. 
Сначала автоматически удаляется HDD-
ключ шифрования, после чего дешифров-
ка информации становится абсолютно не-
возможной. А потом стираются и остатки 
данных: диск очищается до «заводского» 
состояния. Самое широкое применение 
технология уже сейчас может получить 

в корпоративных компьютерах, но и для 
личных портативных устройств она 
будет небесполезна. Хотя бы как способ 
моментального удаления всех конфиден-
циальных сведений или быстрый аналог 
форматирования жёсткого диска.

ЛАМПА-ХАМЕЛЕОН
Тем, кто уже посмотрел мультфильм 
«Рапунцель: Запутанная история», нет 
необходимости рассказывать об оча-
ровательном Паскале, милом ручном 
хамелеоне маленькой принцессы. Почти 
одновременно с выходом этой истории 
на киноэкраны компания ThinkGeek 
представила свой новый гаджет: 
светильник-хамелеон. Он способен ме-
нять цвет в зависимости от того, на чём 
находится в данный момент времени.

Для такого эффекта устройство 
оборудовано специальным оптическим 
сенсором, расположенным на «брюшке» 
хамелеона. Сенсор «считывает» цвет 
поверхности, после чего подбирает ана-
логичную расцветку, смешивая свечение 

нескольких диодных лампочек 
разного «окраса».

Кстати, если оста-
вить лампу на про-
стой белой поверх-
ности, то она будет 
плавно менять цвет 

свечения в полном 
соответствии с цве-
тами радуги. Если 

же смена цветов надоест — достаточно 
переселить хамелеона на любую одно-
тонную поверхность.

Стоимость заказа гаджета на сайте 
производителя — всего 29 долларов 
и, разумеется, неизменные 99 центов.

БУМАЖНЫЕ ЧАСЫ
Одна из пугающих картин будущего — 
гигантская технологическая свалка по-
среди мёртвой пустыни. Шагая в ногу со 
временем, довольно известная швейцар-

ская компания Altanus, обычно занимаю-
щаяся производством дорогостоящих 
vip-моделей золотых и стальных часов, 
выпустила в продажу экологически чи-
стые бумажные часы. Яркие, разноцвет-
ные, с флагами разных стран и весёлыми 
рисунками по всей поверхности, часики 
должны быстро завоевать популярность 
у любителей нестандартного внешнего 
вида. Несмотря на кажущуюся несерьёз-
ность, создание часов заняло у компании 
более четырёх лет. А сама идея, по словам 
разработчиков, пришла к ним во время 
карнавала на итальянском курорте Виа-
реджио. Источником вдохновения стала 
визитная карточка карнавала — огром-
ные, но очень лёгкие и яркие скульптуры 
из папье-маше, а также разноцветные 
полоски бумаги, летающие в воздухе 
всё время праздника. В итоге получился 
красивый и забавный гаджет весом всего 
около одиннадцати граммов, оснащён-
ный гнущимся светодиодным дисплеем.

Одно «но» — красоваться на запястье 
эти «настоящие швейцарские часы» смо-
гут не дольше двух-трёх дней, несмотря 
на специальную водоотталкивающую 
и укрепляющую пропитку. С другой сторо-
ны, если часики вдруг надоели, их можно 
с чистой совестью выбросить, не нанеся 
никакого вреда природе, — все составляю-
щие материалы будут легко переработаны 
природными микроорганизмами.

Будущее — сегодня

 ■ Часы на каждый день недели и под любое настроение.

 ■ Микроволновка в офисе больше не понадобится.

аппаратного 
EO) с ав-
ин-
о-

разн

Текст: Алёна Митюшова

 ■ Каждый охотник желает знать, где сидит...
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2 февраля 1999 увидела свет первая часть игрового сериала Silent Hill — «кошмара на вы-
живание», одной из самых страшных видеоигр всех времён и народов. На момент выхода 

игры жанр уже имел долгую историю, но эта игра дала жанру новое измерение. Что 
пугало игрока до визита в Сайлент-Хилл? Чудовища, которых не победить в открытом 

бою, жуткие декорации, внезапное «бу!» из-за спины. Рабочий арсенал ужастиков — эф-
фективный, но от долгого пользования порядком засалившийся.

Всего этого хватало и в Сайлент-Хилле, но соль его была в другом. Заброшенный город, 
по которому писатель Гарри Мэйсон скитался в поисках пропавшей дочери, был страшен 

ирреальностью. Тщательно срежиссированный игровой процесс заставлял игрока внимательно 
следить за происходящим и мучительно стараться понять: что происходит? Что здесь реально, что 
иллюзорно, из чьих воспоминаний явились чудовища и что хотят сказать? Игра пугала и подкупала 
обращением к глубинным страхам, шастающим в тени сознания не только героев, но и любого че-
ловека. У каждого есть свой страх безумия, свои преследующие воспоминания, своя неискупленная 
вина. Со времён первой части психологизм стал для жанра хорошим тоном. Руины Сайлент-Хилла 
навсегда останутся в истории хоррора местом, где «страх перед кровью стал страхом для плоти».

10 февраля компьютер Deep Blue впервые обыграл в шахматы чемпиона мира Гарри Каспа-
рова. В той серии из шести матчей человек всё же победил, но годом позже машина взяла 

реванш, обыграв гроссмейстера со счётом 3½:2½. Кто-то из компьютерщиков ядовито 
оборонил: «Наши выиграли», кто-то из паникёров завёл плач по человечеству, которое 

теперь уж точно поработят машины. И всё же победа Deep Blue стала скорее сенсацией, 
чем подлинной вехой в истории человечества. Каспаров играл не столько с компьютером, 

сколько с его создателями, без постоянной опеки которых машина не обыграла бы и перво-
классника в крестики-нолики. Конечно, за время короткой партии в стрелялку ваш компьютер 

делает столько вычислений, что вы не управитесь и за год, но, к примеру, прочесть короткий рассказ 
и ответить, как звали главного героя, компьютер не могут научить до сих пор. Никакого «электронно-
го брата» у homo sapiens нет, орудие остаётся орудием. Инструмент — инструментом.

А осадок всё-таки есть. Саднит уязвлённая гордость, нет-нет да придут на ум строки Азимо-
ва или кадры из какого-нибудь «Терминатора». Электронное чудище Франкенштейна смотрит 
на нас если не с мониторов, то из нашего же воображения. А значит, и робофантастика переве-
дётся ещё не скоро.

4 февраля 1940 года в Нью-Йорке родился Джордж Эндрю Ромеро — режиссёр и сце-
нарист, один из верховных правителей страны киноужасов. Повелитель зомби. Ещё 

в школе Джордж снимал любительские фильмы, после окончания университета — 
рекламные ролики. Основав компанию Image Ten Productions и поднакопив денег, 

в 1968 году Ромеро снял первую полнометражную ленту — чёрно-белую «Ночь живых 
мертвецов». Фильм о зомби, жующих человечину, пусть и бесцветную, вызвал скандал: 

кто-то критиковал его за жестокость, кое-кто даже требовал запрета... Но зритель прого-
лосовал долларом за новый жанр. Сам Ромеро признавался: «Когда я снимал первый фильм, 

мы вообще не думали про зомби. Изначально я украл, в общем-то, идею из романа Ричарда 
Мэтисона «Я — легенда». Мы были детьми 60-х, понимаете, и сильно обломались от того, что 
любовь не изменила мир. Когда я прочёл книгу, я подумал — она же о революции. Но я не мог 
использовать вампиров. Мэтисон их уже использовал. И я стал думать — каким может быть 
такое глобальное, в планетарном масштабе, изменение, если бог решит поменять правила 
игры? И придумал: а что, если мертвецы возвращаются?» Революция мертвецов победила: зом-
би вошли в моду и не выходят из неё до сих пор.

Под надзором
атома

3детали, и атомные часы готовы: 
квантовый дискриминатор, кварцевый 
осциллятор и комплекс электроники.

Самые точные 
часы — атомные. 
Действительно, что 
может быть точнее 
прибора, в котором 
для измерения 
времени использу-
ются собственные 
колебания атомов? 
Разве что при-
думаем ходики на 
кварках.

Вехи нашей 
Вселенной

13,75миллиардов лет — 
предполагаемый воз-
раст нашей Вселенной.

Большой взрыв.
0 секунд — первичное сжатие пространства 

в локальном пятимерном объёме из-за раз-
ницы амплитуды метрических колебаний в зоне 
флуктуации.

13 750 220 312 лет — настоящее время.
Ну а точную дату, когда девелионы преобра-

зуются в велионы по причине расширения Вселен-
ной, и она превратится в чистое пространство без 
какого-либо вещества — предсказать пока сложно. 
Но не на нашем с вами веку. 

Однозначно.

15
лет 

назад

12
лет 

назад

71
год 

назад

86400 секунд 
в сутках.

Утро, день, вечер, 
ночь — сутки. 
Кто же первым 
придумал, что 
в сутках 24 часа, 
а в часе 60 минут? 
Скорее всего, 
это были жители 
древнего Вавилона, 
у которых 24 и 60 
были священными 
числами.

Утро вечера 
мудренее?

Летопись ● Февраль
Текст: Арсений Крымов
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Фактически любые вариации средней температуры 
на планете приведут лишь к изменению относи-
тельной площади тундры и джунглей. К примеру, 
меняя влажность, мы получим сплошную пустыню, 
ничем, в сущности, не отличающуюся от Намиб или 
Атакамы, либо безбрежное море.

Конечно, если подойти к делу радикально, с раз-
махом увеличив либо уменьшив, допустим, коли-
чество получаемого нашей планетой тепла в 10-100 
раз, места для привычных условий уже не найдётся. 
Мир или превратится в оплавленную пустыню, или 
покроется панцирем мёрзлых газов. Но Меркурием 
и Плутоном мы уже располагаем в пределах Сол-
нечной системы, даже не напрягая фантазии.

Естественная граница климатических от-
клонений, о которых стоит говорить, — способность 
человека к выживанию без помощи высоких техно-
логий. Потому что с их помощью, не меняя образа 
жизни, приспособиться можно ко всему. Даже к от-
сутствию климата как такового. Уже в наши дни 
строительство городов на орбите или колонизация 
Луны — всего лишь вопрос затрат и целесообразно-
сти. Ограничено в возможностях только тело. Разум 
же позволяет освоить газовые океаны Юпитера, 
ледяные осколки на границах Солнечной системы, 
даже космическую пустоту. Но это уже будут не 
человеческие миры: людям в них достанутся лишь 
крошечные рукотворные островки.

Не втиснуто в узкие рамки только давление. 
Атмосферу нельзя сделать слишком разреженной. 
Даже вдвое менее плотная, она уже не будет пригод-
ной для человека. Но её можно изрядно «загустить».

ИДУ В ГЛУБИНУ
Итак. Какое же давление может вынести человек?

Глубину погружения с аквалангом ограничива-
ет опасность глубинного опьянения, вызываемого 
проникающим в кровь азотом. Сам по себе этот при-
меняемый для наркоза газ безвреден, но, начав по 
дури разговаривать с рыбами, ныряльщик рискует 
потерять загубник. Проблему решает применение 
специальной дыхательной смеси на основе гелия, 
позволяющей человеку уйти на глубину до 300 ме-
тров. Только при давлении свыше 30 атмосфер даёт 
знать о себе так называемый «гелиевый барьер», 
также связанный с расстройством психики и двига-
тельных функций.

ЕСЛИ БЫ АТМОСФЕРА 
БЫЛА В СТО РАЗ ПЛОТНЕЕ

Текст: Игорь Край

Что было бы, если б климат на Земле оказался другим? Он и так не одинаков: есть 
душная сельва и ледяные пустыни. В давнем геологическом прошлом случались как 
глобальные оледенения, по своему масштабу превосходящие ледниковые периоды 
человеческой эры, так и потепления, при которых тропические леса распространялись 
едва ли не до полюсов.

— ...Но это же подразумевает чтение мыслей.
—  Допустим. Что из того, если мы ничем 

в нашем творчестве не ограничены? — 
отпарировал король.

Станислав Лем «Повторение»П   лёт
на з   нтике

 ■ Первичную атмосферу 

планеты приобретают ещё на 

этапе формирования. Позже 

она освобождается от лёгких 

газов (за счет их «убегания» 

в космос) и заполняется 

вулканическими выбросами.
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Однако ещё в конце 60-х годов прошлого века 
было установлено, что при условии последова-
тельной смены нескольких дыхательных смесей 
гелиевый барьер вполне преодолим. Добровольцы 
на испытаниях начинали испытывать дискомфорт 
лишь при давлении в 240 атмосфер! Это эквивалент-
но погружению почти на два с половиной киломе-
тра. То есть человек в теории способен вынести те 
же условия, что и кашалот.

Сравнение с кашалотом, впрочем, не вполне 
правомерно. Ведь кит не дышит под водой. Его лёгкие 
относительно общего размера тела невелики и содер-
жат мало воздуха. Перед погружением морской гигант 
запасает кислород непосредственно в крови. Поэтому 
проникновение в ткани азота, а значит, глубинное опья-
нение и кессонная болезнь китообразным не грозят.

Несмотря на ошеломляющий результат, секрет-
ные исследования в области адаптации к высоким 
давлениям были прекращены как не имеющие 
практической перспективы. Ведь одним из условий 
безопасности сверхглубокого погружения было 
то, что его скорость не могла превышать 10 метров 
в час. А всплывать пришлось бы намного медленнее. 
Без этого организм не успевал привыкнуть к из-
менениям, а состав растворённых в крови газов — 

полностью смениться. Но даже 30 часов, необходи-
мых для погружения на заветную трёхсотметровую 
глубину в гидрокостюме, выдержать невозможно.

Практически для реального «пешего» спуска 
в океанскую бездну потребовалось бы создать по-
степенно уходящую в глубину цепочку из десятков 
водолазных колоколов, в которых ныряльщики 
могли бы отдыхать. Военные не смогли представить 
себе ситуацию, в которой подобные темпы были бы 
допустимы, а затраты оправданы.

Но вопрос о скорости погружения теряет 
актуальность в случаях, когда не нужно всплывать. 
То есть если бы атмосфера Земли плотностью не 
уступала венерианской, само по себе это живым 
существам ничем бы не грозило. Вполне вероятно 

Главная загвоздка в азоте. Другие газы не смогут стать основой кислородной атмосферы, 
так как либо недостаточно распространены, либо слишком легки для того, чтобы планета 
земного типа могла удержать их. Либо ядовиты, либо огнеопасны.

Предполагается, что в земной атмосфере азот представляет собой продукт окисления 
аммиака. Но чем ближе к светилу планета, тем меньше достанется ей газов на этапе форми-
рования. Легко видеть, как солнечный ветер стремительно испаряет кометы и уносит лёгкие 
вещества к орбитам планет-гигантов.

На спутнике Сатурна Титане аммиак вполне закономерно присутствует, и в избытке. Если экс-
траполировать «опыт» Титана на мир размером с Землю, то мы как раз получим азотную атмос-
феру, в 100 раз превосходящую массой земную. Проблема в том, что «в нагрузку» к повышенным 
запасам аммиака формирующаяся в удалении от светила планета неизбежно получит количество 
воды, достаточное для того, чтобы покрыть её слоем толщиной в добрую сотню километров.

НАСКОЛЬКО ЭТО РЕАЛЬНО?

 ■ Объяснив, каким образом азотную атмосферу приобрёл Титан, планетологи 

перестали понимать, почему другие крупные спутники планет-гигантов ею не обладают.

МАКСИМАЛЬНАЯ ДОСТИГНУТАЯ ПРИ ПОГРУЖЕНИИ 
С АКВАЛАНГОМ ГЛУБИНА — 330 МЕТРОВ.

 ■ Максимальная достигнутая при погружении с аквалангом глубина — 

330 метров. Всплытие после этого занимает почти девять часов.

 ■ Считается, что кашалот может опускаться на глубину до трёх 

километров, охотясь на гигантских кальмаров. Но загадкой остаётся, 

чем сами кальмары могут питаться на такой глубине? Разве что не 

рассчитавшими сил кашалотами.
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(по крайней мере, в рамках фантастических допуще-
ний), что людям не досаждал бы даже «глубинный 
наркоз». Чувствительность к отравлению азотом ин-
дивидуальна. Вероятно, к этому можно привыкнуть.

ЛЕТЯЩИЙ ЛЕС
В 100 раз более густой воздух сделал бы Землю со-
вершенно иным миром. Наполненный водородом 
шар, способный поднять человека, в таких условиях 
имел бы диаметр всего один метр. И это значит, 
что «живые аэростаты», описанные, например, 
в «Посёлке» Кира Булычёва, получили бы полное 
одобрение физиков и биологов. Парение стало бы 
наиболее очевидным и эффективным способом 
передвижения, вполне доступным даже для 
существ с твёрдым панцирем, 
а значит, эволюция не обошла бы 
вниманием такую возможность. 
Летательные полости в телах 
животных стали бы настолько 
же обычными, как и плава-
тельные пузыри у рыб.

Но первыми воспользовались бы преимущества-
ми воздухоплавания растения. Если полый стебель, 
наполненный лёгким газом, ничего не весит, то 
и его высота практически не ограничена. Дерево 
может вытянуться вверх на сотни метров, даже на 
километры — чтобы, например, вознести свою крону 
выше облаков. Ведь плотная атмосфера неохотно 
пропускает необходимый для фотосинтеза свет.

В любом случае, даже при умеренной высоте, 
деревья окажутся не похожими на привычные зем-
ные. Подобно водорослям, они будут удерживаться 
в вертикальном положении благодаря подъёмной 
силе газовых пузырей, а не за счёт жёсткости 
ствола. С корневой системой парящие ветви свяжет 
прочный и гибкий жгут, обладающий минимальной 
парусностью и способный противостоять урагану.

Ветер в «венероподобной» атмосфере — это от-
дельная песня. Условий для возникновения бурь быть не 
должно: ведь температура повсюду почти одинаковая. 
Но даже лёгкое дуновение способно поднять человека 
и унести за тридевять земель. По счастью, этим 
неприятности и ограничатся. Ведь скорость полёта 
будет низкой и приземление сравнительно мягким.

Если удержаться за почву трудно, то почему бы 
не расстаться с ней навсегда? Воду, как это делают 
некоторые орхидеи, можно извлекать прямо из 
воздуха, раскинув паутину корней. Необходимые 
минеральные вещества растению, правда, придётся 
добывать из дождевой воды и пыли. Но земные ли-
шайники вполне обходятся этими источниками.

Можно представить себе зеленоватые облака 
одноклеточных растений, парящих в среде, но не на 
капельках жира, как в море, а на пузырьках водо-
рода или метана. Или целые летающие острова — 
колоссальные ковры из переплетающихся полых 
стеблей и стелящихся по ветру листьев. Планета 
приобретёт сходство с полным сюрреалистических 
гигантов и крылатых тварей миром «Аватара».

Даже наши привычные, «стационарные» растения 
способны реагировать на изменения погоды и времени 
суток. Воздушным же лесам придётся разработать 
механизм отслеживания высоты и скорости полёта. 
При приближении грозы начинённому водородом дере-
ву понадобится подняться выше облаков.

СЛОНЫ В ВОЗДУХЕ
Сколь странно бы ни выглядели 
растения — животные в усло-

виях сверхплотной атмосфе-
ры изменятся ещё больше. 
Оптимальным решением для 
условий плотной атмосферы 
окажется обтекаемое рыбоо-
бразное существо, 90% объёма 

тела которого займут полости 
с газом. Плавники, скорее, могут 

быть полезны в качестве рулей, 
а «двигатель» предпочтительнее 

реактивный, как у кальмара. Органом 
движения сможет стать и очень широкий 

плоский хвост. Размер же будет колебаться от 
большого до колоссального. Ведь при плавании 
в воздухе, как и при плавании в море, масса жи-
вотного будет ограничиваться только доступными 
пищевыми ресурсами. Но, главное, гигантизм 
улучшает отношение массы к площади поверхности 
тела. Чем существо больше, тем проще ему, напри-
мер, позволить себе замену мягких покровов на 
твёрдую известковую броню, непроницаемую для 
газа и неприступную для врагов. Наконец, летаю-
щий кашалот окажется вдесятеро больше морского 
просто потому, что он надувной.

Насытить сверхплотную атмосферу кислородом нетрудно. Ведь важно не его относи-
тельное содержание, а только абсолютное количество животворного газа, попадающего 
в лёгкие при вдохе. Поэтому чем глубже погружается аквалангист, тем ниже становится 
процент кислорода в его дыхательной смеси. Иначе к глубинному азотному опьянению до-
бавится ещё и кислородное. А все знают, как вредно смешивать напитки.

Беда в том, что закономерность распространяется и на вредные газы. Даже 0,03% углекис-
лоты сделают плотную атмосферу удушающей. Так что живым существам придётся изрядно 
потрудиться, изымая углерод из атмосферы и «хороня» его в горных породах. Планета будет изо-
биловать пещерами, промытыми в известняках, меловыми скалами и угольными отложениями.

КИСЛОРОД

 ■ Именно болота, «консервируя» органические останки, спасают кислород для атмосферы.

 ■ Бескрайние 

облачные поля так 

прекрасны, что 

заслуживают быть 

населёнными.
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 ■ Рыба-шар (только надутая не водой, а водородом) 

может рассматриваться как реальный прообраз живого 

аэростата. При 100 атмосферах она взлетела бы. Но не 

смогла бы направлять движение с помощью настолько 

маленьких плавников. Плоскости пришлось бы увеличить.
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В средних между водными и воздушными условиях 
следует ожидать и появления тварей, сочетающих 
в своём облике черты зверей, рыб и птиц. Здесь будет 
возможно всё: компактные розовые слоники, передви-
гающиеся ухомашеством, собаки, левитирующие по 
принципу братьев Монгольфье — на дыму, говорящие 
рыбы, бэтмены, грифоны, драконы, химеры, политики, 
верящие в своё официальное кредо... В общем, силь-
ная штука — азот.

Естественно, давление будет падать с высотой. 
В 25 километрах от поверхности оно составит уже 
всего десять атмосфер. Здесь уже могут быть ветры, 
и довольно сильные, но существо, увлекаемое 
массой воздуха, не будет ощущать их и не рискует 
столкнуться с препятствием. Область хороша для 
растений: меньше воды и пыли, но больше света. 
Если внизу страшные +250 по Цельсию, то на высоте 
температура окажется вполне комфортной.

Главное, чем выше, тем меньше травоядных. 
Тварь весом в 1 килограмм должна будет представ-
лять собой пузырь диаметром с пару футбольных 
мячей. Полости займут уже 99% её объёма. Для 
растения такое строение приемлемо. Для существа 
активного и сложно устроенного — вряд ли. Подни-
маться на 20 и даже на 60 километров смогут лишь 
«живые планеры» с внушительными плоскостями 
и членистоногие на паутинах. Ничто, впрочем, не 
будет мешать тем и другим отдыхать и даже селить-
ся на парящих деревьях.

ШАГАЮЩИЕ ПО ОБЛАКАМ
Что человеку делать в таком экстремальном мире? 
Если внизу, вопреки предсказаниям планетологов, 
обычные материки и моря, то образ жизни не будет 
коренным образом отличаться от земного. Когда 
к веселящему азоту выработается иммунитет, лишь 
постоянный мрак и возросшее сопротивление возду-
ха будут напоминать о необычности условий. Среди 
странных колышущихся лесов, среди гигантских, те-
ряющихся в облаках стеблей, увлекаемых в мглистую 
высь цепочкой газовых пузырей, возникнет обычная 
цивилизация. Отличающаяся, впрочем, тем, что, 
независимо от уровня технологического развития, 
воздушный транспорт будет преобладать. Ведь даже 
у поверхности большинство зверей будет летать: при-
ручить их не составит большого труда.

Легко будет строить и индивидуальные летающие 
аппараты в виде воздушного шара размером с большой 
рюкзак и пары небольших крыльев. Для того же, чтобы 
осуществлять полноценное планирование окажется 
достаточно прочной плоскости размером с зонтик.

На воздушных шарах, на «летающих зонтиках» 
можно подняться выше, за облака, туда, где светлее, 
где парят панцирные киты и составленные из сотен 
радужных сфер черви в милю длиной. Ничто не 
мешает заселить летающие атоллы. Добыть пищу 
там не составит труда. Лишь некоторые укоренив-
шиеся привычки человеку придётся пересмотреть. 
Например, разводить открытый огонь на небесных 
островах, начинённых горючими газами, довольно 
опасно. Зато всегда есть возможность питать горелки 
газом, запасы которого прямо под ногами.

Жизнь в постоянном страхе высоты? О каком 
страхе речь, если падение в столь плотной среде мед-
ленное, как во сне. То есть, если быть более точным, его 
скорость соответствует спуску на военном парашюте.

«Надоблачное» существование создаст множе-
ство проблем. Металла, конечно же, в воздухе не 
найти. Но кто знает, на что будут похожи и для чего 
пригодятся кости и панцири летающих существ? Во 
всяком случае, разнообразные, прочные и лёгкие 
оболочки живых аэростатов наверняка осчастли-
вят портных. Заскучать же не дадут колоссальные 
хищники и крошечные вредители, норовящие 

прогрызть покровы летающего острова. Равно 
как и отмирающие ветви, способные утянуть его 
вниз — в прошитую грозовыми разрядами пелену 
туч, к чёрным пикам гор или к обжигающей, словно 
расплавленная магма, поверхности океана.

Говорят, что плавание с аквалангом удовлетво-
ряет вечную мечту человека о свободном полёте. 
Но вода всегда останется чуждой человеку средой. 
Другое дело «пятый океан» — атмосфера, которой 
можно наполнить лёгкие. Пусть и не столь плотная, 
чтобы плыть в ней, но позволяющая как угодно дол-
го парить на крошечных складных крыльях. Шагать 
по упругим стволам летающих деревьев... Смотреть 
с украшенных роговыми гребнями спин воздушных 
китов на проплывающие внизу облака... Будет ли 
высокое давление дорогой платой за это? 

?Что почитать

• Георгий Войткевич «Химическая эволюция Солнечной системы»
• Роберт Гуди, Джордж Уокер «Атмосферы»
• Джон Имбри «Тайны ледниковых эпох»
• Феликс Зигель «Путешествие по недрам планет»
• Константин Кондратьев «Метеорология планет»
• Станислав Лем «Астронавты»
• Станислав Лем «Повторение»
• Станислав Лем «Фиаско»
• Михаил Мааров «Планеты Солнечной системы»

?Во что поиграть

• Battle Zone (1998)
• «Дорога на Хон-Ка-Ду» (2003)
• Prince of Persia (2008)

 ■ В мире, где 

атмосфера настолько 

плотна, что Архимед 

всегда готов протянуть 

руку помощи 

конструкторам, 

технический прогресс 

пойдёт путями, милыми 

сердцу любителей 

стимпанка.

ТЕМПЕРАТУРА

Слегка охладить энтузиазм, возбуждаемый захватывающими перспективами воздушного 
мира, может повышение температуры. На Земле при такой плотности атмосферы она должна 
подняться до 250 градусов Цельсия. Но океаны не закипят. Давление в 100 атмосфер удержит 
воду в жидком состоянии даже при трёхстах градусах.

Для жизни как таковой подобные условия, пожалуй, даже более благоприятны, чем 
земные. Ведь, по современным представлениям, она и зародилась в жерлах глубинных вул-

канов, лишь позже приспособившись к экстремально холодным, но куда 
более распространённым условиям мирового океана. Однако для 

человека перегрев всего до 42 градусов уже смертелен.
Но расчёт очень приблизительный. Плотность атмосфе-

ры, её состав, прозрачность и температура так хитро зависят 
друг от друга, что наука пока не способна с уверенностью 
распутать этот узел. В крайнем случае, планету можно ото-
двинуть дальше от светила.

 ■ На поверхности Венеры +470 градусов по Цельсию. Но в верхних слоях 

атмосферы и давление, и температура оказываются вполне комфортными 

для земных существ. К примеру, в «Зелёном поясе» Забелин описывает проект 

«заселения» этой зоны растениями.

бол
ч

«за
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Сразу стоит заметить: речь в этой статье вовсе не 
о библейских пророках. Собственно, их сложно на-
звать пророками, поскольку они в большей степени 
являются легендарными, литературными персо-
нажами. Да, Моисей беседовал с богом, знал, куда 
вести народ и сколько времени нужно потратить на 

странствия. Но как это отражается на нас? Никак. 
В общем-то, мы ничего не знаем о Моисее, кро-

ме того, что написано в Библии. Но мы даже 
не знаем, когда и кем была написана Библия, 
что уж говорить о её героях. То же самое ка-
сается любого другого библейского пророка.

Наша история — о тех, кто удивитель-
ным образом открыл в себе дар предвидения 
и предсказал будущее на много лет вперёд. 

Вполне возможно, что любой пророк — про-
сто хороший социолог. Напиши мы сейчас 

что-нибудь расплывчатое в духе «...и обрушит-

ся на мир космическая чума...», и это вполне может 
стать правдой лет эдак через тысячу. И потомки 
объя вят нас пророками, ведь рано или поздно 
сбывается любое предсказание должной степени 
неясности. Но есть люди, которые очень конкретно 
формулировали свои предсказания — вплоть до ука-
зания дат и имён действующих лиц. Это находится за 
гранью возможностей обычного человека и потому 
заслуживает внимательного рассмотрения.

СВЯТЕЙШИЙ АРХИЕПИСКОП
Известнейшим пророком и чудотворцем Средневеко-
вья был святой Малахия. В отличие от библейских про-
роков, Малахия несомненно существовал. Он родился 
в североирландском городе Арма в 1094 году, в 1114-м 
принял монашество, в 1119 году был рукоположен 
в сан священника, в 1123-м стал аббатом Бангорского 
монастыря, а в 1132-м — архиепископом Армы.

ПророкПророк
в своём в своём 

отечествеотечестве

МАЛОИЗВЕСТНЫЕ 
ПРЕДСКАЗАТЕЛИ И ПРОРИЦАТЕЛИ

Текст: Тим Скоренко

Спросите у случайного человека, кого из великих пророков и предсказателей он знает. 
«Нострадамуса!» — уверенно ответит ваш собеседник. «А ещё кого?» Этот вопрос 
поставит в тупик девяносто процентов опрашиваемых. И в самом деле, Нострадамус 
превратился в раскрученный «бренд», в то время как его многочисленные «коллеги» 
томятся в забвении. Мы постараемся исправить эту несправедливость, тем более что 
тема пророков и пророчеств необыкновенно популярна в фантастической литературе.

Он мог предсказывать войны и голод; впрочем, 
это было нетрудно: всегда где-нибудь да воюют 
и почти всегда где-нибудь голодают.

Марк Твен

 ■ Нострадамус стал самым 

«раскрученным» пророком 

в истории. Причин несколько: 

все его работы публиковались 

и пользовались успехом, 

да и составлены они были 

грамотно, по всем законам 

маркетинга того времени.
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Надо отметить, что такая стремительная карье-
ра Малахии не обошлась без препятствий, чинимых 
его врагами. Дело было в том, что предшественни-
ком Малахии на высоком посту был Цельсий из 
клана Синай, которому принадлежали земли города 
Армы и прилегающие территории. Естественно, 
родственники Цельсия ожидали, что тот передаст 
епископат кому-то из семьи (предполагалось, что 
племяннику), но Цельсий неожиданно выбрал 
себе преемника из служителей церкви. Он обучил, 
подготовил Малахию, неоднократно передавал ему 
епархию во временное управление, а затем назна-
чил своим преемником. Полноценным архиеписко-
пом Малахия так и не стал: город разделился на два 
лагеря — сторонников клана Синай и сторонников 
Малахии. Власть переходила из рук в руки, и в итоге 
Малахия был вынужден оставить должность.

Но речь не об этом. Речь о документе, который 
Малахия якобы создал в 1139 году, во время своего 
визита в Рим. Документ этот вошёл в историю под 
названием «Пророчество о Папах» и представляет 
собой 112 фраз, каждая из которых кратко харак-
теризует очередного руководителя католической 

 ■ В Ирландии Малахия чтится не столько 

в роли пророка, сколько в качестве 

исследователя, подвижника и реформатора.

«ПРОРОЧЕСТВО О ПАПАХ» СВЯТОГО МАЛАХИИ, 
СКОРЕЕ ВСЕГО, ЯВЛЯЕТСЯ ПОДДЕЛКОЙ КОНЦА XVI ВЕКА.
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церкви — начиная с Целестина II (1143—1144), 
заканчивая безымянным Папой, который 

придёт после нынешнего Бенедикта XVI. Не-
долгая жизнь Малахии (он умер в 1148 году) 
охватила всего трёх из этих пап — помимо 
Целестина II, ещё Луция II и Евгения III. Но 
точность характеристик остальных церков-
ных лидеров поражает.

Например, про Папу Александра III 
(1159—1181) Малахия написал: «От гуся-

хранителя». На семейном гербе Папы и в са-
мом деле был изображён гусь. Про Иннокен-

тия V (1276) — «Французский проповедник». 
Тот был родом из Франции и принадлежал 

к доминиканцам, то есть к ордену проповедников. 
Про Климента VI (1342—1352) — «От розы Арраса». 
Тот и в самом деле был архиепископом в Аррасе, 
а на гербе его были изображены розы. И так далее.

Но тут стоит отметить один момент: «Пророче-
ство о Папах» впервые было опубликовано лишь 
в 1595 году историком Арно де Вионом и ни разу не 
упоминалось до того, тем более в официальных био-
графиях Малахии. Таким образом, авторство доку-
мента приписано ирландскому святому совершенно 
необоснованно, плюс к тому это объясняет удиви-

тельную точность характеристик всех Пап до конца 
XVI века. Ещё большие подозрения внушает то, что 
эти характеристики вплоть до момента публикации 
«Пророчества» чётко намекают на имя, место рожде-
ния или герб каждого Папы. А вот после 1595 года все 
Папы описаны расплывчато, без указания имён...

Например, о Папе Александре VIII (1689—1691) на-
писано «Славное покаяние». Толкуется это так: мир-
ское имя Папы было Пётр, а апостол Пётр покаялся 
после трёхкратного отречения от Христа. Натянуто, 
не находите? Про Иннокентия X (1644-1655) написано: 
«Удовольствие креста». Он был избран на папский 
престол в праздник Воздвижения Креста Господня. 
Но крест «притянуть» к любому из Пап — просто 
элементарно. Про действующего Папу Бенедикта XVI 
сказано следующее: «Слава оливы». Некоторое время 
Ратцингер и в самом деле был епископом Веллетри-
Сеньи, а на гербе Веллетри изображены оливы. Но 
найдите деятеля католической Церкви, в жизни кото-
рого не было бы эпизода, связанного с оливой?

В общем и целом пророчество Малахии, скорее 
всего, подделка конца XVI века. Зачем его приписали 
ирландцу? Чтобы оно достоверно выглядело. Ведь 
четыреста лет папства было описано в пророчестве 
очень точно. Того папства, которое уже было извест-
но к моменту публикации. А остальные характери-
стики были даны так расплывчато, что при должном 
желании их можно толковать в пользу любого Папы.

Кстати, после Бенедикта XVI на Престол вос-
сядет последний Папа. «Пётр Римлянин, который 
будет пасти овец среди множества терзаний, по 
свершению чего город семи холмов будет разрушен, 
и Судия страшный будет судить народ свой. Ко-
нец» — вот что сказано про этого последнего. Скорее 
всего, хитроумный Арно де Вион просто устал при-
думывать, да и необходимости не было, он и так за-
брался в будущее более чем на четыреста лет. А мы 
поверили, потому что нам нужно во что-то верить. 
Особенно в предстоящий (очередной) конец света.

ЛЕСНОЙ ПРОРОК
16 сентября 1753 года в семье немецкого мельника 
Маттиаса Ланга из деревни Апойг близ общины 
Хундердорф в Баварии родился сын, которого назвали 
Матфеем. Семья мельника была большая — четве-
ро детей от первой жены и ещё трое от второй. По 
наследству мельница должна была перейти именно 
к Матфею, как к старшему сыну, но Маттиас решил 
отойти от дел раньше и передал её наследнику ещё 
при жизни, в 1778 году. Так и получил Матфей Ланг 

Известнейшим «техническим» предсказателем 
был английский анатом, врач и поэт Эразм Дарвин 
(1732—1802), дед Чарльза Дарвина. Будучи выдаю-
щимся учёным-естествоиспытателем, он положил нача-
ло современной концепции эволюции и естественного 
отбора. Именно на исследованиях деда базировались 
все теории Чарльза Дарвина. Кроме того, Эразм Дар-
вин переводил на английский работы Линнея и других 
великих учёных. Но помимо научной работы, Эразм 
Дарвин совершенно серьёзно предсказывал будущее, 
точнее, ход технического прогресса человечества. 
Именно он предсказал появление теории большого 
взрыва, изобразил современную подводную лодку, 
предсказал стоэтажные небоскрёбы, возможность 
звукозаписи, боевую авиацию. Записи с его предсказа-
ниями в те времена выглядели не менее фантастично, 
чем знаменитые рисунки Леонардо да Винчи. Скорее 
всего, Дарвин был просто необыкновенно умным 
и прогрессивным человеком, который искренне верил, 
что человек способен добиться всего без исключения. 
Свои предсказания он выводил из знаний: если есть 
трёхэтажное здание, почему не быть стоэтажному? 
Если человек можно задержать дыхание и плыть под 
водой, почему для этого нельзя построить машину?

ДЕДУШКА ДАРВИНА

 ■ Эразм Дарвин был не только талантливым 

естествоиспытателем, но и выдающимся 

социологом, судя по точности его технических 

предсказаний.

 ■ Папа Клемент VI правил 

за 200 лет до легендарной 

публикации «Пророчества 

о Папах», поэтому данные 

относительно его герба 

совершенно точны.

 ■ Иннокентий X стал 

Папой после очень сложного 

и длительного конклава, 

окончание которого пришлось 

на праздник Воздвижения 

Креста Господня. Портрет 

работы Диего Веласкеса.

 ■ В биографии почти каждого Папы так или иначе 

присутствует олива, поэтому предсказание Малахии 

относительно Бенедикта XVI весьма расплывчато.
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своё прозвище Мюльхиазль. Этимология этого слова 
проста: Mühl — мельница, Hiasl — в баварском диалек-
те окончание, обозначающее человека, работника.

В отличие от поколений своих предков, Мюль-
хиазль оказался плохим бизнесменом. В 1799 году 
он был вынужден взять у монастыря Виндберг займ 
в 75 флоринов сроком на год. В случае невыплаты 
мельница с потрохами отходила к монастырю. Займ 
он не вернул, и спустя полтора года монастырь 
конфисковал землю вместе с мельницей и продал 
её за 3450 гульденов мельнику Леттлю из Ирльбаха. 
Семья Матфея, которая жила на мельнице, пошла 
по миру — это был его брат Иоганн с семейством, 
жена Барбара и пятеро детей.

В 1801 году Матфей стоял у монастырских ворот, 
за душой у него не было ни гроша, а по жизни — 
ни кола ни двора. Как утверждают дотошные 
монастырские записи, он поднял кулак и погрозил 
монастырю. И сказал: «Как вы выгнали меня из 
моего дома, так и вас скоро выгонят из вашего!» 
И ушёл. Спустя два года, в 1803 году, монастырь под-
вергся секуляризации со стороны светских властей 
региона. Его попросту разогнали. Никто не вспом-
нил тогда слов мельника из Апойга.

Матфей некоторое время продолжал жить в Апойге 
вместе с братом Иоганном, но вскоре поссорился с ним 
и отправился в скитания. Ссора с братом описана 
досконально. Эту историю в 1935 году рассказала 
умирающая прапра...правнучка Иоганна. Ссора до-
шла до того, что Иоганн достал нож и пошёл на брата 
с оружием. Матфей схватил первое, что попалось под 
руку, — тяжёлое деревянное распятие со стены — и уда-
рил Иоганна так, что тот потерял сознание. Матфей 
в панике бежал. Иоганн выжил и умер много лет спустя 

в собственной постели. А расколотое распятие вплоть до 
1935 года передавалось поколениями семьи Ланг. Сегод-
ня оно хранится в одном из баварских монастырей: туда 
его принёс исповедник, который выслушивал рассказ-
чицу перед смертью. Он же и пересказал эту историю.

В основном Мюльхиазль переезжал с мельницы 
на мельницу и предлагал свои услуги в качестве 
квалифицированного помощника. Иногда он 
«всплывал» в качестве пастуха или угольщика. Где 
Мюльхиазль жил — неизвестно. Вероятнее всего, 
в лесах района Рабенштайн. Иногда он навещал 
свою супругу и, кажется, снабжал её деньгами. 
В какой-то момент она открыла своё собственное 
небольшое заведение для временного содержания 
детей — аналог современного детского сада.

И всё время, скитаясь по лесам и деревенькам, 
Матфей предсказывал различные события. Они ни-
когда не записывались — лишь запоминались слуша-
телями. Сложно сказать, насколько достоверно они 
дошли до наших дней. Ещё сложнее сказать, открыл-
ся ли у Матфея этот дар в 1801 году либо он и раньше 
мог видеть будущее. Но вот здесь у историков возни-
кает странное сомнение. Дело в том, что Иоганн Ланг, 
младший брат Матфея, родившийся 28 апреля 1755 
года, тоже остался из-за Матфеевой глупости бездо-
мным. Он тоже был женат, у него тоже были дети, 
и он тоже зависел от мельницы. После выселения из 
Апойга оба брата жили у своего родственника Георга 
Ланга, который содержал мельницу в соседнем 

То, что предсказатели чаще всего являются хорошими 
социологами и прогнозистами, а не людьми со сверхъесте-
ственными способностями, доказывает история американского 
медиума Джин Диксон. В 1956 году в американском журнале 
Parade она опубликовала пророчество о том, что спустя четыре 
года к власти придёт демократ, которого убьют на посту. Благо-
даря этому предсказанию, сбывшемуся на все сто (Кеннеди, 
если кто не догадался), она обрела неожиданную популярность. 
Гораздо позже она призналась, что имела в виду Никсона, и ей 
просто повезло. Молва приписывала мисс Диксон предсказания 
о смерти Роберта Кеннеди, Мартина Лютера Кинга и Мэрилин 
Монро. Надо сказать, что раннюю смерть любого из них мог 

предсказать любой образованный человек того времени. Джин 
Диксон совершила довольно много ошибок в своих предсказа-
ниях: она утверждала, что русские первыми высадятся на Луне, 
а Третья мировая война начнётся в 1958 году. Её именем был 
назван так называемый «Эффект Джин Диксон» — ситуация, когда 
благодаря нескольким удачным пророчествам прогнозиста начи-
нают боготворить, несмотря на то, что количество его ошибочных 
предсказаний заметно превышает количество верных.

СОЦИОЛОГИЯ НА СТРАЖЕ

 ■ Помимо предсказаний (часто ошибочных), 

Джин Диксон занималась оккультизмом, 

толкованием различных явлений, астрологией.

БОЛЕЕ ПОЛОВИНЫ ВСЕХ ПРЕДСКАЗАНИЙ МЮЛЬХИАЗЛЯ — 
О ВОЙНЕ.

 ■ Во времена Мюльхиазля Хундердорф был типичным немецким городком — 

спокойным, аккуратным, тихим. Впрочем, он и сейчас остаётся таким.

 ■ Сегодня на том месте, где некогда стояла мельница Лангов, ежегодно 

разыгрываются костюмированные спектакли о жизни и деяниях Мюльхиазля.
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городке. Но в 1805 году след его неожиданно теряется 
вплоть до 8 июля 1825 года — именно эта дата стоит 
на его надгробном камне. Матфей же по основной 
части данных умер как раз в 1805 году. Но люди ви-
дели выходящего из леса пророка и после 1805 года! 
Это означает, что знаменитым пророком Мюльхиаз-
лем мог быть как Матфей, так и Иоганн. Или более 
того, Иоганн продолжил дело Матфея после смерти 
последнего. Ещё больше проблем состоит в том, что 
могилы Матфея как таковой не существует — дата 
«1805» записана со слов его супруги Барбары, которая 
отказалась сообщить, где и как он умер и похоронен. 
Все предсказания человека, получившего прозвище 
«Лесной пророк», сделаны в период с 1801 по 1825 год. 
Кто из двух братьев их делал — сказать сложно.

Обычно в своих пророчествах Ланг предрекал 
беду. «Когда железная дорога, проходящая через лес, 
будет построена, и железная собака перейдёт пу-
стынный залив, когда фургон без лошади и оглобли 
будет путешествовать, и люди полетят, как птицы 
в небе, и когда серебряная рыба пролетит над на-
шим лесом, тогда и наступит военный год». Эти 
слова трактуются так: 1 августа 1914 была открыта 
железная дорога Kaltenberg-Deggendorf через Бава-
рию; буквально через несколько дней над Баварией 
пролетал знаменитый цеппелин. Именно в 1914 году 
началась Первая мировая война.

«Когда женщины будут ходить вокруг в штанах, 
и мужчины станут женоподобными, так, чтобы 

каждый больше не был в состоянии отличить 
мужчин от женщин, тогда это время близко. Люди 
будут строить здания всюду, высокие здания, низ-
кие здания, одно за другим. Когда все строят, когда 
всюду возвысятся здания, всё будет сметено» — так 
Ланг говорил о Третьей мировой войне. Впрочем, 
более половины всех предсказаний Мюльхиаз-
ля — о войне, будь то Вторая мировая или несуще-
ствующая Третья мировая. Например: «Тогда будет 
короткое лето; зима и лето не будут различимы. 
Хотя всё вокруг Дуная опустошено и мертво, будут 
люди, живущие в лесах, и они построят здания 
в лесах — красивые здания, потому что все плохие 
вещи закончены, и все трудности будут преодолены. 
И скоро крапива будет расти на старых зданиях. 
И лес будет расти снова без войны и смерти».

«Баварская земля будет опустошена, и земля 
Богемии будет вычищена, как метлой. По всем этим 
местам и по Богемским горам придут красные... не 
французы, но красные» — в этом предсказании Ланг 
не ошибся: Чехословакия и в самом деле долго была 
под гнётом железного занавеса.

В принципе, все его пророчества довольно одно-
образны. Или просто до нас дошли только такие. 
Источник большинства пророчеств Мюльхиазля — 
один. Это пастор Георг Мюльбауэр. Мюльбауэр за-
писывал предсказания Мюльхиазля со слов своего 
отца, который знал пророка лично. Пророк — уже 
пожилой — бывал у юноши в гостях и рассказывал 
о будущем. В 1923 году записи Мюльбауэра (он умер 
в 1921 году в возрасте 93 лет) попали в руки другого 
священника, Иоганна Ландсдорфера, который по-
способствовал их публикации.

То, что источник всего один, снова же наводит 
на мысли о фальсификации предсказаний. Но про-
верить что-либо уже, к сожалению, невозможно.

РУССКИЙ МОНАХ
Ещё одним пророком, чья биография выглядит более 
или менее достоверно, был монах Авель, в миру — 
Василий Васильев. Родился он 18 марта 1757 года 
в деревне Акулово Тульской области в семье крестья-
нина, работал плотником, женился, потом бросил 
жену и детей и бежал в монастырь, в Валаамскую 
обитель, где в 1785 году принял постриг. Вскоре он 
покинул монастырь, некоторое время скитался 
по миру, затем нашёл новое убежище в Николо-
Бабаевском монастыре Костромской епархии.

Биография Авеля известна очень хорошо, потому 
что все его перемещения зафиксированы в церков-
ных книгах и уголовных делах. Пришёл тогда-то, 
ушёл тогда-то, пострижен тогда-то — никаких со-
мнений не возникает. Велика уверенность и в том, 
что он в самом деле писал какие-то книги, хотя ни 
одна целиком до нашего времени не дошла. Вообще, 
приключений в жизни Авеля было множество. Он 

Тема пророков и пророчеств очень часто всплывает в самых разных произведениях 
художественной литературы и кинематографа. Пожалуй, наиболее известным произведени-
ем, построенным на теме пророчества, является гениальный цикл Фрэнка Герберта «Дюна». 
Фримены, жители пустыни планеты Арракис, ждут прихода пророка Муад’Диба много лет. 
И вот он приходит, и оказывается именно тем, кого они ждут. Более того, пророчество тут 
имеет и второй слой: сам Муад’Диб, он же Пол Атрейдес, способен предсказывать будущее, 
что особенно ярко проявляется в продолжении романа «Дюна», книге «Мессия Дюны».

В русской фантастической литературе мож-
но вспомнить роман Дмитрия Быкова и Максима 
Чертанова «Код Онегина», написанный под 
псевдонимом Брэйн Даун. В соответствии с рома-
ном великий русский поэт Александр Сергеевич 
Пушкин написал ещё одну, неизвестную главу 
романа в стихах «Евгений Онегин», в которой 
последовательно, год за годом, предсказал всё 
будущее России с именами и датами — вплоть до 
упоминания Ленина, Брежнева и Ельцина. Аван-
тюрные приключения и погоня за загадочной ру-
кописью вполне конкурируют с приключениями 
в романе «Код да Винчи», пародией на который 
номинально и является «Код Онегина».

ФАНТАСТИЧЕСКИЙ РАЗРЕЗ

 ■ Согласно роману Дмитрия Быкова «Код Онегина», 

Александр Сергеевич Пушкин предсказал в стихах 

будущее России.

 ■ В Баварском лесу 

неподалеку от городка 

Фихтах есть необычная 

художественная галерея под 

названием «Стеклянный 

сарай». Внутри — витражи, 

на которых последовательно 

изображено житие Лесного 

пророка.

 ■ Мюльхиазль предсказал полёты цеппелинов более чем за сто 

лет до их появления. И, конечно, связал их с войной и лишениями.

«Интересно, 
в каком катрене 

Нострадамус пред-
сказал гибель на-

шего корабля?»
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сменил за свою жизнь как минимум шесть монасты-
рей и десяток тюрем. Потому что за каждое успеш-
ное предсказание власти считали необходимым 
посадить несдержанного на язык монаха под замок.

Так, в 1796 году он написал небольшую книгу, 
в которой, в числе прочего, утверждал, что Екатерина 
II скончается в начале ноября, после чего догадался 
показать документ настоятелю Николо-Бабаевского 
монастыря. Тот передал «дело» епископу Костром-
скому и Галицкому Павлу. Последний за богохульные 
дела (объявление себя ясновидцем) Авеля расстриг, 
а затем, не зная, что делать с новоявленным про-
роком, сдал его губернатору Костромской области. 
В итоге дело дошло до самой императрицы, которая 
за такие слова личным указом предписала посадить 
Василия в Шлиссельбургский «Орешек».

6 ноября 1796 года Екатерина II умерла. Новый 
генерал-прокурор Сената Куракин, разбирая доку-
менты своего предшественника, наткнулся на «книгу 
предсказаний», приказал освободить вещего монаха 
и привёл его лично к императору Павлу I. Последнему 
Василий понравился. Неизвестно, о чём они беседо-
вали, но уже 14 декабря по личному указу Павла рас-
стригу освобождают ото всех обвинений и разрешают 
снова постричься в монахи. Он отправляется на Ва-
лаам, где тут же пишет новую «книгу предсказаний», 
в которой точно указывает дату смерти самого Павла.

История повторилась один в один. Авель показал 
предсказание настоятелю, тот передал его светским 
властям, и 12 мая 1800 года Авель по личному при-
казу императора был заключён в Алексеевский ра-
велин Петропавловской крепости. Все указы, кстати, 
сохранились, поэтому и здесь приключения монаха 
отследить несложно. После гибели Павла в 1801 году 
монаха выпустили и отправили на Соловки без пра-
ва покидать монастырь. На Соловках Авель снова не 
удержался и написал очередное предсказание о том, 
что спустя десять лет, в 1812 году, Москва будет взята 
французскими войсками. История повторилась: на 
этот раз император Александр I личным указом от-
правил неугомонного пророка в островную тюрьму 
Соловков, где тот и прожил все десять лет. Ровнё-
хонько до вторжения Наполеона.

В октябре 1812 года Александр I повелел «...не-
пременно монаха Авеля выпустить из Соловецкого 
монастыря и дать ему паспорт во все российские 
города и монастыри. И чтобы он всем был доволен, 
платьем и деньгами». С этого времени начинается 
благоденствие Авеля. Он становится знаменит. 
Высшие чиновники, графы и князья едут к нему за 
предсказаниями. Некоторых он даже облагодетель-
ствует. Его чествует семейство Потёмкиных и другие 
известные семьи. От рисковых предсказаний он 
удерживается вплоть до 1826 года, когда он в очеред-
ной раз по глупости предрёк нехорошее будущее но-
воявленному императору Николаю I. Тот отправил 
его в арестантское отделение Суздальского Спасо-
Евфимьевского монастыря. В тюрьмах Авель провёл 
всю оставшуюся жизнь и скончался в 1841 году.

По Авелю был заведён ряд уголовных дел. В ка-
честве доказательств были приобщены к делам пять 

«книг», то есть сшитых тетрадей с предсказаниями 
по 40-50 листов в каждой. Существует ряд указов — 
то о заключении Авеля в тюрьму, то об освобождении. 
Ни одной книги до нашего времени не дошло, но пере-
писанные в другие документы отрывки поражают. 
Авель и в самом деле расписал «от и до» всю историю 
государства Российского, революцию, гражданскую 
войну, Великую Отечественную и так далее. В пере-
сказанных диалогах с царственными особами и в от-
рывках из «книг» Авель называл имена и практически 
точные даты, что обычно нехарактерно для пророков.

Пожалуй, история Авеля — самая странная. 
Жизнь его известна практически по дням, пред-
сказания его зафиксированы, и они точны. Кем был 
Авель? Умелым мошенником? Настоящим прорица-
телем? История не знает ответа.

Многие люди объявляют себя пророками и мес-
сиями. За примерами далеко ходить не нужно — вон 
Павел Глоба, который для обоснования своих «пред-
сказаний» придумал старинного русского пророка 
Василия Немчина. Немчин якобы предсказал всю 
историю мира ещё в XV веке, а Глоба нашёл его кни-
гу и сделал из неё выписки. Только книгу эту никто 
никогда не видел.

Известными американскими астрологами 
XX века были, например, Джин Диксон и Эдгар 
Кейси. Они тоже старательно предсказывали бли-
жайшее (и очень расплывчатое) будущее. 
Ну и Вангу нельзя забыть, конечно.

Суть в том, что всё зависит от толкования — 
об этом мы уже говорили в начале беседы. Любая 
фраза становится пророчеством, если читатель 
верит, что это пророчество, и старательно ищет 
угодное ему толкование. И находит, как же тут не 
найти. Поэтому пророком можно при желании 
объявить любого современного писателя-фантаста. 
Например, предсказания Олдоса Хаксли из романа 
«О дивный новый мир» уже начинают сбываться: 
мы тонем в потоках информации и ведём довольно 
беспорядочную половую жизнь. То ли ещё будет. 

?Что почитать

• Александр Дюма «Жозеф Бальзамо»
• Ольга Ларионова «Леопард с вершины Килиманджаро»

?Что посмотреть

• «Нострадамус» (1994)
• «Красная скрипка» (1998)
• «Пророк» (2007)
• Сериал «Вспомни, что будет» (2009)

 ■ Монах Авель предсказал смерть императрицы Екатерины II за восемь месяцев 

до этого печального события. За что и попал в тюрьму в первый раз.

 ■ Михайловский 

замок. В 1800 году 

Авель предсказал, 

что император Павел 

проживёт столько лет, 

сколько букв на главном 

фасаде Михайловского 

замка, то есть сорок семь. 

Авель ошибся всего 

на год — Павел немного 

не дожил до 47-летия.
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АГИТАЦИЯ В ВОЕННОЕ ВРЕМЯ
Война — это насилие. Но насилие — лишь способ 
заставить оппонента изменить свои намерения. 
И способ этот не единственный и не всегда лучший. 
Иногда противника проще уговорить.

Можно выделить два основных правила успеш-
ной манипуляции: агитатор должен преследовать 
реальные, достижимые цели и любой ценой завое-
вать доверие слушателя. Говорить следует не то, что 
«правильно», а то, во что поверят. Пропаганда всегда 
может усилить уже существующие тенденции, ино-
гда способна направить мысли аудитории в новом, 
неожиданном направлении, но шанс изменить уже 
сложившуюся точку зрения минимален.

Пропаганда прямая, основанная на броских 
лозунгах, гулких декларациях и призывах, имеет 

смысл в случаях, если требуется увлечь за собой 
невежественные массы. Фактически она рисует 
новую картину мира (например, разделённого на 
рабочих-крестьян и буржуев). Тут уж главное — не 
жалеть красок, нанося их грубыми, размашистыми, 
но схематичными мазками. Воображение и личный 
опыт аудитории дополнят упущенные детали.

Но фанфарно-кумачёвая агитация против 
армии и населения враждебной страны не будет 
иметь успеха. Хотя бы потому, что там наверня-
ка достаточно своих фанфар. Сосредоточиться 
следует на том, чего в этой стране не хватает. А во 
время войны, как правило, в дефиците хлеб и мир. 
С солдатами противника следует поговорить на 
близкие и понятные каждому человеку темы. Ну, 
и чуть-чуть о политике.

ТАКТИКА 
ИНФОРМАЦИОННОЙ 
ВОЙНЫ

Автор: Игорь Край

Психологическое воздействие на гражданское население и армию противника всегда 
считалось эффективным способом приблизить победу. Во время войн отряды специальной 
пропаганды не знают отдыха. Военные типографии печатают листовки в три смены. При 
всякой возможности, иногда под огнём, развёртывается звуковещательная аппаратура. 
Радиостанции работают непрерывно. Тяжёлые залпы артиллерии сопровождаются не 
такими громкими, но не менее убойными информационными ударами.

Я хочу, чтоб к штыку приравняли перо!
Владимир Маяковский 

«О месте поэта в рабочем строю»

При штыковой атаке не принято, 
чтобы солдаты обеих сторон 
клеветали друг на друга, — это 
делают за них журналисты в тылу.

Карел Чапек «Двенадцать приёмов 
литературной полемики»

пера 
и кинжала

Автор: Игорь КрайРыцари

 ■ Листовками снаряжались 

снаряды, мины, авиабомбы, 

даже винтовочные гранаты. Но 

до сих пор одним из лучших 

средств их доставки считаются 

аэростаты.
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Главной целью психологической войны является 
подрыв морального духа неприятеля. На быстрый 
успех рассчитывать не стоит. Результаты на-
чинают сказываться спустя месяцы, но в условиях 
затяжной войны именно психологический аспект 
может оказаться решающим.

Основные принципы пропаганды «общераз-
лагающего» характера сформулированы ещё две 
с половиной тысячи лет назад великим мудрецом 
Сунь Цзы. Они общеизвестны и универсальны. Это 
своеобразное интеллектуальное айкидо, направ-
ляющее энергию противника на саморазрушение. 
Ведь сила в единстве. Вражеское же общество, как, 
впрочем, и любое другое, неоднородно. Люди в нём 
делятся на подчинённых и начальников, богатых 
и бедных, образованных и неучей. А раз есть разли-
чия, значит неизбежна и рознь. Её нужно поощрить, 
и неприятель сам себя уничтожит.

Приоритетной задачей, как справедливо полагал 
учитель Сунь, является подрыв престижа вражеского 
руководства. Это несложно. Люди всегда (а в военное 
время особенно) испытывают затруднения. И всегда 
винят в них власть. Нужно напомнить народу о том, 
что все беды — результат политики государства. За 
тем, чтобы обосновать бездарность правителя при-
мерами, тоже дело не станет. Ведь любое решение 
неизбежно будет иметь как хорошие, так и дурные 
последствия. Следует указать на последние.

Сказанное не будет обманом. А значит, люди 
поверят. Но не беда, если они без отрыва от боевых 
действий устроят дворцовый переворот, революцию 
или перевыборы. Об их новых начальниках можно 
говорить то же самое, что о старых. И это снова 
окажется чистой правдой.

Следующая цель — обычаи. Неважно, каковы 
они. В любом случае, традиция, идеология, религия 
регламентируют общественное поведение человека 
в большей мере, чем законы. Разрушение привыч-
ной системы ценностей ведёт к анархии, повально-
му нигилизму, падению нравов и, в особенности, мо-
рального духа войска. Ведь солдат воюет за «своих». 
Традиции же, культура — именно то, что позволяет 
«своих» от «чужих» отличать.

Требуется лишь внушить врагу, что всё, чем он 
гордился, — плохо.

И здесь тоже не придётся грешить против ис-
тины: у медали всегда две стороны. Если государство 
славится храмами, нужно сказать, что на роскошь 
бесполезных сооружений (и в руки жадных монахов) 
ушли деньги, которое стоило бы потратить на ирри-
гацию. Этому поверят. Это же правда! Если же, напро-
тив, с храмами плохо, но с каналами хорошо — будет 
другая правда. Что-нибудь про упадок духовности.

Следует учитывать: пропаганда бесполезна 
в условиях оборонительной войны. У наступающего 
противника будет почти абсолютный иммунитет 
к психологическому воздействию. От терпящей 
поражение стороны он хочет услышать только одно 
слово: «Сдаюсь!» Реплики иного содержания его за-
ведомо не волнуют.

ДЛЯ УСПЕХА ТРЕБУЕТСЯ ЛИШЬ ВНУШИТЬ ВРАГУ, ЧТО ВСЁ, 
ЧЕМ ОН ГОРДИЛСЯ, — ПЛОХО.

Правду стоит скрывать лишь тогда, когда ей могут 
не поверить. Опытный агитатор сообщает только под-
линные факты. Хотя бы потому, что какие-то другие 
пришлось бы выдумывать, а это лишний труд.

Суть в том, что правда ещё никому и никогда не ме-
шала. Правда — только материал для работы. Работа же 
заключается в том, чтобы правильно расставить акценты. 
Путём подборки фактов легко, ни на йоту не отклонив-
шись от истины, обрисовать картину, подталкивающую 
аудиторию к самостоятельным (публике нравится «ду-
мать своей головой»), но строго определённым выводам.

При этом «неудобные», не ложащиеся в схему 
факты ни в коем случае нельзя замалчивать. Вдруг они 
кому-то из слушателей известны? Напротив: плохим 
фактам следует уделить повышенное внимание, как уди-
вительным (или возмутительным) исключениям. Факты 
«хорошие» в этом случае предстанут правилом, которое 
исключения только подтверждают. Сам же агитатор — 
человеком объективным и информированным.

ЧТО ЕСТЬ ИСТИНА?

 ■ Ещё Понтий Пилат 

задавался вопросом об истине.

 ■ Разжигание 

межнациональной розни — 

естественный и неизбежный 

элемент вражеской 

пропаганды.

 ■ Для того чтобы 

полностью «засеять» 

листовками территорию 

даже очень большого 

города, достаточно всего 

одного бомбардировщика.
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Другое эффективное направление агитации — 
прямые либо завуалированные предложения 
сложить оружие. Обычно они не находят отклика, 
так как отсутствуют настроения, которые пропа-
ганда могла бы использовать и усилить. Навести же 
солдата на мысль, что пленение, может быть, и не 
худшая перспектива, способны скорее фугасные, 
чем агитационные боеприпасы.

Призывы к капитуляции начинают давать 
результат, когда неприятель действительно разбит, 
а его солдаты уже и хотели бы сдаться, но не 
знают, как подойти к этому новому 
для себя делу.

Стихийная, без 
предваритель-
ных перегово-
ров на уровне 
командования, 
попытка попасть 
в плен — пред-
приятие рискован-

ное. С высокой 
вероятностью 
первыми встречен-

ными вражескими частями окажутся прорвавшиеся 
танки или разведывательные отряды. А они пленных 
не берут в принципе. И живых за собой оставлять не 
любят. Командиры наступающих частей выполняют 
свои задачи, не всегда имеют возможность и желание 
выделять людей для конвоирования и часто предпо-
читают решать проблемы на месте. Наконец, застре-
лить могут по ошибке или потому, что это засада.

Для поощрения неприятеля к сдаче исполь-
зуется «листовка-пропуск» — невразумительно-
официального вида листок, предъявление которого 
якобы гарантирует безопасное пересечение линии 
фронта. А также усиленный паёк, немедленную 
медицинскую помощь, сохранение личных вещей, 
статус перебежчика, а не пленного, и всё, что угод-
но, другое. По усмотрению составителя.

Пропуск, конечно же, ничего не гарантирует. Но 
в отчаянной ситуации внушает окружённым надежду, 
что сдача обещает лучшие шансы на выживание, неже-
ли альтернативные линии поведения. Когда союзники 
забирали в плен итальянскую группировку в Северной 
Африке, «пропуска» даже не успевали печатать в нуж-
ном количестве, а в местах сброса возникала давка.

Наиболее уязвимы для психологической обработ-
ки не попавшие в отчаянное положение, а бездейству-
ющие войска. Солдаты, сидящие в окопах на забытом 
стратегами направлении так долго, что и с противни-
ком налажены почти соседские отношения (беспокоя-
щий огонь открывается только по приказу и только по 
пустому месту), быстро привыкают к относительной 
безопасности. И начинают испытывать тревогу при 
мысли, что ситуация равно или поздно изменится.

Оптимальный способ психологического давле-
ния на бездействующие войска (а также на граждан-
ское население) — запугивание. День за днём напо-
миная противнику о своём превосходстве, нетрудно 

деморализовать его настолько, что, когда 
бой начнётся, он сразу посчитает его 
безнадёжным, проигранным — и по-

бежит. Само собой, метод сработает 
лишь в случае, если превосходство 

есть и о нём известно. Пустое хва-
стовство вызовет лишь презрение.

 ■ Листовка 

не должна содержать 

прямые призывы, 

утверждения 

и лозунги. Внушение 

тем эффективнее, 

чем менее оно 

очевидно.

 ■ Если люди 

очень хотят, 

но не могут 

во что-то 

поверить, 

пропаганда 

стремится оказать 

им посильную 

помощь. И часто 

преуспевает.

НЕУДАЧНЫЕ ШУТКИ

Самая грубая ошибка, которую может совершить про-
пагандист, это нанести оскорбление целевой аудитории. Второе 

место в этой номинации занимают уверения 
врага в искреннем сочувствии, дружбе 
и братском отношении. Но обидеть всё-
таки намного хуже, чем насмешить.

Тем не менее в прошлом эта ошибка 
часто совершалась. Листовки с карикату-

рами на Гитлера и Маннергейма законо-
мерно приводили к подъёму боевого духа 

противника на невиданную высоту. Немцы 
и финны уважали своих национальных 
лидеров, принимали выпады против 
них на собственный счёт и в долгу 

не оставались. В ответ летели 
шаржи на Сталина и абстрактного 
«жида-большевика», после которых 

наступательный порыв Красной Армии 
становился неудержимым.

 ■ Как отмечал Геббельс, для того чтобы оказать 

нужное действие на аудиторию, иногда требуется 

облить грязью фюрера и партию. Но нельзя же 

возглашать крамолу с официальной трибуны! 

В таких случаях в ход шли слухи.рипр
н

Н

па

«Почему 
люди — хорошие, 
а мы — плохие? 

Я думаю, у людей про-
сто пропаганда 

лучше...»
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КОНТРПРОПАГАНДА
Противодействие психологическому натиску про-
тивника — дело сложное. В первую очередь потому, 
что солдаты и обыватели куда критичнее настроены 
к «родной» пропаганде и легче распознают её, что 
сводит эффективность официальных каналов ин-
формации едва ли не к нулю. Кроме того, правильно 
организованное воздействие основано на доводах 
не просто справедливых, но и бесспорных. Действи-
тельно, блондинки не любят калек, война не нужна 
простому народу, а члены правительства находятся 
в большей безопасности и питаются лучше, чем 
бойцы на фронте.

Принципы построения обороны в психологи-
ческой войне между тем не отличаются от тех, что 
используются при нападении. Следует усиливать 
уже существующие в обществе настроения. Особен-
но легко разжигать ненависть к врагу, значительно 
снижающую эффективность его пропаганды. Он же 
действительно враг, раз стреляет. Не так уж трудно 
и поддерживать бодрость духа. Каждый надеется на 
победу своей страны и склонен будет поверить, что 
не всё так плохо, как кажется.

Но этого недостаточно. У недовольства на улицах 
и в окопах есть объективные причины. Официальный 

«позитив» не сможет 
сбить напряжение. 
Панические и протест-
ные настроения всё 
равно возникнут. А то, 
что нельзя преодо-
леть, разумнее всего 
возглавить.

Наиболее 
действенный 
и простой метод 
основан на исполь-
зовании «информационного 
вакуума». Ведь естественно, что в военное 
время власть стремится ограничить распростране-
ние информации. Как следствие, люди перестают 
доверять официальным источникам, понимая, что 
от них многое скрывают, и далеко не всё из того, что 
им говорят, — правда. В таких условиях закономер-
но возникает ажиотажный спрос на «достоверную» 
и «полную» информацию. Удовлетворяют его, как 
правило, источники неофициальные. То есть слухи.

Именно «сарафанное радио» в условиях военного 
времени (или тоталитарного строя) оказывается 
основным источником информации. И в свете этого 
факта особенно странной кажется уверенность 
обывателя в том, что пропаганда использует лишь 
официальные каналы. Однообразно оптимистические 
выкрики уличных репродукторов, конечно, выполняют 
свою роль. Важную, но совершенно не ту, которую им 
многие приписывают. Бодрые марши, прерываемые 
бессодержательными сообщениями об очередных 
успехах на фронте, преднамеренно нагнетают ин-
формационный вакуум, одновременно воздействуя на 
подсознание, на эмоции, а не на разум. По этой при-
чине Гитлер считал личным врагом Юрия Левитана, 
и германские агенты выслеживали диктора, а вовсе 
не тех, кто писал тексты сообщений. Не имело 
большого значения, что говорит Левитан. Важен был 
только его мощный, уверенный, воодушевляющий 
и внушающий уверенность голос.

Если к городу подходит враг, на улицах обязатель-
но начнут перешёптываться о том, что все начальники 
уже бежали, а хлеба осталось максимум на три дня. 
Официальные опровержения в такой ситуации дадут 
результат скорее обратный. Поэтому противодействие 
опасным слухам осуществляется путём роспуска 
контрслухов, содержание которых, вопреки названию, 
с исходной версией практически совпадает.

Например, в случае угрозы «продовольствен-
ной» паники контрслух может обыграть тайные 
надежды, утверждая, что раздача продовольствия 
скоро сократится или прекратится вообще, так как 
хлеб берегут для нужд огромной армии, которая 

ЧТО НЕЛЬЗЯ ПРЕОДОЛЕТЬ, РАЗУМНЕЕ ВСЕГО ВОЗГЛАВИТЬ.

Звуковещательные установки — страшное оружие в руках атакующей стороны. Их преи-
мущество в минимальном времени реакции. Листовки нужно составить, отпечатать, доставить 
на позиции, забить в снаряды и мины. Станция же моментально оглашает последние новости.

В военное время каждая из сторон неохотно и с большими задержками сообщает 
о своих неудачах. Зато сразу (порой даже преждевременно) заявляет об успехах. В резуль-
тате фронтовая звуковещательная станция имеет все шансы сообщить неприятелю в окопах 
о прорыве фронта прежде, чем его собственные СМИ нехотя признают этот факт. Естествен-
но, вражеские комиссары объявят новость выдумкой и хвастовством, потому что, учитывая 
источник, признать её чем-то иным будет политически близоруко. Но потом-то сообщение 
подтвердится. И кому после этого будут доверять солдаты противника?

После нескольких упражнений подобного рода можно пускать и дезинформацию.

РУПОР НА ГУСЕНИЧНОМ ХОДУ

 ■ Звуковещательные станции приходится размещать на бронированной 

технике, так как противник стремится подавить их любыми средствами.

 ■ Секрет всенародной любви к вождям кроется вовсе не в усиленном «промывании 

мозгов» потоками официального елея, а в терроре. Если всё равно придётся 

подчиниться либо из безграничного почтения к начальнику, либо из страха перед ним, 

люди неосознанно выбирают первое как более достойный вариант. Пропаганда лишь 

поясняет, чем именно начальник так хорош.

 ■ «Наглядная 

агитация», как 

правило, носит 

декларативный 

характер и выглядит 

на удивление 

бессмысленной. 

Но броские 

визуальные 

образы постепенно 

внедряются 

в подсознание.
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уже подходит к городу и, конечно, прогонит врага. 
Слухи, порочащие руководство, нейтрализуются 
путём украшения их захватывающими подроб-
ностями, в которые нормальный человек всё-таки 
не поверит. Среди всех «злых языков» самые злые, 
острые, буквально одержимые праведным гневом 
наверняка будут принадлежать провокаторам.

По существу, используя источники неофициаль-
ные, повышенная значимость которых обусловлена 
«вакуумом», контрпропагандист становится на 
сторону врага и играет за него, но делая все возмож-
ные ошибки. То, что является выгодной противнику 
правдой, излагается в форме явной, злой, бредовой 
и настолько вредоносной клеветы, чтобы расстрел 
на месте казался народу оправданной мерой пре-
сечения для распространителей такого рода слухов.

Одновременно, при помощи того же «сарафан-
ного радио», нужная правда (или нужная ложь) доно-
сится до аудитории в разумной, убедительной форме 
и часто воспринимается куда менее критично, чем 
официальные сообщения. В конце концов, о создании 
чудо-оружия, способного переломить ход войны, и не 
могут сообщить в сводках. Оно же секретное!

В условиях, когда информационные потоки 
контролировать трудно, лучшие результаты даёт 
«белый шум». Тактика, в принципе, схожая, но здесь 
дефицит информации подменяется её избытком.

Метод основан на том факте, что человек 
физически не в состоянии прочитать, просмотреть, 
прослушать все сообщения СМИ. А уж тем более 

проанализировать их. Поэтому велика 
вероятность, что нужная (вернее, 

ненужная с точки зрения нацио-
нальной безопасности) новость 

от него ускольз-

нёт. Но полагаться на это нельзя. Вредную информа-
цию нужно спрятать.

Скрывать подобное проще всего среди подоб-
ного. А сенсацию, соответственно, среди сенсаций. 
Но, как и в случае «вакуума», речь не идёт о том, 
чтобы «утопить» негатив в море казённого позитива. 
Объектом воздействия здесь становится критиче-
ски настроенная часть общества, которая будет 
искать именно негатив. И тем легче его найдёт, если 
новость будет выделяться на фоне прочих.

Негатив топится в негативе. В лавине спровоци-
рованных продуманными «утечками» сообщений, 
пестрящих противоречивыми, часто абсурдными 
подробностями. Важно лишь, чтобы каждое из них 
было сенсационнее, ярче, злее того, которое под-
лежит глушению. И противоречило ему будто бы не 
в главном, а в деталях. Ведь главное что? Критика. 
Резкая, смелая, нелицеприятная. А уж за что кон-
кретно критикуют — кому интересны такие мелочи? 
Тем более что уже и сам чёрт не разберёт, что было, 
а чего не было. И все попытки проанализировать ин-
формацию обречены на провал, так как её слишком 
много, и правда в ней перемешана с вымыслом.

За время войны во Вьетнаме американцами 
было сделано два важных наблюдения. Во-первых, 
бомбы с листовками эффективнее фугасов и на-
палма. Благодаря продуманному психологическо-
му воздействию четверть миллиона вьетнамских 
партизан сдалось в плен. Во-вторых, даже самое 
мощное оружие бесполезно при неправильном 
его использовании. Агитационные боеприпасы 
были бездарно растрачены на врагов, тогда как 
приоритетной целью являлись свои! В результате 
общественное мнение в самих США вышло из-под 
контроля, и война оказалась проигранной.

В эпоху локальных войн поддержка населением 
идеологии правительства важнее, чем положение дел 
на фронте. Поэтому остриё пропаганды направляет-
ся внутрь государства. Добиться успеха несложно. Но 
следует помнить, что ложь (или «нужная» правда — 
разницы никакой) всегда рано или поздно оборачи-
вается против тех... кто обманут. Это же очевидно.

Манипуляция общественным мнением, осу-
ществляемая даже в благих целях, не идёт на пользу 
обществу. 

?Что почитать

• Евгений Доценко «Психологические манипуляции»
• Пол Лайнбарджер «Психологическая война»
• Виктор Пелевин «Generation «П»
• Анджей Сапковский «Башня шутов»
• Анджей Сапковский «Божьи воины»
• Братья Стругацкие «Обитаемый остров»

?Во что поиграть

• Solium Infernum (2009)

Радио — эффективное средство ведения психологической войны. При помощи мощных 
станций вещание можно осуществлять на всей территории вражеского государства. Такой 
информационный удар в первую очередь рассчитан на гражданское население. Но и военные 
не всегда используют радиоаппаратуру по прямому назначению...

Как преимущество следует рассматривать даже то, что противник способен противо-
действовать радиообработке своей 

территории путём запретов, 
глушения и даже конфи-
скации приёмников. Ведь 
распространению подрывной 
информации подобные меры 
практически не препятствуют. 
Зато подстёгивают интерес 
к передачам и повышают до-
верие к ним.

ПОДРЫВНАЯ ВОЛНА

 ■ Был обычай на Руси ночью 

слушать Би-Би-Си. А теперь вещают 

днём, и забыли все о нём.

 ■ «Блондинки не 

любят увечных». 

Правильно 

составленная 

листовка должна 

быть предельно 

лаконичной (читаться 

с одного взгляда). 

Стандартный мотив: 

напоминание о том, 

что солдат может 

быть убит или 

покалечен за дело, 

того не стоящее.

 ■ На звуковещательные станции, 

помимо пропаганды, возлагаются такие 

задачи, как создание звуковых завес, 

имитация рёва бронетехники (для 

введения противника в заблуждение) 

и глушение вражеских громкоговорителей 

бодрыми маршами.

 ■ Избрав красный своим цветом, коммунисты сразу же получили преимущество 

над конкурентами. Красный является лучшим цветом для флагов и транспарантов, 

так как приковывает внимание и возбуждает. Одновременно это и цвет тревоги, 

напряжения, борьбы. Жёлтое вкрапление вносит оптимистическую ноту.
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ВОЗМОЖНОСТИ «ХАББЛА»
Космический телескоп-рефлектор «Хаббл» был 
доставлен на орбиту 24 апреля 1990 года в грузовом 
отсеке шаттла Discovery. Главный инструмент кос-
мического телескопа — зеркало Ричи-Кретиена диа-
метром 2,4 метра. Из-за производственного дефекта 
«Хаббл» давал изображение намного хуже, чем 
такой же телескоп на Земле. Пришлось отправить 
в космос команду астронавтов, которые установили 
на телескоп своеобразные «очки» — систему опти-
ческой коррекции COSTAR из двух особых зеркал. 
После этого «Хаббл» заработал как надо и стал пере-
давать на Землю потрясающие снимки. Тогда же он 
начал изучать и Солнечную систему.

Однако ещё до ремонта «Хаббл» использовал-
ся для наблюдений за необычными явлениями. 
К примеру, через несколько месяцев после запуска 
телескопа в слое облаков над Сатурном разразилась 
буря огромной силы. «Хаббл» был немедленно наце-
лен на планету: ведь такие бури на Сатурне — явле-
ние крайне редкое. Они случаются не чаще одного 
раза в тридцать лет. Сначала над планетой образо-
валось большое белое пятно, затем оно растянулось 

СОЛНЕЧНАЯ СИСТЕМА НА СНИМКАХ ОРБИТАЛЬНОГО ТЕЛЕСКОПА «ХАББЛ»

Орбитальный телескоп «Хаббл» создавался для наблюдения за туманностями 
и галактиками, однако инструменты на его борту позволяют изучать не только далёкие 
объекты, но и космические тела Солнечной системы, то есть мир в непосредственной 
близости от Земли. В конце XX века астрономам казалось, что они знают о Солнечной 
системе всё, и каких-то неожиданных открытий больше не будет. Однако «Хаббл» 
быстро доказал, что это не так: Солнечная система по-прежнему таит немало загадок. 
Взгляды на окружающий мир начали меняться, причём часто — кардинальным образом.

ББооллььшиешие
и малые мирыи малые миры

Текст: Антон Первушин

Если бы у нас был телескоп на орбите, он помог бы 
нам ответить на важнейшие вопросы: изогнуто ли про-
странство, конечна Вселенная или бесконечна. Он по-
мог бы рассмотреть отдельные звёзды в самой далёкой 
галактике и проанализировать их спектры... Больше 
того, он помог бы нам ответить на самые экзотиче-
ские вопросы — например, на вопрос: «Есть ли разумная 
жизнь на Марсе?»

Лайман Спитцер «Астрономические 
преимущества внеземной обсерватории»

 ■ «Хаббл» на орбите.
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и опоясало экватор планеты кольцом облаков. Это 
наблюдение позволило установить скорость ветра.

Возможности «Хаббла» широки: он наблюдает 
не только в видимой части спектра, но и в ультра-
фиолетовом и инфракрасном диапазонах. При этом 
если самые большие наземные телескопы редко 
обнаруживают объекты слабее 25-й звёздной вели-
чины, то «Хаббл» разглядит объекты 28-й звёздной 
величины, что по светимости почти в 20 раз слабее.

В марте 2002 года «Хаббл» был оборудован усо-
вершенствованной обзорной камерой с повышенной 
чувствительностью как к видимому, так и к ультрафио-
летовому свету. Её установка повысила эффективность 
наблюдения телескопа в десять раз.

Однако и у такого совершенного инструмента 
есть ограничения. При помощи «Хаббла» нельзя 
изучать земную поверхность, поскольку его система 
поиска и чувствительность приборов рассчитаны 
только для наблюдений за космосом.

«Хаббл» не может наблюдать за Солнцем или 
освещённой частью Луны, ведь они слишком яркие. 
Опасность «ослепления» телескопа накладывает 
серьёзные ограничения и на слежение за внутрен-
ними планетами — Меркурием и Венерой.

В случае подобной угрозы телескоп автоматически 
закрывает наблюдательное отверстие специальной 
заслонкой и выключает все приборы. Возможность 
ошибки была исключена ещё на этапе подготовки.

СОЛНЕЧНАЯ СИСТЕМА ПО «ХАББЛУ»
За 15 лет работы на околоземной орбите «Хаббл» 
получил 700 тысяч изображений 22 тысяч небесных 
объектов. Рождение и смерть звёзд, причудливые ту-
манности, необычные звёздные скопления, столкно-
вения галактик, взрывы сверхновых, древнейшие 
объекты Вселенной — всё это мы смогли увидеть 
благодаря орбитальному телескопу. Но куда инте-
реснее поближе взглянуть на то, что нас окружает. 
Планеты Солнечной системы изучены уже доста-
точно хорошо, но, подобно Земле, они не являются 
статичными, замершими навсегда объектами — они 
живут, меняются. Можно сказать, что, наблюдая за 
ними, мы узнаем «климат» в Солнечной системе.

ПРИВЛЕКАТЕЛЬНЫЙ МАРС
Марс — любимая планета фантастов. С того момен-
та, когда в сентябре 1877 года Джованни Скиапа-
релли открыл сеть тонких линий на поверхности 
планеты, названных «каналами», многие люди были 
убеждены, что там обитает древняя и техноло-
гически развитая цивилизация. Даже создатели 
ракетно-космической техники ориентировались 
прежде всего на Марс, мечтая поскорее вступить 
в контакт с «братьями по разуму».

В настоящее время Марс изучают несколько 
космических аппаратов, составлена его подробная 
карта. Однако эти два снимка «Хаббла» всё равно 
особенные. На них мы видим Марс в период вели-
чайшего противостояния, которое случается раз 
в 60 тысяч лет. На левом снимке, сделанном 
26 августа 2003 года, Марс находится на расстоянии 
55 760 220 километров, на правом, сделанном 11 ча-
сов спустя, — на расстоянии 55 757 930 километров.

Интересно сравнить эти снимки с картой Марса, 
составленной по наблюдениям Скиапарелли. Сразу 
видно, что будь у астрономов XIX века столь же 
совершенный инструмент, как телескоп «Хаббл», 

Возможности «Хаббла» настолько широки, что он способен 
увидеть не только небесные тела Солнечной системы, но 
и планеты у других звёзд. Телескоп уже обнаружил 16 объектов, 
которые, скорее всего, являются такими чужими планетами. 
Открытия были сделаны в рамках нового исследования, 
которое называется «Окно поиска транзитных внесолнечных 
планет в созвездии Стрельца» (SWEEPS) — «Хаббл» проверил 
180 000 звёзд в центральном утолщении Млечного Пути, на-
ходящемся в 26 000 световых лет от Земли. Полученные данные 
совпадают с количеством планет, которые, как предполагалось, 
могут быть обнаружены при исследовании с такого большого 
расстояния. Если результат математически экстраполировать на 
всю галактику, то получится, что она содержит не менее шести 
миллиардов планет размером с Юпитер.

Помимо этого, «Хаббл» совершил ещё одно выдающее 
открытие: он первым в истории сумел определить химический 
состав атмосферы чужой планеты. Планета Осирис враща-
ется вокруг звезды HD 209458 в созвездии Пегаса. «Хаббл» 
установил, что в атмосфере Осириса определённо присутствуют 
метан, пары воды и двуокись углерода. К сожалению, жизнь 
в нашем понимании на этой планете невозможна — она в пол-
тора раза больше Юпитера, а температура на её поверхности 
достигает 1500 градусов.

ЧУЖИЕ ПЛАНЕТЫ

 ■ Планета Осирис в представлении художника.

«ХАББЛ» НЕ МОЖЕТ НАБЛЮДАТЬ ЗА СОЛНЦЕМ ИЛИ 
ОСВЕЩЁННОЙ ЧАСТЬЮ ЛУНЫ.

 ■ Буря на Сатурне.

 ■ Красочная панорама 

из 100 000 звёзд в центре 

шарового скопления омега 

Центавра.
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то они никогда не додумались бы до фантастиче-
ской гипотезы «каналов», ставшей крупным ляпом 
в истории современной науки.

ЛЕДЯНАЯ ЦЕРЕРА
Церера была открыта 1 января 1801 года итальян-
ским астрономом Джузеппе Пьяцци. Сначала её 
считали карликовой планетой, но потом между 
Марсом и Юпитером обнаружили другие, ещё 
более мелкие тела, и был определён новый класс 
объектов — астероиды. Тогда же возникла гипо-
теза, что астероиды образовались в результате 
разрушения планеты, которую учёные называют 
планетой Ольберса, а фантасты — Фаэтоном. Из-за 
этого долгое время считалось, что Церера — бес-
форменный обломок. Так её описывали в романах. 
Снимки Цереры, сделанные «Хабблом» в декабре 
2003 и январе 2004 годов, показали, что на самом 
деле крупнейший астероид имеет форму шара 
со средним диаметром 950 километров и покрыт 
стокилометровым слоем льда. По запасам воды 
Церера превосходит Землю.

На поверхности Цереры различимы несколько 
светлых и тёмных структур, предположительно 
кратеров. По слежению за ними удалось точно 
установить период вращения Цереры: сутки на ней 
составляют чуть больше девяти часов. Самая яркая 
структура, хорошо видимая на снимке «Хаббла», 
уже получила имя — в честь первооткрывателя 
Цереры её назвали «Пьяцци». Возможно, это кратер, 
обнаживший ледяную мантию, или криовулкан.

Благодаря «Хабблу» был вновь поднят вопрос 
о статусе Цереры, и сегодня её вновь относят к клас-
су карликовых планет, подобно Плутону и крупней-
шим объектам пояса Койпера.

БЛАГОРОДНЫЙ ЮПИТЕР
Самая большая планета Солнечной системы — ги-
гант Юпитер. Он также неоднократно удостоился 
внимания астрономов, работающих с «Хабблом». За 
время наблюдений было сделано несколько сотен 

уникальных снимков, которые позволили по-новому 
взглянуть на роль Юпитера в нашей системе.

Так, большой резонанс вызвало столкновение 
с Юпитером кометы Шумейкеров-Леви 9. Комета 
была открыта 24 марта 1993 года — уже тогда она 
представляла собой цепочку расщеплённых фраг-
ментов. Расчёты показали, что до своего открытия 
комета прошла в 15 000 километрах от облачного 
покрова Юпитера. Приливные силы раздробили 
её на 21 фрагмент, растянувшийся цепочкой на 
200 тысяч километров. При очередном сближении 
с планетой в июле 1994 года все обломки кометы со 
скоростью 64 км/с врезались в атмосферу Юпитера, 
вызвав мощные возмущения облачного покрова.

Первый фрагмент вошёл в атмосферу Юпитера 
16 июля. Температура вспышки была 24 000º, а над 
верхними слоями атмосферы взбухло колоссальное 
облако раскалённых газов, которое сумел заснять 
«Хаббл». Самый крупный фрагмент столкнулся 
с атмосферой 18 июля — в результате через несколько 
часов там возникло тёмное пятно диаметром 12 000 
километров, что сравнимо с размером Земли. Астроно-
мы продолжили наблюдения и видели, как постепенно 
«размываются» пятна, оставленные обломками.

Ещё одно значительное столкновение с Юпитером 
произошло 19 июля 2009 года — астрономы-любители 
обнаружили необычное тёмное пятно и попросили 
подключиться к наблюдениям профессионалов. 
Телескоп «Хаббл», прошедший ремонт в мае, был не-
медленно направлен на Юпитер, и 23 июля астрономы 
увидели пятно в указанном месте. Открытие было 
подтверждено, хотя учёные так и не могут сказать, 
что же именно упало на планету-гигант: комета или 
астероид. Однако установили, что сила взрыва в 1000 
раз превосходила Тунгусский взрыв 1908 года.

Новое падение на Юпитер изменило представ-
ления астрономов о столкновениях в Солнечной 
системе: до этого считалось, что они редки. Получа-
ется, благодаря своему мощному гравитационному 
полю Юпитер стягивает на себя кометы и астерои-
ды, защищая таким образом внутренние 
планеты, включая Землю, от бедствий.

 ■ Марс в период величайшего противостояния.  ■ Карта Марса, составленная по наблюдениям Джованни Скиапарелли.

 ■ Газовый гигант Солнечной системы.

 ■ Грибовидное облако, 

возникшее над атмосферой 

Юпитера в месте падения 

фрагмента кометы 

Шумейкеров-Леви 9 (16 июля 

1994 года).

 ■ Пятна в атмосфере 

Юпитера, возникшие после 

падения обломков кометы 

Шумейкеров-Леви 9.

«Рано или 
поздно мы добе-
рёмся и сюда!»
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ОКОЛЬЦОВАННЫЙ САТУРН
Наблюдения за планетой-гигантом Сатурном нача-
лись практически сразу после выведения «Хаббла» 
на орбиту. При помощи телескопа открыли несколь-
ко лун Сатурна. Среди многочисленных снимков 
опоясанной кольцами планеты есть и уникальные.

К примеру, 24 февраля 2009 года астрономам 
удалось наблюдать прохождение четырёх больших 
спутников по диску Сатурна: Титана, Мимаса, Энце-
лада и Дионы. Это достаточно редкое событие, ведь 
сфотографировать транзит лун можно только в то 
время, когда кольца Сатурна обращены к земным на-
блюдателям «рёбрами», а это случается раз в 15 лет.

Зима 2009 года преподнесла ещё один сюрприз, 
связанный с Сатурном. «Хаббл» получил удиви-
тельный снимок, запечатлевший оба полюса пла-
неты. А Сатурн «подыграл», устроив потрясающее 
световое шоу — полюса были охвачены полярны-
ми сияниями.

Огромный интерес у астрономов вызывает и са-
мый большой спутник Сатурна — Титан. На Титане 
есть плотная атмосфера, там плещутся настоящие 
моря и идут дожди. Правда, океаны и дожди там не 
водяные, а этан-метановые. Температуры на Титане 
очень низки, около -180º Цельсия, а водяной лёд — 
вместо гранита. Поскольку поверхность Титана 
скрыта под облаками, долгое время не получалось 
разглядеть её. Только осенью 1994 года группа 
астрономов, работающая с «Хабблом», впервые 
сумела увидеть некоторые элементы поверхности. 
Снимки были использованы при составлении пред-
варительной карты — она помогала определить 
место высадки аппарата Huygens probe.

ФАНТАСТИЧЕСКИЙ УРАН
Планету-гигант Уран нельзя увидеть с Земли не-
вооружённым глазом, поэтому она была открыта 
только после того, как появились астрономические 
инструменты. Хотя астрономы наблюдали Уран 
до Уильяма Гершеля, именно он первым понял, 
что видит не очередную звезду, а планету. Произо-
шло это в 1781 году, но из-за удалённости Урана 
мы очень мало знаем о нём. Известно, что Уран, 
в отличие от других планет, «лежит на боку». У него 
тринадцать колец — причём два последних открыл 
телескоп «Хаббл». Кроме колец, «Хаббл» также по-
мог отыскать пару ранее неизвестных небольших 
спутников, один из которых (Маб) разделяет свою 
орбиту с самым внешним кольцом.

Наблюдение за атмосферой Урана с помощью 
орбитального телескопа позволило составить 
график сезонных изменений на планете. Так, 
в течение короткого периода с марта по май 
2004 года в атмосфере Урана было замечено ак-
тивное формирование новых облаков. Наблюде-
ния зарегистрировали скорость ветра до 229 м/сБЛАГОДАРЯ ОРБИТАЛЬНОМУ ТЕЛЕСКОПУ УДАЛОСЬ 

ОТКРЫТЬ НЕСКОЛЬКО НОВЫХ ЛУН САТУРНА.

 ■ Сатурн со спутниками. 

Оранжевое пятно — его самый 

крупный спутник Титан

 ■ Уникальный снимок: 

полюса Сатурна охвачены 

полярными сияниями.

 ■ Первые снимки поверхности 

Титана, полученные телескопом 

«Хаббл» с 4 по 18 октября 1994 года.

 ■ Снимок Урана, его колец и спутников, сделанный телескопом «Хаббл».

 ■ Тёмное пятно в атмосфере Урана свидетельствует о быстрой смене сезонов.
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и постоянную мощную грозу. А 23 августа 
2006 года было замечено тёмное пятно, свиде-
тельствующее о возникновении колоссального 
вихря. Почему происходит такое резкое повы-
шение активности, пока неизвестно — возможно, 
«экстремальный» наклон оси Урана приводит 
к «экстремальным» сменам сезонов.

БЕЗУМНЫЙ НЕПТУН
Планета-гигант Нептун была открыта Урбеном 
Лаверье в 1846 году «на кончике пера» — то есть 
сначала по возмущениям орбиты Урана было 
предсказано существование ещё одной массивной 
планеты, а затем она была вычислена и обнаруже-
на визуально. Сегодня Нептун считается «погра-
ничной» планетой — все тела Солнечной системы, 
находящиеся за его орбитой, записаны в класс 
«транснептуновых объектов».

Телескоп «Хаббл» ведёт периодические на-
блюдения Нептуна. Эта планета очень похожа на 
Уран, у неё есть спутники и кольца, однако Нептун 
заметно отличается по атмосферной активности: 
погода здесь более сурова, постоянно бушуют су-
масшедшие штормы, а скорость ветра превышает 
звуковую. Космический аппарат Voyager 2 открыл 
на Нептуне Большое тёмное пятно — устойчивый 
шторм-антициклон, напоминающий Большое 
красное пятно Юпитера. Однако 2 ноября 1994 
года космический телескоп «Хаббл» не обнару-
жил его на прежнем месте. Вместо него похожее 
образование было найдено в другом полушарии 
планеты! Такие процессы в атмосфере требуют 
мощного источника энергии, однако Нептун на-
ходится слишком далеко от Солнца и получает 
в 900 раз меньше солнечной энергии, чем Земля. 
Причина необычной атмосферной активности 
остаётся загадкой. Возможно, наблюдения «Хабб-
ла» помогут разгадать её.

ДАЛЁКИЙ ПЛУТОН
Плутон был открыт Клайдом Томбо в 1930 году. 
Долгое время он считался девятой планетой Сол-
нечной системы, но в 2006 году Международный 
астрономический союз зачислил его в категорию 
карликовых планет наряду с Церерой, внёс в спи-
сок транснептуновых объектов и в перечень тел 
пояса Койпера. У Плутона есть спутник — Харон, 
открытый в 1978 году.

До запуска «Хаббла» о Плутоне было известно 
очень мало. В 2002 и 2003 годах «Хаббл» провёл се-
рию наблюдений Плутона, по результатам которой 
была составлена предварительная карта поверхно-
сти этой отдалённой планеты. Более поздние сним-
ки показали, что поверхность меняется. Плутон 
сделался существенно краснее, в то время как его 
хорошо освещённое северное полушарие постепен-
но начало становиться ярче. Учёные полагают, что 
это изменение цвета связано с таянием льда в райо-
не северного полюса планеты и его замерзанием 

в районе южного по мере того, как Плутон вступает 
в новую фазу сезонного цикла, который длится 248 
земных лет. Изменения на планете происходят из-
за наклона оси её вращения и вытянутой эллипти-
ческой орбиты. Сочетание этих параметров делает 
сезоны на Плутоне несимметричными, поэтому 
переход от весны к лету в районе северного полюса 
происходит очень быстро.

Благодаря «Хабблу» в мае 2005 года были от-
крыты ещё два спутника Плутона, названные Гидра 
и Никта. Их существование — загадка, ведь нельзя 
объяснить, как они сформировались вблизи массив-
ного Харона, а круговой характер их орбит говорит 
о том, что они не могли быть притянуты со стороны. 
Окажется ли загадка по зубам «Хабблу»? Впрочем, 
«Хаббл» — всего лишь инструмент, а ответы на вопро-
сы должны давать учёные, которым он служит. 

КТО ЗАМЕНИТ «ХАББЛ»?

Орбитальный телескоп «Хаббл» хорошо послужил земной 
науке, однако его время подходит к концу. Он уже не удо-
влетворяет растущие потребности астрономов. В 2014 году 
в космос отправится космический телескоп имени Джеймса 
Вебба — он заменит «Хаббл».

Новый телескоп разместят в точке равновесия гравитационных 
сил Земли и Солнца, на расстоянии полутора миллионов километров 
от Земли. «Вебб» имеет составное зеркало диаметром 6,5 метра 
и солнечный щит размером с теннисный корт. Среди первичных задач 
«Вебба»: обнаружение света звёзд и галактик, сформированных сразу 
после Большого взрыва, изучение эволюции галактик, звёзд и планет-
ных систем. Кроме того, новый телескоп будет искать признаки жизни 
во Вселенной. «Вебб» рассчитан на эксплуатацию не менее пяти 
лет. Разработчики надеются, что все 7000 астрономов, участвующих 
в проекте «Хаббл», будут пользоваться и «Веббом».

 ■ Космический телескоп 

имени Джеймса Вебба.

«ХАББЛ» ПРОВЁЛ СЕРИЮ НАБЛЮДЕНИЙ ПЛУТОНА, 
ПО РЕЗУЛЬТАТАМ КОТОРОЙ БЫЛА СОСТАВЛЕНА 
ПРЕДВАРИТЕЛЬНАЯ КАРТА ПОВЕРХНОСТИ ОТДАЛЁННОЙ 
ПЛАНЕТЫ.

 ■ «Лазурный» Нептун со спутниками.

 ■ Изображение Плутона, 

сделанное на основе снимков 

телескопа «Хаббл».

 ■ Плутон и его 

вечный спутник Харон.
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Эволюция

Свадьбы
Она бывает ситцевой, деревянной, жемчужной или золотой. С неё начинаются многие 
трагические истории, и ей же заканчивается большинство добрых сказок. Она способна 
подарить счастье или превратить нашу жизнь в кромешный ад. Она может обернуться 
прагматичной сделкой деловых людей или стать воплощением самого прекрасного 
чувства. Но какие бы обличья она ни принимала, очевидно: без свадьбы немыслимо ни 
одно человеческое общество.

Текст: Дмитрий Злотницкий

Уже первобытные люди имели представление 
о браке, но обрастать правилами и традициями 
он начал лишь с появлением первых цивилиза-
ций. Впрочем, на заре человечества, судя по всему, 
верность одному партнёру до гробовой доски или 
романтические ухаживания за возлюбленной осо-
бым почтением не пользовались. Даже библейские 
патриархи без зазрения совести обзаводились мно-
жеством жён и похищали приглянувшихся девушек. 
Последнее в наше время превратилось в милую 
предсвадебную традицию, а многожёнство ныне 
распространено лишь в мусульманских странах — 
Коран разрешает мужчине иметь до четырёх жен.

Статьи, регулирующие семейную жизнь, содер-
жатся уже в древнейшем своде законов, дошедшем 
до наших дней, — кодексе Хаммурапи. К примеру, 
мужчина имел право взять вторую жену, но лишь 
при неспособности первой родить детей или её 
плохом поведении.

Обычай обмениваться перед свадьбой обручаль-
ными кольцами зародился, вероятно, в Древнем 
Египте. Кольцо служило символом вечной любви, 
и именно египтяне первыми начали носить его на 
безымянном пальце левой руки: считалось, что осо-
бая «артерия любви» ведёт от него прямо к сердцу.

В 283 году до нашей эры на трон Египта 
взошёл Птолемей II, который взял в жёны свою 
сестру Арсиною, за что получил прозвище 

Филадельф — «любящий се-
стру». Жениться на сёстрах 
(а в отсутствие оных — на 
племянницах) вошло 
у Птолемеев в привычку, 
что привело к вырожде-
нию последней дина-
стии фараонов. Правда, 
напоследок эта династия 
подарила миру извест-
ную соблазнительницу 
Клеопатру.

О том, что брак далеко не всегда союз двух 
любящих сердец, а иногда просто выгодная сделка, 
люди смекнули ещё в далёкой древности. Но 
оформлять это соответствующим образом первы-
ми начали знатные граждане Римской республики. 
Конечно, речь о равных правах и обязательствах 
супругов в то время не шла: невесту рассматрива-
ли как товар, а договор лишь оговаривал мате-
риальные обязательства решивших породниться 
семей. Римляне зачастую и относились к браку, 
как к любой другой сделке: ради новой выгоды его 
обычно расторгали без малейших колебаний.

В 788 году византийская императрица Ирина 
решила найти своему сыну достойную супругу, 
для чего устроила при дворе просмотр кандидаток. 
Традиция подбирать правителю невест, исходя из их 
внешних данных, с лёгкой руки жены князя Ивана III 
Софии Палеолог прижилась при московском дворе. 
Последние из Рюриковичей и первые из Романовых 
выбирали себе жён именно на смотринах невест.

миллионов долларов потратил индийский бизнесмен 
Субрата Рой в 2004 году на самую роскошную свадьбу 
в мире — женились два его сына.128

На конвенте Celebration V, прошедшем летом 2010 года, 
редактор сайта starwars.com Бонни Бёртон вышла замуж за 
дроида R2-D2.

СЕРДЦУ НЕ ПРИКАЖЕШЬ
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В Средние века христианская церковь факти-
чески монополизировала институт брака: без свя-
щенника нельзя было ни жениться, ни расторгнуть 
отношения. Впрочем, последнее вообще не поощря-
ется как католиками, так и православными.

Первой европейской страной, в которой появи-
лась светская альтернатива религиозному таинству 
венчания, стали в конце XVI века Нидерланды. 
В России гражданский брак получил распростра-
нение лишь после прихода к власти большевиков 
в 1917 году. Тогда же в нашей стране появились пер-
вые органы записи актов гражданского состояния. 
И сегодня законную силу в России имеет лишь брак, 
зарегистрированный в ЗАГСе.

На Руси существовал интересный обычай: 
к свадьбе варить слабоалкогольную медовуху, кото-
рую новобрачные пили потом целый месяц. Благо-
даря этому появилось выражение «медовый месяц».

Считается, что в средневековой Европе феодал, 
когда его крестьяне женились, имел право провести 
с невестой первую брачную ночь вместо супруга. 
Впрочем, существуют только косвенные свидетель-
ства в пользу существования этого обычая, а в отсут-
ствии твёрдых доказательств многие историки счи-
тают, что право первой ночи — всего лишь легенда.

18 августа 1572 года молодой король Наварры 
гугенот Генрих Бурбон женился на сестре француз-
ского короля католичке Маргарите Валуа. Подарком 
Генриху от новоявленных тещи и шурина стала резня 
его единоверцев, прибывших в Париж по случаю тор-
жеств. Хотя молодые не питали друг к другу нежных 
чувств, в роковую Варфоломеевскую ночь Маргарита 
отказалась от развода, на котором настаивала её 
мать. Этим королева Марго, по всей видимости, спас-
ла жизнь своему мужу, который в будущем взойдёт 
на французский престол под именем Генриха IV.

19 июля 1695 году в английском издании «Как 
улучшить хозяйство и торговлю» было опубликова-
но первое брачное объявление: «Джентльмен 30 лет 
от роду, объявляющий, что обладает значительным 
состоянием, желает жениться на молодой даме с со-
стоянием приблизительно в 3000 фунтов и готов за-
ключить на этот счёт соответствующий контракт».

Сегодня свадьба кажется почти немыслимой 
без белого платья, однако вплоть до середины XIX 
века невесты шли к венцу в нарядах самых разных 
цветов и фасонов — кому на что хватало фантазии 
и средств. Законодательницей новой моды стала 
в 1840 году английская королева Виктория, обла-
чившаяся по торжественному случаю в шикарное 
белоснежное платье. Её свадебная фотография об-
летела все цивилизованные страны, и многие дамы 
захотели уподобиться правительнице империи, над 
которой никогда не заходит солнце.

В 1842 году немецкий 
композитор Феликс Мендель-
сон написал музыку для пьесы 
«Сон в летнюю ночь». Спустя 
пять лет марш Мендельсона 
впервые прозвучал во время 
бракосочетания. Всемирную 
известность он обрёл после 
свадьбы будущего императора 
Фридриха III и английской 
принцессы Виктории — послед-
няя была большой поклон-
ницей творчества немецкого 
композитора и сама выбрала 
музыку для церемонии.

В 1989 году Дания стала первой страной в мире, 
узаконившей однополые союзы. «Зарегистриро-
ванные партнёры» отныне отличались от обычных 
супругов лишь тем, что не имели права венчаться 
в церкви и усыновлять детей. Нидерланды пошли 
ещё дальше и 1 апреля 2001 года легализовали 
браки между людьми нетрадиционной ориентации, 
полностью уравняв их в правах и обязанностях 
с гетеросексуальными парами. Примеру голландцев 
последовали многие западноевропейские страны, 
а также Канада и Аргентина.

20 июня 2009 года американ-
цы Ноа Фулмор и Эрин Финне-
ган сыграли первую в истории 
человечества свадьбу в невесо-
мости. Узами брака молодожё-
нов связал создатель серии он-
лайновых игр Ultima и энтузиаст 
космического туризма Ричард 
Гэрриот. А уже в наступившем 
году японская компания First 
Advantage планирует провести 
свадебную церемонию в кос-
мосе, на высоте примерно ста 
километров над Землёй.

лет и два дня прожили в любви и согласии индийцы Филопо-
се и Сосамма Томас. Этот брак считается самым продол-
жительным в истории.88

10 октября 
прошлого 
года в южно-
корейском 
городе Асан 
одновременно 
7200 пар 
связали себя 
брачными 
узами.

МИРОВОЙ РЕКОРД



А дерево с ложками раздражало его больше всего.
Огромные деревянные ложки раскачивались на го-

лых ноябрьских ветвях, издавая в столкновении сухой 
стук; этот стук, ему казалось, доносился и в кабинет, 
особенно если уборщица устраивала проветривание, 
хотя он сколько раз ей запрещал. С таким стуком щел-
кают голодные зубы. Или перекатываются на ветру 
давно выбеленные временем человеческие кости.

И вообще идиотизм — устраивать в деловом цен-
тре города такое.

Этот город был весь под завязку набит причудли-
выми штучками, дизайнерскими изысками, бессмыс-
ленными и претенциозными фигли-мигли. Город имел 
своё лицо и немало этим гордился. Отсюда следовало 
бежать сразу, подальше, не оглядываясь, — но теперь 
было уже поздно. Осталось только глухое раздраже-
ние, с которым приходилось жить.

Он спускался по ступенькам офисного здания, не 
касаясь перил, украшенных резными гномиками в 
двусмысленных позах, а голое дерево впереди мерно 
шевелило своими отвратительными ложками, он 
никогда не понимал, почему их никто не растаскива-
ет, ведь несколько нижних довольно легко было снять. 
Но жители любили свой город и не причиняли ему 
вреда. Кому угодно, только не ему.

Мобильный.
— Олег, ты в офисе ещё?
— Нет, — почти не пришлось врать.
— Это плохо, — металлически сказала Инга. — У 

меня к тебе разговор. Ладно, завтра. Будь на месте в 
восемь тридцать.

Отключилась, не дождавшись его согласия, по-
тому что возможность отказа не подразумевалась в 
принципе. А ведь по условиям трудового договора у 
нас рабочий день с девяти. Конечно, я приду в девять.

Он уже знал, что придёт на полчаса раньше, но 
это как раз было не самое страшное. По крайней мере, 
не страшнее дерева с ложками.

Деловой центр понемногу расползался с рабо-
чих мест. Боссы и клерки, секретарши и менеджеры, 
пиарщики и помощники депутатов выбирались из 
кондиционированных офисов в свой яркий причудли-
вый город, и город возвращал им силы. Город ждал их 
в сотнях ресторанчиков и кафе, кондитерских и пабов, 
соревновавшихся друг с другом в полёте дизайнер-
ской мысли. Сегодня вечером всем этим людям бу-
дет хорошо, за что их впору было возненавидеть.

Но он предпочитал ненавидеть дерево.
Под деревом промелькнула пёстрая стайка 

студентов: университет располагался неподалёку, 
весь в химерах, горгульях и геральдических знаках. 
Студенты им гордились, носили на видном месте 
значки отличия и в лёгком подпитии распевали 
латинские гимны. Сейчас, впрочем, они были еще 
трезвые, сразу после занятий во вторую смену. Их 
весёлый вечер тоже только начинался.

Лестница кончилась. Оставалось пройти под де-
ревом, не задев головой — всё-таки он был слишком, 
неприлично высокого роста — особенно скрипучие 
после студентов, болтающиеся туда-сюда ложки.

Впереди шла девушка. Видимо, тоже сту-
дентка, но отбившаяся от компании, отдельная, 

Яна Дубинянская

одна. Он замедлил шаги, чтобы не догнать её как раз 
под деревом.

Мобильный.
— Олежка, это мы, — женский писк, тонущий в 

гаме и музыке. — Сидим «Под часами», может, при-
соединишься?

— Спасибо, у меня планы на вечер.
— А-а.
И что им всем неймётся? Почему бы раз и на-

всегда не оставить его в покое?
Девушка впереди уже поравнялась с деревом. 

Шла она вприпрыжку, бахромистая сумка на плече 
ритмично подскакивала и хлопала её то по джинсо-
вому бедру, то по краю длинного вязаного свитера в 
яркую полоску. Она шла этому городу, ему шло всё 
молодое, неформальное, увешанное бесполезными 
фигли-мигли.

Олег шёл в ту же сторону. К парковке офисных 
машин.

Вдруг девушка подпрыгнула чуть выше, при-
цельно, вскинув тонкую руку в обтягивающем 
рукаве свитера, — и точным движением сдёрнула с 
ветки огромную ложку.

И пошла дальше, как ни в чём не бывало, весело 
помахивая добычей.

Он притормозил.
Ему даже не надо было подпрыгивать.

  
— Олег, но мы же работаем в команде.
Он тогда промолчал, он всегда старался мол-

чать, потому что говорить с абсолютным боль-
шинством этих людей, а тем более женщин, было 
совершенно не о чем. Но ему не давали даже этого.

— Олег! Ты слушаешь, что я говорю?
— Да, Ева.
— Мы работаем в команде. Инга уже спрашива-

ла про твою часть проекта, а ты...
— Пускай спросит меня.
— Она спросит! Сегодня или завтра точно вы-

зовет тебя на ковёр, готовься, но мы же с тобой 
работаем в команде, и я хотела...

Хотела она только одного, он давно об этом 
знал и ничего не испытывал, кроме лёгкой досады. 
В этом городе даже самые хорошенькие женщины 

катастрофически теряли всю свою привлекатель-
ность, навешивая на себя и свою жизнь массу 
бессмысленных фигли-мигли, замаскированных 
под стиль и деловую активность. В их многозна-

чительном щебете, как и в многослойной одежде, 
не оставалось ни малейшего зазора для настоящего, 
чистого, женского.

Он пропустил момент, когда и Анита стала 
такой. Наверное, уже через несколько месяцев по-
сле переезда: она устроилась секретаршей в офис, 
завела себе дизайнерские шмотки и штучки, начала 
просиживать вечера в ресторанчиках и барах неиз-
вестно с кем — а потом как-то забыла запаролить 
вход в электронную почту... Когда он прочёл те 
ее письма, она больше всего досадовала на свою 
неосторожность: могла ведь и с рабочего компа. 
Город успел отравить её окончательно, и уже поздно 
было пытаться что-то вернуть.

Теперь он был один и не собирался ничего ме-
нять. Хотя от этого не становилось легче.

Мобильный. Не у него — у Евы. Глянула на но-
мер, сделала загадочное лицо и выпорхнула из ка-
бинета, где они уже третий год работали в команде. 
С видом на угол ратуши и дерево с ложками. Сухой 
перестук на ветру.
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Не знаю я, откуда он появился, такой рас-
сказ. Вроде бы ничто не предвещало. Джека 
Лондона с детства люблю — но чтобы вот 
так жестоко навыворот... А в городе, похо-
жем на изображённый (со всяческими фигли-
мигли) я когда-то училась. И приезжаю 
теперь каждую осень. На книжную ярмарку.

Слово автора

  

Она шла этому 

городу, ему шло 

всё молодое, 

неформальное, 

увешанное 

бесполезными 

фигли-мигли.



ЗОНА РАЗВЛЕЧЕНИЙ           РАССКАЗ149

— Мария, кажется, я просил вас не открывать 
окно!

— Простите, но я клининг-менеджер с двад-
цатилетним стажем. Мне хорошо известны мои 
обязанности.

Никому он не мог тут ничего сказать, если и 
вправду появлялась такая надобность. Даже убор-
щице.

До конца рабочего дня оставалось пережить око-
ло полутора часов. И потом ещё пройти под деревом.

  
Девушка шла, широко размахивая деревянной 

ложкой — туда-сюда. Иногда делала ею полный круг.
Он нёс свою за середину, держа крепко, словно 

добычу, маскируя рядом с ручкой портфеля и по-
нимая, что такую громоздкую и заметную вещь 
никак не спрячешь. Между ним и девушкой было с 
десяток шагов, сокращать расстояние он не хотел, 
пока раз чуть было не потерял её в пёстрой вечер-
ней толпе. Они шли тогда уже по главной улице 
города, причудливой и разноцветной, где буквально 
зашкаливали разнообразные фигли-мигли: двойной 
переплетённый памятник основателям города, 
статуя женщины в длинном бронзовом платье и с 
тремя рядами натёртых до блеска грудей, ажурная 
решётка поперёк дороги, увешанная маленькими 
колокольчиками, голые кусты торчком прямо из 
брусчатки, подстриженные в виде хищных птиц... 
Весёлые люди толпились вокруг двумя плотными 
встречными потоками, и было вовсе нечем дышать.

Олег прибавил шагу и догнал девушку как раз 
в тот момент, когда она задела кого-то ложкой, 
смутилась, извинилась — но через несколько шагов 
снова принялась ею размахивать. Его она не видела, 
не видела вообще, а не просто не обращала внима-
ния. Так было, конечно, легче.

Он понятия не имел, зачем за ней идёт. И до сих 
пор сжимает в ладони потемневшую посередине 
ложку.

Девушка свернула на боковую улочку, в разы 
менее людную, узкую, но тоже причудливую, он 
и двух шагов не успел ступить, как перед глазами 
закачалась на цепях массивная деревянная вывеска. 
Олег не собирался её читать, но девушка снова 
исчезла, и, оглядываясь по сторонам в поисках её 
следа, он зацепился взглядом за нарочито неровные 
выжженные на дереве буквы.

Это была студенческая столовая. Недорогая 
и стильная — Ева когда-то рекомендовала ему, 
приезжему, ещё не вставшему как следует на ноги. 
Непонятно, почему он запомнил.

Непонятно, зачем взбежал на крыльцо, спот-
кнувшись на несоразмерно высокой верхней сту-
пеньке, и вошёл внутрь.

Девушка уже подхватила тяжёлый, это было 
видно по сгибу её тонкой руки, деревянный поднос, 
и продвигалась с ним вдоль стойки с блюдами. Взя-
ла какой-то салатик, затем котлету или лепёшку, он 
стоял слишком далеко, чтобы как следует разгля-
деть. Ложку она положила на поднос, и украденная 
подвеска с дерева разместилась там, как родная.

Потом замелькали спины, и дальше он ничего 
уже не видел.

Неизвестно зачем Олег рванулся вперёд, лави-
руя между студентами и студенточками, то и дело 
цепляясь за чьи-то длинные волосы или бахрому. 
Девушку он нагнал уже возле кассы, на её подносе 
прибавился оранжевый стакан сока. И по-прежнему 
лежала вдоль массивного бортика подноса гигант-
ская ложка. Кажется, её никто не замечал.

Девушка расплатилась и подвинулась 
вдоль по стойке кассы, взглядом выискивая уже 
отсюда свободное место в огромном зале. Ей со-

вершенно незачем было оглядываться назад.
— А где ваш поднос?

Это прощебетала кассирша, мило, любезно, в 
этом городе во всех подобных заведениях служащие 
были исключительно любезны и милы. Олег ничем 
не мог ей помочь. Не было у него никакого подно-
са — только ложка.

Он приподнял её, вовсе не желая демонстриро-
вать, так, машинальным жестом. И в этот момент 
обернулась девушка, уже готовая идти, уже подхва-
тившая на руки тяжёлый поднос.

Увидела. Узнала. Улыбнулась.

  
А страшнее всего были вечера. Поздние вечера, 

когда он честно, пускай и без особой надежды, 
пытался уснуть.

Город оставался там, вовне, слишком далеко, 
чтобы проникать сюда хоть самым тоненьким 
щупальцем шума. Это потом Анита кривила губы, 
возмущаясь районом, где они купили квартиру: о 
чём ты думал, ты понимаешь, что мне страшно воз-
вращаться по вечерам одной по этому захолустью? 
Но когда Олег выбирал, она ещё и представить себе 
не могла — ни что будет откуда-то возвращаться 
одна, ни что в принципе сможет когда-нибудь быть 
недовольной его выбором и решением.

Города не было видно и слышно, однако он про-
ник и сюда, в дом, в крепость, в твердыню. На месте 
Аниты образовалась пустота. Здесь вообще всё 
исчезнувшее моментально замещалось пустотой, 
и лучше так, чем позволить городу предложить 
взамен свои безотказные фигли-мигли.

Конечно, он спрятал тогда за спину ту дурацкую 
ложку. Девушка ещё с полминуты смотрела вопро-
сительно через плечо, а потом пошла в зал, увидела 
кого-то знакомого, замахала свободной рукой, села 
у окна. А он развернулся и вышел на крыльцо.

Олег прилёг на диван, прикрыл глаза. И уже 
почти представил себе...

Мобильный. Инга.
— Извини, что так поздно. У нас форс-мажорные 

обстоятельства. Завтрашняя встреча переносится на 
половину восьмого. Олег?

— Да.
— Не опаздывай. Возьми все бумаги по твоему 

сегменту. С отчётом включительно.
— Да.
— Спокойной ночи.
Положил мобилку на край стола, чувствуя ир-

рациональное облегчение от того, что засыпать не 
надо, а необходимо, наоборот, подниматься, включать 
компьютер, садиться за отчёт... а спать, скорее всего, 
сегодня не придётся вообще. Так захотела женщина, 
которой он последние три года безоговорочно подчи-
няется, и пора бы уже привыкнуть. Для этого города — 
совершенно нормальная вещь, здесь многие так живут.

Откинул затылок на диванный валик. Прикрыл 
глаза.

Далеко-далеко, до горизонта и дальше, распро-
стёрлась белая равнина, бескрайняя и чистая, будто 
правила простой настоящей жизни. Где всё ровно, 
прозрачно и понятно, где в воздухе дрожит холод-
ная голубизна, а вещи много веков подряд называ-
ются своими именами. Где мужчина всегда силён 
и честен, женщина вечно готова любить и ждать, а 
впереди — бесконечная снежная дорога, нетронутая, 
гладкая, не искажённая никакими фигли-мигли.



Зачем я уехал оттуда?

  
Он запомнил улицу, но этот город никогда не 

упускал случая попетлять, поводить кругами, осо-
бенно ночью, когда причудливая подсветка зданий 
в центре искажала формы, сбивала ориентиры и 
направления, а узкие поперечные улочки тонули в 
полном мраке. Город уже почти заснул, только шум-
но расползались по домам последние подгулявшие 
компании, среди них было много студентов, но не 
спрашивать же у них дорогу. Олег был уверен, что в 
конце концов найдёт её сам.

Он шёл тогда за девушкой от самой столовой, 
дождавшись за углом, пока она выйдет и спустится с 
крыльца, и до студенческого общежития, здания со-
временного, нового, но уже обезображенного фигли-
мигли студенческого творчества, вроде размашистых 
нечитаемых граффити на стенах и самодельных под-
весок, свисающих с карнизов окон. А её окно было 
ещё и сплошь оклеено полупрозрачной разноцвет-
ной бумагой, очень похоже изображавшей витраж. 
Хорошо, что она, войдя к себе, распахнула окна.

Олег был осторожен, девушка не заметила его 
слежки. Несколько раз она притормаживала, обора-
чивалась, затем пожимала плечами и шла дальше. 
Деревянную ложку девушка забыла в столовой, а 
может, оставила намеренно, и правильно, там этой 
вещи было самое место, там она даже обретала 
какой-никакой смысл, переставая быть дурацким 
фигли-мигли.

Сам он и не помнил, куда дел свою. Возможно, 
забросил потом в машину.

А сейчас завернул за очередной угол — и увидел 
общежитие.

Оно ещё не спало, светило в неточном шах-
матном порядке квадратами окон, однако те, 
преувеличенно-яркие, изображавшие витраж, были 
темны и не выделялись на общем фоне. Но Олег 
помнил. Второй этаж, третье окно слева.

Мобильный.
Зачем вообще было брать его с собой?
Вынул трубу и, не глядя на определитель номе-

ра, зашвырнул подальше в кусты.
Затем нагнулся, подобрал с земли небольшой 

камешек, подбросил, взвешивая, в руке, размахнул-
ся коротко и точно. Звякнуло витражное стекло — 
таким же звуком, как и любое другое, наверняка она 
оклеивала его изнутри.

Она открыла не сразу. Но ему не пришлось 
ждать дольше, чем мог позволить себе мужчина.

Выглянула, обрисовавшись белёсым силуэтом 
на тёмном фоне, отодвинула тонкой рукой занаве-
ску, лёгкая ткань рукава упала к локтю — всё намё-
ками, штрихами, без этой скрупулёзной детальной 
избыточности, которая не нужна мужчине. Ничего 
не увидев, облокотилась на подоконник, высунулась 
по пояс, приподнявшись, наверное, на цыпочки. 
Вглядывалась в темноту.

Тогда он шагнул в случайный квадрат света и 
сказал:

— Спускайся. Пошли.
Позвал негромко — и отступил в тень со знанием 

зримым и чётким, как след лыжни на бескрайнем 
снегу: она спустится и пойдёт.

  
— Правда ведь, ужас эти ложки? Я просто смо-

треть не могла.
Она оделась наскоро, в джинсы и свитер, другой, 

тёмный под шею, без всяких фигли-мигли. Наскоро 

причесалась, защёлкнув скрученные волосы закол-
кой на затылке. Её лицо без косметики белело ровно 
и чисто. Только слишком уж ярко и возбуждённо 
блестели глаза. И говорила она слишком много.

— Сколько раз проходила под ним и хотела... но, 
знаете, боязно было, что-то останавливало каждый 
раз. А вы, наверное, тоже не из этого города?

Чересчур яркий лихорадочный блеск. Чересчур 
много слов — для того точного и главного момента, 
когда женщина должна молчать.

— Это ваша машина?
Машина, да. Пусть будет машина, последняя 

моя уступка этому городу.
— Садись.
— Ага. Знаете, я ведь совсем недавно сюда 

приехала, первый курс. Тут всё такое чужое... А вы — 
свой. Я сразу поняла. Посмотрите, закрыла?

Приоткрыла дверцу — на мгновение Олегу пока-
залось, что она хочет выйти, убежать, обмануть, рас-
твориться в этом городе — и тут же, резко дёрнув на 
себя, захлопнула снова. Слишком много движений, 
энергии, сил. Но этого хватит ненадолго, а впереди у 
нас очень дальний путь. Не оглядываясь — туда, где 
расстилается безупречная белая тишь, где чёрная 
прозрачная ночь изредка вспыхивает сиянием на 
горизонте, а женщины не задают никаких вопросов.

Это далеко. Но я смогу, потому что городу не 
удалось обратить меня в свою размытую веру, 
изогнуть причудливыми фигли-мигли мою чёткую 
линию горизонта, лишить меня решимости и силы.

Завёл двигатель. Пока, на первую часть пути.
— Ой, а как вас зовут?
Ничего. Скоро она перестанет спрашивать.

  
И дорога измеряется только восходами луны, и 

вокруг ничего, кроме снега и ночи, и мягкие лапы 
собак не знают усталости, а широкие полозья саней 
не издают скрипа. До моей хижины ещё четыре с 
половиной луны, не спи, моя женщина, в этом краю 
нельзя спать, нельзя замерзать, нельзя сдаваться. 

Там будет очаг и тепло, твой очаг и твоё тепло 
навсегда — но туда надо ещё добраться, и та, 
которой это окажется не под силу, изначально 
лишена ценности и смысла. Всё просто, всё 
понятно, всё логично. Тебе ничего не нужно 

делать и решать самой. Только молчи, смотри 
вперёд и не спи.

Жизнь не бывает другой. Тебя обманули, замо-
рочили тебе голову миражами, химерами, измыс-
ленными чьим-то извращённым умом фигли-мигли. 
Ты не смогла сопротивляться, это естественно, ты же 
всего лишь маленькая женщина... Я и сам чуть было 
не поддался, едва не поверил, что можно иногда и 
вот так. Ещё немного — и им удалось бы оплести се-
тью причудливого обмана и меня, мужчину, с детства 
знающего точно, как устроен мир. Тогда бы я, ко-
нечно, никуда тебя не увёз. Но не думай об этом. Всё 
будет хорошо. Так, как должно. Как бывает всегда.

Дрожащее игольчатое сияние в чёрном небе. 
Единственное украшение нашей ночи, единствен-
ная необязательная избыточность — для тебя. 
Смотри, любуйся, постепенно забывая всё то, что 
тебе раньше выдавали за красоту. В нашей жизни не 
будет места никаким фигли-мигли. Грубо вырезан-
ная деревянная ложка предназначена помешивать 
похлёбку в котле, а не висеть на ветке дерева, стал-
киваясь с другими сухим бессмысленным стуком. 
Хорошо, что ты заранее понимаешь хотя бы это.

Ты поймёшь всё, потому что наша жизнь про-
зрачна и ясна, как пластина льда в зимнем окне. И 
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не нужно ни о чём спрашивать. Важно только не 
уснуть. Смотреть и хранить тепло.

Она очень плохо одета, такая худенькая, бес-
телесная в своём чёрном свитере, она может и не 
выдержать пути, — но тут уж я бессилен что-то 
поделать, разве что накрыть поплотнее толстой 
негнущейся шкурой в санях. Ноги в шнурованных 
ботиночках — ледяные, твёрдые, будто проморожен-
ные насквозь. Присесть рядом, подогнать шестом 
собак, стащить с её маленьких, меньше ладони, 
ног эти несерьёзные ботиночки, растереть до боли, 
до стона. Нет, укутать будет недостаточно, нужно 
всё же надеть что-нибудь сверху, вот хотя бы мои 
огромные меховые рукавицы...

Смешная, с мохнатыми лапами вместо ног. Ма-
ленькая хозяйка моего очага, кроме которого мне 
больше ничего не нужно.

Едем. Не спи.

— Да, он был странный. Никогда не согла-
шался отдохнуть вечером в компании. И по-
моему, даже... ну, совсем не обращал внимания 
на женщин. Знаю, конечно, но это ни о чём не го-
ворит, такие тоже иногда женятся, по разным 
причинам... Нет, правда, какой ужас. А я три 
года рядом с ним в одном кабинете... бр-р-р.

— С характеристикой вы имели возмож-
ность ознакомиться, не думаю, что смогу 
добавить что-либо существенное. Не самый 
ценный из наших сотрудников, со сложным 
характером, но об увольнении речь никогда 
не заходила, все понимали его ситуацию. Мы 
практикуем индивидуальный подход к персо-
налу, стараемся вникать в проблемы каждого, 
в границах деликатности, конечно. Я надеюсь, 
и вы будете достаточно корректны и прило-
жите все усилия, чтобы в результате рас-
следования не пострадала репутация фирмы. 
Желаю успеха.

— Нет, ничего такого не замечала. Мы 
расстались, потому что я встретила другого 
человека, который гораздо лучше меня пони-
мает и... ну, мы любим друг друга. А Олег, он 
был воспитан в местных традициях, он же 
с самого-самого Севера, вы понимаете, что я 
имею в виду? Ну, тогда мне, наверное, трудно бу-
дет объяснить. Но я рада, что мы разошлись... 
до всего этого.

— Форменный псих. Маньяк, я всегда говори-
ла. Требовал во время уборки окна не 
открывать, вы себе можете пред-
ставить? Дерево, видите ли, 
ему мешало! Ну, смотрите... 
во-он то дерево.

  
— Я... уснула, да? И долго спала? Где мы?
— Так темно, ни одного огня, что это за место 

вообще? За городом? Далеко?
— Почему вы молчите? Скажите что-нибудь, 

а то мне... Очень холодно тут у вас. Может быть, 
включить печку?

— Так как вас зовут? Нет, я помню, я спрашивала 
уже, только забыла... Не обижайтесь, скажите ещё 
раз. Куда мы едем?.. Интересно же...

— Послушайте, но я же задала вопрос! Нельзя 
же так, правда... Я всё-таки вам как бы доверилась и 
хотела бы знать... Куда вы меня везёте?!

— Где мы, я спрашиваю? Посмотрите на меня! 
Где мы?!!

— Ответьте мне хоть что-то, слышите?!.. Кто вы 
вообще такой?! Остановите, я хочу выйти. Остано-
вите машину!!!

...А всё могло быть так просто, так чисто и 
правильно. Прозрачно, как тающая снежинка, и 
прекрасно, как сияние над белой равниной. Но 
ты не учёл, не признал, не принял в полной мере 
во внимание всё неодолимое коварство этого 
города, его извращённую, болезненную силу, про-
тянувшую и сюда неистребимые метастазы его 
фигли-мигли. Она, которую ты увёз, чтобы сделать 
своей, на самом деле была — его, вся, прошитая 
и протравленная по горло... тоненькое горло под 
стоячим воротничком свитера.

Она что-то кричала пронзительно и жалко, 
она осыпала его плечи ударами невесомых кулач-
ков, пыталась схватиться за руль — какой руль, 
стоп, не надо этого городского наваждения, соба-
ки, упряжка, сани!.. — и вот-вот, он знал, решилась 
бы, сумасшедшая, отчаянно выпрыгнуть наружу, в 
вечную ночь, в снег...

Что-то нащупал рядом, взвесил в кисти, чув-
ствуя ладонью грубо обструганное дерево, а всей 
рукой — нужную тяжесть.

Замолчи.

— И все-таки, девчонки, она была крейзи. 
Я знаю, что нехорошо так говорить... Ну 
смотрите: не тусовалась же на курсе ни с 
кем. А уже два месяца вместе проучились. В 
общаге тоже вечно сама по себе с книжкой... 
Тихоня! И полезла в машину к первому 
встречному.

— Ну слушайте, а может, ещё и не она. 
Всё-таки пять тысяч километров отсюда, 
говорят...

— Дай бог. Но она по-любому крейзи... 
была... ну, или как там. А вы знаете, что ей 
дерево не нравилось? Ну, то, за универом, с при-
кольными такими ложками...

«...нанесены тупым тяжёлым предме-
том из дерева (найден на месте, расколот в 

щепы, на фрагментах рукояти отпечатки 
пальцев подозреваемого О.П., владельца 
автомобиля). Повреждения расценивают-
ся как тяжёлые, однако причиной смерти 
эксперты определяют переохлаждение 
организма (температура в регионе за 
прошедшие сутки достигала пятидесяти 

градусов ниже нуля)».

— И я пишу рапорт на всех, если к завтраш-
нему дню у нас не будет хотя бы одной внят-
ной версии на тему, как он там оказался!

  
Только снег, чёрная прозрачность ночи, иголь-

чатое сияние над горизонтом и четыре... нет, если 
пешком, то все восемь лун пути. Всё правильно 
и точно, всё преодолимо в пускай нелёгкой, но 
единственной жизни, по-настоящему достойной 
мужчины.

В конце пути будет хижина и очаг, и долгая 
зима впереди.

И когда-нибудь — женщина, которая поймёт.

© «Мир фантастики», 2010
© Яна Дубинянская, 2010
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Замолчи.
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Фантастическая

викторина

1. Родина расы воинственных пришельцев ретикулан — созвездие:
А) Микроскопа;
Б) Насоса;
В) Циркуля;
Г) Сетки.

2. Космическая станция «Вавилон 5» имеет:
А) цилиндрическую форму;
Б) кубическую форму;
В) шарообразную форму;
Г) пирамидальную форму.

3. Раса разумных роботов сайлонов была создана вымершим народом 
инопланетных:
А) насекомых;
Б) рыб;
В) птиц;
Г) рептилий.

4. Выращивание аватара для исследования Пандоры занимает:
А) 3 года;
Б) 5 лет;
В) 7 лет;
Г) 9 лет.

5. Марсиане из рассказа «Хрустальное яйцо» Герберта Уэллса были похожи на:
А) австралопитеков с плавниками;
Б) бабочек со щупальцами;
В) виноградные грозди на тонких ножках;
Г) грибы с глазами.

6. Гомтуу — последний из древней расы живых кораблей («Звёздный путь» 
1990 года) — когда его экипаж из пилотов-симбиотов погиб, попытался 
покончить жизнь самоубийством:
А) нырнув в чёрную дыру;
Б) отключив системы защиты и направив себя в метеоритный поток;
В) встав на вечную стоянку около нестабильной звезды;
Г) взяв курс прямо на Солнце.

7. Протоссы родом с планеты:
А) Аиур;

Б) Чар;
В) Шакурас;
Г) Зерус.

8. Гигантские разумные деревья хлорофоны путешествуют в космосе 
вселенной Star Trek:
А) в абсолютном одиночестве;
Б) вместе с маленькими обезьяноподобными симбионтами;
В) строго по трое и образовывая корнями портал;
Г) огромными колониями, где не редкость и сотня особей.

9. Имя «Гай-до» — разумного космического корабля, построенного 
изобретателем с планеты Вестер, — означает:
А) «сын Гай»;
Б) «брат Гай»;
В) «внук Гай»;
Г) «отец Гай».

10. Асгарды — одна из самых развитых инопланетных цивилизаций во 
Вселенной «Звёздных врат» — известны в том числе и любопытным 
способом размножения. Они:
А) клонируют себя и переносят сознание в новое тело;
Б) выбрасывают споры вблизи звезды, чтобы те какое-то время 

развивались под действием радиационного излучения;
В) вынашивают плод в голове и постепенно к плоду переходит 

опыт, накопленный всей расой;
Г) должны совокупляться только всемером, ибо их раса делится на 

семь полов, равно необходимых для размножения.

11. Минбарское общество состоит из:
А) 3 каст;
Б) 4 каст;
В) 5 каст;
Г) 6 каст.

12. Среди исследователей на борту исследовательской станции «Солярис» 
был человек по фамилии:
А) Цельсий;
Б) Фаренгейт;
В) Реомюр;
Г) Кельвин.

Благодарим компанию Electronic Arts 
за предоставленные призы

Предлагаем вашему вниманию традиционный конкурс: «Фантастиче-
скую викторину». Тема нашей нынешней викторины — космос и всё, что 
летает в нём и обитает на поверхности и в глубине других планет, астерои-
дов и прочих летающих маслёнок. Десятка победителей, верно ответивших 
на вопросы викторины, получит приз: диск с видеоигрой Dead Space 2.

Ответы присылайте по адресу otvet@mirf.ru или на почтовый ящик 
редакции. Ответы должны быть в виде «1-а, 2-б, 3-в...», в теме письма укажите 
«Викторина — февраль». Обязательно пишите полностью фамилию, имя, 
отчество, адрес и почтовый индекс (а если вы живете в Москве — и теле-
фон), чтобы мы смогли с вами связаться и вручить или отправить фантасти-
ческие призы. Если вы не сможете получить приз сами — указывайте данные 
того человека, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. Отправьте SMS на 
короткий номер 1121. В начале сообщения обязательно наберите #mfvict (без 
этого сообщение до нас не доберется), поставьте пробел и пишите ответы по 
приведенному выше шаблону. Стоимость SMS — приблизительно 3 рубля.

Итоги викторины мы подведем в апреле. Желаем удачи всем нашим 
читателям!
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Я не понимаю, почему мне в этом 
году не разрешили вручить премию 
«Золотой Густав». Хотел выставить 
подборку номинантов, а потом вынести 
своё объективное решение и присудить 
награду тому, кто больше всего её 
заслуживает. Но редакторы запретили. 
Сказали, что я слишком мало веду ав-
торскую колонку в журнале для учреж-
дения премии имени себя. Если ещё раз 
меня так незаслуженно обидят — уйду 
в глянец, к конкурентам. А премию всё 
равно вручу, по итогам 2011 года.

В «айфоне» почти разобрался. 
Ничего особенного. Подумываю его вер-
нуть в магазин, потому что большинство 
функций не пригодилось. Ну вот зачем 
мне, к примеру, все эти метрические та-
блицы и секундомеры? Хотя признаюсь: 
в «Шарики» играю регулярно.

Ещё хотел упомянуть о стран-
ных слухах, которые до меня дошли. 
Говорят, что не всем авторам нравится 
то мнение, которое я высказываю на 
страницах журнала. Знаете, уважаемые, 
это моё мнение. И меня, между прочим, 
позвали сюда его высказывать. А если 
у вас есть своё мнение, то делитесь им 
там, куда вас пригласят.

Теперь о культурных событиях 
января. Не забывайте о моём бложике 
по адресу goostuff.livejournal.com. Не 
понимаю, кстати, почему меня френдят 
не так активно, как какого-то малоинте-
ресного «другого»...

Колумнист:
Густав

В ЯНВАРЕ:

Девятилетняя Мэри живёт с братиком Максом в 
роскошном особняке и мечтает о приключениях. Не очень 
адекватный дядя Альберт дарит ей на Рождество деревян-
ного Щелкунчика. Тот оживает, знакомит Мэри с другими 
уродливыми игрушками, а потом приходят крысы и пытают-
ся всех поработить.

* * *
Очень не люблю, когда меня обманывают. На постере «Щел-

кунчика и Крысиного короля» написано русскими буквами «от 
создателей «Терминатора», однако ни Шварценеггера ни Кэме-
рона я в титрах не увидел. Пошёл скандалить, сказали, что речь 
шла о каком-то там продюсере (имя забыл), который работал 
над третьим и четвёртым фильмами. Кино — такой же развод.

Представьте себе следующую картину. Холодным зимним 
утром поехал в центр Москвы на метро (с мопеда два раза в 
гололёд упал — больше не рискую), все на меня косо смотрели, 
окоченел, а потом ещё показали фильм, который я не понял, с 
дурацкими шутками и песнями. Герои в «Щелкунчике» очень 
странные: крысы похожи на фашистов-идиотов (ходят строем, 
держа оружие прямо перед собой), а один из ключевых персо-
нажей напоминает жителя планеты обезьян.

Порадовали меня разве что крутые железные твари, 
летающая металл-избушка на курьих ножках да мотоциклы с 
пулемётами. Всё остальное — бред, о котором я писать не хочу.

Мне кажется, что михалково-кончаловская братия рабо-
тает в новом стиле: «дорогостоящий кинотрэш». «Наша Маша 
и Волшебный орех», «Утомлённые солнцем 2: Предстояние», 
«Щелкунчик и Крысиный король» — сколько уже можно? Я, 
простой парень, эти фильмы не понимаю. По-моему, лучше 
пересмотреть «Трансформеров».

Итог: плохой фильм, не понравилось.

Жанр: Щелкунчик и Волшебный 
орех

Страны: Великобритания, 
Венгрия

Режиссёр: Андрей Кончаловский 
(«Танго и Кэш», «Глянец»)

Сценаристы: Андрей 
Кончаловский, Крис Солимайн

Первоисточник: сказка Эрнста 
Теодора Амадея Гофмана 
«Щелкунчик и мышиный король»

В ролях: Эль Фаннинг, Чарли 
Роу, Аарон Майкл Дрозин, Натан 
Лейн, Фрэнсис Де Ла Тур, Джон 
Туртурро

Возрастной рейтинг: PG 
(некоторые материалы могут не 
подходить для детей) 

Прокат в России: 
«Централ Партнершип»

Премьера в России: 
1 января 2011 года

Продолжительность: 108 минут

Похожие произведения:
«Великий диктатор» (1940)
«Наша Маша и Волшебный орех» 
(2009)

• ИДИОТЫ
• ПЬЯНАЯ СЛУЖАНКА
• ТЕМА ЛЮБВИ

П Р И С У Т С Т В У Ю Т

• КРЫСИНЫЙ ЯД
• НОВОГОДНЕЕ НАСТРОЕНИЕ
• ЧЕЛОВЕК-ЗЕБРА

О Т С У Т С Т В У Ю Т  ■ Мальчик, можно я тебе вывихну плечо?

154

Скушал: шесть салатиков «Селёдочка под 
шубой», праздничный торт из универсама, 
три килограмма мандаринов.
Нужно будет попросить у главного редак-
тора прибавку к получке, чтобы заказывать 
вкусности на дом, а не самому бегать в 
магазин и таскать тяжести.

Посмотрел: обращение президента к стране 
в новогоднюю ночь.
Скучно. Не хватает экшена. Задремал 
и проснулся только под бой курантов.
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Щелкунчик и 
Крысиный король

The Nutcracker in 3D

 ■ Кого из нас хочется 

пристрелить первым?

МНЕ КАЖЕТСЯ, ЧТО МИХАЛКОВО-КОНЧАЛОВСКАЯ БРАТИЯ 
РАБОТАЕТ В НОВОМ СТИЛЕ: «ДОРОГОСТОЯЩИЙ КИНОТРЭШ»

Пациент, 
скажите «а»!

(Больше ничего 
не запомнил)
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Недавно один из редакторов намекнул, что 
я пишу не совсем в духе журнала и велел 
прочитать подшивку «МФ» за 2010 год. Но, 
так как у меня не слишком много свободного 
времени (написание колонки, культурные 
мероприятия и пробки на Ярославке всё отни-
мают), я успел только просмотреть картинки. 
Обратил внимание, что подписи к картинкам 
встречаются презабавные. Для тех, кто про-
пустил предыдущие выпуски «МФ», привожу 
свой личный топ-3 подписей к картинкам за 
2010 год, а их авторам торжественно вручаю 
по стакану растворимой картошки.

 ■ Шире ротик, уважаемый. Сейчас доктор Лицехват 

полечит ваш кариес. И мигрень. И сердечную 

недостаточность.

Олег Гаврилин, рецензия на игру 
Aliens vs Predator, «МФ» №81 (май)

 ■ Лечебная гимнастика для одержимых: прогнитесь 

назад, руки в стороны.

Сергей Серебрянский, анонс «Последнее 
изгнание дьявола», «МФ» №85 (сентябрь)

 ■ Дед, письмо пришло, в форме твоей бороды.

Антон Минасов, анонс «Три богатыря 
и Шамаханская царица», «МФ» № 88 (декабрь)

1 место

2 место

3 место

Недавно нашёл в редакции книгу, называется «Гор-
дость и предубеждение и зомби», — очень понравилась, в 
отличие от унылой оригинальной версии без мертвецов. 
Музыканты группы «Изморозь» тоже понимают, что 
зомби — это всегда круто. Мертвяки добавляют старым 
сказкам массу драматизма и неожиданных поворотов. 
Бабушка-зомби всегда улыбается, бьёт со всей дури 
топором в башку, снова улыбается. И мозги съедает всей 
порцией за раз — не то что другие старушенции.

Музыка, звучащая в «Избушке», — как мне объяс-
нили редакционные эксперты, «техничный скоростной 
фолк-метал с примесью блэка». Аранжировки велико-
лепны — развесёлый балаган дудок, волынок, атмос-
ферные клавиши и красивые акустические части. Но, 
как и положено, главное — тексты. Не люблю выпивать, 
поэтому поддержу «викингов, что по-прежнему бухают во славу» только мине-
ралкой. Моё нордическое сердце пылает гордостью за предков (если кто забыл, я 
из Швеции, хоть и живу в Мытищах). Вообще слово «бухают» и его производные 
звучат на альбоме чаще, чем некоторые аккорды.

Апофеозом становится песня «Лесная пьянка», кото-
рая демонстрирует разнообразие эпитетов, выражающих 
алкогольное опьянение в русском языке, а также знание 
животных, имена которых можно рифмовать с этими самы-
ми эпитетами. Мне почему-то вспомнилась песенка «Тихо 
в лесу, только не спит барсук». Хотя, может, так на самом 
деле и бывает, когда зверушки хотят повеселиться.

Не отстают и другие композиции. Музыканты поют, 
что «сугрев» спасает от мороза (пока не кончилось), а кто 
не слушает «Изморозь» — тот нехороший человек. Но мы 
уже с вами послушали, так что приятно почувствовать себя 
хорошими людьми.

Итог: алкоголь. Сочиняли под ним, играли под ним, а 
вот слушать можно не только под ним. Проверил лично.

Стиль: Жесть

Издатель: Grailight Productions, 2010

Страна: Россия

Число треков: 10

Сайт: myspace.com/izmoroz

Изморозь

Избушка бабушки зомби

Олег Лукьянов

Железный мир
Я — мужчина. Это я не к тому, чтобы похвастать, а 

так, для ясности. И вот скажите мне, собратья-мужики, 
какие мысли и чувства у вас вызывает нежный девичий 
затылок с копной красивых, ухоженных, шелковистых 
волос? Чего хочется сделать любому нормальному 
парню? Поцеловать? Погладить? Ласково потрепать? 
Может, отвесить лёгкий дружеский подзатыльник? В 
крайнем случае, особенно если смотрящий не вышел 
ещё из среднего школьного возраста, стукнуть не самым 
толстым учебником — в виде примитивного, не до конца 
ещё осознанного способа пофлиртовать... А вот Сергею 
Степанову, герою романа «Железный мир», мечтается 
подкрасться сзади к красивой девушке, да и размозжить 
её нежный затылок металлическим кастетом. И мысли 
при этом в голове Сергея бродят поистине героические: 
«Шикарная возможность её убить, без свидетелей, без 
опасности...». Нехило, да?

Конечно, Степанова в чём-то понять можно. Ехал 
человек в метро, никого не трогал, и вдруг на раз-два-три 
вместе с группой таких же бедолаг оказался в фэнтезийном мире, где чужаков при-
нято в рабство обращать. Поневоле озвереешь.

А ещё буквально все девушки, обитающие на страницах книги, Сергея очень не 
любят. Сложно понять, почему. Ну, может, у него нос сливой. Или изо рта плохо пах-
нет. Или ширинка вечно расстёгнута. И потому постоянно беднягу унижают, делают 
гадости или просто смотрят надменно-презрительно. После такого безраздельного 
неприятия со стороны девиц невольно думается, что автор списал героя с самого 
себя. Как я узнал недавно, это называется «Мэри Сью» (или, если автор мужик — 
«Марти Сью»). Это когда писатель берёт себя любимого, наделяет кучей дополни-
тельных достоинств и делает главным героем. Ну, вы поняли. Может, автору в реале 
суровые женщины досаждали? Вот и герою его фатально не везёт.

Итог: слабенький «героический» квест, напоминающий компьютерную игру. Что 
до антифеминизма, у Джона Нормана это красивее получалось — пусть с извратом, 
зато без столь явного комплекса тотального неудачника.

Издательство: «Ленинградское 
издательство», 2010

480 стр., 5050 экз.

Лучшее за год

«Вот это наша 
музыка!»
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ий Здравствуйте, дорогой читатель!
Как и следовало ожидать, после 

того как мы начали печатать рассказы 
в журнале, писем с вопросами «куда 
слать?», «на какую тему написать, 
чтобы вы точно напечатали?», «каков 
оптимальный объём?» и «а гонорар 
вы платите?» стало в десять раз 
больше, чем обычно.

Делаю сразу одно важное объ-
явление: план печати на ближайший 
год утверждён и меняться не будет. 
Дальше мы пока не загадываем. 
Вероятнее всего, рано или поздно 
мы объявим большой литературный 
конкурс, победители которого получат 
право на публикацию рассказа в 
«МФ» или книжном издательстве 
(в составе сборника). Но о сроках сей-
час говорить бессмысленно. Времени у 
всех желающих проверить и отточить 
свое литературное мастерство предо-
статочно; не тратьте его зря.

И ещё одно важное объявление 
насчёт рассказов. Начиная с одного из 
весенних номеров, мы меняем систему 
выкладывания читательских работ на 
диск. Теперь рассказов на диске будет 
меньше, но каждый из них будет сто-
ить времени, которое мы собираемся 
тратить на его обработку и вёрстку. 
Все рассказы будут собраны под одной 
обложкой в своеобразное литератур-
ное приложение к «МФ».

Ну а теперь от объявлений — к 
обсуждениям. В этом номере говорим 
о том, куда заводит нежелание читать 
современную фантастику, от каких 
традиций мы никогда не откажемся, 
каким должен быть электронный 
«МФ», почему «Трон» не получил ти-
тул фильма года, и о многом другом.

ИГОЛКА В СТОГУ

Здравствуйте, уважаемая редакция!

Пишу вам с вопросом страшной важности. Дело вот в чем: читаю «МФ» 

уже около трёх лет, в каждом номере в разделе «Книжный ряд» вижу огром-

ное количество новых книг. Казалось бы, отлично: фэнтези и фантастика 

бурно цветут и плодоносят. Только вот беда: не могу читать ничего нового. 

Ну просто никак не могу себя заставить! Как только прочитаю рецензию 

на очередное произведение какого-нибудь молодого автора о новом «простом 

парне», который попал в параллельную реальность и там всех спас, — просто 

отвращение берёт! Всё это кажется таким убогим, особенно какое-нибудь 

«юмористическое фэнтези», или роман про школу магов, не говоря уже о 

романтических вампирских историях и повестях о «попаданцах»... Создается 

ощущение, что нынешние авторы абсолютно ничего, кроме «веселых и инте-

ресных приключений», в свои книги не закладывают.

В книжных магазинах обычно похожу-похожу среди стеллажей с час, да 

так и не могу заставить себя купить что-нибудь новое. Ну его, думаю, этого 

молодого талантливого автора. Лучше уж что-нибудь старенькое, проверен-

ное перечитать. Средиземье, Плоский мир — знакомые вселенные, которые 

не подведут. Не лучше ли взять новый роман Пратчетта — очередная умная 

и смешная история гарантирована. Читал, в основном, классиков: Толкина, 

Желязны, Сапковского. Из современных авторов, наверное, только Перумова и 

Пратчетта. Много ли я теряю при таком подходе? И, вообще, стоит ли так 

делать и куда это может завести?
Тов. Даэр

Могу точно сказать — до чего-то 
страшного уж точно не доведёт. Во 
всяком случае, вы гарантированы от 
страстного желания взять свежезаку-
пленный томик и пойти вколотить все 
«умные» мысли из него обратно в голову 
автора. Кроме того, это хороший способ 
сэкономить много времени и кучу денег.

Минусы также очевидны. Когда че-
ловек долгое время не допускает в свою 
жизнь что-то новое — он начинает «заку-
кливаться» в старых ощущениях, мыслях 
и идеях. Не хотите стандартной фэнтези? 
Попробуйте почитать комиксы — «Песоч-
ного человека» Нила Геймана, например. 
Не доверяете российским молодым и та-
лантливым? Обратите внимание на пере-
водную фантастику: обычно до России 
добираются только те книги, которые 
уже успели доказать свою состоятель-

ность. Глен Кук, Роберт Джордан, Джордж 
Мартин, Джоан Ролинг — даже имён 
«первого эшелона» писателей-фантастов 
можно столько назвать кроме тех, что вы 
перечислили... Да и наши не хуже: Мари-
на и Сергей Дяченко, Сергей Лукьяненко, 
Олег Дивов, Генри Лайон Олди, Алексей 
Пехов — и ещё несколько десятков имен 
людей, которые пишут прекрасную лите-
ратурную фантастику.

Как известно, 95% любого не органи-
зованного специально массива инфор-
мации (в нашем случае — книжного 
рынка) составляет ерунда. Но судить о 
массиве целиком можно, только владея 
информацией об оставшихся 5%. Иначе 
так и будете жить в мире, где вчера трава 
была зеленее, деревья выше, снег — бе-
лее, а нормальных книг днём с огнём не 
сыщешь.

ПОБЕДИТЕЛИ: ИГРОВОЙ КОНКУРС («МФ» № 88, ДЕКАБРЬ 2010)

Правильные ответы: 2,4,6 — «Аллоды Онлайн»; 1,5,9 — Cross Fire; 3,7,8 — LOCO. Общая черта — игры изданы 
mail.ru. Правильно ответили на конкурс 39 читателей. Призы распределились следующим образом: цифровую 
рамку Dicom Pixxa 8 получает Евгений Миронишенко (г. Саратов). Фотоаппарат Canon Digital IXUS 100IS доста-
ется Константину Колузаеву (г. Магнитогорск). Фоторамку Dicom FH-701забирает Павел Гребенников (г. Тамбов). 
Десятка победителей, которым достаются футболки с символикой игры Cross Fire, выглядит так: Алина Чембекова 
(г. Москва), Олег Потапович (г. Москва), Евгений Миргунов (г. Омск), Олеся Потапченко (г. Ялта), Эдик Самойлов 
(г. Тверь), Михаил Насухин (г. Пенза), Евгений Рошотов (г. Нижний Новгород), Пётр Олегов (г. Кстово), Евгений 
Ольхов (г. Тверь), Николай Саашвили (г. Ереван). Поздравляем победителей!

Почта
Н А Д О Е Л И  Б Е С К О Н Е Ч Н Ы Е  В А М П И Р Ы  И  С Т А Л К Е Р Ы  В  Ф А Н Т А С Т И К Е ?

1 . Конечно, надоели! В фантастике полно других, 
     не менее интересных поджанров                  45,9%
2. Да. Предлагаю переключиться на дизель-големов и космических зомби               14,7%
3. Мне до лампочки. Лишь бы читать было интересно                   14%
4. Предлагаю их, наконец, объединить в сталкеров-кровососов                 11,7%
5. Этим жанрам осталось господствовать год. После всё изменится                  5,9%
6. Лучше читать качественные продолжения про вампиров и сталкеров, 
    чем ученические эксперименты в новых жанрах                       5%
7. Нет, всё отлично! Пусть авторы продолжают плодить гламурных 
вампирчиков и аномальные зоны                     2,9%

ГЛАС НАРОДА Каждые 2 недели на сайте «Мира фантастики» объявляется новое голосование. Результаты самых интересных 
опросов публикуются на страницах «Почтовой станции». Для участия в текущем голосовании зайдите на mirf.ru.

Всего голосов: 2274
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Здравствуйте! Всегда читаю ваш журнал 

с последней страницы к первой. Начинаю 

«Почтовой станцией», а заканчиваю «Сло-

вом главного редактора». Это нормально?

Ратмир Сварожич

Вы удивитесь, но, согласно опросу, при-
мерно в таком порядке изучают журнал 
более половины наших читателей.

По какой причине в формировании оценки 

произведения выступает такой критерий, 

как «качество издания»? По-моему мне-

нию, оцениваться должен текст, труд писа-

теля, а не издателя. Особенно если принять 

во внимание довольно распространённые 

в наше время электронные книги, которых 

«качество издания» никоим образом не 

касается, но оценку искажать изволит.

Александр

Общая оценка за книгу учитывает 
все частные, но не является простым 
производным от них. Напечатанный в 
покет-формате на жуткой жёлтой бумаге 
последний роман Мартина совершенно 
точно получит от нас более высокий балл, 
чем изданное в коллекционном качестве, 
на белоснежной бумаге, с золотыми угол-
ками, ляссе и тиснением по натуральной 
коже творение состоятельного графомана.

Мне всегда было интересно, а по какому 

принципу выбираются цитаты из книг, 

фильмов и игр для рецензий?

С уважением, Александр

Это должен быть такой отрывок, 
который наглядно подчеркнёт мысли 
рецензента. Например, если в рецензии 
сказано, что герои-мальчишки в книге 
изъясняются, как морализаторы эпохи 
Ренессанса, — с большой долей вероят-
ности в цитате будет приведён какой-
нибудь занудный диалог.

Я знаю, есть фэнтези героическое. И есть 

эпическое. А вот есть ли хорошее лириче-

ское фэнтези?

Вячеслав Катичев

К произведениям подобного жанра мож-
но, например, отнести многие рассказы 
Рэя Брэдбери.  А можно вспомнить стихи 
Толкина.

Густав в этот раз был каким-то добреньким. 

Вы ему зарплату повысили, что ли?

Crashwall с сайта mirf.ru

Согласно ведомости январского номера, 
Густав получил на 12 рублей больше, чем 
за декабрь. Повышение произошло за 
счёт увеличения коэффициента пересчёта 
на 0,01 пункт. Решение о премировании 
было единогласно принято на редакцион-
ном совете после того, как выяснилось, 
что в этом номере он переписывал свои 
материалы всего 18 раз.

ПОБЕДИТЕЛИ: ВИКТОРИНА («МФ» № 88, ДЕКАБРЬ 2010)

Правильные ответы: 1 — Б, 2 — В, 3 — В, 4 — В, 5 — Г, 6 — А, 7 — А, 8 — Г, 9 — А, 10 — А, 11 — Б, 12 — Г, 
13 — А, 14 — А, 15 — В. В редакцию пришло 98 правильных ответов, победителями по результатам жеребьёвки 
становятся: Анастасия Попугаева (г. Самара), Лилия Шелковская (г. Челябинск), Наталия Латова (г. Москва), На-
талья Новикова (г. Березники), Антон Фадеев (г. Санкт-Петербург), Олег Карпушкин (г. Омск), Елена Виноградская 
(г. Ялта), Оксана Мированова (г. Тверь), Елена Осипова (г. Минск), Георгий Моряков (г. Кушка). Каждый из этих 
читателей получает книгу Антона Грановского «Тень» от издательства «Поколение». Поздравляем!

ФАНТАСТИКА ПО РАСПИСАНИЮ
Дорогая редакция!
Позвольте просить вас всё-таки не очень вдаваться в такую штуку, как те-матичность. «Мир фантастики» хорош тем, что он обо всём понемногу. Если вы сделаете номер, целиком посвящённый, например, Средиземью, — вас навер-няка поддержат фанаты Толкина, но ещё сто тысяч читателей не поймут. Кроме того, рекомендую перестать придерживаться традиции непременно в феврале делать какой-то крайне мужской номер, в марте — чисто женский, а в апреле — обязательно смешной. Обычно такие вещи выглядят очень натяну-то, прямо как поздравление нелюбимым родственникам, о которых вспомина-ют раз в году. Пожалуйста, пусть в журнале всегда будет что-то для каждого из нас. Не надо делить материалы по гендерному признаку! Помню, вас по-стеры просили так делить — по-моему, и это глупо. Есть традиции, которым стоит следовать, а есть такие, что лучше их избегать.

Поэт К.

Сколько существует «Мир фанта-
стики», ещё ни разу у нас не получалось 
делать полностью тематические выпу-
ски — хотя мысль такая периодически 
возникает. Но сама структура журнала 
восстаёт против «навязанной» тематич-
ности: как бы мы ни пытались и ни вы-
кручивались, рецензии в номере должны 
быть на все свежие произведения вне 
зависимости от темы, подгонять статьи 
«Машины времени» к чему-то конкретно-
му вообще сложно, да и авторские рубри-
ки со скрипом поддаются утаптыванию в 
чёткие рамки (на то они и авторские). Так 
что можете быть спокойны: единствен-
ный реальный способ сделать чётко тема-
тический номер — это выпустить какой-то 
специальный 13-й «МФ» в год. Поэтому 

обычно в журнале 2-3 сквозные темы и 
ещё масса материалов самой разной на-
правленности.

Нынешний февральский номер, кстати, 
получился «мужским» с весьма суровой 
натяжкой. С одной стороны, конечно, муж-
чины больше интересуются космической 
тематикой, ставшей одним из лейтмоти-
вов этого выпуска. А с другой — прочитай-
те рассказ, обратите внимание на рубрики 
«Контакт» и «Современники». Сплошное 
равноправие полов, я так считаю!

Ну а в рамках традиций, от которых 
мы не откажемся, позвольте сейчас по-
здравить всех мужчин, читающих этот 
выпуск, с наступающим Днём защитника 
отечества. Счастья, любви, фантастической 
удачи — всех вам благ, дорогие мужчины!

«Аватар» открыл новую эру в кино-
индустрии — потому и получил такую 
оценку. «Трон» при всей его зрелищно-
сти всего лишь прошёл по проторенной 
дорожке, за что и получил свои заслу-
женные баллы. Естественно, одной лишь 
визуальной составляющей недостаточно, 
чтобы претендовать на титул «фильм 

года», так что — увы: звание самого 
красивого фильма «Трону», конечно, 
досталось, но первый приз взяла совсем 
иная картина.

А вот какие аргументы смогли бы 
вывести «Пипца» в фильм года, ужасно 
интересно было бы послушать! Жаль, в 
письме их нет.

«ПИПЕЦ» НА «ТРОНЕ»
Дорогая редакция!
Помнится, год назад вы поставили «Аватару» 11 баллов и просто захвали-ли этот фильм. Сейчас на экраны выходит новый «Трон». Бюджет у него равно-ценный, спецэффекты заявлены на уровне кэмероновских, сюжет... ну, в любом случае, какой-то сюжет там есть, и вполне соответствующий современным реалиям виртуализации.
Позвольте предсказать: вы поставите «Трону» те же 11 и сделаете его фильмом года. А я готов поспорить, что это всего лишь блокбастер. Хоро-ший, небезыдейный, небедный по графике (мягко говоря) — но не стоящий пузырей пены у рта, и припадков графоманских у авторов не стоящий — ни в коем случае.
Если бы я мог выбирать фильм года, то убедил бы всех вас, что им должен стать «Пипец». Если у вас там есть какая-то система подсчёта голосов, то я голосую за этот фильм. И, пожалуйста, минус один голос «Трону».

Николай
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Я написал рассказ первого уровня. По-

здравьте меня!

Пётр

Поздравляем! С 50-го уровня можете 
начинать ходить в героические рейды по 
издательствам, а к максимальному, 85-му, 
вам откроются двери в эпическое подзе-
мелье под названием «Мир фантастики».

Я ваш подписчик с января. Мне до сих пор не 

принесли октябрьский выпуск. Что делать?

Ренат

Нужно идти в почтовое отделение, где вы 
оформляли подписку. Они разберутся, по-
чему журнал не дошёл до адресата. С собой 
обязательно иметь квитанцию об оплате.

По настолкам — хотелось бы увидеть обзо-

ры реального свежачка; почему бы вам не 

списаться с FFG и другими крупными про-

изводителями по этому поводу? Уровень 

журнала позволяет вполне.

The Cat с форума mirf.ru

Мы стараемся давать в журнале обзоры 
тех игр, которые можно купить в россий-
ских магазинах.

А у вас есть какие-то расстрельные списки 

слов, которые нельзя употреблять в журна-

ле? Какие, например?

Евгений О.

Конечно, есть. В журнале запрещено ис-
пользовать конструкции «в представлении 
не нуждается», «ещё в школе», «крепкий 
середнячок», «покажет время», «паче чая-
ния», «вдохнуть новую жизнь», «не подка-
чал» и ещё примерно сотню канцеляритов, 
шаблонов, общих мест и плоских шуток.

Лучший ваш редактор — Борис Невский, 

однозначно. Скажите, пожалуйста, сколько 

ему лет?

Марина

«Я слишком стар для рок-н-ролла, но 
слишком молод, чтобы умереть» — спел 
мне Борис, когда я попросила у него 
паспорт.

Ставьте больше материалов с конвентов. 

Вот лекция Олди была просто прекрасным 

подарком — и качество великолепное. По-

чему бы не продолжить?

Макс

К сожалению, видеосъёмки с абсолютного 
большинства конвентов делаются на 
непрофессиональной технике и качество 
их оставляет желать много лучшего. 
На данный момент видеоматериалы со 
«Звёздного моста» — всего лишь приятное 
исключение из общего правила.
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Электронный формат — будущее журна-
лов. Вопрос перехода с бумажных носите-
лей на что-то более универсальное — это, 
несомненно, всего лишь вопрос времени. Но 
какого именно? Действительно, многие сей-
час читают книги с электронных устройств, 
а мировые лидеры глянца уже начали 
выпускать специальные версии журналов 
для iPad. Причём это такие версии, которые 
не выглядят просто как отсканированные 
страницы бумажного журнала. Там совер-
шенно иная навигация, есть возможность 
тут же посмотреть приложенный к статье 
видеоролик, оставить свой комментарий и 
поучаствовать в дискуссии — не отрываясь 
от чтения. И всё это хорошо и даже прекрас-
но, но — оглянитесь вокруг: много у кого из 
ваших знакомых есть устройство, поддер-
живающее все эти новомодные функции? 
Да, в московском метро последнее время 
довольно часто встречаются люди, держа-
щие в руках не разноцветные бумажные 
томики, а строгие чёрные прямоугольники 
электронных читалок. Но стоит отъехать 

от МКАДа на пару сотен километров — и 
стоимость такой читалки становится равна 
средней месячной зарплате.

Короче говоря, переход на новый фор-
мат неизбежен, но будет интересен, только 
когда устройства чтения (хотя, наверное, 
правильнее уже говорить — «воспроизведе-
ния») станут доступны любому человеку.

Скорее всего, за это время технологии 
успеют шагнуть ещё дальше, и нам уже 
сейчас по-хорошему надо думать не о 
том даже, как сделать версию журнала 
под iPad. А о том, каким образом будет 
реализован «Мир фантастики» в вирту-
альной реальности 2.0 — когда его можно 
будет одним щелчком пальцев, находясь в 
любом месте земного шара, загрузить на 
наручные часы и спроецировать на сетчат-
ку глаза. А лучше сразу в мозг.

Что, конечно, не отменяет того факта, 
что электронная версия «МФ» совсем 
скоро будет продаваться там же, где 
сейчас продаётся «Игромания». Следите за 
анонсами.

СЛУХИ О ЕГО СМЕРТИ...

Добрый день.
Сколько знаком с «Миром фантастики», столько мучаюсь с тем, как найти ваш журнал. В киосках бабушки очень часто разводят руками: «Был один номер и уже продали». Ну скажите, вам что, сложно что ли, печатать побольше журналов?Ну ладно, если сложно, чёрт с ним. Ну так начните уже продавать электрон-ную копию журнала! Вы, насколько я знаю, выпускаетесь тем же издательством, что и «Игромания». Так у тех хотя бы есть внятный сервис по покупке журналов с сайта. А «Мир фантастики» когда будет продаваться в электронном виде?Или вы просто не хотите идти в электронный формат, чтобы не загубить формат бумажный? Сейчас же все разговоры кругом только о гибели печатной прессы — как она, бедняжка, плохо себя чувствует, что все книжки скоро будут только на электронных читалках, а журналы — только на айпадах. Вы-то сами что об этом думаете? Судя по вашему поведению — в упор не замечаете этих тенденций. Но этим вы всё равно не сумеете переломить ситуацию.Пожалуйста, сделайте там что-нибудь уже, и дайте возможность всем, кто хочет этого, — покупать «МФ»! Без прохождения квеста по вылавливанию номера.

С уважением, Настя

РЕДАКТОР КАК СОСТОЯНИЕ ДУШИ
Здравствуйте!
Вот вы не раз уже публиковали адреса ЖЖ членов редакции — но ни разу не дали адрес дневника Светланы Карачаровой. Пришлось погуглить — конечно же, всё тут же нашлось. Нашелся и Сергей Палий, и даже Густав нашёлся. Но вот беда — прошу себя зафрендить, и что: ноль внимания, фунт презрения.И как это воспринимать? Вы должны понимать, что фигуры медийные, пусть и не ведущие первого канала, но! К читателю надо относиться с уваже-нием. А то кто вам будет письма писать, если вы нас так будете отвергать? Дружить надо с читателями! Очень вам советую!

Константин

Онлайн-дневники редакторов и авторов 
журнала — их личная территория. Ни в 
одном из них, насколько мне известно, 
нет дисклеймеров вроде того, что «данная 
страница является официальным пред-
ставительством такой-то штатной единицы 
журнала». Мой личный дневник, напри-
мер, вообще вряд ли будет интересен для 
читателя журнала. Во-первых, там почти 
нет записей — он заведён скорее для чтения 
ленты тех друзей, кто использует этот сер-
вис по его прямому назначению. Во-вторых, 
те записи, которые там есть, в массе своей 
вообще не имеют отношения к журналу.

Для официального общения, «предста-
вительства» и обратной связи по журналу 

существует форум на сайте mirf.ru, элек-
тронный адрес pochta@mirf.ru и московский 
телефон издательства (ищите в выходных 
данных). Все прочие способы пообщаться с 
дорогой редакцией осуществляются только 
с добровольного желания обеих сторон. На-
сколько я знаю, ни один редактор (и я в том 
числе) ещё ни разу не отказали в дружбе ни 
одному читателю. Если, конечно, гордым 
словом «дружба» можно назвать всего лишь 
обмен возможностью читать закрытые 
записи на личной страничке. Ну а станет 
ли эта «дружба» настоящей, без кавычек — 
зависит уже от вас. Думаю, начинать от-
ношения с наезда — вообще очень странный 
способ чего-либо добиться.
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На этом позвольте раскланяться с вами ровно на месяц. Густав замучил меня 
просьбами доверить ему написать какой-нибудь материал в журнал. Вот думаю, 
что, возможно, поручу ему вести «Почтовую станцию». В апреле. Если, конечно, не 
уволю раньше...

Остаюсь всё так же искренне ваша —
Светлана Карачарова

Просто фея

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.
1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую станцию»! Ваше послание обязательно будет про-

читано, редакция оставляет за собой право ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.
2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочита-

но, но вступать в переписку по обычной почте редакция не будет никогда.
3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важно — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — при-

близительно 3 рубля. Ваше сообщение обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция не будет никогда.
На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения и сообщения с форума журнала, расположен-

ного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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ФАНТАСТИЧЕСКИЕ 
ПРОФЕССИИ
НАЁМНИКИ
ХОТИТЕ СОЗДАТЬ АРМИЮ? 
МЫ ПОМОЖЕМ!

ДУЭЛЬ МНЕНИЙ

ЖЕНЩИНА 
В ФАНТАСТИКЕ
ЖЕНЩИНЫ-ПИСАТЕЛЬНИЦЫ 
ПРОТИВ МУЖЧИН-КРИТИКОВ

А ТАКЖЕ:
•   ролики к новым фантастическим фильмам

•   видеорецензии и ролики к лучшим играм

• «Киноляпы и интересные факты»: 
      «Ребёнок Розмари»
• «Движущиеся картинки»: антология «Чужие»
      и другие материалы

• «Современники»: Юрий Никитин

• «Классики»: Сатоси Кон

• «Планетарий»: Уран и Нептун

• «Вперёд в прошлое»: фантастические 
       паровозы

• «Эволюция»: дуэли

•   продолжение серии «Комикс о комиксе»
•   более 100 книжных, игровых 
   и кинорецензий и множество 
   других материалов





The Astronaut’s Wife
1999

Нетривиальный 
фантастический триллер

НАУКА И ФАНТАСТИКА
Доброго дня, «МФ»!
Думаю, я отношусь к самой вами любимой категории читателей: я зна-ком с журналом с первого номера. Все выпуски аккуратненько стоят на полке, рядом — каталог статей, который я ежемесячно пополняю.И вот что я заметил. Если первые выпуски журнала напоминали ско-рее какой-то посиделочно-кухонный фан-клуб любителей жанра, то теперь «МФ» стал всё больше походить на серьёзное аналитическое издание. Пегасов, главред того времени — он как добрый дедушка-сказочник или ведущий живой игры. А теперь — подумать только: целые разделы о фантастике на иностран-ном языке и интеллектуальной прозе, профессиональные обзоры комиксов, да и статьи — прямо как научные исследования. В тему сменился и дизайн: от детской раскраски к серьёзным белым полосам.Но вот что хочу сказать: тенденция хоть и приятная, но будьте аккурат-ны. Если бы мне хотелось читать «Науку и жизнь», я бы её и читал. А я всё-таки выбрал когда-то «Мир фантастики». Оставайтесь фантастикой!

Волк

За семь с лишним лет существования 
«Мир фантастики» действительно очень 
изменился. Причин тому было много, 
но главная, я думаю, состоит в том, что с 
момента его создания очень сильно сме-
стился фокус отношения к людям, которые 
увлекаются фантастикой. Десять лет назад 
что приходило в голову среднестатисти-
ческому обывателю, когда говорили, что 
человек интересуется фантастикой? Нечто 
бледное со взором горящим, обычно — не-
мытое, без копейки в кармане, одетое «как 
эльф», которое в компании себе подобных 
обсуждает проблемы словообразования 
географических названий в Средиземье 
или, хуже того, носится по грязным боло-
там с мечом наперевес.

Шло время, и отношение менялось. 
Ролевики перестали пугать: сейчас живые 
игры стоят на той же примерно ступеньке, 
что поездки на страйкбол. С непонимани-
ем смотрят уже на людей, которые вообще 
не в курсе, кто такой Толкин, и путают 
Супермена с Бэтменом. Успех «Дозоров», 
победное шествие Гарри Поттера, поваль-
ное увлечение вампирами и сталкерами 
привело к тому, что фантастика перестала 
быть местом «тусовки для избранных». 
Фантастику стало престижно читать и 
смотреть. Ею заинтересовались миллио-
ны — пусть далеко не все так глубоко, как 
давние читатели «МФ», но в достаточной 
степени, чтобы однажды заметить журнал 
на полке, купить его и обнаружить, что это 
как раз то издание, которого им всё это 
время и не хватало.

И вот потому, незаметно для нас 
самих, «МФ» с течением времени пре-
вратился из местечкового любительского 
«посиделочного фан-клуба» в журнал с 
аудиторией на всю Россию и соседние 
страны. Отсюда и повышение серьёзности, 
и расширение охвата тем, и даже изме-
нение дизайна. А в «Науку и жизнь» мы 
всё равно не превратимся: у «МФ» совсем 
другая цель. И мы слишком любим своих 
старых преданных читателей. Потому что 
и сами ими являемся...
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