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Здрав ствуй те, 
уважаемый чи та тель!

Э

ти ми сло ва ми от кры ва ют ся два
раз де ла на ше го жур на ла: «Поч -

то вая стан ция» и сло во глав но го ре дак -
то ра. С по след них стра ниц мне не впер -
вой при вет ст во вать вас; за поч ти три го -
да об ще ния они ста ли род ны ми. А вот с
пер вой по ло сы я го во рю с ва ми впер вые.
И очень вол ну юсь. Здрав ст вуй те, до ро -
гой чи та тель! Я ра да ви деть вас сно ва.

Бы ло бы не веж ли во дер жать вас в
не ве де нии от но си тель но судь бы Пет ра
Тю ле не ва, преж не го глав но го ре дак то -
ра на ше го жур на ла. Хо чу вас уве рить: с
ним всё в по ряд ке. Я не мо гу рас кры -
вать всех тайн и по дроб нос тей, прос то
ска жу, что Пётр от пра вил ся ту да, ку да в
кон це кон цов при хо дят все ре дак то ры
«МФ». Как все со ба ки по па да ют в рай,
так все пер вые ли ца «Ми ра фан тас ти -
ки» по па да ют на один край не за нят ный
Остров. Там теп ло — что осо бен но ак ту -
аль но по вдруг уда рив шим мо ро зам;
там из ле чи ва ют ся все са мые се рьё з ные
бо лез ни; там мож но всласть вы спать ся.
Там паль мы, мо ре и чис тый пе сок. И
ещё, что важ но — этот ос т ров очень
слож но най ти, так что там удоб но пря -
тать ся от на зой ли во го вни ма ния.

Ду маю, каж дый из вас, кто хоть кра -
ем уха слы шал про се ри ал «Остать ся в
жи вых» (а кто-то на вер ня ка по смот рел

его и в ори ги на ле под на зва ни ем Lost),
узнал его по это му опи са нию. Пять се -
зо нов три ум фаль но го шес т вия по те ле -
ви зи он ным эк ра нам, за шка ли ва ю щие
рей тин ги, тол пы фа на тов и пол ней шая
не пред ска зу е мость от но си тель но то го,
«чем же всё за кон чит ся», — это про не -
го. Та ин ст вен ная ор га ни за ция и скач ки
во вре ме ни, не объяс ни мые па ра док сы и
не од но знач ные ге рои, ку ча не оче вид -
ных свя зей и не по нят ных след ст вий —
это то же про не го. Ско ро на эк ра ны
вый дет шес той, за клю чи тель ный се зон,
и ес ли вы до сих пор не зна ко мы с се ри -
а лом — оста лось со всем не мно го вре -
ме ни, что бы на вер с тать упу щен ное. Ре -
дак ция «МФ» пе ре смот ре ла все се зо ны
«Остать ся в жи вых» вдоль и по пе рёк,
по сле че го под го то ви ла для вас са мый
длин ный в ис то рии жур на ла рас сказ о
се ри а ле. По то му что этот се ри ал, не со -
мнен но, сто ит та ко го рас ска за.

Отме чу, что в фев раль с ком но ме ре
есть ещё бо лее об шир ный ма те ри ал, ко -
то рый, на до при знать ся, отъел у нас
боль ше вре ме ни и сил, чем да же со став -
ле ние мат ри цы не оче вид ных свя зей ге -
ро ев с Остро ва. Тра ди ци он ные Ито ги
го да пред ста вят спи сок са мых глав ных
фан тас ти чес ких книг, филь мов и игр, а
так же мас су со пут ст ву ю щих но ми на ций.
Сре ди них — как тра ди ци он ные, так и
те, что при суж да ют ся впер вые. Пусть

сей час ме ня про кля нут все, кто не на ви -
дит спой ле ры, но не мо гу не ска зать:
2009-й год за пом нит ся, в пер вую оче -
редь, как год пре мье ры «Ава та ра». Ещё
бы! Вспом ни те хоть один фильм, ко то -
рый по лу чал бы у нас та кую оцен ку!

Т

ак же с это го но ме ра «Ми ра фан -
тас ти ки» ре дак ция на чи на ет пре -

тво рять в жизнь план по за хва ту Га -
лактики пре тво ре нию в жизнь чи та тель -
с ких пред ло же ний. Вы дол го это го про -
си ли, и мы на ко нец рис к ну ли. Вни ма -
ние! В «Книж но му ря ду» но ме ра, ко то -
рый вы дер жи те в ру ках, — бит ва ре -
цен зий ver. 0.9. А по все му но ме ру —
кросс-ссыл ки на ма те ри а лы в дру гих
раз де лах, ко то рые по мо гут вам быс т -
рее отыс кать са мые ин те рес ные ста тьи.
В этом но ме ре их мно го: это и рас сказ о
судь бе сбор ни ков, и под ве де ние ито -
гов тре тье го кон кур са ху дож ни ков, и
ста тья о ве ро ят ных кон цах све та… и
ещё мно го че го дру го го. Все ва ши пред -
ло же ния и по же ла ния по со вер шен ст во -
ва нию жур на ла при сы лай те, как обыч -
но, на ад рес pochta@mirf.ru.

А я по ка пря чу дос тав ший ся мне
вмес те с крес лом глав но го ре дак то ра
би лет на рейс № 815 и жду вас в «Поч -
то вой стан ции». Уви дим ся поз же!

Светлана Карачарова
Глав ный редактор

ТАИНСТВЕННЫЙ ОСТРОВ
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«Кровь на моём клинке»  . . . . . . . . . . . . 29
«Крылья». . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34
«Меланхолия Харухи Судзумии»  . . . . .74
«Остаться в живых». . . . . . . . 73, 107, 154
«Отблески Этерны»  . . . . . . . . . . . . . . . . . .37
«Пленники сумерек»  . . . . . . . . . . . . . . . . 42
«Правила волшебника»  . . . . . . . . . . . . 155
«Семейка Аддамс». . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
«Спин». . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .27
«Сумерки» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
«Тамирская триада»  . . . . . . . . . . . . . . . . 34
«Трансформеры» . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102
«У.Д.А.В.»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .14
«Удачная работа». . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
«Хроники Арции». . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .37
«Хроники Сиалы» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .12
«Царьград» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .31
«Человек-паук» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98
«Штамм»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30
Batman . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 131
Beautiful Creatures . . . . . . . . . . . . . . . . . . .54
DC Universe. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .102, 131
Disciples. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82, 156
Gundam  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .74
Marvel. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98, 102, 133
Mass Effect . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9, 136
MechWarrior . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .81
S.T.A.L.K.E.R.  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11, 116

ИМЕНА, ПРОИЗВЕДЕНИЯ И ВСЕЛЕННЫЕ В НОМЕРЕ

«Звезда»   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . вторая обложка

Издательство «Альфа-книга».  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .43

Издательство «Лениздат»   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .13

 «Мир фэнтези»  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  четвертая обложка

«ТехноМир»   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .55, 93, 97

Electronic Arts.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  1, 85

Soft Club  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .89

Superheroes.ru  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . третья обложка

Реклама в номере
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Группа студентов под руководством 

пьющего профессора намеревается снять 

в прямом смысле зачётную ленту в жан-

ре ужасов. И в этот момент, как на заказ, 

информационные агентства сообщают: 

мёртвые восстали из могил. Молодые 

люди с энтузиазмом пользуются благопри-

ятным случаем. Вооружившись камерами, 

они выходят на кишащие зомби улицы и 

снимают, снимают. Снимают, невзирая на 

смерти товарищей. Снимают последний 

фильм — хронику гибели цивилизации.

Для того чтобы усилить ощущение ре-

альности происходящего, Ромеро создал 

картину в псевдодокументальном стиле. 

Чередуются подрагивающие кадры люби-

тельского видео, бесстрастный сторонний 

взгляд камер слежения, неразборчивые 

ролики из сети Интернет.

И этот метод даёт поразительный эф-

фект. Фильм ошеломляет. Именно пото-

му, что документальная убедительность 

вступает в непримиримый конфликт с 

запредельными ненатуральностью и ир-

реальностью происходящего на экране. 

Дело вовсе не в зомби. Зомби ведут себя и 

воспринимаются совершенно естественно, 

для зомби, конечно. Необъяснимо странно 

выглядят действия героев. Студенты совер-

шенно не удивлены появлению оживших 

трупов. Они снимают кино. Шокирующе 

ненатуральна игра актёров — она кажется 

любительской. Они сами себе не верят! И 

это странным образом гармонирует с про-

исходящим, очевидно, являясь частью ав-

торского замысла. Ведь, согласно ему, ак-

тёров в картине нет. Есть только зрители, 

полностью утратившие ощущение границы 

между реальностью и кинематографом.

Они действительно ничуть не удивле-

ны. Ибо уже тысячу раз видели мертве-

цов на экранах. Теперь они напуганы, но 

ведь они пугались и в кино. Зачем же хо-

дить на фильмы ужасов, если не пугать-

ся? Неосознанно и неубедительно они 

подражают поведению героев тех самых 

фильмов, по памяти копируя реплики.

Герои видели происходящее тысячу 

раз на экране. И продолжают смотреть 

в видоискатели камер, — так даже инте-

реснее. Они не чувствуют разницы между 

тем фильмом, который хотели снять, и 

тем, который снимают. Они не чувствуют 

её, даже когда их едят. Боль чувствуют, а 

разницу — нет.

Их поступки настолько бессмыслен-

ны, а стремление запечатлеть на камеру 

всё подряд выглядит в такой степени ма-

ниакальным, что задаёшься вопросом, не 

зомби ли они сами.

● ● ●

«Дневники мертвецов» — классиче-

ский, мастерски сделанный зомби-хоррор. 

Естественно, фильм обладает и всеми 

положенными этому жанру недостатками, 

способными через полчаса просмотра 

вызвать волчью тоску и рвотные спаз-

мы у человека с обострённым чувством 

прекрасного. Вместе с тем оригинальное 

художественное решение — псевдодоку-

ментальный стиль — выделяет ленту сре-

ду других картин Ромеро. Абсурдность 

поведения героев возведена в степень, 

уже необъяснимую несовершенством 

сценария. Она заставляет думать.

Дневники 
мертвецов

Сказки дедушки 
Ромеро

Создатель «Дневников мертвецов» Джордж Ромеро не просто признанный мастер зомби-

хоррора, но и изобретатель этого жанра. Редкая из снятых им лент не затрагивает тему нежити. 

О квалификации автора красноречиво свидетельствуют названия картин: «Ночь живых 

мертвецов», «Рассвет мертвецов», «День мертвецов», «Земля мертвых». Исключительно 

увлечённый человек.

Игорь Край

Дневники мертвецов
Diary of the Dead

Студии• : Artfire Films, Romero-Grunwald 

Productions

Жанр• : Ужасы, драма, трэш

Режиссёр• : Джордж А. Ромеро («Ночь 

живых мертвецов», «Рассвет мертве-

цов», «День мертвецов»)

Сценарист• : Джордж А. Ромеро

В ролях:•  Мишель Морган, Джошуа Кло-

уз, Шоун Робертс, Эмми Чупак Лалонд

Продолжительность:•  91 минута

Ограничения по возрасту:•  R (лица до 

17 лет допускаются на фильм только в 

сопровождении взрослых)

Бюджет• : 2 миллиона долларов

Кассовые сборы• : 5 миллионов долларов

Премьера в России:•  3 апреля 2008 года

НАШЕ ДОСЬЕ

Зомби очень медленно двигаются, с тру-• 
дом переставляя ноги. Но не испытыва-

ют проблем с координацией движений, 

когда пытаются схватить жертву.

Зомби уже мертвы, но их можно убить • 
ещё раз. Лучший вариант — выстрелом в 

голову. Что ценного у них под черепом — 

непонятно. Ведь мозг почти не функцио-

нирует, что заметно по поведению.

Загадкой является и неутолимая тяга • 
зомби к плоти и крови живых существ. 

Они не нуждаются в пище, не могут 

переварить её и не выказывают призна-

ков удовольствия при её поглощении.

МЕРТВЕЦЫ СО СТРАННОСТЯМИ

...Я думаю, у каждого есть что-то вроде 

навозной лопаты, которой в моменты стрессов 

и неприятностей вы начинаете копаться в себе, 

в своих мыслях и чувствах. Избавьтесь от неё. 

Иначе вырытая вами яма достигнет глубин 

подсознания, и тогда по ночам из неё будут 

выходить мертвецы...

Стивен Кинг «Кристина»

В 1968 году Джордж Ромеро вызвал к жизни новый тип нежити (ныне уже, впрочем, ставший весьма старым). Класси-

ческие зомби обладают строго определённым набором свойств, более безумных в своей противоречивости, чем сама 

концепция ожившего мертвеца.
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МУЗЫКА НА DVD

МАТЕРИАЛЫ «МФ»

Ошибки создателей знаменитой экранизации трёх книг Лемони Сникета о графе Олафе.

Автор: Мария Кустовская, Лев Лобарёв

Киноляпы и интересные факты: 
Лемони Сникет: 33 несчастья

Вся правда о странной семейке.

Автор: Мария Кустовская, Лев Лобарёв

Движущиеся картинки: 
Семейка Аддамс

Отчёт с крупнейшего конвента.

Автор: Мария Кустовская, Лев Лобарёв

Видеорепортаж: 
Зиланткон 2009

Московская компания Monopoly Re-

cords в сотрудничестве с воронежским 

лейблом Shadowplay Records и журналом 

«Мир фантастики» представляет сбор-

ник From Fantasy to Sci-Fi.

На сборнике можно услышать три ком-

позиции мэтров «эльфийской музыки» 

Caprice, две новые песни сказочных «по-

велителей пчёл» Dvar, сумрачные треки 

«заклинателей суккубов» Hex On, нок-

тюрн от пионеров отечественного кибер-

панка Cyclotimia, а также многое другое.

Треклист:

01. Caprice — Dundellion Wine

02. Dvar — Dhar

03. Archon Orchestra — Canto

04. Hex On — Hurt

05. Cyclotimia — Nocturne

06. West State — Flowers in the Rain

07. Caprice — Kywitt! Kywitt!

08. Dvar — El Am

09. Third Moon Theory — io

10. Hex On — Game

11. Caprice — The Court of Faerie

12. Sphere Rex — Lenin is Still asleep

www.monopolyrecords.com

From Fantasy
to Sci-Fi

Новогодняя 
компиляция



Даты выхода и названия фильмов могут быть изменены 

прокатчиками по не зависящим от редакции причинам.8

ВИДЕОДРОМ
Там, где живут чудовища
WHERE THE WILD THINGS ARE

Детская сказка о мальчике и монстрах.

Премьера: 4 февраля 2010 года

Трейлер, фильм о фильме

Перси Джексон и похититель молний
PERCY JACKSON & THE OLYMPIANS: THE LIGHTNING THIEF

Греческие боги в современной Америке.

Премьера: 11 февраля 2010 года

Трейлер

Человек-волк
THE WOLFMAN

Римейк одноимённой кинокартины 1941 года.

Премьера: 18 февраля 2010 года

Трейлер

Как приручить дракона
HOW TO TRAIN YOUR DRAGON

Новый мультфильм студии DreamWorks Animation.

Премьера: 18 марта 2010 года

Трейлер

Битва титанов
CLASH OF THE TITANS

Приключения древнегреческого героя Персея.

Премьера: 25 марта 2010 года

Трейлер

Гадкий я
DESPICABLE ME

История суперзлодея, крадущего исторические памятники.

Премьера: 8 июля 2010 года

Трейлер

Начало
INCEPTION

Новый блокбастер Кристофера Нолана.

Премьера: 15 июля 2010 года

Тизер

Трон: Наследие
TRON LEGACY

Продолжение знаменитого «Трона» 1982 года.

Премьера: 15 декабря 2010 года

Трейлер

СТР. 57 СТР. 56

СТР. 58



Даты выхода и названия игр могут быть изменены 

издателями по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОИГРЫ

9

Aion
Новая многопользовательская онлайновая ролевая игра NCsoft.

Дата выхода: 21 сентября 2009 года

Видеорецензия

James Cameron’s Avatar: The Game
Приключения на Пандоре.

Дата выхода: 1 декабря 2009 года.

Видеорецензия

Sky Crawlers: Innocent Aces
Игровое воплощение нашумевшего аниме Мамору Осии.

Дата выхода: 5 января 2010 года

Трейлер

Army of Two: The 40th Day
Вторая часть кооперативного шутера.

Дата выхода: 12 января 2010 года

Трейлер

Mass Effect 2
Большое космическое путешествие.

Дата выхода: 26 января 2010 года

Видеорецензия

Command & Conquer 4: Tiberian Twilight
Последняя часть знаменитой саги.

Дата выхода: 16 марта 2010 года

Трейлер

Prince of Persia: The Forgotten Sands
Возвращение в мир восточных сказок.

Дата выхода: 11 мая 2010 года.

Трейлер

Dawn of Fantasy
Масштабная стратегия с богатыми онлайн-возможностями.

Дата выхода: середина 2010 года.

Трейлер
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БИБЛИОТЕКА

ЗАКРОМА ФАНТАСТИКИ

Почтовый ящик для художественных работ: art@mirf.ru.

Почтовый ящик для музыки и видеоматериалов: disc@mirf.ru.

В письме убедительно просим указывать обратный почтовый адрес, а также настоящие имя и фамилию получателя, так как 

в конце каждого месяца мы выбираем лучшую работу, автор которой награждается призами.

Победителем этого номера «Мира фантастики» стал наш читатель Александр Григоров, автор рассказа «Четыре кварта-

ла». Поздравляем с победой и дарим фантастические книги.

25-й кадр: №10
Номер за январь-февраль.

Темы нынешнего раздела — спиртное и двенадцать месяцев, 

лес и жертвы, товарно-денежные отношения и сказки.

Ежели что в судьбе выпадает — от того трудно уйти. Даже 

если старушка за бутылочку из-под пива отправит тебя в буду-

щее. Эх, хороша страна Болгария (Андрей Черфас ««Вырвал-

ся»)! Кстати, о бутылочках спиртного: лучше не увлекаться. А то 

можно не только Новый год проспать, но и ещё полгода, — а на 

Земле-то будут беспокоиться, куда пропал космический корабль 

(Александр Рыжков «Астероид»). Да и без алкоголя можно 

вляпаться в неприятные ситуации — если вдруг шалящим трол-

лям поверить (Дмитрий Серков «Троллинг»).

В лесу может встретиться кто угодно: волки-оборотни, упыри, 

демоны... Ясно, что надо драться — и побеждать. Но что делать, 

если там же встречаешь любовь (Антон Гамм «Два мира»)? А 

заплутать можно не только в ночном лесу. Куда хуже не найти 

выхода в себе самом, пойти по обманчиво лёгкому пути: пусть 

умрёт кто-то другой, пусть его смерть выручит нас всех (Дми-

трий Ахметшин «Заблудившиеся»)! А ещё слаще — и несо-

мненней — если какие угодно непредставимые муки выпадают 

на долю Избранного. Тут ведь всё ясно: только на условии За-

лога великое божество Несчастий и Пепла соглашалось отсту-

питься от счастливого и безмятежного Саальвааша (Мартин 

Фохт «Бог Благодати»)... Однако также — совершенно неожи-

данно — может найтись тот, кто примет чужую смерть на себя. 

Потому что нельзя убивать напоминание о красоте, позволяю-

щей поднимать глаза к звёздам (Антон Гамм «Помощь»).

Классики марксизма утверждают, что товарно-денежные отно-

шения пронизывают всю нашу жизнь. И даже в сказках — договор 

есть договор, сделка не перестаёт быть таковой, если оформлена 

под свадьбу (Юлия Ткачёва «Садовница»). А уж что происходит, 

когда в мир входят не просто деньги, но денежный бог — никому 

мало не покажется. И ведь бог, что характерно, может начать дей-

ствовать через кого угодно — вот, например, через доктора доисто-

рической археологии (Вячеслав Перекальский «Денежный бог»). 

Между тем сказки способны воздействовать не только на психику 

людей, но и на финансовую отчётность. Неожиданным же обра-

зом изменяется реальность, если в дело вмешиваются двенадцать 

месяцев (Александр Григоров «Четыре квартала»)! И не менее 

неожиданно складывается дело на перекрёстке сказок. Вот шла-

шла дочка мачехи к двенадцати месяцам, вышла к костру — только 

не тот костёр, да и с колечком накладочка (Олег Пелипейченко 

«Ты катись, катись...»). А ткань между мирами тонка, и кто угодно 

может быть проводником в другой мир. Вот, например, котёнок с 

оливковыми глазами (Дмитрий Ахметшин «Та сторона холста»).

А также:
Новинки издательств, отрывки из книг, календарь ролевых игр и 

конвентов, помощь по диску.

Третий конкурс художников
Все присланные на конкурс работы.

Assassin’s Creed: Lineage
Короткометражный фильм.

А также:
PDF февральских номеров «Мира фанта-• 
стики» за 2004—2009 годы.

Аудиорассказ Андрея Николаева «Инток-• 
сикация». Выпуск программы «Модель 

для сборки», записанный специально для 

Samsung MP3 Club.

Продолжения «Пакетозоидов».• 
Дополнения к ролевой игре «Мир Великого • 
Дракона».

Работы наших читателей.• 
Эволюция автозаправок.• 
Материалы по настольным играм.• 
Обои для рабочего стола.• 
Программы для компьютера. • 

Мини-игры компании «Невософт»
Остаться в живых• 

Автоателье• 
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Борис Невский

Две фантастические награды вручены 

в испанской провинции Каталония. 

Впервые присуждена Premi Ictineu Award: 

лучшим романом каталонского автора на-

зван La mutaci  sentimental Карме Торраса, 

рассказом — El gat Антонио Мунни-Джордо. 

Лучшей переводной книгой признан роман 

The Stone Gods Дженет Уинтерсон.

Каталонский университет также вру-

чил свою ежегодную международную 

премию, которая досталась роману Bis 

чилийца Роберто Хормозабаля.

Лауреатом американской «местной» на-

грады Endeavour Award стал Дэвид 

Ливайн за сборник рассказов Space Magic.

«РАЗДАЧА СЛОНОВ»

Неизвестный частный коллекцио-

нер приобрёл цветной рисунок 

знаменитого «фантастического» ху-

дожника Фрэнка Фразетты, послу-

живший эскизом обложки книги Ро-

берта Говарда Conan the Conqueror, 

за один миллион долларов, что стало 

абсолютным рекордом для такого вида 

изобразительного искусства.

Создатель популярных телесериа-

лов «Баффи» и «Светлячок» Джосс 

Уэдон вместе со своим младшим братом 

Заком напишет основу шеститомного ко-

микса о Терминаторе, который выпустит 

издательство Dark Horse.

СОБЫТИЯ ЛИТЕРАТУРНОЙ ЖИЗНИ

Роберт Холдсток
2 августа 1948 — 29 ноября 2009

Английский писатель, мастер мифологи-

ческого фэнтези. Самое известное про-

изведение — роман с продолжениями 

Mythago Wood.

Знаменитый британский фантаст Майкл 

Муркок собирается подключиться к напи-

санию новеллизаций популярного телесериа-

ла «Доктор Кто». Сольный роман Муркока 

ориентировочно будет опубликован под Рож-

дество 2010 года.

Отечественные авторы всё смелее про-

никают на заморские рынки. Так, сна-

чала в американском издательстве Tor 

Books, а через два месяца и в британском 

Simon & Schuster под названием Shadow 

Prowler появится первый том «Хроник Сиа-

лы» Алексея Пехова. А крупная британская 

фирма Gollancz выпустит роман Дмитрия 

Глуховского «Метро 2033», который уже 

выходил в Соединённом Королевстве, но в 

мелких независимых издательствах и незна-

чительным тиражом.

Станет ли бестселлером новый ро-

ман Джо Хилла Horns, ко торый, 

не дожидаясь появления на книжных 

прилавках, зацапали лапы Голливуда? Воп-

рос риторический — ведь сын Стивена Кин-

га уже попал в списки избранных и вряд 

ли вылетит оттуда. Новый роман Хилла — 

фэнтезийный трил-

лер, герой которого 

стал жертвой стран-

ного проклятия: у 

него растут настоя-

щие рога. И они бу-

дут становиться всё 

больше и ветвистее, 

пока герой не рас-

кроет тайну загадоч-

ного убийства своей 

подруги. Книги Хил-

ла выпускаются у нас 

«Эксмо».

Ждём пополнения 

популярных се-

рий о вампирах. Flirt 

Лорел Гамильтон — 

уже 18-й том о при-

ключениях Аниты 

Блейк. Судя по назва-

нию, вряд ли в центре 

сюжета детективная 

загадка. Скорее уж 

Анита в очередной 

раз будет выбирать 

себе постельного пар-

тнёра — вампиров на 

её век хватит! У Рейчел Морган, героини цикла 

романов Ким Харрисон, отношения с кровосо-

сами схожие: подруга из древнего вампирско-

го рода всё никак не решит — «выпить» ли ей 

Рейчел или облобызать. Роман Black Magic 

Sanction — уже восьмой том этих страстных 

переживаний, в которых находится место для 

детективно-триллерной интриги. Более цело-

мудренный вариант вампирской романтики 

читатели получат в книге Лизы Джейн Смит 

Shadow Souls — втором томе возрождённых 

«Дневников вампира», начальная тетралогия 

которых появилась почти 20 лет назад, но успе-

ха не снискала. Теперь менее удачливая пред-

шественница Стефани Майер старательно на-

вёрстывает упущенное. Вампирские опусы трёх 

бойких дамочек выпускаются у нас «АСТ».

Поклонников фэнтези ожидают романы 

двух известных британских мастеров. 

Стивен Хант порадует книгой Secrets of the 

Fire Sea — четвёртым томом причудливого 

стимпанка о псевдовикторианской стране 

Шакалии. Недавно с первым томом цикла 

«Небесный суд» познакомились и отече-

ственные любители нестандартного фэнтези; 

будем надеяться, что «АСТ» продолжит вы-

пуск цикла. А вот другому британцу, чьи книги 

также выходили в «АСТ», вряд ли подфартит. 

Книги К. Дж. Паркера не пришлись по вкусу 

российским любителям фэнтези. Впрочем, 

вряд ли он расстроен — его новый роман 

The Folding Knife одновременно появится 

сразу в Великобритании и США. Герой книги, 

головорез и хитрец Бассо, случайно становится 

Первым Гражданином своего отечества — ма-

ленькой, но гордой Весанийской республики, 

которую со всех сторон осаждают враги. Но-

вому правителю придётся попотеть...

Опытнейшая Кон-

ни Уиллис спу-

стя семь лет, минув-

ших с её последнего 

романа, возвраща-

ется с новой кни-

гой — хроно оперой 

Blackout. Оксфорд 

2060 года — доволь-

но хаотичное местеч-

ко. Местные учёные 

мужи используют 

«машину времени» 

бесперебойно, от-

правляя экспедиции в разные времена. Трое 

героев должны отправиться в разные отрезки 

начального периода Второй мировой войны, 

однако неожиданно что-то идёт не так. Похо-

же, путь назад отрезан и троице приходится 

искать своё место в осыпаемой немецкими 

бомбами Англии 1940 года...

Верен себе ещё один ветеран американ-

ской НФ Бен Бова — в романе Able One он 

моделирует возможную ситуацию из ближай-

шего будущего, когда бесконтрольно распрост-

раняемое ядерное оружие способно поставить 

человечество на грань глобальной войны.

С МИРА ПО КНИЖКЕ
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Трепетное занятие
Как и когда вы начали писать? Как 

пришли к мысли о создании серии книг 

для подростков?

Марк Уолден: Я начал писать года 

четыре назад. До этого я зарабатывал на 

хлеб тем, что создавал дизайн видеоигр. 

«У.Д.А.В.» — моя первая опубликован-

ная книга. Что до выбора аудитории, то 

я думаю, что у писателя гораздо больше 

свободы, когда он пишет для молодёжи. 

Молодые люди охотнее отказываются от 

недоверия к тексту и просто наслаждают-

ся историей, какая она есть.

Ник Горькавый: В студенчестве я актив-

но творил для университетской многотираж-

ки, а в 1977 году написал рассказ «Жизнь 

в кинозале» про человека, живущего в вир-

туальной реальности. После бурных лет 

университета, армии и аспирантуры я за-

щитил диссертацию, поселился в маленькой 

спокойной обсерватории, и мне захотелось 

написать книгу, где фантастичность сюжета 

сочетается с реалистичностью описывае-

мого мира и космоса, в который я профес-

сионально влюблён. Книга росла медленно 

и задумывалась одна, но сама собой пре-

вратилась в трилогию. Не помню, когда кни-

га сориентировалась именно на подростков, 

но я не вижу смысла тратить время на текст 

исключительно для взрослых.

Чего не хватает современной лите-

ратуре для детей и подростков, а чего, 

быть может, у неё в избытке?

Марк Уолден: Современная литература 

для детей обширна, так что каждый найдёт 

для себя что-то своё. И она определённо 

лучше, нежели в годы моего детства. Рабо-

та в индустрии компьютерных игр дала мне 

понимание, что же именно мои читатели 

по-настоящему любят или не любят. Чтобы 

преуспеть, ты должен создавать что-либо 

захватывающее, что заставит молодого 

игрока (читателя) ожидать продолжения.

Ник Горькавый: Современной литера-

туры для подростков просто не хватает как 

таковой. Я не помню достаточно глубокого 

и реалистичного описания современной 

школьной жизни и сложного взросления 

тринадцати-пятнадцатилетних. «Чучело» 

было давно. «Вита Ностра» хороша, но она 

уже о студенчестве. Сериалы «только для 

девчонок» вроде бы о школьной жизни, но 

они слишком легковесны. «Гарри Поттер» 

потому и стал знаменит среди детей, что 

он всерьёз говорит о них самих. Волшеб-

ство там не принципиально — море маги-

ческих книжек, захлестнувшее прилавки, 

не вызывает такой заинтересованности.

Главный недостаток новых детских 

книг: они сюсюкают. Взрослые писатели 

рассматривают ребёнка — и даже под-

ростка — как недочеловека, не способного 

к серьёзным размышлениям и глубоким 

чувствам. Плохая детская литература по-

лагает, что переход от взрослой аудитории 

к детям и подросткам — это спуск, а хоро-

шая — что подъём. Юные способнее взрос-

лых — на мечты, на эмоции и озарения.

Литература для детей и подростков — 

довольно трепетное занятие, так как 

именно в детстве формируются мораль-

ные и нравственные принципы. Скажите, 

что вы хотели донести до читателя, ког-

да задумывали свою серию книг?

Ум или сила? 
Свет или Тьма?
Беседа с Ником Горькавым и Марком Уолденом

С писателями разговаривают Юлия Федосова и Борис Невский

Сегодня у нас довольно необычное интервью — сразу с двумя 

авторами, которые не имеют друг с другом почти ничего обще-

го. Объединяет их лишь то, что оба пишут фантастику для под-

растающего поколения и, хотя находятся только в начале твор-

ческого пути, постепенно набирают заслуженную популярность. 

Цикл бывшего дизайнера видеоигр британца Марка Уолдена 

«У.Д.А.В.» о приключениях юного Отто Мальпенса, который ста-

новится учеником уникальной школы прикладного злодейства, 

издан во многих странах и сделал своего автора одним из потен-

циальных преемников Джоан Ролинг. Не так давно с творчеством 

Уолдена познакомились и отечественные любители фантастики. 

Россиянин Ник Горькавый более известен как учёный-астрофизик, 

однако его фантастические романы об умной и отважной Никки 

Гринвич заставляют проникнуться надеждой на возрождение ин-

тереса к фантастике по-настоящему «научной» и в то же время 

невероят но увлекательной. Нам показалось интересной мысль 

«свести» этих авторов воедино, задавая им почти одинаковые 

вопросы. Уж больно разителен контраст.

Марк Уолден закончил Университет 

Ньюкасла (Великобритания, графство 

Тайн-энд-Уир), имеет степень бакалавра гу-

манитарных наук по английской литературе 

и степень магистра по литературе, кино 

и телевидению ХХ века. После 10 лет рабо-

ты в индустрии видеоигр Марк Уолден пере-

ключился на литературную деятельность. 

Международный успех ему принесла серия 

о школе суперзлодеев: «У.Д.А.В.: Уникаль-

ная Детская Академия Всемогущества» 

(H.I.V.E.: Higher Institute of Villainous Educa-

tion, 2006), The Overlord Protocol (2007), Es-

cape Velocity (2008), Storm Front (2009).

ДОСЬЕ: МАРК УОЛДЕН

Немножко Бонд, немножко Фантомас.
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Марк Уолден: Я стремился написать 

что-нибудь по-настоящему увлекатель-

ное. А если и хотел что-то донести до 

читателя, так это идею о том, что поло-

жительные герои не всегда те, кем ка-

жутся, — и то же самое можно сказать 

о «злодеях». Уверен — осознание этого 

пригодится в реальной жизни.

Ник Горькавый: Обычных посылов дет-

ских книжек — о пользе дружбы и прилежа-

ния в учёбе — мне было мало. Мне хотелось 

сломать стереотип о том, что для детей надо 

писать попроще и повеселее, и серьёзно по-

говорить с юной аудиторией о том, что мир 

глубок и сложен, но сдаваться нельзя даже 

в безнадёжных, традиционно неразреши-

мых ситуациях. Ум — главный рычаг любой 

победы. Я хотел, чтобы читатель «Астрови-

тянки» узнал больше о науке и богатстве 

интеллектуальной жизни, и о том, что мир 

можно рассматривать с разных точек зре-

ния. И открывает их только образование. 

У образованного человека много глаз, а не-

образованный почти слеп. Ключевой момент 

жизни каждого человека наступает в 17 лет, 

когда он заканчивает школу и выбирает 

свой дальнейший путь. Я пытался помочь 

юному читателю в этом выборе. Да, я тот 

фантаст, который зовет молодёжь в вузы, 

и меня абсолютно не волнует, что по этому 

поводу думают нынешние сказочники. Не-

которые взрослые критики и читатели вос-

приняли «Астровитянку» буквально в шты-

ки, и это понятно: книга написана для умных 

романтиков, а они встречаются лишь среди 

подростков — даже если им за сорок.

Как проходит ваш творческий про-

цесс? Какие знания вам помогают при на-

писании книг? Все научно-технические 

новинки и приспособления — исключи-

тельно плод вашей фантазии?

Марк Уолден: Я помешан на компью-

терах и сам придумал все технологии, 

описанные в моих книгах. Однако я всё-

таки стараюсь писать о том, что будет 

возможным в ближайшем будущем.

Ник Горькавый: Книга сначала воз-

никает как набросок — краткий, но охва-

тывающий сюжет до конца. Потом текст 

растёт и структурируется в главы. Научная 

компонента книги в большинстве случаев 

базируется на моих профессиональных 

знаниях или личных наблюдениях. Как-то 

я увидел на кусте гортензии двух пауков — 

маленького и большого — и заметил, что 

они сплели паутину разных размеров, но 

одинаковой, колоколообразной геометрии. 

Значит, проект паутины уже записан в пау-

чьем ДНК? За несколько лет и накопились 

вопросы, которые в первой книге Никки 

Гринвич задает преподавателю биологии.

Большинство технических или науч-

ных идей, обсуждаемых в книге, не выду-

маны, а отражают споры вокруг нерешён-

ных проблем. В художественной книге 

я могу даже опережать научные статьи 

и высказывать самые смелые гипотезы. 

Например, «Теория катастрофы» с объ-

яснением «эффекта Пионера» вышла 

в июне 2009 года, а на научном семина-

ре в Институте Астрономии РАН на тему 

связи эффекта Пионера и галактических 

кривых вращения я выступил в июле.

Есть ли у вас кумиры из современ-

ных писателей, может быть, чьё-то 

творчество стало для вас примером?

Марк Уолден: Роальд Даль* всегда был 

моим любимым детским писателем, хотя 

его нельзя назвать нашим современником. 

Даль нравится мне своей абсолютной ма-

ниакальной изобретательностью, которая 

в полной мере чувствуется в его произведе-

ниях. Я наслаждаюсь немного резковатым 

чёрным юмором, встречающимся почти во 

всех его работах, — это британская особен-

ность, которая мне крайне симпатична.

Ник Горькавый: У меня нет кумиров — 

ни в литературе, ни в науке. Но «Малыш» 

Стругацких и умные подростки Хайнлай-

на безусловно вдохновляли меня.

Да, британский юмор — нечто совер-

шенно оригинальное, и потому выдаю-

щееся. Некоторые сцены из «У.Д.А.В.» 

весьма язвительны — Марк Уолден явно 

старается соответствовать своему куми-

ру. И, к радости читателей, у него это по-

лучается. Юмор присутствует и в романах 

Ника Горькавого. Но главное в них всё 

же ясное осознание того, что «умный» 

и «больной» — вовсе не синонимы!

Гений и злодейство
На протяжении десятилетий кумирами 

миллионов мальчишек были Бонд, Бэт-

мен, Супермен. А в вашей Академии учат 

на профессиональных злодеев. Почему 

вы выбрали Тёмную сторону Силы?

Марк Уолден: Только потому, что, как 

мне кажется, это была никем прежде не за-

тронутая идея. В кино и литературе никогда 

не объясняется, откуда же взялись злодеи, 

Доктор физико-математических 

наук Николай Николаевич Горькавый 

закончил физфак Челябинского госу-

ниверситета и аспирантуру в Институте 

астрономии РАН в Москве. Лауреат Го-

сударственной премии СССР в области 

астрофизики (1989). Более 12 лет про-

работал в Симеизской обсерватории, 

с 1998 года работал в НАСА, получил 

премию Американской академии наук. 

Продолжает работать в США в неболь-

шом частном Гринвич-институте.

Автор монографии «Физика планет-

ных колец: Небесная механика сплошной 

среды» и ряда научно-популярных статей 

тома «Астрономия» Детской энциклопедии. 

Вклад в научную фантастику — трилогия 

о Никки Гринвич, куда пока входят романы 

«Астровитянка» (2008) и «Теория катастро-

фы» (2009). Финальный том «Полёт за син-

гулярность» готовится к печати.

ДОСЬЕ: НИК ГОРЬКАВЫЙ

Умная девочка с серебряными волосами.

* Роальд Даль (Roald Dahl, 1916—1990) — валлийский 

писатель, мастер парадоксального рассказа. Автор 

знаменитой сказочной повести «Чарли и шоколадная 

фабрика», послужившей основой для голливудских 

фильмов 1971 и 2005 годов.
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и вот у меня появилась идея существования 

Уникальной Детской Академии Всемогуще-

ства, которая отвечает на вопрос, как ми-

стические герои учатся завоеванию мира.

А вы бы хотели учиться в такой 

Академии Всемогущества? Хотели бы 

быть великим злодеем?

Марк Уолден: Люди всё время спраши-

вают, могут ли они поехать в Уникальную 

Детскую Академию Всемогущества в ре-

альной жизни, так что я думаю, что было бы 

неплохо её основать. Осталось сделать со-

всем немного — найти потухший вулкан...

Примером для миллионов подрост-

ков обычно становятся супергерои, 

умеющие действовать, а не думать. 

А вот ваши персонажи больше полага-

ются на мозги, нежели на силу.

Ник Горькавый: Думать и действо-

вать — эти глаголы вовсе не антагонисты. 

В этом — один из главных посылов «Астро-

витянки». Действие только тогда становит-

ся эффективным, когда оно обдуманно. 

Российские олигархи и топ-менеджеры 

очень образованные люди — практически 

все с университетским образованием, чуть 

не половина имеет по два высших, а каж-

дый пятый — учёную степень. Почему? 

Потому что современный мир слишком 

сложен, чтобы жить в нём, не полагаясь 

на мозги. Физически сильные, но необ-

разованные люди очень рискуют угодить 

в малоперспективную нишу грузчиков, вы-

шибал или уголовников. Хорошо бы под-

росткам пораньше узнать об этом.

Неужели образ положительного су-

пергероя сегодня ушёл в прошлое? Он 

больше не интересен и не привлекате-

лен для подростков?

Марк Уолден: Нет, совсем не обяза-

тельно, но я уверен, современные дети луч-

ше понимают, что происходит вокруг, и по-

этому смотрят с долей здорового цинизма 

на непогрешимый образ «белого рыцаря».

Ник Горькавый: Современные подрост-

ки слишком разные, чтобы выстраивать их 

в одну линейку. Поэтому и подростковых 

героев должно быть много. Но модный эти-

ческий релятивизм не должен совмещать-

ся с подростковыми героями — оставим 

эти циничные игры для самооправдания 

взрослых, уставших от уколов совести.

Может ли отрицательный персонаж 

стать кумиром подростков?

Марк Уолден: Думаю, да. Главное — 

заставить читателей сопереживать «пло-

хим парням». Но нужно быть осторожным 

и отличать отрицательных персонажей 

в художественной литературе от злодеев 

в реальной жизни.

Ник Горькавый: Конечно — как Кос-

мос из сериала «Бригада». Вопрос в мас-

совости пиара, умелости писателя или 

режиссёра в таких тонких материях, как 

попадание в неизбежное протестное на-

строение подростков. Вот только гореть 

этим пиарщикам, писателям и режиссё-

рам в аду за своё творчество. Как атеист 

я в этом совершенно уверен.

Несмотря на заявления Марка Уолде-

на, придуманный им герой вовсе не яв-

ляется однозначным злодеем. Да, он не 

идеалист вроде Человека-паука, а юно-

ша себе на уме, способный тем не менее 

на самопожертвование. Но всё же, не-

взирая на «скромное обаяние» порока, 

позиция российского писателя как-то 

ближе — «вор должен сидеть в тюрь-

ме», а не купаться в океане восхищения.

Герой нашего 
времени
Серия книг о приключениях юного 

Отто Мальпенса очень популярна в Вели-

кобритании. Чем же это обусловлено?

Марк Уолден: Отчасти тем, что 

Отто — британец, кроме того, своеобраз-

ный, циничный юмор серии находит от-

клик у подданных Её Величества.

Основаны ли ваши герои на кон-

кретных прототипах?

Марк Уолден: В общем-то нет, но не-

которые друзья говорили мне, будто Отто 

выражает свои мысли в точности как я.

Ник Горькавый: Нет, это собиратель-

ный образ молодых и умных, которых 

я немало встречал в своей жизни.

Как насчет Гарри Поттера? Он кон-

курент вашего героя?

Марк Уолден: Я не рассматриваю любые 

другие книги в качестве конкурентов. Гарри 

проделал удивительную работу — ему уда-

лось привлечь к чтению больше детей, и мы 

должны этому только порадоваться.

Ник Горькавый: Ну какой из него конку-

рент — он побеждает как талантливый при-

рождённый волшебник, обладающий к тому 

же магической защитой, наведённой мате-

рью. Гарри — парень неглупый, но исключи-

тельным умом не отличается. А Никки — всё 

сама, всё своими руками и головой (кто-то 

ворчит про её компьютер, а кому сейчас ком-

пьютер не помогает?). Именно для противо-

поставления этих двух подходов к жизни — 

врождённо-магического и самостоятельно-

приобретённого — я взял из «Гарри Потте-

ра» школу-интернат с четырьмя факульте-

тами, прямо сославшись на Ролинг, чтобы 

избегнуть этических коллизий.

Сможет ли Отто Мальпенс завоевать 

сердца российских читателей столь же 

сильно, как на родине?

Марк Уолден: Я надеюсь на это, ведь 

мой любимый персонаж серии Равен — 

русская. Возможно, она будет также близка 

некоторым моим российским читателям?

Хотели бы вы, чтобы на основе ваших 

книг создали игру или сняли фильм?

Ник Горькавый: Да, это было бы ин-

тересно и полезно. Понятно, что игра или 

фильм не вынесут значительной идейной 

или научной нагрузки, но они увеличат 

армию читателей «Астровитянки». Ар-

мию — потому что книгу уже прочитало 

тысяч сто народу.

Студия Paramout Pictures уже объя-

вила о приобретении прав на экраниза-

цию ваших книг. На каком этапе сейчас 

находится экранизация?

Марк Уолден: Насколько мне извест-

но, они работают над сценарием, но по 

статистике из каждой сотни отобранных 

книг только одна действительно стано-

вится основой для фильма. Так что я ста-

раюсь не терять надежды, мне очень хо-

чется, чтобы всё сложилось.

В Paramout Pictures собираются де-

лать фильм для семейного просмотра, 

Герой нашего времени?
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отмечая, что «это попытка найти следую-

щего Гарри Поттера». Вы считаете Отто 

завоюет такую же славу, как Гарри?

Марк Уолден: Мне бы очень этого хо-

телось... и моему коммерческому дирек-

тору тоже!

Что ж, надежды Марка Уолдена не 

беспочвенны. С каждой новой книгой 

популярность его цикла всё растёт. Гар-

ри Поттер тоже ведь не сразу стал «ко-

ролём». С «Астровитянкой» сложнее — 

умные герои, похоже, у нас ныне «не 

в моде», ведь глупцами гораздо проще 

манипулировать — на всех уровнях.

Играть или учиться?
Вы долгое время работали художни-

ком и продюсером видеоигр. А где? И ка-

ким проектом вы особенно гордитесь?

Марк Уолден: Последней компанией, на 

которую я работал, была корпорация Sony, 

их лондонское подразделение. Мой же лю-

бимый проект — всё-таки «У.Д.А.В.». По-

тому что в отличие от разработанных мной 

видеоигр, над этим проектом я трудился 

абсолютно самостоятельно. В настоящее 

время даже над одним подзаголовком для 

видеоигры могут работать сотни людей, 

поэтому написание книги — совершенно 

другое дело. Писать гораздо интереснее.

Сегодня читающих подростков го-

раздо меньше, чем играющих в видео-

игры. Скажите, почему вы всё-таки 

ушли от игр в литературу?

Марк Уолден: Мне стало скучно делать 

игры. Я хорошо в них разбираюсь, ведь 

играю уже на протяжении почти 30 лет. 

Жаль, нельзя сделать это профессией, было 

бы здорово! Но люди не должны заявлять, 

что раз им нравится играть в видеоигры, им 

бы понравилось их делать. Ведь если вы 

любите пироги, это не значит, что вам при-

дётся по душе работа на хлебозаводе.

Планируете ли создать игру на осно-

ве ваших книг про Академию Всемогу-

щества?

Марк Уолден: В настоящий момент — 

нет, но в будущем — возможно. Кто знает?

Насколько ваша профессиональная 

деятельность помогает при написании 

подростковых книг? И не много ли в ва-

ших книгах научных рассуждений?

Ник Горькавый: Я астрофизик-

теоретик, доктор наук, четверть века про-

работал в разных академических и научных 

центрах. Написать «Астровитянку» с такой 

познавательной компонентой было бы не-

возможно без личных взаимоотношений 

с излагаемыми темами. Научные рассужде-

ния составляют примерно пятую часть тек-

ста. К этому соотношению удивительным 

образом пришли обе книги после множе-

ства редакций. Видимо, это оптимальный — 

и в каком-то смысле предельный — уровень 

познавательности в художественной книге. 

Но читатели вольны пропускать сложные 

или неинтересные для них места.

Не кажется ли вам, что современное 

общество изменило своё отношение 

к науке в худшую сторону?

Ник Горькавый: Оглянемся вокруг — 

тысячи необходимых современных вещей 

были рассчитаны и изобретены на осно-

ве научных достижений. Практически 

вся мировая цивилизация построена на 

интеллекте профессиональных учёных 

и инженеров. Почему же они так унижены 

и всецело зависят от мнения потребляю-

щего большинства и непродуманных ре-

шений властей?

А как расценить ошеломляющие ново-

сти о запрете в российских школах пре-

подавания астрономии и о введении из-

учения религии? Всё чаще встречаются 

молодые люди, полагающие, что Солнце 

вращается вокруг Земли! Должен преду-

предить — человек, поверивший в боже-

ственное создание мира, теряет интерес 

к познанию реальных механизмов при-

роды. Римская империя в момент своей 

гибели отличалась истовой религиозно-

стью и полной творческой анемией. Ра-

товать за инновации и нанотехнологии 

и тут же способствовать распростране-

нию мистицизма — это как надеяться по-

плыть на корабле и одновременно делать 

дырки в его бортах.

Сбывшиеся мечты
Как относится к вашей литератур-

ной деятельности семья?

Марк Уолден: Они очень рады за меня. 

Ведь они видят: сейчас я занят тем, что мне 

действительно нравится. Моя жена всегда 

первой читает все мои книги, её критиче-

ские замечания очень мне помогают.

А вот моей дочери Меган всего три 

года, так что пока её привлекают книги 

с принцессами и феями. Я надеюсь, ей 

понравятся мои произведения, когда она 

немного подрастёт.

Ник Горькавый: Со сдержанным одо-

брением. Читают, дают ценные советы.

Есть ли у вас хобби?

Марк Уолден: Я большой фанат кино, 

так что в свободное время вы найдёте 

меня сидящим перед киноэкраном и жую-

щим попкорн.

Ник Горькавый: В уральской и москов-

ской молодости увлекался дельтаплане-

ризмом, в крымском возрасте — лыжны-

ми и велосипедными прогулками. Сейчас 

моё основное хобби зовут «Астровитян-

кой». Но путешествовать тоже люблю.

Есть ли у вас награды, являлись ли 

вы лауреатом премий?

Марк Уолден: «У.Д.А.В.» получила приз 

популярного телевизионного шоу «Детский 

книжный клуб Ричарда и Джуди»* в 2007 

году. Это было очень волнительно.

Ник Горькавый: В 1989 году я получил 

Государственную премию СССР, которая 

кормила мою семью весь следующий год. 

В 1998 году Американская академия наук 

присудила мне премию, которая позво-

лила провести два года в Космическом 

центре НАСА. Но самые тёплые чувства 

у меня вызывает совершенно безденеж-

ная награда: лет пятнадцать назад Нико-

лай Степанович Черных, замечательный 

человек и астроном, назвал в мою честь 

пятикилометровый астероид 4654, где по-

том провела детство астровитянка.

В ноябре 2009 года, на конгрессе фан-

тастики «Странник» роман «Астровитян-

ка» получил премию «Образ будущего».

Работаете ли вы сейчас над каким-

либо новым проектом?

Марк Уолден: Сейчас я дописываю чет-

вёртую книгу серии «У.Д.А.В.», затем сочи-

ню ещё парочку томов и, может быть, попы-

таюсь придумать что-нибудь новенькое.

Ник Горькавый: Сейчас я заканчиваю 

заключительную книгу трилогии — «По-

лёт за сингулярность». После этого с ху-

дожественной литературой я, очевидно, 

прощаюсь, но буду рад, если «Астрови-

тянка» станет прецедентом и откроет до-

рогу в издательства познавательной бел-

летристике для подростков.

Дальше я хочу заняться научно-

популярной книгой, в которой детально 

рассмотрю дюжину научных тем, затрону-

тых в «Астровитянке». Такого рода книги — 

научно-мемуарные, с личной авторской 

позицией — очень распространены на За-

паде, а в России их практически нет. Я ещё 

не знаю, кто возьмётся опубликовать такую 

книгу, но уже уверен, что мне будет интерес-

но её писать, а многим любителям «Астро-

витянки» — читать. Думаю приложить к кни-

ге диск с текстом всей трилогии «Астрови-

тянка», анимацию движения робота «Сёр-

фера», космические фотографии и многое 

другое, полезное для любопытствующих 

подростков. Даже если им за сорок.

Остается пожелать Марку Уолдену 

успеха — с его обаятельным «злодеем» 

Отто, с голливудской экранизацией, с по-

исками потухшего вулкана, под которым 

можно было бы основать Уникальную 

Детскую Академию Всемогущества. 

А вот Нику Горькавому стоит как следует 

подумать — зачем же бросать сочинять 

фантастику «для умников»? Слишком 

уж много её у нас «для тупиц»! Надо со-

блюдать баланс. Иначе будущее может 

стать слишком уж мрачным... 

*  «Ричард и Джуди» — журнал и популярное ТВ-шоу 

4-го канала Великобритании. Его ведущие — семейная 

пара Ричард Мэйдли и Джуди Финниган — встречаются 

с известными личностями, общаясь на заданную тему. 

Приз Детского книжного клуба Ричарда и Джуди — это 

настоящий приз зрительских симпатий.
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Обывателю, видящему, с какой ско-

ростью цифровые технологии, про-

никая в повседневную жизнь, меняют её, 

может казаться, что прогресс в последние 

десятилетия двигается вперёд семимиль-

ными шагами. Однако фундаментальная 

наука сейчас переживает не лучшие вре-

мена: освоение космоса приостанови-

лось, новых источников энергии как не 

было, так и нет, наблюдается явный де-

фицит новых революционных теорий...

Мы неплохо используем и развиваем 

то, что досталось нам в наследство от 

отцов и дедов, но до цветущих яблонь на 

Марсе или хотя бы окончательной победы 

над голодом на Земле человечеству ещё 

очень далеко. Мир «Анклавов» Вадима 

Панова основан на допущении, что ника-

ких кардинальных переворотов в науке 

в обозримом будущем не произойдёт 

и мир продолжит развиваться в том же 

направлении, что и сейчас. Картина вы-

шла весьма пессимистичная. Продолжая 

использовать современный багаж знаний, 

человечество сумело избежать энергети-

ческого коллапса, обеспечило едва ли не 

всё население Земли встроенными непо-

средственно в тело мини-компьютерами 

и породило генно-модифицированных 

людей. Но из технологического тупика ци-

вилизация так и не вышла, а теперь и во-

все балансирует на краю пропасти.

Повести за собой людей в светлое бу-

дущее, где будет править её величество 

Цифра, пытается выдающийся ломщик, 

променявший своё имя на обезличенную 

кличку Сорок Два. Впрочем, очень скоро 

это незамысловатое прозвище станет 

известно всему миру. Благодаря счаст-

ливой случайности Сорок Два нашёл 

способ, как с помощью наркотика под 

названием синдин превратить любого 

«чайника» в акулу виртуальной реально-

сти, чем фактически создал новую рели-

гию. Число фанатичных последователей 

Сорок Два множится с каждым днём, 

и вскоре они превращаются в серьёзную 

угрозу сложившемуся миропорядку.

Можно подумать, сильным мира сего 

и без этого недоставало головной боли! 

Ведь в российской глубинке под чутким 

надзором главы московского отделения 

Службы Безопасности Анклавов, все-

сильного Макса Кауфмана, возводится 

таинственная станция, в которой слились 

воедино все надежды и страхи челове-

чества. Но конфликт из-за революцион-

ной технологии Кауфмана ещё впереди, 

а пока начинается всемирная облава на 

неуловимого революционера и пророка 

Цифры Сорок Два, неординарный и яр-

кий образ которого оказался одной из 

творческих удач Панова. Масла в огонь 

подливает и возвращение нашего старо-

го знакомого — легендарного ломщика 

Чайки, угодившего в финале «Поводырей 

на распутье» в самую жуткую на плане-

те тюрьму и мечтающего вновь вдохнуть 

пьянящий запах свободы...

После небольшого отступления от ма-

гистральной сюжетной линии в третьем 

романе «Анклавов» Панов возвращает-

ся к вопросу о судьбах мира. В формате 

увлекательного фантастического трилле-

ра Вадим старается предугадать, какие 

опасности могут поджидать человечество 

уже в ближайшие десятилетия.

К сожалению, четвёртая часть «Анкла-

вов» страдает от типичных недостатков 

последних романов Панова. Сводя воеди-

но разрозненные сюжетные линии, Панов 

то и дело вынужденно жертвует динамич-

ностью романа и порой прибегает к по-

мощи «роялей в кустах». Отдельные эпи-

зоды — к примеру, почти вся линия цен-

тральной героини цикла Пэт — попросту 

выпадают из общей канвы повествова-

ния. Наконец, самостоятельная ценность 

романа стремится к нулю: «Продавцы не-

возможного» лишь перекидывают мостик 

к грядущему окончанию истории. Однако 

те, кому полюбились «Анклавы», просто 

не имеют права пройти мимо «Продавцов 

невозможного». А если кто с этим циклом 

Панова ещё не знаком, советуем обра-

тить внимание на один из лучших за по-

следние годы отечественных образчиков 

фантастики ближнего прицела. 

Итог: Вадим Панов верен своему слову 

и собирается в скором времени поставить 

финальную точку в «Анклавах» — пятый 

роман станет последним в цикле. В «Про-

давцах невозможного» интрига накаляет-

ся до предела, и мы имеем все основания 

надеяться на грандиозную развязку.

Вадим Панов
Продавцы невозможного
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Варавин ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Анклавы» ● 480 
СТР. ● 80000 ЭКЗ. ● «Анклавы», часть 4

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Уильям Гибсон «Нейромант»• 
аниме-сериал «Призрак в доспехах: Синдром • 
одиночки» (2002)

Грядёт эпоха Цифры
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Священники всегда давали утешение 

и надежду. Они были рядом во времена тя-

желейших катастроф. Вместе с нами умира-

ли. Вместе с нами радовались избавлению 

от кошмара. И всегда верили.

— Они продают надежду?

— Самое невозможное, что есть в мире — 

надежду на лучшее. Но не продают, они де-

лятся ею.

(Из диалога Пэт и Руса)

Роман «Продавцы невозможного» стал 

для Вадима Панова юбилейным — двад-

цатым по счёту. Это достижение выглядит 

ещё более впечатляющим, если учиты-

вать, что публиковаться писатель начал 

чуть более шести лет назад. Помимо про-

изведений в крупной форме, на счету Па-

нова более полутора десятка рассказов, 

выходивших в разнообразных сборниках.

ПРОЙДЕННЫЙ РУБЕЖ

искусственный интеллект• 
космические путешествия• 
параллельные миры• 

ОТСУТСТВУЮТ

мистика• 
синтетический наркотик• 
открытый финал• 

ПРИСУТСТВУЮТ
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ВРоссии не так много писа-

телей, остающихся верны-

ми научной фантастике и не 

пускающихся во все тяжкие 

с ветреной дамой фэнтези. 

Александр Громов как раз 

из них. То есть и он, конеч-

но, ходил на сторону «аль-

тернативной географии», но 

самые любимые читателями 

его произведения относятся 

к социальному направлению 

НФ. Книги Громова издава-

лись многократно, в разных 

оформлениях и неизменно 

пользовались спросом. А по-

тому долгожданное событие 

было неминуемо...

Сборником «Вычислитель» 

издательство «Эксмо» откры-

ло персональную серию Алек-

сандра Громова. А чтобы пер-

вый блин, не дай-то бог, не вы-

шел комом, состав сборника 

сделали «звёздным»: три из 

пяти повестей собрали в сум-

ме семь наград! Выживание 

в экстремальных условиях, 

борьба человечества с чужи-

ми, проблема Контакта, «ино-

планетный Маугли» — темы 

традиционные, но каждую из 

них Громов рассматривает 

под необычным углом, внося 

новые элементы в привычные 

стройные конструкции.

Особняком стоит повесть 

«Корабельный секретарь». 

Взяв за основу сюжет о ге-

рое, которому нужно совер-

шить подвиг во имя любимой, 

Громов ломает канон подоб-

ных историй. Бесхребетный 

герой, трус и неудачник, по-

лучает свой долгожданный 

шанс. Вот только какова его 

цена? И изменит ли подвиг 

хоть что-то в жизни? В этой 

злой повести Громов уже вы-

ходит за рамки фантастики, 

от которой по факту остаётся 

только антураж. Путь от се-

ренького безобидного клерка 

до подлеца не такой уж длин-

ный, а причины идти по нему 

найдутся у многих...

Итог: сборник демонстри-

рует как многочисленность 

граней авторского таланта, 

так и мелочи, которые могут 

не прийтись по вкусу некото-

рым группам читателей. Для 

тех, кто только начинает зна-

комство с творчеством Гро-

мова, «Вычислитель» — иде-

альный вариант. А вот давних 

поклонников он, скорее, разо-

чарует: все повести навер-

няка у них уже есть в других 

изданиях. Другое дело, что 

скоро и на их улице наступит 

праздник — новый сборник 

«Циклогексан», следующая 

книга авторской се-

рии Громова, уже в 

продаже.

Андрей Зильберштейн

ЦИТАТА
Проверенная, безопасная дорога... Идти и идти по ней без оста-

новки, уходить в болото всё дальше и дальше, а там и Гнилая мель, 

где наверняка нет кошмарных донных моллюсков-язычников, где 

даже живут люди, — но не останавливаться там, а сразу двинуться 

к Счастливым островам... только бы подольше не кончалась эта на-

дёжная дорога...

Повесть «Вычислитель»

Александр Громов
Вычислитель
АВТОРСКИЙ СБОРНИК ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«Эксмо», 2009 ● 512 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Евгений Лукин «С нами бот»• 
Александр Зорич «У солдата есть невеста»• 

Все грани космоса

ЖАНР Научная фантастика

Для всего мира он Джек. 

Название организации, на 

которую он работает, не знают 

даже ЦРУ и ФСБ. Он борется 

со сверхъестественными пре-

ступлениями самыми жёст-

кими способами, он — выше 

закона, выше морали. Роман 

открывается сценой, где герой 

без шума, но с максимальным 

количеством жертв разбирает-

ся с любителями вызывать де-

монов. По сравнению с таким 

«мокрым» делом предстоящее 

задание по охране агентес-

сы, которой надо проникнуть 

внутрь секты ведьм, кажется 

плёвым. Но, оказывается, ведь-

мы совместно с террористами 

намереваются убить премьер-

министра Великобритании, а во 

главе секты стоит бывший агент 

ЦРУ, специалист по промыва-

нию мозгов.

«Луна охотника» — жесто-

кий мистический боевик с из-

рядной долей эротики. Ближай-

шие литературные соратники 

Деверо — не Джим Батчер или 

Майкл Кэри, а скорее Ли Чайлд 

с поправкой на мистику. Сухой, 

без лишних красивостей, сдо-

бренный толикой чёрного юмо-

ра и изрядной долей цинизма 

монолог главного героя (роман 

написан от первого лица) как 

нельзя лучше подходит для 

романа, где всё принесено 

в жертву действию. В результа-

те у Джека есть чётко выражен-

ные интонация и характер, чего 

нельзя сказать об остальных 

персонажах. Причём на фоне 

других мистических детективов 

вроде Гарри Дрездена Джек 

выглядит едва ли не злодеем. 

Ему неведомы сомнения, он 

действует по приказу, и если 

надо убить женщину или ребён-

ка, решит проблему без труда. 

Правда, совесть в Джеке всё-

таки теплится, но на поступки 

не влияет, ведь потусторонняя 

сторона мира холодна и бесче-

ловечна, здесь обычные поня-

тия просто неприменимы.

Роман — калейдоскоп 

штампов фэнтезийного де-

тектива, которые приобрета-

ют новое звучание, хотя лег-

ко узнаваемы: перестрелки, 

общение с призраками и секс. 

Самому же автору особое удо-

вольствие доставляют описа-

ния техник допроса.

Итог: неплохой триллер 

с элементами трэша и не са-

мым удачным финалом. 

Дэвид Деверо
Луна охотника
David Devereux. Hunter’s Moon

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Савельева ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 
2009 ● СЕРИЯ: Mystical Bestseller ● 288 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Лорел Гамильтон «Запретный плод»• 
Чарли Хьюстон «Мертвее не бывает»• 

Защитник свободы

ЖАНР Тёмное фэнтези, боевик

Николай Кудрявцев
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ОЦЕНКА «МФ»

9
ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
Пытки людей не совсем под-

ходят под моё определение хо-

рошего времяпровождения, но... 

это не самая худшая альтерна-

тива анархии и толпам, жажду-

щим расправы... Я не серийный 

убийца и не психопат; я — хи-

рург... Так защищаются ваши 

свободы, в том числе и свобода 

ничего не знать об их цене.
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Книги Ника Горькавого 

(особенно первая часть) 

вызвали жаркую дискуссию 

в интернете, обретя как фа-

натичных поклонников, так 

и страстных хулителей. Даже 

Сергей Лукьяненко написал 

рецензию — довольно двус-

мысленного характера.

Мне же в руки «Астровитян-

ка» попала совершенно слу-

чайно — и увесистый том был 

«проглочен» за день. Даже не 

упомню, когда в последний раз 

такое происходило! Хотя сю-

жет не блещет новизной — 

можно говорить о созна-

тельном заимствовании 

у Стругацких, Булычёва 

и особенно Хайнлайна. 

Ну и у «гаррипотте-

ра» — куда же без 

него, родимого...

Никки Гринвич после гибели 

родителей выросла на необи-

таемом астероиде, в останках 

разбитого звездолёта. Воспи-

тал Никки бортовой компьютер 

«Робби», который, чтобы со-

хранить девочке жизнь, вынуж-

ден был стать её имплантом. 

Никки во многих вещах гений, 

но иногда бывает невероятно 

наивна и невежественна: о, 

ужас! — она даже не знает, кто 

такой Гарри Поттер! Астероид-

ный Маугли после ряда при-

ключений поступает в самую 

престижную школу, где обре-

тает друзей, врагов и, конечно, 

любовь. Выясняется, что ро-

дители Никки были 

убиты, а некто очень 

могущественный пытается 

прикончить и её. Но девица — 

настоящий дьявол, так что вра-

гам остаётся только молиться. 

В общем, героиня, очень умная 

и реально крутая (временами 

до неприличия), преодолевает 

препятствия, побеждает врагов 

и, само собой, спасает мир.

Стиль повествования рыхло-

ват — впрочем, автору удалось 

блеснуть яркой находкой. Как 

может общаться с внешним 

миром человек, долго живший 

в одиночестве и воспитанный 

на книгах-фильмах? Никки 

активно использует «маски» 

литературных и киношных геро-

ев, — демонстрируя окружаю-

щим себя в разных ипостасях, 

от Арабеллы Бишоп до Перри 

Мэйсона. Причём это не расще-

пление личности, а продуман-

ная линия поведения. Потому 

разнобой стиля Горькавого ско-

рее выглядит как осознанный 

приём. Впрочем, к середине 

первого романа «театр масок» 

почти прекращается...

Но вопросы к стилистике 

остаются. Фрагментарно книги 

напоминают возвышенную ро-

мантику в духе Александра Гри-

на. Отношения Никки и Джер-

ри очень трогательны, а сцена 

на острове, лишённая намёка 

на пошлость, заставляет про-

слезиться. Вообще, любовь, 

показанная не вульгарным 

перепихоном, а светлым вы-

соким Чувством — в наше-то 

циничное время! — это глоток 

живой воды посреди радиоак-

тивной пустыни. И, буквально 

рядом с эдакой прелестью, от-

кровенно беспомощные куски, 

написанные едва ли не шер-

шавым языком плаката.

Автору также не удалось 

гармонично вплести в ткань 

повествования научные идеи. 

Сознавая это, Горькавый «по-

мог» нетерпеливому читателю, 

запихнув научность в отдель-

ные главы, которые можно 

пробежать глазами по диаго-

нали или не читать вовсе, — 

на сюжет «Астровитянки» это 

особо не повлияет. С «Теори-

ей катастрофы» сложнее — 

излагаемые там идеи носят 

футурологический характер, 

и без их осознания трудно про-

никнуть в суть всего романа. 

Однако научная составляю-

щая книг очень высока. Причём 

речь не только о проявлениях 

технической мысли, но и о се-

рьёзных вопросах развития 

общества. Пишущий для под-

ростков автор не пытается их 

обмануть в духе «всё будет хо-

рошо». В том-то и дело, что не 

будет! Если человечество не 

сумеет преодолеть свою кос-

ность, бездумность, лень, алч-

ность, будущее его ждёт очень 

печальное... Никки повезло 

встретить на своём пути немало 

достойных людей — учёных, чи-

новников, даже олигархов, ко-

торые сумели оценить её идеи 

и пойти по предлагаемому пути, 

чтобы «теория катастрофы» не 

превратилась в доказанную 

жизнью практику. Но на Никки 

надейся, а сам не плошай!

Пожалуй, со времён старой 

доброй советской фантастики 

не приходилось читать столь 

ярко выраженного гимна Разу-

му. Или, точнее, Уму. Ник Горь-

кавый убеждён — мир принад-

лежит умным и образованным. 

Перекачанные болваны пусть 

идут к чёрту. Если хотите преу-

спеть в этой жизни, жаждете до-

биться чего-нибудь стоящего, — 

учитесь, мечтайте, дерзайте! 

В противном случае — ваше 

место на свалке истории... 

Итог: у Горькавого получи-

лась отличная книга для под-

ростков, то самое Young Adult, 

с которым у нас дело обстоит 

плачевно. При немалых недо-

статках «Астровитянка» в одну 

калитку выносит практически 

всю современную нашу юноше-

скую фантастику (кроме, пожа-

луй, четы Дяченко), ибо говорит 

с подростками на равных, без 

снисходительного похлопыва-

ния по плечу. Этот мир суров, 

но именно от нынешних пят-

надцатилетних зависит, станет 

ли он хоть чуточку лучше или 

превратится в зловонную клоа-

ку. Будь как Никки! Не самый 

плохой пример... 

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Роберт Хайнлайн «Гражданин Галактики»• 
миром и атмосферой — аниме-сериал Planetes (2003)• 

Героиня не нашего времени?

ЖАНР Научная фантастика для юношества

Ник Горькавый
Астровитянка
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Руднев ● 
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель-
СПб», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантастика 
настоящего и будущего» ● 505 
СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Астровитян-
ка», часть 1

ЦИТАТА
«Какой процент людей 

в вашем пригороде имеет або-

немент в бесплатную библио-

теку? Хотя бы сотню прочитан-

ных книг? А ведь образование 

и профессия — это главный 

путь к процветанию. Основа 

успеха — это желание его до-

биться. Деньги на университет 

не помогут, если подросток не 

стремится поступить в него» 

(капитан Чейз).

Фэндом долго и демонстративно цикл игнорировал — по крайней 

мере, до последнего времени. Лишь в ноябре 2009-го «Астровитян-

ка» получила приз на конвенте «Странник» за «Облик будущего».

НЕ ВИДИМ, ЗНАЧИТ — НЕ СУЩЕСТВУЕТ?

преклонение перед силой• 
Российская империя• 
инопланетяне• 

ОТСУТСТВУЮТ

умные герои• 
научные идеи• 
увлекательный сюжет• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Борис Невский
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ОЦЕНКА «МФ»

Ник Горькавый
Теория катастрофы
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Руднев ● 
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель-
СПб», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантастика 
настоящего и будущего» ● 505 
СТР. ● 7000 ЭКЗ. ● «Астровитян-
ка», часть 2

Интервью 
с Ником 

Горькавым — 
на стр. 14
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С тандартный сюжет — 

«наш в иномирье», да 

ещё с АК наперевес и кучей 

другого земного оружия в кар-

манах. Казалось бы, чего тут 

ещё ожидать? Ан нет, ко все-

му прочему Всеволод Гаршин, 

или просто Гар, при переходе 

в параллельный мир благо-

даря волшебному перстню 

(ну, чисто Кольцо Всевластия) 

умудрился превратиться во 

всемогущего, бессмертного, 

сверхсильного, непобедимого 

и так далее... джинна. Хотя 

с мифическими восточными 

существами общего у него 

ничего нет — ни экзотической 

тебе внешности, ни хоть какой-

нибудь захудалой лампы, и уж 

подавно никакого Аладдина. 

Гар скорее похож на героя рус-

ских сказок вроде царевны-

лягушки — взмахнёт рука-

вом, и посыплются оттуда... 

ну не лебеди белые, конечно 

же, а вполне приличное огне-

стрельное оружие, вертолёты 

и всевозможные плаватель-

ные средства. К тому же герой 

ещё и пьёт до беспамятства, 

вследствие чего на его голову 

так и валятся многочисленные 

приключения.

Роман — беспрерывный 

и довольно качественный бое-

вик. Персонажей много, все раз-

ные — есть и «наши», земные, 

беспричинно перенесённые 

Гаром в Остраву в состоянии 

глубокого запоя, и «чужие» — 

маги, энты, эльфы и прочие.

Непонятным остаётся на-

звание книги. Если в первом 

романе («Человек с мешком») 

всё было просто и ясно — наш 

супермен Гар вытаскивал из 

бездонного мешка всевоз-

можные предметы, то при чём 

здесь длительный бег осенней 

порой? Возможно, автор под-

дался влиянию Дарьи Донцо-

вой, любящей именовать свои 

опусы «оригинально». Или, 

быть может, Романов решил 

копнуть глубже и провести па-

раллели с одноимённым филь-

мом Георгия Данелии, пытаясь 

построить сюжет в виде бес-

конечной гонки за чудом?

Итог: на протяжении всего 

повествования герои движут-

ся к фантомной цели, гоняясь 

то за одним призраком, то за 

другим. А в итоге всё слишком 

просто и бессмысленно. Разве 

что неожиданно.

ЦИТАТА
«Полчаса туда... полчаса 

сюда... Да часик там. Да ещё 

полчасика сям... Да ещё зайти 

в тюрьму — выслушать доклад 

по последним результатам про-

чёсывания и сбежавшему вол-

колаку (точнее — сказать, чтоб 

не искали больше). Да помочь 

там разобраться кое с кем из 

задержанных, кого сами тюрем-

щики никак не могли иденти-

фицировать... А я, получается, 

мог? Хотя все эти рожи первый 

раз видел. Но ничего, разобра-

лись. Во всяком случае, к Зем-

ле никто из этих типов не имел 

никакого отношения» (Гар).

Александр Романов
Осенний марафон
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Фёдоров ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Фантастический боевик» ● 378 СТР. ● 14000 ЭКЗ. ● «Человек с мешком», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Андрей Белянин, цикл «Тайный сыск царя Гороха»• 
Александр Бушков, цикл о Свароге• 

Гар всемогущий

ЖАНР Фэнтезийный боевик

Анастасия Кара
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ОЦЕНКА «МФ»

Мир после катастрофы — 

одна из любимых игро-

вых площадок для писателей-

фантастов. С приближением 

пресловутого 2012 года эта 

тема стала к тому же ещё 

и модной, так что появление 

антологии, подобной сборни-

ку, составленному Сергеем 

Чекмаевым, было только де-

лом времени. Однако произ-

ведения, включённые в книгу, 

объединяет не только то, что 

их действие разворачивается 

на развалинах современной 

цивилизации. Главный эти-

ческий конфликт большин-

ства повестей и рассказов 

строится на противоречии 

между утверждавшейся века-

ми гуманистической моралью 

и жёсткими правилами, кото-

рые необходимы для выжи-

вания в разрушенном войной 

мире. Согласно краткому фи-

лософскому словарю, гума-

низм — «система воззрений, 

признающая ценность чело-

века как личности, его права 

на свободное развитие». Ко-

роче, всё для блага человека, 

всё во имя человека. Тут-то 

и кроется подвох. Хорошо, 

когда для спасения родных 

и близких всего-навсего надо, 

как в повести А. Бачило «По-

мочь можно живым», проде-

монстрировать лучшие каче-

ства: доброту, искренность, 

способность верить в лучшее 

вопреки любым обстоятель-

ствам... Но когда ты понима-

ешь, что единственный шанс 

на выживание человечество 

получит, только если ты пре-

вратишься в хладнокровного 

ублюдка, убийцу, не жалею-

щего ни женщин, ни детей, 

приходится труднее во сто 

крат. Как героям «Креста на 

твоих плечах» А. Сальникова 

или «Под землёй и над ней» 

М. Гелприна. Да и другие ав-

торы сборника не остались 

в стороне: кто-то развива-

ет тему более прямолиней-

но, кто-то касается её лишь 

вскользь, бережно, но вовсе 

обойти стороной не сумел, 

кажется, ни один ловкач.

Итог: не худший из 

тематических сборни-

ков, вышедших в послед-

ние годы. Чекмаев сумел 

собрать недурную команду — 

Я. Дубинянская, И. Наумов, 

Ю. Бурносов, Л. Андронова... 

Будем надеяться, издатели, по-

чувствовав золотую жилу, не 

вытопчут эту поляну до базаль-

тового основания, как они уже 

поступили с военно-

исторической альтер-

нативкой.

Василий Владимирский

2034. Войны на костях
АНТОЛОГИЯ ● СОСТАВИТЕЛЬ: С. Чекмаев ● ХУДОЖНИК: И. Варавин ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВА: «Яуза», «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Войны завтрашнего дня» ● 352 
СТР. ● 5100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
антология «Иду на мы!»• 
антология «Ядерное лето 39-го»• 

Война и мир на костях

ЖАНР Постапокалиптическая фантастика

7
ОЦЕНКА «МФ»

Сборники 

умерли? 

Статья Сергея 

Чекмаева на 

стр. 44

ЦИТАТА
Иногда мне бывает очень плохо, я начинаю сходить с ума, бо-

юсь и ненавижу сам себя. Однажды, когда это случилось, я разрыл 

могилы людей, в которых сам их когда-то похоронил, и развесил их 

черепа вдоль дороги. К чему притворяться? Людоед должен жить по-

людоедски. Мёртвым не нужен надгробный плач убийцы, они хотят 

мщения. И мстят...

Александр Бачило, 

повесть «Помочь можно живым»
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Сюжет дебютного романа Дмитрия 

Дашко весьма напоминает «Трёх муш-

кетеров». Двое молодых парней приезжают 

из Курляндии в Петербург наниматься на 

государеву службу, и тут с ними происхо-

дят невероятные приключения. Поединки, 

погони, заговоры, спецслужбы, амурные 

похождения — всё, что нужно для хорошего 

авантюрно-исторического романа. Однако 

ж в теле новоявленного гвардейца Дитриха 

фон Гофена заключён программист из 21 

века Игорь Гусаров, которому назначено 

не допустить свержения малолетнего Ио-

анна Антоновича. Воспитанный на фанта-

стике герой не испытывает особого шока, 

довольно быстро адаптируясь при дворе 

Анны Иоанновны.

Используя новейшие исторические дан-

ные, Дашко показывает «истинное лицо» 

времени. Оказывается, не таким уж и боль-

шим было тогда засилье немцев, не в такой 

экономической разрухе находилась Россия, да и императрица 

отнюдь не была тем монстром, каковым мы привыкли её видеть 

в книгах Лажечникова или Пикуля. Всё это подается толково, 

без перегибов, а потому невольно поддаёшься обаянию автор-

ского вымысла, веря в новую историческую мифологию.

И всё же порой хочется сказать знаменитое: «Не верю!». 

Особенно когда наблюдаешь за словесной перепалкой гла-

вы Тайной канцелярии Ушакова, съевшего собаку 

на раскалывании врагов государыни, и молодого 

наглеца, осмеливающегося перечить всесильному 

вельможе. Напоминает аналогичную дуэль Ришелье 

и д’Артаньяна, но то была Франция и 17 век, а здесь 

Россия 18-го. Иные условия, иной менталитет. Улыбку 

вызывают и попытки героя насадить в русской литературе 

века Просвещения романы фэнтези. Причём не с тради-

ционными для Руси домовыми и лешими, а с эльфами 

и гоблинами. Даже притом, что Игорь Гусаров не 

испытал бы в тогдашних издательствах тех мы-

тарств, через которые проводит его автор, вряд ли 

бы столь нехристианские тексты были опубликованы. 

Итог: занимательное и затягивающее чтение для любителей 

всевозможных перемещений во времени и пространстве.

ЦИТАТА
И правда, так хочется нырнуть в прозрачную, будто в озере Байкал, 

воду, отплыть от берега, перевернуться на спину и любоваться редкими 

облаками на небе. Тем более с экологией пока полный порядок. Земля 

и водичка ещё не отравлены ядовитыми сбросами и отходами жизнедея-

тельности. В любом месте набери котелок водички и пей некипячёной.

Дмитрий Дашко
Гвардеец
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Бакшеев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Историческая авантюра» ● 416 СТР. ● 3800 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Владимир Коваленко «Крылья империи»• 
Андрей Посняков, цикл «Царьград»• 

Дорогу гвардейцам 
курляндским!

ЖАНР Историческая фантастика, хроноопера

Игорь Чёрный
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ОЦЕНКА «МФ»

О
чередной «попаданец» Игорь Гусаров переносится в про-

шлое — точнее, его сознание завладевает телом курлянд-

ского барона Дитриха фон Гофена, отправившегося на «ловлю 

денег и чинов» в Россию времён правления Анны Иоанновны. 

Вопросы начинают возникать чуть ли не с первых страниц,  

прежде всего к исторической подкованности автора. Ведь 

мало взять за основу Дюма и, приправив русской экзотикой, 

выдать на-гора умеренной читабельности текст. Ка-

чественная альтернативная история подразумевает 

доскональное знание истории реальной. Увы, это не 

про «Гвардейца»… 

К примеру, герой сразу же влипает в передрягу, 

причём описание боя вызывает веские сомнения в 

компетентности автора. Игорь вроде не лыком шит — кан-

дидат в мастера спорта по фехтованию! И должен был с 

лёгкостью уложить противника первыми же выпада-

ми! Ведь фехтование в те времена находилось на 

крайне примитивном уровне. Качественный скачок 

случился только на рубеже 18—19 веков, потому со-

временный фехтовальщик (если, конечно, он не полный бездарь) 

не имел бы особых проблем даже с лучшими бойцами из 1735 

года… Игорь всё же победил — хитростью, однако впечатление 

от книги сразу же оказалось подпорченным, 

и дальнейшие события воспринимались с из-

рядной долей нарастающего скепсиса.

Вскоре Игорь узнаёт, за каким рожном он 

сюда попал —  «параллельные» пришель-

цы поручают ему ни много ни мало спасти 

Россию! А именно, предотвратить воцарение 

Елизаветы Петровны, обеспечив счастливое 

правление Иоанна Антоновича… Следует 

поток ничем не подкреплённых измышлений 

об истории России под общим соусом «всё, 

чему нас учат, было с точностью до наобо-

рот!». Аргументация автора — на уровне 

сетевых форумов. Раздражает и очень не-

ровный стиль — от суконного пафоса в духе 

«курса молодого бойца» до развязности со-

временного «новояза».   

Итог: обычная для «крыловских басен» 

череда приключений. Нечто среднее между 

«Мушкетерами» и «Гардемаринами», только 

на порядок слабее.

ЦИТАТА
— Помилуйте, чем вам Елизавета не угодила? Вроде не самая худ-

шая императрица в истории России... 

— …Она была слишком занята интригами, балами, тайным браком 

и прочее. Вокруг неё собралось талантливое окружение… Поверьте, во-

круг Иоанна соберётся ещё большее количество выдающихся людей.

Дмитрий Дашко
Гвардеец
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Бакшеев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов», 2009 ● СЕРИЯ: 
«Историческая авантюра» ● 416 СТР. ● 3800 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — фильм «Гардемарины, вперёд!» (1987) • 
Василий Звягинцев «Одиссей покидает Итаку» • 

По кривой 
дорожке

ЖАНРИсторическая фантастика

Эдуард Козлов 5
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Впоследнее время много 

говорят о грядущем конце 

света. Ссылаются при этом на 

древний календарь индейцев 

майя, который заканчивается 

2012 годом. Теперь челове-

честву остаётся только ждать 

грядущий Апокалипсис, а что-

бы скрасить время до роково-

го мига, развлекаться, снимая 

на эту тему фильмы и сочиняя 

книги. Решил не оставаться 

в стороне от модного поветрия 

и Роман Злотников. Правда, 

зачем на обложке его нового 

романа красуются сакрамен-

тальные цифры — остаётся 

загадкой.

Сюжета как такового у кни-

ги нет — всё повествование 

распадается на серию факти-

чески независимых фрагмен-

тов, собрать которые воедино 

не представляется возмож-

ным. Книга будто писалась 

по принципу — «что вижу, 

то и пою». А «поётся» здесь 

о многом: об инопланетянах, 

которые давно высадились на 

Землю и живут среди нас, про 

аномальные зоны, переходы 

в другие миры, мощные маги-

ческие артефакты, экстрасен-

сов и гипнотизёров, да много 

о чем ещё, даже, как бы это 

странно ни звучало, об эпохе 

Петра Великого. Сцены меня-

ются быстро, персонажи то ис-

чезают, то появляются вновь, 

логика их поступков не раз 

вызывает недоумение. Лишь 

один герой сохраняется на 

протяжении всей книги — Ан-

тон Чёрный. Но вот что движет 

им, каковы цели Антона — так 

и остаётся непонятным.

Складывается впечатле-

ние, что автору в ходе работы 

над книгой то и дело надоеда-

ло писать о чём-нибудь одном, 

потому-то он постоянно тасо-

вал темы, нимало не заботясь 

о соблюдении сюжетной цель-

ности истории. Хотя сам автор 

такой подход объясняет изда-

тельским заказом. Видно, не 

продаётся вдохновенье...

Итог: непосвящённым 

читать книгу можно хоть по 

вертикали, хоть по горизон-

тали, смысла от этого не убу-

дет. А вот людям, любящим 

эзотерику и рассказы о пара-

нормальных явлениях, роман 

может прийтись по душе, надо 

лишь настроиться на нужную 

волну. Правда, это весьма 

проблематично.

Роман Злотников
2012. Точка перехода
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 416 СТР. ● 30000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Антон Медведев «2012. Формула выживания»• 
телесериал «Секретные материалы» (1993—2002)• 

Истина где-то рядом

ЖАНР Мистика, фантастика

Эта книга для меня очень 

необычна. Во-первых, я пи-

сал её по заказу издатель-

ства.... После этой книги 

я вообще понял, что писать 

«под заказ» мне очень труд-

но. Во-вторых, она написа-

на со слов людей, с которы-

ми и происходила большая 

часть событий, описанных 

в этой книге... Отдельные 

куски — это просто расшиф-

ровка диктофона. Именно 

этим и вызваны некие огре-

хи — скажем, «подвисание» 

некоторых сюжетных линий, 

персонажей, сумбурность 

некоторых диалогов и так 

далее.

СЛОВО АВТОРА

Предыдущий роман оставил прият-

ное впечатление, особенно этногра-

фическими и лингвистическими особен-

ностями жизни орков, а также суровым 

описанием войны. И от продолжения 

как минимум ожидалось похожее — тем 

более что по сюжету главной героине 

вместе с выжившими орками предстоя-

ло пробраться по человеческим землям 

к владениям «зелёнокожих».

Увы, автор не удержал планку, 

и основной линией романа стала лю-

бовь героини и одного из орков. Не-

людской быт свёлся к примитивному матриархату, хотя по 

первому роману создавалось впечатление, что у орков сложная 

культура, совершенно не похожая на человеческую. При этом 

противостояние орочьих владычиц и героини слишком похоже 

на обычные женские интриги. Ситуация несколько исправляется 

к финалу, но там появляется другая беда — злодей-антагонист, 

бессмысленный в своей злобе.

Итог: остаётся надежда, что в третьем романе Хау-

элл вернётся к тому, что ему удается лучше всего, не 

ограничиваясь любовной историей.

Морган Хауэлл
Королева орков. Книга 2. Дочь клана
Morgan Howell. Queen of the Orcs: Clan Daughter

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Сосновская ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● 
СЕРИЯ: «Мастера меча и магии» ● 384 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Королева орков», часть 2

Полюбить, так хоть и орка...

ЖАНР «Женское» авантюрное фэнтези

Андрей Зильберштейн

5
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Юная Шайлер ван Ален учится 

в закрытой частной школе Да-

ченз для особых детей «голубой кро-

ви». Причем детишки — не просто 

отпрыски богатеньких семей, а бес-

смертные вампиры, предпочитающие, 

правда, в основном сырое мясо. Но 

не всё упырю банк крови — кто-то на-

чинает одного за другим отправлять 

бессмертных в бесконечное небытие, 

после чего Шайлер пытается поискать 

помощи у своего могущественного 

деда, «не-живущего» где-то в Венеции. 

Помогает ей в этом самый популярный в школе парень Джек...

Цикл американской журналистки, немало лет занимавшейся 

«светской хроникой», — очередная попытка срубить деньжат на 

романтическом вампирятнике а-ля «Сумерки». Попытка удав-

шаяся, учитывая, что в нынешнем году в Штатах выйдет уже пя-

тый том, — а всего мадам Мелисса планирует десять книг.

Итог: был в своё время очень популярный моло-

дёжный телесериал «Беверли Хиллз 90210» — роман 

имеет с ним большое сходство. Разве что под влияни-

ем нынешней моды добавлен «вампирский» колорит. 

Мелисса де ла Круз
Голубая кровь
Melissa de la Cruz. Blue Bloods

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: О. Степашкина ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2009 ● 368 СТР. ● 12000 ЭКЗ. ● «Голубая кровь», часть 1

На голубом глазу

ЖАНР Подростково-романтический «вампирятник»

Эдуард Козлов

6
ОЦЕНКА «МФ»

Виталий Шишикин

4
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«Гиблое место» — попытка 

осчастливить читателей 

фэнтези, которым не досталось 

увлекательной серии боевиков 

про аномальную Зону. Если 

кратко, то цикл Антона Гранов-

ского можно охарактеризовать, 

как смесь S.T.A.L.K.E.R. с псев-

дославянским фэнтези. Псев-

до, потому что края, куда попал 

главный герой, нормальной Ру-

сью не назовёшь — и княжество 

придуманное, и реалии совре-

менные, и жители ведут совсем 

не тот образ жизни, о котором 

пишут историки. По большому 

счёту, читателям остросюжет-

ной прозы достоверность не 

важна — была бы книга инте-

ресная, сюжет захватывал, да 

герой мог накостылять всем 

злодеям по сопатке. Но, как ни 

странно, завязка всего цикла 

совершенно не подходит под 

это упрощённое описание.

Московский журналист 

Глеб Орлов едет в аномальную 

зону писать репортаж о проис-

ходящих там чудесах. Во время 

грозы он проваливается сквозь 

время и попадает в древнюю 

Русь века так примерно девя-

того. А вот дальнейшее разви-

тие событий иначе как бредом 

назвать не получается. Герой 

с первых минут свободно раз-

говаривает с местными жите-

лями на русском языке, хотя 

Гиблое место расположено 

неподалеку от Вятки, то есть 

в краях, где русские появились 

только в четырнадцатом веке. 

Попав в Хлынь-град, Глеб 

ухитряется в первый же вечер 

встретить дочь князя и попасть 

в тюрьму, выйти из которой 

ему помогает всё та же княж-

на. Но каким образом! Она 

успевает влюбиться в Орлова 

за три короткие встречи и ради 

его освобождения пьёт яд, что-

бы героя отправили в Гиблое 

место за противоядием. Хотя 

(обратите внимание!), общеиз-

вестно, что из Гиблого места 

никто никогда не возвращался. 

В общем, с логикой в «Падших 

богах» всё просто ужасно.

Дальнейший поход по кол-

довской зоне не добавляет 

никаких положительных впе-

чатлений. Спутники Глеба бес-

толковы, ведут себя странно, 

а собственно Место, ради кото-

рого всё писалось, оказывается 

примитивной областью радиа-

ционного заражения, из-за чего 

там и появились всякие мон-

стрики вроде упырей и волко-

лаков. Вдобавок роман написан 

примитивным языком школь-

ных сочинений, вызывающим 

необоримое желание книгу за-

крыть уже после пары диалогов. 

Жители Хлынского княжества 

рассуждают как наши не шибко 

образованные современники, 

причём не имеет значения, голь 

перекатная перед нами или 

аристократия: что интонации, 

что словарный запас — неот-

личимы. Финал романа своей 

слащавостью окончательно 

добивает книгу, демонстрируя 

полную бессмысленность геро-

ических подвигов Орлова.

После такого первого тома 

второй брать в руки было страш-

но. Особенно если вспомнить, 

что чаще всего в циклах луч-

шим романом бывает первый, 

а дальше всё идёт по нисходя-

щей. Но не в случае Антона Гра-

новского! «Плащаница колдуна» 

оказалась именно тем, чего от 

серии ожидалось изначально — 

отличным боевиком. Ощуще-

ние на первых порах — автора 

подменили. Вместо невнятной 

каши сюжета — крепко сбитая 

история. Вместо ученического 

слога — ударные диалоги и нор-

мальные описания. Вместо 

идиотов-героев — фэнтезийные 

профи. А Гиблое место стало 

таким, что читать про него дей-

ствительно интересно — кол-

довская проклятая зона, живу-

щая по своим законам.

После событий первого ро-

мана прошло несколько лет, 

Глеб Орлов пообжился, полу-

чил прозвище Первоход, став 

первым «сталкером» на дерев-

не. То, что местных сталкеров 

зовут ходоками, а путь их ле-

жит не в Чернобыльскую зону, 

а в Гиблое место, значения не 

имеет. Как из рохли, описан-

ном в первом романе, родился 

новый Геральт, не вполне по-

нятно, в авторское объяснение 

не слишком верится, но факт 

остаётся фактом. В общем, 

читателю рекомендуется сра-

зу и начинать со второй кни-

ги — удовольствия больше.

Живет себе ходок Первоход 

припеваючи, в Гиблое место 

людей водит за диковинками 

всякими и нежитью для сбыта 

в Порочный Град. Этот «центр 

развлечений», построенный на 

деньги, полученные от прода-

жи местного наркотика, чётко 

показывает, что автор даже не 

пытается привязываться к исто-

рическому периоду. Такого за-

ведения на Руси в те времена 

быть не могло — оно из эпохи 

гораздо более поздней, но Гра-

новскому это неважно. Второй 

роман цикла уходит от тради-

ции «наш в прошлом» к канону 

нормального приключенческого 

фэнтези со всеми его плюсами 

и минусами. Есть и пророчество, 

и необходимость спасения мира, 

и сбор команды, и квест из точки 

А в точку Б не без потерь в от-

ряде, и преследователь-злодей, 

схватка с которым обязательно 

случится ближе к финалу. Всё 

это есть. Но имеются и яркие 

герои, причём разные — от са-

мого Глеба-Первохода, который 

никак не может разобраться 

в своих чувствах к девушке-

нежити Дионе, до разбойников, 

ставших из жажды свободы 

оборотнями.

Самое главное — книга 

читается влёт. Сюжет закру-

чивается вокруг одной тайны, 

в процессе появляются новые 

загадки, мир увеличивается, 

прирастает мелкими деталя-

ми, оживает. И когда доходит 

до закономерного финала, уже 

хочется узнать, что же будет 

дальше. Грановский не обма-

нывает читателя оборванным 

окончанием сюжета, но интри-

гует возможными последстви-

ями выбора Глеба Орлова.

Итог: первый роман стоит 

отправить в топку, не читая, 

а вот второй вполне может за-

нять достойное место на полке 

у ценителей данного направ-

ления. Ждём продолжений.

ЦИТАТА
Глеб ухмыльнулся:

— Хочешь познакомиться? 

Прости, красотка, но беззубые 

цыпочки меня не заводят.

Он вставил дуло упырихе 

в пасть и нажал на спусковой крю-

чок. Прогремел выстрел, и голова 

твари развалилась на куски.

Роман «Плащаница колдуна»

историческая • 
достоверность

масштабные сражения• 
ядерный реактор• 

ОТСУТСТВУЮТ

наши в прошлом• 
нечисть и нежить• 
показушная борьба за • 
выживание

ПРИСУТСТВУЮТ

Андрей Зильберштейн
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — романы серии S.T.A.L.K.E.R.• 
отчасти — Саймон Грин, цикл «Хок и Фишер»• 

Наш Первоход вперёд летит

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Антон Грановский
Падшие боги
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Экс-
мо», 2009 ● СЕРИЯ: «Гиблое ме-
сто» ● 352 СТР. ● 10000 ЭКЗ. ● 
«Гиблое место», часть 1

Антон Грановский
Плащаница колдуна
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Экс-
мо», 2009 ● СЕРИЯ: «Гиблое ме-
сто» ● 352 СТР. ● 10000 ЭКЗ. ● 
«Гиблое место», часть 2
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Главный кошмар интел-

лектуала 20 века — это 

глобальный государствен-

ный контроль: перлюстра-

ция писем, цензура в прессе, 

повсеместное стукачество, 

видеокамеры в супружеских 

спальнях... Рецидивы этой 

фобии случаются по сей день. 

Однако в 21 веке на смену 

прежнему кошмару пришёл 

новый: страх «белого шума». 

Инфосфера перенасыщена, 

жизненно важные сведения 

тонут в океане второстепен-

ных, в результате всем на всех 

наплевать и никто ни за что 

не отвечает. Именно в таком 

мире живут герои антиутопии 

британца Бена Элтона.

По большей части роман 

Элтона построен на переклич-

ках с Оруэллом. Как и Уинстон 

Смит, главный герой «Слепой 

веры» Траффорд Сьюэлл ра-

ботает в государственном ве-

домстве, собирающем инфор-

мацию о гражданах. Однако 

чиновниками из Государствен-

ного банка данных глубоко на-

плевать на все те подробней-

шие сведения, которые ежесе-

кундно поступают на их жёст-

кие диски. Информации слиш-

ком много, никаких ресурсов не 

хватит, чтобы обработать весь 

накопившийся массив дан-

ных, — так что даже террори-

сты могут свободно рассуждать 

о готовящихся актах в своих 

блогах, и никто не схватит их за 

руку. Церковь Бога-и-Любви, 

установившая в стране настоя-

щую диктатуру после того, как 

наука себя дискредитировала, 

всячески поощряет политику 

максимальной открытости. 

Если человек не выставляет на 

всеобщее обозрение ролики, 

отражающие самые интимные 

моменты его жизни, то не-

медленно становится изгоем. 

Траффорд, втайне ненавидя-

щий существующий порядок, 

долго скрывает свои истинные 

чувства. Но однажды на работе 

к Сьюэллу подходит один из его 

коллег, и предлагает провести 

его новорождённому ребенку 

богомерзкую вакцинацию: 

ведь каждый второй младенец 

в Великобритании будущего не 

доживает и до пяти лет...

Итог: параллели с класси-

кой слишком навязчивы, а ис-

кусственность мира чересчур 

бросается в глаза. Восприни-

мать книгу можно максимум 

как хлёсткую антиклерикаль-

ную агитку.ЦИТАТА
Печенье — материальный 

объект. Крысы — творение 

природы, вроде нас самих. Но 

эволюция — это понятие, кото-

рое мы постигаем разумом, и в 

этом отношении оно ничем не 

хуже бога.

Бен Элтон
Слепая вера
Ben Elton. Blind Faith

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: В. Бабков ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Иностранка», 2009 ● СЕ-
РИЯ: «The Best of Иностранка» ● 416 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Джордж Оруэлл «1984»• 
Олдос Хаксли «Дивный новый мир»• 

Кошмар XXI века

ЖАНР Антиутопия

Если ты перешёл дорогу ма-

фии, будь готов, что в одну 

тихую безлунную ночь обнару-

жишь в своей постели голову 

лошади, а в худшем случае, 

оставишь в прошлом все за-

боты, отправившись в При-

зрачный Мир.

Курт Бас работал на местную 

бандитскую группировку. Но 

всё хорошее когда-нибудь за-

канчивается, в том числе и ро-

мантика преступной жизни. Ге-

рой задолжал боссу приличную 

сумму, а вернуть вовремя не 

смог. Приходится бежать, и до-

вольно стремительно. По пятам 

следуют головорезы разъярён-

ного мафиози, да и полиция не 

дремлет, стремясь сцапать бе-

глеца. Но для настоящих героев 

безвыходных положений не бы-

вает, и помощь приходит, отку-

да не ждали: найдутся добрые 

самаритяне, готовые протянуть 

магическую руку помощи. А раз 

так, то можно попытаться пере-

хитрить всех и воплотить завет-

ную мечту.

«Степень свободы» нель-

зя назвать книгой, которая 

будет очень долго вспоми-

наться и уж тем более пере-

читываться. Сюжет прост 

как три копейки: стрелялки-

догонялки. Героев, подобных 

Курту, было до и будет после 

ещё видимо-невидимо. К тому 

же автор написал не просто 

произведение о приключени-

ях неунывающего пройдохи, 

а книгу-путеводитель, книгу-

знакомство со вселенной игры 

«Велл». Из-за этого-то и воз-

никли многие несуразности. 

Захватывающий сюжет пере-

межается частыми отступле-

ниями и разъяснением особен-

ностей мира. Например, идёт 

погоня, герой находится на 

волоске от смерти, горючее на 

исходе, и тут автор цепляется 

за термин «топливо» и начина-

ет рассказывать о том, что им 

служит, как действуют машины 

и так далее. Таких отступлений 

в книге полно, и они хоть и по-

могают понять окружающую 

действительность, зато не дают 

сосредоточиться, что изряд-

но портит общее впечатление 

и тормозит развитие сюжета.

Итог: роман-погоня, роли 

«догоняющих-убегающих» 

очень часто меняются, то герой 

улепетывает от преследовате-

лей, то сам пускается вслед за 

злодеями. Следить за перипе-

тиями в целом интересно, но 

выглядят они как-то пресно, 

ведь всё равно известно, кто 

победит, — к гадалке не ходи.

Дмитрий Янковский
Степень свободы
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Вселенная ВЕЛЛ» ● 416 
СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
фильм «Беглец с того света» (1992)• 
отчасти — Стивен Браст, цикл «Влад Талтош»• 

Долгий путь к мечте

ЖАНР Городское фэнтези

ЦИТАТА
Чем сложнее получить нечто, 

тем ценнее оно будет при полу-

чении. Чем сильнее боль, тем 

радостнее станет после её ухо-

да. И я начал ещё больше влюб-

ляться в свой ещё не построен-

ный небесный корабль. Ведь он 

доставался мне весьма нелегко. 

И чем дальше, тем труднее.
Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Василий Владимирский
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Роман Куликов и Ежи Ту-

мановский — не новички 

в когорте авторов, пишущих 

о Зоне. Скорее, наоборот — 

ведь они были среди десятка 

счастливчиков, кому удалось 

попасть в сборник рассказов 

«Тени Чернобыля», а спустя год 

засветиться в «Чистом небе». 

И вот настала пора большого 

произведения со столь двус-

мысленным названием.

Дороги, которые мы выби-

раем, чрезвычайно причудли-

вы: они петляют, искривляют-

ся, теряются среди зарослей, 

скрываются за горизонтом и... 

обрываются. Самое главное 

их свойство — это пересече-

ние с дорогами других людей. 

Никто не знает, что в следую-

щий момент окажется у него 

на пути и каков будет резуль-

тат этой встречи.

Обычный бандит, опера-

тивник предпенсионного воз-

раста, рабочий с завода и мо-

лодой глава фирмы — ничто 

не предвещало их встречу 

в «большом мире». Но у За-

поведных земель свои законы, 

и теперь эти четверо непре-

менно сойдутся на перекрёст-

ке жизненных коллизий, чтобы 

помочь друг другу. Впрочем, 

нельзя поручиться, что роко-

вое событие станет для всех 

радостным, ведь у каждого 

свои цели, во многом прямо 

противоположные остальным.

Роман будто создан как 

для давних почитателей се-

рии, так и для тех, кто лишь 

сейчас надумал ознакомить-

ся с притягательно-страшным 

миром окрестностей Припяти. 

Герои — олицетворение раз-

личных стихий, поколений, 

социальных типов, ощущений, 

выписаны очень подробно 

и умело. Они не марионетки, 

а живые люди, попавшие в цеп-

кие лапки судьбы-злодейки, 

которая манит и играет с ними, 

а потом растворяется в ночи. 

Атмосфера таинственности 

пришлась здесь очень кстати 

и разбавила типичный боевик 

элементами психологического 

триллера. 

Итог: рассказы были для 

писателей тренировкой, а в 

дуэте они выступили очень до-

стойно — оторваться от книги 

возможно, лишь когда пере-

вернёшь последнюю страни-

цу, — а значит, верным путём 

идут товарищи.

ЦИТАТА
— Кто-то должен защищать 

даже таких убогих, как ты, — 

с брезгливой жалостью сказал 

Мякиш. — И ничего я тебе не 

собираюсь объяснять или до-

казывать. Честь, совесть, цель 

в жизни, призвание — для 

тебя пустой звук по сравнению 

с выпивкой, жратвой и девка-

ми. Ты — животное по натуре, 

к чему тебе понимать логику 

человеческого поведения? До-

рвался до отрубей — жри до 

отвала. И не мучай голову аб-

страктными материями.

Роман Куликов, Ежи Тумановский
Связанные Зоной
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2010 ● СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 384 СТР. ● 
80000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Андрей Левицкий, Лев Жаков «Охотники на мутантов»• 
Сергей Палий «Бумеранг»• 

Сердца четырёх

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

Виталий Шишикин
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Ч то нужно знать читателю 

об этой книге? Во-первых, 

это не фантастический бое-

вик, а классический приклю-

ченческий роман с небольшим 

налётом мистики. Во-вторых, 

вопреки обложке, среди пер-

сонажей нет суровых мужиков 

зловещего вида. А самое глав-

ное — язык, манера повество-

вания и построение развязки 

нетипичны для современных 

книг. Больше всего роман напо-

минает истории авторов начала 

20 века о таинственных странах, 

древних храмах и мистических 

явлениях. Истории, когда объяс-

нений меньше, чем ожидаешь, 

а финал не столь очевиден, ка-

ким кажется в процессе чтения.

Маленькая страна Го-

тан, расположенная в Юго-

Восточной Азии, со времён 

средневековья считается нео-

бычным местом. В её горных 

районах случаются массовые 

галлюцинации, пропадают 

люди, а по легендам, где-то 

находятся врата на тот свет, 

охраняемые могучими демо-

нами. Экспедиция ЮНЕСКО, 

в состав которой вошли и фи-

зики, и биологи, и даже спе-

циалист по сверхъестествен-

ному, должна пролить свет на 

происходящее и дать научное 

обоснование странным явле-

ниям. С учеными едет соб-

ственная охрана, вдобавок 

правительство Готана также 

готово помочь всем необходи-

мым. Но будет ли этого доста-

точно, и не повторится ли судь-

ба предыдущей экспедиции, 

погибшей в этих краях?

Роман построен как воспо-

минания одного из участников 

миссии Андрея Чернецкого о со-

бытиях, которые уже случились, 

и всё происходящее мы видим 

только его глазами. Обычно 

такой приём позволяет автору 

изнутри показать подоплёку 

событий и усиливает сопережи-

вание происходящему. Но вот 

даётся он далеко не каждому! 

Впрочем, Владимиру Зырянце-

ву удалось не сфальшивить ни 

в описании характеров участни-

ков экспедиции, ни в нарастаю-

щем развитии сюжета.

Итог: для любителей со-

временных зубодробительных 

боевиков роман не подойдёт 

совершенно. Всем же осталь-

ным, не пугаясь названия се-

рии, с книгой ознакомиться 

стоит — не так часто у нас по-

являются хорошие приключен-

ческие романы.

ЦИТАТА
— Действительно ли я вижу 

перед собой экспедицию «Фе-

номены Готана»? — спросил он 

с таким выражением, словно 

осведомлялся у джинна о при-

бытии в Сезам.

— На все сто! — с энтузиаз-

мом подтвердила Марианна. — 

Твоё зрение не обманывает 

тебя. Но кто ты, о пришелец?

— Значит, я не опоздал! — 

радостно воскликнул незнако-

мец. — Я ваш новый коллега.

Владимир Зырянцев
Вернуться из Готана
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантастический 
боевик» ● 311 СТР. ● 10000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Абрахам Мерит «Лунная заводь»• 
отчасти — Александр и Сергей Абрамовы «Всадники ниоткуда»• 

Тайны древних гор

ЖАНР Приключенческая фантастика

Андрей Зильберштейн
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Мы живём в мире, где причудливым 

образом смешались прошлое, буду-

щее и настоящее. Здесь и сейчас мы видим 

свет звёзд, которые мертвы вот уже много 

лет и даже веков. Сами мы порой делаем 

нечто, чему, возможно, суждено сбыться 

и состояться тоже много лет спустя.

Издательство «Арабеска» для многих 

читателей фантастики стала той звездой, 

которая даже после своей гибели излуча-

ет свет. Проект закрыт, однако приготов-

ленные командой «Арабески» книги про-

должают выходить. Нашумевший роман 

Питера Уоттса «Ложная слепота» открыл 

новую серию «Сны разума», заточенную 

под современные книги в жанре твёрдой 

НФ. «Спин» продолжил её.

Планка серии, которую задал Уоттс, 

чрезвычайно высока. Именно поэтому 

у кого-то «Спин» в первый момент может 

вызвать разочарование. Если концентра-

ция научных идей и концепций в «Ложной 

слепоте» была чрезвычайно высокой, 

то «Спин» в этом смысле более прост. 

Прост, однако не примитивен.

Каждый человек смертен, и каждый рано 

или поздно осознаёт это. Он может прими-

риться с этой мыслью и жить дальше, мо-

жет искать утешение в религии, в поисках 

эликсира вечной жизни или же бессмертия, 

единственно возможного: в своих детях, 

в своих творениях, в добрых делах, которые 

останутся после него. Однако редко кто за-

думывается о том, что ведь и человечество 

тоже смертно. Мы имеем множество под-

тверждений тому, что биологические виды 

обладают собственным сроком жизни, рано 

или поздно они вымирают, уступая место 

другим. Даже если человечество — вышед-

шее из категории просто биологических ви-

дов и уже не подвластное закономерностям 

природы — просуществует миллионы лет, 

переживёт все возможные превратности 

судьбы и не истребит самоё себя, оно может 

погибнуть вместе с Солнцем и Землёй, — 

ведь планеты и светила тоже конечны.

Для того чтобы показать это, писате-

лю требуется либо создать некую много-

миллионную летопись со множеством 

героев, либо обзавестись персонажем-

долгожителем. Уилсон пошёл по третьему 

пути и просто-напросто изолировал Зем-

лю. Однажды вокруг планеты появляется 

мембрана. Время вне её течёт во много 

раз быстрее, нежели внутри. И если на 

Земле проходят годы, то во внешнем 

мире — сотни миллионов лет.

Таким изящным приёмом 

Уилсон добился решения сра-

зу двух задач. Он разворачивает 

перед читателем картины масштабных 

преобразований и в то же время населяет 

роман живыми персонажами, соединяя ма-

кро- и микроисторию.

Рассказчик в «Спине» — Тайлер Дюп-

ре, парень из небогатой семьи, друг близ-

нецов Лоутонов. Вся его жизнь проходит 

как бы на орбите, в пределах притяжения 

их судеб, Диану Лоутон Тайлер безнадёж-

но и безответно любит, Джейсона Лоутона 

почитает как талантливейшего учёного 

и мыслителя современности. Сам Тайлер 

скорее наблюдатель, летописец, класси-

ческий «спутник главного героя».

Джейсон оказывается как раз таким 

героем, причём героем в древнегреческом 

понимании этого слова. Отец Джейсона — 

влиятельный и предприимчивый бизнесмен, 

этакий почти-бог. Имя самого Джейсона по-

английски пишется так же, как имя Ясона: 

Jason. Если для остальных людей появле-

ние мембраны-«Спина» просто стихийное 

бедствие, как землетрясение или наводне-

ние, для Джейсона оно — вызов. Он пони-

мает, насколько близко к гибели оказалось 

человечество: в обозримом будущем, а не 

через миллиарды лет Солнце грозит унич-

тожить Землю... впрочем, для внешнего 

мира пройдут именно миллиарды лет.

Джейсон ищет выход, он пытается по-

стичь суть происходящего. Кем создана 

мембрана, чего хотят эти неведомые суще-

ства? Как спастись человечеству? Джейсон 

придумывает, как засеять «зубами драко-

на» (терраформировать) Марс. Он предла-

гает смелый план по заселению «красной 

планеты». Он же первым не только общает-

ся с инопланетянами, но и подвергает себя 

сознательной трансформации...

«Спин» — весьма гармоничный ро-

ман, в котором Уилсону удалось пройти 

по тонкой грани и совместить увлекатель-

ный сюжет, живых персонажей и научно-

фантастическую составляющую. Един-

ственный существенный 

минус российского изда-

ния — местами абсурдный 

до трагикомизма перевод. В целом книга 

вполне читабельна, однако Ю. Балаян 

то и дело «радует» нас перлами, один 

другого краше: от креатива про «свиня-

чий грипп», которого нет в оригинале, до 

банального незнания значений исполь-

зуемых слов. Минимальная литературная 

редактура могла бы всё исправить, но на 

редакторах нынче экономят; а жаль.

Как ни странно, финал романа оказы-

вается своеобразным ироническим пара-

доксом. Сперва Уилсон напоминает чи-

тателю о том, что Вселенная существует 

по суровым, безжалостным законам; на-

поминает о конечности всякого конкрет-

ного бытия (будь то человек, планета или 

звезда), — потом же прибегает к deus ex 

machina. Только если в античном театре 

этот самый бог-из-машины спасал геро-

ев, здесь отдельным персонажам сужде-

но погибнуть, а вот человечеству будет 

дан второй шанс. 

Итог: увлекательный роман, который 

не дотягивает до шедевра, однако займёт 

достойное место на книжных полках лю-

бителей научной фантастики. 

ЦИТАТЫ
— Саймон член «Нового царства»?• 
— Боюсь, что не просто член, а задубелый.

— Не боитесь дороги, доктор Дюпре?.. • 
У нас тут грабежи...

 — Ничего, стёкла до потолка, педаль газа 

до пола, как-нибудь выберусь.

Разговор наш проходил, сопровождаемый • 
звуковым фоном человеческого горя.

(Некоторые из перлов

г-на Балаяна).

«Спин» (2005) получил престижную пре-

мию «Хьюго» и положил начало трилогии, 

в которую также входят романы Axis (2007) 

и находящийся сейчас в работе Vortex.

КОСМИЧЕСКОЕ ТРИО

разгадки всех тайн• 
перебор с наукообразными терминами• 
космические битвы• 

ОТСУТСТВУЮТ

нанотехнологии• 
марсиане• 
герой-учёный• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Роберт Чарльз Уилсон
Спин
Robert Charles Wilson. Spin

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Балаян ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Астрель-СПб», 2010 ● СЕРИЯ: «Сны разу-
ма» ● 574 СТР. ● 4000 ЭКЗ. ● «Спин», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Грег Иган «Карантин»• 
Артур Кларк «Конец детства»• 

Свет мёртвых звёзд

ЖАНР «Твёрдая» НФ

Владимир Пузий
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Время, когда популярность 

какой-либо книги начинает 

зашкаливать, обладает огром-

ным потенциалом. Есть все 

шансы, что вместе с морем 

простеньких поделок, книгами 

на грани плагиата и прочей 

ерундой появятся отличные 

произведения. «Иная» Сью-

зан Хаббард относится как 

раз к последней категории. 

Да, роман опять подростковый 

и опять про вампиров. Но при 

этом он кардинально отлича-

ется от всего, что издавалось 

у нас ранее.

Первое, что бросается 

в глаза, — богатый красивый 

язык, полный непривычных 

образов, а также неторопли-

вая размеренность повество-

вания. Но не затянутая одно-

образность страданий в духе 

Майер, а обдуманная тягу-

честь дневниковой прозы.

Весь роман — это записки 

тринадцатилетней Ариэллы, 

девочки, которая сильно отли-

чается от своих сверстниц как 

происхождением, так и воспи-

танием. В начале книги она не 

знает ни тайну собственного 

рождения, ни причин, почему 

она находится на домашнем 

обучении. Разгадки будут 

даваться постепенно, и они 

не будут выглядеть открове-

ниями. Хаббард написала не 

фантастику про «вомперов», 

а книгу о взрослении девочки, 

которая хочет, чтобы её люби-

ли. Не выдумки, а реальная 

жизнь. И если в жизни есть 

отрицательные персонажи, то 

они вряд ли будут похожи на 

маньяков-злодеев. И вампиры 

не должны быть ни хорошими, 

ни плохими, — они вполне мо-

гут оставаться «людьми»...

А ещё «Иная» наполнена 

отсылками к классикам фило-

софии и литературы. Обуче-

ние Ари проходило в беседах 

с отцом, и часть из них прямо 

приведена в книге. Спор об 

Эдгаре По, цитаты из Диккен-

са, вставки по химии... и тут 

же подростковые ролевые 

игры, первый поцелуй и так 

далее. Ари смотрит на мир 

глазами взрослого, но Хаб-

бард не забывает и о том, что 

возраст должен временами 

брать своё.

Итог: отличный подростко-

вый роман.
ЦИТАТА

Я представляла, каков на вкус лавандовый мёд. Единственный мёд, 

который мне довелось попробовать, был из клевера, согласно этикетке 

на банке, и вызывал в воображении зелёный аромат летних лугов. Ла-

вандовый, как мне представлялось, должен был обладать более креп-

ким, острым цветочным вкусом, с едва заметным оттенком дыма. Он 

был бы фиолетово-голубым на вкус — цвета сумеречного неба.

Сьюзан Хаббард
Иная
Susan Hubbard. The Society of S

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Кузнецова ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2009 ● 448 СТР. ● 10100 ЭКЗ. ● «Иная», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — Скотт Вестерфельд, цикл «Инферно»• 
отчасти — Ник Горькавый, цикл «Астровитянка»• 

Иная жизнь

ЖАНР Подростковое вампирское фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Когда рассеются клу-

бы дыма от сгоревшего 

транспорта, остынет бетон, 

опалённый магическим пла-

менем, высохнут следы крови, 

оглушённый и устрашённый 

выстрелами читатель внезап-

но обнаружит вокруг себя пу-

стоту. А какое завлекательное 

было начало...

Последний город Зем-

ли. Удивительное сплетение 

магии и техники. Общество, 

разделённое на магов (неор-

динаров) и обычных людей. 

Бандиты, контролирующие 

подпольные рынки крови, ко-

торая используется в каче-

стве источника питания для 

механизмов. Таинственные 

секты, будни спецслужб, сра-

жающихся против демонов 

и чернокнижников. И хрупкое 

равновесие между городом 

и подступающим к его гра-

ницам Хаосом. Есть где раз-

вернуться, удивить читателей 

чем-то необычным, новым, 

оригинальным. Но вместо это-

го автор с упоением отдался 

передвижению и красочно-

му уничтожению картонных 

эрзац-героев. Перестрелка, 

погоня, драка, а потом снова 

перестрелка, погоня, драка, 

и так до бесконечности.

Постоянное повторение од-

них и тех же событий действует 

гипнотически. Неудивительно, 

что Корнев позабыл про всё 

остальное. Ткань повествова-

ния, плохо простроченная сю-

жетной ниткой, грозит располз-

тись каждую секунду чтения. 

Ну а созданный автором мир 

требует хотя бы минимальной 

обработки напильником. По-

пытка понять разницу между 

Хаосом в порченых людях 

и Хаосом в неординарах грозит 

непоправимым вывихом мозга. 

И таких вопросов возникает 

при чтении множество. А по-

следнюю надежду получить на 

них хотя бы какие-то ответы 

Корнев жёстко пресекает же-

лезобетонной крышкой неле-

пого, искусственного финала.

Итог: концентрат фанта-

стического боевика, несколь-

ко капель которого придали 

бы динамики любой книге, но 

в больших дозах строго про-

тивопоказан всем, кто предпо-

читает иные фантастические 

жанры.

ЦИТАТА
Решив не искушать судьбу, я оттолкнулся от борта, спрыгнул на 

землю, перекувыркнулся — тяжеленный контейнер в рюкзаке больно 

врезался в спину, — и практически вслепую побежал прочь... Серую 

хмарь разрезал ослепительно-белый сгусток энергии, оставлявший 

за собой шлейф из сгоравших в воздухе пылинок. Второе заклинание 

оказалось более точным и угодило по центру левого борта. Транспорт 

качнуло, с негромким хлопком сдетонировал движок, и зачадившая гу-

стой гарью платформа со скрежетом рухнула на асфальт.

Павел Корнев
Последний город
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Фантастический 
боевик» ● 374 СТР. ● 30000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Иван Тропов «Крысолов»• 
Андрей Круз «Земля лишних»• 

Экшен в пустоте

ЖАНР Фантастический боевик, технофэнтези

Илья Суханов
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Узнаваемое средней близо-

сти будущее. Катастрофы 

отгремели, ресурсы выкача-

ны, а исследования в области 

нанотехнологий помогли раз-

работать вакцину, благода-

ря которой люди могут жить 

сколько захотят. Естествен-

но, при этом введены нормы 

рождаемости, но, что странно 

и ничем не обосновано, в об-

ществе сложилось неприятие 

старости и пожилых людей.

Главная героиня, вопре-

ки всему, прячет дома маму, 

вздрагивая от каждого шороха 

и укрепляясь в тихой ненави-

сти к своему мужу, жаждущего 

ребёнка из корыстных целей. 

И всё это накладывается на то, 

что она одной из первых узнаёт 

о происходящей катастрофе — 

всё больший процент матерей 

не может родить нормальных 

детей и, видимо, проблема 

в той самой вакцине... Из этой 

завязки можно было бы сделать 

триллер о всемирном заговоре 

или производственный роман 

об учёных-медиках, а вышла 

простая история одной жен-

щины. Идея тоже не слишком 

нова: бессмертие не для нас.

Интересно, что Вик Тори 

сделала свою героиню глупой 

курицей, плывущей по тече-

нию. Анне-Амалии в голову не 

приходит обдумать, что нужно 

сделать для улучшения своей 

жизни. Максимум, на что её 

хватает, — бросить всё, когда 

станет невмоготу, и пойти куда 

глаза глядят. Глядя на мир гла-

зами такой женщины, нисколь-

ко не веришь в то, что бессмер-

тие ужасно. Скорее наоборот, 

становится ясно, что это герои-

ня и её окружение не осознают 

своих ошибок, что путь, ими 

выбранный, — тупик, а вовсе 

не дорога в светлое будущее.

Неорганично вплетены 

в канву сюжета и христиан-

ские элементы. Вроде как 

и вера в бога постоянно упо-

минается, и отсылки к Библии 

идут временами, а не влияет 

это на происходящее никак. 

Вместо верующих героев мог-

ли быть атеисты — ничего не 

изменилось бы. Сразу возни-

кает вопрос: а ради чего тогда 

религиозные вкрапления? Из 

сиюминутной моды?

Итог: при всех своих недо-

статках книга вызывает жела-

ние спорить с автором, искать 

нестыковки в показанном ва-

рианте развития человечества. 

В наше время тотальной побе-

ды развлекательной литерату-

ры такое восприятие книги, увы, 

уже становится редкостью.

ЦИТАТА
Да и вообще в последнее 

время я стала слишком мни-

тельной. До сих пор не отсту-

пали воспоминания о тех са-

моубийствах, невольным сви-

детелем которых я стала. Мои 

руки при виде крови начинали 

предательски трястись (Анна-

Амалия Лемешева).

Вик Тори
Аномалия
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Северо-запад Пресс», 2009 ● 320 СТР. ● 
3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
отчасти — социальная фантастика М. и С. Дяченко• 
отчасти — книги Маргарет Этвуд• 

Скажи вечности — нет!

ЖАНР Социальная фантастика

Андрей Зильберштейн
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Елена Хаецкая — постоянный участ-

ник разного рода издательских про-

ектов. Под собственным именем и под 

разными псевдонимами она писала 

для серии «Секретные материалы», 

сочиняла повести про Конана и Рыжую 

Соню, новеллизировала кинофиль-

мы и настольные игры. «Кристалл 

Вечности» на основе фэнтезийной 

многопользовательской онлайн-игры, 

разработанной компанией Mail.Ru — 

книга из того же ряда. Хаецкая рас-

сказывает предысторию игрового 

мира и на примере нескольких квестов знакомит нас с разными 

сторонами жизни его обитателей. Перед читателем проходит 

череда образов: жрецы трёх богов и адепты местного Тёмного 

Властелина, моряки и пираты, аристократы Севера и Юга, гла-

диаторы... Выбирай персонажа по вкусу, и вперёд!

Итог: Елена Хаецкая — писатель грамотный и широко эруди-

рованный. Каждое слово в рассказах стоит именно на том ме-

сте, на котором надо. Но тем не менее безразличному 

к компьютерным игрушкам читателю, чтобы не задре-

мать, придётся всё время держать в голове, что перед 

ним именно новеллизация.

Елена Хаецкая
Кристалл Вечности
СБОРНИК РАССКАЗОВ ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-классика», 2009 ● 384 СТР. 
● 5000 ЭКЗ.

Расколотый Кристалл

ЖАНР Авантюрное фэнтези

Василий Владимирский
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Вам не кажется, что делать наёмных 

убийц главными героями по нынеш-

ним временам моветон? И ладно бы, 

каких суровых мужиков... «Даёшь мо-

лодёжь!» — сказала себе Елена Мали-

новская, написав первую часть дилогии 

о похождениях юного мастера-киллера 

Шени. Возраст его точно не указан, но 

действия и мысли говорят сами за себя.

Перед нами очередная «невинная 

овечка» в шкуре волка, который, уби-

вая, оценивает, каким злодеем была 

жертва, и на каждом шагу делает такие 

глупости, что диву даёшься, почему ж герой жив до сих пор.

Сюжет крутится вокруг расследования, которое поручили 

вести Флоксе, подруге главного героя. Пикантность ситуации 

придаёт то, что именно Шени убил жертву, но Флоксе об этом 

узнавать никак нельзя. А тут и на место героя в Гильдии кто-то 

начал покушаться...

Сюжет не слишком дружит со здравым смыслом, но роман 

увлекает милыми бестолковыми героями, не слишком 

сложной интригой и Любовью с большой буквы, расту-

щей в сердце Шени.

Итог: книга для убийства времени.

Елена Малиновская
Кодекс убийцы
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 
320 СТР. ● 11000 ЭКЗ. ● «Кровь на моём клинке», часть 1

Любовь и киллеры

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Словосочетание «роман о вампирах» 

и полупрезрительное определение 

«лавбургер» уже почти стали синонимами. 

Эта тенденция раздражает не только ре-

дакцию «Мира фантастики», но и, к приме-

ру, знаменитого кинорежиссёра Гильермо 

дель Торо. По собственному признанию, он 

с детства увлекается литературой о вам-

пирах и считает, что она должна не все-

лять романтические мечты в сердца юных 

школьниц, а сеять страх в душах читателей 

всех полов и возрастов. Желая вернуть 

вампирам подмоченную Стефани Майер 

сотоварищи репутацию жутких монстров, 

дель Торо придумал сюжет эпической три-

логии в жанре ужасов.

Разумеется, режиссёру, у которого в ра-

боте находится несколько фильмов, брать-

ся за написание масштабного цикла было 

не с руки, да и писательским опытом дель 

Торо похвастаться не может — навыки ма-

тёрого сценариста зачастую лишь идут во 

вред начинающим литераторам. Понимая, 

что сапоги должен тачать сапожник, Ги-

льермо предложил поработать в соавтор-

стве восходящей звезде американского 

детектива Чаку Хогану. Тот, естественно, 

просто не мог отказаться стать фактиче-

ским автором почти гарантированного 

бестселлера. Закипел творческий про-

цесс, который дель Торо приходилось со-

вмещать со съёмками второго «Хеллбоя». 

Естественно, роман оскароносного кино-

дела, да ещё и на популярнейшую ныне 

тему вызвал у читающей общественности 

живейший интерес, подогретый масштаб-

ной рекламной кампанией. К счастью, ще-

дро выданные дель Торо и Хо-

гану авансы оправдались: пер-

вый роман трилогии «Штамм» 

удался на славу.

Роман начинается как заправ-

ский мистический детектив. В Нью-

Йорке совершает посадку самолёт, все 

пассажиры и команда которого умерли 

за считанные минуты безо всяких на то 

видимых причин — по крайней мере, 

так кажется на первый взгляд. Посчитав 

причиной трагедии неизвестный доселе 

вирус, правительство поручает разо-

браться в произошедшем сотрудникам 

«Центра по контролю и профилактике 

заболеваний» во главе с доктором Эф-

раимом Гудуэдром. Надо сказать, первая 

догадка учёных оказывается не так уж 

далека от истины: феномен вампиризма 

в «Штамме» имеет биологическое обо-

снование и распространяется по Нью-

Йорку подобно эпидемии чумы. Так что 

ближе к финалу главным героям при-

ходится иметь дело уже с сотнями упы-

рей, а «Штамм» плавно эволюционирует 

в первосортный боевик.

Как ни странно, главное достоинство 

книги — вовсе не в оригинальных идеях 

дель Торо. Скорее уж наоборот, почти 

всё, о чём пишут соавторы, уже встреча-

лось нам прежде. Эпидемия, превраща-

ющая людей в ужасных монстров и на-

полненные боёвкой финальные главы 

заставляют вспомнить о кинофильмах 

из серии «Обитель зла» и их многочис-

ленных клонах. Умудрённый сединами 

охотник на вампиров Авраам Сетра-

кян — вылитый профессор Ван Хельсинг 

образца двадцать первого века. Да и об-

щая идея романа в значительной степе-

ни позаимствована у Ричарда Матесона 

(«Я — легенда»).

«Штамм» подкупает другим. Мрачной 

атмосферой надвигающегося на совре-

менный город Апокалипсиса — особенно 

сильный эффект она должна производить 

на американцев, над которыми до сих пор 

нависает призрак трагических событий 

одиннадцатого сентября. 

Умелым вплетением поту-

стороннего в полотно обыден-

ной реальности, что заставляет вспомнить 

о лучших романах Стивена Кинга. Психо-

логической достоверностью персонажей — 

простых и не очень людей, которые по воле 

случая сталкиваются с древним злом. По-

трясающим драйвом, заставляющим про-

глотить книгу на одном дыхании и с нетер-

пением ждать продолжения трилогии.

Неудивительно, учитывая основную про-

фессию дель Торо, что не успел «Штамм» 

появиться в продаже, как начались раз-

говоры о грядущей экранизации, и сомне-

ваться в том, что она рано или поздно слу-

чится, не приходится — благо атмосфер-

ная, насыщенная событиями и действием 

книга буквально просится на экран.

Итог: если бы Стивен Кинг взялся пи-

сать роман об эпидемии вампиризма в со-

временном мире, у него получилось бы 

что-то вроде «Штамма». Кажется, боль-

шего комплимента роману ужасов нельзя 

и придумать, но «Штамм» в полной мере 

заслуживает столь лестного сравнения. 

Это — настоящий глоток свежего воздуха 

для всех, кто устал от дамских романов, 

маскирующихся под мистику.

ЦИТАТЫ
«Хотим заверить общественность: угроза • 
ликвидирована». Только выборные долж-

ностные лица могут набраться наглости 

заявить, что всё под контролем и опас-

ность позади, не имея ни малейшего пред-

ставления о том, в чём же эта опасность 

заключалась. Лишь тот мужчина — един-

ственный из всех стоящих перед микро-

фонами, — похоже, понимал, что неис-

правный самолет, полный мёртвых пасса-

жиров, это лишь начало.

— В России их называют вурдалаками. Со-• 
гласно легенде, чтобы стать неуязвимым 

к укусу вурдалака, нужно взять его кровь, 

замешать в тесто, испечь хлеб и съесть.

— Помогает?

 — Как и любое народное средство. То есть 

не так чтобы очень. Этот металлический 

стержень, пожалуй, более эффективен.

 — Грубая штуковина. Как и я. Но свою ра-

боту делает. Так же, как и я (из диалога 

Авраама Сетракяна и Василия Фета).

Если Гильермо дель Торо в особом 

представлении не нуждается, то имя его 

соавтора вряд ли о многом скажет боль-

шинству отечественных читателей. В лите-

ратуре Чак Хоган дебютировал в 1995 году 

и моментально зарекомендовал себя как 

специалист по психологическим трилле-

рам. Его третий роман Prince of Thieves удо-

стоился премии Hammett Prize от Между-

народной ассоциации авторов детективов 

и был назван в числе десяти лучших книг 

2005 года Стивеном Кингом. Компания 

Legendary Pictures тут же приобрела права 

на экранизацию «Принца...», премьера ко-

торой намечена на сентябрь этого года.

КТО ВЫ, МИСТЕР ХОГАН?

романтичные вампиры• 
оборотни• 
магия• 

ОТСУТСТВУЮТ

пожилой охотник на вампиров• 
русский крысолов• 
сотни смертей• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Гильермо дель Торо, 
Чак Хоган
Штамм. Начало
Guillermo del Toro, Chuck Hogan. 
The Strain

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИКИ: В. Вебер ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Книжный клуб 36.6», 2009 ● 480 СТР. ● 
100000 ЭКЗ. ● «Штамм», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
серия игр Resident Evil• 
Ричард Матесон «Я — легенда»• 

Наперекор моде

ЖАНР Мистика, ужасы

Дмитрий Злотницкий
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Как-то незаметно книги Ви-

талия Зыкова добрались 

до статуса фантастических 

бестселлеров — по крайней 

мере, по тиражам. Успех исто-

рии очередного «попаданца», 

оказавшегося в фэнтезийном 

мире, настолько внушителен, 

что не заметить его трудно. Од-

нако востребованность  цикла 

у нашей публики (да ещё с вос-

торженными отзывами) вызы-

вает откровенное недоумение, 

сменяемое унынием...

Сюжет — коллекция штам-

пов. Причём автор стремится 

охватить чуть ли не все фэн-

тезийные направления за раз: 

поначалу перед нами простая 

авантюра, затем громадьё во-

енной эпопеи с элементами 

триллера про «шпиёнов», не 

обходится и без «унутренних» 

психологических пережива-

ний, за которыми хвостом 

болтаются любовные терза-

ния. Однако нигде Зыков не 

превышает планку тотальной 

серости. За какой роман ни 

возьмись — средне, среднень-

ко, ещё среднее...

Персонажи тоже не вну-

шают оптимизма. Основной 

герой цикла — программист 

Ярослав, очередной увалень, 

которому повезло практиче-

ски на халяву обрести магию 

и знания. В первом томе ему 

ещё довелось потаскать раб-

ский ошейник, однако затем 

Ярик заделался великим ма-

гом и полководцем. При этом 

герой так и не научился поль-

зоваться своими серыми кле-

точками. Все его победы — 

результат либо благоприятной 

случайности, либо счастливо-

го наития. Остальные «попа-

данцы» ещё хуже, хотя автор 

честно пытается придать им 

неоднозначную глубину. Но 

чтобы достоверно показать 

сложный характер, необходи-

мо обладать незаурядной про-

зорливостью и литературным 

талантом. Трудновато этого 

добиться, ежели стиль — на 

уровне школьного сочинения 

«Как я провёл лето». Впро-

чем, к четвёртому тому се-

рии Зыков пообтесался — по 

крайней мере, текст утратил 

школярскую несообразность, 

перейдя в разряд крепкого се-

реднячка. 

Но всё едино: огромный 

успех Зыкова — красноречи-

вое свидетельство «кризиса 

читателя» нашей фантасти-

ки. Ведь новые Олди и Кам-

ша выходят тиражами вдвое-

втрое меньшими — при абсо-

лютно несравнимом качестве 

текстов. 

Итог: достойный преемник 

Гая Юлия Орловского.
ЦИТАТА

К’ирсан развернулся и с двух 

рук ударил зелёным огнём по 

новому врагу. Маг даже вскрик-

нуть не успел, как его просто 

снесло с крыльца таверны...

Виталий Зыков
Владыка Сардуора
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Фёдоров ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 
СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 441 СТР. ● 55000 ЭКЗ. ● «Дорога домой», часть 4

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Оксана Панкеева, цикл «Хроники Странного королевства»• 
Гай Юлий Орловский, цикл о Ричарде Длинные Руки• 

Нежданный бестселлер

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Эдуард Козлов
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«Спригган» — не имя, а принад-

лежность главного персонажа 

к древнему и малочисленному народу 

древесных эльфов. Профессия сприг-

гана Локи — удачливый взломщик 

и вор. О редком «даре» вскоре стано-

вится известно очень влиятельным лю-

дям, и они делают герою предложение, 

от которого тот не может отказаться. 

Но там, где речь идёт о больших день-

гах и власти, обычно есть и оборотная 

сторона медали, связанная с вопро-

сом жизни и смерти. Причём шансов 

встретить смерть в избытке, а возможность избежать фаталь-

ного рандеву чрезвычайно мала.

Герой не перестаёт юморить, иронизировать и паясничать 

даже в самых неподходящих ситуациях, а потому, когда чита-

ешь роман, становится грустно от всей этой буффонады. Иной 

раз Тихомирову и удаётся придумать действительно хорошую 

шутку, но это скорее очень редкое исключение. В остальном его 

книга — рядовое произведение о крутом герое, кото-

рый хоть и является по воле автора матёрым «медве-

жатником», но ведёт себя как последний идиот.

Итог: любителям «смешного» авантюрного фэнтези.

Артем Тихомиров
Спригган
РОМАН ● ХУДОЖНИК: В. Фёдоров ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2009 ● 
313 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

Я — вор

ЖАНР Юмористическое фэнтези

Виталий Шишикин

5
ОЦЕНКА «МФ»

Турки обложили Константинополь, 

падение Второго Рима неизбежно. 

Прокуратор Алексей чудом избегает 

смерти, спасаясь из обречённого го-

рода. Жизнь потеряла для него всякий 

смысл — дом разграблен, жена, ре-

бёнок, друзья пали от мечей завоева-

телей. И ещё одно тревожит героя — 

почему вокруг него все гибнут, а он, 

словно заговорённый, продолжает 

жить? Нет ли здесь какой-нибудь тай-

ны, разгадка которой кроется в про-

шлом? Необходимо вспомнить, что же 

случилось несколько лет назад...

Глаза бегут по строчкам стремительно, но зацепиться им не за 

что. В книге нет ни захватывающих эпизодов, заставляющих за-

таить дыхание, ни сочных диалогов, которые хочется перечитать 

и подивиться выдумке автора, ни занимательных фактов, способ-

ных просто отложиться в памяти «на всякий пожарный». «Альтерна-

тивки» Поснякова с каждым томом становятся всё скучнее, так что 

интерес может представлять только избранная автором 

тема Византии, что для нашей фантастики редкость. 

Итог: для тех, кто уже прочёл предыдущие тома се-

рии и не потерял запала узнать, чем всё закончится.

Андрей Посняков
Битва за империю
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издательство», 2009 ● 416 СТР. ● 
9050 ЭКЗ. ● «Царьград», часть 5

Ромеям всё равно...

ЖАНР Альтернативная история

Виталий Шишикин

5
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Повальное увлечение вир-

туальными развлечения-

ми, в особенности онлайно-

выми ролевыми играми, поро-

дило целый сонм фантастиче-

ских произведений. Стройные 

ряды работников виртуального 

топора и очень даже реальной 

клавиатуры растут, и Роман 

Хаер из их числа.

...В недалёком будущем 

Земля начала экспансию 

в виртуальный мир. Появилась 

новая профессия — джистал-

кер. Эти бесстрашные люди 

готовы отдать жизнь, чтобы 

переправить из компьютерной 

игры какой-нибудь артефакт 

или украсть легендарное ору-

жие, чтобы получить за них 

приличное вознаграждение.

Главный герой Тим — 

классический представитель 

новой профессии. Он ленив, 

хитроват, не блещет умом, 

компенсируя это владением 

различными видами едино-

борств, умением обращаться 

с оружием и способностью 

влипать в неприятные си-

туации с тяжёлыми послед-

ствиями для окружающих. 

То есть это типичный герой 

современной отечественной 

фантастики, который долгие 

годы лежал себе на печи, 

а потом вдруг встал и всем 

накостылял. Молодецкую 

удаль Тиму придётся приме-

нять не один раз. В «Удачной 

работе» джисталкеру пору-

чается принести очень цен-

ный кристалл обыкновенно-

му российскому мажору, а в 

«Идеальном деле» — раздо-

быть легендарный арбалет, 

который заказал вождь одно-

го африканского племени. 

В первой части дилогии 

в помощники к герою, кото-

рый прикидывается горским 

воином, набивается целый 

табор разномастных персо-

нажей. В первую очередь — 

огромный кот Рыжик, кото-

рый перебрасывается ред-

кими репликами с хозяином 

при помощи телепатии, да 

путается под ногами. Ах да, 

он ещё очень любит поесть. 

Это мания какая-то — автор 

упомянул о гастрономиче-

ских пристрастиях мохнатого 

раз десять. И если в самом 

начале книги это кажется за-

бавным, то позже уже вызы-

вает рвотные позывы. Кроме 

того, в команде отважных 

приключенцев состоит пре-

красная юная целительница, 

которая безумно влюблена 

в главного героя. Силовые 

задания отданы на откуп Гро-

му — немногословному пар-

ню, сотнику войска степного 

хана. В «Идеальном деле» 

Тим преображается в орка 

и отправляется в самое серд-

це королевства зелёнокожих 

вояк. В поход он снова берёт 

рыжего обжору-кота, а также 

несколько других товарищей 

под стать себе — гобли-

нов, драконов и орков. В та-

ких компаниях сомневаться 

в успехе предприятий не при-

ходится.

Структурно оба произве-

дения похожи, как близнецы: 

в самом начале герой усилен-

но занимается ничегонеде-

ланьем, после получения за-

дания тренируется, экипиру-

ется, перебирается на место 

действия, по пути совершает 

подвиги и обзаводится дру-

зьями, после чего, преодолев 

все мыслимые и немысли-

мые трудности, возвращается 

с призом домой. В финале по-

лучает вознаграждение и со 

спокойной совестью завалива-

ется на диван ждать следую-

щей миссии. Сюжеты выстро-

ены линейно с небольшими 

ответвлениями, как в обычных 

компьютерных играх: подошёл 

к персонажу — получил квест 

— выполнил его — обзавёлся 

информацией и возможно-

стью двигаться дальше.

Среди положительных сто-

рон дилогии можно назвать 

её доброту. Хотя все приклю-

чения происходят в довольно 

опасном мире, где за каж-

дым углом может скрываться 

гибельная угроза, потоков 

крови и отрубленных конеч-

ностей читатель не увидит. 

Без смертей не обошлось, 

конечно, но всё случается без 

смакования сцен насилия, ми-

моходом — пришёл, увидел 

и убил. С одной стороны, это 

показывает крутизну героя, 

а с другой даёт раскрыться 

его лучшим качествам вроде 

великодушия и милости к по-

беждённым. Наивность и про-

стота, с которой написаны 

обе книги, позволяет отнести 

их скорее к подростковому 

чтиву. Хотя некоторые шутки, 

которыми пестрят страницы, 

и эпиграфы, предваряющие 

каждую главу, наводят на раз-

мышления о том, что книги 

рассчитаны автором на более 

широкую аудиторию. 

Итог: простенькое «при-

ключалово» (в основном для 

подростков), где добрые и от-

важные герои ищут сокрови-

ща, совершают подвиги, по-

могают ближним и обязатель-

но выходят победителями из 

самых опасных ситуаций.ЦИТАТА
— Ты вчера пообещал каждому, кто тебе сообщит что-либо о ста-

ринных арбалетах, бесплатно кружку эля, — сочувственно произнес 

Моб. — А если скажут что-то действительно интересное, то монету 

в придачу.

— Ааа... — начал вспоминать я. Что-то подобное действительно 

имело место быть.

— Ну, так садись за стол и принимай посетителей, — с улыбкой 

сказал гоблин. — Вон трое уже с утра ждут. Всё просили тебя раз-

будить. Но я не решился...

Я оглядел таверну и увидел двух смутно знакомых орков и гнусную 

рожу тролля (по-моему, мы вчера с ним чуть не поцеловались — вот 

стыдоба-то). Ребята с жуткими улыбочками помахали мне, и я вынуж-

ден был приветливо махнуть рукой в ответ.

По мнению Романа Хаера, для джисталкера, чтобы выжить во враж-

дебной среде виртуальных миров, необходимо посещать тир (владеть 

всеми видами оружия, начиная с луков и заканчивая пистолетами), зал 

по борьбе (иметь навыки рукопашного боя), уроки фехтования (уметь 

применять в бою любые виды клинков) и компьютерный салон (что-

бы попить пивка с друзьями и показать уровень своей крутизны). Все 

остальные человеческие качества не имеют никакого значения.

СИЛА ЕСТЬ. УМА НЕ НАДО?

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Михаил Бабкин, цикл «Слимпериада»• 
Андрей Лоскутов «Геймер»• 

Их работа и опасна и трудна...

ЖАНР Авантюрно-героическое фэнтези

Роман Хаер
Удачная работа
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Цен-
трполиграф», 2009 ● 288 СТР. ● 
4000 ЭКЗ. ● «Удачная работа», 
часть 1

Роман Хаер
Идеальное дело
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Цен-
трполиграф», 2010 ● 384 СТР. ● 
4000 ЭКЗ. ● «Удачная работа», 
часть 2

инопланетяне• 
многоходовые интриги• 
вселенское зло• 

ОТСУТСТВУЮТ

добрые волшебники• 
путешествия по земле, • 
в небесах и на море

необычные состязания• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Виталий Шишикин
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Название, как говорится, 

не в бровь, а в глаз: по-

рой действительно возникает 

чувство, будто прозаик Сер-

гей Арно состоит с монстрами 

в особо доверительных, едва 

ли не родственных отношениях. 

В его романах, связанных об-

щей атмосферой и местом дей-

ствия, не продохнуть от уродов, 

сумасшедших, бомжей, убийц 

в белых халатах, следователей 

по уголовным делам, писателей 

и других маргинальных лично-

стей, которыми кишмя кишит 

Санкт-Петербург. Собственно, 

если верить Арно, то других 

жителей в выморочном горо-

де, раскинувшемся на гиблых 

северных болотах, практически 

нет — или, по крайней мере, 

они совершенно не заслужива-

ют внимания. В первом романе 

сборника, «Отце монстров», 

автор рассказывает об уро-

дах, в силу обстоятельств уна-

следовавших великую тайну 

голландского анатома 17 века 

Фредерика Рюйша. Блестящий 

учёный, далеко обогнавший 

своё время, он разработал му-

мифицирующее средство, ко-

торое может сохранять мёртвое 

тело в целости и сохранности 

сколь угодно долго. Более того, 

согласно легенде, труп, закон-

сервированный по методу Рюй-

ша, можно оживить в любой 

момент, хоть через сто, хоть че-

рез триста лет, — но две части 

рецепта по иронии судьбы ока-

зались в разных руках...

«Роман о любви» повеству-

ет о заговоре русалок, с дав-

них пор обитавших в глубинах 

Невы и до сих пор способных 

защекотать до смерти запозд-

нившегося прохожего. Арно 

смешивает вымысел и реаль-

ность, приправляя получив-

шуюся смесь чёрным юмо-

ром, — благо петербургская 

мифология, элементы которой 

позаимствованы из множе-

ства разноплеменных культур, 

располагает и не к таким мыс-

ленным экспериментам.

Итог: остаётся лишь одна 

неясность: происходили ли 

в реальности сверхъестествен-

ные события, описанные на 

страницах книги, или лишь по-

мерещились многочисленным 

рассказчикам? Ведь нельзя 

же верить на слово всем этим 

бомжам и писателям, особен-

но если они живут в Петербур-

ге, да ещё и пьют так, как опи-

сывает автор...

Сергей Арно
Отец монстров
СБОРНИК ● ХУДОЖНИК: В. Коробейников ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское 
издательство», 2009 ● СЕРИЯ: «Боевая фантастика» ● 480 СТР. ● 4050 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
фильм «Зловещие мертвецы» (1981)• 
Майк Кэри «Мой знакомый призрак»• 

С монстрами 
на дружеской ноге

ЖАНР Тёмное фэнтези, хоррор

«Сеанс» — очередная 

дань моде на романы, 

посвящённые викторианской 

эпохе английской истории, 

причём автор удачно стилизу-

ет свою книгу под прозу Уилки 

Коллинза.

Героиня романа Констанс 

Лэнгтон — типично-несчастная 

викторианская девушка. 

Оставшись без семьи, она 

неожиданно получает наслед-

ство — старинное поместье 

Раксфорд-холл, как водится, 

с дурной славой таинственных 

исчезновений, смертей и при-

зраков. В руки девушки попа-

дает дневник Джона Монтегю, 

бывшего поверенного в делах 

последнего владельца дома 

Магнуса Раксфорда, а так-

же записки леди Раксфорд. 

Постепенно перед Констанс 

разворачивается история об 

убийствах, фатальных случай-

ностях, спиритизме и таин-

ственных доспехах, которые, 

по легенде, могут помочь 

человеку «управлять мощью 

молнии и обрести власть над 

душами живых и мёртвых».

«Сеанс» написан в жанре 

эпистолярного романа, где 

присутствует обязательный 

элемент «ненадёжного рас-

сказчика», призраки и причуд-

ливые электрические маши-

ны. Роман оставляет вполне 

благоприятное впечатление, 

погружает читателя в загадоч-

ную тревожащую атмосферу, 

а различные элементы удач-

но стыкуются друг с другом 

вплоть до финала, где выясня-

ется, что замысел автора, увы, 

далеко не идеален.

В книге трое рассказчиков, 

но различия между ними, что 

по ощущениям, что по сло-

варному запасу и избранному 

стилю, минимальны. Из всех 

линий сюжета Харвуд предпо-

чёл детективную. В результа-

те все вопросы, связанные со 

спиритизмом и необычным да-

ром леди Раксфорд, повисли 

в воздухе, а сверхъестествен-

ные элементы, получившие 

реалистическое объяснение 

лишь частично, выглядят от-

кровенно лишними. В общем, 

Харвуду не удалось создать 

цельной картины, отдельные 

события так и остались за 

пределами повествования.

Итог: автор показывает го-

ловоломку, где большая часть 

элементов отсутствует. Выру-

чает книгу только блестящий 

стиль.

Джон Харвуд
Сеанс
John Harwood. The Seance

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Бессмертная ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Книжный клуб 
36,6», 2009 ● СЕРИЯ: «Мистерия» ● 365 СТР. ● 2000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Уилки Коллинз «Женщина в белом»• 
рассказы Монтегю Родса Джеймса• 

Люди и призраки

ЖАНР Мистический детектив

Николай Кудрявцев
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ЦИТАТА
«В волосах у меня и на одеж-

де — всюду был пепел, а когда 

облако осело, я увидел, что 

мои ступни окружены мелкими 

и более крупными осколками 

сероватых костей; среди них по-

блескивали крохотные крупинки 

золота» (Джон Монтегю).

ЦИТАТА
Наверное, следует пояснить, 

что дело происходило в мрачном 

и унылом городе с очень плохим 

климатом, жители которого все 

как один страдают хронически-

ми насморками от постоянных 

сквозняков и изжогой от некаче-

ственной питьевой воды, а девя-

носто процентов — не выводимой 

никаким импортом перхотью.
Василий Владимирский
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Пока Скалой правит жен-

щина, королевство ни-

когда не падёт! Пришла 

пора исполниться древнему 

пророчеству. Король Эриус, 

узурпировавший трон сво-

ей безумной матери, привёл 

страну к катастрофе. Пол-

чища жестоких пленимар-

цев осаждают Эро, столицу 

Скалы, превращая древний 

город в руины. Кажется, спа-

сения нет. Но оно приходит — 

в лице принцессы Тамир, ко-

торую окружающие считали 

мальчиком (да и она сама так 

думала — магия!). Пленимар-

цы разбиты и отброшены, но 

Эро практически стёрт с лица 

земли, страна охвачена эпи-

демией оспы и хаосом. А на 

горизонте уже занимается 

пламя гражданской войны... 

Да здравствует король! Или, 

может, всё-таки королева?

Линн Флевеллинг завер-

шает свою блестящую сагу 

мощным аккордом. Пожалуй, 

«Возвращение королевы» ока-

зался лучшим романом трило-

гии. Во-первых, у романа вы-

игрышный сюжет, в котором 

органично сочетаются эле-

менты грамотно выстроенной 

эпопеи. Во-вторых, амери-

канская писательница вер-

на себе в тщательном пока-

зе внутреннего мира героев. 

Естественно, в центре внима-

ния Тамир, болезненно пере-

живающая свою метаморфозу 

и настойчиво пытающаяся об-

рести новое собственное «я». 

Однако немало внимания 

уделено её оруженосцу Ки — 

в прошлом самому близкому 

другу, в будущем возможному 

возлюбленному. А есть ещё 

трагическая фигура принца 

Корина, кузена Тамир и на-

следника умершего Эриуса. 

Корин и Тамир — не просто 

родичи, они были близкими 

друзьями, ныне превратив-

шись в смертельных врагов. 

Попавший в магическую ло-

вушку Корин вызывает сочув-

ствие — он ведь неплохой че-

ловек, но слабости характера 

превращают принца в деспо-

та. Сочувствуем мы и метани-

ям мага Аркониэля, терзающе-

гося за соучастие в убийстве 

брата-близнеца Тамир.

Итог: достойное завершение 

одного из лучших фэнтезийных 

циклов, переведённых на рус-

ский язык в последние годы.

Линн Флевеллинг
Возвращение королевы
Lynn Flewelling. Oracle’s Queen

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Т. Голубева ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2009 ● СЕРИЯ: «Мастера меча и магии» ● 608 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● «Тамирская 
триада», часть 3

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Робин Хобб, цикл «Видящие»• 
Вера Камша, цикл «Отблески Этерны»• 

Скала не падёт!

ЖАНР Фэнтезийная эпопея

Борис Невский
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Есть мнение, что филологи не уме-

ют писать художественные тексты: 

их произведения всегда вторичны, 

построены по строгой схеме, лишены 

души. Утверждение из той же оперы, 

что и «все женщины — стервы». Возь-

мём в качестве примера дебютный 

сборник петербургского чеховеда, 

доктора наук и остроумного литера-

турного критика Андрея Степанова. 

Его притчи, героями которых стано-

вятся животные, похожие на людей, 

мало напоминают рассказы Чехова, 

которому посвящена докторская диссертация Степанова, — 

и по сюжету, и по структуре, и по способу построения диа-

логов... Вячеслав Курицын называет эту книгу «выстраданно-

самостоятельной», и с ним трудно не согласиться: автор на-

столько далеко ушёл от классических образцов, что подобрать 

аналогию для его текстов необыкновенно сложно. В голову 

приходит разве что «Скотный двор» Оруэлла, да и то придётся 

сделать серьёзную натяжку.

Итог: отличный дебют! Сборник  Андрея Степанова 

попал в шорт-лист премии «НОС» (Новая словесность), 

победитель которой станет известен в конце января.

Андрей Степанов
Сказки не про людей
СБОРНИК РАССКАЗОВ ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Livebook-Гаятри, 2009 ● 224 СТР. ● 
1000 ЭКЗ.

Филолог-сказочник

ЖАНР Антропоморфное фэнтези

Василий Владимирский

8
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Фэнтези для подростков, и не о вам-

пирах! Этому стоило бы радовать-

ся, если бы не одно но: «Крылья» — те 

же «Сумерки», но про фей. Да-да, глав-

ная героиня — настоящая фея, правда, 

узнаёт она об этом не сразу. Идея изо-

бразить фей нетрадиционным образом 

была прекрасной. Пайк смогла найти 

оригинальную трактовку волшебно-

го народа, до которой ранее никто не 

додумался. Но вместо того, чтобы её 

развить, автор рассказывает обычную 

историю девочки, влюблённой в двух 

мальчиков, один из которых человек, а второй — фей. Ничего 

не напоминает?

Аналогий «Крыльев» и «Сумерек» очень много. А факты об 

авторе ещё больше распаляют воображение: Пайк и Майер вы-

росли в одном городе, учились в одном университете, принад-

лежат к одной церкви. У них один и тот же литагент, а права на 

экранизацию купила одна и та же кинокомпания...

Итог: роман для девочек, одобренный главным 

специалистом по романам для девочек. Остальным — 

противопоказано.

Эприлинн Пайк
Крылья
Aprilynne Pike. Wings

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Д. Ружский ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2010 ● СЕРИЯ: «Сумерки» ● 336 СТР. ● 10100 ЭКЗ. ● «Крылья», часть 1

Крылышками бяк-бяк-бяк...

ЖАНР Подростковое городское фэнтези

Андрей Зильберштейн

5
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ЦИТАТА
Не разгибаясь, Тамир взмахнула мечом снизу вверх и ощутила 

на своей руке руку Брата — Брат вместе с ней держался за рукоятку 

меча, когда она ударила Корина поперёк горла, как раз под подбо-

родком... 
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Для начала следует признаться: Бай-

рон никогда не входил в круг моих ин-

тересов. И берясь за новый роман Краули, 

я подспудно ожидал чего-то изысканно-

занудного, стилистически вычурного и в то 

же время бессюжетного. Право же! — ка-

кой ещё (думал я тогда) может быть книга, 

посвящённая ненаписанному роману Бай-

рона и состоящая из оного романа, ком-

ментариев к нему да переписки тех, кто 

роман и комментарии «нашёл». Звучит 

столь же привлекательно, как «производ-

ственный триллер из жизни бухгалтеров».

На деле всё оказалось совершенно не 

так. Пресловутая вычурность обернулась 

изящным ироничным слогом. Бессюжет-

ность — увлекательными, полными дра-

матизма историями. А сам роман оставил 

впечатление глубокой и трагичной исто-

рии лорда Байрона, повторившейся и от-

разившейся много лет спустя в судьбах 

других людей.

Когда критики пишут о многопланово-

сти произведений, зачастую это означает 

всего лишь, что, помимо внешней — сю-

жетной — событийной линии, в книге 

есть метания и переживания внутренние. 

«Роман лорда Байрона» оказался много-

плановым в самом буквальном смысле. 

Он содержит в себе четыре сюжетно-

смысловых пласта, четыре истории — 

каждая со своим сюжетом, своими персо-

нажами и смысловой нагрузкой. Все они 

при этом тесно переплетены.

И первая, разумеется, — сам преслову-

тый роман Байрона (напомним читателю, 

что в действительности литературоведам 

не известно ни одного написанного Байро-

ном крупного прозаического произведения). 

Роман этот — вполне самоценный, цельный 

текст, который начинается с классической 

сцены: главный герой, одинокий и полный 

сомнений, стоит на бастионе полуразрушен-

ного замка и вглядывается в ночь. Вскоре 

мы узнаём, что отец юноши по имени Али — 

деспот, создание почти демоническое; что 

сам Али был рождён от него албанкой, вы-

рос в горном краю и в итоге невероятных 

приключений попал в туманный Альбион... 

История Али перемежается рассказом о со-

бытиях из «здесь и сейчас» нашего героя. 

Ему является медведь; следуя за ним, Али 

приходит в сторожевую башню и обнаружи-

вает своего отца мёртвым!..

Подобных неожиданных — и в то же 

время традиционных для готи-

ческого романа — поворотов 

сюжета будет ещё немало. Али 

обвинят в убийстве отца, он ока-

жется в тюрьме, на судне контра-

бандистов, будет вовлечён в Наполео-

новские войны, сцены из светской жизни 

сменятся рассказом о странствиях, не раз 

на страницах появится и тень умершего 

отца Али, и призрачно-реальный медведь, 

и даже негр-зомби... Вполне увлекатель-

ное чтение, написанное с подкупающей 

иронией, стилистическим изяществом 

и не лишённое житейской мудрости. (Как 

вам, к примеру, такой пассаж: «Разводов 

в этом сезоне не намечается — правда, 

множество находится в зачаточном состо-

янии — иными словами, в форме брака»).

Но роман Байрона, помимо сюжетной 

увлекательности, обладает ещё одним 

смысловым слоем: он отображает судьбу 

самого Байрона. И его дочь Ада Лавлейс 

(в руки которой попала рукопись «Вечер-

ней земли») пишет к роману примечания. 

В них постепенно разворачивается горь-

кая и насыщенная жизнь поэта: его взаи-

моотношения с близкими, утраты, сомне-

ния, раскаяние... Но за сказанным Адой 

мы также видим то, какой была она сама, 

и то, что значил для неё отец, которого 

она ни разу в жизни не видела.

Наконец, третий пласт «Романа» — 

это история открытия и расшифровки 

«Вечерней земли», изложенная в духе 

нынешнего времени: в электронных пись-

мах. Судьбы Александры Новак и её отца 

как бы отзеркаливают судьбы Байрона 

и Ады, не повторяя их.

«Роман» состоит из чередования трёх 

этих слоёв: текста романа Байрона, ком-

ментариев и электронных писем, что 

даёт возможность автору постепенно 

вводить читателя в курс дела. Вообще, 

весь «Роман» напоминает сложную си-

стему зеркал, где вымысел, отобра-

зившись в реальности, сам в каком-то 

смысле становится ею. Есть в этом некая 

парадоксальная ирония: 

в книге, якобы написанной 

Байроном, встречаются детали, которые 

якобы комментирует Ада Лавлейс, про-

водя параллель между ними и реальны-

ми фактами из жизни Байрона (каковые 

факты и легли в основу романа, напи-

санного Краули). Но на этом зеркально-

смысловой лабиринт не заканчивается. 

Российское издание снабжено тем самым 

четвёртым слоем: обильными коммента-

риями Михаила Назаренко, где цитиру-

ются письма Байрона, фрагменты из его 

поэзии и т. п. — тем самым разъясняя, 

что, зачем и каким образом использовал 

Краули. И — как апофеоз! — к иным цита-

там из Байрона есть реальные коммента-

рии и разъяснения самого Байрона.

Итог: поражает лёгкость и увлека-

тельность всей этой сюжетной и смыс-

ловой конструкции. Здесь нужно отдать 

должное и Краули, и его переводчику 

Сергею Сухареву. Перед нами не просто 

беллетризированное изложение биогра-

фии Байрона и Ады, но глубокая, эмоцио-

нальная книга — на мой взгляд, одно из 

литературных событий уходящего года.

ЦИТАТА
Вы должны самостоятельно решить, дей-

ствительно ли ощущаете присутствие двух 

этих авторов — поэта и его дочери — и в со-

стоянии ли различить их живые голоса.

Почти одновременно с «Романом лор-

да Байрона» на русском вышел третий 

том тетралогии «Эгипет» — наиболее 

известного и масштабного труда Джона 

Краули. Также у нас дважды издавался 

другой его этапный роман «Маленький, 

большой, или Парламент фейри». А вот 

ранние философские НФ-романы писате-

ля до сих пор не вышли на русском, хотя 

считаются этапными для американской 

фантастики.

РУССКИЙ КРАУЛИ

апология наркомании• 
эротика• 
пришельцы• 

ОТСУТСТВУЮТ

зомби• 
хромой двойник• 
исторические лица• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Джон Краули
Роман лорда Байрона
John Crowley. 
Lord Byron’s novel: The Evening Land

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: С. Сухарев ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВА: «Эксмо», «Домино», 2009 ● СЕРИЯ: «Интел-
лектуальный бестселлер» ● 688 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Антония Байетт «Обладать»• 
Дэн Симмонс «Друд»• 

В поисках 
«Вечерней земли»

ЖАНР Литературная криптоистория

Владимир Пузий
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Два города где-то на Балканах, с ко-

торыми случилось странное: они 

сосуществуют на одном и том же месте, 

параллельно. Бежель и Аль-Куома — го-

рода очень разные и одновременно по-

хожие. Здесь родители с младенчества 

учат детей не замечать одетых иначе про-

хожих, здания непривычной архитектуры, 

машины со странным дизайном. Здесь 

два человека могут идти по одному тро-

туару, но никогда не смогут друг друга 

коснуться или заговорить — ведь все, кто 

сознательно преступил Границу, вне зави-

симости от причины, исчезают без следа. 

За неприкосновенностью Границы сле-

дит спецслужба, именуемая без затей — 

Нарушение: вездесущая, незримая, чьи 

полномочия беспредельны.

В таких условиях работает полицейский 

инспектор отдела особо тяжких преступле-

ний Бежеля Тьядор Борлу. В бедном квар-

тале находят труп женщины. Выясняется, 

что это американская студентка, которая 

вела исследования на предмет существо-

вания Орсини, третьего города, по преда-

ниям существующего между Бежелем и 

Аль-Куомой и скрытно руководящего ими. 

Кто-то наверху блокирует любые попыт-

ки передать дело на откуп Нарушению, и 

Борлу с двумя коллегами приходится до-

капываться до сути самостоятельно. 

«Город и Город» — роман, кардиналь-

но отличающийся от предыдущего твор-

чества Мьевиля по исполнению, стилю, 

сюжету и идейному наполнению. На фоне 

«Нью-Кробюзона» новый роман смотрится 

своеобразным упражнением в самоогра-

ничении. Буйство воображения сменилось 

суховатой строгостью с единственным 

фантастическим моментом — устройством 

городов. Перед нами полицейский детек-

тив с элементами нуара, в котором все за-

гадки получают вполне реалистичное объ-

яснение. В «Нью-Кробюзоне» сюжет всегда 

был размыт, тонул в экстравагантности и 

избыточности показываемого мира, здесь 

же минимальная фантастичность не позво-

ляет автору отвлекаться на описания, хотя 

видно, что и самая обыкновенная повсед-

невная жизнь объединённого Города заво-

раживает Мьевиля не меньше сюрреали-

стических пейзажей Бас-Лага. 

Барочная многословность, 

натурализм, гротеск, столь 

характерные для стиля Мье-

виля, также исчезли. Язык 

«Города и Города» подчёр-

кнуто беден, ведь Борлу — рас-

сказчик, которому не свойственно 

отвлекаться от сути вопроса, только ино-

гда он даёт экскурсы в историю и устрой-

ство мегаполисов-доппельгангеров. 

Самые же интересные изменения пре-

терпела идеологическая сторона романа. 

Известный социалист, Мьевиль поначалу 

вроде бы не изменяет своей манере. В 

мире Бежеля и Аль-Куомы существуют 

свои унификационисты и националисты, 

но первые в большинстве наивные моло-

дые мечтатели, а вторые — тупая сила, 

разменная монета в политических играх. 

Отношения к националистам у Мьевиля 

подчеркнуто отрицательное, но и к «лева-

кам» он скорее равнодушен. Так, один из 

героев романа, инспектор Дхатт, помощ-

ник Борлу в Аль-Куоме, при допросе уни-

фов применяет насилие, оставаясь при 

этом положительным персонажем.

Издательская аннотация сравнивает 

«Город и Город» с творчеством Оруэлла 

и Кафки. В городах действительно царит 

контроль над, если не мыслями, так чув-

ствами и восприятием, люди не вольны 

смотреть куда им вздумается и серьёзно 

ограничены в передвижении, находясь 

под абсолютной властью закона о неру-

шимости Границы. Вот только когда ба-

рьер на краткое время рушится, никому 

это счастья не приносит, а таинственное, 

всесильное и безжалостное Нарушение 

оказывается единственной силой, спо-

собной реально защитить оба города.

Особенно интересно, что Бежель и Аль-

Куома представляют две разных культуры. 

Бежель напоминает Восточную Европу, ак-

тивно сотрудничающую с Западом, тогда 

как Аль-Куома — типичное ближневосточ-

ное поселение, враждебное к США. При 

этом в Бежеле царит атмосфера декадан-

са и упадка, тогда как его сосед процвета-

ет экономически и культурно. И незримая, 

но непроходимая Граница 

между ними приобретает 

характер как минимум по-

литического манифеста. Если 

р а с - сматривать «Город и Город» с 

этой стороны, то роман превращается из 

детектива в развёрнутую метафору о не-

возможности глобализма и о сложных 

взаимоотношениях Востока и Запада, ко-

торые, подобно известному афоризму Ки-

плинга, живут бок о бок, но никогда не смо-

гут соединиться. В этом свете вся сюжет-

ная линия с Орсини придаёт общей карти-

не ещё больше пессимизма. Конечно, это 

одна из трактовок романа, который можно 

прочитать как просто средней увлекатель-

ности детектив в необычном антураже. 

Итог: если убрать из книги смысловую 

нагрузку, то результат не слишком раду-

ет. Писатель по-прежнему обращается с 

персонажами, как с фигурами на доске, 

какая-то глубина в них появляется лишь 

под занавес, а самым живым, как водит-

ся, получился главный злодей. Пожалуй, 

именно здесь отстранённость и холод-

ность Мьевиля, излишняя рассудочность 

сыграли с ним злую шутку. Роман выгля-

дит откровенно сконструированным, ему 

не хватает жизни, а Мьевиль  в очередной 

раз подтвердил, что он всё-таки писатель 

скорее для ума, нежели сердца.

ЦИТАТА
Через пару секунд на месте объявились 

представители Нарушения. Некоторые из 

них, наверное, были тут и раньше, но сейчас, 

казалось, дым сгустился на месте аварии и 

они вышли оттуда, двигаясь настолько бы-

стро, что никто не мог ясно рассмотреть их, с 

такой властностью и абсолютной силой, что 

уже через мгновение они держали террито-

рию катастрофы под полным контролем.

В мае нынешнего года выйдет новый 

фэнтезийный роман Мьевиля Kraken, 

герой которого, учёный Клем, невольно 

расследует загадочное исчезновение из 

Музея естественной истории чучела ги-

гантского кальмара. Оказывается, с по-

мощью экспоната некая секта планирует 

вызвать из небытия древнее злобное бо-

жество, чтобы организовать конец света.

ПО СТОПАМ ЛАВКРАФТА

China Mieville
The City & The City
Чайна Мьевиль. Город и Город

РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: Del Rey Books, 2009 ● 
312 СТР.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Джордж Оруэлл «1984»• 
Джон Браннер «Квадраты шахматного города»• 

…И с места 
они не сойдут

ЖАНР Детективная антиутопия

Николай Кудрявцев
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ОЦЕНКА «МФ»

мотыльки• 
монстры• 
пираты• 

ОТСУТСТВУЮТ

две культуры• 
таинственные убийства• 
могущественная спецслужба• 

ПРИСУТСТВУЮТ
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Дебютный роман Веры Камши «Тём-

ная звезда» никогда не предназна-

чался для публикации: в издательство ру-

копись попала благодаря Нику Перумову, 

который счёл, что невинная литературная 

шалость известной журналистки облада-

ет недюжинным потенциалом. В «Эксмо» 

полностью согласились с мнением мэтра 

отечественного фэнтези, и так, почти 

невольно, Камша сделала первый шаг 

по писательской стезе. Обрывавшийся 

на самом интересном месте роман при-

шлось продолжать, и понемногу Камша 

втянулась в творчество. «Хроники Арции» 

превратились в масштабный цикл, посте-

пенно эволюционировав из эпического 

фэнтези в историческое — по мотивам 

периода английской феодальной смуты, 

известной под романтическим названием 

Война Алой и Белой розы.

«Хроники Арции» почти сразу при-

несли начинающей писательнице из-

вестность, но история рождения цикла 

наложила на него и негативный отпе-

чаток. Во-первых, задумывавшаяся как 

полупародия «Тёмная звезда» вобрала 

в себя немало фэнтезийных штампов. 

Во-вторых, в тексте то и дело встре-

чались ошибки, ляпы и шероховато-

сти — типичные издержки практически 

любого начинающего автора. Наконец, 

в-третьих, Камше уже в процессе рабо-

ты над циклом пришлось решать, как его 

завершить: многие из первоначальных 

задумок так и не сыграли свою роль, а 

чтобы финал всё-таки состоялся, в пер-

вые книги «Хроник Арции» требовалось 

внести определённые коррективы.

Решение издательства «Эксмо» пере-

издать две начальных части «Хроник» в 

новой «коллекционной» серии послужи-

ло поводом для писательницы ис-

править все вышеперечисленные 

недостатки дебютной дилогии. 

Естественно, в целом сюжет 

дилогии, её персонажи и стиль 

остались прежними. Таинствен-

ное убийство в окрестностях обык-

новенного села сводит вместе матёрого 

разведчика, укрывшихся от человече-

ского взгляда эльфов, Романа Ясного 

и моряка Рене Арроя, ставшего по воле 

случая правителем молодой и сильной 

державы. «Тёмная звезда» начинается 

как мистический детектив, но к середине 

«Несравненного права» события приоб-

ретают присущий эпическому фэнтези 

размах: древний бог пытается вернуть 

себе утерянную власть, один за другим 

следует дворцовые перевороты и война, 

охватывающая целый континент, — а 

ведь это только начало цикла.

Хотя в «Хрониках Арции» гораздо боль-

ше магии и волшебства, чем в более позд-

них работах писательницы, «Граница бури» 

может похвастаться всеми теми качества-

ми, которые принесли Вере Камше славу 

лучшего в нашей стране автора историче-

ского фэнтези. Любители достоверно опи-

санных схваток с применением холодного 

оружия, масштабных баталий и придвор-

ных интриг не будут разочарованы.

Уже знакомый с «Хрониками Арции» 

читатель не сразу заметит перемены, 

хотя их хватает. Из книг исчезли целые 

эпизоды и даже главы, другие, наоборот, 

значительно расширились, более под-

робно описаны батальные сцены, менее 

шаблонны стали отдельные, в первую 

очередь отрицательные персонажи... 

Меньше стало и отсылок к циклу Ника 

Перумова об Упорядоченном, который 

послужил источником вдохновения и от-

правной точкой для событий «Хроник». 

Наконец, Камша развесила «ружья», ко-

торые должны выстрелить в завершаю-

щем романе цикла, «Диком ветре». Да-

да, спешим обрадовать всех поклонников 

Арции — несмотря на длительный пере-

рыв, писательница собирается за-

вершить «Хроники».

Если Вера Камша справилась 

со своей работой над ошибками на «от-

лично», то к издательству у нас есть ряд 

претензий. К сожалению, формат «Боль-

шой серии русской фантастики» лишил 

«Границу бури» внутренних иллюстра-

ций и географических карт, а ведь книги 

Камши всегда славились великолепным 

оформлением. Объёмный чёрный омни-

бус приятно поставить на полку, но вот 

для чтения такой талмуд подходит плохо. 

К счастью, издательство «Эксмо» пла-

нирует уже в обозримом будущем запу-

стить персональную серию Веры Камши, 

в которой, помимо новых произведений 

писательницы, выйдут и «режиссёрские 

версии» её старых романов.

Итог: возможно, на фоне «Отблесков 

Этерны» первые романы Веры Камши 

могут показаться ученическими и даже 

простоватыми — если рассматривать их 

холодно и отстранённо. Вот только оцени-

вать подобным образом книги Веры прак-

тически невозможно. Её произведения из 

той редкой породы фантастических книг, 

в которые погружаешься с головой и не 

можешь оторваться, пока не перевер-

нёшь последнюю страницу. А затем они 

остаются в вашем сердце навсегда.

Вера Камша
Тарра. Граница Бури
СБОРНИК РОМАНОВ ● ХУДОЖНИК: Я. Кучеева ● 
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Боль-
шая серия русской фантастики» ● 1024 СТР. ● 
4000 ЭКЗ. ● «Хроники Арции», части 1 и 2 (рома-
ны «Тёмная звезда» и «Несравненное право»)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Джордж Мартин, цикл «Песня льда и пламени»• 
Ник Перумов «Алмазный меч, деревянный меч»• 

Работа 
над ошибками

ЖАНР Эпическое фэнтези

Дмитрий Злотницкий
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТЫ
«Пока мысль не превратилась в действие, • 
не высказана вслух или не легла на бума-

гу, нет ничего более бессильного и бес-

полезного» (Фредерик Койла, «Несрав-

ненное право»).

Блеснул парирующий клинок, на обратном • 
движении входя сверху вниз в ямку над 

ключицей, и нападавший начал оседать, 

всё ещё сжимая в руке шпагу. Его убийца 

уже сцепился с тремя новыми противни-

ками. Стремительно оборачиваясь вокруг 

своей оси и пролетая мимо своих врагов, 

словно исполняя жуткий, но красивый та-

нец, человек в красном ударом ноги от-

бросил одного нападавшего, выбил шпа-

гу у другого, пронзил грудь третьему и от-

скочил в сторону, ловко увернувшись от 

брошенного кинжала («Тёмная звезда»).

Вера Камша полна решимости, за-

вершив цикл «Отблески Этерны», вер-

нуться в мир «Хроник Арции», чтобы и в 

них расставить все точки над i. Правда, 

перед этим она собирается внести правки 

в остальные, уже опубликованные рома-

ны «Хроник». Если в «Доводе королей» 

и «Башне ярости» предстоит лишь выло-

вить опечатки, немного дополнить баталь-

ные сцены да исправить несколько оши-

бок, то «Кровь заката» будет значительно 

расширена — новые сцены послужат до-

полнительным мостиком к финалу цикла.

ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ

хоббиты• 
кольца всевластия• 
всемогущие герои• 

ОТСУТСТВУЮТ

эльфы и орки• 
эпические сражения• 
пушки и порох• 

ПРИСУТСТВУЮТ
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Будучи плодом «ведьмомании», по-

рождённой народными представ-

лениями о том, что увлекающиеся 

магией женщины являются прямыми 

пособницами дьявола, в Британии 

«охота на ведьм» была даже узаконе-

на с юридической точки зрения. Да и 

началась она там гораздо позже, чем 

в материковых странах, и протекала 

несколько иначе...

В своей работе Юлия Игина иссле-

дует феномен «ведьмовства» со всей 

возможной скрупулёзностью. В осно-

ву исследования легли первоисточники, с которыми работала 

автор: юридические постановления, антиведьминские памфле-

ты, демонологические трактаты и труды, связанные с дискусси-

ей о демонической одержимости и экзорцистских практиках.

Итог: на мой взгляд, эта книга — одно из самых интересных 

и глубоких исследований феномена «охоты на ведьм», которые 

выходили у нас. Автор прекрасно владеет материалом, обильно 

цитирует и анализирует первоисточники; для читателя, который 

не имеет доступа ко всем этим богатствам, труд Игиной — един-

ственный шанс ознакомиться с их содержимым. К тому же книга 

очень стильно и богато проиллюстрирована.

Юлия Игина
Ведовство и ведьмы в Англии. 
Антропология зла
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Алетейя», 2009 ● СЕРИЯ: «Историческая книга» ● 332 СТР. 
● 1000 ЭКЗ.

Британская ведьмология

Владимир Пузий

Английский поэт и, разумеется, роман-

тик Джон Китс (излюбленная фигура 

писателей-фантастов — вспомним «Пес-

ни Гипериона» Симмонса или «Машину 

различий» Гибсона и Стерлинга) всерьёз 

опасался, что научное объяснение унич-

тожит волшебное очарование радуги. Эта 

книга рассказывает о нескольких экспе-

риментах, в ходе проведения которых не 

только не пострадала ни одна радуга, но 

и были получены новые знания об устрой-

стве мира, вселенной и всего остального. 

По сравнению с открытиями, сделанными 

«на кончике пера» (так была открыта пла-

нета Нептун), экспериментальные откры-

тия требуют не только размышлений и хо-

рошей теории, но и наблюдений, выдви-

жения различных гипотез и проведения 

опытов, подчас весьма замысловатых.

Именно такие опыты и отобрал автор 

для того, чтобы продемонстрировать 

красоту и романтику научного поиска. 

Выбор Джонсона предсказуемо субъ-

ективен и небесспорен, однако пред-

ставителен и поучителен. Книга начи-

нается описанием опытов по изучению 

движения и падения тел Галилея, кото-

рый, собственно, и стоял у истоков фор-

мирования экспериментальной науки 

(кстати, вопреки легенде, учёный ничего 

не бросал с Пизанской башни). Расска-

зывается о знаменитых экспериментах 

Ньютона: не о подбрасывании яблок, а 

о взаимосвязи цвета и света. Описыва-

ется открытие кислорода в ходе опытов, 

проводимых Лавуазье, и экспериментах 

с электричеством Гальвани и Фарадея. 

Приятно, что автор отдал должное и оте-

чественным учёным, описав работу ака-

демика Павлова по изучению физиоло-

гии и нервной системы. Особо отметим 

дотошность автора: в книге приведены 

не только клички, но и фотографии со-

бак Павлова. Впрочем, такое отношение 

распространяется и на другие описан-

ные Джонсоном эксперименты. Среди 

них опыты английского врача Уильяма 

Гарвея, изучавшего сердце и кровообра-

щение, эксперименты Джоуля, которые 

позднее привели к открытию энтропии, 

и поиски эфира Альбертом Абрахамом 

Майкельсоном. Венчает книгу рассказ 

об экспериментах по определению заря-

да электрона Роберта Милликена. К сло-

ву, по последним научным сообщениям, 

в случае с радугой остались необъяснён-

ные пока наукой детали.

Итог: познавательное описание вешек 

и верстовых столбов в истории науки, 

рассчитанное на подготовленного (в рам-

ках школьной программы) читателя.

Джордж Джонсон
Десять самых красивых 
экспериментов 
в истории науки
George Johnson. 
The Ten Most Beautiful Experiments

ПЕРЕВОДЧИК: К. Лукьяненко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: 
«КоЛибри», 2009 ● СЕРИЯ: Galileo ● 224 СТР. ● 
4000 ЭКЗ.

В десятке

Сергей Шикарев

Вэтой книге рассказано о самой из-

вестной из американских «фабрик 

мысли» (think tank): корпорации RAND, 

истории её становления и деятельности. 

Перед нами своеобразная хроника второй 

половины двадцатого века, рассмотрен-

ная через призму политических конф-

ликтов и аналитических исследований. 

Корпорация RAND (можно расшифровать 

как Research and Development — «Ис-

следования и разработки») объединила 

лучшие умы американского государства 

с целью обеспечить военное превосход-

ство над СССР. Деятельность экспертов и аналитиков RAND, об-

разно названных автором «солдатами разума», оказалась тесно 

связана с составлением планов ядерной войны и гонкой за пре-

восходство в космосе, холодной войной и разработкой идеологии, 

способной противостоять коммунизму. В ходе этих работ широко 

применялись теории и инструменты, нашедшие впоследствии и 

более мирное применение: теория игр, исследование операций, 

системный анализ и сценарное планирование.

Итог: книга представляет интерес для тех, кто хочет узнать 

о роли экспертных центров в политике и государственном 

управлении.

Алекс Абелла
Солдаты разума
Alex Abella. Soldiers of Reason

ПЕРЕВОДЧИК: О. Клигина ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● СЕРИЯ: Philosophy 
● 316 СТР. ● 2000 ЭКЗ.

Танки, которые не стреляют

Сергей Шикарев
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Великая книга 
великого автора
Кристофер Хитченс
Томас Пейн: права человека
Christopher Hitchens. Tomas Paine’s Rights of Man

ПЕРЕВОДЧИК: Н. Смирнова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ Москва», 2009 ● СЕРИЯ: «10 

книг, изменивших мир» ● 218 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Ныне бытует мнение, буд-

то бы никакая самая вы-

дающаяся книга не способна 

поменять мир и, дескать, по 

этой причине автор может 

быть свободен от какой-либо 

ответственности за написан-

ное и не задумываться о том, 

«как его слово отзовётся». К 

счастью или к беде, но это 

ошибочное мнение. В мире 

существует достаточно 

книг, которые оказы-

вали серьёзное вли-

яние на человече-

ство и его движение 

вперёд. Некоторые 

из них продолжают 

воздействовать на 

нашу жизнь. В серии «10 

книг, изменивших мир» со-

браны истории о величайших 

книгах и их авторах. Библия, 

Коран, «Илиада-Одиссея» Го-

мера, «Республика» Платона, 

«Происхождение видов» Дар-

вина, «Капитал» Маркса — 

эти книги известны нам со 

школьной скамьи. Но что вы 

можете сказать, например, о 

труде Томаса Пейна «Права 

человека»? Не кажется ли 

странным, что нам расска-

зывают о чём угодно, кроме 

самого важного — о правах, 

которые даются нам по факту 

рождения?

В кратком исследовании 

Кристофера Хитченса из-

лагается биография Томаса 

Пейна — бунтаря и вольно-

думца, жизнь которого могла 

бы стать основой для залих-

ватского приключенческого 

романа: побег из дома, мор-

ские путешествия, участие в 

войнах, встреча с Франкли-

ном, эмиграция в Америку, по-

литические баталии, битва за 

независимость североамери-

канских колоний. Пейну было 

присуще острое чутьё на не-

справедливость — он жаждал 

устранить её и, когда грянула 

Великая французская рево-

люция, он встре-

тил восстание масс 

с энтузиазмом, увидев 

в нём первый шаг к созданию 

общества свободных людей. 

Книга «Права человека» поя-

вилась как ответ на писанину 

контрреволюционеров и мгно-

венно стала бестселлером. 

Пейн выступал в ней против 

многочисленных мерзостей 

своего века: монархической 

тирании, рабства, унижения 

человеческого достоинства. 

Опираясь на христианские 

ценности, Пейн доказывал, 

что бог создал нас равными 

и наделил равными правами, 

а потому любое ограничение 

этих прав греховно и против-

но человеческой природе. Не-

смотря на архаичность неко-

торых взглядов, изложенных 

в трудах Пейна, именно к его 

работам прибегают и по сей 

день американские президен-

ты в самых тяжёлых ситуа-

циях. К сожалению, в России 

нет книги, которая вела бы 

нас, подобно маяку, сквозь 

шторма конфликтов и кризи-

сов. Возможно, когда-нибудь 

она появится...

Итог: увлекательная кни-

га, рассказывающая о воз-

никновении концепции «прав 

человека».
Антон Первушин

Имя Йохана Хёйзинги известно лю-

бому, кто интересуется историей 

и культурой позднего средневековья. 

Его труд «Осень средневековья» давно 

уже считается классическим, и на рус-

ском он издавался не раз, как и «Homo 

ludens» — другая знаменитая книга 

Хёйзинги. И вот наконец-то переведён и 

выпущен в свет ещё один значительный 

фрагмент его научного наследия.

Данный том, по словам составите-

лей, напоминает сонатное аллегро: в 

нём есть пространная экспозиция (эссе 

«Культура Нидерландов в XVII веке»), углублённая разработка 

(эссе об Эразме Роттердамском), широкое картинное повество-

вание (избранные письма Хёйзинги), шутка-скерцо (его истори-

ческие карикатуры) и подводящий итог серьёзный финал (ста-

тья о Хёйзинге доктора В. Крюла).

Итог: в отличие от большинства монографий, труды Хёй-

зинги обладают не только научной достоверностью и глубиной, 

но и увлекательностью. Хёйзинга необычайно поэтичен, он 

буквально очаровывает читателя, заражает его своей увлечён-

ностью. Его труды, подобно классической музыке, со временем 

не устаревают.

Йохан Хёйзинга
Культура Нидерландов в XVII веке
Johan Huizinga. Nederlands Beschaving In De Zeventiende Eeuw

ПЕРЕВОДЧИК: Д. Сильвестров ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Издательство Ивана Лимба-
ха», 2009 ● 680 СТР. ● 2000 ЭКЗ.

Сонатное аллегро в словах

Владимир Пузий

«Средневековье — универсум голо-

да», — написал некогда знамени-

тый французский историк Жан ле Гофф в 

книге «Цивилизация средневекового За-

пада». Итальянский медиевист, преподава-

тель Болонского университета и единствен-

ного в своем роде Университета гастроно-

мических наук Массимо Монтанари вносит 

в эту концепцию важные коррективы. С 

его точки зрения, средневековье можно 

описать как чередование циклов голода и 

изобилия, полного истощения ресурсов и 

открытия новых продуктов и технологий, позволяющих отодвинуть 

угрозу голодной смерти и насладиться радостями чревоугодия.

Книга вышла в международной серии «Становление Евро-

пы», основанной пятью крупнейшими издательствами Герма-

нии, Великобритании, Италии, Испании и Франции. Составитель 

серии — Жан ле Гофф — определяет её задачу следующим об-

разом: «Мы стремимся приблизиться к ответу на глобальные 

вопросы, которые волнуют сегодняшних и будущих творцов Ев-

ропы, равно как и всех людей в мире, кому небезразлична её 

судьба: «Кто мы такие? Откуда пришли? Куда идём?»

Итог: эта книга — просто лакомый кусочек для любого 

гурмана-медиевиста.

Массимо Монтанари
Голод и изобилие. История питания в Европе
Massimo Montanari. La fame e l’abbondanza

ПЕРЕВОДЧИК: А. Миролюбова ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Александрия», 2009 ● СЕ-
РИЯ: «Становление Европы» ● 279 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Причуды гастрономии

Елена Первушина
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Публикуем информацию о выходящих на русском языке фанта-

стических книгах. Издательские аннотации вы можете найти на диске 

нашего журнала.

Развёрнутые рецензии на лучшие книги из перечисленных здесь 

обязательно будут опубликованы в последующих номерах «Мира 

фантастики».

* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

Андрей Зильберштейн

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Герои. Новая реальность ** «Азбука-классика» «Лучшее» Литературная игра-фантазия Тематическая антология

Городская фэнтези — 2010 «Эксмо» «Русская фантастика» Городское фэнтези Тематическая антология.

Игорь Абакумов Дойдём до неба «Крылов» «Фантастическая авантюра»
Остросюжетная фантастика, 

детектив

Александр 
Авраменко

Солдат удачи
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика»
Остросюжетная космическая 

фантастика
«Солдат удачи», часть 1

Яна Алексеева Сестра Рока «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Эльхан Аскеров Грехи отцов
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон» Героическое фэнтези «Месть амазонки», часть 2

Людмила 
Астахова

Ничего невозможного «Эксмо» «Эпоха доблести» Технофэнтези «Честь взаймы», часть 2

Алексей Атеев Холодный человек «Эксмо» «MYST. Черная книга 18+» Мистика, ужасы

Роман Афанасьев Механика небесных врат «Эксмо» «Боевая магия»
Остросюжетное 
технофэнтези

Михаил Ахманов Окно в Европу «Эксмо» «Абсолютное оружие»
Приключенческая 

фантастика, альтернативная 
история

Продолжение «Асирийских 
танков у врат Мемфиса»

Михаил Ахманов Тёмные небеса * «Эксмо» «Стальная Крыса (мини)» Боевая фантастика
«Пришедшие из мрака», 

часть 4

Александр 
Беляев

Голова профессора Доуэля «Эксмо»
«Отцы-основатели: 

русское пространство»
Научная фантастика Авторский сборник

Павел Балашов Слепой прыжок **
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Фантастика 

настоящего и будущего»
Приключенческая 

космическая фантастика

Валерий 
Большаков

Консул **
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Историческая фантастика»

Остросюжетная 
историческая фантастика

«Преторианец», часть 3

Кир Булычёв Алиса и драконозавр* ** «Эксмо» «Гостья из будущего» Детская фантастика «Алиса Селезнёва»

Кир Булычёв Алиса на планете загадок * «Эксмо» «Гостья из будущего» Подростковая фантастика «Алиса Селезнёва»

Мария Быкова, 
Лариса 

Телятникова
Удача любит рыжих «Альфа-книга» «В одном томе» Приключенческое фэнтези

Романы «Первый шаг», 
«Gaudeamus igitur», «Жребий 

брошен».

Юрий Валин Выйти из боя «Эксмо» «Абсолютное оружие» Остросюжетная фантастика

Влад Вегашин Почерк зверя
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон» Остросюжетное фэнтези
«Два лика одиночества», 

часть 2

Андрей 
Валентинов

Точка Омега «Эксмо» «Русские Звезды» Фантастика

Вадим 
Вознесенский 

Евангелие рукотворных богов «Крылов»
«Фантастическая авантюра. 

Атомный город»
Остросюжетная фантастика

Алексей Волков Пластуны Его Величества
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика

Мария Галина Красные волки, красные гуси «Эксмо»
«Лучшая современная 

женская проза»
Фантастика Авторский сборник

Василий 
Головачев

Излом зла * «Эксмо» «Запрещенная реальность» Фантастический боевик
«Запрещенная реальность», 

часть 4

Василий 
Головачев

Пропуск в будущее * «Эксмо» «Грандмастер» Фантастический боевик «Регулюм», часть 2

Антон Грановский Посланники Тьмы «Эксмо» «Гиблое место» Остросюжетное фэнтези «Гиблое место», часть 4

Тимофей 
Григорьев

Всё не просто «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Сергей Джевага Тотем Козерога «Эксмо» «Русская фантастика» Городское фэнтези «Тотем козерога», часть 1

Владимир 
Добряков

Фаза боя ** «Эксмо» «Русская фантастика» Остросюжетная фантастика «Хроноагент», часть 6

Владимир 
Журавлёв

Неудачная реинкарнация **
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Фантастика 

настоящего и будущего»
Приключенческая 

фантастика

Александр Зорич Круг Земель * «Эксмо»
«Большая серия 

русской фантастики»
Героическое фэнтези

Дмитрий Казаков Кровавый рассвет ** «Эксмо» «Боевая магия» Героическое фэнтези «Танец миров», часть 5

Алексей Калугин Ржавчина «Эксмо» «Зона Смерти»
Остросюжетная фантастика, 

постапокалиптика

Ольга Кноблох, 
Всеволод 
Пименов

Белоснежка и семь апостолов «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези
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* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Мистика «Азбука-классика» «Лучшее» Мистические детективы Тематическая антология

Космическая опера «Азбука-классика» «Лучшее» Космическая опера, НФ Тематическая антология

Айзек Азимов Путь марсиан «Эксмо» «Отцы-основатели» Научная фантастика Авторский сборник рассказов

Пол Андерсон Щит Времени * «Эксмо» «Фантастика&Фэнтези: The best of» НФ, хроноопера «Патруль времени», часть 10

Джо Аберкромби Прежде чем их повесят «Эксмо» «Черная Фэнтези» «Тёмное» приключенческое фэнтези «Первый закон», часть 2

Клайв Баркер Галили * «Эксмо» «Книга-загадка, книга-мистика» «Тёмное» фэнтези, семейная сага

Холли Блэк Зачарованная * «Эксмо» «Сумерки» Подростковое фэнтези
«Современные волшебные 

сказки», часть 1

Жюль Верн Таинственный остров * «Эксмо» «Отцы-основатели» Приключения, НФ

Роджер Желязны Вариант Единорога* ** «Эксмо» «Фантастика&Фэнтези: The best of» Фантастика, фэнтези Авторский сборник

Тимоти Зан Задача на выживание «Эксмо» «Звездные войны»
Космоопера, 

новеллизация киновселенной
Из подцикла «Звездные войны. 

Новая Республика»

Артур Кларк Город и звезды * «Эксмо» «Отцы-основатели» Научная фантастика Авторский сборник

Дин Кунц Тик-Так * «Эксмо» «Thriller» Мистика, ужасы

Райчел Мид Поцелуй тьмы «Эксмо» «Сумерки» Подростковое «вампирское» фэнтези «Академия вампиров», часть 3

Андрэ Нортон Три руки для Скорпиона «Эксмо» «Мастера Меча и Магии» Фэнтези

Патрик Ротфусс Имя ветра «Эксмо» «Мастера Меча и Магии» Приключенческое фэнтези «Хроники цареубийцы», часть 1

Клиффорд Саймак
Что может быть 

проще времени? *
«Эксмо» «Фантастика&Фэнтези: The best of» Научная фантастика

С.П. Сомтоу Дитя крови * «Эксмо»
«Вампиры. 

Легенды о бессмертных»
«Вампирская» мистика, 

городское фэнтези
«Тимми Валентайн», часть 3

Чарльз Стросс Тайная семья «АСТ» Приключенческая фантастика «Торговые короли», часть 2

Лилит Сэйнткроу Возвращение мертвеца * «Эксмо» «Сумерки» Мистика, детектив «Данте Валентайн», часть 2

Питер Уоттс Ложная слепота *
«АСТ», 

«Астрель-СПб.»
«Science Fiction» «Твёрдая» научная фантастика

Джанин Фрост На полпути к могиле «Азбука-классика» Городское «вампирское» фэнтези «Ночные охотники», часть 1

Джаспер Ффорде
Беги, Четверг, беги, 

или Жесткий переплет *
«Эксмо» «Летописи Книгомирья»

Приключенческая фантастика, 
литературная игра

«Четверг Нонетот», часть 2

Таня Хафф Проклятие крови* ** «Эксмо»
«Вампиры. 

Легенды о бессмертных»
Детектив, «вампирское» 

городское фэнтези
«Виктория Нельсон», часть 3

Барб и Дж. С. Хенди Дампир: Сестра мертвых * «Азбука-классика» «Дампир» Приключенческое фэнтези «Дампир», часть 2

Эллен Шрайбер
Поцелуй вампира. 
Книга 1. Начало

«Эксмо» «Сумерки»
Подростковая 

«вампирская» фантстика
«Поцелуй вампира», часть 1

ПЕРЕВОДНАЯ ФАНТАСТИКА

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Сергей Ковалев Заклинание сорок пятого калибра «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое детективное фэнтези

Андрей Круз Эпоха мёртвых. Прорыв «Альфа-книга» «Фантастический боевик»
Остросюжетная фантастика, 

постапокалиптика
«Эпоха мёртвых», 

часть 3

Вячеслав Кумин Мятежник
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика «Кольцо», часть 3

Андрей Ливадный Последний из бессмертных * «Эксмо»
«Ради славы Вселенной. Боевая 

фантастика»
Фантастический боевик Из цикла «Экспансия»

Андрей 
Максимушкин

Бомбардировщики ** «Эксмо» «Абсолютное оружие» Альтернативная история

Олег Макушкин Крылья и честь * «Эксмо» «Стальная Крыса (мини)»
Альтернативная история, 

приключенческая фантатика

Елена Малиновская Игры с богами «Альфа-книга» «В одном томе» Фэнтези
Романы «Танец над 

бездной», «Безымянный 
Бог», «Конец игры»

Игорь Марченко Доминион. Воссоединение «Эксмо» «Русский фантастический боевик» Остросюжетная фантастика «Доминион», часть 2

Руслан Мельников
Чёрная Кость. Книга первая. 

Князь-волхв
«Эксмо» «Фантастика. Приключения» Историческое фэнтези «Чёрная кость», часть 1

Игорь Недозор Гарнизон «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика «Плацдарм», часть 2

Юрий Никитин Истребивший магию «Эксмо» «Юрий Никитин» Фэнтези Из цикла «Трое из леса»

Алекс Орлов Его сиятельство Каспар Фрай «Эксмо» «Русский фантастический боевик» Героическое фэнтези «Каспар Фрай», часть 6

Антон Орлов Пепел Марнейи «Эксмо» «Боевая магия» Героическое фэнтези

Кирилл Партыка Эпицентр «Альфа-книга» «Фантастический боевик» Остросюжетная фантастика

Надежда Первухина Блюз полной луны «Альфа-книга» «Юмористическая серия» Ироническое фэнтези

Игорь Поль Личный номер 777 «Эксмо» «Русский фантастический боевик» Остросюжетная фантастика

Александр 
Старшинов

Легионер **
«АСТ», 

«Астрель-СПб»
«Историческая фантастика» Альтернативная история

Александр Сухов Техномаг * «Эксмо» «Стальная Крыса (мини)» Остросюжетное технофэнтези

Ирина 
Сыромятникова

Разрушители «Альфа-книга» «Магия фэнтези» Приключенческое фэнтези

Сергей Удалин Не ходите, дети... «Крылов» «Историческая авантюра» Остросюжетная фантастика

Михаил Успенский Чугунный всадник «Эксмо» «Проект Fiction»
Ироническая, социальная 

фантастика
Авторский сборник

Сергей Чекмаев Война 2033. Пепел обетованный * «Эксмо» «Войны завтрашнего дня» Остросюжетная фантастика

Сергей Шкенёв Архангелы Сталина «Эксмо» «Военно-историческая фантастика»
Остросюжетная фантастика, 

альтернативная история

Наталья Щерба Двуликий мир ** «Эксмо» «Эпоха доблести» Приключенческое фэнтези

Иар Эльтеррус, 
Дмитрий Морозов

Фиолетовый меч
«Ленинградское 
издательство»

Остросюжетное фэнтези
Роман из цикла 
«Девятимечье»
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Вот и закончился тяжёлый кризисный 2009 год. Когда он только насту-

пил, ходили самые страшные слухи о том, что случится с книгоизданием 

вообще и фантастикой в частности. Но, вопреки самым пессимистичным 

прогнозам, авторы продолжают писать, книги издаваться, а читатель смо-

трит в будущее и продолжает верить в лучшее. О планах на 2010-й мы уже 

рассказали в предыдущем номере, а в этом давайте обернёмся назад.

То, что 2009 книжный год прошел под знаком ника-

кого не быка, а вампира, знают все читатели фан-

тастики. После бешеной популярности книг Стефани 

Майер каждое изда-

тельство озаботилось 

тем, чтобы раскрыть 

тему кровососов как 

можно более полно. От-

крывались новые серии 

подростковых вампирят-

ников разного вида, в 

основном переводных. 

Причём если в «Сумер-

ках» («Эксмо») выходят 

параллельно книги почти 

десятка авторов, то пер-

сональные серии «Днев-

ники вампира» («АСТ»), 

«Дом Ночи» («ОЛМА 

медиа групп») и несколько других по-

священы только одному авторскому 

циклу. Из русскоязычных серий можно 

упомянуть «Пленников сумерек» («Эксмо»), постепен-

но набирающих обороты.

Стоит заметить, что тема вампиров вышла за рамки 

подростковой литературы, 

а потому по стране про-

катился вал произведе-

ний уже для взрослых. В 

частности, в новой серии 

«Вампиры. Легенды о бес-

смертных» («Эксмо») была 

переиздана культовая три-

логия С. П. Сомтоу о Тим-

ми Валентайне, а «АСТ» 

в своём «Холоде страха» 

издало роман обладателя 

мифопоэтической премии 

Робина Маккинли «Сол-

нечный свет». Если же 

перечислить вообще все 

опубликованные за год произведения, 

где кровопийцы играют главные роли, то 

не хватит и целой страницы.

ГОД ВАМПИРА

То, что вечные ценности не пропадут, 

доказывает прошедший год. Если 

прежде все ставки делались только на 

новые, ранее не издававшиеся произве-

дения, то сейчас набрала ход тенденция 

переиздания классиков. Первым это поле 

застолбило «Эксмо» ещё несколько лет 

назад своими «Шедеврами фантасти-

ки» и «Отцами-основателями». В 2009 

году издательство ещё раз доказало, 

что именно это направление — их конёк. 

Было запущено уникальное собрание со-

чинений Беляева, куда вошли как обще-

известные, так и подзабытые произве-

дения, выпущен многотомник Азимова, 

вышли первые тома собраний сочинений 

Кларка и Вер-

на. В «Ше-

деврах» за год было издано несколько 

знаменитейших книг, в частности, томик 

Бестера и «Умирающая земля» Вэнса. 

«АСТ» в этой области отстаёт, делая ак-

цент на переизданиях Стругацких и Лема 

в различных сериях.

Зато к фантастике неожиданно верну-

лось издательство «Вече», запустившее в 

конце года серию «Мастера мистической 

прозы». Книги серии знакомят читателя 

с лучшими произведениями жанра конца 

19 — начала 20 веков. В первую очередь в 

этой серии нужно отметить долгожданное 

издание на русском языке без преувели-

чения культовой книги Уильяма Ходжсона 

«Ночная Земля».

КЛАССИКИ...

За год успело произойти много 

приятного, связанного с со-

временными авторами. Вышли 

сразу две прекрасные научно-

фантастические книги — «Лож-

ная слепота» Питера Уоттса и 

«Спин» Чарльза Уилсона (в но-

вой серии «Сны разума»), была 

завершена трилогия «тёмной» 

фэнтези «Князь пустоты» Скот-

та Бэккера, появилась волшеб-

ная «История с кладбищем» 

Геймана...

В русскоязычной фантастике 

тоже случилось несколько ярких 

событий: в частности, с романов 

Михаила Успенского и Андрея 

Лазарчука началась новая серия 

«умной» фантастики, к авторам 

которой добавился и Святослав 

Логинов. Его же сборник «Закат 

на планете Земля» можно без 

преувеличения назвать лучшим 

сборником года. Началось пере-

издание произведений Алексан-

дра Громова в его общей вместе 

с Олегом Дивовым серии.

Были и не слишком радост-

ные события. Так, закрылась се-

рия «Без маски», где выходили 

произведения Г. Л. Олди, так и 

не был издан второй том расска-

зов Логинова, не было и новых 

книг Пратчетта.

... И СОВРЕМЕННИКИ

В2009 году проявились несколько тенден-

ций, каждая из которых по отдельности 

уже способна если не перевернуть рынок 

фантастики вверх ногами, то существенно 

его изменить.

Во-первых, вторую половину года круп-

нейшая в России издательская группа 

«АСТ» практически не выпускала фанта-

стики. Из анонсированных в июле-августе 

почти семидесяти наименований фантасти-

ки вышла к декабрю в лучшем случае по-

ловина. При этом за осень не было издано 

ни одной книги в популярной серии Science 

Fiction и лишь одна — в «Веке дракона». 

На данный момент выход книг постепенно 

продолжается, но уже совершенно не в тех 

количествах, что ранее.

Во-вторых, то же самое «АСТ» приложило 

множество усилий к выпуску книг в индиви-

дуальном оформлении и постепенном пере-

ходе от серий общего характера к авторским 

сериям. Если подобный подход поддержат и 

другие издательства, то книжные полки лю-

бителя фантастики станут выглядеть совсем 

не так однообразно, как сейчас.

Третьей тенденцией 2009 года стал мас-

совый переход к книгам в мягкой обложке. 

Пример издательства «Популярная литера-

тура» с его «Метро 2033» и «Этногенезом» 

оказался заразительным, все крупные из-

дательства отметились такими книгами. 

Причем речь идёт не о покетах, а о книгах 

крупного формата. Сам по себе переход на 

новый формат книг, пусть и с мягкой обло-

жкой, вовсе не плох, это общемировая прак-

тика; но у России, как обычно, свой путь, а 

потому эти книги оказались дороже анало-

гов в твёрдой обложке — хотя должно быть 

с точностью до наоборот.

И, наконец, четвёртым и самым неприят-

ным событием стало то, что издание новой 

переводной фантастики и фэнтези сократи-

лось в разы по сравнению с предыдущими 

годами. Причём если с фэнтези ещё более-

менее стабильная ситуация, то с НФ всё со-

всем плохо. «Эксмо» полностью прекратило 

выпуск данного направления, а у «АСТ» за 

год вышло менее десятка книг.

Тем не менее мы с надеждой смотрим в 

следующий год и надеемся, что наши читатели 

обязательно смогут найти книги себе по душе.

СРЕДНЯЯ ТЕМПЕРАТУРА ПО ПАЛАТЕ
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С бору 
по сосенке, 
с миру по нитке...
Как это ни прискорбно, но книжка рас-

сказов у современного издателя — нечто 

вроде нелюбимого пасынка. Можно кор-

мить, а можно и не кормить. Всё равно 

пользы и прибыли немного, лучше уж 

старшенького насытить. До отвала.

Разбуди ночью маркетингового анали-

тика любого из крупных издательств, и он, 

не приходя в сознание, отбарабанит, что 

сборник малой прозы писателя имярек 

по умолчанию продаётся хуже примерно 

на треть, чем его же сольный роман. Речь 

пока идёт об одном авторе, у которого есть 

какое-то количество преданных поклонни-

ков, которые любят его не только за уме-

ние рассказывать красивые истории, но 

ещё ценят стиль, язык, манеру письма и 

готовы следовать за ним даже в бурные 

водовороты творческих экспериментов.

Почему так? Неужто все фантасты 

поголовно хорошо пишут лишь крупную 

прозу, а от рассказов и эссе бедных чита-

телей буквально воротит?

Мина замедленного действия меж 

тем заложена в самом принципе работы 

успешного автора. Скажите, вы верите, 

что активно публикующийся писатель из 

верхней части рейтинга хранит в загаш-

нике полтора десятка рассказов? Писал 

и прятал свеженаписанное, пока удачных 

историй не набралось на целую книжку? 

Нет? И я не верю. Конечно, тексты из но-

вого сборника уже неоднократно печата-

лись в журналах и других антологиях, да 

и по Сети успели разбежаться. Да, к го-

товящемуся сборнику автор написал за-

главную повесть или накопал в дальнем 

ящике стола давно не переиздававшиеся 

рассказы, но так или иначе процентов 70 

в книжке — «осетрина второй свежести».

Вот и получается, что преданный чи-

татель большую часть «свежака» уже 

давным-давно прочитал и выучил едва 

ли не наизусть. И «новой вехой в творче-

стве NN» книга станет лишь для тех, кто 

никогда раньше про указанного NN не 

слышал. Ну, ещё к продажам можно при-

плюсовать оголтелых фанатов, которые 

поставили перед собой цель собрать все 

книги любимого автора. И как тут сохра-

нить 100% привычного тиража?

Не лучше обстоят дела и с межавтор-

скими сборниками, где мирно уживают-

ся друг с другом полтора десятка рас-

сказов совершенно разных писателей. 

Увидев солидный перечень фамилий 

на обложке, читатель поморщится, от-

ложит книгу в сторону и снимет с полки 

многотомную эпопею «Легенда о Мече: 

Поиск пути».

Почему? Элементарно, Ватсон. При 

всём уважении к высоколобым интеллек-

туалам и прочим любителям Настоящей 

Литературы, большая часть читателей 

покупает книгу для развлечения. Ско-

ротать пару вечеров, скрасить монотон-

ную скуку дальней поездки, унестись в 

иные миры и забыть на время тоскливую 

серую повседневность. Поэтому солид-

ный кирпич на 500 страниц куда милее 

эскаписту-потребителю, чем сборник 

с 15 разными мирами, героями и при-

ключениями. Ведь нырнуть в огромный 

бассейн и наплаваться в нём до изнемо-

жения, конечно, приятнее и удобнее, чем 

попариться пять минут в узенькой ван-

ной, вылезти и, стуча зубами на сквозня-

ке, нырять в следующую. И так дюжину 

раз. Мы быстро привыкаем к хороше-

Золотой век был вчера
Сборник — полигон или свалка?

Сергей Чекмаев

Хотя кризис изрядно сократил журнальный «парк», в целом ничего эволюционного не произошло: сузился круг 

потенциальных покупателей, только и всего. Тем не менее на одних журналах для молодых литераторов, жаждущих 

явить свои творения читателям, свет клином не сошёлся. В «МФ» № 48 я уже рассказывал о календарных и 

тематических сборниках, но пунктирно. Пришло время поговорить подробнее, с анализом тенденций и перспектив. 

Садитесь поудобнее, запасайтесь валерианкой: начинаем художественную резьбу по правде-матке.
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му и, вжившись в мир, приняв близко к 

сердцу страдания героев, отнюдь не го-

товы расставаться с ними через каждые 

20 страниц. Чтобы с трудом и зубовным 

скрежетом знакомиться с новой парти-

ей. Пусть уж эти, проверенные и где-то 

даже родные приключаются дальше, же-

лательно томов на пять, а не разбирают-

ся с врагами на скорую руку.

И это — если забыть на время изда-

тельские заморочки. Как ни крути, а бе-

гать с гонораром, ведомостями и догово-

рами за одним автором как-то приятнее, 

чем за 15 разгильдяями, которые мало 

того что постоянно теряют или забывают 

половину документов, так ещё и живут в 

разных городах.

Отчётно-выборное 
собрание
И всё же есть солидная группа поклон-

ников фантастики, что следят не за твор-

чеством отдельных кумиров, а, так ска-

зать, за развитием всей отрасли в целом. 

В советские времена, когда фантастика 

не пользовалась уважением издателей, 

поклонники отрывали друг у друга с рука-

ми едва ли не каждое произведение люби-

мого жанра. Редкие книги отечественных 

авторов и ещё более дефицитные перево-

ды можно было купить лишь по подписке 

или сдав предварительно десяток-другой 

килограммов макулатуры.

В попытке изменить ситуацию идео-

логически верное издательство «Моло-

дая гвардия» решило выпускать еже-

годный отчёт о состоянии вверенной 

ему отрасли: сборники с оригинальным 

названием «Фантастика». Для удобства 

читателей книжки нумеровались по го-

дам — «Фантастика-79», «80» и т. д., не-

плохо по тем временам оформлялись, а 

уж тиражи были и вовсе по нашим мер-

кам запредельные. Конечно, отбор текс-

тов проводился по собственным крите-

риям, не всегда только литературным, 

и в спорах о качестве молодогвардей-

ских сборников сломано немало перьев 

и клавиатур. Но в любом случае — это 

были вехи, временной показатель для 

читателя, срез отечественной фантасти-

ки за отчётный период.

С приходом первобытного капитализ-

ма сборные книжки отошли на задний 

план: зачем возиться с десятком авторов, 

платить им какой-то там гонорар, когда 

легче и быстрее перевести на скорую 

руку романы западного мэтра и выпус-

тить стотысячным тиражом на газетной 

бумаге. Какое авторское право, о чем вы? 

Мы вообще подвижники и альтруисты, 

даём поклонникам Хайнлайна и Саймака 

насладиться неизвестными книгами лю-

бимого автора!

Фантастика в СССР была жутким дефицитом, несмотря на кошмарные обложки.

Комментарий эксперта
Василий Мельник

ответственный редактор отдела фантастики издательства «Эксмо», 
составитель ежегодных и тематических сборников

В отличие от авторских сборников, которые стабильно продаются раза в полтора хуже, 

нежели романы тех же писателей, межавторские сборники фантастических произведений в 

настоящее время довольно уверенно заняли свою нишу на литературном рынке. Ежегодные 

итоговые антологии выходят стабильными тиражами, вдвое-втрое превышающими средний. 

Читательский интерес к ним вызван тем, что они являются жанровым срезом литературного 

года, по ним можно довольно чётко отслеживать текущее состояние дел в отечественной фан-

тастике; туда зачастую попадают наиболее заметные рассказы и повести, получающие затем 

призы на различных литературных конференциях. Годичные антологии выполняют также за-

дачу, сходную с журнальной: поиск и отбор перспективных дебютантов, ещё не написавших 

отдельной книги. Такие сборники на сегодняшний день являются хорошим способом для на-

чинающего автора заявить о себе.

Что касается сборников тематических, то тут возможны варианты. Многое зависит от 

квалификации составителя и от заявленной темы — насколько она интересна авторам, 

насколько они готовы писать текст, изначально поставленный в некие жёсткие рамки. На-

пример, составленный Андреем Синицыным сборник издательства «АСТ» «Мифы мегапо-

лиса», тема которого предоставила писателям самые широкие возможности для самовыра-

жения, получился довольно любопытным и разошёлся стотысячным тиражом (хотя, разуме-

ется, в первую очередь заслуга в этом принадлежит Сергею Лукьяненко, опубликовавшему 

здесь новую повесть из мира Ночного Дозора). Интересна идея антологии «Убить чужо-

го — Спасти чужого», где популярным фантастам было предложено написать не только 

оригинальный рассказ, но и литературный ответ на одно из произведений других авторов 

сборников. Недавно вышла уже третья книга, составленная из присланных на конкурс тек-

стов фанатов игры «S.T.A.L.K.E.R.», — с литературной  точки зрения чтение сомнительное, 

однако неизменно лидирующее в рейтингах. В то же время есть примеры того, как наспех 

собранные тематические сборники оказывались беспомощными как в художественном, так 

и в коммерческом плане.

В любом случае межавторские сборники сейчас интересны и авторам, и издателям, и читате-

лям. Даже финансовые потрясения не повлияли на их популярность — антология «Русская фан-

тастика — 2009», вышедшая в самый разгар мирового экономического кризиса, продавалась 

даже лучше, чем прошлогодний сборник. В ближайшие годы сборники фантастической прозы 

по-прежнему будут часто выходить и успешно продаваться.
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Но в конце концов рынок цивилизовал-

ся, появились сверхмонстры книгоиздания, 

а магазинные полки запестрели популяр-

ными сериями. И календарные сборники 

снова вернулись в планы, теперь уже не 

с идеологической, а с коммерческой на-

чинкой. Первые книги новой «Фантастики-

200x» (составитель — Н. Науменко) вышли 

в серии «Звёздный лабиринт» издатель-

ства «АСТ», «Центрполиграф» выпустил 

целый ряд альманахов «Наша фантастика» 

(составители — В. Мельник и И. Лазарев), а 

«Эксмо» предложило на суд читателей сра-

зу несколько календарных серий: «Русская 

фантастика-200x», «Фэнтези-200x», «Город-

ская фэнтези-200x» и даже «Русский фан-

тастический боевик». Правда, две послед-

ние выходят нерегулярно, но фантастику и 

фэнтези без примесей «Эксмо» штампует 

точно по расписанию. Кстати, именно по 

совокупности трудов наш эксперт Василий 

Мельник получил на «Евроконе-2008» пре-

мию «за лучшую антологию фантастики». 

Не осталась в стороне и питерская «Азбу-

ка». Набив руку на переводных бестселле-

рах с несколько претенциозным названием 

«Лучшее за год» (книги ранжировались по 

тематике: мистика-фэнтези и космическая 

фантастика-киберпанк), северные издатели 

рискнули выпустить в этой же серии сборни-

ки отечественного разлива. Составителем 

«лучшего», по версии «Азбуки», стал наш 

второй эксперт, хорошо известный читате-

лям «МФ» критик Василий Владимирский.

В общем, заинтересованный читатель 

получил неплохой инструмент, чтобы 

следить за прогрессом (или регрессом) 

любимых авторов, примечать появление 

новых имён, да и просто убедиться, что 

фантастика в наших палестинах ещё 

не загнулась окончательно, сколько бы 

ни хоронили её критики. Польза кален-

дарных антологий для публикующегося 

литератора, особенно если он молод, 

амбициозен и пытается активно про-

биться, — тоже неоспорима. А в чём же 

выгода для издательства, если маркето-

логи при слове «сборник» делают столь 

кислое выражение лица, что хочется 

подсластить им жизнь конфеткой?

Как ни странно, хорошее издательство 

(оно же беспринципная акула бизнеса) в 

нашем случае ведёт себя как опытный 

селекционер-мичуринец. Календарный 

сборник — это не только полигон для но-

вых имён, это в первую очередь отработка 

популярных тем, на которые пишут или бу-

дут писать авторы издательства. А ещё — 

обязательное упоминание литераторов из 

«обоймы», тех, кто с завидной периодич-

ностью выдаёт на-гора книги для напол-

нения серий. Получается замк нутый круг: 

издательство поддерживает имя писателя 

в ежегодных сборниках, а популярный ав-

тор своим именем на облож ке увеличива-

ет этому сборнику тираж.

А счастье было 
так возможно
Расцвет сборников и антологий фан-

тастики начался примерно с 2003 года, 

а в 2005-м даже заговорили о буме со-

ставительских книг. Не последнюю роль 

в этом сыграли два необычных проекта 

издательства «АСТ» — сборники «Псы 

любви» (2003) и «Гуманный выстрел в 

голову» (2004), подготовленных Серге-

ем Лукьяненко по результатам сетево-

го конкурса «Рваная грелка». Как ока-

залось, совсем не обязательно делать 

книгу из одних только известных фами-

лий, для вполне вменяемых продаж хва-

тит доверия читателей к имени состави-

теля. Мэтр даже мог быть всего лишь 

автором темы, как в случае с «Псами 

любви» и «Книгой врак» («Амфора», 

2004, составитель С. Красиков).

Стало понятно, что на сборниках мож-

но худо-бедно зарабатывать, раскручи-

вать новые имена, поднимать популяр-

ность постоянных авторов. Достаточно 

лишь придумать новую оригинальную 

тему, уговорить десяток-другой знакомых 

писателей — и вперёд. Читатель ждет.

Первым в ряду тематических анто-

логий стал, наверное, сборник исто-

рий про умный дом будущего — «Пя-

тая стена» («ИнтелБилд», 2002, со-

ставитель А. Щербак-Жуков), потом 

были кошачий «Человек человеку 

кот» («АСТ», 2004, А. Синицын) и ку-

линарный «Поваренная книга Мард-

гайла» («АСТ», 2005, А. Синицын), ми-

стических городских историй: двух-

томник «Новые легенды» («Азбука-

классика», 2004—2006, М. Звездецкая) 

и «Мифы мегаполиса» («АСТ», 2007, 

А. Синицын), пивной «Право на пиво» 

(«АСТ», 2005, В. Васильев), косми-

ческий «Закон дальнего космоса» 

(«Эксмо», 2007, Д. Байкалов), собачий 

«Лунный пес» («Азбука-классика», 

2008, П. Молитвин и В. Владимирский) 

и ещё много других интересных и не 

очень антологий. Даже сверхмодные 

в наши дни конец света и Ктулху по-

пали в список. Первый столь популя-

рен, что одной антологией состави-

тели не ограничились — «Последняя 

песня Земли» («АСТ», 2006, соста-

вители В. Нестеров и Д. Байкалов), 

«Армагеддон уже был» («Александр 

Пересвет», 2007) и «После апока-

липсиса» («Азбука-классика», 2009, 

П. Молитвин и В. Владимирский), а 

обитатель подводного Р’льеха стал 

ключевой темой для книги «Возвраще-

ние Ктулху» («Азбука-классика», 2008, 

П. Молитвин и В. Владимирский).

Иногда литературный вкус состави-

теля не позволял просто брать удач-

ную тему, заведомо выгодную ком-

мерчески, и в работу пошли сборники 

по усложнённой схеме: «в традициях» 

мэтров и патриархов фантастики. На-

пример, Алексей Калугин предложил 

коллегам написать рассказы в духе 

дедушки Брэдбери в честь 55-летия 

самого знаменитого цикла писателя. 

Так появились «Новые марсианские 

хроники» («Рипол Классик», 2005). 

Алан Кубатиев подготовил антологию 

«Академия Шекли» («Эксмо», 2007), 

а популярный в конце 1990-х трёх-

томник по романам Стругацких «Вре-

мя учеников» («АСТ», 1996—2000, 

А. Чертков) продолжили две книги, 

вышедшие в издательстве «Азбука»: 

«Время учеников, XXI век» — «Важ-

нейшее из искусств» и «Возвращение 

в Арканар» (2009). Формат статьи не 

позволит перечислить все сборники, 

но поверьте — их было много!

Бесконечная череда тематических 

сборников во многом предопределила 

Комментарий эксперта
Василий Владимирский

критик, составитель сборников 
издательства «Азбука»

Может быть, это прозвучит несколько 

цинично, но успех тематического сборника 

зависит от двух факторов: оригинальной 

и в то же время востребованной темы и 

набора «звёздных» имён на обложке. 

Тут та же ситуация, что и с фантастикой 

в целом: кто успел первым почувство-

вать чаяния читателей, поймать волну, 

собрать сильную команду, тот и выигры-

вает — остальные идут следом, подбирая 

то, что выпало из обоза победителя. Вряд 

ли тематическим сборникам, а тем более 

ежегодникам, грозит вымирание: запад-

ный опыт показывает, что этот тип изда-

ния весьма живуч, а на российской почве 

он успел обосноваться прочно. Другое 

дело, что нельзя до бесконечности топ-

таться на одной и той же делянке, штам-

пуя, например, один за другим сборники 

альтернативно-исторической фантастики. 

Тема приедается, читатель устаёт, тиражи 

падают. Регулярно готовить антологии на 

одну и ту же тему способен лишь соста-

витель с непререкаемым авторитетом, с 

которым работают авторы, публикующие 

свои романы в самых разных издатель-

ствах, такой как Стивен Джонс или Гард-

нер Дозуа.

В России это невозможно: наши из-

датели обеими руками держатся за сво-

их «топовых» авторов и не позволяют им 

публиковать у конкурентов даже короткие 

рассказы. Только по предварительной 

договоренности на самом высоком уров-

не, иначе можно попасть под серьёзную 

раздачу. Но осваивать новые делянки, 

искать новых толковых авторов никто не 

мешает — что доказывает, например, со-

вершенно неожиданный успех проекта 

Натальи Резановой и Виктора Точинова 

«Герои. Другая реальность». Надеюсь, 

что дальше будет меньше стандартных 

сборников и больше неожиданных, тем 

более что общая ситуация к этому рас-

полагает.
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падение читательского интереса. Во-

первых, потому, что рассказы в них 

часто повторялись. Ну, в самом деле, 

кто может запретить активно публикую-

щемуся автору отдать рассказ в новый 

сборник, если сроки эксклюзива по 

предыдущему издательскому договору 

закончились? Да и в тему, заявленную 

составителем, старый текст подходит 

идеально. Во-вторых, у некоторых анто-

логий оказались серьёзные проблемы с 

составом участников. И здесь очеред-

ной сюрприз преподнесла издательская 

политика. Сроки подготовки любой кни-

ги весьма сжаты, особенно если она 

уже поставлена в серию, а рассказы за 

один день не пишутся. К тому же попу-

лярные писатели — люди востребован-

ные, работают в нескольких проектах 

сразу, и, даже согласившись на участие 

в сборнике, вряд ли прямо завтра сядут 

за клавиатуру. В итоге подбор расска-

зов может растянуться на месяцы, если 

не на годы. Вышеупомянутые «Мифы 

мегаполиса» варились в недрах изда-

тельства больше двух лет.

Составитель вынужден выбирать — 

либо заказывать рассказы известным 

авторам и ждать, либо следовать в 

жёстком русле издательской политики и 

брать что есть. Старые тексты или исто-

рии начинающих авторов, которые, по-

литкорректно выражаясь, иногда быва-

ют «не очень». Но редактору отступать 

некуда — позади план, поэтому отсев 

идёт по принципу «ложится-не ложит-

ся» в тему. Результат неутешителен: 

малоудачная книжка отправляется в 

«слив», продаётся в электричках по 20 

рублей, читатель недоволен, издатель-

ство — тем более.

Никто, думаю, не удивится, если я 

скажу, что золотой век сборников мино-

вал. Лучшие годы антологий, резкое по-

вышение интереса к составительским 

книгам со стороны издателей и читате-

лей остались позади. Частично в этом 

виноват пресловутый финансовый кри-

зис, который солидно урезал количе-

ство рискованных проектов, бюджеты, 

тиражи и гонорары.

Но сворачивание тематических анто-

логий началось до кризиса, что в какой-

то мере снимает с него, бедняги, часть 

обвинений. Ещё на круглом столе «Ев-

рокона-2008», посвящённом публика-

циям, главный редактор одного из круп-

ных издательств сказал: «Перекормили 

мы сборниками читателей в последнее 

время». Действительно, как ни назови 

сборник, будь то «Война в космосе» или 

«Звёздные рубежи», как ни декларируй 

его: военно-космическая фантастика, 

фантастика «галактических битв», бое-

вая фантастика вселенной — всё равно 

это будет ещё одна книжка про «космо-

лёты и фотонные торпеды». Читатель 

же существо разборчивое, зачем ему 

очередной клон? Набитый к тому же 

старыми рассказами мэтров или неудо-

бочитаемыми текстами МТА?

И как теперь быть, спросит разо-

чарованный молодой автор, который 

только настропалил почтовую програм-

му рассылать рассказы? Тематические 

антологии загнулись, а в календарные 

берут в основном верных паладинов из-

дательства и пробиться туда непросто.

Светлое 
коммерческое 
будущее?
Спокойно, друзья. Ежегодные сбор-

ники никто не отменял, перспективы у 

них самые светлые, посему вам будет 

что почитать и где опубликоваться. А 

потерянное в бою знамя тематических 

антологий ещё не затоптали оконча-

тельно деморализованные пораженцы. 

Там, где железная рука рынка берёт за 

горло, она же вполне может поддержать 

за локоть.

Сейчас объясню. Если на обложке 

новой тематической антологии не будут 

красоваться стройными рядами топовые 

фамилии, коммерческий успех книги, как 

мы выяснили выше, спорен. Издатель 

высказывает вполне оправданные сомне-

ния: зачем вкладываться в проект, кото-

рый, возможно, окажется убыточным?

Как решают подобные противоречия 

в кино- или игровой индустрии? Пра-

вильно: находят инвесторов. С недавних 

пор многие заговорили о так называе-

мых продюсерских проектах — заказ-

ных книжках на чётко очерченную тему, 

в узких рамках основного сюжета, мира 

или идеи. Речь идет не только о новел-

лизациях фильмов и игр, ярким пред-

ставителем такой литературы является, 

например, «Этногенез» издательского 

дома «Популярная литература» или се-

рия «Вселенная Метро 2033».

Но почему продюсерским проектом 

обязательно должен быть роман или 

цикл романов? Ведь есть же вполне 

Производители игр плотно подсели на новеллизации, 

и никакие неудачные проекты в ближайшее время эту 

тягу не отобьют.

Оформлять у нас уже научились, а вот содержание часто оставляет желать лучшего.
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удачные примеры спонсорских (коммер-

ческих) сборников: та же «Пятая стена», 

которую профинансировала фирма-

производитель строительных технологий, 

или «Право на пиво», заказанный украин-

ским пивоваренным гигантом «Оболонь»? 

К тому же вложиться в полноценный ро-

ман «топ»-автора может позволить себе 

не каждый, а оплатить десяток-другой 

рассказов по стандартной издательской 

цене — пожалуйста. Происходит отстрел 

нескольких зайцев сразу: издательство 

частично компенсирует затраты, заказчик 

получает необычный промоушен, а лите-

раторы — гонорар и участие в приятной 

книжке. Всем спасибо, все довольны.

Конечно, говоря о коммерческих 

сборниках, в первую очередь я имею 

в виду игрострой. Производители игр 

плотно подсели на новеллизации, и ни-

какие неудачные проекты в ближайшее 

время эту тягу не отобьют. Перед гла-

зами всегда будет стоять пример сверх-

тиражных сборников S.T.A.L.K.E.R. — 

«Тени Чернобыля» («Эксмо», 2008), 

«Чистое небо» («Эксмо», 2009) и «Зов 

Припяти» («АСТ», 2009). И даже при не-

большой финансовой поддержке игро-

делов получаются неплохие книжные 

проекты вроде «зловещего атомно-

го» сборника «2034: Войны на костях» 

(«Яуза», «Эксмо», 2009). Эту книгу 

собирал я, а «МФ» поставил на него 

рекомендательный лейбл, так что ин-

формация в прямом смысле слова — из 

первых рук.

Есть и ещё один нюанс: на стороне из-

дателей и авторов играет время. Обыч-

но сроки релиза игры сметают на своем 

пути любые планы, словно хороший ас-

фальтовый каток. И, как снегопад зимой, 

а сессия летом, наступают внезапно. 

Пиар-отдел игровой компании неожидан-

но обнаруживает, что до выхода оста-

лись считанные месяцы, а в раскрутке 

ещё конь не валялся. Иногда бывает и 

так, что до срока сдачи остаётся месяц, 

а автор не только что вступление не на-

чал, а ещё даже не до конца понял, о чём 

хочет и будет писать. Роман за месяц пи-

шут только отдельные монстры, подклю-

ченные к компьютеру вместо клавиатуры 

электродами прямо в мозг. А десять ав-

торов напишут по одному рассказу куда 

быстрее, чем отдельно взятый мэтр за-

кончит полноформатную новеллизацию.

Авторам и издательству ничего не 

грозит даже в случае замораживания 

проекта. Пусть игра так и не дошла 

до релиза — проект оплачен, изда-

тельские мощности запущены и книж-

ка всё-таки появится на прилавках. 

Яркий пример — антология «Вселен-

ная Велл» («Эксмо», 2009, составитель 

В. Мельник): хотя амбициозная MMORPG 

W.E.L.L. Online умерла, не родившись, 

сборник давно в продаже.

Вы удивитесь, но ещё одним заказ-

чиком коммерческих антологий могут 

стать... политические силы. Сейчас 

пользуются большой популярностью 

так называемые «проектные» книги о 

возрождении России. Не исключаю, что 

какая-нибудь партия захочет восполь-

зоваться прогностическим даром цвета 

нашей фантастики и закажет суперкни-

гу о будущем великой страны под сенью 

нанороботов и нацпроектов. Или, наобо-

рот, — о грустных перспективах, если 

нацпроекты так и останутся невыполнен-

ными. Первые ласточки, рождённые пре-

словутой газовой войной и оранжевыми 

настроениями соседей, уже появились.

● ● ●

Резюмируем — что в остатке? Луч-

шие годы позади, но ситуация со сбор-

никами не столь ужасна, как считают 

некоторые. Да, в ближайшее время 

крупные издательства будут в основ-

ном печатать календарные книги, а 

тематические антологии станут уде-

лом маленьких или дочерних фирм. Но 

вполне возможно массовое пришествие 

спонсоров, особенно — из игровой ин-

дустрии, которые не дадут авторам про-

пасть. Насколько такие книги будут ин-

тересны читателю — вопрос спорный, 

но те проекты, что уже реализованы, 

вполне востребованы рынком. 

Вы удивитесь, но ещё одним заказчиком коммерческих 

антологий могут стать... политические силы.

Зарубежные антологии выгодно отличаются и содержанием, и оформлением.
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Пожалуй, нет в современной отечествен-

ной фантастике фигуры более противоре-

чивой, нежели Ник Перумов. С одной сторо-

ны — огромные тиражи, искренняя любовь 

многотысячной армии поклонников, множе-

ство необычных и ярких книг, с другой — об-

винения в графомании, ненависть ортодок-

сальных толкинистов и пренебрежительное 

отношение критиков. Споры о творчестве 

Ника начались сразу после выхода его пер-

вой книги и не утихают до сих пор.

Средиземье: 
триста лет спустя
Образование и профессиональная 

деятельность Николая Даниловича Пе-

румова, родившегося в ноябре 1963 года 

в городе на Неве, казалось бы, не рас-

полагали к писательской карьере. Он 

окончил Ленинградский политехнический 

университет, стал биофизиком и всерьёз 

занялся молекулярной биологией, благо 

в Советском Союзе денег на передовые 

исследования не жалели.

Ещё учась в школе, Николай пробовал 

свои силы в литературе, но ни о каких публи-

кациях речи не шло — то было лишь хобби. 

В те годы переводного фэнтези у нас было 

не сыскать, однако же «Хоббит», а затем 

и первый том «Властелина Колец» попали 

в руки к Перумову и он, подобно множеству 

своих ровесников, влюбился в Средиземье. 

Для начала он отыскал два неизданных 

тома трилогии и перевёл их для себя, па-

раллельно отшлифовав владение англий-

ским. Дальше — больше. Для себя и друзей 

Перумов взялся писать книгу о том, что слу-

чилось с миром Толкина спустя три века по-

сле уничтожения Кольца Всевластия.

Трилогия «Кольцо Тьмы» создавалась 

безо всякой надежды на публикацию — 

что и неудивительно. Однако в начале 

1990-х на полки отечественных книжных 

магазинов хлынул поток переводного 

фэнтези. И, по воле счастливого случая, 

был опубликован и первый роман Ника, 

давший начало «Кольцу Тьмы».

События трилогии разворачиваются 

спустя три века после окончания Войны 

Кольца: мало-помалу казавшийся столь 

крепким мир в Средиземье начинает тре-

щать по швам, вновь дают о себе знать 

силы Тьмы, у недовольных находится ли-

дер, готовый перевернуть устоявшийся 

миропорядок. А разбираться во всем этом 

предстоит юному хоббиту Фолко в компа-

нии с обеспокоенным гномом.

Буквально с каждой новой главой Ник 

Перумов всё сильнее отходил от канонов 

Толкина. И дело даже не в том, что автор 

ввёл в историю множество сил и госу-

дарств, о которых Профессор не упомя-

нул, — Перумов кардинальным образом 

изменил облик самого Средиземья. Оно 

стало более мрачным, жестоким и реали-

стичным, исчезло однозначное деление 

персонажей на «светлых» и «тёмных». 

При этом, если первые два тома трилогии 

Война 
мастера
Ник Перумов

Дмитрий Злотницкий

Он отважился продолжить «Властелина Колец». Он стал ав-

тором самого масштабного фэнтезийного цикла в истории рос-

сийской литературы. Он по праву считается одним из родона-

чальников этого жанра в нашей стране. Выход каждой его книги 

становится событием, а его творчество вызывает самую разно-

образную гамму чувств — от восторгов до ненависти.

В твоих книгах больше правды и реальности, чем в том, 

что почему-то называют публицистикой, реализмом или ещё 

чем-то, но что является дешёвыми агитками или ещё более 

дешёвой попыткой сорвать деньгу, обдавая читателей то 

ужасом, то патокой.

Вера Камша о Нике Перумове

В России было издано немало произведений, написан-

ных по мотивам «Властелина Колец», но лишь книги 

Перумова оставили заметный след.

Давно готовится коллекционное издание книг Перумова 

с цветными иллюстрация Владимира Бондаря. В первый 

том войдёт «Кольцо тьмы».

Фолко оказался гораздо боевитее своих сородичей, 

в совершенстве овладев мечом и луком.
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хоть и с трудом, но вписываются в рамки 

толкиновской космологии, то «Адамант 

Хенны» буквально переворачивает все её 

устои, а в конце книги главные герои цик-

ла и вовсе штурмуют Валинор...

Многие фанаты Средиземья букваль-

но возненавидели Перумова за то, как он 

обошёлся с их любимым миром, что при-

вело к нескольким диким выходкам. Одни 

сжигали романы писателя в самом центре 

Санкт-Петербурга, другие попытались на-

пасть на него с деревянными мечами, не 

зная, что Ник занимался единоборствами 

и вполне способен постоять за себя. Со 

временем такое бурное неприятие твор-

чества Перумова поутихло, но он всё ещё 

пользуется весьма неоднозначной репу-

тацией в среде толкинистов.

Несмотря на многочисленные стили-

стические ошибки и явно ученический 

характер «Кольца Тьмы», трилогия Пе-

румова стала значимым событием в за-

рождении русскоязычного фэнтези. А уже 

вскоре Ник окончательно доказал свою 

творческую состоятельность.

Порядок и Хаос
В 1995 году вышли сразу три романа 

Перумова — помимо «Адаманта Хенны», 

появились «Гибель богов» и «Воин вели-

кой тьмы», которые положили начало не 

только «Хроникам Хьёрварда», но и мо-

нументальному циклу об Упорядоченном.

Оба романа стали буквально гимном 

бунтарству. Но если «Воин великой тьмы» 

знакомит нас с достаточно банальной 

историей лишённого трона наследника, 

который мстит узурпаторам, то «Гибель 

богов» оказалась гораздо более глубо-

ким и многогранным произведением.

Этот роман рассказывает историю 

восстания тёмного мага Хедина против 

семёрки Молодых Богов, которые, в свою 

очередь, некогда отобрали власть у само-

го Одина. Не то чтобы магу так уж мешали 

боги — он просто выручал своего един-

ственного друга Ракота, заточённого за по-

пытку свергнуть хозяев Упорядоченного.

Именно в «Гибели богов» Перумов 

в полной мере продемонстрировал свою 

недюжинную фантазию, придумав десят-

ки невероятных созданий и миров. А уж 

в описании эпических (когда между собой 

сражаются боги, это понятие принимает 

особый оттенок) магических сражений 

вообще мало кто может сравниться с Пе-

румовым. Как и в «Кольце Тьмы», Ник из-

бегал однозначных оценок — Тьма и Свет 

смешиваются в его героях в самых причуд-

ливых пропорциях, а понятия зла и добра 

так же размыты, как в реальной жизни.

Масштабный по задумке, велико-

лепный по исполнению, насыщенный 

действием и философским подтекстом 

роман «Гибель богов» стал, пожалуй, од-

ним из главных достижений писательской 

карьеры Перумова. А заодно он заложил 

основу Упорядоченного — огромной фэн-

тезийной вселенной, вобравшей в себя 

сотни разнообразных миров, в том числе 

и Землю со Средиземьем.

Спустя два года вышла в свет третья 

часть «Хроник», получившая название 

«Земля без радости», где показан Хьёр-

вард спустя много лет после победы Хеди-

на и Ракота. Перед нами — действительно 

безрадостное место, в котором и выжить-

то непросто. Пожалуй, в этом романе Пе-

румов несколько переборщил с натурализ-

мом, да и скомканный финал подкачал.

1998 год стал поворотным в творче-

стве Перумова — выходит в свет «Алмаз-

ный меч, деревянный меч», положивший 

начало многотомной саге о Фессе. Впо-

следствии цикл получил название «Лето-

писи Разлома».

В мрачном мире под названием Мельин 

человек покорил и практически уничтожил 

остальные расы — эльфов, гномов, орков, 

однако те готовятся отомстить, да и среди 

людей нет единства. Молодого Импера-

тора не устраивает роль куклы на троне, 

и он бросает вызов семи магическим ор-

денам, в руках которых находится настоя-

щая власть. А за кулисами назревающего 

конф ликта стоят высшие силы, знакомые 

нам по «Хроникам Хьёрварда». Мрачный 

мир, запутанная интрига, десятки ярких 

персонажей, необычная трактовка жанро-

вых клише, как водится, потрясающие бит-

вы и всего два тома — Ник сумел написать 

почти безупречное эпическое фэнтези.

В том же 1998 году Россия пережила тя-

желейший кризис, и множество людей ли-

шились возможности зарабатывать себе на 

жизнь. Ник был вынужден покинуть Родину 

и перебраться в США, где с тех пор работа-

ет по основной профессии — микробиоло-

гом, параллельно занимаясь сочинением 

книг. Впрочем, Ник достаточно часто посе-

щает Россию, чтобы пообщаться с много-

численными поклонниками — на каждой 

встрече к нему выстраиваются огромные 

очереди за автографами. Но смена обра-

Первым крупным игровым про-

ектом, основанным на книгах Пе-

румова, стала компьютерная роле-

вая игра «Не время для драконов», 

вышедшая в 2007 году. С задачей 

скрупулёзно перенести события кни-

ги на экран мониторов разработчи-

ки справились на отлично, но сама 

игра получилась насквозь вторичной 

и примитивной. Однако она кажется 

шедевром на фоне игровой адапта-

ции «Алмазного меча, деревянного 

меча» (2008) — более убогого клона 

Diablo индустрия давно не видела.

Эти же два романа предполага-

лось экранизировать: «Не время для 

драконов» в формате полнометражного фильма, а «Мечи» — как телесериал. Однако на-

полеоновские планы отечественных киношников пока остаются лишь на бумаге. В свете 

бушующего финансового кризиса вероятность того, что проекты в обозримом будущем 

сдвинутся с мёртвой точки, стремится к нулю.

ПО МОТИВАМ

Книги Перумова издавались даже в США.

«Зелёная» серия некогда именовалась «Абсолютной ма-

гией», но впоследствии превратилась в «Фэнтези Ника 

Перумова».
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за жизни сильно сказалась на творчестве 

Перумова: если на заре своей карьеры он 

писал книги просто с невероятной скоро-

стью, радуя поклонников двумя-тремя но-

винками в год, то в последнее время его 

романы выходят значительно реже.

На первый взгляд история, рассказан-

ная в «Алмазном мече», не требовала 

продолжений, хотя некоторые сюжетные 

линии выглядели оборванными. Взяв за 

основу одну из них, Ник написал сиквел, 

разросшийся в полноценный цикл. Цент-

ральным персонажем «Рождения мага» 

стал шпион, убийца и волшебник Фесс, 

попавший в новый мир под названием 

Эвиал и потерявший память, а прочие ста-

рые знакомые отошли на второй план и до 

поры появлялись лишь в интерлюдиях. За 

первым романом последовали двухтом-

ные «Странствия мага» и его же «Одино-

чество». Фесс становится некромантом, 

находит новых друзей и врагов во главе 

с местной Инквизицией, а в итоге оказы-

вается в самом эпицентре противостоя-

ния пресловутых высших сил, для которых 

Эвиал — лишь очередное поле боя.

На первый взгляд могло показаться, 

что перед нами типичный фэнтезийный 

квест, где партия героев бесцельно ски-

тается по карте мира, последовательно 

влипая в разнообразные неприятности. 

И действительно, порой Ник явно пере-

барщивает с количеством приключений 

на страницу, а способности Фесса пре-

восходят все разумные пределы. Однако 

бесконечные бои то и дело перемежают-

ся эпизодами на грани гениальности, где 

Перумов ставит перед своими героями 

вполне жизненные вопросы, главный из 

которых — можно ли совершить малое 

зло, чтобы предотвратить великое?

Завершающий роман цикла рождался 

долго и буквально в муках: на написание 

«Войны мага» у Ника ушло около четы-

рёх лет. И если после «Одиночества» 

и «Странствий», перенасыщенных дей-

ствием, у многих закралось подозрение, 

что Перумов исписался и сам не знает, 

как завершить историю, то выход за-

ключительного тома эпопеи убедительно 

доказал обратное. Сведя воедино множе-

ство сюжетных линий, многие из которых 

оставались ещё со времен «Хроник Хьёр-

варда», Ник сумел выписать одновремен-

но логичный и неожиданный финал цик-

ла, сравнимого с которым по масштабу 

в российском фэнтези ещё не было.

Две головы лучше?
Имя Ника прочно связано с эпическим 

фэнтези, однако есть в его активе и про-

изведения, написанные в весьма необыч-

ных жанрах, — большинство из них соз-

даны совместно с другими фантастами.

Вместе с малоизвестной писательницей 

Полиной Каминской Ник сочинил романы 

«Посредник» и «Один на один», входящие 

в трилогию «Похитители душ». Авторы за-

дались вопросом: что будет, если появится 

машина, способная буквально оживлять 

грёзы людей? Задумка была великолепной, 

но исполнение оставляло желать лучшего, 

да к тому же завершающий роман трилогии 

Каминская писала уже одна. Нельзя ска-

зать, чтобы трилогия прошла совсем неза-

меченной, но и особым событием — даже 

для поклонников Ника — она не стала.

На пару со Святославом Логиновым Пе-

румов сочинил «Чёрную кровь» — фэнтези 

каменного века. Жестокий мир, в котором 

первобытные племена людей вынуждены 

бороться за свою жизнь, полагаясь лишь 

на примитивное оружие и магию, подку-

пал своей новизной и оригинальностью. 

Над продолжением («Чёрный смерч») Ло-

гинов работал в одиночку.

Пожалуй, наибольшую известность из 

романов, написанных Перумовым в со-

авторстве, завоевал «Не время для дра-

конов». Ещё бы! Книга, над которой рабо-

тали два наиболее популярных российских 

фантаста, просто не могла не вызвать са-

Где ещё увидишь тёмного мага, бескорыстно защищаю-

щего невинных людей?

Уж в чём никогда нельзя было обвинить книги Ника, так 

это в недостатке действия.

Чтобы получить эффектное заклинание, порой прихо-

дится изрядно потрудиться

Трилогия первый раз издана в 1996-м, с тех пор ее пере-

издавали дважды: в 2008 и 2009 годах.

И в каменном веке есть место магии.
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мый живой интерес читающей публики, 

даже несмотря на весьма примитивную 

завязку сюжета. Очередной человек из 

нашего мира попадает в фэнтезийную все-

ленную и неожиданно для себя превраща-

ется в мага, от поступков которого зависит 

судьба всего сущего, — казалось бы, что 

может быть банальнее? И если история 

главного героя Виктора действительно 

не отличается особой оригинальностью, 

то мир Изнанки и населяющие его кланы 

волшебников запомнились читателям на-

долго. Хотя для обоих писателей «Не вре-

мя для драконов» — отнюдь не главная 

творческая вершина, роман можно смело 

занести им в актив — недаром по сей день 

и Ника Перумова, и Сергея Лукьяненко ре-

гулярно спрашивают о продолжении... Пи-

сать которое они всё ещё не планируют.

На рубеже тысячелетий увидела свет 

книга «Армагеддон» — самое необычное 

соавторство не только в карьере Ника, но 

и в истории всей отечественной фанта-

стики. Впервые наш фантаст работал над 

книгой вместе с известным зарубежным 

коллегой. Перумов и американец Алан 

Коул, прославившийся благодаря военно-

фантастическому циклу «Стэн», взялись 

описать противостояние Америки и России 

в далёком будущем, в котором технология 

соседствует с магией. Жаль, но книга во-

брала в себя едва ли не все недостатки 

обоих авторов: чрезмерный пафос, море 

невероятно крутых и совершенно плоских 

героев, примитивная интрига — вот и всё, 

чем запоминался «Армагеддон». К тому же 

в России он вышел в переводе с английско-

го, к которому ни Перумов, ни тем более 

Коул не имели никакого отношения. Увы, 

в целом «Армагеддон» стал разочаровани-

ем. Понимает это и сам Перумов, который 

крайне негативно отзывается об этой книге 

и не позволяет её переиздавать.

С тех пор на протяжении почти восьми 

лет Ник работал исключительно сольно, и, 

казалось, его настолько поглощают соб-

ственные проекты, что он едва ли вновь 

станет писать книги в соавторстве. Однако 

в 2008-м, неожиданно для многих, вышла 

повесть «Волчье поле», написанная Перу-

мовым вместе с Верой Камшой. По духу 

и стилю «Волчье поле» ближе к сольным 

произведениям Веры Викторовны — это 

историческое фэнтези, в котором Ник преж-

де не работал. Однако, несмотря на разли-

чия в стиле, писатели смогли создать удиви-

тельно яркую и самобытную вещь, основой 

сюжета которой послужило противостояние 

русских княжеств и Золотой Орды. Повесть 

стала настоящим украшением патриоти-

ческого сборника «Наше дело правое» и, 

пожалуй, лучшей для Ника работой в со-

авторстве. Вера и Ник обещают, что это не 

последняя их совместная работа.

Четвёртый рейх
К боевой фантастике Ник подошёл, бу-

дучи весьма известным писателем. В на-

чале 21 века, отвлёкшись от казавшихся 

бесконечными приключений некроманта, 

он решил попробовать силы в новой для 

себя области.

Плодом его трудов стала дилогия «Им-

перия превыше всего», переносящая чи-

тателя в мир далёкого будущего. Несмот-

ря на то, что человечество заселило де-

сятки планет, национальные конфликты 

не почили в бозе и со временем цивили-

зация оказалась под пятой у Четвёртого 

рейха. Лишь российская колония Новый 

Крым до последнего времени продолжа-

ла сопротивление космическим наслед-

никам арийской нации.

Первый роман дилогии — «Череп на 

рукаве» — по структуре недвусмысленно 

напоминает «Звёздный десант» Роберта 

Хайнлайна: главный герой Руслан вступа-

ет в армию Империи, совершив беспреце-

дентный поступок для гражданина Ново-

го Крыма. Далее следует типовой набор 

военной фантастики: учебка со злым сер-

жантом, бесконечные сражения, рост по 

служебной лестнице.

Впоследствии выяснится, что всё вовсе 

не так просто: и Руслан пошёл в армию 

не из любви к ратному делу, и инопла-

нетяне атакуют людей не из врождённой 

кровожадности, и имперцы не все злодеи, 

а крымчане — далеко не агнцы божьи. За-

трагивая самые провокационные темы, 

Ник одновременно сумел остаться пре-

дельно корректным и поставить перед чи-

Оформление книг долгое время остава-

лось больной темой для Ника. В 1990-х кни-

ги Перумова иллюстрировал в основном 

Анри, но затем он ушёл в игровой бизнес, 

да и писатель далеко не всегда был дово-

лен работами этого известного художника. 

Несколько лет шли поиски нового иллю-

стратора, а книги тем временем выходили 

с весьма неудачным оформлением. Лишь 

начиная с «Войны мага» у романов Ника 

появился постоянный иллюстратор, кото-

рым стал Владимир Бондарь. Он рисует 

как обложки, так и внутренние чёрно-белые 

иллюстрации. В конце 2007 года был выпу-

щен календарь с лучшими картинами Бон-

даря, основанными на книгах Перумова.

ПИСАТЕЛЬ И ХУДОЖНИКИ

Соавторы в ожидании читателей.

По иронии судьбы самое амбициозное соавторство Перумова оказалось наименее удачным. Рейх в космосе.
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тателем немало жёстких вопросов. Впро-

чем, чрезмерный объём боевых эпизодов 

заметно снижает впечатление от дилогии.

Неоконченные 
сказания
Во второй половине 1990-х Ник нахо-

дился на подъёме: писатель был полон 

творческих идей, но времени воплощать 

их в жизнь не всегда хватало. Некоторые 

из его проектов по сей день остаются не-

завершёнными или вообще существуют 

только в виде анонсов.

Пожалуй, наиболее печальна судьба 

«Техномагии» — трилогии, которая по 

воле обстоятельств превратилась в дило-

гию с открытым финалом. События рома-

нов «Разрешённое волшебство» и «Враг 

неведом» разворачиваются в причудли-

вом фэнтезийном мире, населённом кла-

нами детей и подростков, которые ведут 

бесконечную борьбу за выживание с без-

жалостными врагами. Вскоре становится 

очевидно, что детьми манипулируют, про-

водя над ними некий безжалостный экс-

перимент. Но стоит героям приблизиться 

к правде, как заканчивается второй роман, 

а третьего нет до сих пор. Жаль: по ориги-

нальности, глубине персонажей и яркости 

описаний «Техномагию» можно смело на-

звать одной из лучших работ Перумова.

И это не единственный пример того, 

как книги Ника с открытым финалом так 

и не обзаводились обещанными продол-

жениями. «Адамант Хенны» изначально 

планировался как первая часть дилогии, 

но в итоге роман вышел в урезанном 

виде, а его сиквел «Водопад» так и остал-

ся лишь в планах. Впрочем, сейчас Ник 

не исключает, что вернётся к героям, при-

несшим ему славу: допишет «Небо Вали-

нора» (второй роман несостоявшейся ди-

логии), а затем расскажет о приключени-

ях Фолко и его друзей в Упорядоченном.

Не были написаны и четвёртая часть 

«Хроник Хьёрварда» — роман под на-

званием «Раб Неназываемого», а также 

предполагавшееся продолжение «Земли 

без радости»... Долгое время считалось, 

что на проекте с рабочим названием «Ги-

бель богов 2», который должен был под-

вести окончательную черту под историей 

Упорядоченного, раз и навсегда поставлен 

крест. Однако затем Ник изменил свое ре-

шение и сейчас планирует написать эпи-

ческое завершение истории Хедина и Ра-

кота... В романе найдется место едва ли 

не всем уцелевшим персонажам «Хроник 

Хьёрварда» и «Летописей Разлома».

Собирался Ник поработать и в жанре 

альтернативной истории. «Случай под Ку-

бинкой» должен был рассказать об одном 

из самых невероятных сражений первого 

года Великой Отечественной войны. Ник 

планировал описать реальные события, 

привнеся в них лишь небольшую долю ма-

гии. Эта повесть должна была стать частью 

мини-цикла «Я, Всеслав» — сборник с та-

ким названием был издан в прошлом году, 

но «Случая» в нём не оказалось. Ник анон-

сировал роман «Кормовые, пли!» — альтер-

нативную историю русско-японской войны, 

с адмиралом Колчаком в роли главного ге-

роя, и книгу под рабочим названием «41» 

о начале Великой Отечественной войны. 

Вернётся ли писатель к этим проектам?

Такое огромное количество «хвостов» — 

прямое следствие того, что в последние годы 

Перумов стал писать гораздо медленнее 

и не отдаёт текст в издательство, пока не бу-

дет им полностью доволен. Будучи творче-

ским человеком, Ник постоянно генерирует 

новые любопытные идеи, и очень жаль, что 

силы человеческие не беспредельны.

На сегодня последние из опубликован-

ных романов Перумова — «Тёрн», открыв-

ший трилогию «Семь зверей Райлега», 

и продолжившая её «Алиедора». Действие 

цикла разворачивается в совершенно но-

вой фэнтезийной вселенной, а перед сво-

им новым героем автор ставит те же вопро-

сы, что и перед Фессом. Но Тёрн отвечает 

на них совершенно по-иному, представая 

перед нами настоящим паладином Света. 

Не перечёркивая идей, пронизывающих 

его ранние произведения, Перумов пыта-

ется взглянуть на проблему с новой точки 

зрения. Насколько удачно он справится 

с этой нелёгкой задачей, мы узнаем, когда 

цикл будет завершён. Сейчас поклонники 

Перумова ждут третий том, который будет 

называться «Имя Зверя».

● ● ●

В активе Ника есть великолепные кни-

ги, которые по праву стали культовыми 

и переиздаются едва ли не ежегодно, од-

нако есть и откровенные неудачи. Перумо-

ва часто ругают — за невероятный объём 

цикла об Упорядоченном, страсть к супер-

мощным героям, стилистические ошибки... 

Пожалуй, в этих претензиях есть немалая 

доля истины, хотя для многих продолжи-

тельность сериала будет скорее плюсом, 

чем минусом. Но Перумов отнюдь не слу-

чайно стал одним из ведущих российских 

фантастов. Богатейшая фантазия, умение 

между строк говорить о самых серьёзных 

проблемах, смелые и оригинальные сюже-

ты, харизматические герои — вот достоин-

ства, которых у произведений Ника никто 

не отнимет. Именно они заслуженно при-

несли Перумову славу и любовь огромной 

армии преданных поклонников. 

На «Войне мага» Ник не завершил историю Упорядочен-

ного. Продолжение следует.

Может ли доброе слово Тёрна оказаться эффективнее 

отточенных боевых навыков Фесса?

Узнаем ли, как чародей Всеслав спас красноармейцев 

под Кубинкой?
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Борис Невский

Студия Warner Bros. пытается найти замену готовой истощить-

ся золотой жиле под вывеской «Гарри Поттер». Претендентом 

на роль долгоиграющего франчайза станет экранизация романа 

Beautiful Creatures — первого тома грядущей пенталогии Кэми 

Гарсиа и Маргарет Стол.

Героиня книги, 16-летняя Лена Дюшенэ — отпрыск древней ев-

ропейской фамилии, над которой много веков довлеет проклятие. 

Переехав в малень-

кий калифорнийский 

городок, Лена знако-

мится с ровесником 

Итаном Уэйком, с 

которым у неё завя-

зывается роман. Од-

нако любви героев 

угрожает проклятие, 

наделяющее Лену 

сверхъестественны-

ми возможностями.

Критики очень 

доброжелательно 

встретили книгу, уви-

девшую свет в 2009 

году, окрестив её 

подростковым гибри-

дом Дафны Дюморье 

и Харпер Ли.

Сценарную адап-

тацию пишет Ричард 

Лагравенс («Хроники 

Нарнии: Покоритель 

Зари»), он же и по-

ставит ленту, съёмки 

которой планируются 

уже на нынешний год.

«СУМЕРКИ» НАОБОРОТ

Можно ли экранизировать настольную 

игру «Монополия»? Знаменитый 

режиссёр Ридли Скотт решил дока-

зать, что вполне. Помощь творцу 

«Чужого» и «Бегущего по лезвию» 

оказал писатель Фрэнк Беддор, 

сочинивший сценарий на 

фантастическую тему.

Герой будущей лен-

ты — обычный клерк, 

фанатично увле-

чённый игрой в 

«Монополию». 

После не-

у д а ч н о й 

п о п ы т к и 

п о с т а в и т ь 

мировой ре-

корд по длитель-

ности игры герой 

проводит бурную 

ночь и просыпается в 

Монополия-Сити, очень по-

хожем на современный Нью-

Йорк. Зная правила игры, можно 

стать истинным властителем этой 

альтернативной реальности. Правда, 

где игра, там и сумасшедший риск.

КВАДРАТЫ ИГРОВОГО ГОРОДА

В двух словах

Джозеф Косински («Трон: Наследие») снимет римейк НФ-фильма 1979 • 

года «Чёрная дыра»...

Компания Frederator Films снимет полнометражный анимационный римейк • 

популярного мультсериала Геннадия Тартаковского «Самурай Джек»...

Компания Брэда Питта Plan B перенесёт на экран видеоигру Dark Void, • 

причём сам знаменитый актёр изъявил желание сыграть главную роль...

Кабельный телеканал CW снимет телесериал Global Frequency на основе • 

одноимённого фантастического комикса Уоррена Эллиса...

Хью Джекман сыграет главную роль в экранизации НФ-рассказа Ричарда • 

Матисона Real Steel о мире недалёкого будущего, где роботы заменили 

профессиональных спортсменов...

Студия Walt Disney Pictures готовит экранизацию комикса Alien Legion, • 

в котором «хорошие» инопланетяне защищают нейтральную Землю от 

«плохих» чужаков...

Издатель комиксов Zenescope Entertainment сумел заинтере-

совать кинокомпанию Persistent Entertainment и студию Pan-

try Films графическим романом The Piper. Это четырёхтомное 

произведение, созданное Майком Калводой, является побочной 

историей популярной графической серии Grimm Fairy Tales, в 

которой переработаны классические сказки братьев Гримм.

Герой комикса, подросток из Флориды по имени Шон, — та-

лантливый трубач, играющий в школьном оркестре. Жизнь маль-

чика отравляет группа школьных хулиганов, избравших Шона по-

стоянной мишенью жестоких издевательств. Случайно в руки ге-

роя попадает «Потерянная Книга» заклятий, с помощью которых 

подросток вызывает духа погибшего 700 лет назад Гамельнского 

Крысолова, превратившегося в истинного демона. С его помощью 

Шон изощрённо мстит мучителям. Однако за право отомстить 

предстоит заплатить страшную цену.

МСТИТЕЛЬ ИЗ СРЕДНЕЙ ШКОЛЫ

Дебютный роман Джонатана Летема «Пистолет с музыкой» 

(Gun, with Occasional Music) принёс автору премию журнала 

«Локус», номинацию на «Небьюлу» и международную известность. 

В самом начале 2000-х экранизировать его собирался Алан Пакула 

(«Дело о пеликанах»), имевший на руках сценарий Хэмптона Фэнче-

ра («Бегущий по лезвию»), од-

нако спонсора для картины тог-

да найти не удалось. Ныне дело 

с экранизацией сдвинулось с 

мёртвой точки, только права на 

фильм оказались у продюсеров 

Гейба и Алана Польски.

Действие книги происходит 

в Сан-Франциско относительно 

недалёкого будущего. Наркоти-

ки стали обязательны для каж-

дого законопослушного гражда-

нина. Изменённые с помощью 

биотехнологий животные умеют 

говорить и имеют равнозначные 

с людьми права. Закон и поря-

док поддерживается балансом 

между Инквизицией и мафией. 

В этом пёстром коктейле стран-

ного мира частный инквизитор 

Конрад Меткалф расследует 

запутанное убийство.

ПЁСТРЫЙ ОБЛИК ГРЯДУЩЕГО

Кенгуру — лучший друг детектива!

Стильно, готично, но непонятно.

Не всякая месть одинаково полезна!

Стань 

Властелином 

мира!
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Сюжет
Школьник Перси (уменьши-

тельное от кельтского имени 

Персиваль, а может — от гре-

ческого Персей) оказывается 

потомком олимпийских богов. 

В наши дни титул не столько 

почётный, сколько опасный: 

привилегий не даёт никаких, 

зато неприятностями обеспе-

чивает с лихвой. Не верите? А 

зря: где-то в Греции (много ли 

американских подростков най-

дут её на карте?) у кое-кого 

по имени Зевс стащили мол-

нию — грозное всеразрушаю-

щее оружие. Чем не повод для 

грандиоз ного конфликта меж-

ду богами? В результате маль-

чику приходится разрешать 

конфликт, искать истинного 

вора и возвращать оружие, до 

сих пор остающееся «самым 

мощным из когда-либо соз-

данных», вспыльчивому гро-

мовержцу. Естественно, для 

этого героям придётся сра-

зиться с полчищами монстров, 

имеющих отношение, пусть и 

весьма опосредованное, к гре-

ческой мифологии. Вы когда-

нибудь видели огнедышащую 

гидру? Увидите.

Человеческими силами 

Перси не выиграть этой бит-

вы даже с помощью верных 

друзей, ведь боги, замешан-

ные в интриге, всё ещё могу-

щественны. Но парень и сам 

полубог — сын Посейдона, 

владыки моря. Унаследован-

ные силы постепенно про-

буждаются в нём — даже на 

крыше небоскрёба на врагов 

обрушатся волны.

Прогноз
В этой битве на стороне 

Перси окажутся не только 

сверхъестественные таланты 

и друзья полубожественного 

происхождения, но и кое-кто 

более весомый. В частности, 

режиссёр Крис Коламбус, 

автор таких замечательных 

картин, как «Гарри Поттер и 

философский камень», «Гар-

ри Поттер и тайная комната». 

Трейлеры фильма обещают 

яркие спецэффекты, не усту-

пающие качеством поттеров-

ским, и замечательный ак-

тёрский ансамбль: Шон Бин, 

Пирс Броснан, Ума Турман. 

Будет как минимум стран-

но, если в таких условиях не 

родится отличный фильм. 

Окажется ли он детским? До-

пустим, но применительно к 

картинам Коламбуса фраза 

«для всех возрастов» — не 

пустой звук. Комедию «Один 

дома» с удовольствием смо-

трели и пересматривали 

дети вместе с родителями. 

Несмотря на возраст глав-

ного действующего лица (и, 

соответственно, целевой 

аудитории), она вышла не 

только смешной, но и куда 

менее примитивной, не-

жели большинство «взрос-

лых комедий». У последних 

единственным индикатором 

«взрослости» часто оказыва-

ется пошлость — далеко не 

самая востребованная вещь 

в культуре любой страны.

Похоже, сопровождение 

детей взрослыми на просмотр 

этого фильма очень даже 

приветствуется. Кто ещё 

сможет объяснить чадам, что 

демонстрируемые на боль-

ших экранах во всполохах 

спецэффектов олимпийцы не 

имеют никакого отношения к 

греческой мифологии, про-

сто имена похожие. Скорее 

их можно отнести к порож-

дениям современной поп-

культуры, которые хорошо 

смотрятся на фоне торговых 

центров и макдональдсов.

Игорь Край

Одно из двух: щит у Перси или бута-

форский, или заколдованный. Иначе 

тщедушный потомок богов бронзовый 

гоплон не удержал бы.

Боги ещё не знают, что на шпилях высоких зданий для предупреждения лётчиков при-

нято зажигать не белый, а красный огонь.

За тысячи лет многое изменилось: на Олимпе перебои с молниями, зато туда провели 

электричество.

Percy Jackson 
& the Olympians: 
The Lightning Thief

СТУДИИ: 1492 Pictures, Fox 2000 
Pictures, Imprint Entertainment
СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Крис Коламбус («Ночь в 
музее», «Гарри Поттер и философ-
ский камень»)
СЦЕНАРИСТЫ: Рик Риордан, Крейг 
Титли
ПРОДЮСЕРЫ: Майкл Барнатан, Мрак 
Морган
В РОЛЯХ: Логан Лерман, Пирс Брос-
нан, Ума Турман, Шон Бин
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (для всех 
возрастов)
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Двадцатый 
век Фокс СНГ»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
11 февраля 2010 года

Перси Джексон 
и похититель молний

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
percyjacksonthemovie.com ЖАНР Приключенческое 

фэнтези

С 4 февраля:
Там, где живут чудовища• 
(Where the Wild Things Are)
Семейное фэнтези

С 11 февраля:
Перси Джексон и похититель • 
молний
(Percy Jackson & the Olympians: 
The Lightning Thief)
Приключенческое фэнтези

С 18 февраля:
Вий: Возвращение• 
Приключенческое фэнтези

На игре: Новый уровень• 
Фантастический боевик

Мы из будущего 2• 
Фантастический боевик

Человек-волк• 
(The Wolfman)
Ужасы

Спуск 2• 
(The Descent: Part 2)
Ужасы

С 25 февраля:
Мистер Никто• 
(Mr. Nobody)
Фантастическая драма

Хижина в лесу• 
(The Cabin in the Woods)
Ужасы

НА КИНОЭКРАНАХ 

РОССИИ В ФЕВРАЛЕ
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Сюжет
Бедный маленький Макс 

наказан за шалости и заперт 

в своей комнате, в которой 

нет ни компьютера, ни теле-

визора — странная, в общем, 

комната. В такой ситуации 

остаётся только мечтать о 

лучшем мире без взрослых, 

без каких-либо запретов и ду-

рацких ограничений — стране, 

где он сам станет королём. Во-

ображение Макса настолько 

разыгрывается, что фантазия 

становится явью и вместо по-

стылых стен темницы мальчик 

видит вокруг себя огромный 

таинственный остров, насе-

лённый страшными с виду, но 

послушными ему существами.

Всё бы хорошо, но, наиграв-

шись с плюшевыми чудовища-

ми, Макс осознает, что очень 

хочет домой к папе с мамой. 

К тому же ответственность 

за иллюзорное государство и 

всех подданных с неожидан-

ной силой начинает давить на 

хрупкие плечи. Быть королём, 

оказывается, совсем непросто. 

Такая вот нехитрая мораль.

Прогноз
Фильм «Там, где живут 

чудовища», снятый по моти-

вам повести Мориса Сенда-

ка, представляет собой до-

статочно редкий в Голливуде 

случай чудовищного (во всех 

смыслах) долгостроя. Реше-

ние о постановке было при-

нято около 15 лет назад, 3 

года продолжались съёмки. 

Наконец премьера была отло-

жена почти на 2 года. Множе-

ство проблем вызвал кастинг 

на роль главного героя, ведь 

пока вызревало окончатель-

ное решение, придирчиво 

отобранные мальчики один 

за другим отращивали усы и 

обзаводились семьями.

Затянувшимися съёмками, 

видимо, и объясняется арха-

изм многих технических ре-

шений. Компьютерная графи-

ка применяется ограниченно, 

в основном же роли монстров 

исполняют артисты в громозд-

ких костюмах. В то время, ког-

да фильм находился в стадии 

производства, сказки делали 

именно так. Сегодня же, по 

замыслу постановщиков, чу-

довища будут смотреться как 

очаровательное «ретро», воз-

вращающее уже взрослого 

зрителя в эпоху его детства — 

во времена, когда игрушки 

были большими, плюшевыми 

и совсем без электроники.

Картина предназначена 

для семейного просмотра. 

Осмелимся предположить, 

что ориентирована она в 

большей степени на родите-

лей, нежели на детей. Об этом 

свидетельствуют монстры, 

навевающие тёплые воспоми-

нания и не бравирующие сво-

ей реалистичностью. В то же 

время они способны вызвать 

недоумение у современных 

дошкольников, выросших на 

японской мультипликации и 

обилии спецэффектов в кино. 

Содержание фильма в боль-

шей степени воспитательное, 

чем развлекательное: оно по-

даётся в форме, доступной 

пониманию ребёнка, но цен-

но в первую очередь с точки 

зрения взрослых.

Именно старшим зрите-

лям будет интересно, глядя 

на экран, решать сочинённые 

режиссёром головоломки. 

Например, какой, простите, 

кутюрье придумал балахон-

чик для Макса? И главное — 

на что могли уйти потрачен-

ные за время съёмок 80 мил-

лионов долларов?

 Игорь Край
Вероятно, оригинальный костюм Макса 

рассчитан на вкусы аборигенов.

В голове моей опилки! Да-да-да!

Можно только посочувствовать актёрам, вынужденным таскать на себе конструкции 

высотой до 240 см.

Where 
the Wild Things Are

СТУДИИ: Warner Bros. Pictures
СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Спайк Джонз («Адаптация»)
СЦЕНАРИСТЫ: Спайк Джонз, Дэйв 
Эггерс, Морис Сендак
ПРОДЮСЕРЫ: Брюс Берман, 
Джон Б. Карлс, Гарри Гоэцман
В РОЛЯХ: Кэтрин Кинер, Макс Рекордс, 
Марк Руфало, Лорен Эмброуз
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
PG (некоторые материалы могут не 
подходить для детей)
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: 
«Каро-Премьер»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
19 ноября 2009 года

Там, где живут чудовища

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
wherethewildthingsare.warnerbros.com

ЖАНР Семейное фэнтези

Ночные стражи
Guardians of Ga’Hoole

ЖАНР: Анимационное приключенческое фэнтези

СТУДИИ: Village Roadshow Pictures, Warner Bros. Pictures Co

СТРАНЫ: США, Австралия

РЕЖИССЁР: Зак Снайдер («300 спартанцев», «Хранители»)

СЦЕНАРИСТЫ: Джон Орлофф, Джон Колли, Кэтрин Ласки

ПРОДЮСЕРЫ: Уэсли Коллер, Кристофер Дефариа

РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Эмили де Рэйвин, Райан Квантен, 

Хьюго Уивиг, Дэвид Уэнам

ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (для всех возрастов)

ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро-Премьер»

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 30 сентября 2010 года

Вымершую цивилизацию диснеевских уток на Земле сменяет 

нация сов. Часть из них проживает в волшебном лесу рядом с вели-

ким деревом Га’Хоол, где царит гармония, а другая фракция томит-

ся под властью жестокого правителя и готовится к войне.

Совёнку Сорену, воспитанному милитаристами, предстоит вы-

брать правильную сторону в конфликте и стать героем этой войны.

Это интересно: режиссёр мультфильма Зак Снайдер до сих 

пор был известен как принципиальный автор недетского кино. Он 

даже отказался режиссировать фильм «SWAT: Спецназ города ан-

гелов», только потому, что тот получил рейтинг PG-13. До сих пор 

все его фильмы предназначались лишь для лиц старше 17 лет, а 

тут вдруг мультфильм.

Как бы там ни было, все три снятые им картины имели успех. 

Можно рассчитывать, что талант не изменит Заку и в этот раз.

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД
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Сюжет
Лоуренс Тэлбот возвращает-

ся в родное имение, чтобы рас-

следовать исчезновение брата. 

На месте выясняется, что его 

родственник — далеко не един-

ственный пропавший в округе. 

Блэкмур в осаде — в полнолу-

ние никто не рискует выходить 

из дома. Официальное след-

ствие уже ведёт Скотланд-Ярд, 

но что может сделать рацио-

нально мыслящая полиция, 

если убийца — не какой-то там 

рядовой маньяк? В лесах, окру-

жающих поселение, бродит 

очень необычный хищник.

Тэлбот — человек современ-

ный (по меркам просвещённого 

19 века), но, как говорится, ши-

роких взглядов. Джентльмен 

решает прибегнуть к народным 

средствам: заряжает ружьё 

серебряной пулей и начинает 

охоту на оборотня. Вступив в 

схватку с чудовищем, Лоуренс 

спасает деревню, но получает 

ранение. События развивают-

ся отнюдь не лучшим образом: 

храбрец выжил и теперь сам 

заражён ликантропией.

Хуже всего, что о состоя-

нии Тэлбота сразу становится 

известно окружающим. Реак-

ция вполне предсказуема — 

герой становится изгоем. Его 

преследуют, над ним ставят 

эксперименты, что и понятно, 

ведь каждое полнолуние мо-

лодой человек превращается 

в зверя и не может контроли-

ровать себя. Он невиновен, 

на него просто пало древнее 

проклятие. Такое могло слу-

читься с каждым — по идее, 

общество не должно от него 

отворачиваться. Беда в том, 

что Лоуренс действитель-

но представляет угрозу для 

окружающих. В свою очередь, 

окружающие относятся к нему 

соответствующим образом.

Прогноз
Фильм представляет собой 

римейк одноимённой картины, 

снятой в 1941 году в США ре-

жиссёром Джорджем Вагнером. 

В общем-то этот факт можно 

записать в плюсы готовящей-

ся картины: всё-таки плохие 

фильмы не переснимают через 

несколько десятилетий. В своё 

время оригинальный «Человек-

волк» наделал немало шума, 

породив в кинематографе моду 

на тему ликантропии.

Новый вариант, созданный 

Джо Джонстоном, едва ли 

может рассчитывать на при-

влечение зрителя свежестью 

идеи. Ныне тема оборотней 

проработана основательно. 

Подозреваем, что римейк бу-

дет своего рода обращением 

к истокам: зрители получат 

волколака в самой классиче-

ской, даже несколько старо-

модной трактовке. Недаром и 

действие разворачивается в 

викторианской Англии.

Сам Джонстон не может быть 

отнесён к числу великих масте-

ров, скорее — к группе умелых 

специалистов коммерческого 

кино. Однако бюджет картины 

внушает уважение: видно, что 

за дело взялись серьёзно и не 

скупясь. Для исполнения ролей 

набраны незаурядные лицедеи. 

Достаточно упомянуть Энтони 

Хопкинса и Хьюго Уивига, а 

главную роль исполняет Бени-

сио дель Торо, блестяще играв-

ший в «Городе грехов».

Игорь Край

Гримировать дель Торо под оборотня оказалось непростым делом. Для того чтобы до-

биться необходимого эффекта, клеили буквально волосок к волоску. Весь процесс за-

нимал 3 часа. После съёмки грим ещё целый час отклеивали.

Здесь авторы кое-что напутали. Испытание водой применялось для выявления ведьм и кол-

дунов. С предполагаемых оборотней в 16-17 веках просто сдирали кожу. Если на ней с вну-

тренней стороны оказывалась шерсть — оборотень. Если шерсти не было — извинялись.

Агент Смит записался в Скотланд-Ярд.

По ходу действия оборотня вырывают из привычной среды обитания и переносят в 

Лондон-Сити.

The Wolfman

СТУДИИ: Relativity Media, Stuber 
Productions, Universal Pictures
СТРАНЫ: США, Великобритания
РЕЖИССЁР: Джо Джонстон («До-
рогая, я уменьшил детей», «Джуман-
джи», «Парк юрского периода 3»)
СЦЕНАРИСТЫ: Эндрю Кевин Уолкер, 
Дэвид Селф, Курт Сьодмак
ПРОДЮСЕРЫ: Билл Карраро, Шон 
Дэниэл
В РОЛЯХ: Энтони Хопкинс, Хьюго 
Уивинг, Бенисио дель Торо
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 
17 лет допускаются на фильм только 
в сопровождении взрослых)
ПРОКАТ В РОССИИ: UPI
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
18 февраля 2010 года

Человек-волк

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
thewolfmanmovie.com

ЖАНР Ужасы
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Сюжет
«Мы из будущего» в свое 

время был высоко оценен 

«Миром фантастики». Теперь 

на пост режиссера заступил 

Олег Погодин, постановщик 

боевика «Непобедимый» и 

сериала «Родина ждёт». В 

роли Бормана вместо Дани-

лы Козловского снялся Игорь 

Петренко, засветившийся в 

«Волкодаве» и «Запрещён-

ной реальности», а роль Нины 

снова сыграла Екатерина Кли-

мова, которая, между прочим, 

в настоящее время является 

законной супругой Петренко. 

Знакомые нам по первому 

фильму Борман и Череп во 

время игровой реконструкции 

военных событий попадают 

в 1944 год — прямо в центр 

«Бродовского котла», где 

была уничтожена украинская 

дивизия СС «Галичина». Вме-

сте с ними там оказываются 

двое украинцев, выступавших 

в игре на стороне противника.

Прогноз
Подготовка картины «Мы 

из будущего 2» проводит-

ся в условиях конспирации. 

Крайняя степень секретности 

предположительно связана 

с недовольством, которое 

фильм вполне может вызвать 

за рубежом. Украина имеет 

свою точку зрения на затро-

нутые картиной исторические 

события.

Создатели фильма от-

рицают какой-либо поли-

тический подтекст «Мы из 

будущего 2» и объявляют 

скрытность коммерческим 

ходом. Что следует ожидать 

пришедшему в кинотеатр 

зрителю? Уже сейчас можно 

сказать, что постановка трю-

ков будет на высоте. Всё, что 

взрывается (а взрывается по 

ходу действия многое), бу-

дет взрываться красиво. С 

другой стороны, с реквизи-

том дела обстоят похуже. На 

съёмках используются как 

настоящие техника и оружие, 

так и муляжи, не всегда по-

хожие на оригиналы. Знатоки 

также отмечают, что на всех 

офицерах СС надета форма 

не по размеру.

Петр Зайцев, Игорь Край

С особой гордостью создатели фильма подчёркивают, что задействованная на съёмках 

34-ка не только настоящая, но и приехала на площадку своим ходом.

СТУДИИ: A-1 Kino Video
СТРАНА: Россия
РЕЖИССЁРЫ: Олег Погодин
СЦЕНАРИСТЫ: Александр Шевцов
ПРОДЮСЕР: Людмила Кукоба
В РОЛЯХ: Игорь Петренко, 
Екатерина Климова, 
Владимир Яглыч, Алексей Барабаш
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
PG-13 (некоторые материалы могут 
не подходить для лиц до 13 лет)
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: 
«Централ Партнершип»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
18 февраля 2010 года

Мы из будущего 2

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
отсутствует

ЖАНР Фантастический боевик

Сюжет
Пожелания большинства 

геймеров разнообразием не 

отличаются. В компьютерной 

реальности нет ничего не-

возможного, но им требуется 

лишь оружие помощнее да 

врагов побольше.

Считается, что очень боль-

шой процент людей уходят в 

«виртуал» и больше оттуда не 

возвращаются. Но вот победи-

телей чемпионата по кибер-

спорту наградили обычными с 

виду CD, дающими (случайно 

так получилось) обладате-

лям способность встать из-за 

компьютера такими, какими 

они видят себя по ту сторону 

экрана. А кем они себя видят? 

Как правило, всего лишь ма-

шинами для убийства. Вторая 

часть весьма неплохого бое-

вика Павла Санаева продол-

жит историю «счастливчиков» 

и поставит точку в основной 

сюжетной линии.

Прогноз
Герои осознают, что их 

использовали, и решают на-

чать свою собственную игру. 

Фильм обещает еще больше 

драйва, еще больше красивых 

поединков и перестрелок. Сце-

нарий приятно удивит неожи-

данными сюжетными ходами, 

история наконец-то обретет 

логичное завершение, а амо-

ральное поведение героев не 

останется безнаказанным. По-

скольку мы фильм уже посмо-

трели на прошедшем «Кино-

рынке», можем смело утверж-

дать, что картина удалась. Но 

после очень скромных сборов 

первой части есть большие со-

мнения в кассовом успехе про-

должения. Все-таки зря было 

решено разбивать фильм на 

две серии. Как единое целое 

«На игре» смотрелся бы более 

выигрышно.

Петр Зайцев, Игорь Край

У башни закончились «хитпойнты».

Геймерский вариант памятника рабочему и колхознице.

СТУДИИ: Ivan, «Каропрокат»
СТРАНА: Россия
РЕЖИССЁР: Павел Санаев («На игре»)
СЦЕНАРИСТЫ: Павел Санаев, Алек-
сандр Чубарьян
ПРОДЮСЕРЫ: Александр Бондарев, 
Алексей Рязанцев
В РОЛЯХ: Алексей Бардуков, Агния 
Дитковските, Марина Петренко, 
Сергей Чирков
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Не присваивался
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Каропрокат»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
18 февраля 2010 года

На игре: Новый уровень

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
na-igre.ru

ЖАНР Фантастический боевик
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Когда речь заходит о «Проекте 880», принято расхваливать 

передовые технологии, разработанные специально для него. 

Увы, многие забывают, что кроме спецэффектов в два с полови-

ной часа экранного времени должно уместиться ещё и достойное 

кино. Хватило ли ему места? Редакция «МФ» убеждена, что с 

лихвой, и готова за это убеждение стоять насмерть. Наши пред-

положения оправдались: «Аватар» — в первую очередь захваты-

вающее приключение, а уже потом — прорыв в киноиндустрии. 

Многочисленные тизеры и фильмы о фильме, циркулирую-

щие в Сети, не способны дать исчерпывающее представ-

ление о том, что же приготовили для нас Кэмерон и ещё 

сотня-другая разнопрофильных специалистов.

Перво-наперво надо отметить, что Джейк Салли представля-

ется случайным героем. Тот факт, что на Пандоре должен был 

работать его брат-учёный, упоминается не вскользь. Напротив, 

искалеченного морпеха часто и с упоением обливают грязью, 

мол, тупой он солдафон и на роль оператора не годится. Это 

важно, поскольку таким образом задаётся настроение, пролог 

без увертюр швыряет нас в будущее человечества — позволяет, 

так сказать, осознать колорит эпохи. Неважно, выполняет рабо-

ту компетентный человек или нет: главное, что бюджет намечен 

(деньги за выращивание клонов уплачены) — извольте пахать. 

Вот экс-морпех и начинает пахать, обзаводится трёхметровым 

аватаром и вскоре попадает к аборигенам.

Можете припомнить, насколько часто режиссёры пытались 

изобразить на экранах альтернативный путь развития разумных 

форм жизни? Уже не раз и не два зрителям доказывали пре-

имущества гармонии с природой и отказа от благ цивилизации. 

Однако только у Кэмерона получилось сделать это так, чтобы 

мы поверили — да, существовать без машин и мобильных теле-

фонов вполне возможно. Более того — так даже интереснее. 

В стремлении ошеломить публику хтоническим великолепием 

Пандоры режиссёр бросает в атаку лучших «пиарщиков» дикар-

ского образа жизни. Раса на’ви представляется отнюдь не бан-

дой падких на стеклянные бусы папуасов. Они больше походят 

на самураев, только без доспехов и катан. Рассказы принцес-

сы Нейтири о потоках энергии и о единении со всеми живыми 

существами обретают новую глубину: каждый тезис барышня 

ЦИТАТА
«Понял, падла, не ты один тут с пушкой!» (героиня Мишель Родри-

гез во время финальной битвы).

Во время пресс-конференции Кэмерон дал интересный совет на-• 
чинающим режиссёрам и тем, кто думает об этой карьере: не 

нужно ни на кого оглядываться и спрашивать людей, что бы они 

хотели увидеть в вашем фильме. Нужно снимать только то, что 

вы бы хотели увидеть сами. Очень многие будут отзываться о 

вас нелестно — не верьте им. Верьте только в себя.

Решение сбрить бороду Кэмерон принял, когда та начала седеть. • 
Правда, вскоре поседели и волосы, но режиссёр признаётся, что 

говорит всем, будто на самом деле он пепельный блондин и ни-

какой седины нет в помине.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Аватар
Avatar

СТУДИИ: Twentieth Century Fox Film Corporation, Giant Studios, Lightstorm 
Entertainment ● РЕЖИССЁР: Джеймс Кэмерон («Терминатор», «Чужие», «Бездна») 
● СЦЕНАРИСТ: Джеймс Кэмерон ● ПРОДЮСЕРЫ: Брук Бретон, Джеймс Кэмерон, 
Джон Ландау ● В РОЛЯХ: Сэм Уортингтон, Зои Салдана, Сигурни Уивер, Мишель 
Родригез, Джоэль Мур, Стивен Лэнг ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 17 декабря 2009 ● 
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Двадцатый Век Фокс СНГ» ● ОГРАНИЧЕНИЯ ПО ВОЗРА-
СТУ: PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет)

Воображариум 
доктора Кэмерона

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Долина папоротников: последний тропический лес» (1992)• 
книжный цикл Гарри Гаррисона «Мир смерти»• 

ЖАНР Фантастическое фэнтези

Благодаря причудливой 

экосистеме на 

Пандоре реализован 

биологический интернет.

Здесь у них банька, а 

вон там — домашний 

кинотеатр. Никакого 3D, 

но жить можно.

Узнай 

больше 

на стр. 135
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запросто может доказать, ведь у синекожих гигантов есть орга-

нические штекеры — этакие USB версии 5.0, которыми можно 

«подключиться» даже к дереву.

Начали проникаться местной философией? Кэмерон тут же 

добивает вас ослепительно красивыми пейзажами. Тут-то в дело 

и вступает фотореалистичная компьютерная графика. На моей 

памяти «Аватар» — одна из немногих развлекательных картин, 

в которой технологии действительно идут рука об руку с драма-

тической составляющей и не норовят тайком всадить ей нож в 

спину. Уж если на экране пять минут демонстрируют парящие в 

воздухе горы Аллилуйя или пробежку по люминесцирующему 

лесу, то не из-за того, что режиссёру взбрело в голову покра-

соваться: дескать, смотрите, какие мы цветочки симпатичные 

нарисовали. Все события имеют лишь одну цель — убедить нас, 

что за пределами человеческой колонии жизнь куда разноо-

бразнее и насыщеннее. Знаете, трюк срабатывает. Достаточно 

увидеть первый полёт на банши, и в душе рождается ощущение 

свободы. Как тут не вспомнить эпизод из «Титаника», в котором 

герои стоят на носу корабля? Будучи зрителем «Аватара», ис-

пытываешь примерно такие же эмоции.

Почему же при достаточно банальном сюжете с предсказуе-

мым финалом картина цепляет, как скалолазная кошка, и та-

щит к развязке, давая опомнится лишь на финальных титрах? 

Главный козырь господина Кэмерона — дотошность, проработ-

ка сюжета вплоть до всех подробностей. Благодаря сотне, нет, 

тысяче мелочей, которые большая часть аудитории и не заме-

тит вовсе, режиссёр создал удивительно правдоподобный мир. 

Личные драмы чередуются с центральным конфликтом, ключе-

вые персонажи не исчезают надолго из поля зрения, а любое 

событие имеет ожидаемые последствия в виртуальном мире 

«Аватара», будь то разлетающиеся от взрывов камни или кровь 

на лице Джейка, прыгнувшего с вершины водопада. Звучит ба-

нально, но зрителям действительно некогда скучать.

«Аватар» начинается со сцены, в которой главный герой от-

крывает глаза, примерно этим же фильм и заканчивается. Не-

трудно догадаться, к чему призывает Кэмерон: открыть глаза, 

проснуться и по-новому взглянуть на окружающий мир. Верит 

ли он в то, что человечество способно измениться? Навряд 

ли — иначе побеждённые колонисты не были бы демонстратив-

но сосланы обратно на «умирающую Землю». Но в обязанности 

режиссёра и не входило стать проповедником новых экзистен-

циальных истин, ему достаточно было лишь намекнуть всем 

пришедшим в кинотеатры, что есть иной путь развития цивили-

зации. Вдруг кому-нибудь он придётся по душе?

Скептики боялись, что оскароносный любитель научной фан-

тастики увлечётся технологиями, потеряет чувство меры и пере-

станет снимать интересное кино, как это случилось с Робертом 

Земекисом. Пусть боятся дальше — скоро за ними придёт лич-

ный Терминатор исполнительного директора 20th Century Fox. 

После длительного перерыва Кэмерон сделал настолько гран-

диозный шедевр, что невольно возникает вопрос: а умеет ли 

маэстро вообще снимать плохие фильмы? Если нет, надеемся, 

его никто этому не научит.

Итог: было бы преувеличением сказать, что состоявшийся в 

самом начале декабря пресс-показ первого за последние двенад-

цать лет художественного фильма Джеймса Кэмерона напрочь 

лишил сотрудников редакции дара речи. Мы всё-таки люди взрос-

лые и умеем скрывать чувства глубоко внутри. Как раз внутри-то 

у нас и извергался самый настоящий вулкан эмоций. Что тут ска-

жешь, умеет самопровозглашённый король мира выжимать их из 

зрителей. Финальная оценка внизу страницы — не опечатка и не 

шутка. «Аватар» — лучший фантастический фильм десятилетия, 

переплюнуть который смогут очень и очень нескоро.

Олег Гаврилин
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ОЦЕНКА «МФ»

морализаторство• 
непроработанные • 
персонажи

религиозные отсылки• 

ОТСУТСТВУЮТ

Джеймс Кэмерон

В рамках промотура несколько создателей «Аватара» 
посетили Москву. Среди них были замечены (слева 
направо): Сигурни Уивер, Зои Салдана (зачастила она к 
нам), Джеймс Кэмерон, Стивен Лэнг (полковник Куоритч ), 
Сэм Уортингтон и Джон Ландао. 

На пресс-конференции нормально пообщаться со звёздами воз-

можности нет, однако мы всё-таки умудрились задать «королю мира» 

один вопрос.

«МФ»: В фильме есть эпизод, когда вертолёт переносит фрагмент 

лаборатории с Джейком Салли и раненой Грейс. Кабину трясёт и Джейк 

наклоняется, чтобы убрать упавшую пластиковую канистру. Подобных 

эпизодов в «Аватаре» хватает. Вроде бы мелочи, но все вместе они 

создают ощущение правдоподобности происходящего на экране. Ска-

жите, вы эти моменты планировали в сценарии и раскадровках или же 

позволяли актёрам экспромты, чтобы оживить персонажей?

Джеймс Кэмерон: Процесс запечатления актёрской игры на каме-

ру прекрасен как минимум тем, что он позволяет дать волю вообра-

жению. Ту среду, где наша команда занималась захватом движений, 

мы называем «объёмом». Приступая к работе в этом «объёме», Сэм, 

Сигурни, Зои, да и я сам всегда готовились к неожиданным открытиям. 

Да, мы работали над сценарием, пытались просчитать его до мелочей, 

но перед съёмками репетировали каждую сцену — «вертели» их так и 

эдак в стремлении найти идеал, так что импровизации случались. С ак-

тёрским составом у меня сложились очень тёплые партнёрские отноше-

ния, и нам удалось по максимуму избавить съёмочный процесс от все-

возможных ограничений. Если честно, как автор сценария я не очень-то 

пекусь о неприкосновенности текста. Ну подумаешь, движение лишнее 

сделали или реплику по-другому произнесли: если она звучит хорошо, 

пусть остаётся. Иногда выясняется, что лучше и вовсе обойтись без 

слов. Судя по вопросу, кино вас заинтересовало, и смотрели вы очень 

внимательно, обращая внимание на мелочи. От лица всей нашей груп-

пы хочу сказать большое спасибо — мы это ценим.

неведомы зверушки• 
неведомы цветочки• 
неведомый уровень • 
драматизма

ПРИСУТСТВУЮТ

Ради «Аватара» Уортингтон уволился с работы, собрал две сумки и уехал из Австралии. Как 

признался актёр, одна из сумок была набита книгами.
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Красная гвоздика в дуле винтовки — антивоенный плакат 

в духе культуры хиппи. Той самой, которая популяризи-

ровала венки из ромашек, джинсы-клеш, бахрому на рукавах 

и легкие наркотики. А что, если значок «пацифик» обладает 

куда большей силой, чем значок Пентагона? На этот вопрос 

ответят книга Джона Ронсона The Men Who Stare at Goats и 

её экранизация — фильм, получивший в российском прокате 

название «Безумный спецназ».

Военный репортёр-неудачник Боб Уилтон, потерпевший 

крах на личном фронте, отправляется в Ирак, где встречается 

с агентом сверхсекретного отряда спецназа Лином Кэссиди. 

Вдвоём они должны выполнить задание повышенной сложно-

сти, но трудностей Лин не боится, ведь он лучший из лучших 

среди солдат-экстрасенсов, которые со времён вьетнамской 

войны сражаются на невидимом фронте мировой демократии 

и американской мечты. Их называли рыцарями-джедаями, 

воинами-монахами, они проходят сквозь стены, разгоняют 

облака усилием воли и взглядом доводят подопытную козу 

до инфаркта. Для них нет ничего невозможного: цель видят, 

в себя верят. На этот раз цель — секретный военный лагерь 

посреди пустыни, где террористы ведут перестрелку с миро-

творцами. Ну а вера — она всегда в сердце.

Тени прошлого преследуют воинов-джедаев, и, помимо 

всех опасностей, последнему рыцарю демократии и его уче-

нику придётся преодолеть самих себя и в самом буквальном 

смысле фразы «ответить за козла».

Как и в первоисточнике, в фильме янки от души посмеялись 

над собственными стереотипами, не щадя ни одной священ-

ной коровы, хотя в контексте фильма было бы уместнее ска-

зать «священной козы». Тюрьмы в Гуантанамо, истинное лицо 

миротворческой миссии на Ближнем Востоке, засекреченные 

разработки Пентагона, ловкость рук и сила духа вместо пуль 

и противопехотных мин. Классические образы спецназовцев 

прилагаются: стажёр, романтик, гуру простых истин, интриган-

карьерист. Также присутствуют смертельное прикосновение и, 

конечно же, бессмертный мотив: покажи мне своё кунг-фу — и 

прямо сейчас, чтоб голыми руками против «калашей» ваххаби-

тов и всей мощи американской военной машины.

Несмотря на иронию и фарсовость сюжета, ни создатели 

фильма, ни актёры не срываются в низкопробные хохмы ниже 

пояса. Неоспоримый плюс любой комедии — когда ироничность 

человечна. Только при таком условии ромашка в руке становит-

ся страшным оружием, а невинноубиенная коза с колокольчи-

ком на шее — ключом к спасению жизни. Недотёпа, пьяница 

и близорукий ясновидец в итоге выиграют бескровную войну. 

Одним дорога в небо, другим суждено продолжать их дело на 

земле, а уж где правда, где вымысел, зритель разберётся сам.

Итог: злободневная комедия с неглупым сюжетом. Ориги-

нально сыгранные персонажи при минимальных спецэффек-

тах смотрятся чрезвычайно привлекательно. Многочисленные 

пародийные отсылки к киноклассике вроде «Спасти рядово-

го Райана» и «Молчания ягнят» заставят от души похихикать 

опытных киноманов. Ну а победа в фильме остается за старой 

истиной: «Занимайтесь любовью, а не войной!»

Феликс Максимов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Рыцари-джедаи идут путем Иисуса Христа, Лао Цзы и Уолта Дис-

нея!» (Лин Кэссиди — Бобу Уилтону)

Главное отличие книги от фильма — линейный сюжет с несколь-• 
кими персонажами. В свою очередь, первоисточник состоял из 

16 глав, связанных лишь идеей нетрадиционной подготовки 

спецназовцев-экстрасенсов.

При съёмках фильма ни одна коза не пострадала.• 

ЭТО ИНТЕРЕСНО

юмор ниже пояса• 
пафос• 
американская мечта• 

ОТСУТСТВУЮТ

вислоухая коза• 
омлет с ЛСД• 
рыцари-джедаи• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Безумный спецназ
The Men Who Stare at Goats

СТУДИИ: BBC Films, Smoke House ● РЕЖИССЁР: Грант Хеслов («Царь скорпионов», 
«Конго») ● СЦЕНАРИСТЫ: Питер Строхан, Джон Ронсон ● ПРОДЮСЕРЫ: Джордж 
Клуни, Барбара А. Холл, Грант Хеслов ● В РОЛЯХ: Джордж Клуни, Эван Макгрегор, 
Джефф Бриджес, Кевин Спейси ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 10 декабря 2009 ● ПРО-
КАТЧИК В РОССИИ: «Вольга» ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет допуска-
ются на фильм только в сопровождении взрослых

Молчание козлят

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Игрушки» (1992)• 
«Таинственные люди» (1999)• 

ЖАНР Антивоенная фантастическая комедия

Сцены в пустыне напоминают эпизоды из фильма «Кин-дза-дза». Вместо эцилопов и 

пепелаца — террористы и «миротворцы».

У козы в целях военной тайны удалены голосовые связки. Подопытное животное лише-

но даже последнего слова перед смертью.

Психотренинг паранормального десанта. Раскрытие чакр, шаманизм, хатха-йога. Тяже-

ло в учении, легко в бою.
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Анимационная студия Уолта Диснея до недавнего времени 

славилась полнометражными музыкальными мультфиль-

мами, нарисованными «по старинке» вручную. Расцвет этого 

направления пришёлся на конец восьмидесятых годов прошлого 

столетия, когда на студии трудились режиссёры Рон Клементс 

и Джон Маскер. Этот творческий дуэт родился при создании 

«Великого мышиного сыщика», затем последовали знаменитые 

«Русалочка» с «Алладином» и недооценённый «Геркулес». Но 

после оглушительного провала «Планеты сокровищ» карьера 

режиссёров пошла под откос, а старая «плоская» анимация 

фактически была признана морально устаревшей и надолго 

уступила позиции трёхмерным мультфильмам.

Удивительно, но факт: благодарить за триумфальное возрож-

дение классической рисованной анимации мы должны челове-

ка, стоявшего у истоков трёхмерных компьютерных мультфиль-

мов. В 1984 году художник Джон Лассетер оставил свою работу 

на студии Уолта Диснея и присоединился к группе энтузиастов, 

занимавшихся компьютерными эффектами для Джорджа Лу-

каса. Спустя два года Лукас продал это подразделение Стиву 

Джобсу — так появилась на свет студия Pixar. На протяжении 

следующих двадцати лет Лассетер руководил созданием всех 

компьютерных мультфильмов Pixar, но в 2006 году Walt Disney 

Company купила Pixar с потрохами. Джон Лассетер вернулся 

на студию Диснея, но уже в должности креативного директора. 

Первым делом он вызвал Клементса с Маскером и распорядил-

ся начать работу над новым рисованным мультфильмом. Так 

появилась «Принцесса и лягушка».

В основе сюжета лежит классическая история про лягушку, 

которая после поцелуя становится прекрасным представителем 

рода человеческого, но перевёрнутая с ног на голову. Принцес-

са оказывается бедной темнокожей официанткой из Нового Ор-

леана, и потому, поцеловав заколдованного принца, сама пре-

вращается в земноводное. Ну а дальше две лягушки вынуждены 

вместе искать выход из сложившейся ситуации, и помогают им 

в этом представители луизианской фауны в лице дружелюбного 

крокодила, мечтающего играть джаз, и романтичного светляч-

ка, безнадежно влюбленного в далёкую звезду.

Лассетер не прогадал: режиссёры старой закалки сумели 

оживить ту самую неповторимую диснеевскую магию, которой 

были наполнены классические мультфильмы студии. «Принцес-

са и лягушка» возвращает нас в детство и дарит ни с чем не 

сравнимые эмоции. Великолепная анимация сопровождается за-

мечательной музыкой постоянного пиксаровского композитора 

Рэнди Ньюмана. С любовью нарисованные персонажи способны 

очаровать кого угодно, а история, несмотря на предсказуемость 

финала, удивляет некоторыми сюжетными поворотами. Не под-

вёл и российский дубляж мультфильма: адекватно подобранные 

голоса и безукоризненно исполненные песни нисколько не ме-

шают восприятию происходящего на экране. Даже очень взрос-

лые зрители радуются, как дети, — не это ли настоящий успех?

Итог: возрождение классической диснеевской анимации 

успешно состоялось. Студия Диснея создала новую чудесную 

сказку и показала всему миру, что можно пробуждать бурю эмо-

ций и безо всяких новомодных технологий.

Пётр Зайцев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Ты поверил человеку-тени?

— Он был очень харизматичен!

(Диалог главных героев)

Это первый диснеевский мультфильм, в котором главная героиня • 
имеет тёмный цвет кожи.

В мультфильме детально воссоздан Новый Орлеан двадцатых • 
годов прошлого века.

Музыка в «Принцессе и лягушке», в отличие от классических • 
бродвейских мюзиклов, представляет собой смесь блюза, джаза, 

госпела, зидеко и прочих типично американских стилей.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

третье измерение• 
оперные арии• 
сказочные феи• 

ОТСУТСТВУЮТ

классическая анимация• 
джаз• 
магия вуду• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Принцесса и лягушка
The Princess and the Frog

СТУДИИ: Walt Disney Animation ● РЕЖИССЁРЫ: Рон Клементс, Джон Маскер ● СЦЕ-
НАРИСТЫ: Рон Клементс, Джон Маскер, Боб Эдвардс ● ПРОДЮСЕРЫ: Джон Лассе-
тер, Питер Дел Вечо, Пол Д. Ланум, Крэйг Сост ● РОЛИ ОЗВУЧИВАЛИ: Аника Нони 
Роуз, Бруно Кампос, Дженифер Льюис, Кит Дэвид, Майкл-Леон Вули ● РОЛИ ДУ-
БЛИРОВАЛИ: Анна Бутурлина, Стас Пьеха, Лариса Долина, Андрей Белявский, Билли 
Новик ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 1 января 2010 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: Buena 
Vista Sony Pictures Releasing ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (для всех возрастов)

Из жизни земноводных

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Русалочка» (1989)• 
«Аладдин» (1992)• 

ЖАНР Мультфильм, мюзикл

Тиану и Навина связывают ну очень крепкие чувства.

Многие отмечают сходство папы главной героини и Барака Обамы.

Рэй буквально светится от любви.
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Говорят, что создание «Чёрной молнии» началось с маркетин-

гового исследования. Представители студии спрашивали у 

обычных зрителей, каких историй и каких героев им не хватает 

в российском кино. Неожиданно выяснилось, что зритель хочет 

увидеть настоящего русского супергероя. И ведь действитель-

но, отечественной массовой культуре категорически не хва-

тает светлых персонажей, совершающих добрые поступки и 

вершащих справедливость просто потому, что у них есть такая 

возможность. В советские времена примером для подражания 

был милиционер дядя Стёпа, а сейчас — сплошь американские 

герои, которые существуют в колоссальном отрыве от нашей 

российской действительности. И вот исправить эту вопиющую 

несправедливость решил Тимур Бекмамбетов.

Можно по-разному относиться к картинам Тимура, но нельзя от-

рицать, что ему удаётся создавать фильмы-события, зрелищные и 

коммерчески успешные. Он сейчас прочно обосновался в Голли-

вуде, вдоль и поперёк изучил западный опыт и решил применить 

полученные знания при работе над «Чёрной молнией». Учитывая 

занятость по ту сторону океана, режиссёрские функции Тимур до-

верил своим давним коллегам по студии Bazelevs. Но, несмотря 

на это, «Чёрная молния» получилась истинно бекмамбетовским 

фильмом в хорошем смысле этого слова: красочная картинка, ко-

лоритные персонажи, непровисающий сюжет и высококачествен-

ные спецэффекты. К бочке мёда прилагается ложка дёгтя в 

лице пресловутого продакт-плейсмента. Реклама стала менее 

навязчивой, но всё равно бросается в глаза. К счастью, поч-

ти все рекламные эпизоды сосредоточены в первой половине 

фильма и к концу про них практически забываешь.

Многие будут кропотливо выискивать в «Чёрной молнии» за-

имствования из голливудских блокбастеров. Одним «Человеком-

пауком», ассоциации с которым возникали ещё при просмотре 

трейлера, дело не ограничится. Определённые сюжетные ходы, 

эпизоды или кадры на самом деле напоминают те или иные 

фильмы про супергероев. Но сразу хочется заметить, что цита-

тами изобилуют и американские картины — это нормальный ху-

дожественный приём. Вопрос лишь в том, как им пользоваться. 

Создателям «Чёрной молнии» удалось все заимствования очень 

органично вписать в российскую действительность, так что вряд 

ли это можно считать серьёзным недостатком.

Не вызывающий сомнения успех «Чёрной молнии» просчитан 

чуть ли не математически. В фильме собраны герои и сюжетные 

линии, способные удовлетворить очень разную аудиторию. Моло-

дые люди будут в восторге от летающих автомобилей, девушек 

затронут перипетии любовного треугольника, зрителям постар-

ше наверняка будут близки образы советских инженеров, соз-

давших «Чёрную молнию», ну и на всех до единого произведут 

впечатление головокружительные спецэффекты, невиданные 

ранее в российском кино. Добавим сюда атмосферную музыку, 

интеллигентный юмор и легко узнаваемые реалии и получим се-

крет создания настоящего российского фильма про супергероя, 

ни в чём не уступающего голливудским прародителям.

Итог: «Я не верю в чудеса, но летит машина в небеса!» — поёт 

Александр Рыбак в финале «Чёрной молнии». Так и мы уже пере-

стали верить в чудо, но команда Тимура Бекмамбетова всё-таки 

доказала, что в России можно снимать не хуже, чем в Голливуде.

Петр Зайцев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Жизнь такая, мир нельзя изменить!

— А ты пробовал?

(Разговор главного героя с отцом)

Каскадёрская «Волга» была снабжена двигателем от BMW и мог-• 
ла разогнаться до 100 км/ч за 6 секунд.

Над техническими характеристиками летающего транспортного • 
средства долго колдовали профильные специалисты (то есть ма-

шину не от балды строили). Так вот, по мнению экспертов, ГАЗ-21 

по своим аэродинамическим характеристикам лучше других ав-

томобилей подходит для полётов.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

дурацкие костюмы• 
сверхспособности• 
американский президент• 

ОТСУТСТВУЮТ

летающие автомобили• 
нанотехнологии• 
советские инженеры• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Чёрная молния
СТУДИИ: Таббак, Bazelevs, Focus Features International, Universal Pictures ● 
РЕЖИССЁРЫ: Александр Войтинский, Дмитрий Киселёв ● СЦЕНАРИСТЫ: Дми-
трий Алейников, Александр Талал ● ПРОДЮСЕР: Тимур Бекмамбетов ● В РОЛЯХ: 
Григорий Добрыгин, Екатерина Вилкова, Иван Жидков, Виктор Вержбицкий, 
Сергей Гармаш ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 31 декабря 2009 года ● ПРОКАТЧИК В 
РОССИИ: Universal Pictures Россия ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался

Теперь я твой супергерой!

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Человек-паук» (2002)• 
«Дневной дозор» (2005)• 

ЖАНР Фантастический экшен

Диктуйте адрес, вылетаю! Не вписался в поворот...

Ура, больше не нужно платить за парковку!

Узнай больше 
на стр. 132
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Учитывая, сколько ненависти обычно испытывают фанаты 

книг по отношению к экранизаторам, можно предположить, 

что последние не очень-то хорошо спят ночами и остерегаются 

ходить тёмными переулками — от греха подальше. Питеру Джек-

сону не привыкать к столь неспокойной жизни: тысячи поклон-

ников творчества одного британского профессора регулярно 

мастерят куклы вуду в форме новозеландского режиссёра и с 

упоением тычут в них иголками. Недавно в полку недоброжела-

телей прибыло и, надо заметить, прибыло основательно. Киноа-

даптация романа Элис Сиболд «Милые кости» вызвала даже не 

волну, а настоящее цунами негодования. Шутка ли, сам режиссёр 

в одном интервью, едва ли не виновато шаркая ногой, заявил, 

дескать, извините, приблизиться к великолепию первоисточника 

не удалось, поскольку это в принципе невозможно — слишком уж 

хорош первоисточник. Фильму, помимо прочего, инкриминируют 

упрощение образов оригинальных персонажей и смещение ак-

центов в сторону визуальной части, то есть спецэффектов.

Так ли уж велики масштабы катастрофы, и что именно не учёл 

заводчик виртуальных Кинг-конгов? Необходимо помнить одну 

важную деталь: автор первоисточника когда-то сама подверга-

лась насилию и чудом осталась жива. Врагу такого опыта не по-

желаешь, но именно благодаря ему Сиболд написала столь яркое 

произведение. Она не высасывала из пальца переживания геро-

ев, а ярко описала то, что происходит на самом деле. Искренность 

и правдивость сюжета приковали к книге внимание читателей. 

Судьба вообще обожает такие коварные розыгрыши: иногда са-

мые ужасные события жизни, будь то физические или психологи-

ческие травмы, о которых даже в кабинете психолога вспоминать 

не хочется, в итоге открывают нам путь к успеху.

Джексона же никто не насиловал (упомянутые куклы вуду не в 

счёт), поэтому экранизировать книгу он начал с позиции своего жиз-

ненного опыта. Угадайте с трёх раз, что может записать в приорите-

ты бывалый кинематографист? Правильно — визуальную передачу 

эмоций героев. С ней Джексон и его команда справились на отлично: 

мир, в который Сюзи Сэлмон попала после смерти, не только вопло-

щает её детские фантазии, но и великолепно отражает её душевное 

состояние. Местные компьютерной декорации — не просто яркие 

спецэффекты, а некие образы. В происходящем на экране чувству-

ется властная рука Стивена Спилберга — каждая новая декорация 

будто бы перерождает несовершеннолетнюю покойницу. Стоит ей 

по-детски беспечно улыбнуться — и окружающий мир расцветает, 

озаряясь солнцем. Одной слезинки достаточно, чтобы покрыть ре-

альность трещинами и обрушить в тартарары. Увы, как часто бывает 

при увлечении визуальными образами, Джексону не хватило хроно-

метража на реализацию других немаловажных элементов истории. 

Вернее, ему-то хватило — режиссёрская версия картины длится 

около трёх часов. Ясное дело, в таком объёме душещипательной 

драмы среднестатистический зритель не выдерживает и спешно 

эвакуируется в буфет. То, что вы сможете увидеть на широких экра-

нах, изрядно пострадало на стадии финального монтажа. В «Милых 

костях» чересчур много эмоций и слишком мало внимания уделено 

жизни после трагедии — той самой, о которой столь чувственно рас-

сказала писательница. В результате у Джексона получился фильм 

«ни о чём»: в нём происходят события, но они, к сожалению, не под-

талкивают зрителя к какому-то выводу. Декларируемая в финале 

мораль оторвана от контекста и кажется инородным телом.

По большому счету, в фильмах «ни о чём» ничего плохого нет, 

особенно если актёрский состав добросовестно подходит к своим 

обязанностям. Звёздная команда «Милых костей» выложилась так, 

как не выкладываются лошади на скачках. Только на что нацелена 

их потрясающая игра, решительно непонятно: фильм лишь вскользь 

касается жизни, уделяя основное внимание смерти. Переосмыслить 

смерть? Нет уж, спасибо, рановато ещё. Но когда окажемся там, не-

пременно подумаем на эту тему — как только, так сразу.

Итог: подарил ли Питер Джексон известному произведению 

новую жизнь или, подобно заправскому маньяку, изнасило-

вал его, как утверждают фанаты первоисточника? Истина, как 

всегда, притаилась где-то посередине. Ясно одно: стремление 

оставаться верным первоисточнику сыграло с режиссёром злую 

шутку. «Милые кости» — яркая, эмоциональная, но с точки зре-

ния смысловой нагрузки пустая драма, которую лучше смотреть 

в авторской редакции.

Олег Гаврилин
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ОЦЕНКА «МФ»

Права на экранизацию «Милых костей» были приобретены ком-• 
панией Film4 Productions ещё в 2000 году, когда будущий бест-

селлер существовал лишь в виде черновика. Готовая книга по-

ступила в продажу в 2002 году, а через 5 лет был готов 120-стра-

ничный сценарий для фильма.

Помимо актёров и спецэффектов, в фильме можно увидеть Пите-• 
ра Джексона, как говорится, «живого и настоящего». Бородатый 

человек с камерой, который попадает в кадр, когда Джек Сэлмон 

забирает проявленные фотографии, — это именно он.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

адские демоны• 
тема мести• 
американский президент• 

ОТСУТСТВУЮТ

несовершеннолетние жертвы• 
загробные фантазии• 
закадровый голос• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Милые кости
The Lovely Bones

СТУДИИ: WingNut Films, DreamWorks SKG, Key Creatives ● РЕЖИССЁР: Питер Джек-
сон (трилогия «Властелин Колец») ● СЦЕНАРИСТЫ: Фрэнсис Уолш, Филиппа Бой-
енс, Питер Джексон ● ПРОДЮСЕРЫ: Марк Эштон, Филиппа Бойенс, Энн Брюнинг 
● В РОЛЯХ: Сирша Ронан, Рэйчел Уайз, Марк Уолберг, Сьюзен Сарандон, Стэн-
ли Туччи ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 14 января 2010 года ● ПРОКАТЧИК В РОССИИ: 
«Централ Партнершип» ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: PG-13 (для лиц старше 13 лет)

После смерти

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Привидение» (1990)• 
«Куда приводят мечты» (1998)• 

ЖАНР Драма

ЦИТАТА
«Бабушка не умрёт, потому что бабушка регулярно принимает ле-

карство» (неунывающая героиня Сьюзен Сарандон, выпивая очеред-

ной стакан виски).

Из многих кадров можно сделать отличные обои для рабочего стола.

Маньяк, как часто бывает в фильмах, на порядок интереснее жертвы.
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Зеркала и роковые двойники — этим зрителя не пугал толь-

ко ленивый. Перед нами своего рода римейк доброй со-

ветской сказки «Королевство кривых зеркал», старая песня 

на новый хоррорный лад. Представьте, что к пионерке Оле её 

зазеркальный двойник, Яло, вышла не с приветливой улыб-

кой, а с опасной бритвой в руке. Стала резать, стала бить — 

прямо как в милой детской считалочке.

Сюжет плоский, как линейка. Во время семейной вечерин-

ки само собой разбивается зеркало в гостиной, с этого дня 

жизнь врача-рентгенолога Джины, её бойфренда Стефана, а 

также их родных и близких (которых в фильме всего четыре 

человека) полностью меняется. Джина встречает на лондон-

ской улице женщину-двойника, преследует её, попадает в ав-

токатастрофу, и вот тут-то, по замыслу создателей фильма, 

начинается самое интересное.

Увы, за все 88 минут это «самое» так и не начинается. 

Видимо, сказывается то, что молодой режиссёр прежде был 

преуспевающим фэшн-фотографом. Фильм отличается от 

телевизионных рекламных пауз только тягомотиной диало-

гов и проходными кадрами, во время которых можно послать 

СМС или сбегать на кухню за бутербродом: гарантируем — 

на экране ничего за это время не изменится.

Композитор особенно постарался. Для того чтобы зритель 

не забыл, что смотрит именно триллер, в нужные моменты 

врубаются зловещие завывания и запилы, мол, ребята, при-

готовились, сейчас мы сделаем «бу!» из-за угла. Такая оче-

видность раздражает, как закадровый хохот в тупом коме-

дийном сериале.

Арсенал эмоций у актёров — прямо как у мороженного 

хека: если страшно — пучим глаза, задумались — морщим 

лоб, осенила УД (ужасная догадка) — снова пучим глаза, но 

уже вставив контактные линзы. Сценарист и режиссёр ис-

пользовали все штампы со времен Хичкока: капли крови в 

ванной, длительные блуждания в темноте с фонариком и за-

потевшие полиэтиленовые шторки — непременные, как клы-

ки в фильмах про вампиров и полная луна в историях с обо-

ротнями. Единственным честным парнем оказался оператор: 

в «Отражении» очень красивые съёмки ночного Лондона с 

высоты птичьего полета и полупустых поездов метро.

Итог: идеально для просмотра в кинотеатре, если больше не-

где скоротать 88 минут с девушкой или парнем. Происходящее 

на экране совершенно не отвлекает от поцелуев.

Феликс Максимов
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ОЦЕНКА «МФ»ЦИТАТА
— Человек в той квартире — не мой возлюбленный.

— Ну что ж, если вы что-нибудь потеряли, то идите туда, где вы 

видели это в последний раз.

(Диалог Джины и врача-психолога)

Упоминаемый в фильме ни к селу ни к городу Синдром Капгра-• 
са — это редкое расстройство, во время которого больной верит, 

что его знакомый (обычно близкий родственник или спутник жиз-

ни) подменён выглядящим точно так же двойником. Нередко яв-

ляется одной из форм параноидальной шизофрении.

Разбитое зеркало — одна из самых плохих примет. Это знак ско-• 
рой смерти в семье или среди близких людей. Противодейство-

вать можно только одним способом — не верить в такую примету

ЭТО ИНТЕРЕСНО

логика• 
динамика• 
монстры и призраки• 

ОТСУТСТВУЮТ

две голые девушки в ванне• 
осколки зеркала• 
таинственная бомжиха• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Кривое зеркало
Отражение
The Broken

СТУДИЯ: Gaumont ● РЕЖИССЁР: Шон Эллис ● СЦЕНАРИСТ: Шон Эллис ● ПРО-
ДЮСЕРЫ: Ив Шевалье, Франк Коро ● В РОЛЯХ: Лина Хейди, Ульрих Томсен, 
Мелвиль Пупо, Мишель Дункан ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 10 декабря 2009 ● 
ПРОКАТЧИК В РОССИИ: «Люксор» ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет 
допускаются на фильм только в сопровождении взрослых

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Зеркала» (2008)• 
«Доппельгангер» (1993)• 

ЖАНР Мистический триллер

Если второстепенная героиня ужастика принимает душ за прозрачной шторкой — 

жди беды.

Благородный отец-дипломат — не жилец на белом свете. Триллер без разбитого 

зеркала — всё равно что вестерн без ковбоев или мюзикл без любовного дуэта.

Джина и её тёмная половина. Работа в глянцевых журналах не прошла для режис-

сёра даром: даже у трупов в фильме безупречный макияж и выгодные позы.
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С тивену Кингу везёт на экранизации куда больше, 

чем многим писателям, но «Зелёная миля» — на-

стоящий шедевр тандема Кинг-Дарабонт. Простым 

языком создатели фильма рассказывают о сложном 

моральном выборе и вызывают зрителя на диалог.

Тридцатые годы прошлого века. Приговоренный к смертной 

казни за изнасилование и убийство двух девочек чернокожий 

бродяга Джон Коффи оказывается в тюрьме «Холодная гора» 

среди других смертников. Вскоре охранники и начальник бло-

ка Пол Эджкомб замечают, что великан обладает сверхъесте-

ственными способностями — он настоящий чудотворец. Блок 

смертников, где электрический стул — привычная мебель, по-

хож на КПП при входе в ад. Всем предстоит суровая проверка на 

прочность — и палачам, и преступникам. Каждый имеет право 

только на одну ошибку, а расплата за неверный шаг — рассудок, 

чистота совести и кровь окружающих, а иногда и собственная.

Атмосфера старой американской тюрьмы передана точно, что 

называется, по-мужски — без политкорректности. В таких случа-

ях говорят «она забирается под кожу»: все три часа фильма зри-

тель видит происходящее как бы изнутри, становится участником 

событий, и тут уж каждый сам выбирает, с какой точки зрения 

смотреть на разворачивающуюся драму. Зелёная миля — до-

рожка до электрического стула, выстланная светло-зелёным ли-

нолеумом — для смертника коротка, а для судьи и палача может 

растянуться на долгие годы. Иногда и на целую вечность.

Настоящее чудо достигается не спецэффектами; его соверша-

ют люди с уникальными талантами. Как бывает иной раз и в жизни, 

в фильме атмосфера надежды или отчаяния передана ракурсами 

камеры, цветовой палитрой и тому подобными вещами — дань на-

стоящему мастерству старой школы кино. У последней черты — в 

карцере ли, в тяжёлой болезни или на электрическом стуле — чело-

век становится самим собой, открывается его истинная сущность. 

Актёрский состав блестяще это передал: в сценах буйства заклю-

чённых, зверских выходок охраны, жестоких казней на участниках 

нет масок. Присутствуют только живые люди, почти без грима. Са-

мые страшные звери, тем не менее способные любить.

«Зелёная миля» — жёсткий ответ на модные дискуссии о лега-

лизации смертной казни. Фильм не дает однозначной инструкции 

«казнить» или «помиловать». Ни синяя форма охранника, ни поло-

сатая роба заключённого, ни цвет кожи, ни даже происхождение не 

дают гарантии справедливого приговора. Благодаря мастерству ре-

жиссёра и, разумеется, автора первоисточника зрители узнают, что 

и любовь может убивать; что настоящее зло — вовсе не какой-то там 

киборг-убийца и не тёмный властелин, а неприметный человечек с 

резиновой дубинкой, который, быть может, живёт с вами на одной 

лестничной клетке. Ещё вы узнаете, что во Флориде есть секретный 

цирк для ученых мышат и мёртвых детей, и что понятия «милосер-

дие» и «человечность» могут иметь очень страшную изнанку.

Итог: фильм продолжил традиции мрачной фантастики Брэд-

бери, повести «Убить пересмешника», лучших триллеров Сти-

вена Кинга — «Побег из Шоушенка» и «Противостояние». Что 

такое «Зелёная миля» — криминальная драма или мистика? На 

самом деле, всё вместе; так, как бывает только в настоящем 

Кино. А вы готовы пройти свою зелёную милю до конца?

Феликс Максимов
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Любовь погубила их — они помогли ему убить себя, и так проис-

ходит во всём мире каждый день» (Джон Коффи).

Инициалы Джона Коффи (J. C.), как писал сам Кинг, соответству-• 
ют инициалам Иисуса Христа (англ. Jesus Christ). На этом сход-

ство заканчивается.

В фильме снялись 30 мышей, которые играют мышонка Мисте-• 
ра Джинглса. Все мыши были названы в честь актёров и членов 

съёмочной группы.

Работа над финалом романа давалась Стивену Кингу довольно • 
тяжело: уверенности в том, как поступить с главным героем, у 

него долгое время не было. Она появилась после того, как он уви-

дел сон, в котором главный герой буквально подсказал ему, что 

с ним надо сделать.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

дорогие спецэффекты• 
классический хеппи-энд• 
стереотипы• 

ОТСУТСТВУЮТ

мышиный цирк• 
электрический стул• 
маньяк-убийца• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Зелёная миля
The Green Mile

СТУДИИ: Warner Bros, Castle Rock Entertainment, Darkwoods Productions ● РЕ-
ЖИССЁР: Фрэнк Дарабонт («Побег из Шоушенка», «Мгла») ● СЦЕНАРИСТЫ: 
Стивен Кинг, Фрэнк Дарабонт ● ПРОДЮСЕРЫ: Фрэнк Дарабонт, Дэвид Валдес 
● В РОЛЯХ: Том Хэнкс, Бонни Хант, Майкл Кларк Дункан, Дэвид Морс ● ВОЗ-
РАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет допускаются на фильм только в сопро-
вождении взрослых)

Казнить нельзя помиловать

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
«Танцующая в темноте» (2000)• 
«Убить пересмешника» (1962)• 

ЖАНР Мистический триллер

Для роли Джона Коффи немалый рост актёра Майкла Кларка Дункана (194 см) визу-

ально увеличивали при помощи техники съёмки под особым углом.

Надзирателю Полу Эджкомбу предстоит трудный выбор: совесть или долг.

Антураж американской тюрьмы эпохи «ревущих тридцатых» передан точно, но есть 

нюанс: в 1935 году тюремные охранники не носили униформы.
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Человеку непосвящённому может по-

казаться, что фильмы от кинопроизводи-

телей сразу попадают на большие экраны. 

В действительности всё гораздо сложнее: 

после того как вы снимете фильм, необ-

ходимо заключить договор с кинопрокат-

ной компанией, которая согласится вклю-

чить картину в список репертуара — так 

называемый «пакет». Крупным западным 

студиями проще: у них в России есть либо 

собственное кинопрокатное представи-

тельство, либо официальный дистрибью-

тор. Независимым творцам и большин-

ству российских умельцев необходимо 

убеждать прокатчиков, что их фильм мо-

жет быть коммерчески выгодным.

Но даже после того, как фильм вклю-

чается в пакет, это совершенно не значит, 

что вы непременно увидите его в ближай-

шем кинотеатре. На Кинорынке предста-

вители кинотеатров оценивают коммер-

ческий потенциал картин и принимают от-

ветственное решение, какие заказывать, а 

какие — нет. Сетевые кинотеатры и муль-

типлексы с большим количеством залов 

могут себе позволить демонстрировать 

не только самые-самые блокбастеры, но и 

что-то ещё — как говорится, «для души». 

Гораздо сложнее однозальным кинотеа-

трам в регионах: ошибка может обойтись 

слишком дорого. Именно поэтому прокат-

чики на Кинорынке не только рассказыва-

ют о проектах и демонстрируют рабочие 

материалы, но и уделяют особое внимание 

рекламной поддержке: например, сколько 

будет роликов на телевидении или какая 

планируется наружная реклама.

Существуют в индустрии и свои войны 

за деньги зрителей. Обостряются они в 

преддверии новогодних праздников, когда 

перед кинотеатрами ставятся очень жёст-

кие условия. Одни прокатчики запрещают 

показывать в одном зале со своим филь-

мом картину конкурентов. Другие в ответ 

намекают, что если кинотеатр сделает вы-

бор в пользу соперника, то в течение года 

останется без громких блокбастеров, при-

надлежащих обиженной компании. Впро-

чем, всё это можно понять, учитывая, какие 

огромные деньги стоят на кону: во время 

десятидневных новогодних каникул наблю-

дается колоссальный приток зрителей.

Представителей прессы на Кинорынках 

довольно мало: в основном это заядлые 

любители кино и сотрудники популярных 

кинопорталов. На этот раз «Мир фантасти-

ки» не остался в стороне — мы постара-

лись узнать, что же такого фантастическо-

го из российских проектов нас ожидает в 

ближайшем будущем на большом экране.

Продайте нам 
кина немножко...
80-й Российский 
международный кинорынок

Пётр Зайцев

В первых числах декабря в столичной гостинице «Космос», хорошо известной любителям фантастики по фильму 

Тимура Бекмамбетова «Дневной дозор», состоялся 80-й Российский международный кинорынок. Название мероприятия 

говорит само за себя: здесь кинопроизводители и кинопрокатчики продают свои фильмы кинотеатрам. Именно на 

Кинорынке решается, какие картины и на каком количестве экранов мы с вами увидим в ближайшие полгода-год. 

Мероприятие сугубо деловое — здесь можно встретить практически всех значимых людей российской киноиндустрии.

СОБЫТИЕ: Российский международный кинорынок

САЙТ МЕРОПРИЯТИЯ: kinorinok.ru

ГДЕ: Москва

КОГДА: 29 ноября — 4 декабря 2009

СОБРАЛОСЬ: Более 1000 представителей 

кинокомпаний
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Фобос. Клуб страха

РЕЖИССЁР: Олег Ассадулин
ПРЕМЬЕРА: 11 марта 2010
ПРОКАТЧИК: «Арт Пикчерс Медиа»

Психологический триллер, который про-

дюсировал, страшно сказать, Фёдор Бон-

дарчук. Старое бомбоубежище перестра-

ивается под ночной клуб. Разношёрстная 

компания молодых людей оказывается 

заперта в бункере, без света и средств 

связи. Показавшееся на первый взгляд 

забавным приключение постепенно стано-

вится всё более опасным. Ребятам пред-

стоит преодолеть самые сокровенные 

страхи, к тому же не факт, что все суме-

ют выбраться живыми из этой передряги. 

Судя по представленным сорока минутам 

фильма, можем сказать, что получилось 

атмосферное и страшное кино, подпор-

ченное слабыми актёрскими работами. 

Тем не менее Пётр Фёдоров, знакомый 

нам по «Обитаемому острову», со своей 

ролью справился великолепно.

Младший

РЕЖИССЁР: Богдан Дробязко
ПРЕМЬЕРА: 14 октября 2010
ПРОКАТЧИК: «Наше кино»

Экспериментальная комедия про ро-

левиков и офисных клерков. Егор рабо-

тает финансовым менеджером в крупной 

компании, а его младший брат Ники-

та руководит ротой боевых хоббитов-

арбалетчиков из Клана Лысых Холмов. 

Можно сказать, что братья живут в раз-

ных мирах, пока в один прекрасный день 

всё не встает с ног на голову. И вот уже 

хоббиты, орки, гномы и эльфы переме-

шиваются с инвесторами, сотрудниками 

спецслужб, бандитами и олигархами. 

Братьям приходится объединиться, что-

бы преодолеть все неприятности. Аб-

сурдность истории и кадры со съёмочной 

площадки сильно настораживают, но 

ходят слухи, что создателей картины кон-

сультировали опытные ролевики. Что из 

этого выйдет, узнаем уже осенью.

V центурия. В поисках 
зачарованных сокровищ

РЕЖИССЁР: Руслан Бальтцер
ПРЕМЬЕРА: 18 марта 2010
ПРОКАТЧИК: «Наше кино»

Авантюрно-приключенческая комедия, 

которую авторы почему-то сравнивают с 

фильмами про Индиану Джонса. Нам эта 

картина напомнила скорее «Невероятные 

приключения итальянцев в России». Со-

ветским солдатам в 1945 году достались 

таинственные артефакты невиданной 

силы. В наше время трофеи хранятся у их 

наследников в России, на Украине, в го-

рах Кавказа, в Казахстане и в Латвии.

Мелкий аферист Потёмкин получает 

задание собрать все артефакты воедино. 

Не обойдётся без погонь, схваток, древ-

них пророчеств, соперничества за сердце 

красавицы и главного злодея, решивше-

го захватить власть над миром. Кино мы 

уже посмотрели, и надо сказать, что по-

лучилось интересно, захватывающе и ме-

стами очень смешно.

Поцелуй сквозь стену

РЕЖИССЁР: Вартан Акопян
ПРЕМЬЕРА: 30 декабря 2010
ПРОКАТЧИК: «Парадиз»

Этот фильм претендует на то, чтобы 

развлекать нас в следующие новогод-

ние каникулы. Кеша, ассистент зна-

менитого фокусника, лишается рабо-

ты. Начинающая журналистка Алиса, 

в которую Кеша влюбился с первого 

взгляда, отвергает его ухаживания. От-

чаявшийся Кеша встречает таинствен-

ного бродягу, который за пять рублей 

наделяет его способностью проходить 

сквозь стены. В главной роли — Антон 

Шагин, сыгравший роль Мэлса в «Сти-

лягах». Судя по показанным отрывкам 

из фильма, Кеша не собирается вста-

вать на защиту добра и справедливо-

сти, а станет решать личные проблемы. 

Выглядит это довольно забавно. Проект 

любопытный, так что будем вниматель-

но за ним следить.

Цветок дьявола

РЕЖИССЁР: Катя Гроховская
ПРЕМЬЕРА: Апрель 2010
ПРОКАТЧИК: «Каропрокат»

Мистическая мелодрама, которая навер-

няка должна понравиться любительницам 

«Сумерек». Студентка Полина видит во 

сне таинственный цветок, украшающий 

ворота средневекового замка. Вместе 

с подругой она находит древнюю книгу, 

на пустых страницах которой начинают 

проявляться события, происходящие с 

Полиной в реальной жизни. Во сне де-

вушке является таинственный Всадник, в 

реальности же она встречается с Сашей, 

успешным игроком в конное поло. Полина 

разрывается между сном и реальностью, 

а Саша вынужден вступить в схватку с 

силами Зла... Фильм был снят ещё в 2007 

году, но премьеру несколько раз перено-

сили. Будем надеяться, что кино мы всё-

таки увидим, если и не в апреле, то хотя 

бы в этом году.

Щелкунчик

РЕЖИССЁР: Андрей Кончаловский
ПРЕМЬЕРА: Декабрь 2010
ПРОКАТЧИК: «Централ Партнершип»

Самый большой сюрприз Кинорынка. 

Андрей Кончаловский экранизировал 

знаменитый балет Чайковского по сказке 

Гофмана с невиданным размахом. Бюд-

жет под 100 миллионов долларов, огром-

ное количество компьютерной графики, 

интернациональный актёрский состав — 

и всё это в новомодной 3D-упаковке. Му-

зыку Чайковского для новой версии аран-

жировал композитор Эдуард Артемьев, а 

слова к песням написал известный поэт 

Тим Райс. Фильм уже практически го-

тов, но его ещё предстоит перевести в 

формат 3D и локализовать для России, 

поскольку снимался он в Венгрии на ан-

глийском языке. В России фильм будет 

активно поддерживать Первый канал, а 

на экраны он выйдет накануне следую-

щего Нового года.
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Как говорил один из персонажей тема-

тического фильма, «зомби, чувак, они меня 

пугают». Глупые, медлительные, неуклю-

жие, с перекошенными физиономиями 

и следами трупного разложения на теле. 

Скрюченными пальцами они тянутся к 

жертвам и мечтают отведать мозгов. Таких 

ребят мы встречали тысячу раз: в фильмах, 

в книгах, ещё и в компьютерных играх. Кое-

кто считает, что от штампа срочно нужно 

отходить, мол, с классическими зомби и 

бороться-то неинтересно, особенно если 

под рукой цепная пила или газонокосилка. 

Однако не будем судить о штампах плохо: 

если какую-то идею начинают тиражи-

ровать, значит, её можно назвать 

удачной. Лишь наиболее яркие 

образы становятся неотъемле-

мым элементом поп-культуры.

У каждого штампа есть автор. Что ка-

сается медлительных оживших мертве-

цов, то их автора мы знаем в лицо, а кое-

кто из редакции даже жал ему руку (это 

не рука, а лапища! — Прим. «кое-кого»): 

он отличается впечатляющим ростом и 

носит гигантские очки-иллюминаторы. 

История его нежити началась в 1968 году, 

когда на экраны вышел фильм «Ночь 

живых мертвецов» — картина истинно 

легендарная, можно сказать, хрестома-

тийная. В своё время она показалась зри-

телям настолько нестандартной, что её 

создатели были обвинены в поклонении 

дьяволу (привет Гарри Поттеру!) и едва 

сумели найти прокатчиков. Никто не ре-

шался показывать фильм до такой степе-

ни страшный и преисполненный чувства 

безысходности. Идею счастливого фина-

ла Ромеро отверг даже под угрозой, что 

без него лента на экраны не выйдет. Если 

бы в картине присутствовал сильный сю-

жет, бюджет не исчислялся копейками, да 

и актёры были бы узнаваемыми, фильму 

простили бы многое. Так нет же! Ничего 

хорошего в нём, откровенно говоря, не 

обнаружилось. Кроме зомби, разумеется, 

и режиссуры — их, как ни странно, хвати-

ло для успеха. Фильм собрал 12 миллио-

нов, стократно окупив затраты. А ведь это 

был лишь первый фильм Ромеро.

Молодой режиссёр создал настоящий 

шедевр, даже больше — целый новый 

жанр. Его работу тут же растащили на ци-

таты. Сам автор не хотел повторяться. В 

70-х он снял «Безумцев» — фильм, в кото-

ром место зомби заняли люди, заражённые 

разработанным военными «вирусом агрес-

сии». Затем режиссёр поэкспериментиро-

вал с вампиром «Мартином», углубился в 

мистику и создал «Время ведьм». Резуль-

тат оказался отнюдь не впечатляющим: 

фильмы пользовались успехом в опреде-

лённых кругах, но фурора не произвели.

Повторить триумф Джорджу Ромеро уда-

лось, только вернувшись к истокам. В 1978 

году он снял «Рассвет мертвецов» — фак-

тически сиквел «Ночи», хотя первоисточник 

и не предполагал никаких продолжений. 

Успех снова оказывается ошеломляющим: 

сборы достигли 55 миллионов долларов, 

опять превысив бюджетные затраты.

Ромеро наконец осознал, что тема зом-

би — его конёк. Лёд тронулся, и пошло-

поехало: «День мертвецов» в 1985 году, 

«Земля мёртвых» в 2005-м, «Дневники 

мертвецов» в 2007-м, «Бессмертие мерт-

вецов» (идея оказалась живучей любого 

зомби) в 2009-м. Это лишь те «мертвецы», 

которых он снял, будучи режиссёром. В ка-

честве сценариста, а также непоколебимо-

го авторитета в вопросе поведения и внеш-

него вида зомби, он участвовал в создании 

двух римейков «Ночи живых мертвецов» (в 

1990 и в 2006 годах), одного римейка «Без-

умцев», одного «Рассвета», сериала, а 

также нескольких телевизионных и видео-

фильмов на соответствующую тематику.

Творчество Ромеро, конечно же, не 

ограничивается кинолентами о скверно 

пахнущей нежити. При любой возможности 

автор шёл дальше, обращался к классике, 

экранизировал Стивена Кинга и Эдгара 

Алана По. Иногда он снимал фильмы даже 

о, вы не поверите, живых! Дважды глав-

ными героями становились люди, а один 

раз — обезьяна-убийца. С живыми у него, 

как можно догадаться, не слишком-то лади-

лось. Давайте вспомним несколько знако-

вых картин из фильмографии режиссёра.

Путь 
мертвецов
Джордж 
А. Ромеро

Игорь Край

Говорят, что стоит увлечься самокопанием, как из ямы подсознания 

начнут выскакивать мертвецы. Если это действительно так, то, судя по 

всему, у режиссёра Джорджа Ромеро в подсознании не просто яма, а 

целая горнодобывающая шахта. Мертвецы из её глубин не полезли, а 

прямо-таки хлынули неудержимым потоком. Наступившая ночь стала но-

чью мертвецов. А затем было утро. И день. А мертвецы всё не кончались.

Посетив Москву, Ромеро поведал журналистам о не-

лёгком детстве. С такими воинственными сверстниками 

никаких зомби не требуется.

Сохраняются ли у оживших трупов воспоминания о про-

шлой жизни? Об этом Ромеро фантазирует в одном из 

своих наименее удачных фильмов.

В следующий момент они сшиблись 

с неупокоенным. Да, там где простому 

человеку хватило бы одного удара, сей-

час приходилось тратить четыре или 

пять, но зомби стали падать.

Ник Перумов «Война мага»

О фильме «Дневники мертвецов» на стр. 6
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Ночь живых мертвецов (1968)
Дебютный фильм Джорджа Ромеро создавался в условиях тоталь-

ного отсутствия средств. Режиссёр выполнял обязанности оператора, 

реквизит закупался в секонд-хенде, бутафорию заменяли настоящие 

кровь и потроха с бойни, поскольку один из инвесторов (мясник) 

внёс свою долю отходами производства. Нехватка денег вынуждала 

использовать смекалку и выкручиваться: на главную роль был взят 

афроамериканец Дуэйн Джонс, так как белый актёр обошёлся бы 

дороже. Статисты, изображавшие орду зомби, вообще снимались 

на общественных началах, получая в награду футболки с названием 

фильма. После выхода картины на экраны ценность этих сувениров 

взлетела до небес.

Бродячие мертвецы «в собственном соку», шокирующие жестоко-

стью сцены насилия, лужи крови и едкая сатира обеспечили успех. 

Ромеро создал леденящую кровь атмосферу, передал ужас и отчая-

ние людей, столкнувшихся со сверхъестественной угрозой, а также 

высмеял некоторые общественные устои.

Кстати, Джордж Ромеро собирался снять «чёрную комедию» и 

только в процессе работы понял, что его призвание — пугать.

Картина Ромеро ошеломляла зрителя с первого кадра: на дворе 1968 год, а 

фильм — чёрно-белый!

Рассвет мертвецов (1978)
«Рассвет мертвецов», как и «Ночь мертвецов», можно назвать ше-

девром, благо кассовые сборы это лишь подтвердят. Только вот шедевр 

особенный, весьма редкой разновидности. Дело в том, что автор картины 

оставляет зрителя в недоумении, как следует понимать происходящее 

на экране. Что это — вторые «Мертвецы» или злая пародия на них?

Как и в первый раз, Ромеро написал сценарий, здравый смысл 

в котором сумеет найти лишь заинтересованная аудитория, исполь-

зовал кошмарные спецэффекты и не менее кошмарный реквизит. 

Картина вышла цветной, и убожество грима заметно ещё сильнее. 

Синюшные рожи зомби и кровь выглядели абсолютно неубедительно, 

но при всём при этом вызывали оторопь. Происходящее на экране на 

первый взгляд не было страшным: действие в основном сводилось 

к тому, что герои мучительно долго пятились от приближающегося 

зомби, прежде чем догадывались уложить его выстрелом в голову, 

затем процедура повторялась. Актёрская игра едва ли дотягивала по 

качеству до утренников в детском саду.

И вот, несмотря на всё это... успех, и какой! Фантастика, что тут 

скажешь.

Как того и требует классическая трактовка образа зомби, ожившие трупы у Ромеро 

не дышат, но зачем-то едят.

Два злобных глаза (1990)
«Два злобных глаза» — новеллы Эдгара По, экранизированные 

разными людьми: первая — Джорджем Ромеро, а вторая — итальян-

ским любителем кровавостей Дарио Ардженто. Стоит ли говорить, что 

фильм, созданный Ромеро, рассказывал о восставшем мертвеце?

Картина вызвала неоднозначную реакцию критиков. Как обычно, 

создателям не простили того, что уникальная стилистика произведе-

ний По была заменена на совсем другую, пусть и тоже в своём роде 

уникальную. Однако никто не рискнул отрицать, что качественная ре-

жиссура и грамотно обыгранный сюжет породили настоящий ужастик. 

От обеих киноновелл по спине бегали мурашки.

В этой картине Ромеро изменил фирменному стилю. Если прежде 

его зомби брали числом и выглядели мерзко, то теперь ходячий труп 

был всего один, но до того устрашающий! Убитый неверной женой 

и зовущий её из холодильника мертвец выступал не в роли бесчув-

ственной машины для убийства, а в качестве карающей длани судь-

бы, вестника иного мира. Сама идея о том, что мертвец заговорит с 

вами, внушает куда больший ужас, чем перспектива быть укушенным 

зубами, по которым давно плачет зубная щётка.

Зомби во всей красе.

Тёмная половина (1993)
В фильме, снятом по роману Стивена Кинга, тоже бесчинствует 

оживший мертвец. Только вот живым этот малый никогда не был, а 

потому ничего общего с зомби не имеет. Чудовище выбирается из 

пустой могилы, в которой преуспевающий писатель символически 

хоронит своего героя. Но, как это нередко случается в книгах, уби-

тый персонаж воскресает, только не по требованию издателя, а по 

собственной злой воле.

Лента, относящаяся скорее к жанру мистики, выделяется среди 

прочих работ режиссёра нетипично высоким уровнем драматизма 

и интересным подходом к теме смерти. Если ранее зомби олице-

творяли её физическое проявление, то здесь мы видим Зло, вос-

стающее из глубин подсознания. Из могилы выходит подавляемая 

тёмная сторона личности героя — мёртвая, поскольку ей нет места в 

жизни. Если в случае классических восставших мертвецов их агрес-

сивность выглядит необъяснимой — что, собственно, сделали им жи-

вые? — то здесь мотив очевиден. Вытесненная тёмная сторона стре-

мится к реваншу. В «классической» трактовке мертвец просто хочет 

убивать. Здесь же мертвец хочет занять место живого под солнцем.

Два великих мастера ужасов объединяют силы для более оперативного поднятия 

мертвецов.
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Размещаем информацию о новых фантастических фильмах на 

DVD и Blu-ray, выходящих в России. Развёрнутые рецензии на 

лучшие из перечисленных здесь новинок домашнего видео обя-

зательно будут опубликованы в следующих номерах «МФ».

*Выход произведения был анонсирован в «МФ» ранее, но перенесён на более поздний срок.

DVD
Безумный спецназ
The Men Who Stare at Goats

РЕЖИССЁР: Грант Хеслов
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джордж Клуни, 
Эван Макгрегор, Джефф Бриджес, 
Кевин Спейси
ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital
ЖАНР: Комедия

Вальгалла: 
Сага о викинге
Valhalla Rising

РЕЖИССЁР: 
Николас Виндинг Рёфн
В РОЛЯХ: Мадс Миккельсен, Гари Льюис, 
Джеми Сивз
ИЗДАТЕЛЬ: CP Digital
ЖАНР: Фэнтези

Камень желаний
Shorts

РЕЖИССЁР: Роберт Родригес
В РОЛЯХ: Джимми Беннетт, Джейк Шорт, 
Кэт Деннингс
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Семейная комедия

Наша Маша 
и Волшебный орех
РЕЖИССЁР: Егор Кончаловский
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: 
Анна Снаткина, Всеволод Полищук, 
Тимур Родригез
ИЗДАТЕЛЬ: «Новый Диск»
ЖАНР: Анимационная комедия

Новые приключения 
Алёнушки и Ерёмы
РЕЖИССЁР: Георгий Гитис
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Антон Макарский, 
Инна Гомес, Юлия Ковальчук
ИЗДАТЕЛЬ: «Парадиз-ВС»
ЖАНР: Анимационная комедия

Отражение*
The Broken

РЕЖИССЁР: Шон Эллис
В РОЛЯХ: Лена Хиди, Ульрих Томсен, 
Мельвиль Пупо

ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»
ЖАНР: Мистический триллер

Привидение
Ghost

РЕЖИССЁР: Джерри Цукер
В РОЛЯХ: Патрик Суэйзи, Деми Мур, 
Вупи Голдберг
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Комедия

Пункт назначения 4 
(коллекционное издание на 2 DVD)
The Final Destination

РЕЖИССЁР: Дэвид Р. Эллис
В РОЛЯХ: Бобби Кампо, Шантель Ван 
Сантен, Ник Зано
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Ужасы

Терминатор: 
Да придёт спаситель*
(коллекционное издание на 2 DVD)
Terminator Salvation

РЕЖИССЁР: Макджи
В РОЛЯХ: Кристиан Бэйл, Сэм Уортинг-
тон, Хелена Бонем Картер
ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»
ЖАНР: Боевик

Элвин и бурундуки 2
Alvin and the Chipmunks: 
The Squeakquel

РЕЖИССЁР: Бетти Томас
В РОЛЯХ, РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джей-
сон Ли, Джастин Лонг, Мэттью Грэй 
Габлер
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс 
СНГ»
ЖАНР: Анимационная комедия

Blu-ray
Годзилла
Godzilla

РЕЖИССЁР: Роланд Эммерих
В РОЛЯХ: Мэттью Бродерик, Жан Рено, 
Мария Питилло
ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»
ЖАНР: Боевик, фильм-катастрофа

Посылка
The Box

РЕЖИССЁР: Ричард Келли
В РОЛЯХ: Кэмерон Диаз, Джеймс Мар-
сден, Фрэнк Ланджелла
ИЗДАТЕЛЬ: «Союз-Видео»
ЖАНР: Мистический триллер

Пункт назначения 4
The Final Destination

РЕЖИССЁР: Дэвид Р. Эллис
В РОЛЯХ: Бобби Кампо, Ник Зано
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Ужасы

Район №9*
District 9

РЕЖИССЁР: Нил Бломкамп
В РОЛЯХ: Шарлто Копли, Джейсон Коуп
ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»
ЖАНР: Боевик

Суррогаты
Surrogates

РЕЖИССЁР: Джонатан Мостоу
В РОЛЯХ: Брюс Уиллис, Рада Митчел
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Боевик

Терминатор: 
Да придёт спаситель
Terminator Salvation

РЕЖИССЁР: Макджи
В РОЛЯХ: Кристиан Бэйл, Сэм Уортинг-
тон, Хелена Бонем Картер
ИЗДАТЕЛЬ: «ВидеоСервис»
ЖАНР: Боевик
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«Белоснежка и семь гно-

мов» — столп мировой 

анимации и первая полноме-

тражная работа студии Уолта 

Диснея. Мультипликатор се-

рьёзно рисковал — коллеги 

его отговаривали, утверждая, 

что формат неперспективный 

и что проект не окупится. Но 

предостережения не останови-

ли Диснея и, еле уложившись 

в сроки, он выпустил эталон-

ную детскую сказку: добрую, 

зрелищную и обаятельную.

Гениально тут всё, начиная 

с анимации и заканчивая му-

зыкальным сопровождением. 

Даже сейчас мультфильм не 

кажется пережитком време-

ни — он не устаревает. Гно-

мы получились настолько 

классными, что затмили собой 

основную сюжетную линию с 

яблоком и злой мачехой. На-

блюдать за их действиями — 

одно удовольствие. Принц ока-

зался вообще не нужен — всё 

внимание приковано к борода-

тым коротышкам. Из «массов-

ки» они превратились в едва 

ли не ярчайших персонажей 

своей эпохи.

«Платиновая коллекция 

Disney» — знак качества.  

«Белоснежка», разменявшая 

седьмой десяток, не раз рестав-

рировалась, поэтому и сейчас 

выглядит достойно. Мульт-

фильм прекрасно переведён и 

озвучен, песни на русском язы-

ке не хуже оригиналов. Раздел 

бонусов велик и содержателен: 

только коммен-

тарии Уолта 

Диснея чего 

стоят. Единственное разочаро-

вание — некоторое материалы 

переведены исключительно 

субтитрами, а вступительные 

рекламные ролики вообще 

остались на английском.

Итог: лучшая экранизация 

знаменитой сказки братьев 

Гримм. Обязательный экзем-

пляр в коллекции любого ки-

номана.

Snow White 
and the Seven Dwarfs

СТРАНА: США, 1937
СТУДИЯ: Walt Disney Productions
РЕЖИССЁР: Дэвид Хэнд
СЦЕНАРИСТЫ: Тед Сирс, Ричард 
Кридон, Отто Инглэндер
ПРОДЮСЕР: Уолт Дисней
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Адриана Касе-
лотти, Люсиль Ла Верн, Пинто Колвиг
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Уолт Дисней Компани СНГ»
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
G (для всех возрастов)
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
29 октября 2009года

Белоснежка и семь гномов

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: 2 КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD-9 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 4:3 (1,33:1).
ЗВУК: Dolby Digital 5.1 (английский, русский) СУБТИТРЫ: русские, украинские, 
английские и другие БОНУСЫ: аудиокомментарии Уолта Диснея, фильм о филь-
ме, фильм об озвучке, история мультфильма, удалённые сцены, музыкальный 
клип, игра, караоке-песня, «Принцесса и лягушка»: фильм о фильме, открытки

ЖАНР Музыкальная сказка

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9О
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После третьего сезона фе-

номенально успешному 

сериалу «Остаться в живых» 

требовалась встряска: за три 

года тропические приключения 

уже порядком поднадоели. И 

вот, когда половина истории 

осталась позади, создатели от-

пустили нескольких жертв авиа-

катастрофы с Острова, вернули 

их в большой мир, позволили 

им начать новую жизнь. Что-

бы было интересно смотреть, 

реализовали они это в виде 

«флэшфорвадов» — сцен из 

будущего. Основной линией в 

сюжете стал побег с Острова.

Благодаря нововведениям 

сериал обрёл вторую жизнь: за-

гадок стало больше, затяжных 

зевков за телевизором — мень-

ше. Редкий случай, когда сери-

ал не теряет популярность на 

четвёртом сезоне и не превра-

щается в «мыло». Есть, правда, 

одна оговорка: cтало меньше 

психологии, больше внимания 

уделяется экшену и мистическим 

элементам. Удивительно, но это 

никого не разочаровало.

Второй и третий сезоны 

«Остаться в живых» из-

дали у нас отвратительно: ни 

бонусов, ни оригинального ау-

диоряда. Сейчас прокатчики 

исправились: вернули англий-

скую дорожку и положили в 

коробку целых два DVD с до-

полнительными материалами. 

Пускай они переведе-

ны только субтитрами, 

зато сколько интересно-

го — не перечислишь. 

Бонусы содержательны и 

интересно поданы: болею-

щие «лостоманией» точно 

будут в восторге.

Итог: создатели «Остаться 

в живых» сделали повество-

вание на порядок динамичнее, 

а отечественные прокатчи-

ки наконец-то исправились и 

выпустили приличные DVD c 

четвёртым сезоном сериала.

Lost

СТРАНА: США, 2008
СТУДИИ: ABC Studios, Bad Robot, 
Touchstone Television
РЕЖИССЁРЫ: Джек Бендер, Стивен 
Уильямс, Пол. А. Эдвардс
СЦЕНАРИСТЫ: Джей Джей Абрамс, 
Джеффри Либер, Деймон Линделоф
ПРОДЮСЕРЫ: Джей Джей Абрамс, 
Дэймон Линделоф, Брайан Берк, 
Пол Збижевски
В РОЛЯХ: Мэттью Фокс, Эванджелин 
Лилли, Терри О’Куинн, Джош Хол-
лоуэй, Хорхе Гарсиа, Нэвин Эндрюс
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: «Уолт 
Дисней Компани СНГ»
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Не присваивался
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
15 октября 2009 года

Остаться в живых (4 сезон)

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: 6 КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD-9 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 
(1.78:1) ЗВУК: Dolby Digital 2.0 (русский), Dolby Digital 5.1 (английский) СУБТИ-
ТРЫ: русские, английские БОНУСЫ: пересказ первых трёх сезонов, 8 фильмов 
о съёмках серий, фильм о съёмках на Гавайях, фильм об оружии в сериале, 
фильм о саундтреке, фильм о флэшфорвардах, псевдодокументальный фильм 
о «Шестёрке Oceanic», фильм о новых персонажах, фильм о морских съёмках, 
удалённые сцены, смешные дубли, дополнительные сцены.

ЖАНР Приключения, мистика

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 9
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8О
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Запланированного на «Белоснежку» бюджета Уолту Диснею не хватило. Тогда он 

показал тестовый вариант мультфильма одному банкиру и тот, ощутив по-

тенциал проекта, вложился в производство.

Первые три сезона сериала начали транслироваться осенью, а четвёртый — зимой. 

Именно поэтому поклонники ждали его особенно долго.

Все загадки 
сериала – 

на стр. 107
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Арсений Крымов

Suzumiya Haruhi no Shoushitsu
Полнометражная экранизация одной из самых серьёзных 

историй о Харухи Судзумии

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 6 февраля 2010

Cho Denei-ban SD Gundam 
Sangokuden Brave Battle Warriors
Чиби-версия боевых роботов из вселенной SD Gundam.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 27 февраля 2010

ПРЕМЬЕРЫ ФЕВРАЛЯ

Mobile Suit Gundam Unicorn
Экранизация популярного в Японии книжного цикла из 

вселенной Gundam

ФОРМАТ: OVA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 20 февраля 2010

Cho Gekijo-ban Keroro Gunso Tanjo! 
Kyukyoku Keroro Kiseki no Jikujima 
de Arimasu
Пятая полнометражка о похождениях инопланетных вояк-

лягушат.

ФОРМАТ: Полнометражный фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 27 февраля 2010

Аниматрикс
Один из крупнейших 

московских аниме-

фестивалей снова в строю!.

МЕСТО: Москва

САЙТ: animatrixcon.ru

31 января 
2010

ЧибиФест
Аниме-фестиваль с ярмар-

кой, чаепитием и турнирами 

по играм. Тема фестива-

ля — гангстеры.

МЕСТО: Екатеринбург

САЙТ: hakuryu.ru

21 февраля 
2010

Отаку 
Фестиваль 2010
Молодой питерский фести-

валь японской культуры.

МЕСТО: Санкт-Петербург

САЙТ: otakufestival.ru

22 февраля 
2010

Taiyou no Matsuri
Анимешный вечер ведьм 

и магии.

МЕСТО: Новокузнецк

САЙТ: sunfest.kabuki-club.org

27 марта 
2010

Ичихару
Весенний московский 

фестиваль восточной 

культуры

МЕСТО: Москва

САЙТ: ichiharucon.forum24.ru

март 2010

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

Студия Ghibli обнародо-

вала название своего 

следующего фильма. Это 

будет экранизация сказки 

Мэри Нортон «Добывай-

ки». На Западе книга экра-

низировалась в 1973, 1992 

и 1997 годах — последний 

фильм вышел у нас под на-

званием «Воришки». Сказка 

о маленьком народце ста-

нет режиссёрским дебютом 

самого молодого из режис-

сёров Ghibli Хиромасы Ёнэ-

баяси, до того трудившегося 

в качестве аниматора над 

«Рыбкой Поньо», «Унесён-

ными призраками» и други-

ми шедеврами студии. Лента должна увидеть свет летом этого года.

Лелуш Ламперуж умер, но дело его живёт! Компания Bandai анонсировала продол-

жение популярнейшей вселенной Code Geass, несмотря на подводящий, казалось 

бы, все итоги финал второго сезона аниме. Подробности пока неизвестны, но уже ясно, 

что из «гейса» выдавят всё, что смогут: в планах новая манга (её нарисует Томомаса 

Такума, автор альтернативной Code Geass: Nightmare of Nunnally), серия музыкальных 

альбомов и, возможно, третий сезон аниме.

Комедия о бестолковом пареньке Италии и его дру-

зьях и врагах продолжается: весной увидит свет тре-

тий сезон Hetalia — Axis Powers. Как и первые два, его 

можно будет посмотреть (конечно, по-японски) в сети на 

сайте animate.tv.

Помните забавный сериал Moyashimon о студенте 

сельхозакадемии, который разговаривал с бактери-

ями? Издательство Kodansha объявило, что идут съёмки 

игрового фильма. Любопытно, сохранят ли малыши-

микробы своё обаяние в «живой» версии?

Компания CoMix Wave Films анонсировала новый 

фильм Дзюна Авадзу, создателя трёхмерного аниме 

«Негадон — Чудовище с Марса». Лента будет носить на-

звание Planzet и тоже будет выполнена в 3D. Сюжет пока 

не раскрывается, но известно, что речь пойдёт о глобаль-

ной катастрофе 2053 года. Оптимистичные люди в Япо-

нии: американцы-то уже готовы всех похоронить в 2012...

Увидят свет сразу три мистических детектива с разным градусом нагнетаемого ужаса. 

Psychic Detective Yakumo по одноимённой книжной серии Манабу Каминаги расскажет 

о юном детективе, видящем духов мёртвых и использующем этот дар для раскрытия убийств. 

Его коллега из Yondemasuyo, Azazel-san по одноимённой манга-серии Ясухисы Кубо в тех 

же целях призывает себе на службу демонов. Ну а героям аниме по манге Фуюми Оно и Рю 

Фудзисаки Shiki придётся иметь дело с вампирами, которые пожирают жителей крошечного 

городка в японской глубинке.

АНОНСЫ

Фильм будет называться Karigurashi no Arrietty, по имени главной 

героини.

Соединённые штаты... Дрожжей?
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Помните, как в детстве взах-

лёб рассказывали друг 

другу страшилки про синий 

ноготь, красные башмаки, гроб 

на колёсиках и прочие ужасные 

вещи? А пиковую даму из зерка-

ла в тёмном углу под лестницей 

вызывали? Японским детиш-

кам подобные занятия тоже не 

чужды. Особенно в прозванном 

проклятым городке, где едва ли 

не о каждом сарае ходят слухи, 

будто там живут кровожадные 

привидения, а главные досто-

примечательности — ресторан 

Ужасов и больница Богов Смер-

ти. Местные школьники как-то 

не придавали им значения, 

пока к ним в класс не перевёл-

ся помешанный на призраках, 

демонах и прочих порождениях 

ада Комото Со. Вооружившись 

знаниями из своей солидной 

библиотеки и видеокамерой, 

на которую порой можно запе-

чатлеть невидимых для глаза 

духов, он готов пойти на раз-

ведку в самое гиблое место. А 

нередко черти-людоеды и про-

чая нечисть сами находят Со и 

его подружек.

«Рестораном» это аниме 

названо неспроста: каждая 

серия состоит из приветствия 

в исполнении призрачного 

управляющего Гарсона и трёх 

блюд, то есть трёх историй — 

двух длинных и связанных с 

героями, и одной короткой 

страшилки, рассказанной ими 

друг дружке при свечах. Сюже-

ты очень разные — от жутких 

легенд и классических стра-

шилок («...и превратилась она 

в камбалу! Хорошее у её роди-

телей на ужин было сасими!») 

до трогательных историй о 

мальчике, погибшем в аварии, 

но явившемся на чемпионат 

по игре в го, и ожившей кукле. 

Зрелище незамысловатое, но 

разбивка серии на три части 

его спасает — заскучать от 

простоты истории и рисунка 

не успеваешь.

Ориентирован сериал на 

детей младшего школьно-

го возраста, так что ника-

кой кровищи, расчленёнки, 

основанной на реальных со-

бытиях мистики и серьёзной 

мелодрамы здесь нет и в по-

мине — за этим обращайтесь 

в Ghost Hunt, Ayatsuri Sakon, 

Rental Magica и иже с ними. 

Kaidan Restaurant тянет разве 

что на роль ностальгического 

сборника ужастиков про суп 

из заблудившихся школь-

ников и зловещие бубенцы. 

Выглядит он, несмотря на 

японский колорит, родным 

и знакомым. Даже жаль, что 

многие из нас такие сюжеты 

уже давно переросли.

Ксения Аташева

РЕЖИССЁР: Йоко Икэда
ТРАНСЛЯЦИЯ: 
13 ноября 2009 — 16 февраля 2010
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 13

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме Ghost Hunt (2006)• 
аниме Gegege no Kitarou (1968)• 

Kaidan 
Restaurant

ЖАНР Страшилка

Привидения-конферансье — просто 

милашки.

В местной больнице живут боги смерти.

Вбезумном отражении То-

кио, раскрашенном в ра-

дугу в горошек и населённом 

картонными людьми, есть 

очень хороший врач-психиатр 

Итиро Ирабу, внебрачное дитя 

доктора Хауса и Паприки. Вы-

глядит он то гигантским плю-

шевым мишкой, то вредным 

ребёнком, то своенравным мо-

лодым человеком. А по тому, 

как Ирабу всюду следует за 

своими клиентами, начинает 

казаться, что и он им тоже при-

виделся. Однако консультации 

хихикающего доктора с зелё-

ными ушками и нарисованным 

на волосах цветком действи-

тельно помогают. А может, 

дело в слоновьих размеров 

инъекции витаминов, кото-

рую готическая медсестра-

садистка засаживает каждому 

пациенту? Не суть, главное, 

что все неврозы, фобии и при-

ступы отступают под напором 

этой странной парочки. Kuchu 

Buranko снято в эксперимен-

тальной манере совмещения 

анимации и живых съёмок. 

Зрелище странное, но очень 

яркое, необычное и качествен-

ное. Отличный образчик сати-

рической мелодрамы, только 

выигравшей от своей блестя-

щей фантастической обёрт-

ки. Штучная работа, смотреть 

обязательно в профилактиче-

ских целях.

Ксения Аташева

РЕЖИССЁР: Кендзи Накамура
ТРАНСЛЯЦИЯ: 
15 ноября — 25 декабря 2009
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 11

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме Paprika (2006)• 
аниме «Железобетон» (2006)• 

Kuchu 
Buranko

ЖАНР Психоделическая мелодрама

Всех вылечу! Только тортик доем! А может, в кондитеры податься?

Безо всяких предисловий 

герою сообщают: поздрав-

ляем, тебя избрали, теперь ты 

кампфер. Твой долг — драться 

с другими кампферами (они, 

кстати, учатся в твоей школе), 

в качестве оружия для майн-

кампфа используя шверт, ге-

вер или цаубер. Кстати, для 

сражения придётся превра-

щаться в полногрудую фрау, 

но только на время: после боя 

можно цурюк. Ферштейн?

После такого вступления 

можно было бы ожидать битв 

с разлетающейся на куски 

одеждой. Ничего подобного: 

драться-то кампферы особен-

но не рвутся. А зачем? Гораздо 

интереснее делить регулярно 

меняющего пол главного ге-

роя. При этом женский класс 

на 90% состоит из лесбиянок, 

остальным он больше нравит-

ся в облике мальчика. Пред-

ставления о подростковой 

романтике и первой любви у 

создателей фильма где-то на 

уровне «тресни её по голове — 

и в кусты, пока тёплая». Дон-

нерветтер.

При всей своей глупости 

драйвом фильм не обделён. Те, 

кому нравятся полуголые деви-

цы и лошадиный юмор, и здесь 

получат своё нехитрое удоволь-

ствие под бир унд баквюрстен. 

Всех остальных приглашаем, 

не задерживаясь, перейти к 

следующему экспонату. Данке.

Арсений Крымов

РЕЖИССЁР: Ясухиро Курода
ТРАНСЛЯЦИЯ: 
1 ноября — 17 декабря 2009
ЧИСЛО ЭПИЗОДОВ: 12

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме «Школьные войны (2003)• 
аниме Kashimashi~Girl Meets Girl~ (2006)• 

Kämpfer

ЖАНР Эччи, юри-гарем

В качестве волшебных помощников героини получили харакири-тигра, сэппуку-зайца и 

электрошок-рысь с торчащими наружу плюшевыми кишками. Ха. Ха. Ха.
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Девяностые подарили 

нам массу сериалов, 

всего через несколько лет за-

служивших звание классики. 

«Триган» из их числа. Редкое 

аниме, снятое от души, по мо-

тивам с трудом изданной ман-

ги. Её автор Ясухиро Найто — 

большой фанат американских 

комиксов, и, может, поэтому 

«Триган» стал за границей, 

особенно в США, куда более 

популярен, чем в родной Япо-

нии. Теперь настал и наш че-

ред познакомиться с Вэшем 

Ураганом, «гуманоидным тай-

фуном», за голову которого 

назначена цена в шестьдесят 

миллионов двойных долларов.

Вэш, несмотря на устраша-

ющее прозвище и внушитель-

ный список заслуг, включаю-

щий разрушение миллионного 

города, — милейшей души че-

ловек. Пацифист, даром что не 

расстаётся с верным кольтом. 

На этой пыльной планетке, 

куда пару веков назад упали 

корабли колонистов с Земли, 

по-другому нельзя. И стиль 

жизни, и порядки здесь — точ-

но как на Диком Западе.

Начинается «Триган» как 

развесёлый вестерн с погоня-

ми, стрельбой и драками в са-

лунах. Неприятности пресле-

дуют Вэша по пятам, куда бы 

тот ни отправился. Очередным 

подарком судьбы стали девуш-

ки из страхового агентства, 

нанятые по мере сил предот-

вращать катаклизмы, виной 

которым знаменитый Вэш Ура-

ган. Отношения у них сразу не 

заладились, а вскоре у Вэша 

появился ещё один обаятель-

ный попутчик, Николас Д Вуль-

фвуд, священник, мастерски 

обращающийся с оружием и 

таскающий с собой крест, в ко-

тором спрятан целый арсенал.

Главная заслуга режиссёра 

и сценариста здесь в том, что 

весёлость и видимая лёгкость 

сериала постепенно сходят на 

нет. Кетчуп, которым облива-

лись герои, сменяется настоя-

щей кровью, а страшные об-

винения, брошенные в сторону 

добряка Вэша, находят реаль-

ные основания. Вокруг героя 

начинают умирать люди. Не 

от его руки и не по его вине — 

он же пацифист! Он пытается 

всех спасти и натыкается на 

дилемму, с которой столкнулся 

в далёком детстве. Можно ли 

спасти бабочку, не убив паука? 

Помочь всем вокруг, никого не 

обделив и не предав? И можно 

ли выжить с такими идеалами 

в мире, где спать без пистоле-

та под подушкой лучше не ло-

житься? Вэш на своём приме-

ре доказывает, что можно, но 

даётся ему это очень нелегко.

История здешнего мира из-

ящно вписана в воспоминания 

Вэша, вместившие в себя уже 

не одно столетие. Правда о его 

происхождении смешивается с 

секретами потерянных техно-

логий, старые семейные ссоры 

через годы дают о себе знать 

чудовищной местью всему че-

ловечеству. А главным злодеем 

оказывается его родной... Нет, 

больше говорить нельзя, чтобы 

не испортить всё удовольствие 

от просмотра. Потому что, на-

блюдая за ужимками Вэша в 

первом томе, даже представить 

себе нельзя, какой трагедией 

обернётся последний. Эталон-

ное построение сюжета, ме-

няющегося постепенно, но нео-

жиданно, в соответствии с вну-

тренней логикой и мотивацией 

персонажей. Поэтому и герои, 

прошедшие через смех, кровь и 

слёзы, навсегда становятся лю-

бимыми и родными. Это не де-

журные крутые парни с прими-

тивными пафосными речами, а 

живые люди с печальным про-

шлым, совершающие ошибки 

и готовые их исправить. В них 

и их идеалы веришь и запоми-

наешь на всю жизнь, в отличие 

от армии безликих борцов за 

добро и справедливость.

Единственное, в чём можно 

на сегодняшний день упре-

кнуть «Триган», так это в 

рисунке, попавшем на наши 

экраны прямиком из девяно-

стых. Узкоформатная картинка 

полна артефактов, на кадрах 

экономили жестоко. Но луч-

шего варианта, к сожалению, 

нет — ремастер этого сериала 

так никто и не сделал.

Издание достойно всяче-

ских похвал. Диск в красивой 

картонной коробке, внутри 

мини-плакатик и буклет с 

эскизами Найто. Отдельное 

спасибо «Мега-Аниме» за пе-

ревод имени героя. Как только 

Вэша ни обзывали фанаты — 

и Кошмаром, и Бешеным Бы-

ком, и Паникёром. Местные 

переводчики нашли, может, и 

не самый точный, но по край-

ней мере нормально воспри-

нимающийся вариант.

Итог: старое, доброе и до-

стойное зваться вечным ани-

ме с потрясающими героями и 

вечными вопросами, на кото-

рые даётся непростой ответ. 

В США на «Тригане» выросло 

целое поколение анимешни-

ков. Надеюсь, так будет и у 

нас — он этого достоин.

Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Trigun

РЕЖИССЁР: Сатоси Нисимура
ПРЕМЬЕРА: 1 апреля 1998
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
4 ноября 2009
ДИСТРИБЬЮТОР: «Мега-Аниме»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме «Ковбой Бибоп» (1998)• 
аниме Outlaw Star (1998)• 

Триган

ЖАНР Космический вестерн

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD9. ИЗО-
БРАЖЕНИЕ: 1.33:1 (Standart 4:3). 
ЗВУК: русский и японский Dolby 
Digital 5.1, русский и японский Dolby 
Digital 2.0. СУБТИТРЫ: русские. БО-
НУСЫ: вступление и окончание без 
титров, плакаты, буклеты.

«Триган» снят по двум мангам, Trigun и Trigun Maximum, в 2 и 14 

томов соответственно. Это одно цельное произведение, название 

которого пришлось сменить из-за проблем с издательствами.

В 2002 году по «Тригану» должна была выйти онлайновая роле-

вая игра, но проект был закрыт по непонятной причине.

24 апреля 2010 года выйдет полнометражный фильм Trigun: 

Badlands Rumble с тем же авторским составом, что и сериал.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

ЦИТАТА
«Что, сбросить пароход в уще-

лье?! Нет, с меня хватит! Все боги 

смерти и бедности ополчились про-

тив меня! А тут ещё эти девицы из 

страховой компании!» (Вэш Ураган)

Вульфвуд, нежданный друг и идейный 

оппонент Вэша, хранит немало мрачных 

секретов.
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«Летние войны» бушу-

ют в таком близком 

будущем, что речь идёт даже 

не о завтрашнем дне, а о ве-

чере нынешнего. Над голова-

ми героев пролетает косми-

ческий зонд, взявший пробу 

грунта с далёкого планетои-

да, — проект лишь чуть-чуть 

более амбициозный, чем те, 

что осуществляются сегодня. 

Сеть окончательно накрыла 

мир, поставив человеческие 

жизни в зависимость от ка-

чества связи и надёжности 

программ... Но на повестке 

дня стоит вопрос значительно 

более важный, чем проблемы 

телекоммуникации.

Огромное японское семей-

ство с многовековой исто-

рией собирается, чтобы от-

праздновать девяностолетие 

матриарха клана, их общей 

бабушки — дамы, несмотря 

на возраст, бойкой и волевой. 

Но праздник оказывается со-

рван. На свободу вырывается 

искусственный интеллект по 

имени Машина Любви — вир-

туальное дитя, обожающее 

отнимать чужие игрушки и 

ломать их, чтобы посмотреть, 

что внутри. Он взламывает 

мастер-пароль к Сети (такая 

вот там безопасность) и начи-

нает захватывать чужие учёт-

ные записи. С логина главного 

гаишника можно повеселить-

ся со светофорами, с логина 

начальника водоканала — по-

играть в весёлого водопровод-

чика, а там и до президентов с 

доступом к Красным Кнопкам 

недалеко. Именинница под-

нимает всю огромную семью 

на борьбу с расшалившейся 

машиной, но это оказывается 

очень нелегко...

Действие фильма проис-

ходит в двух абсолютно непо-

хожих мирах. С одной сторо-

ны — мир людей, живых и на-

стоящих. Люди, собравшиеся 

в фамильном поместье, очень 

разные, но с первого взгляда 

ясно: это Клан. Кто-то из се-

мьи работает санитаром 

на скорой помощи, а кто-

то служит в таких струк-

турах, что сама его долж-

ность — военная тайна, кто-

то выступает по телевизору, а 

кто-то его только смотрит, но 

славная история сражений, 

которые в семнадцатом веке 

вели их предки, священна 

для каждого. И когда страну 

парализует играющийся в ма-

шинки кибермонстр, бабуш-

ка, обзванивая десятки род-

ственников, превращается в 

маленького министра чрезвы-

чайных ситуаций, спасая жиз-

ни. Это единение живых лю-

дей — вначале семейства, а 

потом и всего мира, — против 

машины и становится глав-

ной темой фильма. И здесь 

Хосода выступает в своём 

репертуаре: «Летние войны» 

прекрасны в первую очередь 

тем, что демонстрируют нам 

целую галерею не штампо-

ванных масок, а человеческих 

портретов — очень разных, 

но неизменно заставляющих 

в себя поверить. Виртуальная 

реальность или прыжки во 

времени, на первом плане в 

его творчестве всегда остаёт-

ся живое человеческое лицо.

Второй мир, в котором 

разворачиваются события, — 

сеть, сказочная вселенная, 

носящая имя страны Оз. Вися-

щий в бело-голубой бездне ар-

хипелаг из домов, стадионов, 

книжных полок, афиш, хра-

нимый двумя талисманами-

китами по имени Джон и Йоко. 

Оз похожа скорее не на знако-

мый нам интернет, а на при-

вычную для любителей кибер-

панка «Глубину» — или, если 

обращаться к реальности, а 

не фантастике, на массовую 

онлайновую не-игру Second 

Life. Сайты здесь замаскиро-

ваны под здания, а для работы 

необходимы учётная запись и 

аватар — без предъявления 

электронного паспорта даже 

почту не проверить. Для нас 

звучит жутковато, но все при-

выкли. Но именно эта центра-

лизованность и принудитель-

ная деанонимизация стано-

вятся уязвимым местом 

Оз, когда до управле-

ния дорывается маши-

на, вдребезги разбиваю-

щая мозаику из множества 

сумасшедших, кричаще-ярких 

существ и построек. Робоп-

сихология, сочувствие к ис-

кусственной жизни и попытка 

понять её в духе Азимова или 

Осии при этом отсутствуют 

напрочь: компьютерный разум 

пусть и разумен, но туп, же-

сток и абсолютно бесчелове-

чен. Скайнет с его ненавистью 

к людям и то симпатичнее, 

чем Машина Любви, разбира-

ющая целый мир на части про-

сто из любопытства. Но это не 

делает «Летние войны» менее 

гуманистичным фильмом, чем 

«Призрак в доспехе», — про-

сто если в последнем чело-

веческое рассматривалось 

через призму электронного, то 

здесь люди показывают свою 

человечность, сплачиваясь в 

борьбе с ней.

Итог: светлый и добрый 

фильм — то смешащий неве-

роятной чепухой, то полный 

гражданского пафоса, то тро-

гательный до слёз. Продол-

жая в том же духе, режиссёр 

имеет все шансы стать живым 

классиком. Ну, а мы рады на-

звать его ленту лучшим аниме 

прошедшего года. Подробно-

сти — на странице 135.

ЦИТАТА
«Алло, Каэ-тян? Это я, Сакаэ. 

Давненько не виделись. Сделай 

милость как один вассал дома 

Такэда другому, скажи, по какому 

плану МВД борется с экстренной 

ситуацией? Что? Ах, вы только 

планируете совещание?» (Бабушка 

развивает бурную деятельность)

Summer Wars

РЕЖИССЁР: Мамору Хосода
МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 1 августа 2009
РОССИЙСКАЯ ПРЕМЬЕРА: 
не издавалось

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
аниме Paprica (2006)• 
Сергей Лукьяненко «Лабиринт • 
отражений»

Summer Wars

ЖАНР Кибер-приключение

Мамору Хосода признался, что ему 

предлагали стать режиссёром нового филь-

ма о Харухи Судзумии. Он был не против, 

но дальше разговоров дело не пошло. Увы 

и ах: трудно найти режиссёра, который во-

плотил бы облик Богини лучше, чем созда-

тель «Летних войн» и «Девочки, покорив-

шей время». Но расстраиваться не стоит: 

Хосода уже делает новый фильм, причём с 

той же командой, что и первые два: над ди-

зайном персонажей работает Ёсиюки Сада-

мото, а над сценарием — Сатоко Окудэра.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Это бабушка Марико, её дети тётя Рика и дядя Рити, дедушка Манскэ, тётя Наоми, дядя 

Таскэ и тётя Киёми с сыном Сётой, дедушка Мансаку с сыновьями, дядя Ёрихико и тётя 

Норико, тётя Юми, её дети Юхэй и Кохэй... Всех запомнил? Арсений Крымов 9
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Узнай больше на стр. 135
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Ей снилась, что она пада-

ет — долго-долго, бес-

конечно летит вниз сквозь 

редкие облака. Ей не было ни 

холодно, ни страшно, но она 

не помнила ничего, даже свое-

го имени. Потом далеко внизу 

показался небольшой городок 

с двухэтажными домиками и 

брусчатыми мостовыми. В сле-

дующий момент она просну-

лась внутри огромного кокона, 

заполненного водой. Снаружи 

её ждали жители города — 

обычные люди и те, кто, как 

она, родились из невесть отку-

да взявшегося кокона. Вскоре 

на спине у неё, как и у них, про-

резались маленькие пепельно-

го цвета крылышки, а над го-

ловой повис сияющий нимб — 

поначалу он не желал парить 

над макушкой и держался на 

проволочке. А главное — ей 

подарили имя. По традиции се-

рокрылые получают имена по 

своим снам, так что её нарекли 

Ракка, «Падающая».

Традиций и правил в этом 

городке оказалось много, осо-

бенно для серокрылых. Им за-

прещено пользоваться новыми 

вещами, нельзя брать в руки 

деньги. Все серокрылые обя-

заны работать, чтобы не быть 

нахлебниками, но и труд им 

разрешён не всякий. А ещё им, 

как и простым горожанам, за-

прещено даже приближаться 

к окружающей город цикло-

пической Стене. Что за ней? 

Этого не знает никто, кроме 

торговцев, с которыми строго-

настрого запрещено говорить 

всем, кроме Переговорщика, — 

да и тот обходится жестами. А 

птицы летают над Стеной, куда 

хотят, вот только ни людям, ни 

серокрылым о том, что видели, 

рассказать не могут...

Первые пять серий фильма 

не происходит ровным счётом 

ничего. Новорождённая Ракка 

бродит по городу, узнаёт об обы-

чаях, знакомится с другими се-

рокрылыми и их повседневным 

трудом. Лишь изредка сквозь 

сонную, безмятежную атмосфе-

ру маленького городка доносят-

ся тревожные нотки, иногда на-

столько тонкие, что некоторые 

из них можно уловить, лишь 

пересматривая фильм заново. 

Пугающие грёзы Ракки, крича-

щая во сне Рэки, колокольный 

звон, внимательные глаза сле-

дящих за героиней воронов... 

И только когда приходит зима, 

а одна из серокрылых неожи-

данно покидает город, героиня, 

а с ней и зритель понимает: всё 

здесь далеко не так просто и 

безоблачно. Начинаются мы-

тарства Ракки — в самом пря-

мом смысле.

Придумавший «Союз се-

рокрылых» Ёситоси Абэ (са-

мая известная из его работ — 

«Эксперименты Лэйн») прямо 

говорит, что этот фильм — о 

Спасении. Не проповедь 

какой-то конкретной религии, 

а попытка безо всяких дог-

матов и книг сказать что-то 

о душе и о том, как челове-

ку сберечь её. В интервью 

он признаётся, не вдаваясь в 

детали, что в основу фильма 

лёг его собственный рели-

гиозный опыт, и он хотел бы 

поделиться им с другими. Из-

за этого фильм может пока-

заться запутанным или неяс-

ным: ведь рассказывая, что 

пережил, не всегда можешь 

объяснить, почему всё было 

именно так. Но по той же 

причине сериал даёт и уму, и 

сердцу хорошую пищу.

Итог: В отличие от много-

значительных творений, спеку-

лирующих на религиозной сим-

волике, цитатах из священных 

книг и туманных разговорах о 

высоком, в «Союзе серокры-

лых» и впрямь есть над чем 

подумать — при том, что в се-

риале не звучат пафосные речи 

и не происходит ничего тор-

жественного. Напротив, почти 

весь он состоит из подчёркнуто-

повседневных дел, даже нимбы 

здесь пекут в печке, как бубли-

ки. Детско-наивные рассужде-

ния о том, как же всё-таки ро-

дился этот мир, сбивчивые из-

винения перед давно потерян-

ным и забытым кем-то, лёгкая 

прощальная улыбка — сквозь 

грубые, простые слова и дела 

проступают контуры чего-то 

очень важного и святого.

ЦИТАТА
«В этом мире одним только птицам разрешено покидать пределы го-

рода. Это особенные существа. Если мы станем кормить воронов, ничего 

хорошего не будет. Им не нужно будет искать еду, они поселятся в городе 

и, наверное, перестанут летать за Стену. Им будет незачем. Может, они и 

будут счастливы, но это же... Просто ужасно!» (Кана)

Арсений Крымов
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Haibane Renmei

РЕЖИССЁР: Томокадзу Токоро
ПРЕМЬЕРА: 9 ноября 2002
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
10 февраля 2010
ДИСТРИБЬЮТОР: Reanimedia
СОЗДАТЕЛЬ: Ёситоси Абэ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Джон Толкин • 
«Лист работы Мелкина»

Харуки Мураками «Страна Чудес • 
без тормозов и Конец Света»

Союз серокрылых

ЖАНР Притча

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD9. ИЗОБРАЖЕНИЕ: 16:9 (серии), 4:3 (дополнения). ЗВУК: 
русский Dolby Digital 5.1, японский LPCM 2.0. СУБТИТРЫ: русские. БОНУСЫ: всту-
пление и окончание без титров, галереи набросков, анонсы, интервью с авторами, 
фильм о создании русского дубляжа, открытки, буклет.

Компания Reanimedia славится высочайшим качеством издания 

всего, за что берётся. Не подкачали они и в этот раз. О великолеп-

ном переводе и озвучке можно даже не говорить, а вот о чём упо-

мянуть стоит, так это об уникальности российского издания. Только 

в нём была исправлена «родовая травма» — присутствующие на 

всех остальных DVD-изданиях артефакты, возникшие при переносе 

фильма с плёнки на диск. К сериалу прилагается приятный набор 

дополнений — как цифровых (галерея набросков, переведённое 

интервью с создателями, фильм о фильме, где делятся секретами 

российские актёры дубляжа), так и материальных: набор открыток и 

52-страничная энциклопедия фильма, «Белая книга серокрылых».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Эти часы давным-давно встали, но остались записи часовщика. Мечта бойкой Каны — 

починить их. 

Кто-то из серокрылых уже покинул город — а кто-то, кажется, заперт в нём навсегда.



79

Мегаполис — чертов-

ски опасное для жизни 

место. Да, здесь вам не гро-

зят дикие волки и ядовитые 

змеи — но ваш сосед, кол-

лега, начальник или ученик 

может оказаться страшнее 

любого дикого зверя. Людей 

губят зависть, похоть, пре-

дательство, страх... Чаще 

всего люди страдают от че-

ловеческих рук. Но иногда на 

зов тёмных эмоций приходят 

призрачные чудища-фрики. 

К счастью, на такой случай 

имеется бюро расследований 

паранормальных явлений, ко-

торое всегда готово защитить 

вас от монстра. Главное, не 

присматривайтесь слишком 

внимательно к его сотрудни-

кам — оставьте себе шанс на 

здоровый крепкий сон. Да, и 

не спрашивайте, зачем в бюро 

работает десятилетняя девоч-

ка и почему она, слыша слово 

«фрик», пускает слюнки и до-

стаёт ножик с вилкой.

Манга состоит из серии не 

связанных друг с другом дел, 

раскрытых отважными по-

жирателями призраков. Раз 

за разом повторяется одно 

и то же: обнаружив чудище, 

герои расследуют его проис-

хождение, вступают с ним в 

бой и проигрывают. Тут по-

является кавалерия в лице 

главы бюро Асаги Нанами, 

хамоватого красавчика, по-

беждающего любую нечисть 

на раз-два, после чего ма-

лышка Токико кушает повер-

женное чудище. В перерывах 

герои ругаются, флиртуют, 

подтрунивают друг над дру-

гом и обсуждают, как хорошо 

не быть людьми.

Несмотря на вторичность, 

сделана манга довольно не-

плохо: хватает в ней и юмо-

ра, и действия, и кавая, и, 

конечно, обязательных «кро-

вопролитиев». Присутствует 

даже обнажённая натура — 

дети до шестнадцати, мы вас 

предупредили!

Итог: да, эти страшные 

сказки вам уже рассказывали 

на ночь десятки раз. Если не 

наскучило — почему бы не по-

слушать ещё разок?

ЦИТАТА
«Только люди могут вызвать эту нечисть. Это существо воплощало 

твои желания. Всё последнее время ты жил в кошмарном сне. И если оста-

нешься здесь, кошмар повторится. Что делать дальше — решать тебе!» 

(Асаги Нанами) Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Category: Freaks

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Сакурако Гокуракуин
ЧИСЛО ТОМОВ: 3, выпуск продолжа-
ется (вышло в России: 1)
ПЕРЕВОДЧИК: Е. Рыбина
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЁМ: 192 стр.
ТИРАЖ: 10100 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Токио Колен, Йосикэн • 
«Тёмное метро»

Хидеши Хино • 
«Онинбо и адские личинки»

Category: Freaks. 
Пожиратели призраков

ЖАНР Мистический боевик

Вмире, похожем на наше 

средневековье, люди жи-

вут в вечном страхе перед кро-

вожадными демонами. Мало 

того, что эти чудища любят за-

кусить человечинкой, так они 

ещё и невообразимо сильны 

и ловки — даже самому могу-

чему воину их не одолеть. Да 

и не отличить их от человека, 

ведь демоны умеют скрывать 

свою истинную суть. Но ког-

да одно убийство следует за 

другим, и на кону оказывает-

ся существование целой де-

ревни, старостам приходится 

нанимать клеймор, страшных 

ведьм с серебряными глаза-

ми. Только они способны об-

наружить демона и драться с 

ним на равных, ведь они сами 

наполовину демоны. А назва-

ние гильдия получила в честь 

любимых её членами огром-

ных мечей-клейморов. Услуги 

клеймор стоят недёшево, но 

и для них самих такая жизнь 

крайне опасна: велика вероят-

ность сорваться и самой пре-

вратиться в демона. Люди же, 

несмотря на всю помощь, бо-

ятся их и ненавидят.

Центральным персонажем 

манги стала клеймор по име-

ни Клэр. Она путешествует 

по городам и деревням, ис-

требляя демонов. И на одном 

из заданий она спасает Лаки, 

мальчика, в брата которого 

превратился демон. Несмотря 

на развернувшийся на его гла-

зах кровавый поединок, Лаки 

испытывает к Клэр не страх, а 

благодарность, и, будучи из-

гнан из деревни трусливыми 

односельчанами, отправляет-

ся путешествовать вместе с 

Клэр. Их встреча стала завяз-

кой истории длиной уже под 

два десятка томов, за которые 

они не раз расстанутся, по-

взрослеют, выучат новые бое-

вые приёмы и узнают жуткие 

секреты гильдии.

Манга производит впе-

чатление добротного боево-

го фэнтези в духе «Конана». 

Жёсткие поединки без гром-

ких речей, соратницы, каждая 

из которых может превратить-

ся в могущественного демона, 

и мир, не прощающий ошибок, 

создают нужную мрачную ат-

мосферу. Но ничего револю-

ционно нового здесь нет, да 

и рисунок местами бедноват, 

маловато фонов и скринтонов.

Итог: впечатляющих мас-

штабов фэнтезийное полотно 

с непростыми персонажами, 

зрелищными поединками, 

предательствами, интригами 

и превращениями. Самое оно 

для любителей мрачного фэн-

тези без лишнего пафоса, ще-

дро залитого кровью.

ЦИТАТА
«Нашим телам много не нужно. 

Мы едим раз в несколько дней. И 

легко можем прожить неделю без 

воды и пищи. Мне нравится смо-

треть, как ты ешь. Я тебе даже не-

много завидую. Вспоминаю, каково 

это — быть человеком» (Клэр).
Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Claymore

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Норихиро Яги
ЧИСЛО ТОМОВ: 17, выпуск продол-
жается (вышло в России: 1)
ПЕРЕВОДЧИК: А. Синицкая
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЁМ: 192 стр.
ТИРАЖ: 15000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Кентаро Миура Berserk• 
аниме Blood+ (2005)• 

Клеймор

ЖАНР Тёмное фэнтези

Кто? Алукард? Нет, извините, никогда о 

таком не слышал.
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Светлана Карачарова

Сколько бы ни было упоминаний об «Аватаре» в этом номе-

ре «МФ» — их все равно будет недостаточно. Этот фильм 

сразил редакцию наповал. Далеко не каждый из нас плакал на 

«Титанике» или восхищался I’ll be back Терминатора. Но после 

премьеры «Аватара» мы все, все до единого вышли из кино-

театра с квадратными от восхищения глазами.

Тем приятнее прозвучала новость о том, что технология 

создания трёхмерных стереоскопических изображений, при 

помощи которой Кэмерон снял фильм, вполне применима и 

для создания игровых проектов. Беда с ней всего одна: почти 

ни один из массово производимых на данный момент телеви-

зоров её не поддерживает. А те немногие модели, которым 

доступно стереоскопическое 3D, стоят безумно дорого и не 

пользуются особым спросом.

Тем не менее, есть свет в конце тоннеля! Агентство Insight 

Media провело исследование, результаты которого доказывают: 

уже к 2014 году количество владельцев телевизоров, способных 

выдавать трёхмерную картинку, возрастёт как минимум до 40 

миллионов. Осталось подождать всего ничего.

Другое дело, что одна лишь технология, какой бы визуаль-

но привлекательной она ни была, не способна «вытащить» 

игровой проект. Вот, скажем, James Cameron’s Avatar в игро-

вом воплощении — типовой проходняк, на который не жалко 

потратить разве что пару-тройку часов времени. Всё потому, 

что игры — такой же вид искусства, которому, кроме высо-

ких технологий и внешней красоты, нужно еще кое-что. А 

именно — большой-пребольшой кусок души создателей.

И СНОВА О НЁМ

Подводя итоги про-

шлого года, редак-

ция «Мира фантастики» 

почти единогласно на-

звала главным игровым 

сюрпризом выход Dead 

Space. Действительно, 

никто из нас не ждал, 

что игра, которой на роду 

было написано стать ря-

довым «крепким серед-

няком», вдруг окажется 

действительно страш-

ным, реально интересным и натурально стоящим хороших рекомен-

даций проектом. В номере, который вы сейчас держите в руках, мы 

снова подводим итоги года; и так уж сложилось, что здесь же можем 

рассказать о Dead Space 2.

С печальных событий на космическом корабле «Исимура» прошло 

три года. Отброшенные некроморфы не теряли время зря и подго-

товили новое полномасштабное наступление: теперь в зоне их влия-

ния — целый космический город, по сравнению с которым колония 

из первой части кажется просто дыркой от бублика. Соответственно 

с изменением масштаба нам предлагаются и другие типы локаций: 

вместо длинных тёмных коридоров — открытые пространства. Чтобы 

компенсировать изменения, главному действующему лицу игры Ай-

зеку Кларку разработчики презентовали менее громоздкий костюм и 

научили чуть быстрее переставлять ноги. Также авторы наконец по-

зволили ему говорить и выдали какой-никакой характер: более он не 

похож на резинового болвана, всего-то и умеющего — махать плаз-

менным резаком направо и налево. К слову, и резак теперь кое-чем 

можно заменить — например, копьём, которым наш протеже пользу-

ется с изяществом биолога, искусно накалывающего бабочек в аль-

бом. Только Айзек будет накалывать монстров — на стену.

Поскольку тёмные коридоры остались в прошлом, разработчику 

приходится придумывать новые способы пугать игрока. Сейчас са-

мым страшным в списке обещаний кажутся местные чудовища, одно 

лишь описание которых вызывает рвотные позывы. Нас ждет нечто, 

которое будет пытаться заглотить игрока пищеводом, свисающим 

снаружи, и ещё что-то, вылупляющееся из человека и прущее вперёд 

прямо в ошмётках человеческих внутренностей.

Нервно сглатывать и в ужасе зажмуривать глаза будем, ве-

роятно, лишь в следующем году: о дате релиза Electronic Arts 

хранит загадочное молчание.

МЁРТВЫЙ КОСМОС ПРОДОЛЖАЕТСЯ

L ittleBigPlanet — луч-

шее доказательство 

тезиса, что игра вовсе 

не обязательно должна 

стоить миллионы, что-

бы завоевать любовь 

миллиардов. Занятная 

смешная игрушка, в 

которой мы предстаём 

в виде кукольных че-

ловечков, стала одним из лучших проектов 2008 года. Хотя по 

сути она представляла собой лишь платформер, основной идеей 

которого было дойти из точки «А» в пункт «Б», ни единый критик 

не осмелился поставить ей это в упрёк.

Разработчики сдержали обещание не бросать маленькую пла-

нету и продолжают развивать кукольный мир снов. Недавно вяза-

ные человечки освоили водную среду. И не абы как, а в костюмах 

самых известных пиратов современности — Джека Воробья, капи-

тана Барбоссы и некоторых других.

Закупить дополнение под названием (как бы вы думали, ка-

ким?) Pirates of the Caribbean можно в сети PlayStation Network. 

Целиком оно стоит 12 долларов, но можно взять только половину: 

например, только костюмы (6 долларов) или только уровни (ещё 

6 долларов). В последний кусок включён также редактор уров-

ней и всяческие наклейки и трофеи, так что его можно считать 

более ценным. Но, скажите, кому нужен пиратский корабль без 

пиратов? Вот и нам кажется, что разбивка на куски — не луч-

шее маркетинговое решение студии Media Molecule. Да и цену 

можно было бы сделать более... кукольной.

МАЛЕНЬКОЕ БОЛЬШОЕ ДОПОЛНЕНИЕ В двух словах

Вторая часть боевика • Star Wars: The Force Unleashed о похождениях 

тайного ученика Дарта Вейдера находится в разработке. Игра должна 

появиться в продаже уже в текущем году...

Batman: Arkham Asylum скоро подрастёт продолжением.•  На этот раз со-

бытия развернутся на территории всего Готэма, а компанию Джокеру и Харли 

Квинн в когорте главных противников Бэтмена составит Двуликий, Пингвин 

и т. д.

Возможно, скоро мы снова станем свидетелями громкого судебного про-• 

цесса. Hasbro собирается отобрать у Atari лицензию на разработку игр по 

Dungeons & Dragons. Чем это грозит игрокам — пока непонятно...

Чуть успев выйти, Left 4 Dead 2 начинает обрастать тем, чего не было у ори-• 

гинальной игры — дополнениями. Первое, The Passing, появится уже этой 

весной...

Dante’s Inferno•  в версии для PS3 выйдет в расширенном издании. В короб-

ку с игрой положат, кроме всего прочего, диски с комментариями разра-

ботчиков, цифровой альбом с иллюстрациями, саундтреком и электронной 

версией первой части 

«Божественной коме-

дии». На цену это, конеч-

но, тоже повлияет...

К • Disciples 3: Renais-

sance запланировано 

как минимум два аддо-

на. Один будет посвя-

щён нежити, второй — 

гномам...

Футуристический шутер • 

Brink будет выпущен 

осенью текущего года...

Brink. Скоро узнаем, как на самом деле могли бы обсто-

ять дела на Ноевом ковчеге.
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Мы могли бы, ни в малей-

шей степени не погре-

шив против истины, назвать 

сериал MechWarrior лучшим 

в истории компьютерных игр 

симулятором боевых роботов. 

Но правда в том, что на про-

тяжении почти пятнадцати лет 

он оставался единственным 

столпом жанра на персональ-

ных компьютерах. Неверо-

ятная для середины и конца 

девяностых годов прошлого 

века реалистичность игр вку-

пе с отлично проработанной 

вселенной поднимали сериал 

на недоступную для всех под-

ражателей высоту.

В начале двадцать перво-

го века для «Боевых роботов» 

наступили не лучшие времена. 

Закрылась компания FASA, за-

ложившая фундамент фран-

чайза. Пошла на убыль попу-

лярность одноимённой лите-

ратурной серии — вскоре её 

прикрыли. Права на разработ-

ку компьютерных и видеоигр 

по мотивам «Боевых роботов» 

перешли к корпорации Micro-

soft, которая попыталась пре-

вратить их в аркадное развле-

чение, а после неудачи просто 

махнула на франчайз рукой.

Когда многочисленным по-

клонникам «Боевых роботов» 

уже начало казаться, что лю-

бимая вселенная окончатель-

но приказала долго жить, для 

них засиял лучик надежды. В 

2007 году Джордан Вейсман, 

стоявший у истоков франчай-

за, основал компанию Smith & 

Tinker и приобрёл у Microsoft 

лицензию на выпуск игр под 

брендом MechWarrior. Спустя 

два года последовал анонс од-

ноимённой игры, разработка 

которой была доверена студии 

Piranha Games. Авторы игры 

обошлись без всяких цифр в 

названии, объяснив это жела-

нием перезапустить сериал.

Сюжет нового MechWarrior 

развернётся в 3015 году, за-

долго до знаменитого наше-

ствия Кланов, ставшего клю-

чевым конфликтом в истории 

«Боевых роботов». Впрочем, 

и до него в освоенном людьми 

секторе космоса, известном 

как Внутренняя Сфера, скуч-

но не было — кровопролит-

ные войны между крупными 

звёздными державами следу-

ют одна за другой. Очередной 

конфликт разгорится на при-

граничной планете Дешлер, 

которая внезапно подверга-

ется атаке со стороны воин-

ственного Синдиката Дра-

конов. Из многочисленного 

семейства правителя планеты 

уцелеть удаётся лишь младше-

му сыну — легкомысленному 

юноше по имени Эдриан Кол, 

которому предстоит возму-

жать, стать опытным пилотом 

меха и, возглавив отряд сопро-

тивления, освободить родной 

мир от захватчиков. Разумеет-

ся, с нашей помощью.

Благодаря модному движ-

ку Unreal Engine 3 сражения 

мехов выглядят как никогда 

реалистично. Впрочем, не 

стоит думать, что нас ожида-

ет старая игра в современной 

обёртке: разработчики гото-

вят множество нововведений. 

Так, разнообразить игровой 

процесс должны электронные 

устройства, с помощью кото-

рых можно будет, к примеру, 

заглушить сканеры противни-

ка и заманить его в ловушку.

Другое новшество связано 

со структурой игры. В прежних 

частях MechWarrior развитие 

нашего боевого подразделе-

ния строилось по одной схеме. 

Начинали мы на лёгких мехах, 

забывали о них, как только в 

наше распоряжение попада-

ли средние, а с теми, в свою 

очередь, навсегда прощались, 

едва завладев парой-тройкой 

стотонных титанов. Однако те-

перь разработчики не позво-

лят нам менять боевую техни-

ку как перчатки.

Во-первых, нас жёстко 

ограничат в ресурсах, заста-

вив ценить каждую боевую 

единицу на вес золота и ещё 

больше внимания уделять 

менеджменту подразделе-

ния. Во-вторых, разработ-

чики обещают поощрять ис-

пользование одного меха — 

чем лучше пилот осваивает 

своего боевого робота, тем 

более эффективным он ста-

новится в бою. В-третьих, по-

лучат специализации и наши 

виртуальные напарники, а 

миссии, скорее всего, будут 

заточены под сбалансиро-

ванный отряд мехов.

Надо сказать, новая часть 

MechWarrior вызывает у нас 

не только надежды, но и опа-

сения. Главные из них свя-

заны с компанией Piranha 

Games: на её счету нет ни 

одного большого проекта, и 

под силу ли такой команде 

возродить культовый сери-

ал — пока остаётся только 

гадать. А желание разработ-

чиков сделать игру макси-

мально притягательной для 

новой аудитории и ставка на 

консольную версию наводят 

на грустные мысли о том, что 

эталонный симулятор боевых 

роботов рискует превратить-

ся в аркаду.

Итог: первый праздник на 

улице поклонников MechWar-

rior за долгие годы. Остаётся 

надеяться, что его не омра-

чит некачественное испол-

нение. Если проект окажется 

достойным наследником ран-

них игр сериала, успех ему 

гарантирован.

Дмитрий Злотницкий
Использования особенностей местности и укрытий станет одним из важнейших эле-

ментов игрового процесса.

MechWarrior
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Piranha Games, 
Smith & Tinker
ИЗДАТЕЛЬ: Не объявлен
ТИП ИГРЫ: Симулятор боевого робота
ДАТА ВЫХОДА: 
Вторая половина 2010 года
САЙТ ИГРЫ: piranha-games.com

Возрождение легенды

ЖАНР Боевая фантастика

На заре существования вселенной «Боевых роботов» её созда-

тели столкнулись с серьёзной юридической проблемой — они по-

заимствовали дизайн многих мехов из аниме Robotech и Macross, 

чем, разумеется, сильно рассердили их правообладателей. В итоге 

корпорации FASA пришлось отказаться от двух десятков узнавае-

мых моделей боевых роботов.

С появлением в Сети дебютного ролика нового MechWarrior 

старая проблема вновь встала в полный рост: в кадре засветился 

один из «нелегальных» мехов. Компания Harmony Gold USA, кото-

рой принадлежат права на Robotech, уже пригрозила Smith & Tinker 

новым судебным разбирательством.

МЕХИ В СУДЕ
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Скорбно-пафосный голос 

сказителя вещает па-

тетические стихи, на экране 

сменяют друг друга мрачные 

чёрно-белые образы едва ли 

не самого сурового из фэнте-

зийных миров. Встречающий 

нас при начале игры ролик 

выполнен в оригинальной 

манере — живые картинки-

декорации, выплывающие 

из глубины экрана, букваль-

но уводят туда, где сотни лет 

бьются друг с другом абориге-

ны вселенной, созданной по-

верженным ныне ангелом — 

владыкой Бетрезеном.

Намеки на библейские 

параллели очевидны, хотя 

и не бесспорны, равно как не 

бесспорны сами взаимоотно-

шения евангельских персо-

нажей. Ни одну из рас, насе-

ляющих Невендаар, нельзя 

однозначно приписать к тём-

ной стороне. Правда в мире 

Disciples у каждого своя, ино-

гда даже внутри одного наро-

да их несколько.

Disciples ещё до рожде-

ния была уготована судь-

ба не стать «стандартной 

фэнтези-поделкой». В пер-

вую очередь — благода-

ря особому вниманию к дета-

лям и созданию очень спец-

ифической и узнаваемой 

атмосферы. Я не зря начал 

обзор с «порога», который 

обычно хочется побыстрее 

переступить, с заглавного 

ролика. Точно так же заво-

раживают вступления каж-

дой новой миссии: каждый 

раз это не просто очередная 

ступень к победе и славе, но 

новая глава великой драмы, 

начало которой затерялось в 

древних веках, а конец не ви-

ден в обозримом будущем.

Меню кампаний нена-

вязчиво предупреждает лю-

бителей сразу пощупать 

обновку со всех сторон, 

что проходить игру лучше по-

следовательно, иначе на-

рушится сюжетная линия. 

Фабула строится вокруг глав-

ного ключевого персонажа — 

ангела Иноэль. Посланница 

Всевышнего должна спасти 

погрязший в войнах и меж-

доусобных распрях Невенда-

ар. Небывало яркая звезда, 

упавшая на землю, привле-

кает внимание множество 

охотников — из числа как 

простых авантюристов, так и 

сильных мира сего и даже его 

нижних пределов. Раздирае-

мой внешними и внутренними 

врагами Империи людей нуж-

но божественное знамение, 

знак свыше, чтобы сплотить 

нацию и вернуть былое мо-

гущество. Мятежный Бетре-

зен ждёт шанса вырваться 

из Преисподней и отомстить. 

Для детей Галлеана, эльфов, 

Иноэль — ключ к возрожде-

нию погибающей расы.

Начинаем мы свой путь в 

лице Ламберта — капитана 

императорской гвардии, на-

стоящего «слуги царя, отца 

солдатам», благородного 

рубаки, далекого от придвор-

ных интриг и козней инквизи-

ции. В стане людей — раскол, 

церковь не хочет упускать 

накопленного могущества и 

влияния, а Иноэль — прямая 

угроза авторитету Святой 

Инквизиции.

Воевать небольшому и со-

всем зелёному поначалу во-

инству придётся не только 

с официальными недруга-

ми — эльфийским Альянсом 

и демонами из Легионов про-

клятых. Постоянно лезут под 

руку гномы, орки и гоблины, 

да и нежить довольно навяз-

чиво заявляет о своем при-

сутствии. Кроме того, Лам-

берта ждут толпы взбунто-

Красавец Ламберт в тяжёлой броне.

Disciples 3: 
Renaissance
РАЗРАБОТЧИК: .dat
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Акелла»
САЙТ ИГРЫ: disciples3.ru
ТИП ИГРЫ: Пошаговая стратегия с 
элементами ролевой игры
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Т (для лиц старше 12 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Невендаар возрождённый

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
cерия Heroes of Might & Magic• 
«King’s Bounty: Легенда о рыцаре»• 

ЖАНР Классическое тёмное 
фэнтези

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 2 GHz, 512 Mb RAM, видеокарта 128 Mb видео (желательно: CPU 3 GHz, 
1 Gb RAM, видеокарта 256 Mb)

В бочке мёда под названием Disciples 3: Renaissance есть ложка 

дёгтя, причем весьма солидная. Игра получилась настолько сырой, 

что без вышедших спустя три дня после релиза четырёх патчей и 

пяти хот-фиксов в неё практически невозможно было играть. Как 

такое могло произойти с проектом, который любовно создавался на 

протяжении долгих лет, — решительно непонятно. Специально для 

наших читателей мы выложили все существующие на данный мо-

мент патчи и фиксы к игре на диск. Используйте их обязательно.

ХОТЕЛИ КАК ЛУЧШЕ...

Даже чудища Босха не выглядят так страшно, как Тиамат.

ЦИТАТА
«Жизнь крестьянина делится на три части: работа, выпивка, похме-

лье. И если, работая, крестьянин и мухи не обидит, то разгорячённый 

алкоголем или с похмелья он бросается в драку, не разбирая, кто перед 

ним — местный феодал или сосед-дурачок» (Описания в игре хороши!).
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вавшихся крестьян и банды 

дезертиров — тех самых, на 

которых так удобно набивать 

очки опыта.

Глобальные карты вы-

полнены в виде лабиринтов, 

которые неуклонно направ-

ляют нас по рельсам сюжета. 

Двигаясь вперёд, приходится 

заботиться об охране тылов. 

Для этого у нас есть два спо-

соба. Можно нанимать вспо-

могательных героев (классы 

незначительно различаются 

у разных рас, но в общем и 

целом у каждой расы есть 

свой маг, рейнджер, воин и 

вор). Второй способ хорошо 

знаком всем поклонникам 

серии Disciples: это «жезлы», 

которые маркируют террито-

рию. Разница лишь в том, что 

ранее беззащитный «жезл» 

заменили довольно сильным 

неподвижным стражем, кото-

рый может атаковать подо-

шедшего врага. Страж даже 

способен набирать опыт, 

«тренируясь» на мелких бан-

дах разбойников.

В Disciples позволяется 

воевать не только в стандарт-

ном для подобных стратегий 

режиме боя, но и на глобаль-

ной карте. Самое эффектное 

заклинание игры — «ярость 

небес», читай — «тактиче-

ский ядерный удар». Именно 

такое впечатление произво-

дит появление четырёхкры-

лого архангела Мизраэля. 

Ослепительная белая вспыш-

ка — и вам остается лишь 

добить полумёртвого врага. 

Или просто подобрать мешок 

с трофеями.

Обычно для произведения 

столь разрушительного дей-

ствия на карте надо построить 

какое-либо здание в городе. 

Здания возводятся также для 

того, чтобы наши доблест-

ные воины могли трансфор-

мироваться в более сильные 

войска. Послушница, напри-

мер, может пойти по «мисти-

ческому» или «церковному» 

пути — стать либо прорица-

тельницей, либо монахиней. 

Разница принципиальна: пер-

вая ветка развития позволяет 

восстанавливать большое ко-

личество здоровья одному во-

ину, а на самом высшем уров-

не развития — воскрешать 

погибших. Монашки и аббати-

сы лечат сразу всю армию на 

поле боя, но понемногу. То же 

самое относится и к осталь-

ным вариациям в развитии 

различных типов войск. Как 

создать сбалансированный и 

сильный отряд — решать вам 

и только вам.

Казалось бы, добавить 

что-то новое в тактические 

битвы на аренах, расчер-

ченные шестиугольниками-

гексами, невозможно. Одна-

ко и тут разработчики уму-

дрились сделать не так, как 

у всех. На поле появились 

генерируемые случайным об-

разом «точки силы» — осо-

бые клетки, дающие бонусы 

к различным типам атаки — 

магической, физической и 

дистанционной. Наличие 

и отсутствие этих клеток, 

а также их расположение мо-

гут оказать решающее влия-

ние на ход сражения. Занять 

такую клетку — всё равно что 

вывести шашку в «дамки».

Наши войска «прокачи-

ваются» без прямого вме-

шательства игрока, а вот 

«мускулы» герою придётся 

наращивать самостоятель-

но. Помимо традиционных 

параметров (ловкость, сила, 

сноровка и т. д.), у героя есть 

дерево способностей. Оно 

оформлено как лабиринт 

и содержит как активные 

(способность творить закли-

нания, вызывать помощни-

ка) так и пассивные навыки 

(разовое увеличение одного 

из параметров и т. п.). Кроме 

«внутренней», придётся поза-

ботиться и о внешней состав-

ляющей персонажа — латы, 

шлем и оружие могут суще-

ственно повысить боевые ха-

рактеристики. Ну и изменить 

внешний вид, конечно!

О внешнем виде — как 

персонажа, так и игры в це-

лом — нужно сказать отдель-

но. Disciples 3 небезупречна 

во многом, неспроста игре так 

сильно досталось в первые 

дни после релиза (подробно-

сти — во врезке). Но чем она 

по-настоящему хороша, так 

это проработанной графикой и 

великолепным, продуманным 

дизайном. Третья часть сохра-

нила Дух и Букву серии в пол-

ной мере. Это всё то же мрач-

ное, тёмное, даже в чём-то 

готичное фэнтези, невероятно 

стильное и серьёзное. С точки 

зрения только лишь внешнего 

вида перед нами — шедевр. 

Спасибо за него надо сказать 

целой студии та-

лантливых людей 

и отдельно двум 

известным художни-

кам: Anry и Патрику 

Ламберту.

Итог: Disciples 

3 — потрясающе кра-

сивая игра в чарующем 

фэнтези-антураже. Един-

ственное, что серьёзно её 

портит, — очень сырой релиз. 

Если вам не лень потратить 

полчаса на «техническое об-

служивание» игры, удоволь-

ствие мы вам гарантируем. К 

сожалению, оно будет недол-

гим: история уж очень быстро 

заканчивается!

огнестрельное оружие• 
«дивные» эльфы• 
банальная история• 

ОТСУТСТВУЮТ

ангелы и демоны• 
магия массового поражения• 
готика• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Пётр Алексеев 8
СЮЖЕТ.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  6
ГРАФИКА  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9
ЗВУК.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  9

ОЦЕНКА «МФ»

Страшненькие «шахматы». Не чета кэрролловским без-

умцам!

Столица Легионов Проклятых. Так должна выглядеть и 

реальная преисподняя.Парк Невендаарского периода.

Чистая готика! После возведения такой красоты ваши и без того модельной внешности 

аббатисы превратятся в сексапильных прорицательниц.

Выиграйте 
коллекционное 

издание 
Disciples 3: 

Renaissance! 
Стр. 156



84

Все разработчики видеоигр 

горазды нахваливать свои 

произведения. Негативные же 

отзывы они мастерски умеют 

пропускать мимо ушей, хотя 

порой даже критики говорят 

умные вещи. В этом отноше-

нии сотрудники Ubisoft изрядно 

нас удивили. После выхода не-

однозначной Assassin’s Creed 

игроки составляли детальные 

списки претензий к ней: конные 

прогулки желательно урезать, 

миссии разнообразить, боевую 

систему довести до ума. Соз-

датели хоть и не совершенно-

го, но колоритного экшена 

прочитали всё это, а 

потом взяли... да 

и выполнили боль-

шинство пожеланий. Сиквел 

можно назвать манифестом 

любви к целевой аудитории. 

Впрочем, руку дадим на отсе-

чение, что в Ubisoft и без гласа 

народа знали, как «починить» 

собственное детище.

Потратив много времени и 

сил на игровую механику, раз-

работчики не стали отказы-

ваться ни от прыжков со здания 

на здание, ни от выслеживания 

жертв или взаимодействия с 

виртуальными прохожими. Тай-

ное противостояние ассасинов 

и тамплиеров продолжается, но 

в центре повествования на этот 

раз оказывается другой персо-

наж. Его имя создатели игры 

произносят торжественно — 

Эцио Аудиторе де Фиренце.

Итальянский мачо из со-

стоятельной семьи всегда был 

окружён роскошью: даже за 

эксцентричные поступки на 

него не возлагалась никакая 

ответственность, зато под него 

с удовольствием ложились со-

блазнительные пышногрудые 

барышни. Когда несколько 

членов семьи Аудиторе пали 

жертвами политического заго-

вора, бедолага хлебнул изряд-

но горя. Парень вооружился и 

отправился мстить обидчикам. 

Заодно ему предстояло по-

влиять на расстановку сил в 

Европе, но это так — меж-

ду прочим, суть же в 

том, что разработчи-

ки стёрли из техни-

ческой документа-

ции слово «гло-

бальность» 

и сосре-

доточи-

лись на 

персонажах.

От холод-

ной беспри-

страстности 

первой части не оста-

лось и следа. Assassin’s 

Creed 2 — своего рода ин-

терпретация «Бэтмена»: 

родителей убили, значит, 

нужно одеться в броский 

костюм и отправиться тво-

рить добро направо и налево. 

Хотя сценарий постоянно на-

поминает, что главный герой 

этой псевдоисторической 

драмы — наш современник 

Дезмонд Майлз, невольно ис-

следующий свою генетиче-

скую память, заниматься гряз-

ной работой в роли Эцио вам 

предстоит чаще и дольше, чем 

в случае с Альтаиром. Кром-

сать людей итальянец любит, 

а игра его тягу к насилию поо-

щряет. Расширился не только 

арсенал — теперь вы сможете 

купить подопечному броню и 

ряд штучек из арсенала на-

стоящего ниндзя.

К диверсантской деятель-

ности Эцио подходит основа-

тельно — он готов выполнять 

главные и побочные миссии с 

разными заданиями. Но, пожа-

луй, самое заметное нововве-

дение Assassin’s Creed 2 заклю-

чается не в разнообразии её 

содержания, а в изменившемся 

духе. Игра гламурна, как гламу-

рен её главный герой. Это 

скромняга Альтаир пред-

почитал не позировать с 

окровавленным мечом 

перед горожанами. 

А вот Эцио актив-

но пользуется 

дымовыми 

бомбами, 

н а н и -

м а е т 

воров 

и проституток, 

чтобы устроить 

хаос и как следует 

пошуметь. Он может 

позволить себе бросить 

пригоршню монет под ноги 

прохожим, задержаться у 

торговца картинами, чтобы 

купить парочку для виллы дя-

дюшки Марио (тоже усатый 

итальянец, но не водопро-

водчик) или выбрать костюмчик 

другого фасона — сменить, так 

сказать, имидж. Между прочим, 

кто решил,  что у ассасина не 

может быть частной собствен-

ности? Ещё как может: уделите 

достаточно внимания улучше-

нию жизни на вилле и сможете 

регулярно выгребать из местной 

казны такие суммы, что хватит 

на покупку всего культурного 

багажа эпохи Ренессанса.

Нововведения, коими под 

завязку напичкана Assassin’s 

Creed 2, убивают часть фун-

даментальных принципов ори-

гинальной игры, зато благопо-

лучно воздвигают несколько 

новых. Наблюдать за развити-

ем серии — одно удовольствие. 

Разработчики сумели превра-

тить вторую часть в куда бо-

лее задорное и безбашенное 

действо. На её исследование 

уйдут многие часы, а для кого-

то она станет настоящим учеб-

ником, посвящённым тому, как 

нужно угождать публике.

Итог: стала ли вторая часть 

той самой Assassin’s Creed, ко-

торую должны были выпустить 

ещё два года назад? Вряд ли: 

у первоисточника, помимо 

всем известных недоработок 

и симпатичной продюсерши, 

была уникальная атмосфера; в 

сиквеле от этой атмосферы не 

осталось практически ничего. 

По духу Assassin’s Creed 2 — 

другая игра, что, впрочем, её не 

портит. Разработчики экспери-

ментируют с изначальной фор-

мулой и неуклонно стремятся к 

совершенству. Если третья, за-

ключительная часть продемон-

стрирует столь же качественный 

рост, можно будет констатиро-

вать (пусть и фигурально), что 

в Ubisoft таки научились превра-

щать свинец в золото. Эту бы 

технологию — да в массы!

ЦИТАТА
— Здесь сказано, что для 

установки скрытого клинка 

придётся отрезать тебе палец.

— Ладно, давай, только по-

быстрее.

— Я пошутил.

(Леонардо да Винчи 

подкалывает Эцио)

плащ Бэтмена• 
плащ Супермена• 
Чёрный плащ• 

ОТСУТСТВУЮТ

белый балахон — 1 штука• 
скрытое лезвие — 2 штуки• 
виновная жертва — много• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Олег Гаврилин 9
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ОЦЕНКА «МФ»

Теперь в глубины памяти Дезмонд заныривает с «нелицензионной» машины. Смотри, 

парень, — забанят тебя в Xbox Live, ох, забанят.

Assassin’s 
Creed 2
РАЗРАБОТЧИК: Ubisoft Montreal
ИЗДАТЕЛЬ: Ubisoft
ПЛАТФОРМА: PlayStation 3, Xbox 360
САЙТ ИГРЫ: assassinscreed.com
ТИП ИГРЫ: Экшен с видом от тре-
тьего лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
M (для лиц старше 17 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Светлый рыцарь

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
The Saboteur• 
Prince of Persia• 

ЖАНР Фантастический триллер

Заодно ему предстояло по-

влиять на расстановку сил в 

Европе, но это так — меж-

ду прочим, суть же в 

ом, что разработчи-

ки стёрли из техни-

ческой документа-

ции слово «гло-

бальность»

и сосре-

доточи-

лись на 

персонажах.

От холод-

ной беспри-

страстности

первой части не оста-

лось и следа. Assassin’s 

Creed 2 — своего рода ин-

ерпретация «Бэтмена»: 

родителей убили, значит,

нужно одеться в броский й

костюм и отправиться тво-

рен её главный герой. Это

скромняга Альтаир пред-

почитал не позировать с

окровавленным мечом

перед горожанами.

А вот Эцио актив-

но пользуется

дымовыми

бомбами, 

н а н и -

м а е т

воров

и проституток,

чтобы устроить

хаос и как следует

пошуметь. Он может

позволить себе бросить

пригоршню монет под ноги

прохожим, задержаться у 

торговца картинами, чтобы

купить парочку для виллы дя-

дюшки Марио (тоже усатый

итальянец но не водопро-

Узнай 
больше 

на стр. 129





86

Мнения профильной прес-

сы о вышедшей в 2003 

году игре Black Mirror (у нас из-

вестной как «Чёрное зеркало») 

разделились. Кто-то причислял 

её к обычным середнячкам, 

кто-то возносил до небес и да-

вал награды. Однако игрокам 

она приглянулась: запомнилась 

сюжетом и местами откровен-

ной жестокостью.

Прошло шесть лет, и вот 

немецкая Cranberry Production 

предлагает игрокам вновь вер-

нуться в старинное поместье.

Время действия — 12 лет 

спустя после ужасных собы-

тий, произошедших близ де-

ревушки Уиллой Крик. Место 

действия — Биддфорд, штат 

Мэн. Молодой человек по име-

ни Дарен Майклз приехал на 

каникулы к матери, а попутно 

решил немного подработать в 

местной фотостудии. Работа, 

конечно, не сахар, начальник 

нагло использует Дарена как 

мальчика на побегушках. Од-

нако работа временная, так 

что можно и потерпеть.

Всё меняется, когда в один 

прекрасный день Дарен встре-

чает у входа в фотомастер-

скую привлекательную девуш-

ку с замечательным именем 

Анжелина. Эта встреча в пря-

мом смысле становиться для 

Дарена судьбоносной. Бук-

вально на следующее утро по-

лиция арестовывает Анжели-

ну по подозрению в убийстве 

бывшего начальника Дарена. 

Но и это не всё — в городе 

появляется таинственный не-

знакомец, который явно пре-

следует девушку.

Дарен бросается в водово-

рот событий. Из США действо 

перенесётся в Англию, в тот 

самый Уиллоу Крик близ по-

местья «Чёрное зеркало», где 

история безумства Самюэля 

Гордона плотно переплетётся 

с судьбой Дарена Майклза.

Квест ничем не отлича-

ется от собратьев. Мы пере-

двигаемся по локациям, со-

бираем всевозможные пред-

меты и пытаемся взаимодей-

ствовать ими с окружающим 

миром. В инвентарь героя с 

лёгкостью помещаются лож-

ки, ножи, резиновые сапоги, 

надувные лодки, лестницы и 

прочий крупно- и мелкогаба-

ритный хлам.

Обычный для игр подоб-

ного профиля пиксельхан-

тинг облегчён: по нажатию на 

одну клавишу все активные 

предметы любезно подсве-

чиваются. Что особенно при-

ятно, Black Mirror 2 — очень 

логичный квест. Здесь нет 

необходимости привязывать 

к камню весло, чтобы достать 

попугая из тёмной комнаты. 

Если на пути главного героя 

встретился шланг, то его нуж-

но будет использовать с во-

дой. Если есть динамит, зна-

чит, будем что-то взрывать. 

Даже хлебные крошки — и те 

к месту. Безусловно, всё это 

добавляет игре серьёзности. 

Видимо, на это и рассчиты-

вали немецкие разработчики: 

они рассказывают нам тра-

гическую историю, в которой 

нет места бесшабашным по-

ступкам. Что удивительно, в 

игре полно мини-игр — но они 

не сбивают с настроя, так как 

хорошо и вовремя «прикруче-

ны» к сюжету.

В инвентаре Дарена при-

сутствует фотоаппарат, и по 

ходу игры можно делать фото-

снимки окрестностей, которые 

потом разрешается посмо-

треть в меню дополнений. Ме-

лочь, но какая приятная! Жаль 

только, что список «разрешён-

ного для фотографирования» 

строго ограничен.

«Чёрное зеркало» — кра-

сивая игра. Каждый камешек, 

каждое отражение в воде ра-

дует глаз; а вот трёхмерные 

модели персонажей смотрятся 

как марионетки. Они коряво 

двигаются и поворачиваются 

на месте, не переставляя ног. 

Глядя на героев, ты им не ве-

ришь: им не хватает жизни. 

Наверное, это единственная 

претензия к внешнему виду 

игры, и не самая суровая. Го-

раздо хуже, что к середине 

истории действие начинает 

провисать, и только самые 

сильные духом добредут до 

финала, который — будем 

справедливы — преподнесёт 

несколько по-хорошему мощ-

ных сюрпризов!

Итог: неплохое продолже-

ние отличного мистического 

квеста. Cranberry Production 

умело использовали сюжетную 

историю первой части, разви-

ли её, добавили красок. Если 

вам нравятся педантичные и 

неспешные немецкие игры, 

от «Чёрного зеркала» вы явно 

останетесь в восторге. Если 

нет — лучше пройдите мимо.

хорошие модели персонажей• 
кругосветные путешествия• 
нелогичные поступки• 

ОТСУТСТВУЮТ

отсылки к первой части• 
проклятье• 
тайный орден• 

ПРИСУТСТВУЮТ

Сергей Агафонов 7
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ОЦЕНКА «МФ»

Поместье «Чёрное зеркало». Все в округе называют его замком.

Таки-да! На рояле предстоит сыграть!

Только фото. Руками не трогать.

Black Mirror 2
РАЗРАБОТЧИК: Cranberry Production
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Новый Диск»
САЙТ ИГРЫ: blackmirror2-game.com
ТИП ИГРЫ: Приключение
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
16+ (для лиц старше 16 лет)

В чёрном, чёрном замке...

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
любая немецкая игра• 
любой классический квест• 

ЖАНР Мистическая драма

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 2,2 GHz, 512 Mb RAM, 
видеокарта 256 Mb (желательно: 
CPU 2,6 GHz, 1 Gb RAM, 
видеокарта 512 Mb)

ЦИТАТА
«Это проклятье! Прокля-

тье! Оно доберётся до тебя!» 

(Какой-то бомж — главному 

герою).



87

Первая часть Left 4 Dead 

стала одним из самых 

главных сюрпризов 2008 года: 

похоже, сама Valve не ожида-

ла столь дикой популярности. 

Из-за того, что студия решила 

не выпускать дополнения к 

первой части, а перейти сра-

зу ко второй, игроки устрои-

ли жуткий скандал. Игровое 

сообщество требовало пор-

ции нововведений. Нового 

оружия, монстров, и — самое 

главное — новых кампаний, 

поскольку исходная игра была 

хороша всем, кроме продол-

жительности. Однако суровые 

парни из Valve не пошли на 

поводу у кибершантажистов, 

плевали на все бойкоты и так 

и не выдали на-гора ни одно-

го мелкого аддона. Они сразу 

выкатили целое серьёзное 

продолжение.

Строго говоря, для полно-

ценного сиквела нововведе-

ний маловато. Загадочная 

болезнь, орды заражённых и 

четвёрка выживших, пробива-

ющаяся к спасительному пун-

кту эвакуации. Дежавю? Нет-

нет. Откровенно говоря, всё 

то же самое. Господа, перед 

нами клон! Да, добавилось 

оружие: Heckler & Koch, АК-

47 и даже гранатомёт. Вместо 

унылых пистолетов можно 

воспользоваться крикетной 

битой, самурайской катаной 

и сковородкой. К зловред-

ным Курильщику, Толстяку 

и Охотнику присоединились 

полубоссы-помощники. Пле-

вальщица, понятное дело, 

харкает издалека жгучей жи-

жей. Громила таранит группу, 

сбивая на пути зазевавшихся, 

словно кегли. Самого везуче-

го он хватает за грудки и ко-

лошматит бедолагой по зем-

ле, пока его не остановят то-

варищи по команде. Жокей — 

подлейшая тварь, запрыги-

вает прямиком на загривок и 

уводит потерявшего контроль 

игрока подальше от группы.

Весь паноптикум, как вы, 

должно быть, заметили, рас-

считан именно на разделение 

команды. Благодаря этому, а 

также новым заданиям (вроде 

«пока не отключишь сирену, 

орды зомби будут наседать») 

динамичность происходящего 

выросла в разы. Верится с тру-

дом, но это действительно так 

(подробности — во врезке). 

Что еще? Новые лица, разрыв-

ные патроны... И пять новых 

компаний. За них мы простим 

Valve любые грехи. Парк ат-

тракционов, клоуны-зомби и 

забег по «американским гор-

кам». Концерт, тяжёлый рок, 

каскад фейерверков — и лес 

рук зомбированных «фана-

тов», тянущихся к освещённой 

сцене. И ещё много чего — бо-

лота, торговые центры и даже 

знаменитая канзасская буря.

Прорыв через ночной го-

родишко, в темноте, подсве-

чиваемой лишь молниями да 

вспышками выстрелов, под 

косым ливнем, по лодыжки 

в воде — это кошмар наяву. 

Пока суровые южные смерчи 

кромсают крыши домов, мы 

тащим канистру с бензином, 

чтобы заправить заглохшую 

лодку, стреляем (фактиче-

ски — наощупь), и самым на-

туральным образом чувствуем 

себя ослепшими, промокшими 

и озлобленными.

Ещё будет бойня у причала, 

сигающие с крыш твари, кро-

вавый танец вокруг костра, за-

жжённого «коктейлем Молото-

ва» и нафаршированный свин-

цом «танк», разбрасывающий 

машины. Будут крики упавшего 

товарища, скупая расчётливая 

стрельба последними патрона-

ми, прихрамывающая походка 

израненного негра-физрука 

и прикрывающий его отход 

бледный яппи в окровавлен-

ном дорогом костюме. Будет 

отплытие и пересчёт выжив-

ших, будут несколько минут в 

блаженной тишине под шелест 

высокой кукурузы, и, конечно 

же, новые приключения.

Итог: старая, немного под-

забытая любовь принарядилась 

в новую одёжку. Поворчим не-

много и скинем балл за то, что 

обновка, в сущности — из той 

же старой коллекции. Но, поло-

жа руку на сердце, мы рады ви-

деть эту игру в любом обличье.

ЦИТАТА
«Осторожно! Языкан!» (Но-

вый перевод весьма вольно об-

ращается с названиями боссов).

нагнетания страха• 
принципиальные изменения• 

ОТСУТСТВУЮТ

приятные улучшения• 
запоминающиеся кампании• 

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Самолёт, упавший в луизианские болота, и орды зомби в мареве влажных испарений — 

что может быть лучше для маленького пикника?

Left 4 Dead 2
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: Valve Software
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Electronic Arts
САЙТ ИГРЫ: l4d.com
ТИП ИГРЫ: Командный шутер с ви-
дом от первого лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
M (для лиц старше 17 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Жесть жестяная, 
часть вторая

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Killing Floor• 
серия Aliens vs. Predator• 

ЖАНР Боевик, ужасы

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
P4-3 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 
128 Mb (желательно: C2D-6400, 
2 Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

Холодное оружие добавило игре красок и принесло новую, чрез-

вычайно эффективную тактику. Один из выживших берёт мачете 

или катану и ломится вперёд. Троица следом методично отстрели-

вает сбегающихся к нему подгнивших парней и помогает в случае, 

если их «танка» оседлал жокей. Просто, но действенно, помогает 

быстро продвигаться вперёд и исподволь, но ощутимо меняет игро-

вой процесс. Хоррор-составляющая плавно трансформируется в 

залихватский слэшер. Градус серьёзности снижают и обновлённая, 

«резиново-мультяшная» графика, и обилие дневных уровней на 

открытых пространствах. Спорное решение, если задуматься, но 

основной массе игроков должно прийтись по вкусу.

САМУРАИ ПРОТИВ ЗОМБИ

Новая четвёрка в сборе. Пижон по имени Ник — просто конфетка. 

Пока белый костюмчик кровищей не забрызгает.

В таких ситуациях остается только тихо отползать на кладбище, 

чтобы не создавать паники.
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L ionhead Studios, возглавля-

емая Питером Мулиньё, — 

в своём роде недо-Blizzard. 

Отличные, запоминающиеся, 

самобытные игры, сделанные 

с душой, но в которых всё вре-

мя чего-то, да не хватает — 

вот их стиль. Black & White не 

стала исключением.

Перед выходом игры го-

сподин Мулиньё, успевший к 

тому времени прославиться 

как автор Dungeon Keeper, 

давал обещания. О, какие то 

были обещания! Уникальный 

искусственный интеллект, уни-

кальная масштабируемость, 

уникальное всё. Вообще, сло-

вечки вроде «уникальный» 

и «революционный» исполь-

зовались в крайне высокой 

концентрации. Большинству 

пиарщиков стоит у Питера 

поучиться. Он почти нигде не 

солгал. Он обещал «симулятор 

бога» — так по-другому игру 

и не назвать. Вы — самый на-

стоящий бог, правда, поначалу 

лишь одной деревеньки. Ра-

сти и развиваться вы можете, 

лишь набирая очки «веры», — 

следовательно, своих питом-

цев надо тщательно 

пестовать. Мало ска-

зать им: плодитесь и 

размножайтесь, им желатель-

но ещё и помогать. Чудо какое-

нибудь совершить, еды голод-

ному подбросить. Ну иногда и 

шлёпнуть кого-нибудь придёт-

ся, чтобы быстрее двигался.

Ещё нам был обещан вы-

бор пути. Пути господни неис-

поведимы только со стороны 

смертного. Сверху всё гораз-

до прозаичнее. Если крестьян 

задабривать и подкармли-

вать — будешь добрым. Если 

эти мелкие букашки тебя так 

раздражают, что время от вре-

мени хочется сжечь десяток-

другой, — будешь злым. Доб-

рого любят, злого, соответ-

ственно, боятся. Со временем 

разница становится видна не-

вооружённым глазом — вла-

дения изменяются под темпе-

рамент своего демиурга.

Чтоб не заскучать от возни 

с людишками, можно было вы-

растить Тварь. Ваш питомец, 

существо высотой с каланчу, 

был призван представлять вас 

в этом суетном мире. Тварь 

привлекала к себе львиную 

долю внимания. Нам была обе-

щана воспитуемая и обучаемая 

Тварь — мы всё это получили. 

В процессе взросления нашего 

монстрика за ним нужен был 

глаз да глаз. Принёс брёвен в 

деревню — похвалить. Сожрал 

селянина — наказать. Просит 

есть, когда сыт, — наказать. 

Причём натурально наказать, 

не какую-то там символиче-

скую иконку нажать, а конкрет-

но отшлёпать курсором мыши. 

Не наказывать после, когда он 

занят уже другим, — бесполез-

но, не поймёт. Не захваливать 

по мелочам, указывать обуча-

ющим ошейником на важные 

предметы. Надо сказать, те, 

у кого никогда не было кошки 

или собаки, почерпнули для 

себя много нового.

Открытие всех этих зало-

женных в игру возможностей 

поначалу просто ошеломляло. 

Поражало всё, от кучи новых 

идей до тотальной, неслыхан-

ной доселе масштабируемо-

сти. Но стоило поиграть пару 

часов — и с некоторым удив-

лением игрок ловил себя на 

том, что подавляет зевок. По-

том второй. И ещё. Кривлянья 

человечков, просящих еды, 

быстро надоедали. Чудеса 

вроде дождя и камнепада тоже 

надолго не привлекали. Разве 

что с Тварью стоило повозить-

ся, но отсутствие интересного 

сюжета и чёткой мотивации 

просто-таки убивало весь ин-

терес к игре. Причём строить 

из себя доброе божество — не-

весело до зубовного скрежета.

Спросишь у знакомого — 

играл ли он в «Чёрно-Белое», 

первую часть? Да, играл. Что 

помнишь? Ну, корову вырас-

тил. Всё, что ли? Э-э, ну лю-

дей ещё пачками в жертву 

приносил. Вроде всё. Питер 

сдержал свои обещания и сде-

лал, очень необычную игру. 

Но, увы, в его пиар-речах от-

сутствовало простое словосо-

четание «захватывающе инте-

ресно».

Итог: знаковая игра со 

множеством инноваций, фак-

тически новый жанр. К сожа-

лению, оказывается, быть бо-

гом гораздо скучнее, чем мы 

себе представляли!

ЦИТАТА
«Никуда мы не поплывём, пока не получим мяса!» (Глас народа).

Игроки возлагали надежды на дополнения к игре, которые про-

сто обязаны были стать динамичнее. Black & White: Creature Isle, 

увы, надежд не оправдало, подарив нам лишь идею размножения 

Тварей. Вторая часть игры тоже не смогла добиться массового при-

знания. Несмотря на то, что все рецензенты отмечали в ней множе-

ство достоинств, она вновь оказалась медленной и неторопливой, 

как существо со скриншота ниже. Быть может, Мулиньё просто 

знает, каково там, на небе, и считает, что его симулятор должен 

быть максимально реалистичным? Ведь вполне может статься, что 

растить род людской — весьма унылое занятие.

ТРУДНО БЫТЬ БОГОМ

титаны• 
мессия• 
интересная история• 

ОТСУТСТВУЮТ

Бог• 
Тварь• 
суровый сельский быт• 

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Black & White
РАЗРАБОТЧИК: Lionhead Studios
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Electronic Arts
САЙТ ИГРЫ: lionhead.com/bw
ТИП ИГРЫ: 
Стратегия в реальном времени
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
Т (для лиц старше 13 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Аз есмь!

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Dungeon Keeper• 
Overlord• 

ЖАНР Симулятор бога

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
P2-266 MHz, 64 Mb RAM 
(желательно: P3-600 MHz, 256Mb 
RAM, 16 Mb video)

Чтобы заполучить такого питомца, придётся постараться и выполнить дополнительное 

задание.

Чего у парней из Lionhead не отнять, так это умения делать потрясающе сочные пейзажи.

ИЯ
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Евгений Баженов, Арсений Крымов, Татьяна Луговская

Россыпью

В • декабре ушедшего года ком-

пания Fantasy Flight Games 

выпустила дополнение к кар-

точной «Игре престолов» — 

состоящий из 120 карт дома 

Мартелл набор Princes of the 

Sun. Вскоре планируется ещё 

одно дополнение под названи-

ем A Sword in the Darkness...

Фанаты настольного • DOOM со-

бирают подписи в поддержку 

незаслуженно забытой раз-

работчиками игры: со време-

ни её создания вышло только 

одно дополнение, в то время 

как Descent цветёт и расширя-

ется. Подпись можно оставить 

по адресу petitiononline.com/

sdoombg/petition.html...

Игры • Thunderstone и Infinite 

City компании Alderac 

Entertainment Group планиро-

вались ещё на октябрь 2009, 

однако перевозчики умудри-

лись... потерять весь тираж! 

Позже коробки всё же нашли, 

но выход игр откладывается...

«Эра Водолея»

1—7 марта
Санкт-Петербург
60 человек
aquarius_age_10.livejournal.com

«Башни над Тахо — 
Толедский университет»

5—8 марта
Свердловская область
60 человек
toledo.svezar.ru

«Лёд»

6—8 марта
Мурманская область, Хибины
40 человек
ise_game.livejournal.com

«Комкон-5»

18—21 марта
Тверь, санаторий «Компьютерия»
600 человек
comcon.su

«Сон разума»

20—21 марта 2010
Москва
30 человек
cthulhu2.allrpg.info

«Дозоры-2010»

1—4 апреля
Санкт-Петербург
60 человек
dozory_spb_2009.livejournal.com

«Операцiя «Наследникъ»

2—4 апреля
Свердловская область
60 человек
opera_nasled10.livejournal.com

Crossover-Trash: Cool War-62

3—4 апреля 2010
Москва
40 человек
vkontakte.ru/club12968484

Бал-салон «Театр абсурда»

10 апреля
Челябинск
50 человек
academy-arts.ru/bal-«teatr-absurda»
community.livejournal.com/m_antoinette_18

«Падение Дориата — 
Камень преткновения»

16—18 апреля
Московская область
80 человек
kamen_2010.livejournal.com

Once upon a time...

23—25 апреля 2010
Московская область
50 человек
onceuponatime.allrpg.info

«Мир Волкодава»

23—25 апреля
Ленинградская область
60 человек
vkontakte.ru/club1435582

Mad Tea Party

30 апреля — 2 мая
Ленинградская область, ДОЛ «Берёзка»
50 человек
soul-of-grim.livejournal.com/21415.html

«Babylon 5: Война за мир»

30 апреля — 2 мая
Московская область
50 человек
babylon5.allrpg.info

«Протоколы Камарильи»

30 апреля — 3 мая
Московская область, Троицк
70 человек
wod_moscow.livejournal.com

РОЛЕВОЙ КАЛЕНДАРЬ

Вмире Magic: The Gather-

ing есть главное событие, 

которого каждый год с не-

терпением ожидает всё со-

общество: Чемпионат мира. 

В прошедшем году он состо-

ялся в конце ноября в Риме. 

В Вечном Городе собрались 

сильнейшие игроки в Magic 

из 67 стран: входящие в сот-

ню лучших, согласно между-

народном рейтингу, а также 

представители национальных 

команд, определяемых на 

чемпионатах своих стран.

По итогам четырёх дней 

соревнований победителем 

стал португалец Андре Ко-

имбра, вернувшийся в про-

фессиональный Magic после 

трёхлетнего перерыва. В финальных раундах чемпион пилотировал колоду Naya Lightsaber, осно-

ванную на ресурсах осколка Найя из блока Alara. Победителями командного зачёта неожиданно для 

всех стала команда Китая. Лучший среди представителей нашей страны, Семён Корзунов из Ново-

сибирска, завершил соревнования на 22 месте с призом в 3000 долларов.

Впрочем, Чемпионат мира — это не только профессиональное соревнование с солидным при-

зовым фондом (общая сумма призовых на этом турнире составила 260000 долларов), но и праздник 

для всех любителей игры. За четыре дня на площадке Чемпионата мира было проведено несколько 

сотен турниров с участием пяти тысяч игроков. Поиграть можно было также с самим создателем 

игры Ричардом Гарфилдом и действующей командой разработчиков. Можно было поучаствовать 

в Play the game, see the world Championship, 

победители которого получили путёвку на 

три Про-тура разных стран и на Чемпионат 

мира 2010. Помимо этого, можно было уви-

деть самую большую частную коллекцию 

карт «Магии» и пообщаться с рисующими 

эти карты художниками.

На пути к Чемпионату мира каждому 

игроку приходится преодолеть множество 

ступеней. Если хотите ступить на первую — 

приходите 30 и 31 января на пререлизные 

турниры, проводящиеся в вашем городе 

(базу данных клубов в России можно най-

ти на mymagic.ru). В Москве пререлизные 

турниры пройдут по традиции в концертном 

зале «Горбушкин двор».

ПЕРВЫЕ СРЕДИ МАГОВ

Вконце января впервые за 6 лет существования игры «Бер-

серк» изменится её официальный сайт. В планах глобальные 

перемены всей структуры: рейтинга, демо-правил, турниров, фо-

рума и других важных для любой ККИ страниц. А начало «ремон-

ту» положит новая заглавная страница, сделанная в виде клуба 

ККИ, где вместо студентов и школьников в карты «рубятся» орки, 

варвары и маги.

РЕМОНТ ПО-БЕРСЕРКЕРСКИ

Набросок заглавной страницы. Говорят, ремонт можно только начать…

Вот он, чемпион мира по боевому колдовству!

Римская Палата Конгрессов преобразилась в арену магических боёв.
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Рецепт «Острова страха» 

прост: механика народно-

популярной «Мафии», стили-

стика сериала «Остаться в жи-

вых» и история об оборотнях в 

качестве сюжета.

Всё начинается с того, что 

рейс 119 из Москвы в Мале 

(Мальдивы) терпит крушение 

при перелёте через океан. Пас-

сажиры удивительным образом 

выживают и оказываются на 

необитаемом острове. Но худ-

шее, как оказывается, впереди: 

некоторые из них — хищные 

оборотни, организовавшие 

катастрофу, чтобы вдоволь 

поиграть и покушать. Каждую 

ночь они находят себе жертву 

и съедают её. Днём люди пы-

таются выявить предателей 

и путём голосования 

определяют, кого сто-

ит казнить. Исхода 

два: либо оборотни 

добывают еду, либо 

еда раскрывает и 

у б и в а е т 

о б о р о т -

ней.

Основа игрового 

процесса скопирована с «Ма-

фии». Игроки случайным обра-

зом получают роли и потом от-

ыгрывают их. Кто-то становится 

хищником, кто-то — жертвой. 

Кроме того, среди людей могут 

оказаться особенные персона-

жи, в их числе колдунья, сек-

суальный маньяк, медсестра, 

лунатик, ясновидящий... Каж-

дая подобная роль отличается 

уникальными способностями 

или умениями, замет-

но влияющими на 

игровой про-

цесс. Кто кем 

является — 

главная тай-

на. Показы-

вать свою 

карту нельзя, 

поэтому никто 

никому не верит, 

и во время отыгрыша 

партии царит весёлая пара-

ноидальная атмосфера.

Игровые фазы делятся на 

«день» и «ночь». В тёмное 

время суток все закрывают 

глаза и спят, просыпаются 

только оборотни и выбирают 

жертву, также в отведённое 

время пробуждаются дру-

гие персонажи и совершают 

свойственные им действия 

(полечить, изнасиловать и 

так далее). Днем появляется 

информация о ночных собы-

тиях, происходит обсуждение и 

выбор, кого стоит казнить. Кро-

ме того, для разнообразия мож-

но использовать «события» и 

«вещи» — фак-

торы неожидан-

ности. Например, 

в полнолуние обо-

ротни могут съесть 

сразу двух человек, 

а жертва шокера не 

сможет разговаривать 

на собраниях. Благодаря 

этим нововведениям игра 

становится интереснее и раз-

нообразнее.

Придуманная студентом МГУ 

«Мафия» достойно перенесе-

на на бумагу. Игра всё так же 

строится вокруг общения людей 

друг с другом, всевозможные 

бумажные добавки — лишь 

приятное дополнение. Тради-

ционно для «Мира фэнтези» 

карты и рисунки исполнены на 

твёрдую «пятёрку». К игре при-

лагается DVD, контролирующий 

длительность фаз и соз-

дающий должную 

атмосферу; здесь 

горит костёр, 

возле которого 

якобы сидят 

выжившие, день сменяет ночь, 

одна фаза — другую. Сомне-

ваемся, чтобы кто-то столь се-

рьёзно обставлял игру, но, воз-

можно, желающие испробовать 

антуража по полной программе 

и найдутся.

Промахов в испол-

нении — всего два: 

неудобная коробка 

и отсутствие пакетиков 

для карт, из-за чего перед 

каждой партией приходится 

заниматься сортировкой 

«персонажей», «вещей» и 

«событий». Но, как сказано 

выше, материальные пред-

меты тут играют малую 

роль, поэтому подобные 

минусы несущественны.

Итог: достойное продол-

жение «Мафии» и отличная 

игра для большой компании. 

Весёлое настроение, азарт 

и отдых для измученных не-

скончаемыми праздниками 

мозгов гарантированы.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

Остров страха
ИЗДАТЕЛЬ: «Мир фэнтези»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: mirfantasy.com
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 5—25
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 20-30 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Тропическая 
мафия

ЖАНР Командная игра

и 

о

дв

о

е

до

е

Жетоны голосований, 

у каждого игрока по одному. 

Вручаются на дневном голо-

 совании тому, кто будет казнён. 

Набравший больше всех жетонов 

имеет возможность произнести оправда-

тельную речь и избежать суровой участи.

Используемые вещи. Делятся на пассивные (работают постоянно 

и известны всем) и активируемые (работают при одноразовом 

использовании и не показываются до этого другим игрокам). 

Могут как приносить как пользу, так и причинять вред владельцу.

Главные действующие 

лица. Большинство из 

них — люди и оборотни, 

но есть также один 

нейтральный персонаж. 

На карточках указаны 

цели, роль, способности 

и умения, если таковые 

имеются.

Другое тропическое путешествиена стр. 107

Ведущим становится 

Дух Острова. 

Он управляет 

игрой и следит 

за соблюдением 

правил.
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Об игре «100000 

лет до нашей 

эры» мы писали в про-

шлом году (рецензия — в № 

5 за 2009 год), но произошло 

одно важное событие: «Звез-

да» локализовала эту потря-

сающую настолку. На карточ-

ках, фишках и поле никаких 

надписей нет, поэтому пере-

водить требовалось только 

правила. С этим традиционно 

проблем не возникло. Самое 

же главное — сохранилось по-

трясающее по качеству напол-

нение коробки. Кусочки дров, 

слитки золота, фигурки чело-

вечков, карточки развития и 

картонный вождь — прекрас-

ное исполнение было одним 

из главных козырей игры. В 

русской версии всё сделано по 

уму: компоненты завезены из-

за рубежа, поэтому отличий от 

оригинала не наблюдается.

«100000 лет до нашей 

эры» — стратегия в жанре 

стоунпанка. Несколько игро-

ков живут в каменном веке 

и ведут своё племя к луч-

шей жизни: добывают ре-

сурсы, обес-

печивают про-

питание, осва-

ивают земледелие, возводят 

хижины и так далее. Никаких 

войн, только спокойное не-

торопливое строительство: 

подарок для стратега. Конку-

ренция возникает только за 

места развития. Например, 

если первый игрок занял 

пашню, то другим придётся 

заниматься чем-то другим. 

Но ход переходит и приори-

тет меняется. В общем, про-

игрывать здесь не обидно, 

строиться интересно, а сама 

механика настолько проста, 

что влиться в процесс можно 

уже через 10 минут.

Итог: эталонная локализа-

ция одной из лучших настоль-

ных игр последнего време-

ни. Единственное, что может 

остановить, — несколько вы-

сокая цена, но, учитывая каче-

ство исполнения, она вполне 

оправдана.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

100000 лет 
до нашей эры
Stone Age

ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—4
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 
60-90 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Отсутствует (правила 
на русском)

Племя-
менеджер

ЖАНР Стратегия

Карточная игра «Маг» — 

сильно упрощённая вер-

сия преферанса. В нее можно 

перекинуться, если лень «рас-

писывать пулю» или объяснять 

новичкам сложные правила.

Основная цель — предуга-

дывать количество собствен-

ных взяток. Партия начинается 

с того, что игроки, узнав козыр-

ную масть и посмотрев свои 

карты, делают предсказания. 

После кона подводим итоги. 

Взял больше взяток, чем пла-

нировал, — потерял очки. Взял 

меньше — то же самое. Уга-

дал — заработал. Всё предель-

но просто, но при этом места 

для манёвров немало. Игровой 

процесс тоже постоянно меня-

ется: в первый кон на руки вы-

даётся по одной карте (лишние 

не используются), и с каждым 

следующим разом количество 

увеличивается на одну. Кроме 

последнего раунда, когда все 

карты на руках, оценить общую 

ситуацию довольно сложно; за-

частую необходимо подгонять 

результат под предсказание. 

Процесс увлекательный: при-

ходится менять тактики и под-

страиваться под соперников, 

которые в любой момент могут 

разрушить планы.

Чтобы было удобно вести 

учёт очков, к «Магу» прила-

гается специальный блокнот. 

Одно непонятно: если мини-

мальная используемая едини-

ца равна 10, то почему нельзя 

было сократить все числа на 

один порядок? Сама же колода 

мало чем отличается от обыч-

ной: 4 масти по 13 карт в каж-

дой и 8 «джокеров». Послед-

ние делятся на 2 типа: «магов», 

бьющих всех, включая козыри, 

и проигрывающих всем «шу-

тов». Поэтому при наличии 8 

специальных карт можно обой-

тись и стандартным набором. С 

другой стороны, люди, эльфы, 

гномы и исполины так хорошо 

исполнены, что оригинальной 

колодой очень приятно играть.

Итог: просто, но со вкусом. 

«Маг» помогает без особого 

напряжения скоротать время и 

развлечься. На большее игра 

и не претендует.

Александр Киселев

7
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  8
ИГРОВОЙ МИР  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5
КРАСОТА.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
КАЧЕСТВО ИЗГОТОВЛЕНИЯ .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  7
ОРИГИНАЛЬНОСТЬ  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚  5

ОЦЕНКА «МФ»

Маг
Wizard

ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 3—6
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 
40-50 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Отсутствует (правила 
на русском)

Друидский 
преферанс

ЖАНР Карточная игра

Каждая единица ресурса — отдельная фишка. Дрова лежат в лесу, глина — в карьере, 

камни и золото — в горах. Смотришь, и глаз радуется.



ПЕРВЫЙ В РОССИИ НАУЧНО-ПОПУЛЯРНЫЙ ЖУРНАЛ ОБ ИГРАХ
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Heir to the Throne
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Конан. Человек-легенда, 

человек-эпоха, в одиночку 

стоящий целой армии. Листая 

книги о великом воине, прият-

но воображать себя членом его 

отряда, побеждая вместе с ним 

невиданных чудищ, пропивая 

награбленное золото и охму-

ряя встречных красавиц. А как 

хорошо смеяться над 

владыками стран, 

где только что по-

приключался Ко-

нан! Пусть они те-

перь, подсчитывая 

убытки, рвут на голо-

ве волосы и рычат 

сквозь зубы: «Про-

клятый варвар!» 

Что ж, «Эра Кона-

на» позволит вам 

примерить корону 

одного из этих вла-

дык — и, поверьте, 

слать киммерийцу 

проклятья вам при-

дётся не раз. Впрочем, 

при определённой сноровке 

вы можете обратить моло-

децкую удаль Конана себе на 

пользу — тогда проклинать его 

будут уже ваши 

соперники.

В игре 

участву-

ют от двух до 

четырёх игроков, каждый из 

которых занимает престол 

одного из великих государств 

Хайборийской эры: Акви-

лонии, Гипербореи, Стигии 

или Турана. Они окружены 

нейтральными до поры про-

винциями, и каждое жаждет 

затмить соседей имперским 

блеском. На это у них есть 

три кона, не очень логично 

названных «веками». Речь 

идёт, конечно, не о столети-

ях. Это эра Конана, и время 

в ней исчисляется его подви-

гами, а заканчивается она в 

тот момент, когда совершены 

все двенадцать (по четыре в 

век) или же когда варварское 

седалище займёт один из 

тронов. Представляете себе 

Конана владыкой Стигии?

Игра позволит вам увидеть 

Гиборейскую эпоху с незна-

комой стороны: вместо лихих 

приключений в духе «налево 

махнул — улочка, направо 

махнул — переулочек» вам 

предстоит 

строить импе-

рию, одну за другой 

присоединяя провинции при 

помощи силы (чему служит 

армия) или политических 

интриг (для этого есть пос-

лы). Киммериец в этой игре 

не центр мира, а всего лишь 

козырь владык: двигаясь от 

одного приключения к дру-

гому, он позволяет правите-

лям пожинать плоды в виде 

убитых монстров, найден-

ных кладов и, гм, прекрас-

ных женщин. Теоретически 

можно победить вообще без 

его помощи — на практике, 

правда, это будет непросто. 

И всё же при всей своей силе 

Конан остаётся лишь фигу-

рой в руках презираемых им 

царей, которые в начале каж-

дого подвига спорят за право 

извлечь из него выгоду.

Итог: игра сделана с им-

перским размахом: приго-

товьтесь потратить не один 

час на изучение правил и 

тонкостей их применения. 

Впрочем, как раз механика 

у игры довольно проста и по-

нятна. Сложной «Эру Кона-

на» делают не хитроумные 

правила, а безумное коли-

чество игровых элементов, 

находящихся между собой 

в крайне запутанных от-

ношениях. В наличии шесть 

видов фигур, два набора ку-

биков, шесть типов ресурсов, 

семь карточных колод, два 

вида жетонов... Зубрить это 

всё бесполезно: чтобы разо-

браться, что к чему, вам по-

надобится одна-две игры, в 

ходе которых обращаться к 

правилам придётся каждые 

пять минут. Но если вы су-

меете продраться сквозь все 

тонкости и подробности, то с 

удовольствием проведёте за 

игрой не один вечер.

Эра Конана
Age of Conan

ИЗДАТЕЛЬ: «Смарт»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: hobbygames.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—4
ВОЗРАСТ ИГРОКОВ: от 12 лет
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 3-5 часов
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

Двенадцать 
подвигов 
Конана

ЖАНР Фэнтези-стратегия

Интрига или битва, сра-

жение между игроками или 

захват провинции — всё 

решается спором. Спор 

разрешается броском спе-

циальных кубиков, число 

которых у каждой стороны 

зависит от множества фак-

торов: численности войск 

в спорной провинции для 

войны, количества союзных 

провинций и дипломатов 

по соседству для интриги, 

рейтинга провинции, при-

сутствия Конана, сыгран-

ных карт... Побеждает тот, 

кто выкинет на своих кубах 

больше успехов. При этом 

то, приносит ли вам та или 

иная выпавшая грань успе-

хи и сколько, тоже зависит 

от множества факторов: 

сыгранных карт, присут-

ствия Конана, последствий 

его набегов, и так далее.

СПОР!

Арсений Крымов
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Когда заканчивается один подвиг, из колоды подвигов 

тянется следующий (между прочим, каждый из 

них — это действительно существующая книга о 

Конане). Игроки спорят за право управлять Конаном, а 

в указанную на карточке провинцию ставится его цель. 

Победивший в начале своего хода двигает Конана в 

любую соседнюю провинцию. Если варвар приблизился 

к цели, игрок берёт очередной жетон подвига себе, 

иначе он сбрасывается. Если кончились жетоны, значит, 

закончился и подвиг — время для следующего!

«Пиктский цикл» Говарда в миниатюре. 

Аквилония ведёт кампанию по захвату 

непокорной провинции, преследуя сразу две 

цели: «Смерть пиратам» и «Укрощение глуши». 

Чтобы захватить провинцию, нужно пройти 

весь трек кампании (аквилонцы сейчас на 

втором его поле из трёх), выиграв на каждом из 

них по битве. Выиграв бой, можно в тот же ход 

совершить марш-бросок и начать следующий, но 

это будет стоить игроку одной фигурки армии.

. 

из 

д

Задачи по числу игроков вытягиваются 

в начале каждого века и приносят за 

выполнение указанное на карточке 

число очков в его конце.

Сейчас играют трое, Гиперборея вне 

игры. Захватывать её провинции 

нельзя, и ходить по ним можно только 

транзитом.

Проходя по Немедии и Коринфии, Конан 

шутя раздул в них смуту, — теперь их 

будет сложнее захватить. Если жетон 

набега лежит в вашей провинции, то в 

конце века вам придётся либо губить 

войска, усмиряя непокорных, либо терять 

очки империи. Широко гуляет киммериец!

Туранцы вошли в 

нейтральную Замору — 

теперь придётся 

начинать войну. 

Три отряда против 

провинции с рейтингом 

4 — маловато, но, если 

Конаном управляет 

Туран, варвар может 

серьёзно изменить 

баланс сил, выступив 

на его стороне в 

качестве наёмника. 

Степи уже подчинены: 

теперь там стоит 

туранский форт.

Обелиском отмечена цель 

очередного похода Конана. 

Если варвар пришёл туда 

прежде, чем закончились 

жетоны подвига, 

управляющий им игрок 

получает дополнительный 

жетон, — но часто бывает 

выгоднее пользоваться 

силой Конана 

как наёмника.

Дипломаты мобильнее, 

чем войска: они могут 

пройти по нейтральной 

провинции, не захватывая 

её, если только в ней есть 

их коллеги. Заключить 

союз тоже проще, чем 

подчинить провинцию 

войной: одна успешная 

интрига, и в провинции 

строится ваша башня. 

Одна беда: такой союз 

может расторгнуть 

дипломат чужой 

державы.

Вначале вам принадлежит лишь 

одна, «домашняя» провинция: цвета 

нейтральных провинций имеют значение 

только для географии.

Каждой из держав досталось по 

одной варварской провинции, 

отмеченной костями. Их надо 

захватывать силой, дипломатия 

здесь бессильна. Впрочем, на смене 

эпох вы можете приставить к фишке 

форта фишку башни, получив 

неразрушимый город, — везде, 

даже в самой варварской земле. А 

вот башню до города не достроить.

Победные «очки 

империи» выдаются 

за выполнение задач, 

военные победы, 

строительство фортов 

и городов. Огромный, 

часто решающий 

бонус выдаётся игроку, 

сумевшему в третьем 

веке короновать Конана.

В свой ход игрок может сделать либо шаг войны (набор 

войск, их переброска и ведение сражений), либо шаг 

политики (призыв и перемещение дипломатов, а также 

интриги), либо шаг престола и Конана (позволяет 

брать и применять карты из своей колоды престола, а 

также двигать Конана или пожинать плоды его побед). 

Хитрость в том, что, делая шаг, вы расходуете кубик из 

общего для всех игроков пула судьбы. Если кубика с 

нужным вам шагом нет, то придется ждать, когда все 

кубики кончатся и их бросят вновь.

Стратегии облегчают вам жизнь в 

бою и интригах, превращая выпавшие 

на кубах спора щиты и/или секиры в 

успехи. Правда, чтобы сыграть карту, 

нужно, чтобы интрига происходила 

в указанной на ней области или бой 

шёл на ландшафте указанного типа. 

Также эти карты используются при 

споре за Конана: здесь важно число в 

правом верхнем углу.
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Мы уже получили ответ. Если коротко: 

это был лучший «Блинком»! Возможно, за 

всю историю, начавшуюся в 2000 году. Не 

так уж часто после окончания конвента на 

сцене качают его главного организатора!

На сей раз конвент прошёл в известном 

всем питерцам клубе «Арктика», что в 5 

минутах от метро «Приморская». Посколь-

ку это постоянно действующий и попу-

лярный клуб, проблемы отопления (по де-

кабрьскому времени в Санкт-Петербурге 

актуальной) попросту не было, и девушки 

в платьях с открытыми плечами могли 

свободно заниматься своими делами, а не 

судорожно выискивать, где бы выпить чего 

горячего (при желании и с этим проблем не 

было — три бара поблизости, плюс кафе). 

Удобные помещения с необходимой мебе-

лью и просторный концертный зал — как 

раз то, что нужно. Извивающийся по все-

му периметру холла хвост очереди на ре-

гистрацию — ура! — остался кошмарным 

воспоминанием прошлого.

Самым востребованным на конвенте 

стал блок ролевых игр. Зачастую комната 

оказывалась переполненной (особенно на 

семинарах «Кросспол: знакомый незнако-

мец» и «Кризис перепроизводства игр»). 

Рядом в Малом зале и «Кают-компании» 

работала секция толкинистики, а в Золо-

том зале шли презентации игр (по их ито-

гам лучшей была признана презентация 

запланированной на 24—26 сентября 2010 

года под Москвой игры «Метро 2045» — 

ах, какие там были девушки в чёрных ла-

тексных костюмах!). Театрализованными 

презентациями дело не ограничивалось: 

после того, как воины-участники ролево-

го турнира доблестно отфехтовали, весь 

Средний зал заняли столики с рекламны-

ми проспектами будущих игр, а мастера 

«Вина из одуванчиков» ещё и запускали 

цветные бумажные самолётики, рассказы-

вающие о проекте.

Литературную секцию порадовали тра-

диционно поучительными мероприятиями 

Святослав Логинов и Елена Первушина. 

Там же Александр Сидорович и Александр 

Прозоров провели презентацию «Интер-

пресскона» и «Лениздата», совместив 

последнюю с семинаром по диалогу и 

проблемам взаимодействия издательств 

и молодых авторов. В фэшн-секции масте-

рицы обсуждали нюансы ролевых костю-

мов (на этот раз преимущественно вос-

точных: наиболее востребованными ока-

зались китайские и японские), макияжа 

и образов. На видеосалоне шёл конкурс 

«Ностальжи видео». В секции настольных 

ролевых игр — ими и занимались, благо 

на проходившей внизу ярмарке, помимо 

всего прочего (от мечей и луков до платьев 

и украшений) можно было купить также и 

настолки. Шоу-блок устраивал дискотеки, 

вечеринки и балы на любой вкус, от «Гряз-

ных танцев» до «Бала сказочных героев» 

и от дискотеки по миру Ролинг до венеци-

анского карнавала. Весь «Блинком» были 

уже поминавшаяся ярмарка, выставки 

фотографий, рисунков и кукол. Последняя 

сопровождалась ещё и семинарами по 

изготовлению кукол. На Большой сцене 

сменяли друг друга разнообразные поста-

новки и исполнители, а на лестницах шли 

стихийные концерты менестрелей.

Организаторы ухитрились создать 

прекрасную атмосферу: дружелюбную, 

несуетливую, истинно праздничную. Не 

зря в отчётах после «Блинкома 10» часто 

цитируется известный анекдот: «Ящик 

шнапса — и всех обратно!» 

Ящик 
шнапса, 
и всех 
обратно!
«Блинком 2010»

Татьяна Луговская

После позапрошлогоднего выселения конвента из ДК «Гавань» 

и весьма спорного прошлогоднего «Блинкома» (с крайне низкой 

температурой в помещениях ДК, расположенного в неудобном месте 

города, с длиннющей очередью на регистрацию и странным рас-

писанием), а также изрядного изменения состава организаторской 

группы было совершенно неочевидно — каким станет юбилейный, 

десятый «Блинком»? В воздухе носились самые разные, противо-

речивые слухи.

КОНВЕНТ: «Блинком Х»

СТАТУС: Санкт-Петербургский конвент ролевых и 

творческих проектов

ГДЕ: Санкт-Петербург, клуб «Арктика»

КОГДА: 12—13 декабря 2009

СОБРАЛОСЬ: Около 1000 участников

САЙТ: blincom.ru

Авторы фотографий — 

Алексей Трубников и Вячеслав Романов.

... а в кукольном уголке всё спокойно.На Большой сцене кипят страсти...

Когда рекламный проспект игры подают наколотым на 

меч — это запоминается!



Э К С П Е Р Т Н Ы Й  С А Й Т  О  Ц И Ф Р О В О Й  Т Е Х Н И К Е
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Мероприятия могут быть перенесены 

или отменены по не зависящим от редакции причинам

Сергей Серебрянский

Внедрах Бродвея кипит работа над мю-

зиклом Spider-Man: Turn Off the Dark. 

К созданию спектакля о знаменитом супер-

герое подошли не менее серьёзно, чем к 

экранизациям: музыку написали легенды 

рока Боно и Эдж из U2, а главным постанов-

щиком стал Джули Тейлор, автор успешно-

го мюзикла «Король Лев». О сюжете мало 

информации, но в известно, что в его осно-

ву лягут ориги-

нальные графи-

ческие истории, 

а не фильмы 

Сэма Рейми. 

Премьера, ко-

торая не раз 

сдвигалась из-

за перерасхода 

бюджета, на-

значена на вес-

ну 2010 года.

Компания Disney регулярно переносит 

классические детские сюжеты на 

сцену. В декабре на Бродвее состоялась 

премьера мюзикла «Мэри Поппинс». 

Спектакль порадовал зрителей участи-

ем Джонатана Фримана (голос Джафа-

ра в «Алладине») и мюзиклах Disney. 

Роль знаменитой няни исполнила Лау-

ра Мишель Келли (нищенка из «Суини 

Тодд, демон-парикмахер с Флит-стрит» 

Тима Бёртона).

ВЗЛЕТЕЛИ И ЗАПЕЛИ!

Подошло к концу первое 

десятилетие 21 века. 

Идеальное будущее так и 

не наступило, но всё же мир 

меняется. Американская орга-

низация Music Choice провела 

опрос на тему самых значимых 

событий музыкального мира за 

последние 30 лет. Вполне ожидае-

мо, первое место заняло изобрете-

ние цифровой музыки. Развитие интернета, 

успешная сетевая торговля музыкой, фено-

менальный успех плейера iPod — вряд ли 

кто-то предвидел такое лет 50 назад, ставя 

виниловые пластинки в свой граммофон.

Впрочем, где прогресс, а где просто за-

бавные причуды: недавно в Мичигане 

выступал оркестр, все члены которого ис-

полняют музыку... на iPhone! Многие ви-

дели программы, превращающие iPhone в 

пианино или ударную установку, но у сту-

дентов профессора Георга Эссля, создате-

ля оркестра, музыка создаётся с помощью 

написанной им программы Ocarina. Теле-

фон создаёт звук, похожий на духовой ин-

струмент, на основе множества датчиков, 

в том числе потоков воздуха в микрофон. 

За вывод общего звука отвечает ноутбук. 

Всё под руководством настоящего дири-

жёра! Вот уж прогресс! Впрочем, музыка 

«оркестра» соответствует духу эпохи — 

гудящий монотонный дроун.

ЦИФРОВАЯ МУЗЫКА АФИША «МФ»

Depeche Mode
Отцы синтипопа и 

новой волны. Талант, 

культ и пример для 

подражания.

4 февраля, Санкт-

Петербург, «СКК» 

Петербургский

6 февраля, Москва, СК 

«Олимпийский»

The Real 
McKenzies
Кельтский панк-рок с 

волынкой.

7 февраля, Москва, 

клуб «Точка»

Belphegor
Яростный и напористый 

металл с текстами о 

ведьмах и чудовищах.

12 февраля, Москва, 

клуб «X.O»

13 февраля, Санкт-

Петербург, клуб 

«Орландина»

Uriah Heep
Легендарные 

английские рокеры.

12 февраля, 

Краснодар, ДК 

Железнодорожников

13 февраля, Москва, 

ДК Горбунова

Sonata Arctica
Одна из лучших пауэр-

метал групп мира.

13 февраля, Санкт-

Петербург, клуб 

«ГлавClub»

14 февраля, Москва, 

«Б1 Maximum»

Atrocity, 
Leaves’ Eyes
Вечер холодной готики. 

Две группы с одним 

составом.

20 февраля, Москва, 

клуб «X.O»

Bloodsucking 
Zombies from 
Outer Space
Хоррор-панк, 

посвящённый трэш-

ужастикам.

22 февраля, Москва, 

клуб «X.O»

Rammstein
Лидеры немецкой 

тяжёлой сцены и 

известные скандалисты.

26 февраля, Санкт-

Петербург, «СКК» 

Петербургский

28 февраля, Москва, 

СК «Олимпийский»

S igur Rós — один из лучших образцов совре-

менного пост-рока. Тем, кому мало творче-

ства коллектива, нужно с нетерпением ждать 

марта, когда выйдет Go — сольный альбом 

вокалиста группы, Йонси (Jónsi). На Go будет 

9 композиций, не попавших на диски исланд-

ских музыкантов. Боль-

шинство песен, в отличие 

от основного проекта, бу-

дут исполнены на англий-

ском языке. Доступный в 

сети трек с альбома пред-

ставляет собой вырази-

тельную смесь из рока, 

симфонической музыки и 

лёгкой электроники.

Легендарная британская актриса и певица 

Джули Эндрюс вернулась на сцену. По-

лучившая известность (и «Оскар» за лучшую 

женскую роль) после главной роли в фильме 

«Мэри Поппинс» 1964 

года, Джули пробовала 

себя на сцене и озвучке 

мультфильмов (короле-

ва Лиллиан в «Шреке»). 

В марте 74-летняя ак-

триса исполнит извест-

ные песни из картин со 

своим участием в сопро-

вождении Лондонского 

симфонического оркестра.

Деймон Албарн готовит новый альбом 

Gorillaz. Plastic Beach выйдет в начале 

2010 года. По словам создателя, это будет 

«самая попсовая работа в истории группы». 

Учитывая, что предыдущие полноформатники 

разошлись миллионными тиражами, Plastic 

Beach определённо ждёт успех. В записи аль-

бома приняли участие Снуп Дог, Барри Гибб из 

Bee Gees и Сирийский национальный оркестр.

ОДНИ, ЗАТО КАКИЕ

Странные вещи творились в последнее время с американскими индастриал-металлистами 

Fear Factory: ссоры, разрывы, распад, воссоединение, неожиданное отстранение от 

проекта половины состава. Но буря миновала и на радость поклонникам в начале февраля 

свет увидит новый полноформатный альбом Mechanized. Недавно вокалист группы Бёртон С. 

Белл подробно рассказал о концепте как альбома в целом, так и каждой отдельной песни.

Лирика альбома будет в духе ранних бунтарских работ группы. Это будут песни о без-

душном современном обществе, о том направлении, в котором оно стремится, и о чём нас 

предупреждали отцы киберпанка. Личность — лишь винтик в машине государства: нужно 

либо смириться, либо бороться.

За несколько месяцев до премьеры работа утекла в сеть. Жадные слушатели моменталь-

но распространили альбом Fear Factory по интернету. Символично, не находите?

ВИНТИКИ МАШИНЫ
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Katatonia — один из тех коллекти-

вов, которые, однажды заняв свою 

нишу, очертили границы дозволенного 

и встали на путь самосовершенствова-

ния. Изменений в стилистике у шведов 

не было давно: со времён Last Fair Deal 

Gone Down 2001 года они стабильно вы-

пускали крепкие, качественные релизы, 

которые мало чем отличаются друг от 

друга. Чем дальше, тем больше музы-

канты скатывались в серое и невзрач-

ное звучание. Night is the New Day, по 

словам участников Katatonia, должен 

был стать лучшей работой группы, да 

ещё с экзотическими для жанра эле-

ментами фолка.

Альбом вступает в силу уверенным 

модерн-металом Forkaster и... на этом 

вся уверенность заканчивается. Му-

зыканты играют так, как будто боятся 

махнуть лишнего: барабанщик точно 

выверяет каждый удар, Йонас Ренксе 

аккуратно кладёт сумрачную лирику, 

вязкие гитары вступают лишь в самые 

важные моменты, а мелодии куплетов 

наполняются мягкими электронными 

сэмплами.

Обещанный музыкантами фолк не 

получился, он постоянно норовит пере-

течь в торжественные эпические гимны, 

более соответствующие настроениям 

альбома (Day and Then the Shade), а 

иногда — в восточные мотивы, как на 

Onward Into Battle. Удивило разве что 

обилие синтетических аранжировок 

(Idle Blood) — единственный, пожалуй, 

смелый ход. 

Лирика остаётся запоминающейся 

фирменной «фишкой» Katatonia: одино-

чество и размышления перед зеркалом 

в грязном индустриальном городе. Ино-

гда для разнообразия в неё добавляют-

ся мистика и отсылки к Библии.

Итог: Katatonia небольшими шажка-

ми вот уже несколько лет уходит от ка-

нонического готик-метала. Теперь оста-

ется только ждать следующей работы, 

чтобы узнать, получат ли должное раз-

витие эксперименты с синтетическим 

звучанием и псевдофолком. Удастся ли 

сотворить что-то действительно новое? 

Учитывая любовь поклонников к ранне-

му звучанию группы, меняться нужно 

аккуратно — путь непостоян-

ных Paradise Lost шведов явно 

не привлекает.

 Николай Удинцев

Скучный 
тёмный город

Katatonia
Night is the New Day
ИЗДАТЕЛЬ: Peaceville, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Союз Мьюзик», 2009
СТРАНА: Швеция
СТИЛЬ: Дарк-рок, металл
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: katatonia.com

7
ОЦЕНКА «МФ»

Вконце девяностых в мире электронной 

музыки родилось новое направление, 

сочетающее в себе элементы EBM, син-

типопа и рока. На сцену выходили корот-

ко стриженые парни в строгой одежде и 

под танцевальные мелодии исполняли 

довольно серьёзные песни, зачастую ро-

мантические и утопические. Массовики-

затейники Ронан Харрис из VNV Nation и 

Стефан Грот из Apoptygma Berzerk про-

звали это явление фьюче-попом.

Но уже через 10 лет жанр стал уми-

рать: Apoptygma Berzerk переключились 

на задорный поп-рок, Covenant погрязли 

в самоповторах, новички перестали за-

являть о себе, а старая гвардия как-то 

приуныла. VNV Nation тоже буксовали на 

месте: вышедший в 2007 году полнофор-

матный альбом Judgement стал худшей 

работой проекта со времён 

революционного Empires. 

На Of Faith, Power and Glory 

была возложена миссия спа-

сти фьюче-поп, вернуть как слуша-

телей, так и исполнителей, показать, что 

потенциал ещё не исчерпан.

Ронан Харрис уверен, что не всё поте-

ряно. Для того чтобы это доказать, он сде-

лал диск максимально разнообразным: 

тут есть эпическое вступление, экспери-

ментальный инструментал, дарквэйв-

номер, плотный EBM, воздушный 

синтипоп и даже нетрадиционный 

для группы электронный поп-рок. 

Всё поделено по трекам — никакой 

каши. Главное же достоинство альбома — 

хитовость материала: долой вымученные 

интерлюдии, шаблонные фразы и затяну-

тые проигрыши! Ритм чётко выверен, при-

певы моментально запоминаются, тексты 

о войне, любви и надежде нетривиальны, 

но при этом понятны и доступны каждому. 

Гимн надежде Sentinel и апокалиптический 

боевик Tomorrow Never Comes — чуть ли 

не лучшее, что было у VNV Nation. Ответ-

ная реакция последовала моментально: к 

проекту вернулся интерес, прода-

жи диска не разочаровали, состоя-

лись попадания в престижные чарты Bill-

board. Быть может, упомянутые в Sentinel 

«лучшие дни» уже настали?

Итог: спасать умирающий фьюче-поп 

пришёл его отец и основатель Ронан 

Харрис. Of Faith, Power and Glory несёт 

огромную ценность не только 

для жанра, но и для всей элект-

ронной музыки в целом.

Александр Киселев

Спасти фьюче-поп
VNV Nation
Of Faith, Power and Glory
ИЗДАТЕЛЬ: Anachron, 2009
СТРАНА: Великобритания
СТИЛЬ: Фьюче-поп
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: vnvnation.com

10
ОЦЕНКА «МФ»
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Американские рокеры Thirty Seconds 

to Mars приятно порадовали: у тре-

тьего полноформатного альбома группы 

2000 разных обложек, и на каждой — 

поклонник коллектива. Но за всеми ли-

цами неизменно скрывается рычащий 

тигр. Космос и символизм остались в 

прошлом; началась бытовуха.

Звучание группы также приблизи-

лось к мэйнстриму: This is War ждали как 

продолжение бодрого A Beautiful Lie, но 

свет увидел перенасыщенный электро-

никой рок. Джаред Лето подстригся, на-

дел узкие джинсы и последовал модным 

музыкальным трендам, смешав хорошо 

получающийся у него экстремальный 

рок с бритпопом и синтипопом. Добрые 

боевики оказались в прошлом — This is 

War вылизан и ухожен, но про этом тускл 

и невзрачен. А ведь можно было сде-

лать что-то действительно интересное. 

Коллегам из Editors это удалось — они 

удачно добавили в пост-панк электрони-

ку. А Thirty Seconds to Mars звучат неу-

бедительно и вяло, словно диск — одна 

заунывная композиция. Великолепный 

голос Джареда Лето, хор фанатского 

«Эшелона», прогрессивные элементы, 

хит Night of the Hunter и проникновенная 

Hurricane — лишь чайные ложки мёда в 

бочке с дёгтем.

Итог: самый невзрачный диск Thirty 

Seconds to Mars и один из главных про-

валов ушедшего года. Последовав по-

пулярным музыкальным трендам, груп-

па, к сожалению, растеряла 

шарм и разочаровала многих 

поклонников.

Александр Киселев

Война до добра 
не доводит

Thirty Seconds to Mars
This is War
ИЗДАТЕЛЬ: Virgin, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Gala, 2009
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: thirtysecondstomars.com

5
ОЦЕНКА «МФ»

Те, кому Мэрилин Мэнсон кажется 

ужасным, Slipknot вызывающими, а 

Lordi смешными, возможно, просто ещё 

не видели GWAR. Согласно официаль-

ной легенде, эта пятёрка — не музыкан-

ты в масках, а инопланетные монстры, 

пожизненно сосланные на Землю. Уже 

четверть века они поливают нашу плане-

ту бутафорской кровью и кишками, рас-

певая о насилии, доведённом до абсурда. 

GWAR — это сочетание двух значений 

слова «трэш»: тяжёлого металла и дешё-

вых ужастиков.

Легенда об отбросах космоса, похоже, 

подходит к финалу. На сей раз GWAR, вво-

лю попив кровушки, угнали звездолёт и от-

правились на оргию к космическим прости-

туткам. В текстах, помимо джентльменского 

набора из «смерть», «кровь» и «мы крутые», 

попадается неожиданная сатира на амери-

канское общество. Так, GWAR приписыва-

ют своим заслугам педофилию, эпидемию 

H1N1 и стрельбу в колледжах. «Не забудьте 

прихватить пушки в школу, детки!» — сове-

туют слушателям монстры.

Музыка группы больше похожа на моно-

тонный грохот. GWAR никогда не блистали 

талантами: они просты и прямолинейны 

даже по меркам трэш-метала, к которому 

обычно мало требований. Небольшие аку-

стические вставки перед песнями — вер-

шина экспериментов на Lust in Space.

Итог: чтобы получить удовольствие 

от GWAR, надо либо увидеть их вживую, 

либо понимать циничные тексты на ан-

глийском. Музыка команды ничего инте-

ресного собой не представляет, 

но у таких проектов компози-

торские находки — не главное.

Александр Гагинский

Двойной трэш
GWAR
Lust in Space
ИЗДАТЕЛИ: Metal Blade, AFM, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Союз Мьюзик», 2009
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Трэш-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: gwar.net

6
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Ч то получится, если смешать идеи 

трёх совершенно разноплановых му-

зыкантов: джазового басиста, диджея и 

гитарного виртуоза с ведром на голове? 

Как это ни удивительно — атмосферный 

и мрачный эмбиент.

Death Cube K — проект эксцентричного 

Бакетхеда. Под этой вывеской музыкант 

выпускает экспериментальные работы. 

На Torn From Black Space он, совместно с 

Биллом Ласвеллом и DJ Submerged, при-

глашает слушателя посетить потаённые 

уголки человеческого сознания и глубины 

безграничного космоса. И путешествие 

предстоит достаточно напряжённое.

Альбом наполнен плавно перете-

кающими друг в друга гипнотизирую-

щими звуками, в которые вплетаются 

меланхоличные гитарные переборы, за-

шумленные голоса, электронные сигналы, 

а трек Night Crawler неожиданно взрывает-

ся перегруженным индустриальным битом. 

Жуткая потусторонняя атмосфера всё 

более сгущается по мере продвиже-

ния к концу диска. Это пульсирующее, 

звенящее, шипящее действо достига-

ет своего апогея на композиции Hidden 

Chamber, которая вгоняющими в транс вы-

сокими циклическими звуками вытягивает 

из слушателя последние силы. Для того 

чтобы в полной мере оценить альбом, хо-

рошо бы иметь соответствующее настрое-

ние. Не зря же пресс-релиз советует «сесть 

у себя в комнате, почувствовать 

одиночество и страх».

Итог: диск не оставит равнодушными 

любителей как эксперименталь-

ной музыки, так и творчества 

Бакетхеда.

Сергей Канунников

Если долго 
всматриваться 
в бездну...

Death Cube K
Torn From Black Space
ИЗДАТЕЛЬ: RareNoise, 2009
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Авангардный эмбиент
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 6

9
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На мультимедийные продукты издате-

ли часто вешают штамп «от создате-

лей...». Этот нехитрый трюк привлекает 

внимание к малоизвестному проекту, од-

нако далеко не всегда гарантирует высокое 

качество содержимого. Но не в нашем слу-

чае: Leafblade — проект Дэниела Кэванаха 

из Anathema, но участие этого талантливо-

го композитора и исполнителя лишь откры-

вает список достоинств Beyond, Beyond.

В качестве основы взят осовреме-

ненный кельтский фолк-рок. Музыканты 

рисуют полные спокойствия пейзажи: 

кишащий жизнью гостеприимный лес, 

уютная избушка среди деревьев, лёгкие 

порывы ветра. Исполненные на акусти-

ческих гитарах незатейливые мелодии 

поддерживаются лёгкой перкуссией и 

клавишными. Они звучат меланхолич-

но и расслабленно, но в тоже время 

ощущается единение с природой, её 

любовь и забота. Вся эта гамма чувств 

отражается и в проникновенных вокаль-

ных партиях.

Мелодии Leafblade заметно разнятся 

по настроению: на Beyond, Beyond есть 

как бодрые гимны матери-природе, так 

и спокойные мантры из лёгких струнных 

переборов. В то же время альбом не ли-

шён хитовости: многие песни надолго за-

седают в памяти.

Итог: оригинальная и красивая му-

зыка с большим количеством запоми-

нающихся тем и выдающимся для жанра 

качеством записи. Даже без логотипа 

Anathema на обложке альбом 

достоин внимания всех поклон-

ников фолк-рока.

Сергей Серебрянский

Далеко, 
далекоооо...

Leafblade
Beyond, Beyond
ИЗДАТЕЛЬ: Strangelight, 2009
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2009
СТРАНА: Великобритания
СТИЛЬ: Фолк-рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 11
САЙТ: leafblade.net

8
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«Панки в космосе». «Панки и Маши-

на времени». Примерно так можно 

было бы назвать фильм по мотивам пла-

стинки Viva Machine. Молодые панк-рокеры 

неожиданно серьёзно отнеслись к концеп-

туальной составляющей своего дебюта. 

Сам альбом и всё происходящее в песнях 

преподносится как результат деятельности 

некоей «воображальной машины». Той са-

мой, что изображена на обложке. Буклет 

оформлен в виде инструкции к этому дико-

винному стимпанковскому механизму.

Видимо, сами му-

зыканты инструкции 

не читали и тыкали все 

кнопки подряд, потому что 

их рассказ о путешествиях во 

времени и пространстве получился 

немного сбивчивым. Тексты песен про-

сты по форме, но не совсем понятны по 

содержанию и иной раз воспринимаются 

как набор не связанных фраз. Зато каких 

ярких: «Путешествия во времени — часть 

моей природы, я делаю это просто пото-

му, что мне нравится, и идите все к чёр-

ту!» Не забыли добавить трогательности 

и вселенской грусти для придачи лёгкого 

эмо-оттенка.

Впрочем, если в текстах и есть какие-

то недостатки, они с лихвой окупаются 

музыкой. Здесь нет особой вычурно-

сти, но Viva Machine на целый шлем от 

скафандра выше монотонного гитарно-

ударного месива, которое гордо зовётся 

современной альтернативой.

Итог: отличное топливо для 

«воображальной машины». За-

ливайте в плеер и к звёздам!

 Анастасия Казимирко-Кириллова

Космическая 
альтернатива

Viva Machine
Viva Machine
ИЗДАТЕЛЬ: Rocklouder Records, 2009
СТРАНА: Великобритания
СТИЛЬ: Панк-рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: vivamachine.com

9
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«Вмоей музыке нет ничего нарочито 

мрачного. Я бы предпочёл говорить 

о глубине перспективы. Моя цель — пока-

зать, что есть места, доступ к которым мо-

жет быть осуществлён лишь с помощью 

музыки» — утверждает основатель про-

екта Lustmord Брайан Уильямс. На этот 

раз Брайан предлагает нам посетить за-

гробный мир. [B E Y O N D] — второе про-

должение [O T H E R], попытка музыканта 

сделать царство мёртвых доступным для 

простых слушателей. Это путешествие, 

возможно, призвано хотя бы отчасти рас-

сеять извечный страх перед страной, «от-

куда ни один не возвращался».

Фоновая музыка загробного мира в 

исполнении Уильямса — величественная, 

таинственная и немного зловещая. Пей-

зажи, озвученные Lustmord, поражают 

глубиной перспективы, о которой говорил 

Брайан. Этот эффект создаётся при по-

мощи эха и «дронирования», то есть мак-

симально долгого удержания одной ноты. 

То тут, то там слышатся печальные завы-

вания сквозняков, звуки будто отска-

кивают от каменных сводов, мелодии 

одиноких инструментов призраками 

бродят по лабиринтам «того света». 

Смерть ассоциируется у Уильямса с гора-

ми, «беззвучный шум» которых пронизы-

вает всю пластинку. Экскурсия начинает-

ся в пещерах подземного царства Эреба, 

затем следует прогулка по пустынному 

плато и безжизненному коралловому 

острову, и, наконец, под злове-

щие звуки ритуального рога и флейты — 

вновь спуск под землю.

Итог: тяжёлый атмосферный 

альбом «не для всех».

Анастасия Казимирко-Кириллова

Все там будем
Lustmord
[BEYOND]
ИЗДАТЕЛИ: Vaultworks, Hydra Head, 2009
СТРАНА: Великобритания
СТИЛЬ: Дарк-эмбиент
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 5
САЙТ: lustmord.com

8
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Дмитрий Воронов, Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров

Трансгалактический телеграф

Телеканал SyFy начал работу над телесериалом • Haven, который осно-

ван на мистическом романе Стивена Кинга The Colorado Kid. Руковод-

ство над новым шоу возьмёт в свои руки Скотт Шеферд, работавший 

над такими сериалами, как «Мёртвая зона» и «Квантовый скачок». В 

первом сезоне нового сериала будет насчитываться 13 эпизодов...

Джейн Эспенсон• , которая занималась руководством сериала «Капри-

ка» во время работ над первым сезоном, покинет эту должность. Эспен-

сон хочет уделять больше времени написанию сценариев, чем руково-

дящей работой. Бразды правления возьмет Кевин Мерфи...

Новый роман Стивена Кинга • Under the Dome обзаведётся экраниза-

цией в виде небольшого телесериала. Проектом займётся компания 

DreamWorks TV, а исполнительными продюсерами сериала выступят 

Стивен Спилберг и сам Стивен Кинг...

Джосс и Зак Уэдоны станут сценаристами серии комиксов • Terminator, 

посвящённой жизни Кайла Риза до вступления в сопротивление...

Вфеврале 2010 года на DVD и Blu-ray выйдет 

американское издание сериала «Звёзд-

ные врата: Вселенная» (Stargate Universe: 

Season 1.0), которое будет содержать на-

чальные 10 эпизодов первого сезона. Купив 

это издание, фанаты сериала смогут посмо-

треть расширенную версию пилотной серии, 

а также насладиться множеством интересных 

дополнительных материалов. В декабре се-

риал «Звёздные врата: Вселенная» ушёл на 

небольшой перерыв, а премьера финальных 

эпизодов сезона состоится в конце марта или 

начале апреля на телеканале SyFy.

Компания Cheyenne Mountain Entertainment, 

занимающаяся разработкой онлайновой 

игры Stargate Worlds, объявила о выпуске вто-

рой компьютерной игры по вселенной «Звёзд-

ных врат». Игра получила название Stargate 

Resistance и должна поступить в продажу 

в первом квартале 2010 года. По жанру это 

будет онлайн-стрелялка с видом от третьего 

лица. Игрок сможет поиграть как за коман-

дование Звёздных врат, так и за системных 

владык гоа’улдов. Всего будет шесть классов 

персонажей. На стороне землян это солдаты, 

коммандос или учёные, а за системных вла-

дык — гоа’улды, джаффа и убийцы-ашрак.

В2010 году свет увидит новая видео-

игра по вселенной «Трансформе-

ров», которая не будет завязана ни на 

вышедшие фильмы Майкла Бэя, ни на 

одно из ранее выходивших Поколений. 

«Трансформеры: Война за Кибертрон» 

(«Transformers: The War for Cybertron») 

расскажет о ранних годах войны за пла-

неты механических гигантов, о станов-

лении Оптимуса Прайма как лидера ав-

тоботов и появлении многих известных 

персонажей — Саундвейва, Блицвинга, 

Айронхайда и других. Дизайн персонажей 

представляет собой смесь комиксов War 

Within, мультсериала «Трансформеры: 

Анимация» и классического Первого по-

коления. Играть можно как в одиночном 

режиме, так и по Сети за любую из сторон 

конфликта. Разработкой игры занимается 

High Moon Studios, издаёт Activision. Игра 

выйдет на Xbox 360, PS3 и PC.

Продолжения и переиздания — вот 

меню IDW Publishing на февраль. На-

ряду со вторым выпуском Last Stand of 

the Wreckers, в которой бравая команда 

Хот Рода встретится со старым врагом 

и сразится в своей последней битве, 

на прилавках американских магазинов 

появятся третий номер Bumblebee и чет-

вёртый Classic Transformers. Особня-

ком стоит сборник комиксов по фильму 

Transformers Movie Collection, Vol. 1, вы-

ходящий в жёсткой обложке, общим объ-

ёмом в 320 страниц.

Пятый всемирный конвент 

поклонников «Звёздных 

войн» Celebration будет по-

свящён тридцатилетию пятого 

эпизода Саги и пройдёт с 12 по 

15 августа текущего года в Ор-

ландо. Забронировать билеты 

на Celebration V можно на его 

официальном сайте по адресу 

starwarscelebration.com.

Анонсирован второй роман 

по мотивам грядущей он-

лайновой ролевой игры Star 

Wars: The Old Republic. Его ав-

тором станет Пол Кемп.

Писательница Карен Тревис, 

уже объявившая о своём 

уходе из Далёкой галактики, от-

казалась писать роман Imperial 

Commando 2, который должен 

был подвести черту под попу-

лярным циклом о похождениях 

клонов-коммандос. По словам 

редактора Lucas Licensing Сью 

Ростони, возможно, серию про-

должит другой автор.

Старкиллер возвращается, хотя счи-

талось, что в канонической концовке 

The Force Unleashed он погиб.

Вапреле стартует новая регу-

лярная серия с Железным 

человеком в главной роли — Iron 

Man: Legacy. Сценарист Фред 

Ван Ленте планирует рассказать 

о доселе неизвестных эпизодах 

из прошлого Тони Старка.

На страницах серии Deadpool в 

феврале дебютирует новый 

персонаж вселенной Marvel с го-

ворящим прозвищем Обезьяна-

убийца. Эта разумная японская 

макака в совершенстве владеет 

восточными единоборствами и 

огнестрельным оружием, обо-

жает джаз и строгие костюмы. 

В том же месяце стартует пер-

сональная серия этого героя — 

Hitman Monkey, которая расска-

жет о его происхождении.

Не прошло и года с 

предполагаемой 

гибели Брюса Уэйна, а 

он уже возвращается во 

вселенную DC Universe. 

Стартующая в апре-

ле мини-серия Batman: The 

Return of Bruce Wayne, за сце-

нарий которой отвечает Грант 

Моррисон, расскажет о путеше-

ствии истинного Бэтмена сквозь 

пространство и время из камен-

ного века в современный Готэм.

Очередным глобальным со-

бытием во вселенной DC 

Universe станет война между 

Новым Криптоном и Землёй, 

в центре которой окажется 

дитя двух миров — Супермен. 

Кроссовер под названием War 

of the Supermen, сценаристом 

которого станет Джеймс Ро-

бинсон, стартует в мае и затро-

нет все серии, связанные 

с Человеком-из-стали.

Издательство DC 

Comics запускает ли-

нейку графических рома-

нов под общим названием 

Earth One. Её события развер-

нутся в новом, более современ-

ном и «взрослом» мире. Первые 

истории будут посвящены проис-

хождению местных Супермена 

и Бэтмена — авторами новелл 

выступят соответственно Майкл 

Стражински и Джефф Джонс.

Сценарист Лейн Уайн рабо-

тает над серией из десяти 

выпусков Legacies, которая при-

звана связать воедино Золотой, 

Серебряный и Бронзовый века 

DC Universe, пролить свет на их 

взаимосвязь и заполнить «белые 

пятна» хронологии вселенной.
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«Черпаю 
идеи во всём»
Приветствуем вас, Р. К. Начав ра-

ботать в индустрии настольных игр, 

вы очень быстро прославились. Чем 

вы объясняете столь стремительное 

развитие своей карьеры?

Я начинал работать фрилансером, 

оформлял настольные ролевые игры, 

рисовал как внутренние чёрно-белые 

иллюстрации, так и цветные обложки. 

Среди моих заказчиков сразу же появи-

лись ведущие компании, среди которых 

вскоре оказалась и TSR. Профессор, у 

которого я учился в университете, под-

рабатывал в TSR и порекомендовал 

меня. Можно сказать, с этого и началась 

моя профессиональная деятельность. 

Произошло это пятнадцать лет назад.

Постепенно моё сотрудничество с 

TSR переросло в постоянную работу. Я 

оказался едва ли не последним челове-

ком, получившим штатную должность в 

TSR, — буквально через несколько ме-

сяцев нас поглотила компания Wizards 

of the Coast. Последующие несколько 

лет я оставался сотрудником этой ком-

пании, пока, наконец, наши пути не 

разошлись: моя карьера начала разви-

ваться в новом направлении — меня всё 

больше привлекал мир видеоигр. Впро-

чем, я и сегодня не забываю об истоках 

своего творчества и время от времени 

выполняю заказы Wizards of the Coast и 

ещё нескольких фирм, специализирую-

щихся на настольных играх.

Ваша карьера в Wizards of the Coast 

развивалась крайне успешно, и всё-

«Всегда нужно 
пробовать что-то новое»
Беседа с Р. К. Постом

С художником разговаривает Дмитрий Злотницкий

Корпорация TSR, уже больше десяти лет как не существующая, навсегда останется в памяти и сердцах любителей 

фэнтези. Мы должны сказать ей спасибо не только за первую настольную ролевую игру, но и за десятки писателей 

и художников, которых компания открыла миру. Сегодня мы побеседуем с одним из самых известных «птенцов 

TSR» — художником Р. К. Постом.
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таки однажды вы решили пойти соб-

ственным путём. Что побудило вас сде-

лать такой выбор?

На этот шаг меня толкнули разросши-

еся амбиции и тщеславие. После этого 

я целый год трудился фрилансером, но 

оказался не в состоянии работать на-

столько быстро, чтобы обеспечить себе 

привычный образ жизни. К счастью, на 

одной из выставок я познакомился с ре-

бятами из Microsoft и передо мной от-

крылись новый мир и интересные пер-

спективы.

Не могли бы вы немного рассказать 

об этой стороне вашего творчества?

Я начал работать в Microsoft в роли 

концепт-дизайнера онлайновой роле-

вой игры Mythica, которая, к сожалению, 

так и не вышла в свет. Когда результа-

ты труда пропадают втуне, об этом не 

хочется вспоминать. Впоследствии я 

достаточно плодотворно сотрудничал 

с Microsoft и Sony, продолжая при этом 

работать фрилансером. Сейчас я воз-

главляю дизайнерское подразделение в 

небольшой независимой студии Hidden 

Path Entertainment.

Как складываются ваши отношения 

с играми, коль скоро вы их так часто 

иллюстрируете?

У меня никогда не было друзей, 

которые любили бы проводить досуг, 

играя в настольные игры, да и време-

ни на близкое знакомство с ними так и 

не нашлось. Да, мне очень стыдно. Но 

я стараюсь избегать даже компьютер-

ных игр. Я себя прекрасно знаю — сто-

ит только начать, как меня затянет и я 

буду играть целыми днями, не замечая 

ничего вокруг.

Что служит для вас источником 

вдохновения?

Рэнди Пост родился осенью 1968 

года в штате Айова. Детство будущего 

художника прошло на небольшой фер-

ме, где он нечасто имел возможность 

общаться со сверстниками. Одиноче-

ство Пост скрашивал, создавая в сво-

ём воображении выдуманные миры и 

рисуя фантастических существ.

Пост закончил Университет Север-

ного Иллинойса и уже на последнем 

курсе, по совету одного из препода-

вателей, начал карьеру художника-

фрилансера, взяв псевдоним Р. К. 

Вскоре к нему пришла первая извест-

ность, и в 1996 году Пост стал штат-

ным иллюстратором корпорации TSR, которую несколько месяцев 

спустя приобрела компания Wizards of the Coast. Пост оставался 

сотрудником последней вплоть до 2000 года, когда он решил вер-

нуться к работе фрилансера.

Клиентами Р. К. В разные годы становились такие компании, 

как White Wolf, WizKids, Microsoft, LucasFilm, 20th Century Fox, 

Sega, Nintendo, Ballantine Books, Hasbro, Marvel Entertainment, DC 

Comics, Dark Horse Comics и Blizzard. В 2004 году издательство 

Steve Jackson Games выпустило сборник лучших работ Р. К. — 

Postmortem Art of RK Post.

Ближе познакомиться с творчеством Поста можно, посетив его 

официальную страничку в сети rkpost.net.

ДОСЬЕ: Р. К. ПОСТ

Если есть талант от Бога, то должен быть и от Дьявола 

(по заказу Malhavoc Press).

Сет Urza’s Destiny считается одним из самых сильных в истории «Магии», благодаря та-

ким могучим монстрам, как жадный дракон (для карточной игры Magic The Gathering).

В Mythica игроки должны были примерить на себя роль 

скандинавских богов и героев (для MMORPG Mythica).

вдохновения?

На 

свидание 

во всеоружии (для 

настольной ролевой 

игры Buffy the Vampire 

Slayer RPG).
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Я из тех людей, которых называют 

визуалами, и черпаю идеи во всём, что 

вижу вокруг себя. Это могут быть мои 

собственные старые иллюстрации, по-

нравившиеся фильмы или запоминаю-

щийся пейзаж, какая-нибудь картинка, 

попавшаяся в интернете...

Не хотелось ли вам попробовать 

свои силы за рамками фэнтези?

Мне доводилось работать и в других 

направлениях живописи, но приходится 

признать, что большая часть моих по-

лотен относится именно к фэнтези. К 

примеру, мне очень нравится фантасти-

ка, а ещё больше я люблю работать на 

стыке двух жанров, но не так уж часто 

мне предлагают заказы, которые под-

разумевают подобное творчество. По-

чему так произошло? Я бы сказал, что 

так просто сложились обстоятельства. 

Только не поймите меня неправильно — 

на самом деле я очень люблю фэнтези.

Я придумывал и рисовал всевоз-

можных монстров задолго до того, как 

впервые задумался о карьере художни-

ка — можно сказать, я занимался этим 

всю свою сознательную жизнь. Правда, 

не могу назвать себя большим знато-

ком фэнтезийной литературы. Конечно, 

я с ней знаком — например, в детстве 

я очень любил Стивена Кинга и до сих 

пор помню отдельные эпизоды «Жре-

бия» так отчётливо, будто только вчера 

дочитал роман. Однако приходится при-

знать, что с жанром я знаком скорее по-

верхностно. К сожалению, я не всегда 

находил время для чтения книг и многие 

из них прошли мимо меня.

Какой эпизод вашей впечатляющей 

карьеры вы бы назвали самым запоми-

нающимся?

На этот вопрос сложно дать одно-

значный ответ — уж слишком много 

моментов придётся перечислять. Я был 

просто счастлив, когда моя иллюстра-

ция впервые появилась на страницах 

книги. Но не меньше эмоций я испы-

тал, когда, отправившись на очередной 

конвент, обнаружил, что меня и мои 

работы узнают! Потом была моя первая 

автограф-сессия. Просто невероятно!

Теперь я спокойней отношусь к сво-

ей известности и очень ценю внимание 

любителей фантастики — я понимаю, 

что по отношению к населению Земли 

это мизерный процент людей. Я гор-

жусь тем, чего успел добиться, но я 

понимаю, что мне всё ещё есть к чему 

стремиться.

В наше время искусство преврати-

лось в бизнес, приносящий творцам 

не только всемирную славу, но и хо-

роший доход. Однако за разговорами 

о впечатляющих профессиональных 

достижениях и карьере нельзя за-

бывать и о творчестве. Естественно, 

в беседе с Р. К. мы не могли обойти 

стороной этот вопрос.

Карточная игра про Людей Икс вышла на волне популярности одноимённого фильма, 

но успеха не снискала (для карточной игры X-Men CCG)

За ангельской внешностью Луситы из клана Ласомбра 

скрывается восьмисотлетний вампир (для карточной 

игры Vampire: The Eternal Struggle).

Терпи самурай, сёгуном будешь (для карточной игры Legend of the five Rings).

Пост называет вселенную настольной ролевой игры 

Obsidian — The Age of Judgement одним из своих люби-

мых сеттингов (для книги Obsidian: Inside The Zone).
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«Считаю героя 
важнейшим 
элементом 
картины»
У вас очень узнаваемая и своео-

бразная манера рисования, и всё-таки 

вы говорите о стремлении к новым 

вершинам. Чем оно вызвано?

Большое вам спасибо за такие слова! 

Для художника очень важно слышать по-

добные отзывы, доказывающие, что он 

сумел выработать собственный ориги-

нальный стиль. В целом я доволен своим 

нынешним уровнем и не собираюсь что-

то кардинально менять. Но это не значит, 

что мне не нужно продолжать учиться и 

экспериментировать. Всегда надо про-

бовать что-то новое — вероятно, не все 

эксперименты окажутся удачными, но 

они необходимы для творческого раз-

вития, которое, на мой взгляд, должно 

стать постоянным процессом.

В чём, на ваш взгляд, вам ещё нуж-

но совершенствоваться?

К примеру, я чаще рисую персонажей в 

статике — это у меня хорошо получается. 

Я считаю героя важнейшим элементом 

картины, именно его проработке уделяю 

наибольшее внимание и получаю от этого 

процесса море удовольствия. А вот фону 

и элементам пейзажа я подчас не уделяю 

должного внимания, хотя и стараюсь из-

жить этот недостаток.

Более того, в последнее время я ста-

раюсь создавать более динамичные по-

лотна, которые не просто запечатлевают 

тот или иной образ, а рассказы-

вают зрителю историю.

Не могли бы вы рассказать, 

как у вас протекает творче-

ский процесс?

Если отбросить тех-

нические детали, то 

всё достаточно про-

сто. Я начинаю 

с карандаш-

ного рисунка, 

намечаю общие черты 

будущей иллюстрации 

и ключевые её эле-

менты, после чего 

отправляю набро-

сок на суд Высшей Инстанции. 

Затем вношу в скетч правки, 

если они нужны, сканирую его 

и начинаю обработку рисунка 

в программе Photoshop.

В прежние времена послед-

няя стадия вышеописанного процесса 

была иной — я раскрашивал картину с по-

мощью кисти и масляных красок. Только в 

TSR я узнал о тех преимуществах, которые 

дают художнику современные технологии, 

и начал активно применять их на практике.

Влияет ли стремительное развитие 

технологий на фэнтезийную живопись в 

целом и ваше творчество в частности?

Мой ответ на оба вопроса — да, но я 

здесь не совсем беспристрастен. Благо-

даря индустрии видеоигр на свет появля-

ются невероятно красивые и яркие миры, 

которые сами по себе могут считаться 

произведениями искусства. А поскольку 

я с головой погружён в эту область раз-

влечений, естественно, она оказывает на 

меня огромное влияние.

Не могли бы вы вкратце рассказать, 

чем отличаются друг от друга проекты, в 

которых вам доводилось участвовать?

Когда оформляешь книги, самое 

важное — прочувствовать историю и от-

разить её суть в иллюстрации. Индустрия 

видеоигр открывает перед художником 

широчайший диапазон возможностей и 

часто превращает нас в первопроходцев. 

Работа концепт-дизайнера состоит в том, 

чтобы перенести на бумагу идею, которая 

до того существовала лишь в воображе-

нии другого человека.

Когда я занимаюсь оформлением на-

стольных игр, мне присылают текст 

карты с рекомендациями по стилю её 

оформления и описанием персонажей, 

существ и локаций, которые должны 

быть на ней изображены. Готовый на-

бросок необходимо утвердить у ре-

дактора — только после этого можно 

приступать к финальной обработке 

рисунка. Если речь идёт о карточной 

игре, то необходимо держать в уме 

особенности её дизайна, так как он 

может накладывать на иллюстрации 

определённые ограничения.

Вы предпочи-

таете создавать 

новых персонажей и 

существ или изобра-

жать тех, чьи обра-

зы уже давно стали 

классическими?

Рисовать что-то новое 

с нуля мне гораздо инте-

реснее. Вероятно, поэ-

тому я так люблю рабо-

ту концепт-дизайнера — 

она бросает вызов моей фантазии.

Многие ваши картины отличает 

мрачная атмосфера и тематика. Чем 

они вас привлекают?

Мне нравится всё тёмное и волную-

щее, но не все мои картины подходят под 

это описание. На своей нынешней рабо-

те я, наоборот, рисую преимущественно 

светлые, яркие картины.

Что вы могли бы сказать нашим чи-

тателям на прощание?

Благодарю всех любителей фантастики 

за интерес к моему творчеству и поддерж-

ку, которую они оказывали мне на протя-

жении последних пятнадцати лет. Если же 

вы сейчас впервые видите перед собой мои 

рисунки, что ж... Приятно познакомиться!

«Мир фантастики» рад представить 

нашим читателям очередного выдающе-

гося художника, ставшего за последнее 

десятилетие одним из законодателей мод 

в фантастической живописи. Надеемся, 

что Р. К. не остановится на достигнутом, 

и желаем ему дальнейшего творческого 

роста и новых карьерных успехов. 

В работах Поста можно отыскать сходство с полотнами 

Брома, с которым Р. К. связывает многолетняя дружба 

(по заказу издательства Green Ronin Publishing).
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Wars New Jedi Order Sourcebook).
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Александр Киселев, Ольга Сивак

«Остаться в живых» — главный и самый 

популярный фантастический сериал совре-

менности. Запуская его, американский ка-

нал ABC шёл на риск: на пилотный эпизод 

было потрачено более 10 миллионов долла-

ров. Рекордная сумма для телевизионного 

формата! Актёрский состав собрался солид-

ный, съёмочный процесс был организован 

на Гавайях — у Джей Джей Абрамса и ко-

манды не было права на ошибку. Но всё обо-

шлось: проект не только окупился, но и стал 

визитной карточкой ABC, мир захлестнула 

волна «лостомании», а фантастические се-

риалы снова стали пользоваться спросом.

Главными «виновниками» успеха стали 

даже не актёры и режиссёры, а сценаристы 

и продюсеры — на протяжении 6 лет они 

создавали действительно интересные исто-

рии, интриговали и смело экспериментиро-

вали с форматами. Сначала «Остаться в жи-

вых» казался сагой о выживании на необи-

таемом острове — драмы было больше, чем 

экшена. Люди, потерявшие всё и начавшие 

жизнь с чистого листа, конфликтовали друг 

с другом, лгали, пытались самоутвердиться 

и побороть собственных «демонов». Что-то 

им удавалось, что-то — нет. Через флэшбе-

ки открывались моменты их жизни до ката-

строфы. В центре всего были столкновения 

характеров — у каждого была своя «прав-

да». Кроме того, перед героями регулярно 

вставала проблема выбора, где решение 

было неочевидно даже для зрителя, знаю-

щего больше, чем действующие лица.

Но долго заигрываться с робинзонадой 

было нельзя, чтобы не вышло очередное 

«мыло». В конце каждого сезона появляет-

ся нечто такое, что переворачивает всё с ног 

на голову. Сначала жертвы авиакатастрофы 

узнают, что Остров являлся предметом ис-

следований компании «Инициатива Дхар-

мы», потом в игру вступают коренные жите-

ли, Другие. Вводятся флэшфорварды — 

отрывки из будущего, приоткрывающие 

судьбы вернувшихся домой жертв авиаката-

строфы. Но это не конец: Остров притягива-

ет их обратно, и начинаются путешествия во 

времени и пространстве. Шестой и послед-

ний сезон должен завершить это безумное 

приключение и дать ответы на все вопросы. 

Большинство тайн уже раскрыто, кроме не-

скольких, самых главных. Продюсеры обе-

щают динамичный экшен, в котором будут, 

наконец, соединены все сюжетные линии.

Пока фанаты вовсю обсуждают прихо-

дящие со съёмочной площадки материалы 

папарацци, сериальщики «Мир фантасти-

ки» решили освежить в памяти события 

пяти сезонов саги и подготовиться к про-

смотру завершающей главы.

Компания: 
Oceanic AirlinesРейс: 815
Из: Сидней,
Австралия 
В: Лос-Анджелес, США

Пассажиры: 
Джек Шепард 
Кейт Остин 
Джон Локк 
Джеймс Форд 
Чарли Пэйс 
Хьюго Рейес 
Саид Джарра 
Джин Квон 
Сун Квон 
Клер Литтлтон 
Майкл Доусон 
Уолтер Ллойд 
Шеннон Рутерфорд Бун Карлайл

Я больше не играю сам своей душой,

Какая есть, кому-нибудь сгодится.

Но медь — не золото, и твой герой —

Последний, кем бы ты могла гордиться...

БИ-2 «Последний герой 

(Остаться в живых)»

Название сериала: 

«Остаться в живых» (Lost)

Жанр: Приключения

Производство: ABC Studios, 

Bad Robot, Touchstone Television

Режиссёры: Джей Джей Абрамс, Джек Бендер, 

Стивен Уильямс, Пол А. Эдвардс, Таккер Гейтс, 

Эрик Ланёвилль, Грег Яйтанс, Кевин Хукс, 

Род Холкомб, Карен Гавиола, Бобби Рот

Продюсеры: Джей Джей Абрамс, Дэймон 

Линделоф, Пол Збижевски

В ролях: Мэттью Фокс, Эванджелин Лилли, 

Терри О’Куинн, Джош Холлоуэй, Доминик Монахэн, 

Хорхе Гарсиа, Нэвин Эндрюс

Премьера первого сезона: 22 сентября 2004 года, ABC

Премьера второго сезона: 21 сентября 2005 года, ABC

Премьера третьего сезона: 4 октября 2006 года, ABC

Премьера четвёртого сезона: 31 января 2008 года, ABC

Премьера пятого сезона: 21 января 2009 года, ABC

Премьера шестого сезона: 2 февраля 2010 года, ABC

Мэттью Фокс раньше других актёров узнал, 
чем закончится сериал.

У «Остаться в живых» никогда не существовало монументального 
сценария «от и до»: судьбы персонажей неоднократно переписывались.

Изначально планировалось, что в последних трёх сезонах будет по 16 серий, но из-за забастовки сценаристов 
схема сменилась на 14-17-18.
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Некоторые структуры «Инициативы 

Дхармы» всё-таки продолжают функцио-

нировать. Например, на станции «Лебедь» 

всё так же каждые 108 минут нужно нажи-

мать на странную кнопку, иначе может слу-

читься катаклизм.

Кнопку долгое время нажимает Кель-

вин Инман. В 2001 году на остров попадает 

Десмонд. Он помогает Инману, однако че-

рез несколько лет случайно убивает его и 

не успевает нажать кнопку вовремя.

В результате 22 сентября 2004 года са-

молёт рейса 815 компании Oceanic Airlines 

терпит крушение на Острове.

После крушения

Другие наблюдают за падением само-

лёта и внедряют к ним своих людей. Па-

раллельно они собирают информацию о 

потерпевших крушение. Так как самолёт 

при аварии распался на две части, пасса-

жиры рейса 815 рейса были разделены на 

две группы. У «хвостовиков» Другие на-

чинают забирать людей. Тем приходится 

прятаться и защищаться; они находят убе-

жище на станции «Стрела» и живут там 

некоторое время.

У пассажиров другой половины дела 

обстоят лучше, они возводят лагерь и пы-

таются ужиться друг с другом. Тем вре-

менем Остров заявляет о себе: инвалид 

Джон Локк чудесным образом обретает 

способность ходить. Происходит первая 

встреча с Чёрным Монстром.

Выжившие отыскивают люк станции 

«Лебедь» и при помощи динамита срыва-

Перед крушением

Остров — одно из самых загадочных 

и таинственных мест на Земле. Найти 

его непросто: благодаря удивительным 

свойствам его расположение остаётся 

загадкой, а заодно и лучшей защитой от 

незваных гостей. Но люди здесь всегда 

были и будут.

Наличие четырёхпалой статуи богини 

Тауэрт, каменного колодца для путеше-

ствий во времени и пространстве, Хра-

ма с дымообразным Чёрным Монстром 

и других древних сооружений говорит о 

том, что когда-то Остров населяла некая 

могущественная цивилизация. Что с ней 

стало — загадка.

Знать ответ могут Джейкоб и его сопер-

ник — таинственные личности с удивитель-

ными способностями. Они здесь старожи-

лы. Почти всё, что происходит с Островом, 

как-то связано с ними.

Джейкоб находится на острове, но со 

многими героями сериала встречался и в 

«большом мире».

В семидесятых годах основан проект 

«Инициатива Дхармы», направленный 

на изучение удивительных особенно-

стей Острова. На острове построено не-

сколько станций, в том числе «Лебедь», 

«Зеркало», «Орхидея». Исследования 

продлились недолго: в 1992 году из-за 

предательства мальчика Бена почти все 

сотрудники «Инициативы Дхармы» были 

убиты Другими.

Бен стал лидером коренных жителей.

ют его. Спустившись под землю, они зна-

комятся с Десмондом и узнают о «Инициа-

тиве Дхармы». Часть людей перебирается 

жить на цивилизованную станцию, про-

должая нажимать на кнопку. Через некото-

рое время происходит объединение обеих 

групп выживших. Они берут в плен Бена, 

лидера Других.

Коренные жители в ответ похищают 

мальчика Уолта и шантажируют его отца 

Майкла: тот должен освободить из плена 

Бена и привести нескольких заложников, 

в том числе известного спинального хи-

рурга Джека Шепарда. Отец ради сына 

выполняет задание.

Похищенный Джек должен проопериро-

вать смертельно больного Бена взамен на 

освобождение друзей.

Через некоторое время на «Лебеде» 

происходит взрыв: Локк во время дежур-

ства решил не нажимать на кнопку. На 

месте станции образуется воронка. После 

этого Десмонд получает удивительную 

способность жить вне времени: он пред-

сказывает смерть Чарли Пэйса, одного из 

выживших.

Несмотря на попытки изменить судь-

бу, Чарли погибает, совершив заплыв на 

станцию «Зеркало» и отключив блокиров-

ку исходящих сигналов. Теперь Остров 

может быть найден. Сигнал с радиовышки 

пойман Чарльзом Уидмором. Он собирает 

группу наёмников и учёных и отправляется 

на остров, куда попал однажды, но был вы-

гнан. Он должен вернуться и отомстить.

Уидмор фальсифицирует обломки рей-

са 815. Мэтью Абаддон, его помощник, 

Линия «Инициатива Дхармы»

раскрывает события, связанные с 

изучением острова и его загадок.

Линия «Другие»

рассказывает о ста-

рых жителях острова.

Линия «Выжившие»

повествует о пассажирах рейса 

815 компании Oceanic Airlines.

Линия «Деньги»

повествует о бизнесмене 

Чарльзе Уидморе.
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собирает команду для поисков Острова. 

Майкл хочет искупить свою вину и влива-

ется в состав. Первой на остров прибыва-

ет девушка Наоми.

Наемникам дано указание найти Бена. 

Джон Локк убивает Наоми, чтобы не допу-

стить прибытия на Остров новых людей. 

Однако Джек делает звонок со спутни-

кового телефона девушки и «спасатели» 

прибывают на Остров. После длительно-

го противостояния на незванных гостей 

Бен насылает Чёрного Монстра.

Судя по всему, дымообразное созда-

ние как-то связано с Беном и может вы-

полнять его просьбы.

Локк идет в хижину таинственного 

Джейкоба и получает команду «пере-

двинуть» Остров. Это можно сделать, 

пробравшись в колодец через станцию 

«Орхидея». Локк и Бен сталкиваются с 

главарем наёмников и убивают его. Но 

тот успевает активировать бомбу на при-

бывшем корабле. Несмотря на все по-

пытки Майкла и Десмонда обезвредить 

взрывчатку, судно взрывается. Майкл 

героически погибает. Спустившись по 

тоннелю, Бен поворачивает колесо и ока-

зывается в тунисской пустыне, а Локк на-

правляется к Другим.

Некоторые выжившие покидают 

Остров на вертолете «спасателей», од-

нако аппарат с Саидом, Джеком, Хёрли, 

Сун, Кейт, Десмондом и Аароном (малыш 

пропавшей девушки Клер, родившей на 

Острове) падает в океан из-за нехватки 

топлива. Пассажиры перебираются на 

спасательный плот. Позже их находит 

судно «Сёрчер». Джек говорит всем, что 

им придётся солгать о произошедшем, 

чтобы защитить оставшихся на Острове.

После 
перемещения
A. На острове
Из-за поворота колеса оставшиеся на 

Острове несколько раз перемещаются во 

времени. Им открывается часть истинной 

истории этого странного места. Скачки 

прекращаются, когда Локк во время путе-

шествия в прошлое снова поворачивает 

колесо в колодце. «Настоящим» време-

нем для людей на острове становится 

«наш» 1977 год. Некоторые выжившие 

вливаются в «Инициативу Дхармы», по-

сле чего живут вместе с исследователя-

ми около трёх лет.

Б. Вне острова

С судна «Сёрчер» пропавшие пас-

сажиры рейса 815 Джек, Хёрли, Сун, 

Саид и Кейт с Аароном высаживаются 

на индонезийском острове Сумба, от-

куда на грузовом самолёте их доставля-

ют в США. Десмонд незаметно уходит. 

Жертв авиакатастрофы назвали «Ше-

стё ркой Oceanic», они вынуждены лгать 

о гибели остальных. Кейт объявляет, что 

Аарон — её сын.

После поворота колеса Локк очнулся 

в тунисской пустыне, где ранее побывал 

Бен. Его подбирают местные жители и 

перевозят в больницу. Там его навеща-

ет Чарльз Уидмор. Он обещает Локку 

помочь вернуть «Шестёрку Oceanic» 

на Остров. Однако Джону не удается 

убедить вернуться ни одного участника 

«Шестёрки», из-за чего впадает в от-

чаяние и принимает решение покончить 

жизнь самоубийством.

Бен убивает Локка. Лидер Других хо-

чет вернуться на Остров, но для этого он 

должен собрать «Шестёрку Oceanic» и 

взять тело мёртвого Локка.

Ему это удаётся: все встречаются в аэ-

ропорту Лос-Анджелеса и вылетают рей-

сом 316 авиакомпании «Аджира» в Гуам. 

Пролетая над Островом, самолёт попада-

ет в яркую белую вспышку. Джек, Хёрли, 

Кейт и Саид переносятся в 1977 год. Са-

молёт с Беном, Сун, Локком и остальны-

ми пассажирами остаётся в 2007 году и 

совершает экстренную посадку.

После 
возвращения
A. 1977 год

Очутившиеся в 1977 году Джек, Кейт и 

Хёрли встречают своих друзей, работающих 

в «Инициативе Дхармы», и в результате ма-

хинации становятся частью исследователь-

ского коллектива. По мнению прилетевшего 

со «спасателями» гениального учёного Дэни-

еля Фарадея (он тоже после перемещений во 

времени работает в «Инициативе Дхармы») 

возвращение «Шестёрки Oceanic» было 

ошибкой. Он просит эвакуировать людей с 

острова, потому что на месте строительства 

«Лебедя» должна произойти авария.

По его мнению, можно изменить буду-

щее, взорвав старую водородную бомбу на 

месте строительства «Лебедя». Якобы если 

станция не будет достроена, не будет и не-

обходимости нажимать на кнопку. А значит, 

не будет «отказа системы», из-за которого 

на Остров упал самолёт рейса 815.

Проникнув на стройку «Лебедя», выжив-

шие бросают бомбу в шахту. Происходит 

авария, все металлические предметы начи-

нает затягивать в шахту. Бомба взрывается.

Б. 2007 год

После вспышки света самолёт рейса 

316 авиакомпании «Аджира» оказывается 

в 2007 году и совершает посадку на втором 

острове. Сун узнаёт, что другие пассажиры 

находятся в 1977 году в «Инициативе Дхар-

мы». Также она получает информацию, что 

все они погибли после взрыва.

Джон Локк оживает. Вместе с другими 

жертвами второй авиакатастрофы он от-

правляется к Джейкобу.

Вдруг находят контейнер с телом мёрт-

вого Джона Локка. А тем временем живой 

лже-Локк уговаривает Бена убить Джейкоба.

Бен колеблется. Но уступает. И убивает 

Джейкоба.
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1. СТАНЦИЯ «ЛЕБЕДЬ»
Станция «Инициативы Дхармы», также известная как «Люк». 

Согласно инструкции изначально была лабораторией по изучению 

аномальных электромагнитных флуктуаций*. Однако после таин-

ственного инцидента её назначение изменилось: два человека долж-

ны были посменно нажимать кнопку, вводя Числа в компьютер каж-

дые 108 минут на протяжении 540 дней, после чего их должна была 

сменить другая пара. Вероятно, первым работником «Лебедя» был 

её создатель Стюарт Радзинский, к которому затем  присоединил-

ся напарник Кельвин Инман. В какой-то момент, пока Келвин спал, 

Радзинский совершил самоубийство в жилом помещении «Лебедя». 

Смена на станцию не приходила из-за того, что в 1992 году все ра-

ботники «Инициативы Дхармы» погибли при «чистке». В 2001 году 

на Остров приплыл Десмонд и присоединился к Кельвину. Они рабо-

тали вместе на протяжении трёх лет до катастрофы рейса 815. Тогда 

же Десмонд случайно убил Келвина. Через 44 дня выжившие с само-

лета взорвали крышку люка и спустились к нему, после чего приняли решение обосноваться там, продолжая посменно нажимать 

на кнопку каждые 108 минут. Однако, спустя некоторое время Локк игнорирует процедуру, полагая, что это простой психоло-

гический эксперимент. В результате вся станция начинает разрушаться, и Десмонд поворачивает ключ безопасности, который 

достался ему от Келвина. Происходит взрыв, небо становится фиолетовым, и на месте «Лебедя» образуется огромный кратер.

2. СТАНЦИЯ «БУРЯ»
Станция «Инициативы Дхармы», которая про-

изводит, хранит и в особых случаях распыляет 

токсичный газ. Использовалась местными жите-

лями Острова во время «чистки», чтобы убить со-

трудников «Инициативы Дхармы». После прибытия 

корабля Чарльза Уидмора Бен принял решение 

избавиться ото всех людей на Острове, распылив 

токсичный газ повторно, однако тот деактивируется 

Даниелем Фарадеем и Шарлоттой.

3. СТАНЦИЯ «ГИДРА»
Станция находится на меньшем по размеру острове и 

представляет собой обширное скопление зданий и подзем-

ных помещений. Изначальное предназначение — зоологи-

ческие исследования и опыты на животных. Именно здесь 

Другие держали в комнатах и клетках Джека, Кейт и Сойера 

4. СТАНЦИЯ «ЖЕМЧУЖИНА»
Станция «Инициативы Дхармы», обнаруженная 

Пауло и, гораздо позже, Локком и мистером Эко. 

Согласно инструкции, она создана для наблюдения 

за событиями на «Лебеде» и, по возможности, дру-

гими объектами через систему видеонаблюдения. 

Может показаться, что назначение «Жемчужины» 

— проводить психологические исследования, однако 

работа, которую проводил научный персонал, была 

бесполезной, а отчеты, которые их просили про-

водить, оказывались на свалке. Также на станции 

была камера, которая дает понять, что не обитатели 

«Лебедя», а сами наблюдатели были объектами ис-

следований. 

5. СТАНЦИЯ «ЗЕРКАЛО»
 Подводная станция «Инициативы Дхармы», кото-

рую можно обнаружить, следуя по кабелю, идущему по 

берегу и уходящему в океан. Назначение — провод су-

дов (в том числе подводной лодки) и блокировка радио-

сигналов, исходящих с острова. Чарли ценой собствен-

ной жизни удалось отключить блокировку сигналов, 

после чего Остров стал виден для остального мира и 

был обнаружен людьми Чарльза Уидмора.

6. СТАНЦИЯ «ОРХИДЕЯ»
Станция «Инициативы Дхармы», на которой про-

водились исследования по перемещению объектов (в 

том числе животных) во времени и пространстве. До её 

строительства на этом месте находился каменный ко-

лодец непосредственно над пещерой с замороженным 

колесом. Колесо представляет собой устройство, кото-

рое перемещает Остров во времени и пространстве. В 

пещеру можно попасть через одну из стен станции.

7. СТАНЦИЯ «ПЛАМЯ»
Станция «Инициативы Дхармы», построенная для 

установления связи с внешним миром. Состоит из трёх 

частей: жилого помещения, склада и комнаты с ком-

пьютерным оборудованием. Там хранилось большое 

количество взрывчатки C-4 для защиты от врагов. Локк 

случайно подорвал «Пламя», выиграв партию в шахматы 

на компьютере и набрав специальный код. 

8. СТАНЦИЯ «ПОСОХ» 
Станция проекта «Инициатива Дхармы», предна-

значенная для оказания медицинской помощи и про-

ведения медицинских исследований. Неизвестно для 

чего конкретно и как долго её использовали. Люди в 

халатах с логотипом «Посоха» делали прививки всем 

прибывающим на Остров. Другие использовали «По-

сох» в течение долгого времени для лечения и иссле-

дования умирающих беременных женщин.

9. СТАНЦИЯ «СТРЕЛА»
Станция проекта «Инициатива Дхармы»,  предназначен-

ная для разработки защитных тактик и сбора секретной ин-

формации о местных врагах, очевидно, о Других. Последней 

её функцией было хранение оружия.

*Флуктуация — случайное отклонение от сред-

него значения физической величины.
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10. ПЕЩЕРЫ
Горные пещеры, в которых прятались некоторые 

выжившие рейса 815. Использовались в качестве 

источника пресной воды, а также как безопасное 

жилье. Там были случайно обнаружены останки че-

ловеческих тел, которым, по мнению Джека, 40-50 

лет. Локк назвал их «Местные Адам и Ева». Здесь 

умер Бун, получив смертельные ранения при падении 

самолета наркоторговцев. 

11. ПЛЯЖ
Первый лагерь выживших, находящийся недалеко от разбив-

шегося самолета рейса 815. Уцелевшие обустраивали свои места 

из обломков фюзеляжа, спали на песке и сооружали простейшие 

укрытия из брезента и обломков лайнера.

Второй лагерь выживших рейса 815. После нескольких пере-

мещений Острова лагерь исчезает, а затем появляется в брошен-

ном состоянии. Это помогло Дэниель Фарадею и другим примерно 

определить, в каком времени они находятся.

12. ЛАГЕРЬ ДРУГИХ
Своеобразная приманка, нечто вроде ры-

бацкой деревушки. Там же есть дверь в скале, 

которую выжившие ошибочно приняли за дверь 

на станцию «Инициативы Дхармы». На самом 

деле деревня была муляжом: юрты необитаемы, 

за дверью находилась скала.

13. КАМЕНОЛОМНЯ

(ВЗЛЕТНАЯ ПОЛОСА) 
Место, которое Другие 

расчищали от камней и 

растительности. Там пла-

нировалось организовать 

взлётно-посадочную по-

лосу. Её заметил второй 

пилот рейса 316, после чего 

совершил посадку.

14. ЛАГЕРЬ АРМИИ США
Девять брезентовых палаток, 

поставленных солдатами на воз-

вышенности Острова в 1954 году. 

Там же они собирались провести 

испытание водородной бомбы. 

Неподалёку была сооружена де-

ревянная башня, внутри которой 

подвесили снаряд. 

15. ХРАМ
Одно из самых загадочных мест на Острове. 

Для защиты Храма Другие возвели стену вокруг 

него и использовали в качестве убежища от вра-

гов. Строение имеет ряд подземных туннелей и 

оттуда, возможно, берёт своё начало таинствен-

ный Чёрный Монстр (он же Дым).

16. КАЗАРМЫ (ДЕРЕВНЯ ДРУГИХ) 
Безопасный жилой район на Острове, включающий в себя 

дома и другие наземные строения с электричеством и водоснаб-

жением, а также неизвестное число подземных сооружений. 

Первоначально построены в соответствии с проектом «Инициа-

тивы Дхармы», потом были взяты под контроль Другими после 

«чистки» и использовались ими как жилище и опорная точка для 

различных действий на Острове. Другие оставили казармы, и 

их заняла группа Джона Локка. После нападения наёмников с 

корабля, те также покинули казармы. 

17. РАДИОВЫШКА 
Одно из сооружений на Острове, построенное «Инициативой 

Дхармы». Предназначалась для передачи в эфир повторяющего-

ся сообщения, состоящего из Чисел. Даниель Руссо использовала 

радиовышку для транслирования сигнала бедствия, но она не зна-

ла, что «Зеркало» блокирует все послания, исходящие с острова. 

Впоследствии команда Джека вместе с Руссо остановили сигнал 

бедствия и смогли связаться с кораблем Чарльза Уидмора.

18. СТАТУЯ БОГИНИ ТАУЭРТ

(ЧЕТЫРЁХПАЛАЯ НОГА)
Гигантская статуя, символизирую-

щая египетскую богиню Тауэрт (боги-

ня рождения, беременных женщин и 

новорождённых в Древнем Египте). 

Джейкоб использовал помещение под 

статуей в качестве своего жилища.

19. ЧЁРНАЯ 

СКАЛА
Британский торго-

вый корабль, впервые 

обнаруженный фран-

цузской экспедицией, в 

состав которой входила 

Даниель Руссо. 

20. ХИЖИНА ДЖЕЙКОБА
Избушка на Острове, постро-

енная работником «Инициативы 

Дхармы» Хорасом Гудспидом 

для себя и своей жены. В 1992 

году Хорас погиб при «чистке». 

Через какое-то время в хижине 

стал жить Джейкоб. Её окружает 

кольцо серого пепла. К 2007 году 

Джейкоб покинул её. 

21. СТАНЦИЯ

 «ФОНАРНЫЙ СТОЛБ»
Станция «Инициативы Дхармы», находящаяся в 

подвальном помещении под католической церковью 

в Лос-Анджелесе. Её назначение — определение 

вероятного местоположения Острова во времени и 

пространстве. В ней работает Мисс Хоукинг, мать 

Дэниеля Фарадея. 
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СОЮЗНИКИ

Старые враги

       Десмонд влюблён в Пенелопу Уидмор, дочь Чарльза

Привлёк Локка 

к путешествию. 

Позже Мэттью работал

личным водителем Джона

У Либби 

Десмонд приобрёл 

яхту, на которой 

приплыл на Остров

УСЛОВНЫЕ ОБОЗНАЧЕНИЯ

— Пассажиры рейса 815 

Сидней—Лос-Анджелес 

компании Oceanic Airlines.

— Чарльз Уидмор и его 

подчинённый Мэттью 

Аббадон.

— Другие.

— Сотрудники «Инициативы 

Дхармы»

— Умершие.

Случайно

встретились 

в Лондоне

Джон слушает 

DriveShaft, 

рок-группу Чарли
Бен убил Меттью

Бен задушил Локка

Саид 

работал 

на Бена 

наёмным 

убийцей

Пока Кейт 

и её «отец»Сэм 

Остин общались 

в офисе Сэма, 

в новостях говорили 

об иракском офицере 

по имени Саид

Задолго до отправления 

на Остров Кейт дружила с подружкой 

Сойера Кессиди. Ещё не зная Сойера, она 

посоветовала Кессиди сдать 

его полиции 
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    о
смотрел её новый дом

Девушка Саида Надия наняла Локка, что бы тот  

                    Семейная пара

Случайно встретились 

на спортивном стадионе
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Майкл застрелил Либби
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Хёрли нанял Ренди, с
воего босса из закусочной для работы

 в купленной им упаковочной ф
ирме. 

    
    

    
    

    
    

    
    

    
    

   Д
жон стал одним из первых подчинённых Ренди

Хёрли слушает DriveShaft, рок-группу Чарли

Когда Джин по поручению отца Сун посещает секретаря 

по экологической безопасности, по телевизору транслируется 

новость о счастливом победителе 

лотереи — Хёрли

       
     Ричард часто навещал Джона 

до крушения рейса 815

Пока Кристиан Шепард и Ана-Люсия сидели в машине

у бара в Австралии, на машину наткнулся Сойер

Встретились в баре аэропорта перед отлётом рейса 815

У отца Джейка был роман
 с матерью Клер

Уолтер на Острове читает комиксы
,

которые принадлежат Хёрли

Отец и сын

Проходили лечение в одной психиатрической клинике



Чёрный дым
Главная загад-

ка Острова — ды-
мообразный Монстр, 
иногда спасающий 
людей, иногда — уби-
вающий. Его природа 
и цели неизвестны.

Определить при-
ближение Монстра 
можно по характер-
ным громким шумам, 
сочетающим звуки механического и животного происхождения, а также по вырванным из почвы деревьям.

За пять сезонов чёрный дым успел убить как минимум четырёх человек: пилота рейса 815 Сета Норриса, чернокожего пассажира мистера Эко, прибывшего на корабле «Кахана» наёмника Мэй-хью, а также Надин, участницу французской экспедиции, в кото-рую входила Даниэль Руссо.
Связь Монстра с «Инициативой Дхармы» и Другими остаётся загадкой. Сначала Другие Джульет и Бен утверждали, что не 
знают, кто он такой, хотя позже оказалось, что Бен может его 

призвать. Для этого он однажды прошёл в секретную комна-
ту в одном из жилых бараков, построенных «Инициативой 

Дхармы», и осушил небольшой колодец.
Монстр напрямую связан с Храмом — древним соору-

жением неподалёку. По словам Бена, Храм — «послед-
нее безопасное место на Острове».

Числа
В 1988 году во-

еннослужащие ВМФ 
США Сэм Туми и 
Леонард Симмс во 
время боевого де-
журства перехвати-
ли сигнал с Остро-
ва, содержащий за-
гадочный порядок чисел: 4 8 15 16 23 42. Через несколько дней на ярмарке в Калгурли Сэм выиграл конкурс, использовав их. В этот же день пришла расплата: в результате ДТП его жена лишилась ноги, но сам он не пострадал.

В 2000 году Сэм покончил жизнь самоубийством, а Леонард по-пал в психиатрическую больницу. Там о Числах узнал Хёрли и ис-пользовал их в лотерее, сорвав джек-пот в размере 156 миллио-нов долларов. Ответная реакция последовала незамедлительно: близких ему людей начали преследовать неудачи.
Каждые 108 минут Числа вбиваются в компьютер на стан-ции «Лебедь» (обратите внимание: 108 — это сумма Чисел!). Эта операция предотвращает катастрофу. Однажды ввод был пропущен, и рейс 815 компании Oceanic Airlines потер-пел крушение на Острове.
Числа были открыты итальянским математиком Энзо Валензетти, ведущим секретное исследование в разгар Холодной войны. Они напрямую связаны с таинствен-ным уравнением, определяющим конец света. Чтобы его предотвратить, нужно изменить одно из Чисел.

Колодец с колесом
Одно из самых зага-

дочных мест на Остро-

ве — пещера с замо-

роженным 
колесом. 

Чтобы туда удобнее 

было попасть, сотруд-
ники «Инициативы 
Дхармы» построили 
станцию «Орхидея». 
Один из учёных исследовательской компании утверждал, что 

под землёй находится неисчерпаемый источник энергии.

Герои поворачивали колесо как минимум дважды. В пер-

вый раз это сделал Бен по требованию Джейкоба. После 

этого механизм соскочил с оси, из-за чего начались прыж-

ки во времени. Остановить их смог Локк, прыгнув в ста-

рый колодец, когда «Инициативы Дхармы» ещё не суще-

ствовало. Он хотел вырваться с Острова и вернуть «Ше-

стёрку Oceanic». Прыжки во времени прекратились.

Оба раза герои оказывались посреди тунисской пу-

стыни. Происходящее там записывалось на видеока-

меры, установленные Чарльзом Уидмором. А вот во 

время путешествия Бена их не было; из чего следует, 

что их установили несколько позже.

Джейкоб и его враг

Джейкоб и его таин-

ственный враг — старо-

жилы тропического 

Острова. Никто не зна-

ет, сколько им лет и от-

куда они пришли, но 

факт остаётся фактом: 

эта парочка появилась 

здесь очень и очень 

давно. Они наделены 

по-настоящему фантастическими способностями. Например, 

Джейкоб не стареет, а его враг может принимать чужой облик.

Джейкоб — практически никогда не показывающий своего 

лица предводитель Других, он хорошо владеет русским и ко-

рейским, может легко покидать Остров. Кроме того, с ним как-

то связан Кристиан Шепард, отец Джека Шепарда, попавший 

на Остров в гробу, мёртвый. Он утверждает, что является тем, 

кто «может говорить от имени Джейкоба».

О враге Джейкоба известно лишь, что он давно вынаши-

вал планы его убить. В пятом сезоне он подтолкнул Бена 

на убийство. Последними словами Джейкоба стали: «Они 

идут!». О ком шла речь — неизвестно.
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Вопросы:

Откуда взялся Монстр?

Какова его физическая природа?

Что делает Монстр на Острове?

Почему Локк в детстве рисовал 

Монстра, и как он о нём узнал?

Вопросы:
Что происходит с Островом при вращении 

колеса?
Откуда Бен знает о колесе и его свойствах?

Кто построил колесо?

Вопросы:

Умер ли Джейкоб на самом деле?

Кто такие Джейкоб и его враг?

Какое влияние имеют Джейкоб и его враг на Остров?

Какое отношение имеют Джейкоб и его враг к 

крушению рейса 815?

Вопросы:
Что такое Числа?
Какое отношение Числа имеют к Острову?Как можно изменить Числа?
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«Остаться в живых» в интернете
lostpedia.com

Энциклопедия «Остаться в живых»

lost-media.com

Медиа-портал

lost-abc.ru

Русский фан-сайт сериала

Где 
показывают?
В России «Остаться в живых» 

регулярно транслируется Первым 

каналом и AXN Sci-Fi. На настоя-

щий момент показано пять полных 

сезонов, четыре увидели свет на 

DVD. Мировая премьера послед-

ней части саги состоится на ABC 2 

февраля 2010 года и уже через не-

сколько дней запланирован показ 

на Первом канале.

Интересный факт: перевод на-

звания Lost как «Остаться в жи-

вых» — инициатива Первого канала. 

Поскольку в то время пользовалось 

большой популярностью отече-

ственное реалити-шоу «Послед-

ний герой», было принято решение 

переплести сериал с ним. Основой 

для решения послужила играющая 

во время титров песня рок-группы 

БИ-2, припев которой начинается 

со слов «Остаться в живых». Новое 

название было согласовано с созда-

телями. В поддержку второго сезона 

были сняты рекламные ролики, где 

актёры говорили по-русски.

Вебизоды
Перерыв между показами третьего и чётвёртого сезонов был 

больше, чем обычно, поэтому создатели «Остаться в живых» реши-

ли порадовать поклонников короткими сюжетами, вебизодами. По 

сути это неболь-

шие сценки из 

жизни главных ге-

роев — некоторые важны для истории, неко-

торые не несут никакой ценности. Всего было 

выпущено 13 минисерий протяженностью по 

несколько минут. Посмотреть их можно на 

DVD четвёртого сезона, в том числе и в рос-

сийском издании (рецензия — на стр. 73).

Lost: Via Domus
Lost: Via Domus — первая офици-

альная видеоигра по мотивам сериа-

ла, созданная компанией Ubisoft Mon-

treal. Об её качестве говорит назва-

ние: создатели утверждали, что Via 

Domus переводится с латыни как «До-

рога домой», но на самом деле долж-

но быть Via Domum. В общем, игра вы-

шла слабая, недоделанная, и каноном 

для «Остаться в живых» она не стала. 

На прилавки Lost: Via Domus поступила 26 февраля 2008 

года, когда начался показ четвертого сезона сериала.

Главным героем стал фотограф Эллиот Маслоу (в се-

риале его не было и не будет) — ещё одна жертва авиака-

тастрофы. Он живет в лагере выживших вместе с Джеком, 

Кейт, Херли, Сойером и другими пассажирами рейса 815 

компании Oceanic Airlines. После крушения Маслоу потерял 

память и теперь через флэшбеки её нужно восстанавливать.

События на 
Comic-Con
Comic-Con — крупнейший в мире фантастиче-

ский конвент. Обычно именно там анонсируются 

громкие проекты, и «Остаться в живых» — не ис-

ключение. Поскольку мероприятие проходит в меж-

сезонье, продюсеры подогревают интерес к проис-

ходящему, приглашая туда исполнителей главных 

ролей и открывая новые подробности о сериале. 

Одним из самых громких событий стал показ не-

удачной версии обучающего фильма для станции 

«Орхидея». В виде вирусной рекламы она момен-

тально просочилась в интернет и стала предметом 

горячих споров фанатов. Видео до сих пор можно 

посмотреть на фан-сайтах и на YouТube.

The Lost 
Experience

Самое важное дополнение к 

«Остаться в живых», дающее от-

веты на многие вопросы о при-

роде Острова. Старт состоялся 

между показами второго и третье-

го сезонов. Продюсеры сериала 

решили организовать масштаб-

ную интернет-игру, охватываю-

щую срезу несколько медиасфер: 

телевидение, электронную почту, 

телефонные службы, рекламу и 

так далее. Благодаря этой удиви-

тельной акции поклонники полу-

чили информацию о «Фонде Хан-

со» — научной организации, осно-

ванной Альваром Хансо. Именно 

он финансировал «Инициативу 

Дхармы», а зачем он это сде-

лал — было рассказано в The Lost 

Experience. Главными призами в 

игре стали ответы на вопросы об 

Острове. В преддверии четвёрто-

го сезона состоялась вторая по-

добная игра, получившая назва-

ние Find 815. Описание событий 

можно найти только в интернете.



Пришло время подвести итоги третьего конкурса художников «Зона вселенной S.T.A.L.K.E.R.», объ-

явленного в октябрьском номере «Мира фантастики». За два с лишним месяца на конкурсный почтовый 

ящик пришло 108 работ. Как обычно, добрая половина — в течение последней недели. Не станем лука-

вить, уровень исполнения рисунков разнился серьёзно. Были работы откровенно слабые, были и про-

фессиональные. Не было только тех, в которых отсутствовала частичка души. Так или иначе, все авторы 

постарались на славу.

Интересные работы прислали Артём Гребенщиков, Даниил Ботман, Ярослав Чумачков, Екатерина Сапунова, Ека-

терина Андреева, Александр Козин, Сергей Кольченко, Никита Воронов. Видно, что авторы подумали о своих персо-

нажах, о сути явления, именуемого Зоной, а не ограничились формулой «девушки + мачо + пушки + монстры = успех».

Высокий технический навык продемонстрировали Андрей Соломонов, Сергей Храмченко, Станислав Егоров, 

Алексей Ликсонов, Александр Никонов, Алексей Галкин, Алексей Перьян, Артём Сафарбеков, Александра 

Короткова, Александр Черномаз, Александр Веремьёв, Сергей Садов, Юлия Супрун.

По условиям нашего конкурса за призовые места художники получили определённое количество баллов 

от каждого из членов жюри. По сумме баллов определились трое победителей. Но возникла проблема: на 

3 место попали сразу два автора с 10 баллами. Спор решила броском монеты главный редактор «Мира 

фантастики» Светлана Карачарова в присутствии редакторов-секундантов. Зато по поводу первого ме-

ста у жюри не возникло сомнений — уникальный случай, когда все судьи проголосовали единогласно.

А теперь пришло время перечислить работы, отмеченные жюри. Приятный момент для всех 

лауреатов и победителей, согласитесь? Разбавят же сухую статистику подробные коммента-

рии судей: иногда слегка полемичные, кое-где с толикой назидания, а местами едва ли не 

восторженные.

Сергей Садов
«Любопытная находка»

Сергей Алибеков

Эту работу я выделил из 

остальных потому, что об-

раз сталкера отличается 

практически от всех «стал-

керов», представленных 

участниками конкурса. 

Ощущение от работы по-

зитивное, так как здесь 

сталкер — скорее откры-

ватель и учёный, нежели 

агрессивный проводник. 

Автор неплохо владеет 

техникой рисования на 

компьютере.

Екатерина Ендальцева
«Рассвет»

Александр Ремизов

Думайте, что хотите, 

но — нравится, и не могу 

пройти мимо. Очень трога-

тельно в своей бесхитрост-

ности и простоте. Хотя, 

между прочим, и компо-

зиционно решено точно. 

Надеюсь на то, что, когда 

автор овладеет инстру-

ментом в совершенстве, 

он сумеет сохранить в сво-

ём творчестве эту теплоту 

души и глубину чувств.
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Станислав Егоров
«STALKER. Встреча»

Иван Хивренко

Рисунок привлека-

ет удачно переданной 

атмосферой Зоны. 

Кроме того, хочется 

похвалить уход от 

стандартных схем, 

где сталкеры как бы 

позируют художнику. 

Изображение не ста-

тично, есть движение 

и некий сюжет. Со-

блюдены пропорции. 

Кровососа, как мне 

кажется, можно было 

бы сделать немного 

больше, чтобы его 

фигурой «перебить» 

скучноватый и ров-

ный горизонт, и при этом более «силуэтным», в одном цветовом 

тоне, в котором лишь слегка читается мускулатура. Это позво-

лило бы удачней вписать мутанта в общую композицию рисунка.

Виктор Филиппский
«Мираж»

Александр 

Ремизов

Первая реак-

ция: да это же 

самая настоя-

щая «наскаль-

ная живопись» 

х у д о ж н и к о в 

Зоны! Полное 

ощущение, что 

это нарисовано 

на стенах Сар-

кофага неизвестными сталкерами. Экспрессия бьёт через край, 

штрих быстр и свободен. Кажется, что художник зарисовывал с 

натуры и торопился, работая в перерывах между «выбросами». 

Точность и детали не так важны, хотя БТР ни с чем не перепутать. 

Есть в этих рисунках и что-то инопланетное, генетически чужое, 

не из нашего мира. Возможно, именно такой видится Зона изну-

три. После длительного пребывания.

Артём Сафарбеков
«Логово химера»

Сергей Алибеков

По работе видно, что автор вполне профессионально владеет 

цветом и тоном, добиваясь за счёт них пространственного решения. 

Стилистически цельно. Хорошая композиция: расположение фигур 

создает ощущение опасности. Но хотелось бы дать автору совет — 

не всегда показывать явную угрозу через агрессивные детали 

(огромные зубы, когти, оскал). В этой картине достаточно одного 

оголённого тела монстра, чтобы добиться того же результата.

Александр Никонов
«Опасный путь»

Владимир Бондарь

Красивое пятновое и цветовое решение. Интересный образ и 

тщательная проработка деталей. Немного страдает анатомия: го-

лова маловата, а ступни кажутся плоскими.

Иван Хивренко

Визуально смотрится неплохо. Сразу бросается в глаза 

хорошо подобранная цветовая палитра: даже в маленькой 

Жюри конкурса

Иван Хивренко

Окончил в Киеве Республиканскую художественную среднюю 

школу имени Т. Г. Шевченко, а затем — Национальную академию 

изобразительного искусства и архитектуры. Автор иллюстраций 

почти ко всем книгам серии S.T.A.L.K.E.R. В 

период работы в игровой индустрии прини-

мал участие в разработке проектов American 

Conquest, «Казаки», Alexander, «Герои уни-

чтоженных империй», S.T.A.L.K.E.R., «Ана-

биоз». Иван не оставляет и занятий живо-

писью. Его работы хранятся в частных кол-

лекциях России, Украины и Европы. С 2008 

года — член монументальной секции Союза 

художников Украины.

Интервью с Иваном Хивренко — 

в «МФ» № 54, февраль 2008.

1
 б

а
л

л
2

 б
а

л
л

а

4
 б

а
л

л
а

3
 б

а
л

л
а

ВРАТА МИРОВ           КОНКУРС ХУДОЖНИКОВ117



иконке на сайте журнала работа обращает на себя внимание 

и заставляет открыть её, а это говорит о неплохой компоновке 

цветовых пятен. Художнику стоит обратить внимание на про-

порции (голова маловата, ноги большие) и на детали, которые 

уходят «в сокращение» (т. е. от зрителя), в данном случае — на 

пистолет. Его направление кажется неправильным, он должен 

быть сильнее направлен вглубь рисунка. Кроме того, создаёт-

ся впечатление, что оружие держат не двумя руками, а одной. 

Вторая же куда-то подевалась. Лучше было бы показать вто-

рую руку, допустим, опёртую о стенку, или держащуюся за эле-

мент арматуры вверху.

Евгений Михайлов
«Перед боем: на подступах к станции Янов»

Владимир Бондарь

Очень красивый солнечный пейзаж. Красивое цветовое реше-

ние. Чувствуется хорошее знание человеческой анатомии и ком-

позиции. Обычно я не сторонник различных фильтров, но в данном 

случае лёгкая рябь по всему пейзажу даёт интересный эффект 

зыбкого движения и фактуры.

Виталий Елизарьев
«Дитя Зоны»

Александр Ремизов

Душевная работа. Сюжет решён просто, но очень выразительно. 

Рассказана грустная, трогательная история. Однажды, 26 апреля 

1986 года, мир в одночасье рухнул и счастливое прошлое теперь — 

лишь дым от костра, размытый призрак. Но вместе с тем есть и 

что-то светлое в этом рисунке. Какая-то надежда.

Где пушки? Где монстры? Тут есть нечто большее. Если кто-то 

этого не видит, то мне жаль.

Александр Алдошин
«Охотник за головами»

Сергей Алибеков

Работа привлекла мое внимание своей динамичностью. При-

чём эта динамичность создана скрытыми направляющими, 

присутствующими в различных объектах композиции. Левая 

Жюри конкурса

Владимир Бондарь
Лучший художник-фантаст 2005 года по версии нашего жур-

нала, один из самых знаменитых украинских иллюстраторов-

фантастов. В его портфолио — облож-

ки книг Генри Лайона Олди, Сергея 

Лукьяненко и Ника Перумова. За пле-

чами Владимира пять лет Харьковско-

го художественного училища и ещё 

шесть Харьковского художественно-

промышленного института. Давно и 

плодотворно работает с ведущими 

книжными издательствами.

Интервью с Владимиром Бондарем — 

в «МФ» № 23, июль 2005.
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часть — небо, от неё угол — направление автомата, линия го-

ризонта — положение ног бегущего. Очень грамотно найдена 

графичность изображения за счёт чёрного и белого.

Владимир Бондарь

Очень своеобразная, стильная работа. Скупыми графически-

ми средствами, всего лишь тремя тонами и линиями автор пере-

дал напряжение боя и показал интересный, сложно скомпоно-

ванный и насыщенный деталями пейзаж. Мне нравится то, что 

невероятная проработка техники на дальнем плане держится в 

своём пятне и не мешает восприятию фигуры бойца. Отличная, 

профессиональная графика.

Александр Ремизов

Квадратный формат рисунка с большим пустым полем 

сверху подсказывает, что мы имеем дело с детальным набро-

ском для обложки игрового CD или DVD. Хорошо продуманная 

композиция, обилие деталей, с любовью прорисованные тех-

ника и монстры — всё это говорит об авторе как о крепком 

мастере своего дела. Рисунок богатый в том смысле, что тут 

всего с избытком, гораздо больше, чем требуется. Создаётся 

ощущение, что находишься внутри ураганного шутера. Навер-

ное, именно к этому автор и стремился. Если так, то цели сво-

ей он достиг. А вот цвет был бы не лишним. Без него всё-таки 

остаётся ощущение незавершённости.

Илья Киселёв
«Власть и созидание»

Сергей Алибеков

На творческом конкурсе всегда хочется увидеть что-то необыч-

ное, тем более на конкурсе журнала «Мир фантастики». Эта ра-

бота привлекла мое внимание неожиданностью выбранного ма-

териала. Пластилин — не самый выгодный материал для мира 

фантастики, но автор отлично справился с задачей. Грамотная 

стилизация, цельность формы, рукотворность, трепетное отноше-

ние к деталям, а главное — позитивное мироощущение.

Иван Хивренко

Интересна сама по себе идея — изобразить мир Зоны 

S.T.A.L.K.E.R. скульптурно. Кроме того, в работе и ее названии 

ощущается философский подход. По стилистике работа не со-

всем сталкерская, но взгляд автора любопытный и неожиданный. 

Общая идея кажется мне несколько невнятной, хотя технически 

работа сделана грамотно, детали и общие очертания удачны.

Александр Черномаз
«Стрелок. В начале пути»

Сергей Алибеков

Здесь отсутствуют монстры и глобальные разрушения — толь-

ко одна фигура на фоне стены. Но этого оказалось достаточно, 

Жюри конкурса

Сергей Алибеков

Художник, скульптор, мультипликатор. Работать в кинематогра-

фе начал в 1983 году и за последние четверть века успел попробо-

вать силы как в игровом кино, так и в анима-

ции. Известность ему принесли мультиплика-

ционные картины «Будет ласковый дождь» и 

«Нить», которые были удостоены наград на 

кинофестивалях. Участвовал в создании ви-

зуального ряда новых российских фильмов. 

Последние его работы можно увидеть в сказ-

ке «Книга мастеров» Вадима Соколовского и 

кибербоевике «На игре» Павла Санаева.

Интервью с Сергеем Алибековым — 

в «МФ» № 75, ноябрь 2009.
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чтобы передать настроение. Хорошо подобрана поза стрелка. С 

большой любовью обработана форма. Отличный рисунок.

Владимир Бондарь

Решил выделить эту графическую работу. Несмотря на отсут-

ствие цвета, рисунок очень выразительный и стильный. Почти за-

конченный рекламный плакат для игры. Очень хорошо проработа-

ны детали, складки одежды, трещинки на стенах. Тонкие тональ-

ные сочетания.

Есть небольшая дробность внизу, на земле, которая мешает цен-

тру. Землю лучше было сделать более цельно.

Иван Хивренко

Сама по себе фигура героя пропорциональна и прилично про-

рисована, даже на чёрно-белом рисунке передана атмосфера стал-

керского мира. Рисунок вполне самодостаточный, однако в нём не 

хватает некоторой конфликтности, сюжета, из-за чего он кажется 

немного пустоватым.

Uildrim
«Вольные»

Владимир Бондарь

Выразительная, профессиональная работа. Тщательная прора-

ботка и изящные тонкие силуэты на дальнем плане. Очень понра-

вились прозрачные стёкла на противогазе.

Вряд ли стоило ставить кирпичную стену за сталкерами. Без неё 

силуэт людей стал бы выразительней, и пространство можно было 

бы показать так же красиво, как и в левом крае.

Александр Ремизов

Не покидает ощущение, что главный герой данного произве-

дения — автомат: столько внимания отдано ему, до того прилеж-

но и заботливо отшлифована каждая деталь этого смертоносно-

го девайса. Скольких монстров он избавил от мук бесцельного 

существования, скольких жён украинских спецназовцев сделал 

вдовами? Взгляд скользит по холодному металлу корпуса, по 

прицельным приспособлениям, по нарезам в жерле подстволь-

ника. Снова и снова. Так и хочется произвести неполную раз-

борку на время и нежно почистить его внутренности, хотя видно, 

что они и так в идеальном состоянии.

К автомату прилагается суровый мужчина. Как и положено 

любому уважающему себя мачо, он умеренно небрит, опирсин-

гован в области ушей и никотинозависим. Что ищет он в краю 

далёком? Что оставил он в краю родном? Этого мы не узнаем ни 

от него, ни от его товарища, который заботится о своём здоро-

вье чуть больше и не расстаётся с респиратором, даже позируя 

на публику. Молчат они.

Но каков автомат!..

Иван Хивренко

Композиция рисунка удачна, есть густое пятно (два сталкера 

на переднем плане), обрамлённое сверху и слева «разрежен-

ным воздухом». Неплохо передана атмосфера. Приличная про-

рисовка деталей (лицо, оружие). Если говорить о замечаниях: с 

точки зрения грамотной композиции нежелательно резать фи-

гуры пополам, обрезать лучше немного ниже или выше колен.

Общее впечатление хорошее, но я бы уменьшил фигуры 

сталкеров и попытался разместить их на листе так, чтобы не 

оставалось «элементов на вылет», то есть не обрезать локти и 

ноги по пояс.

Александр Юнак
«Логово»

Сергей Алибеков

Посмотрев на работу, я без сомнений дал автору первое ме-

сто. «Логово» — это целая картина, с огромным количеством 

проработанных деталей, сложным светом и хорошо переданной 

атмосферой. Отлично изображена фактура материалов — воды, 

металла, дерева, — а главное чувствуется, что автор работал 

долго и с большой любовью.

Владимир Бондарь

Очень качественный, сложный рисунок. Замечательно ра-

ботают на передачу настроения капли дождя, вспышки, лучи 

света. Хорошо проработаны детали, как на первом, так и на 

дальних планах.

Пара небольших замечаний. Во-первых, не очень удачно рас-

положен самый левый монстр. Такое впечатление, что его го-

лова служит подставкой для рук сталкера. Во-вторых, тёмные 

места со второго плана слишком близки по тону к тёмным пят-

нам первого плана. Из-за этого скрадывается пространство и 

теряется выразительность центральных фигур.

Жюри конкурса

Александр Ремизов
Художник журнала «Мир фантастики» с 2003 года. Комиксы, ко-

торые вы можете видеть в каждом номере, 

оформление слова главного редактора, за-

головочные картинки постоянных рубрик, 

иллюстрации к статьям и рассказам — его 

рук дело. Кроме того, работы Александра 

появляются в других изданиях ООО ИД 

«ТехноМир», а также в российских, украин-

ских и белорусских журналах рисованных 

историй.

Интервью с Александром Ремизовым —

 в «МФ» № 52, декабрь 2007.
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Спонсоры конкурса

GSC Game World и компания XFX при 

поддержке ATI — официального маркетинг-

партнёра игр «S.T.A.L.K.E.R.: Чистое Небо» и 

«S.T.A.L.K.E.R.: Зов Припяти».

Каждому победителю издательство 

«АСТ» приготовило специальный 

приз: три книги из серии S.T.A.L.K.E.R. 

с автографами авторов.

Призы

1 место конкурса
видеокарта XFX Radeon HD 4890 

(850MHz/1GB DDR5/DUAL DVI/TV HD)

2 и 3 места конкурса

Для тех, кто гонится за мощью и уважает скорость. 

Высшие настройки 

графики в любых 

современных играх 

покорятся владель-

цам этой карточки.

видеокарта XFX Radeon 

HD 4650 (600MHz/1GB 

DDR2/DUAL DVI/TV HD)

Эта видеокарта экономит 

энергию и дает владельцу 

возможность с комфортом 

играть и смотреть фильмы 

в высоком разрешении (HD).

«Мир фантастики» благодарит всех авторов, приславших нам свои работы. Полную галерею рисунков вы можете найти на DVD-

приложении и на сайте mirf.ru. Поздравляем всех победителей и каждого из участников, желаем не останавливаться на достигну-

том и совершенствовать своё мастерство.

Александр Ремизов

Сюжет не слишком затейлив: «суровые мужчины at work» (да и спе-

циалисты по оружию и анатомии найдут, к чему придраться), но сколько 

динамики на каждый квадратный сантиметр площади рисунка! Даже ли-

ния горизонта хитро повалена набок, что придаёт и без того динамичной 

картинке дополнительное движение. Скажем честно, можно было обой-

тись даже без молний и шарообразных конструкций, которые притягивают 

слишком много внимания, а также без детально выписанного подводного 

вида, назначение которого не совсем понятно. Но в целом — выглядит как 

кадр из блокбастера миллионов за сто. Чем и берёт.

Отдельное спасибо автору за отсутствие в кадре дам в бронешортах и 

бронетопиках. Не всякий художник игровой и книжной индустрии может 

обойтись без этого дешёвого трюка для привлечения аудитории.

Иван Хивренко

Очень понравилась работа. Осмелюсь сказать, и, наверное, другие чле-

ны жюри согласятся с мнением, что это лучший рисунок конкурса.

Хорошее владение фотошопом, удачная передача атмосферы 

Зоны, общая динамичность композиции, всё по пропорциям и по мас-

сам удачно сбалансировано. В целом очень хорошо смотрится. Автор 

смог успешно решить все задачи данной темы и конкурса. Хочу ему 

пожелать успехов в творчестве и в дальнейшем совершенствовании 

умения рисовать.

●  ●  ●
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Олег Гаврилин, Арсений Крымов, Сергей Палий, Светлана Карачарова, Александр Киселев 

и авторский коллектив «Мира фантастики»

В отличие от 2008 года, весьма бедного на яркие книги, его 2009-й собрат оказался заметно удачливей. Революционных проры-
вов почти не было, но маститые авторы выдали «на-гора» ряд качественных текстов, их молодые коллеги то и дело пытались выйти 
за пределы коммерческого «формата», а издатели порадовали переводами знаменитых книг. Поток унылых полуфабрикатов МТА-
разлива по-прежнему заполняет прилавки, но ушедший 2009-й подарил нам надежду — на то, что всё ещё может измениться. Не 
перевелись ещё талантливые писатели, профессиональные переводчики, компетентные редакторы, добросовестные издатели и, 
самое главное, разборчивые и вдумчивые читатели. И это здорово, дорогие друзья!

Претенденты: Карл Шрёдер «Солнце Солнц», Бернард Беккет «Генезис 2075», Питер 

Уоттс «Ложная слепота»

Питер Уоттс 
«Ложная слепота»

Слухи о смерти научной фан-

тастики явно преувеличены. По 

крайней мере, фантастики запад-

ной. Роман Питера Уоттса (авто-

ра для отечественного читателя, 

в принципе, нового — так, пара 

рассказов не в счёт) — книга зна-

ковая. Этот роман, посвящённый, 

казалось бы, давно заезженной 

теме Контакта с иным разумом, 

стал событием в мировой фан-

тастике, показав, что с уходом 

Великих Старцев «твёрдая» НФ 

никуда не исчезла и что фэнтези 

ещё ох как рано торжествовать полную победу.

Использовав все штампы «контакт»-фантастики, Уоттс блиста-

тельно вывернул их наизнанку, создав напряжённый триллер, где 

есть приключения не только тела, но и разума. Герои романа — не 

супербойцы с пудовыми кулаками и заточенным под стрельбу мет-

ким глазом. Они прежде всего пытливые учёные, заставляющие 

вспомнить персонажей Станислава Лема и братьев Стругацких. 

Уоттс не пытается льстить ни героям, ни читателям — придуман-

ное им общество сравнительно недалёкого будущего лишено даже 

признаков лакировки действительности в политкорректном духе 

«ах, как здорово мы заживём под сенью всеобщей демократии!». 

Так и положено в фантастике по-настоящему научной.
(Рецензия на книгу — в № 10 за 2009).

Претенденты: Гай Гэвриел Кей «Изабель», Скотт Линч «Красное море под красными не-

бесами», Стивен Хант «Небесный суд», Анджей Сапковский «Свет вечный», Роберт Скотт 

Бэккер «Падение святого города»

Анджей Сапковский 
«Свет вечный»
Не каждый автор решится 

расстаться с «хлебным» циклом 

и героем, принесшим ему славу 

и деньги. Однако весьма почи-

таемый у нас пан Анджей Сап-

ковский оказался именно таким 

смельчаком. Всеобщий любимец 

ведьмак Геральт отправлен на 

пенсию, а на смену ему пришёл 

весьма противоречивый тип Рей-

неван, волею cудьбы попавший в 

самую гущу бурных событий кро-

вавой эпохи Реформации.

«Свет вечный» завершил мо-

нументальную историко-фэнтезийную трилогию Сапковского, 

читать которую весьма и весьма непросто. Принесший автору 

популярность увлекательный стиль никуда не делся (хоть и был 

подпорчен несколько корявым переводом), однако пан Анджей  

даже не пытался гладить по головке измученного латынью чита-

теля. И вся трилогия, и особенно её финальный аккорд выглядят 

тяжеловесно, несмотря на бешеный вихрь сменяющих друг дру-

га событий. Тем не менее реальных конкурентов у Сапковского в 

нынешнем году не оказалось (тут надобно глубоко вздохнуть по 

долгострою Мартина). К тому же никто из зарубежных авторов 

более не способен так проникнуть в самые глубины загадочной 

славянской души!
(Рецензия на книгу — в № 6 за 2009).

Претенденты: Нил Гейман «История с кладбищем», Стивен Кинг «Дьюма-Ки», Стефани Майер «Рассвет», 

Джон Маркс «Страна клыков и когтей»

Нил Гейман 
«История с кладбищем»

Вампиру вовсе не обязательно быть томным красавчиком, чтобы привлечь читателя. Если 

упыря-героя зовут мистер Сайлес, к нему просто невозможно не испытывать уважения.

Впрочем, блистательный роман Нила Геймана — вовсе не о вампирах. Осыпанная по все-

му миру многочисленными наградами «История с кладбищем» посвящена трудному периоду 

взросления юного героя, выпестованного пёстрым сообществом тех, кого люди привыкли 

бояться. Призраки, оборотни, вампиры заменили мальчику со странным именем Никто се-

мью и друзей. И справляются они со своим делом блестяще — благодаря «монстрам» Никто 

становится по-настоящему достойным человеком.

Нил Гейман по праву считается одним из лучших «рассказчиков историй» современной 

литературы. Его роман не просто римейк «Книги джунглей» Киплинга или мистический трил-

лер из жизни привидений; это прежде всего мудрая притча о нашей жизни, о том, как непро-

сто «быть человеком», даже если ты чудовище.
(Рецензия на книгу — в № 12 за 2009).



Претенденты: Дмитрий Глуховский «Метро 2034», Андрей Лазарчук «Абориген», 

Олег Курылев «Убить фюрера», Игорь Пронин «Чёрная молния», Дмитрий Казаков 

«Русские боги»

Дмитрий Казаков 
«Русские боги»

Роман Дмитрия Казакова до-

вольно проблематично причислить 

к «научной» фантастике — впрочем, 

мы этого и не пытаемся сделать. Од-

нако, несмотря на очевидные пере-

клички со знаменитыми «Американ-

скими богами» Нила Геймана, книга 

Казакова никак не укладывается и 

в прокрустово фэнтезийное ложе. 

Тем более что «русские боги» со-

вершенно не связаны с теологией и 

мистицизмом — скорее перед нами 

попытка осмысления тех исторических архетипов, которые по 

сию пору господствуют в сердцах людей, населяющих бескрай-

ние просторы Отечества.

К чести автора, он не пошёл по простому и очень востребован-

ному у значительной части народа пути «ура-патриотического» 

национального проекта в духе «Бей пиндосов! Спасай Россию!». 

Роман у Казакова получился горьким, с привкусом отчаяния... Но, 

может, так и надо? Вы ещё не устали от казённого оптимизма?

Роман можно назвать неким криптоисторическим детективом, 

вовсе не пытающимся подражать Дэну Брауну. Что есть Россия? 

Кто мы, живущие здесь? Каковы наши убеждения и заблуждения? 

Довольно сложные вопросы для книги, упакованной в формат «как 

бы» боевика!
(Рецензия на книгу — в № 12 за 2009).

Претенденты: Алексей Пехов, Елена Бычкова, Наталья Турчанинова «Основатель», Ольга 

Чигиринская, Екатерина Кинн, Анна Оуэн «Тёмная сторона Луны», Ольга Онойко «Хирур-

гическое вмешательство», Марина и Сергей Дяченко «Цифровой», Генри Лайон Олди 

«Золотарь»

Марина и Сергей Дяченко 
«Цифровой»

Полноценной мистики наши ав-

торы толком не пишут. Ну нет у нас 

собственных Стивена Кинга и Клайва 

Баркера! Потому выбор в этой номи-

нации — всегда проблема. Выходят, 

конечно, доморощенные опусы о при-

зраках, вампирах и прочей нежити, но 

уровень их в минувшем году был, мяг-

ко говоря, не фонтан.

Ставший лауреатом «Цифровой» — 

не мистика или городское фэнтези в 

привычном многим понимании этих 

терминов. Компьютерная фантазия? 

Технологическая городская «страшил-

ка»? «Весь мир — театр, а люди в нём — актёры». Заменим театр 

на виртуальную реальность, а людей — на кишащие в ней байты 

и биты, получим «Цифрового» — ненаучный киберпанк, ожившую 

«Матрицу», философский «Трон». Технофэнтези, короче. Впрочем, 

конкретные форма или жанр никогда не были для Дяченко само-

целью. Книга скорее относится к социально-философской фанта-

стике, авторы которой пытаются понять: что есть окружающий нас 

мир и куда он, собственно, идёт? Не подменит ли наступающая 

виртуальная реальность обычную жизнь? Или, может, и подменять 

уже нечего? Может, мы уже давно обитаем в Матрице, просто до 

сих пор этого не понимаем?
(Рецензия на книгу — в № 5 за 2009).

Претенденты: Ольга Громыко «Год крысы. Видунья», Сергей Лукьяненко «Недотёпа», 

Ольга Онойко «Дети немилости», Алексей Пехов «Пересмешник», Генри Лайон Олди 

«Золотарь», Марина и Сергей Дяченко «Цифровой»

Алексей Пехов 
«Пересмешник»

Роман «Пересмешник» — под-

линно народный выбор! Когда пол-

года книга возглавляет книжный 

топ «Мира фантастики» — это уже 

серьёзно. Конкуренция в нынешнем 

году выдалась знатная — фэнтези на 

любой вкус. Тут вам и приключения, 

и романтика, и эпик, и техно... Од-

нако подлинно выдающейся книги, 

пожалуй, всё же не было. Потому от 

выбора читателей так просто не от-

махнёшься, тем более что роман Пе-

хова этой народной любви вполне заслуживает.

Наиболее сильная сторона «Пересмешника» — яркий мир маги-

ческого стимпанка, населённого многочисленными причудливыми 

персонажами. Пехову особенно удались детали. Именно детали, по-

зволившие читателю, истомившемуся в современных или псевдофео-

дальных фэнтезийных декорациях, с головой погрузиться необычный 

и неуловимо притягательный мир. Хотя, справедливости ради, стоит 

отметить, что сходных миров не так уж и мало — у авторов «забугор-

ных». Но мы же нашего автора выбираем, доморощенного.

Увы, сюжетная детективная интрига у Пехова получилась не ахти, 

да и идейная составляющая не потрясает воображение. Впрочем, 

мы и не утверждали, что, выбирая лауреатов, вымеряем их достоин-

ства и недостатки на аптекарских весах. Ведь сердцу не прикажешь!
(Рецензия на книгу — в № 9 за 2009).

Претенденты: Вадим Панов «Ребус Галла», Ольга Голотвина «Привычное проклятие», 

Ник Горькавый «Теория катастрофы», Ник Перумов «Алиедора»

Ник Перумов 
«Алиедора»

В последние пару лет самое 

пристальное внимание привле-

кали книги Веры Камши об Этер-

не. Однако заключительный том 

финального романа появится 

только в нынешнем году, под за-

навес которого почти наверняка 

(если не случится чего-то экс-

траординарного) угодит в «Итоги 

2010». Пока же составить общее 

впечатление о книге выдающей-

ся эпопеи не получается, потому 

мы решили не включать её даже 

в число номинантов. Из других 

претендентов самой яркой кни-

гой, на наш взгляд, блеснул неувядающий Ник Перумов.

Герои, балансирующие на грани добра и зла (и зачастую 

переступающие её), в фантастике нередки. Перумову удалось 

добавить в пантеон таких персонажей ещё одну яркую личность. 

Девушка Алиедора, пройдя вереницу жестоких испытаний, пре-

вращается в «живой клинок» — непобедимый и беспощадный. 

Вот только на этом кровавом пути так легко утратить нечто не-

уловимое, что отличает нормального человека от бестрепетно-

го злодея. Удастся ли Алиедоре сохранить свою человеческую 

сущность? Ответ даст только заключительный том трилогии 

«Семь зверей Райлега».
(Рецензия на книгу — в № 8 за 2009).
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Итоги 2003 года
КНИГА ГОДА: 

НИЛ ГЕЙМАН 

«АМЕРИКАНСКИЕ БОГИ»

Итоги 2004 года
КНИГА ГОДА: 

АЛЕКСЕЙ ПЕХОВ 

«ПОД ЗНАКОМ МАНТИКОРЫ»

Итоги 2005 года
КНИГА ГОДА: 

СЕРГЕЙ ЛУКЬЯНЕНКО 

«ЧЕРНОВИК»

Итоги 2006 года
КНИГА ГОДА: 

НИК ПЕРУМОВ 

«ВОЙНА МАГА. КОНЕЦ ИГРЫ»

Итоги 2007 года
КНИГА ГОДА: 

ЮРИЙ БУРНОСОВ 

«ЧУДОВИЩ НЕТ»

Итоги 2008 года
Лучший зарубежный 

роман: 

Майкл Чабон 

«Союз еврейских 

полисменов»

Лучшая зарубежная 

новеллизация: 

Карен Тревис 

«Войны клонов»

Лучшая отечественная 

новеллизация: 

Сергей Лукьяненко 

«Конкуренты»

Лучшее продолжение 

отечественного цикла: 

Вадим Панов 

«Запах страха»

Лучший отечественный 

роман: 

Генри Лайон Олди 

«Гарпия»

Лучший отечественный 

авторский сборник: 

Евгений Лукин 

«Бытие наше дырчатое»

Лучший отечественный 

тематический сборник: 

«Герои. Другая реальность»

Лучший комикс: 

Марк Миллар 

«Особо опасен»

Лучшая дебютная книга: 

Иван Наумов 

«Обмен заложниками»

КНИГА ГОДА: 
ЕВГЕНИЙ ЛУКИН 

«БЫТИЕ НАШЕ ДЫРЧАТОЕ»

Претенденты: Евгений Лукин «С нами бот», Александр Зорич «У солдата есть невеста», Андрей Хуснутдинов «Данайцы», Святослав 

Логинов «Закат на планете Земля»

Евгений Лукин 
«С нами бот»
По итогам прошлого года сборник Евгения Лукина «Бытие наше дыр-

чатое» победил не только в своей законной номинации, но и был признан 

«Книгой года» — довольно неожиданно. «С нами бот» ничем не хуже свое-

го прошлогоднего собрата, однако конкуренция заметно обострилась, по-

тому на что-то большее, нежели победа над другими авторскими собра-

ниями, книге Лукина рассчитывать не приходится. Впрочем, конкуренты 

по номинации у него сильные и именитые. Но мы не могли не отметить 

сборник, заглавная повесть которого принесла автору аж шесть жанровых 

наград — от «Сигмы-Ф» до Ефремовской премии. Да и другие произве-

дения малой формы, вошедшие в собрание, не подкачали, демонстрируя 

разнообразные грани таланта Евгения Лукина.

Премию за антологию мы ныне присуждать не решились. Тематических 

сборников было немало — однако сверкали на все лады лишь переводные антологии, на фоне ко-

торых плоды трудов отечественных редакторов-составителей явно потерялись. Нет, не родила ещё 

земля российская своего Гарднера Дозуа.
(Рецензия на книгу — в № 9 за 2009).

Претенденты: Мария Галина «Малая Глуша», Михаил Успенский «Райская машина», Павел Крусанов «Мёртвый язык», Генри Лайон 

Олди «Алюмен», Дмитрий Казаков «Русские боги», Салман Рушди «Флорентийская чародейка», Виктор Пелевин «Т», Ариф Алиев 

«Новая Земля»

Салман Рушди 
«Флорентийская чародейка»

Произведений, выбивающихся за привычные фантастические рамки, 

в 2009-м вышло немало. Кроме наших номинантов, имеется несколько 

сильных переводных книг, по разным причинам оставшихся за бортом. Но 

победил всё же иностранец — писатель мирового класса Салман Рушди.

Пожалуй, творчество Рушди наглядно демонстрирует разницу вос-

приятий жанра фэнтези у нас и «у них». Если подавляющее большинство 

отечественных читателей (и даже писателей!) свято убеждены, что фэнте-

зи — это рыцари, драконы, эльфы, на худой конец, техномаги и ученики 

тайных колдовских лицеев, то на Западе границы фэнтезийного жанра 

гораздо более обширны. Во всяком случае, многие книги таких авторов, как Салман Рушди, Нил 

Гейман или Умберто Эко, запросто туда умещаются. Что, впрочем, не мешает безоговорочному 

господству фэнтези традиционного — да-да, с теми самыми хоббитами, колдунами и василисками.

«Флорентийская чародейка» принадлежит к лучшим творениям Рушди. При всём уважении к 

отечественным авторам, не отметить эту проникновенную и увлекательную историю выдающегося 

англо-индийского писателя мы просто не смогли.
(Рецензия на книгу — в № 1 за 2010).

Претенденты: Скотт Вестерфельд «Инферно: Последние дни», Сергей Лукьяненко «Недотёпа», Йон Колфер «Авиатор», Стефани 

Майер «Рассвет»

Сергей Лукьяненко 
«Недотёпа»
Не сказать чтобы книг для детей и юношества в минувшем году было 

мало — и наших, и зарубежных. Но ничего по-настоящему яркого, на уров-

не приучивших нас к достойным текстам Джоан Ролинг, Филипа Пулма-

на или Джонатана Страуда — увы, увы... Книги Стефани Майер, конечно, 

хит — но с литературной точки зрения эта вампирская романтическая поп-

са не блещет. Единственным по-настоящему интересным произведением, 

которое мы решили назвать нашим лауреатом, стал роман мэтра отече-

ственной фантастики Сергея Лукьяненко.

История похождений юного Трикса, поначалу незадачливого сынка ко-

варно убиенного герцога, ставшего в конце концов перспективным учеником чародея, издатели пре-

поднесли как взрослое юмористическое фэнтези. Однако, несмотря на обилие приколов и шуточек, 

отбрасывающих тень в окружающую нас действительность, книга замечательно укладывается в 

каноны типичной сказки о становлении характера и личности юноши, понемногу превращающегося 

в мужчину. И пусть роман не отнесёшь к шедеврам, Сергей Лукьяненко справился со своей задачей 

на отлично. Тут и развлечения, и поучения — выбирай, читатель, что по душе!
(Рецензия на книгу — в № 8 за 2009).
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Претенденты: Сергей Лукьяненко, Евгений Гусев «Ночной дозор», 

Почтенный Стирпайк «Обитаемый остров», Алан Мур и Дэйв Гиббонс 

«Хранители»

Алан Мур, 

Дэйв Гиббонс 
«Хранители»

В отношении пере-

водных книг мы уста-

новили правило — 

включать в список 

номинантов лишь тех, 

кто соответствуют хро-

нологическим рамкам. 

Применительно к 2009 

году потенциальный 

лауреат должен был выйти на языке оригинала не 

ранее года 2006-го. Но на любое правило есть своё 

исключение.

Если с выпуском разнообразных вариаций 

манги в России, похоже, всё в порядке, то евро-

американский комикс пока лишь робко осваивается 

в наших краях. Кроме довольно-таки потрёпанных 

молью времени приключений супергероев Marvel и 

DC Comics, глазу остановиться особо не на чем. В 

минувшем году появилась пара отечественных про-

ектов, тесно связанных с популярными фильмам. Но 

когда в России вышли «Хранители», особо отмечать 

дебютные потуги отечественных комиксоделов как-

то даже неприлично.

Абсолютный шедевр, который обязаны прочесть 

все, кто мало-мальски интересуется графическими 

историями! Вот что такое «Хранители» — и неваж-

но, что им уже минуло 20 лет, ведь гениальная книга 

Алана Мура не имеет срока давности.
(Рецензия на книгу — в № 5 за 2009).

Генри Лайон Олди 
«Алюмен, или Земная опера»

Состоящий из трёх томов роман 

признанных мастеров фантастики 

Дмитрия Громова и Олега Ладыжен-

ского, которые не раз становились 

лауреатами нашего журнала, внушает 

почти священный трепет. Даже слож-

но его с чем-то сравнивать! Ну разве 

«Барочный цикл» Нила Стивенсона на 

ум приходит... Особенно мудрено опре-

делить жанровую принадлежность книги. 

Криптоисторическое фэнтези? 

Философская фантастика? Ми-

стический детектив? Альтернатив-

ная история? Авантюрная НФ? Всё 

это, вместе взятое, и щепотка ещё 

чего-то неуловимого!

Испытываемый восторг вовсе не 

означает, что книга лишена недостат-

ков, — похоже, перед нами как раз тот 

случай, когда излишняя монументаль-

ность сыграла с романом нехорошую 

шутку. Увы, такова судьба поч-

ти всех объёмных произведений: 

авторам практически нереально 

удержать на протяжении тысячи с га-

ком страниц одинаково выдающийся 

уровень.

Вот, казалось, знаем мы Олди как 

облупленных. Но почти каждой новой 

книгой харьковский дуэт умудряется уди-

вить самого придирчивого читателя. Та-

лант, однако!
(Рецензии на книги — в № 3, 5, 10 за 2009).

Претенденты: Марина и Сергей Дяченко «Цифровой», Сергей Лукьяненко «Недотёпа», Алексей Пехов 

«Пересмешник», Дмитрий Казаков «Русские боги», Генри Лайон Олди «Алюмен»

Бросим беглый взгляд на номинантов. Городская компьютерная страшилка 

о виртуальных ужасах? Забавная авантюрная фантазия? Стильный детектив-

ный стимпанк? Монументальное смешение жанров и направлений? Все книги 

достойные. Почему же мы остановили выбор на «Русских богах»?

Пожалуй, из-за темы книги и поднятых автором вопросов, многие из кото-

рых, что греха таить, до сих пор становятся «яблоком раздора» внутри россий-

ского общества. Мы никак не примиримся со своим противоречивым прошлым, 

продолжая бесконечную битву мнений, мифов и иллюзий. До сих пор не нашли 

успокоения призраки сталинских репрессий и гражданской войны. Ведутся ба-

талии даже вокруг, казалось бы, бесконечно далёких времён Ивана Грозного и 

Петра Великого! Многие народы оставили свою историю специалистам, вспо-

миная о ней лишь во время красочных фестивалей да просмотра помпезных 

фильмов. А мы всё воюем, воюем...

Книга Дмитрия Казакова по-настоящему патриотична, но не пещерным 

патриотизмом. Ведь любить свою Родину  — вовсе не значит ненавидеть все 

остальные.

Такой фантастики немного, потому мы и назвали лучшей книгой 2009 года 

роман «Русские боги». Может, хватит уже копаться в прошлом? Давайте лучше 

помечтаем о будущем!
(Рецензия на книгу — в № 12 за 2009).

ДМИТРИЙ КАЗАКОВ 

«РУССКИЕ БОГИ»
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Двенадцать месяцев назад мы сетовали, что фабрики грёз США и Европы напрочь забыли о фантастике и предпочитают вол-
шебников космическим кораблям. Быть может, где-то в глубинах вселенной живёт ясноокая богиня кино, которая услышала эти 
жалобы? Как бы то ни было, а фантастических лент в 2009-м мы получили достаточно, фэнтези же, напротив, сдало позиции. Ну 
ничего, впереди ещё долгие двенадцать месяцев. Выбирать победителей в номинациях на этот раз оказалось удивительно просто: 
фавориты уже давно готовятся взойти на пьедестал почёта, а фильмам попроще остаётся лишь завидовать. Итак, слоны выстрои-
лись в стройную шеренгу — самое время начинать их раздачу.

Претенденты: «Хранители» (по графическому роману Алана Мура), «Загадочная история 

Бенджамина Баттона» (по рассказу Фрэнсиса Скотта Фицджеральда), «Жена путеше-

ственника во времени» (по одноимённому роману Одри Ниффенеггер), «Коралина в стране 

кошмаров» (по книге Нила Геймана «Коралина»), «Милые кости» (по книге Элис Сиболд)

Загадочная история Бенджамина Баттона
Что вообще такое лучшая экранизация? Скрупулёзно перене-

сённый в киноформат первоисточник или же совершенно новая 

история, лишь отчасти сохраняющая дух оригинала? Полагаем, 

за точный ответ на этот вопрос положена отдельная награда. Но-

минация уникальная, но в этом году будто специально для неё 

появился уникальный победитель. На первый взгляд, Эрик Рот и 

Дэвид Финчер достаточно вольно обошлись с рассказом Фицдже-

ральда: там, где последний заставлял читателей смеяться, сцена-

рист и режиссёр предлагают зрителям плакать. Но вот что любо-

пытно: суть истории о молодеющем старике в ходе переноса на 

широкие экраны осталась нетронутой, просто киноделы взглянули 

на неё под другим углом. Такой подход нам видится образцово-

показательным. Пусть творение Фрэнсиса Скотта Фицджеральда 

воспринимается как едкая сатира о человеческой глупости, а рабо-

та Дэвида Финчера — как душевное кино о жизни, оба произведе-

ния одинаково интересны. Ну как тут устоять?

(Рецензия на фильм — в № 3 за 2009).

Претенденты: «Монстры против пришельцев», «Коралина в стране кошмаров», 

«Принцесса и лягушка», «Ледниковый период 3: Эра динозавров», «Девять», «Пер-

вый отряд», «Рыбка Поньо на утёсе», «Рождественская история», «Планета 51», 

«Вверх»

Коралина в стране кошмаров
Замечательный список претендентов вышел, всегда бы так: за 

победу борются анимационные фильмы, созданные мастерами из 

разных концов света. В международной команде были замечены 

американцы, испанцы, британцы, японцы и совсем немного — рус-

ские. Ясное дело, победитель определяется не по национальному 

признаку, а по количеству зрительских симпатий (когда-нибудь мы 

изобретем величину, в которой они будут измеряться). Вопреки 

ожиданиям, золото унесут не полюбившиеся герои сериала «Лед-

никовый период», и даже не персонажи Миядзаки, а скромная де-

вочка Коралина. Благодаря стараниям Генри Селика её приклю-

чения на широком экране получились не менее захватывающими, 

чем в книжке-первоисточнике. Аплодисментов заслуживает и каче-

ство анимации (а с куклами работать ой как непросто), и атмосфе-

ра, и то, как в сюжет вписались новые персонажи. Великолепная 

сказка для детей и взрослых с поучительной и ненавязчивой мора-

лью по праву заслужила первое место.

(Рецензия на фильм — в № 6 за 2009).

Претенденты: «Хранители», «Люди Икс. Начало. Росомаха», «Мститель», 

«Чёрная молния»

Хранители
Не знаем, как вам, но нам уже страшно думать о кино-

комиксах. Жанр этот просто неприлично растолстел, стал 

едва ли не популярнейшим в сегменте развлекательного 

кино. Паршивец регулярно заставляет миллионы зрители 

расставаться с деньгами лишь для того, чтобы увидеть, как 

полюбившиеся на бумажных страницах персонажи обрета-

ют живые воплощения. Однако, вот сюрприз, прошедший 

год оказался не особенно богат на интересные кинокомик-

сы. В этой номинации уже давно наметился фаворит, тягать-

ся с которым опасно для здоровья: можно и в зубы получить, 

причем не единожды. У «Хранителей» есть веские причины 

жестоко расправляться с конкурентами. Почти десять лет 

проект варился в производственном аду — от такого кто 

хочешь озвереет. Благо Дэвиду Хэйтеру и Заку Снайдеру 

хватило силы воли донести его до зрителей. Пусть скром-

ные кассовые сборы не вводят вас в заблуждение. «Храни-

тели» — самый стильный, самый зрелищный и самый, не 

побоимся этого слова, умный кинокомикс из тех, которые 

нам довелось увидеть за последние 365 дней.

(Рецензия на фильм — в № 4 за 2009).
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Претенденты: «Впусти меня», «Затащи меня в ад», «Паранормаль-

ное явление», «Пандорум», «Пункт назначения 4»

Паранормальное явление
Кто бы что ни говорил, снимать фильмы — на-

стоящее искусство, ну а снимать фильмы ужа-

сов — искусство в искусстве, этакий шарик Рубика 

с максимальным уровнем сложности. Мы уже на-

слушались баек про то, что зачерствевшего зри-

теля ничем не проймёшь, да и киностудии гораздо 

больше сейчас пекутся о прибыли, чем лет хотя бы 

15 назад, следовательно, интересуют их попсовые 

жанры. Как же быть — оставить ужастики в покое, 

мол, пусть спокойно вымирают? Дудки! На ниве кинематографа нет-нет, да и нарисуется фанат, спо-

собный довести публику в кинотеатрах до нервной икоты. Речь не о заслуженных мастерах жанра, 

например о Сэме Рэйми, и даже не о продолжателях известных серий вроде «Пункта назначения». 

Ответственность за будущее кинохорроров ложится на плечи экспериментаторов и дебютантов. 

«Паранормальное явление» — тому доказательство. Сделанное с полной выкладкой талантливых 

людей «домашнее видео» даже матёрых фанатов кинострашилок впечатлит атмосферой. Да и во-

прос создатели фильма затронули интересный. Вот вы знаете, что творится в доме, когда вы спите?

(Рецензия на фильм — в №1 за 2010).

Претенденты: «Знамение», «2012», «Носители»

Знамение

Предвосхищая недоумение читателей, объясня-

ем: размах постановки не гарантирует первое место 

в номинации. Смакование разрушений — неотъем-

лемая составляющая кинокатастроф, но отнюдь не 

главная. Благодаря новым технологиям Роланд Эм-

мерих всё зрелищнее разрушает мир, но всё меньше 

снимает кино. Думаете, он сам рисует в Photoshop 

цунами и торнадо? Как же, для такого есть бригады 

специалистов по компьютерной графике со своими 

локальными режиссёрами. Сцены разрушений — их заслуга. Ну а Эммерих попытался снять душе-

щипательную драму, приплюснутую тонной почти физически ощутимого пафоса. «Знамение» — кино 

куда более антропоцентрическое. Да, в нём на порядок меньше «бухов» и «бахов», но местный апока-

липсис — очень коварный зверь. Он не станет использовать литосферные плиты Земли как литавры 

для возвещения о своём приходе. Нет, он подкрадётся незаметно и сдует нас с лица планеты. В 2012 

герои вполне убедительно паникуют перед концом света, но всё равно остаются картонными. Ис-

кренность, с которой персонаж Николаса Кейджа обнимает родителей, стоит всех громких криков о 

помощи. 2012 — фильм не про Армагеддон, а про то, как безликие нарисованные человечки падают 

в большие нарисованные трещины в асфальте. «Знамение» — вот настоящий фильм-катастрофа!

(Рецензия на фильм — в № 5 за 2009).

Претенденты: «Район № 9», «Луна 2012», «Пандорум», «Аватар», «Звёздный путь»

Район № 9
Любое чудо рано или поздно наскучивает. В вашем доме появились феи? 

Попробуйте пожить с ними месяц-другой — взвоете. Над городом завис кос-

мический корабль инопланетян? Ну да, примечательное событие, есть повод 

нащёлкать пару сотен фотографий. Но как только романтика новизны улету-

чится, наступят скучные будни. С инопланетянами придётся налаживать кон-

такт, расселять их — бедняги даже не представляют, как работает их техника. 

Хватит ли у вас терпения не поссориться с «гостями»? Об этом повествует 

дебютная полнометражная работа Нила Бломкампа: о бытовых проблемах при 

столкновении с неизвестным; о том, как уживаются несколько цивилизаций 

на одном клочке земли, и о том, как можно потерять человеческий облик в 

прямом и переносном смыслах. Мы рады, что ещё не перевелись энтузиасты 

создавать космические ужастики вроде «Пандорума» и медитативные драмы 

вроде «Луны 2012». Однако в «Районе № 9» обнаружилась примечательная 

смесь экшена и психологизма, поэтому золото в номинации достаётся именно 

ему. Что до «Аватара»... Кэмерон причислил фильм «скорее к фэнтези, неже-

ли фантастике». Сам и виноват!

(Рецензия на фильм — в № 10 за 2009).

Итоги 2003 года
ФИЛЬМ ГОДА: 

«ВЛАСТЕЛИН КОЛЕЦ: 

ВОЗВРАЩЕНИЕ КОРОЛЯ»

Итоги 2004 года
ФИЛЬМ ГОДА: 

«НОЧНОЙ ДОЗОР»

Итоги 2005 года
ФИЛЬМ ГОДА: 

«ЗВЁЗДНЫЕ ВОЙНЫ: 

ЭПИЗОД 3 — МЕСТЬ СИТХОВ»

Итоги 2006 года
ФИЛЬМ ГОДА: 

«САЙЛЕНТ ХИЛЛ»

Итоги 2007 года
ФИЛЬМ ГОДА: 

«ПРЕСТИЖ»

Итоги 2008 года
Лучшая экранизация: 

«Хроники Нарнии: 

Принц Каспиан»

Лучший мультфильм: 

«Кунг-фу Панда»

Лучший кинокомикс: 

«Железный человек»

Лучшее продолжение: 

«Индиана Джонс и Королевство 

хрустального черепа»

Самый недооцененный 

фильм: 

«Секретные материалы: Хочу 

верить»

Самый очаровательный 

фильм: 

«ВАЛЛ•И»

ФИЛЬМ ГОДА: 
«ТЁМНЫЙ РЫЦАРЬ»
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Претенденты: «Трансформеры: Месть падших», «Ночь в музее 2», «Терминатор: Да при-

дёт спаситель», «Гарри Поттер и Принц-полукровка», «Сумерки. Сага. Новолуние», «Оби-

таемый остров: Схватка», «Другой мир: Восстание ликанов»

Трансформеры: Месть падших
Высокая оценка второму сиквелу в режиссёрской карьере Майк-

ла Бэя спровоцировала бурную реакцию читателей. Многие стали 

кидать булыжники в голливудского мастера разрушений — да так, 

что на орехи досталось и нашему журналу. Ничего, переживём. 

Откровенно говоря, не все в редакции разделяют восторга относи-

тельно второй части «Трансформеров», но это по секрету. Достоин 

ли фильм хотя бы какой-то награды? С точки зрения методики про-

изводства сиквелов — несомненно. Сухая статистика бесстрастно 

утверждает, что вторая часть превосходит первую по всем показате-

лям. Здесь и размах постановки больше, и действующих лиц — ва-

гон, и спецэффекты оглушительнее. К несчастью, сильнее заметны 

и всевозможные режиссёрские «закидоны» вроде любви к пошлым 

шуточкам. Но отбросим предрассудки: «Месть падших» — иде-

альное продолжение для развлекательного фильма, с максималь-

но прокачанными характеристиками. Другое дело, что «как кино» 

фильм получился несостоятельным. Ну да кого это сейчас волнует?

(Рецензия на фильм — в № 8 за 2009).

Претенденты: «Добро пожаловать в Zомбилэнд», «Начало времён», «Монстры против 

пришельцев»

Добро пожаловать в Zoмбилэнд
Помимо воспеваемого критиками духовного обогащения, кино 

должно ещё и развлекать — дарить всевозможные эмоции, застав-

лять плакать и смеяться. Так ли уж важна суть фильма, если он 

способен обеспечить вас поводом от души нахохотаться? «Нет!» — 

гаркнет молодёжь в первых рядах. «Ещё как!» — возразит иску-

шённая публика. Если в графе «жанр» написано «комедия» — это 

ещё не значит, что режиссёр картины может забыть о том, как гра-

мотно переносить сценарий на экран, как работать с актёрами и с 

выгодных ракурсов показывать декорации. В общем, даже самая 

отвязная комедия должна оставаться фильмом, а не набором шу-

ток. В этом отношении «Добро пожаловать в Zомбилэнд» оставля-

ет конкурентов далеко позади. Помимо достаточно злобного юмо-

ра, в ней есть интересные персонажи, логично выстроенный сюжет 

и, самое главное, стиль. Вне всяких сомнений, такое зомби-муви 

мы ждали уже давно. Интересно, сумеет ли Рубен Фляйшер удер-

жать планку качества в сиквеле?

(Рецензия на фильм — в № 12 за 2009).

Претенденты: «Аватар», «Загадочная история Бенджамина Баттона», 

«Хранители», «Район № 9»

Признайтесь, вы не удивлены. Хотя в ушедшем году мы 

посмотрели достаточно интересных картин, кандидатов 

на роль лучшей набралось до обидного мало. Все будто 

спрятались в норки и затаились, почувствовав его прибли-

жение. Грозная поступь, от который покрывалась рябью 

кока-кола в стаканчиках и подпрыгивал попкорн в вёдрах, 

раздавалась в Парке мирового кинематографа уже дав-

но. И вот свершилось — из вольера «гиганты кино особо 

крупных размеров» вышел тот, кто размножил смертонос-

ных инопланетных монстров, заставил губернатора Кали-

форнии произнести сакраментальное I'll be back и потопил 

«Титаник». Очень многие сомневались, что Джеймс Кэ-

мерон после столь значительного перерыва сумеет снять 

грамотное кино. Практика показала, что Кэмерон всё сде-

лал правильно: маэстро не изменили ни чувство вкуса, ни 

воображение. Свершилась ли та самая революция в кино, 

о которой трубит «Двадцатый Век Фокс»? Возможно, не-

которые зрители ожидали чего-то совсем уж волшебного, 

но давайте будем реалистами. Масштабное приключение, 

дающее на два с половиной часа непередаваемое чувство 

свободы, явно заслуживает титул «фильм года». Тут уж, 

как говорится, без вариантов.

(Рецензия на фильм — в этом номере).

«АВАТАР»
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2009-й в части видеоигр стал лучшим подтверждением правила, что никогда не надо рассчитывать на то, что кажется очевидным. 
Из тех проектов, которые казались нам наиболее многообещающими год и месяц назад, реально «выстрелил» лишь один, да и тот, 
надо признать — случайно. Часть проектов не добралась до релиза, часть оказалась излишне спорной. И — как грибы из-под до-
ждя! — вдруг выскочили игры, о которых мы либо вообще ничего не знали, либо уже и забыли, когда сверялись об их самочувствии 
последний раз. В целом, хотя взрыва сверхновых уровня «Аватара» в этом году в игровой индустрии не было, год получился ярким, 
интересным и удачным.

Претенденты: BattleForge, Dragon Age: Origins, Mini Ningas, Brutal Legend, «Аллоды Он-

лайн», Disciples 3: Renaissance

Brutal Legend
Спрячьте топоры и уберите стрелы. Мы прекрасно понимаем, 

что в качестве победителя этой номинации обычно представляется 

игра с более традиционным виртуальным миром: с драконами всех 

мастей, эльфами, магами и тому подобной фэнтезийной атрибути-

кой. Однако разве истинные фанаты жанра никогда не мечтали о 

разнообразии и о чём-нибудь нестандартном?

Действие игры происходит в... стародавние времена — очень 

стародавние. Подлинная дата неизвестна, но герой очутился в на-

шем мире, когда им правили демоны, а людей жестоко угнетали. 

Мир, оказывается, создали титаны, фанатевшие от тяжёлой му-

зыки и рокерского стиля. Поэтому выглядит окружающая действи-

тельность соответственно: повсюду артефакты характерной ар-

хитектуры со множеством блестящих хромированных элементов, 

несколько аккордов на гитаре могут буквально превратить ночь в 

день сполохами спецэффектов, а главное — все местные жители 

принадлежат к какому-нибудь музыкальному направлению. В на-

личии имеются и фанаты хэви-метала, и готы, и рокеры. С кем-то 

придётся повоевать, кто-то окажется верным союзником.

Фэнтези без гоблинов и эльфов — оно просто обязано было по-

бедить в этой категории!

(Рецензия на игру — в № 1 за 2010).

Претенденты: Resident Evil 5, Sims 3, Wolfenstein, Halo: ODST, Halo Wars, Assassin’s Creed 

2, Borderlands, inFamous

Halo ODST
Поговаривают, будто время научной фантастики проходит: в 

космос человечество уже особо рьяно не стремится, своё будущее 

с другими планетами не связывает да и мечтать на подобные темы 

становится моветоном. В результате стремительно падает попу-

лярность фильмов и игр этого многострадального жанра. Неужели 

через несколько лет номинация «Лучшая фантастическая игра» 

сгинет вовсе из-за отсутствия сколь-нибудь достойных претенден-

тов? Возможно, но пока что у нас не только имеются номинанты, но 

и очень достойный победитель с массой характерных для фанта-

стического произведения черт. Присутствуют в нём и тема космо-

са, и коварные инопланетяне, и десантники будущего.

Очередной части канонического сериала Halo заслуженно доста-

ётся золотая медаль, и дело не только в её ярко выраженной фанта-

стической составляющей. Помимо прочего, ODST — замечательная 

игра и достойное продолжение серии, получившее массу нововведе-

ний, которых в своё время была лишена Halo 3. В центре повество-

вания — уже не один непобедимый герой, а целый отряд орбиталь-

ных десантников (фирменный армейский юмор прилагается). Сюжет 

чередует пальбу и беготню по осаждённому городу с эпизодами, 

призванными создать атмосферу, персонажи обмениваются колки-

ми ремарками, инопланетяне стреляют из всех стволов люминесци-

рующими «плевками» — в общем, скучать не приходится.

(Рецензия на игру — в № 11 за 2009).

Претенденты: Uncharted 2: Among Thieves, Assassin’s Creed 2, Resident Evil 5, Sims 3, Tekken 6, Disciples 3: Renaissance

Assassin’s Creed 2
Как бы ни ругали первую Assassin's Creed за монотонность и отсутствие разнообразия в дополнительных миссиях, нужно признать, 

что она породила моду на лазающих по зданиям героев и подстегнула интерес разработчиков к замкнутым виртуальным вселенным. Не-

обходимо было только выявить допущенные недочёты и провести генеральную уборку. Сиквел однозначно побеждает в представленной 

номинации, так как разработчики осуществили поистине титаническую работу над ошибками. Сотрудники Ubisoft проводили опросы, 

устраивали мониторинги тематических форумов и учли, кажется, все недостатки, которые портили впечатление от первой части. Хотели 

больше миссий? Получите. Желали устраивать забеги 

на скорость и проверять свою ловкость? Пожалуйста!

Разумеется, не всё прошло гладко. На смену старым 

ошибкам благополучно пришли новые, и при всем ста-

рании авторов проекта Assassin's Creed не получилась 

на 100% идеальной. Тем не менее, ознакомившись со 

следующей главой намечающегося сериала, мы с удо-

вольствием признаём, что это именно та Assassin's 

Creed, которую многие хотели получить. Остальные пре-

тенденты тоже достойны, но по сравнению с предыду-

щими частями их эволюция не столь очевидна.

(Рецензия на игру — в этом номере).
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Претенденты: Batman: Arkham Asylum, Uncharted 2: Among Thieves, Assassin’s Creed 2

Uncharted 2: Among Thieves

Ни одно ежегодное под-

ведение итогов не обходит-

ся у нас без новых номина-

ций. В этот раз среди де-

бютантов нашлось место 

для «Лучшего приключе-

ния». Не то чтобы прежде 

мы наблюдали дефицит 

игр этого жанра — скорее 

наоборот, но прежде они 

вполне уютно чувствовали 

себя в рамках других номи-

наций, а вот для Uncharted 

2: Among Thieves рамки 

оказались слишком тесны.

В этой игре слилось 

воедино всё лучшее, что 

есть в «Индиане Джон-

се», «Сокровищах на-

ции», приключениях Лары 

Крофт и Принца Персии: 

путешествия за грань 

изученного мира, интри-

гующие тайны древности, 

напряжённый сюжет, ко-

лоритные персонажи, шикарный юмор и умопомрачительные погони... Перечислять можно почти 

бесконечно. Помножив всё вышеперечисленное на адреналиновый экшен и гениальный дизайн 

уровней — головокружительный эпизод с поездом уже стал живой классикой и, без сомнения, 

послужит образцом для многочисленных подражаний — получим настоящую игру мечты. Все эле-

менты, из которых скроен Uncharted 2, доведены до идеала и безупречно подогнаны к остальным 

фрагментам этой удивительной мозаики.

Полтора десятка часов, проведённые с Натаном Дрейком в поисках Шамбалы, дарят нам едва ли 

не самые яркие впечатления за всё время существования игровой индустрии. Пожалуй, единственный 

недостаток Uncharted 2 заключается в том, что свести знакомство с этой великолепной игрой смогут 

лишь владельцы Playstation 3, но ради таких эксклюзивов и приобретаются консоли.

(Рецензия на игру — в № 1 за 2010).

В этом непростом году кризис настиг не только нас с вами, но и маленького ро-

бота, которого бесцеремонно вышвырнули на свалку. Его мир схематично набросан 

карандашом, его права уже использованы против него, и вместо адвоката у нашего 

Робби — лишь сообразительность игрока и неуёмное желание выжить. Якуб Двор-

ски, знаменитый своими «очень известными в узких кругах» квестами серии «Са-

морост», снова показал, как делать ни на что не похожие игры. Наш протеже никак 

не Терминатор и даже не R2D2. Его могут походя пнуть, «развести» и даже бросить 

в кутузку. Он маленький. Ему страшно и тоскливо. Он нарисованный, но живой. Как 

у товарища Якуба такое выходит — решительно непонятно.

Фирменный ржаво-скрипучий стиль, который помнится ещё с «Саморостов», по-

лучил должное развитие. Сюрреализм происходящего изрядно прибавил в градусе, 

причём говорящие на тарабарщине роботы — это еще полбеды. В конце концов, 

можно по «мыльным пузырям», вылетающим у них изо рта, догадаться, чего надо 

этим железякам, чьи обшарпанные корпуса наверняка сподвигли бы Азимова на 

написание четвёртого закона робототехники (о личной гигиене). Но вот 

чтобы решить местные задачки, придётся попотеть. Запуск пустякового 

механизма, перевозящего руду, может вывихнуть мозги нормальному 

белково-протеиновому индивиду. Не сдавшиеся смельчаки рискуют 

уйти по уши в эту щемяще-грустную историю. Эталонный нефор-

мат 2009-го — это декадентский вальс «Бостон» с экзотическим 

привкусом машинного масла.

(Рецензия на игру — в № 1 за 2010).

Итоги 2003 года
ИГРА ГОДА: 

STAR WARS: KNIGHTS 

OF THE OLD REPUBLIC

Итоги 2004 года
ИГРА ГОДА: 

VAMPIRE: THE MASQUERADE — 

BLOODLINES

Итоги 2005 года
ИГРА ГОДА: 

FABLE: THE LOST CHAPTERS

Итоги 2006 года
ИГРА ГОДА: 

THE ELDER SCROLLS 4: 

OBLIVION

Итоги 2007 года
ИГРА ГОДА: 

«ВЕДЬМАК»

Итоги 2008 года
Лучшая отечественная игра:

«King’s Bounty. Легенда 

о рыцаре»

Лучшее продолжение: 

Metal Gear Solid 4: Guns of the 

Patriots

Лучшая онлайновая игра: 

Warhammer Online: Age of 

Reckoning

Лучшая внежанровая игра: 

Spore

Сюрприз года: 

Dead Space

Неформат года: 

«Тургор»

ИГРА ГОДА: 

FALLOUT 3
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Претенденты: Uncharted 2: Among Thieves, Assassin’s 

Creed 2, Resident Evil 5, Dragon Age: Origins, 

inFamous, Plants vs. Zombies

Сделать хорошую ролевую игру — 

вопрос не трёх месяцев и даже не 

одного года. Dragon Age: Origins дела-

ли более шести лет. Делала коман-

да, которая подарила нам Neverwin-

ter Nights, Baldur’s Gate, Star Wars: 

KOTOR и Mass Effect. Результат 

ожидаемо получился ошеломитель-

ным; так и хочется ткнуть его под нос 

всем тем разработчикам, которые плачутся, 

что их игры не получили должных баллов только потому, что излишне раска-

тавшая губу публика ждала чего-то совсем уж из ряда вон.

В Dragon Age играют даже те, кто раньше не причислял себя к фанатам 

ролевых игр. Заявленная сотня часов на прохождение — не пустой звук, а ре-

альность. Сильный сюжет, интересные персонажи, безумное количество по-

бочных заданий, загружаемый контент, система достижений, красивые бои, 

отличная анимация... В общем, после недели, проведенной в обнимку с Dragon 

Age (из-за которой мы чуть не сорвали сдачу номера!) сомнений в том, чем 

особо запомнится нам 2009-й, у редакции не осталось.

Единственной игрой, которая могла бы сдвинуть монументальное творение 

Bioware с законной первой строчки нашего хит-парада, могла стать лишь вы-

шибающая последние мозги малявка Plants vs. Zombies. Но в нашей версии 

анекдота про спор слона и маленькой мышки победил всё-таки слон. А мышку 

мы заботливо сберегли для другой номинации.

(Рецензия на игру — в № 11 за 2009).

Dragon Age: Origins
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Претенденты: Brutal Legend (видеоигра), «Хранители» (фильм и комикс), «Аватар» 

(фильм), «Девять» (мультфильм), «Аллоды Онлайн» (игра)

Хранители

Каким вы обычно представляете супергероя? Вероятно, он 

уверен в себе, поскольку обладает уникальными способностями, 

исполнен оптимизма (даже если по лицу не скажешь) и готов по-

жертвовать личной жизнью и свободным временем ради спасения 

мира. В общем, этакий солдатик без формы, но с квадратным под-

бородком и взором горящим. Почему-то никто не помнит того фак-

та, что все супергерои в прошлом — закомплексованные студенти-

ки, обычные школьники, скучные офисные клерки...

Никто, кроме Алана Мура. Персонажи «Хранителей» совсем не 

похожи на супергероев. Они настоящие. Они спасают мир не потому, 

что страдают клиническим альтруизмом в тяжёлой стадии. И мир у 

них не тот, который хотелось бы назвать словом «богоспасаемый». 

Жестокий, грязный, мрачный, обильно забрызганный нечистотами и 

кровью, с мелочными продажными людишками.

Фильм, комикс и даже (хотя и в меньшей степени) игра — «Храни-

тели» в среде прочих фантастических проектов смотрятся, как поро-

дистый скакун в упряжке с владимирскими тяжеловозами. Если бы от 

нас потребовали всего одно определение, которое характеризовало бы  

«Хранителей», мы сказали бы — это стильно. Да-да. Именно стильно.
(Рецензия на фильм — в № 4 за 2009).

Претенденты: электрогитара (видеоигра Brutal Legend), психоружьё (аниме «Космиче-

ские приключения Кобры»), доктор Манхэттен (фильм и комикс «Хранители»), розовый 

танк (фильм «Обитаемый остров»), дезинтегратор (фильм «Район № 9»)

Электрогитара

Помимо стандартного разделения оружия на огнестрельное и 

холодное, существует масса способов классифицировать сред-

ства умерщвления. В том числе с эстетической точки зрения: 

есть оружие эффектное и неэффектное. К последнему относятся 

всевозможные автоматы-пистолеты-пулемёты, коих мы повида-

ли изрядно. Не нужно отправляться в какую-либо фантастиче-

скую вселенную, чтобы испытать 

их в действии, — достаточно 

найти ближайший тир.

С эффектным оружием со-

всем другая история. Дизайнеры 

кино- и игровых студий, писатели 

и художники-комиксисты из кожи 

вон лезут, чтобы придумать своим 

ненаглядным героям оружие поин-

тереснее. В этом году среди раз-

номастных номинантов мы вы-

бираем самого музыкального. 

Гитара Клементина, которую с 

любовью настраивал Эдди Риггз, 

протагонист игры Brutal Legend, 

после путешествия во времени 

научилась не только бренчать 

струнами. С её помощью Эдди 

может бить врагов электри-

чеством, поджаривать их 

на мини-вулканах, а так-

же оглушать звуковыми 

ударными волнами. Вот 

она, истинная сила на-

стоящего искусства!
(Рецензия на игру — 

в № 1 за 2010).

Претенденты: Ковчег (фильм «2012»), ГАЗ-21 (фильм «Чёрная молния»), Робокостюм (фильм «Аватар»), «Арчи» (фильм «Хранители»), летающий дом (мультфильм «Вверх»), «Эн-

терпрайз» (фильм «Звёздный путь»), звездолёт моллюсков (фильм «Район № 9»), банши с Пандоры (фильм «Аватар»), робот-баскетболист (Basquash!)

ГАЗ-21
Почти пятьдесят лет назад советские инженеры в тайной лаборатории изобрели нанокатализатор на основе материала неземного 

происхождения. Устройство позволяло вырабатывать колоссальный заряд энергии, но создатели, будучи глубоко в душе романтиками, не 

стали конструировать какое-нибудь супероружие, а всего лишь наделили способностью летать обычный автомобиль ГАЗ-21, известный 

в народе как «Волга». Стараниями одного из ученых 

эксперимент был признан неудавшимся, а летающая 

машина осталась ржаветь в ожидании лучших времен.

Лучшие времена настали в наши дни. Модифи-

цированный автомобиль ГАЗ-21 оказался в руках 

студента Димы Майкова, который сумел найти ему 

должное применение, ведь летающая «Волга» — это 

не только стильная ретро-машина. С ней можно за-

быть о пробках на дорогах и проблемах с парковоч-

ными местами. Отныне «Черная молния» рассекает 

в небе над Москвой и наводит ужас на преступников. 

Раньше ГАЗ-21 был просто самым красивым творе-

нием отечественного автопрома. Теперь это еще и 

самое узнаваемое фантастическое транспортное 

средство в российской кино фантастике, оставляю-

щее далеко позади  розовые танки и имеющее все 

шансы по популярности сравниться со знаменитым 

«Де Лореаном».
(Рецензия на фильм — в этом номере).
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Претенденты: Plants vs. Zombies (видеоигра), Mini Ninjas (видеоигра), Dvar — Fayah! (му-

зыкальный альбом), «Добро пожаловать в Zомбилэнд» (фильм), «Монстры против при-

шельцев» (мультфильм), Basquash! (аниме)

Plants vs. Zombies

«Растения про-

тив зомби». Звучит 

абсурднее, чем «про-

тоны против улиток». 

А уж как это играет-

ся!.. Чтобы защитить 

свой сад и не дать 

мертвякам пробрать-

ся в дом, мы сажаем 

горох и подсолнухи; но подлые твари надевают на голову вёдра и 

пытаются пролететь на воздушных шариках. Шарики мы лопаем 

кактусами, а на пути у здоровяков ставим заслон из картошки. Хо-

лодная война длится часами. Когда домашние заглядывают через 

наше плечо, их недоумённому взору открывается фантасмагориче-

ский хаос, кукурузные баллистические ракеты и зомби-шахтёры. 

И это всего лишь составляющие игры, которая, как в шуршащую 

фольгу, обёрнута в звонкое и хрусткое слово «стёб».

Реплики сумасшедшего соседа Дейва. Записки на крыльце 

(«Приходи в гости, я испекла торт. Дверь в дом не закрывай. Твоя 

мама. Не зомби!»). Игра картошками в боулинг. Зомби на боб-

слее. Ничего удивительного, что через нескольких часов вы бу-

дете во сне пугать вторую половинку таинственным шёпотом «My 

braaaaaaaaains». И загадочно, но очень счастливо улыбаться.
(Рецензия на игру — в № 7 за 2009).

Претенденты: Росомаха (фильм «Люди Икс. Начало. Росомаха»), Натан Дрейк (Uncharted 

2: Among Thieves), Бэтмен (Batman: Arkham Asylum), Маленький Робот («Машинариум»), 

Роршарх («Хранители»), капитан Кирк (фильм «Звёздный путь»), Бенджамин Баттон 

(фильм «Загадочная история Бенджамина Баттона»), Незеб (игра «Аллоды онлайн»), 

Джейк Салли (фильм «Аватар»)

Росомаха
Джеймс Хоулетт, он же Логан, он же Росомаха, никогда не мог 

пожаловаться на недостаток внимания со стороны сценаристов, 

режиссёров и поклонников комиксов. На протяжении тридцати с 

лишним лет он играет ключевую роль во всех проектах, связанных 

с Людьми Икс. Но даже по высоким меркам Росомахи 2009 год сле-

дует признать особенным.

Конечно, главным событием года для самого знаменитого из Лю-

дей Икс стал выход на киноэкраны персонального фильма с велико-

лепным Хью Джекманом в главной роли, но этим дело не ограни-

чилось. Одновременно с фильмом «Люди Икс. Начало. Росомаха» 

вышла одноимённая игра, оказавшаяся почти безупречным адре-

налиновым слэшером. Дебютировал на американских и российских 

телеэкранах мультсериал Wolverine and the X-Men, в котором Росо-

маха заменил пропавшего Чарльза Ксавье на посту лидера Людей 

Икс. В мире Ultimate Marvel Логан героически погиб, 

сражаясь с Магнето. В рамках классической все-

ленной Marvel наш герой побывал вместе с ко-

мандой Икс Форс в далёком будущем и стал 

участником Войны Мессии. В то же самое время 

Марк Миллар поставил финальную точку в 

грандиозной мини-серии Old Man Logan 

о мире, в котором правят злодеи, а 

престарелый и отошедший от дел 

Росомаха — единственный живой 

супергерой.

Столь уверенное наступление 

Логана на всех фронтах факти-

чески не оставляет его конку-

рентам шансов, а нам — выбо-

ра, кого же признать главным 

героем минувшего года.
(Рецензия на фильм — в № 6 за 2009).

Претенденты: Смертельный грипп (фильм «Носители»), Дженнифер Чек (фильм «Тело 

Дженнифер»), T-800 («Терминатор: Да придёт спаситель»), Бородатая Женщина (фильм 

«История одного вампира»), танатор (фильм «Аватар»)

Смертельный грипп

Монстром года 

в «реальном мире» 

стал вирус под ко-

довым названием A/

H1N1: люди избегали 

общественного транс-

порта и крупных ме-

роприятий, катались 

по городу в марле-

вых повязках на лице и тщательно следили за медицинскими хро-

никами. В таких условиях снятый Алексом и Дэвидом Пасторами 

фильм «Носители» ударил точно в цель: сюжеты о птичьих-свиных-

и-прочих гриппах как раз оказались в центре всеобщего внимания.

Как и мы с вами, герои картины закрывали нос и рот респира-

торами, старались избегать контактов с посторонними людьми и 

поменьше бывать в людных местах. Разве что количество жертв 

нашего, настоящего гриппа, по сравнению с пандемией в филь-

ме — просто курам, со всех их гриппом, на смех. Ну это и понят-

но — в основе картины лежит страшилка «Ночной прибой» Стиве-

на Кинга, а в основе нашей с вами реальности... не будем затевать 

теологических споров, но уж наверное не книжка.

Фильм, надо признать, оказался слабым. Но монстр, в нём опи-

санный, в этом году действительно напугал очень и очень многих.
(Рецензия на фильм — в № 1 за 2010).

Претенденты: Джокер (видеоигра Batman: Arkham Asylum), Озимандиас (фильм «Хра-

нители»), Азазель (видеоигра Tekken 6), Довикулос (видеоигра Brutal Legend), полков-

ник Куоритч (фильм «Аватар»), Пэйтон (фильм «Пандорум»), Саблезуб (фильм «Люди 

Икс. Начало. Росомаха»), Падший (фильм «Трансформеры 2: Месть падших»), Лазаро-

вич (игра Uncharted 2: Among Thieves), Роланд Эммерих (за уничтожение целого мира в 

«2012») Беатриче (аниме Umineko no Naku Koro ni), Барон фон Вольф (аниме «Первый 

отряд»), Галактозар (мультфильм «Монстры против пришельцев»)

Озимандиас
Богатый наслед-

ник, пожертвовав-

ший всё наслед-

ство на благотвори-

тельность. Интел-

лектуал, философ 

и идейный борец с 

преступностью. Не 

обладая никакими 

суперспособностя-

ми, кроме выдаю-

щегося интеллек-

та, Адриан Вейдт 

своими руками сделал из себя героя; однако вскоре понял, что, 

отлавливая преступников в масках, не изменишь мир к лучше-

му. Нужно спасать человечество от самого себя. Озимандиас 

решил сделать это, оглянувшись на знаменитый принцип Ма-

киавелли: оправдывая благородной целью любые, даже самые 

жестокие средства.

От прочих суперзлодеев Озимандиас отличается ещё и тем, 

что сумел воплотить свой план в жизнь. Когда бывшие товарищи 

по цеху врываются на антарктическую базу, полные решимости 

сорвать его коварные замыслы, он сражает их наповал фразой «я 

сделал это тридцать пять минут назад». Пройдя по щедро залитой 

кровью тропе из благих намерений, Озимандиас не построил зем-

ной Рай. Но цели своей — добился: сумел предотвратить ядерный 

Апокалипсис.

Озимандиас — один из самых неординарных отрицательных 

персонажей в истории комиксов. Жаль, что в фильме ему было 

уделено значительно меньше времени, чем в первоисточнике.
(Рецензия на фильм — в № 4 за 2009).
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Итоги 2005 года
СОБЫТИЕ ГОДА: 

ОКОНЧАНИЕ ЭПОПЕИ «ЗВЁЗД-

НЫХ ВОЙН»

Итоги 2006 года
СОБЫТИЕ ГОДА: 

ПОЯВЛЕНИЕ НОВОГО ПОКОЛЕ-

НИЯ ИГРОВЫХ УСТРОЙСТВ

Итоги 2007 года
СОБЫТИЕ ГОДА: 

ФИНАЛ «ПОТТЕРИАНЫ»

Итоги 2008 года
Лучший музыкальный 

альбом: 

Mechanical Poet — Eidoline: 

the Arrakeen Code

Самый весёлый проект: 

«Вольт»

Самый страшный проект: 

Макс Брукс 

«Мировая война Z»

Самый стильный проект: 

Patapon

Оружие года: 

Фростморн

Транспортное средство 

года: 

Мак-5

Монстр года: 

Хищный мусор

Злодей года: 

Джокер

Герой года: 

Хэнкок

Героиня года: 

Харухи Судзумия

СОБЫТИЕ ГОДА: 
УСПЕХ КНИЖНОЙ СЕРИИ 

S.T.A.L.K.E.R.

Претенденты: Морриган (видеоигра «Dragon Age: Начало»), Нейтири (фильм «Аватар»), Лори Юпитер (фильм «Хранители»), 

Коралина (мультфильм «Коралина в стране кошмаров»), Белочка (мультфильм «Ледниковый период 3: Эра динозавров»), Хлои 

(видеоигра Uncharted 2: Among Thieves), Соня (фильм «Другой мир 3: Восстание ликанов»), Поньо (аниме «Рыбка Поньо на 

утёсе»), Белла (цикл Стефани Майер «Сумерки»), Никки Гринвич (романы Ника Горькавого «Астровитянка» и «Теория катастро-

фы»), Гигантика (мультфильм «Монстры против пришельцев»), Ханаан (аниме Canaan)

Рыбка Поньо
Долго и мучительно изучая списки претенденток на титул «самой-самой», ре-

дакция «МФ» пришла к неутешительному выводу: очевидно интересных геро-

инь в этом году не было. Во всяком случае, среди людей.

Зато они были среди... рыб! Золотая рыбка, носящая имя гордой вальки-

рии, вполне заслуживает места в нашем почётном списке. Правда, имя она 

поменяла — как и облик, и превратилась в очаровательную рыжую девчуш-

ку Поньо. И мгновенно стала всеобщей любимицей. Очарованы оказались 

не только любители японской анимации: в кинотеатр на просмотр мультфиль-

ма люди приходили целыми семьями, и все выходили с сеанса с улыбкой.

Малышка Поньо унаследовала лучшие черты сильных миядзаковских героинь вро-

де Ситы и Софи. Она отстояла у чересчур нервного папаши-волшебника право вы-

глядеть и жить так, как ей хочется, и с тем, с кем хочется. Поньо дарила людям чудеса, 

порой почти незаметные, но всегда добрые и нужные. Ей хватило мужества отказаться от своей 

могущественной магии и даже рискнуть жизнью, — как русалочка Андерсена, она хотела просто 

остаться с любимым человеком. В отличие от русалочки, у неё все получилось. Ура!
(Рецензия на аниме — в № 10 за 2009).

Претенденты: Dope Stars Inc. — 21st Century Slave; Dvar — Fayah!; Fever Ray — Fever Ray; Ozric Tentacles — The Yum-Yum Tree; 

Mastodon — Crack the Skye; The Prodigy — Invaders Must Die; VNV Nation — Of Faith, Power And Glory

The Prodigy — Invaders Must Die
Танцполы содрогнулись — на сцену вернулись безумные 

гении The Prodigy, причём в золотом составе: Лайэм Хоу-

летт записал Invaders Must Die вместе с вокалистами Кей-

том Флинтом с Максимом Реалити. Альбом вобрал в себя 

лучшее, что было в музыке группы за всю её историю. Тща-

тельно собранная «бомба» взорвалась: троица преврати-

лась в свирепых и теперь уже независимых «захватчиков», 

которым покорились все престижные чарты. Молодые кол-

лективы померкли в их тени.

Даже в далёкой России Invaders Must Die стал одним 

из самых продаваемых альбомов года. Танцевальный хит 

Omen звучал отовсюду: утром в машине, в кафе за обедом, 

из музыкальных ларьков и в эфирах бесконечных интернет-радио. Казалось, что вся планета 

сошла с ума! The Prodigy пережили несколько музыкальных эпох, в следующем году проекту 

исполнится 20 лет, но их работы продолжают оставаться актуальными, модными, востребован-

ными и неповторимыми.

Несмотря на то, что в плане композиторской мысли альбомы VNV Nation, Mastodon, Fever Ray 

опережают Invaders Must Die, ни одна из этих групп не смогла пробиться в массы, достучаться до 

каждого, выйти далеко за пределы своей аудитории. А The Prodigy захватили весь мир!
(Рецензия на диск — в № 5 за 2009).

Претенденты: «Эра Конана», «Ярость Дракулы», «Ужас Аркхэма», «100 000 лет до нашей эры», Dicke Luft in der Gruft

«Ярость Дракулы»
Дракула ускользнул из Праги — прямо как сквозь пальцы: в Нюрнберге его поджидал ван 

Хеллсинг, вернуться по своим следам в Вену ему мешал неведомый вампирский закон, а дорога 

в Берлин была заказана благодаря хранящим город святым облаткам. Граф, перехитрив всех, 

рванул, минуя Нюрнберг, прямо в Страсбург, а оттуда дороги расходятся на восемь сторон — 

ищи-свищи его теперь. Тем более что Солнце уже клонилось к закату, а сражаться с графом 

ночью — занятие не из приятных...

«Ярость Дракулы» — большая, сложная, захватывающая игра, каждая партия в которую ста-

новится настоящей интригой. Охотники гонят графа, вычисляют, куда он мог пойти, отрезают 

ему пути и окружают, а тот петляет, расставляет ловушки, а встретившись с охотником один на 

один, бьётся насмерть. Полем битвы становится почти вся Европа: от Лиссабона до Констанцы 

и от Эдинбурга до Кадиса. От множества карточек, жетонов, значков и меток рябит в глазах и пухнет голова, а игрок, управляющий гра-

фом, ехидно улыбается, тайно перемещая своего кровососущего героя из одного города в другой. Так и хочется ухватить его за шиворот: 

говори, злодей, где ты! Ты же должен быть в Бухаресте, тебе больше негде... Как это в Манчестере?!

Самая необычная, самая запутанная и вместе с тем логичная, самая увлекательная из вышедших у нас в этом году игр по праву берёт 

титул настольной игры года.
(Рецензия на игру — в № 11 за 2009).
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Претенденты: Rideback, Basquash!, Umineko no Naku Koro ni, Tokyo Magnitude 8.0, «Первый отряд», 

Summer Wars

Summer Wars
Эта лента — вторая самостоятельная (каторжный труд над бесконечными 

«Дигимонами» и One Piece не в счёт) полнометражка Мамору Хосоды, ре-

жиссёра «Девочки, покорившей время». Это светлый, щедрый, по-доброму 

сумасшедший фильм о взбунтовавшемся искусственном разуме, которому 

захотелось повеселиться с блестящими игрушками: машинами, спутниками, 

ядерными реакторами. Фильм о людях, собравшихся на праздник, а вместо 

этого вынужденных играть с машиной, делая небывалые ставки. Фильм о 

нескольких ослепительных летних днях.

Любой компьютерщик объяснит вам, что в «Летних войнах» показан 

полный бред: пароли не взламываются при помощи карандаша и листа 

бумаги, работа хакера ничем не похожа на Tekken, а падающий сквозь 

облака спутник физически невозможно сбить с курса. Не слушайте. Не-

важно, насколько точно соблюдаются законы физики в ярком цветном сне, 

который приснился вам где-то между «Лабиринтом отражений» Сергея Лу-

кьяненко и «Паприкой» Сатоси Кона. В виртуальном мире бушует метель 

разноцветных картинок, значков и буковок, а с другой стороны экрана жи-

вые люди смеются, бранятся, плачут, целуются, справляют дни рожденья 

и поминки так же, как это сотни лет назад делали их не слыхавшие ни о 

каких компьютерах предки.
(Рецензия на аниме — в этом номере).

Претенденты: фильм «Запрещённая реальность», фильм «Книга масте-

ров», фильм «Обитаемый остров»

Запрещённая реальность
Фанаты Василия Головачёва, надо думать, не ждали 

столь крупной подставы от любимого автора. После пере-

вода «Запрещённой реальности» в киноформат от книги 

не осталось ничего хорошего, кроме имен главных геро-

ев. Смысловая нагрузка романа превратилась в утренник 

в детском саду имени «СМЕРША-2». Актёры творчески 

сыграли только что выструганных буратин, в чём им силь-

но помогли сценаристы, обеспечившие фильм абсолютно 

невменяемыми диалогами.

Почему не получилось сделать из исходного текста 

нормальный боевик, для нас так и осталось загадкой. По-

чему почти весь и без того небогатый бюджет угрохали 

на невнятные смешные спецэффекты — мы не поняли. 

Почему Василий Головачёв разрешил подобное измыва-

тельство над своим романом — уже, видимо, 

никогда не узнаем.

Даже на фоне невнятной «Книги ма-

стеров» и ставшего уже притчей во язы-

цех розового танка сами-знаете-откуда 

фильм «Запрещённая реальность» вы-

глядит ужасно. И вот не надо нам тут 

вздыхать о том, что в России до сих 

пор не умеют снимать фанта-

стическое кино. «На игре» 

и «Чёрная молния» в этом 

году доказали: умеем! 

Но, видимо, не всегда 

хотим?
(Рецензия на фильм — 

в № 12 за 2009).

Претенденты: запуск адронного коллайдера, небывалый успех вампирбургеров, рево-

люция в кинематографе (фильм «Аватар»), начало и конец съёмок пилотного эпизода 

сериала «Игра престолов»

Признаться, мы боялись, что не доживём до этого радостного 

момента. Ещё несколько месяцев назад все любители кино жало-

вались на отсутствие сколь-либо достоверной информации о но-

вом фильме Джеймса Кэмерона, но тут, откуда ни возьмись, на пу-

блику обрушился каскад видеокомментариев создателей картины, 

фильмов о фильме и прочих трейлеров. Ну а затем подоспел сам 

«Аватар» — потенциальный хит, которому одни предрекали оглу-

шительный успех, а другие — не менее оглушительный провал.

Итак, кино отсмотрено, оценки выставлены, языки вывалены 

(от восхищения) и закатаны обратно. Так произошла ли всё-таки 

революция? Наверное, воспитанный на цифровых технологиях со-

временный зритель ожидал, что по мановению волшебной хлопушки 

Кэмерона-великого из экрана начнут вылетать инопланетные бабоч-

ки, а инопланетные комары вовсе покусают зрителей. До такого ки-

новолшебникам ещё далеко, но все свои обещания знаменитый ре-

жиссёр выполнил. «Аватар» — именно тот фильм, который превра-

тил 3D-эффекты из модной игрушки в полноценный художественный 

приём наравне с музыкальным сопровождением и цветокоррекцией 

изображения. «Аватар» имеет все шансы стать своего рода учебни-

ком, особенно для тех, кто хочет снимать фантастические фильмы с 

проработанным антуражем: картина может похвастаться беспреце-

дентным уровнем проработки виртуального мира.

Революция свершилась. Одно неясно: где же толпа продолжате-

лей, последователей и подражателей? Ау?
(Рецензия на фильм — в этом номере).

РЕВОЛЮЦИЯ В КИНЕМАТОГРАФЕ
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От войны до войны
Законы межпланетного сообщества, 

сформировавшегося вокруг космической 

станции Цитадель, отличаются крайней 

строгостью в отношении искусственного 

интеллекта. Запрет на создание думаю-

щих машин с первого дня существования 

Совета Цитадели стал одним из её осно-

вополагающих правил.

Раса кварианцев, известная своими 

выдающимися научными достижениями, 

решила облегчить себе жизнь с помо-

щью кибернетических слуг — гетов. По-

началу те в полной мере соответствовали 

ГОСТам Цитадели и были примитивными 

машинами, предназначенными для тяжё-

лого неблагодарного труда.

Однако кварианцы не случайно так 

похожи на людей — сходство у наших 

рас не только внешнее, но и внутреннее. 

Вскоре им захотелось большего. По-

степенно они усовершенствовали своих 

кибернетических слуг, доверяя им всё 

более сложные задачи. Для повышения 

эффективности их труда была разрабо-

тана глобальная сеть, объединявшая со-

знания всех гетов. Чем больше их стано-

вилось, тем значительнее возрастал ин-

теллектуальный потенциал расы — пока 

не достиг критической точки.

Однажды крошка гет пришёл к своему 

создателю и спросил, что такое жизнь и в 

чём её смысл, не на шутку напугав квари-

анцев. Чтобы скрыть нарушение закона 

и обезопасить себя, те решили, пока не 

поздно, отключить всех гетов. Но оказа-

лось, что уже поздно: геты сумели отраз-

ить упреждающий удар, и между недав-

ними хозяевами и рабами разразилась 

кровопролитная война. Победителями из 

неё вышли геты. Кварианцы, после без-

успешной попытки заручиться помощью 

у других рас Цитадели, оказались вынуж-

дены бежать с родных планет.

Опасаясь эскалации конфликта, Совет 

Цитадели окружил сектор космоса, ещё не-

давно принадлежавший кварианцам, свои-

ми флотами... Но ожидавшейся атаки так 

и не последовало — геты ушли в тень, не 

вмешиваясь в жизнь остальных народов га-

лактики на протяжении нескольких веков.

Следующий раз народы Цитадели 

услышали о гетах, когда те без всякого 

предупреждения атаковали только что 

основанную человечеством колонию на 

планете Иден Прайм, где учёным удалось 

отыскать древний артефакт. Вскоре сооб-

щения о внезапных атаках гетов начали 

приходить из самых разных уголков кос-

моса. А затем флот гетов во главе с древ-

ним гигантским кораблём «Повелитель» 

нанёс удар и по самой Цитадели. Хотя это 

нападение завершилось провалом, геты 

ещё не сломлены, и рассеянные всему 

Млечному пути остатки их армады пред-

ставляют опасность для всех органиче-

ских форм жизни в галактике.

Впрочем, геты отнюдь не так просты, как 

может показаться на первый взгляд, осо-

бенно когда он искажён оптическим прице-

лом. Мы просто ещё очень многого о них не 

знаем, и создатели вселенной Mass Effect 

обещают в скором времени это исправить.

● ● ●

В первой части трилогии Mass Effect 

гетам досталась незавидная роль бессло-

весных движущихся мишеней, которых 

Эффект 
свободы
Геты

Дмитрий Злотницкий

Вселенная Mass Effect скроена из множества научно-

фантастических шаблонов. Тут вам и гигантская космическая стан-

ция, служащая центром галактической политики, и организация 

защитников мира, для которой не писаны обыкновенные законы, и, 

конечно же, не обошлось без кибернетической расы, враждебной по 

отношению к органическим народам вселенной.

«Мы не испытываем страх, но понимаем, как он 

влияет на вас».

Легион

ВСЕЛЕННАЯ: Mass Effect

ПЕРВОЕ УПОМИНАНИЕ: 2007 год

ПЕРВООТКРЫВАТЕЛИ: Студия BioWare

АРЕАЛ ОБИТАНИЯ: Туманность Вуаль Персея

РЕЛИГИЯ: Культ «Повелителя» и других Жнецов

В первой части Mass Effect геты выгляде-

ли верными слугами Сарена и «Повелителя», 

которого почитали как высшую ступень эво-

люции искусственного интеллекта. Однако их 

народ вовсе не так един, как представлялось 

до сих пор: в Mass Effect 2 нам предстоит по-

знакомиться с персонажем по имени Легион, 

которого разработчики представляют как но-

вую ступень в эволюции гетов: он научился 

думать самостоятельно и даже разговари-

вать. Легион одержим командором Шепар-

дом, и даже коллекционирует фрагменты его 

брони — в ходе игры нам предстоит узнать, 

чем вызвано столь странное поведение гета.

С течением времени геты и сами научи-

лись создавать искусственную жизнь, по 

иронии судьбы — из тел органических су-

ществ. Заменяя органы погибших людей 

кибернетическими имплантантами, геты 

превращают своих жертв в самых настоя-

щих зомби. Ведут они себя почти так же, как 

фэнтезийные собратья: при первой возмож-

ности атакуют всё, что движется, пытаясь 

голыми руками порвать врагов на амери-

канский флаг. В реалиях конца двадцать 

второго века попытки эти выглядят весьма 

забавно, но оканчиваются для бедолаг бы-

стро и печально.
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Шепард сотоварищи с нашей помощью 

сотнями отправлял в ад для роботов. В 

сиквеле на смену им придут новые анта-

гонисты — исповедующая фашистские 

взгляды организация землян «Цербер» и 

насекомообразные пришельцы из неиз-

ученных областей космоса, прозванные 

Коллекционерами за страсть к похище-

нию людей...

Что, впрочем, вовсе не означает про-

щания с гетами — в Mass Effect 2 нас ожи-

дает новая встреча с ними, но на этот раз 

они должны предстать перед нами в со-

вершенно неожиданном свете. 

Потеряв в войне с гетами мил-
лионы погибшими, кварианцы были 
вынуждены бежать из родных миров 
и превратились в настоящих кос-
мических цыган — соответственно 
относятся к ним прочие разумные 
расы галактики. Ныне выжившие 
кварианцы теснятся во Флотилии, 
состоящей из пятидесяти тысяч ко-
раблей, многие из которых настоль-
ко стары, что помнят ещё войну с 
гетами. За три века космические 
бродяги так и не смогли найти но-
вый дом или способ отвоевать род-
ные планеты у гетов. В Mass Effect 2 
командору Шепарду предстоит 
посетить Флотилию кварианцев.

Интеллект гета ограничен мощностью 

внутреннего процессора и не слишком велик — 

это скорее набор инстинктов, а не полноценное 

сознание. Однако, собираясь в большие группы, 

геты объединяются в «локальную сеть» и 

обретают способность абстрактно мыслить и 

решать самые сложные задачи.

«Глаз» и узнаваемая форма головы 

стали отличительными признаками 

гетов. Их эволюция привела к 

появлению большого количества 

разноплановых моделей, многие из 

которых внешне очень похожи на 

живых существ.

Ладони и пальцы лёгких и 

стремительных Призраков покрыты 

микроскопическими крючками, 

которые позволяют им цепляться 

за стены или потолки и неожиданно 

атаковать противника.

Первых гетов 

кварианцы создавали 

по своему образу 

и подобию — 

высокими стройными 

гуманоидами. Разве 

что лица им заменяет 

один-единственный 

пылающий ярким 

огнём «глаз».

У гетов, в отличие от 

органических форм 

жизни, отсутствуют 

внутренние органы 

и нервная система, 

благодаря чему 

они не нуждаются 

в пище или сне и 

не боятся боли. В 

случае ранения из 

их тел течёт густая 

белая жидкость, 

напоминающая 

кровь.

Внезапность — основа 

военной доктрины гетов. 

Модели, подобные 

Призракам, не только 

окрашены в цвета, 

позволяющие им сливаться 

с местностью, но и 

обладают способностью 

глушить радары 

противника. А в Mass 

Effect 2 у гетов появится 

технология, делающая их 

невидимыми.

Корпуса гетов состоят из пластика и металла, 

под которыми скрываются синтетические 

мышцы, наделяющие своих обладателей 

необыкновенной ловкостью и силой. Это 

позволяет отдельным моделям гетов без 

разбега совершать прыжки на десятки метров.
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Тенденция к миниатюризации через складывание давно перестала быть 

эксклюзивным достоянием мобильных телефонов. Но вот сложить 

экран ноутбука — до такого, кажется, ещё, никто не додумывался. Ноут-

бук Spacebook компании gScreen с двумя полноценными 15,4-дюймовы-

ми дисплеями может быть лёгким 

движением руки превращён в 

широкоформатный мобильный 

кинотеатр. Внутри у него про-

цессор Intel Core 2 Duo P8400, 4 

Gb оперативной памяти, 320-ги-

габайтный HDD (7200 оборотов 

в минуту), графический адаптер 

NVIDIA GeForce 9800M GT или 

NVIDIA Quadro FX 1700M с 512 Mb 

видеопамяти. Для тех, кто считает, что второй дисплей — это не ново, 

советуем посмотреть на концепт с длинным названием Ergonomic Dual 

Screen Split Keyboard Notebook. Второй экран ненавязчиво скрывается под раздвижной 

клавиатурой. Идеальный вариант для убийства офисного времени за очередной пар-

тией в «Косынку»! Рабочий проект на главном экране, побочные дела — на мелком, 

и все, включая босса, счастливы.

НОУТБУКИ-СЛАЙДЕРЫ

Коротко о главном

Sony Ericsson выпускает • Xperia Pureness, 

телефон с прозрачным дисплеем. Функцио-

нал только базовый, стоимость баснословна 

(около 900 долларов), но выглядит невероятно 

стильно...

LG наладила первое в мире серийное произ-• 

водство дисплеев с поддержкой 3D-картинки 

в разрешении Full HD. Также компания поде-

лилась планами о создании 3D-трансляций, в 

том числе посредством спутниковой связи на 

территории Южной Кореи и Великобритании.

д

движением руки

широкоформатн

кинотеатр. Внут

цессор Intel Core

Gb оперативной

габайтный HDD

в минуту), граф

NV

N

в

с

Возьми 

с собой 

больше, чем 

кажется.

Ваниме Soul of Chogokin у главного героя 

был друг и помощник в виде мобиль-

ного телефона. «Чего пропадать хорошей 

идее?» — подумали парни из Bandai, и 

понесли её в массы. Встречайте: Bandai 

Phone Braver 7. В этой раскладушке ди-

сплей не только выполняет свои функции, 

но и играет роль «лица» вашего мобильного 

друга. Если вы чувствуете себя так одино-

ко, что уже подружились со скрепочкой из 

Word, поставьте этого парня на свой стол — 

пусть скрасит суровые рабочие будни. При-

несут ли «конечности» неудобства хозяину 

телефона или, напротив, их функционал бу-

дет очень и очень полезен — пока неясно.

ПАЛКА, ПАЛКА, ОГУРЕЧИК

Некоторые новинки из числа, казалось 

бы, бесполезных устройств, несут в себе 

глубокий смысл. В попытках сделать всё, 

чем мы пользуемся в нашей повседневной 

жизни, более экологически чистым, совсем 

недавно были выпущены часы, заботящиеся 

о чистоте нашей планеты. Новинка уникаль-

на тем, что не требует никаких батареек — 

достаточно время от времени доливать в 

нее воды и подсыпать щепотку соли. Внутри 

у этих необычных часов находятся электро-

ды, которые извлекают энергию из частиц 

воды. Их владелец не только сэкономит на 

источниках питания, но и с полным правом 

может считать, что внёс какой-никакой, а 

вклад в защиту окружающей среды.

СОВРЕМЕННАЯ КЛЕПСИДРА

Выглядит боевито. Если забыть его подза-

рядить, может и морду набить.

Пора переходить к сотовым на воде и 

машинам на воздухе.

Dyson Air Multiplier стал наиболее обсуждаемым 
прибором конца минувшего года. Вентилятор 

без ротора, без лопастей — это, как вы понимае-
те, вентилятор без своих главных признаков. Но он 
исправно выдает поток воздуха, чем ставит в тупик 
непосвящённых пользователей. Самые отважные 
суют пальцы внутрь — вдруг обман? Но всё чест-
но — всего лишь пластиковое кольцо, откуда веет 
приятный ветерок. Трюк в том, что Air Multiplier — это 
такой пылесос наоборот. Подставка втягивает воз-
дух, который распределяется через воздуховод по 
кольцу с малюсенькими инжекторами-отверстиями. 
Поток воздуха сравнительно невелик, но он созда-
ёт по периметру кольца область низкого давления, 
куда устремляется окружающий воздух (этот про-
цесс напоминает создание тяги в каминной трубе). 
Интернет уже полон самых разнообразных отзывов. 
Мамаши довольны, что не приходится следить за 
чадами, сующими куда ни попадя свои пальчики. 
Маститые инженеры хмуро ворчат, что, мол, прин-
цип подобных устройств уже был известен давно 
и продавать его втридорога под видом вентилято-
ра — это грабёж. Что ж, три сотни долларов — для 
вентилятора ценник немалый, но вполне сносный 
для маленького чуда.

ВЕНТИЛЯТОР БЕЗ РОТОРА

И всё-таки оно не вертится! Но дует.
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ФЕВРАЛЬ

Вфеврале 2005 года астрономы обнародовали сенсационные данные: открыта галактика 

VIRGOHI21, в которой практически нет звёзд. Она находится на расстоянии 50 миллионов 

световых лет от Солнечной системы, в созвездии Девы. Но как же удалось обнаружить объект, 

который не излучает света?

VIRGOHI21 открыли случайно. Астрономы изучали галактику NGC4254, она же М99. Один спи-

ральный рукав был вытянут по направлению от центра наружу, вдобавок из неё мощным потоком 

«выдувался» газ. Все признаки столкновения галактик оказались налицо, но второго виновника 

грандиозного «бадабума» не было видно. Астрономы посчитали, что с галактикой NGC4254 около 

100 миллионов лет назад столкнулся объект массой порядка 100 миллиардов солнечных. Стало по-

нятно, где его искать. Но это место было пусто, там не сияло ни единой звезды. А вот в радиодиапа-

зоне объект удалось увидеть. Правда, не весь, только его составную часть — свободный нейтраль-

ный водород, который излучает на длине волны 21см. Она-то и принимается радиотелескопами.

Как много водорода в тёмной галактике? На этот вопрос ответ был получен после исследова-

ния, проведённого с помощью радиотелескопа WSRT (Westerbork Synthesis Radio Telescope). Во-

дорода оказалось слишком мало для объяснения наблюдаемых эффектов. Отсюда и был сделан 

вывод, что галактика VIRGOHI21 в основном состоит из тёмной материи.

Февраль в северном полушарии — один из самых морозных 

месяцев. Наша подборка нынче тоже получилась «прохладной»: 

далёкая галактика, где почти нет звёзд, музыкальный альбом, адре-

сованный инопланетным пришельцам, и дебютный фильм Роланда 

Эммериха о загадочном исчезновении роботов с космической коло-

нии преступников.

Десять лет назад норвежец Стефан Грот адресовал инопланетным гостям музыкальный аль-

бом Welcome to Earth. На обложке нового диска Apoptygma Berzerk он изобразил знамени-

тые круги на полях, а на собственной руке набил похожую татуировку.

Welcome to Earth стал прорывом на EBM-сцене. Уставший от плотного индастриального звуча-

ния, Грот влился в зарождающееся фьюче-поп течение и стал там ключевой фигурой. Его третий 

полноформатник пропитан инопланетной романтикой и чувством отчуждения: визитные карточки 

Starsign и Eclipse — танцевальные композиции, полные надежды и одиночества. Кроме того, на 

диске находится Kathy’s Song — великолепный кибернетический синтипоп. Остальные треки не 

несут для жанра никакой ценности, хотя клубный кавер на Fade to Black «Металлики» — это со-

вершенно великолепно. В общем, для продвижения фьюче-попа и трёх хитов было достаточно.

Когда Welcome to Earth увидел свет, Apoptygma Berzerk перестали играть тёмную электронику и пере-

ключились на светлую музыку. Новый стиль обеспечил проекту успех: Стефан заручился поддержкой 

талантливых музыкантов и перебрался под крыло богатой звукозаписывающей компании GUN Records. 

За это время он успел покорить Европу и США, высмеять знаменитую высадку американцев на Луну, 

сняться в нескольких видеоклипах, записать трендовые Pikachu и Photoshop Sucks, смешать фьюче-поп 

с пост-панком, а также стать последним музыкантом, выпустившим альбом на GUN Records.

Фильм Роланда Эммериха «Луна 44» вышел на экраны в Германии 15 февраля 1990 года. 

Галактическая горнодобывающая корпорация отправляет на станцию-колонию детектива 

Стоуна для расследования дела о похищении роботов. Он действует под прикрытием, в качестве 

одного из заключённых. Командир станции проинструктирован, что в случае нападения необхо-

димо жертвовать заключёнными ради спасения роботов. Детективу приходится сражаться на два 

фронта: спасать людей и роботов от уничтожения. Банально? Возможно, но часто именно такие 

фильмы запоминаются больше многоэтажных сценарных нагромождений.

Бюджет «Луны 44» составил около 7 миллионов немецких марок, что для того уровня европейско-

го кино было немало. Впоследствии режиссёр перебрался в Голливуд и стал снимать убойные кар-

тины вроде «Дня независимости», «Годзиллы» и «2012». Но многие зрители запомнили Эммериха 

именно по этому фильму, где в простом сюжете раскрывается внутренняя борьба человека, оказав-

шегося перед выбором. Для современного «кинозального попкорнщика» лента выглядит нелепо и 

натянуто, но в ней сохранилась уникальная атмосфера фантастики 80-х, за которую мы её и ценим.

Сам Роланд Эммерих на недавней пресс-конференции решил не лукавить: «Моё мировоззрение 

сильно изменилось со времен «Луны 44». Я живу в Америке, делаю там фильмы и получаю от это-

го удовольствие. Теперь я могу себе позволить снимать кино такого масштаба, какого не могло 

быть в Германии, где мои финансовые ресурсы были весьма ограничены». Что ж, тоже выбор.
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Всемирный потоп
Известно, что легенда о Всемирном по-

топе — одна из самых древних, и дошла 

она до нас через предания жителей шумер-

ского города Ур. В легенде рассказывается 

о чудовищном катаклизме, произошедшем 

более шести тысяч лет назад и уничтожив-

шем чуть ли не всё живое на Земле. На 

самом деле масштабы катаклизма сильно 

преувеличены. Раскопки в Междуречье 

показали, что наводнение действительно 

имело место быть, но слой наносов ред-

ко где достигает двух метров. Уже через 

столетие на месте затопленных поселений выросли новые города, а соседние египтя-

не никакого потопа даже не заметили.

Современные наводнения тоже носят 

локальный характер, редко приводя к мас-

совым жертвам и разрушениям. Откуда же 

взяться поистине Всемирному потопу, кото-

рый приведёт к закату человеческой циви-

лизации? Говоря проще, откуда возьмётся 

столько воды, чтобы затопить всю сушу?

Сторонники гипотезы о надвигающем-

ся конце света утверждают, что потоп 

произойдёт в результате интенсивного 

Армагеддон 
навсегда
Варианты конца света

Со времён Иоанна Богослова человечество пугают откровениями о грядущем Армагеддоне, а проще говоря — 

о конце света. Всевозможные провидцы, пророки и астрологи призывают нас жить в ожидании вселенской 

катастрофы, которая поставит последнюю точку в истории цивилизации. Тревожные ожидания особенно повышаются 

в эпоху кризисов. Люди со страхом смотрят в будущее и не ждут ничего хорошего от программы новостей. Средства 

массовой информации, движимые конъюнктурой, вместо того чтобы успокаивать население, усиливают панику, 

называя очередной кризис «самым страшным», «самым разорительным», а текущую ситуацию сравнивая с «концом 

света». Попробуем разобраться, насколько обоснованы подобные предсказания и что за ними стоит.

Если мне скажут, что завтра наступит конец 

света, то ещё сегодня я посадил бы дерево.

Мартин Лютер Кинг

Заселить мир легко. Опустошить — тоже. 

Так в чем же трудности?

Станислав Ежи Лец

Антон Первушин

Всемирный потоп (рисунок А. Доре) Всемирный потоп (реконструкция).

Зиккурат шумерского города Ур, возведённый на месте 

«всемирного» потопа.
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таяния ледников Арктики и Антарктики, 

которое будет спровоцировано глобаль-

ными климатическими изменениями.

В самом деле давно подсчитано, что, 

даже если все льды на Земле, включая 

реликтовые, растают, уровень Миро-

вого океана поднимется на 75 метров. 

Понятно, что города вроде Нью-Йорка, 

находящиеся в прибрежной зоне, ока-

жутся затоплены, но достаточно взгля-

нуть на географическую карту, чтобы 

увидеть, что суши всё равно останется 

более чем достаточно.

Однако и такого катастрофического 

варианта ждать не приходится. В настоя-

щее время отмечено таяние арктических 

льдов. Но это — плавающие льды. От их 

таяния уровень воды в Мировом океане 

не может повыситься ни на сантиметр. 

В этом легко убедиться с помощью про-

стейшего эксперимента: бросьте в стакан 

с водой лёд, замерьте уровень и проверь-

те его после того, как лёд растает. То же 

самое происходит и в Антарктиде — под 

воздействием тёплых течений тают шель-

фовые льды, которые входят в объём Ми-

рового океана и не могут даже теоретиче-

ски поднять его уровень. Льды, покрываю-

щие континентальную часть Антарктиды, 

находятся при температурах, которые и в 

летнее время не поднимаются выше ми-

нус 27°С, а значит, не могут таять. Кроме 

того, ледники Антарктики постоянно вос-

станавливаются: общая масса их не ме-

нялась на протяжении тысячелетий.

Реальную опасность представляет 

только таяние гренландского ледового 

щита. Многолетние наблюдения пока-

зывают, что такая тенденция существу-

ет. Пресные воды, освободившиеся из 

гренландского «плена», могут повлиять 

на Гольфстрим и основательно изменить 

европейский климат. Если все льды Грен-

ландии вдруг растают, это может поднять 

уровень Мирового океана более чем на 7 

метров. Однако и это таяние не произой-

дёт мгновенно, а растянется на тысяче-

летие. Согласно математическим моде-

лям, при запредельно катастрофическом 

сценарии развития ситуации вода будет 

прибывать на 1-2 см в год, что позволяет 

легко приспособиться к изменениям даже 

жителям прибрежной зоны.

Кстати, человечество уже переживало 

период, когда Гренландия была «зелёной 

страной». С точки зрения норманнов, ко-

торые населяли её до начала похолода-

ния в 17 веке, как раз мы, люди 21 века, 

живём при ненормальной «катастрофи-

ческой» ситуации.

Глобальное 
потепление
Таяние льдов обычно связывают с гло-

бальным потеплением, одной из причин 

которого считается неуклонный рост про-

мышленных выбросов.

В 1827 году французский математик 

Жан Фурье на основании своих расчё-

тов объявил, что Земля теплее, чем сле-

довало бы ей быть благодаря Солнцу, и 

причина этого в окружающем планету 

подобии воздушного компресса. Не будь 

естественного «парникового эффекта», 

средняя температура на планете состав-

ляла бы не +15°С, а -18°С. Потрясённый 

идеей незримой атмосферной защиты 

Земли от космического холода, Наполеон 

удостоил Фурье баронского титула.

В 1896 году шведский химик Сванте 

Аррениус первым обратил внимание на 

оборотную сторону медали: «парниковый 

эффект» не только защищает Землю от 

космического холода, но и заставляет её 

перегреваться, что может привести к гло-

бальным климатическим изменениям.

О человеческом влиянии на потепле-

ние впервые заговорили в 1957 году, ког-

да естественный «парниковый эффект» 

уже усиливался антропогенным, то есть 

вызванным деятельностью человека.

Считается, что серьёзное влияние 

на климат оказывает неестественный 

рост концентрации газов, которые по-

ступают в атмосферу как побочный 

продукт промышленности и транспорт-

ных сетей. По оценкам Межправитель-

ственной рабочей группы экспертов 

по изменению климата, при условии 

сохранения существующих тенденций 

роста выбросов «парниковых» газов 

в следующие сто лет произойдёт гло-

бальное повышение средней темпера-

туры Земли на 2,5-3°С.

В июне 1992 года в Рио-де-Жанейро 

прошла первая Международная конферен-

ция по проблемам климата Земли. Главный 

вопрос, который обсуждался на конферен-

ции, — последствия антропогенного парни-

кового эффекта и долгосрочные прогнозы, 

учитывающие климатические изменения. 

Участники конференции согласились, что 

выброс «парниковых» газов в атмосфе-

ру надо сокращать. Прошло пять лет, и 

страны-участницы конференции в Рио-де-

Жанейро договорились к 2012 году сокра-

тить выброс «парниковых» газов на 5,2% 

по сравнению с 1990 годом. В 1997 году в 

японском городе Киото об этом было под-

писано соответствующее соглашение — 

Киотский протокол. Чтобы он вступил в 

силу, его должны ратифицировать мини-

мум 55 государств, на долю которых в 1990 

году приходилось 55% от общего выброса в 

атмосферу двуокиси углерода.

По состоянию на 26 марта 2009 года 

Протокол был ратифицирован 181 стра-Наводнение в современном Санкт-Петербурге.

Сванте Аррениус первым предсказал глобальное по-

тепление.

Жан Фурье первым описал парниковый эффект.

Памятник зайцу, спасшемуся во время одного из навод-

нений в Санкт-Петербурге.

Фантастическая гравюра «Наводнение в Санкт-

Петербурге и Кроншлоте в 1777 году».
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ной. Однако его отказалось ратифициро-

вать правительство Соединённых Штатов 

Америки, главного производителя вредо-

носных газов, а без их участия Протокол 

теряет смысл. Не присоединились к Про-

токолу и страны, переживающие бурный 

экономический рост, — Китай и Индия.

Почему же американцы, китайцы и 

индусы не спешат сокращать вредные 

выбросы? Они не думают о будущем? 

На самом деле ответ прост: степень ан-

тропогенного воздействия на климат не-

значительна. На это указывают данные 

о температурных изменениях в глубоком 

прошлом, которые стали доступны иссле-

дователям при получении проб антарк-

тического льда. Так, ледовый керн, под-

нятый в месте расположения российской 

станции «Восток», имея общую протяжен-

ность 3600 метров, охватил слой льда, 

сформировавшийся за 420 тысяч лет. 

Позднее около станции Конкордия, рас-

положенной в Восточной части Антаркти-

ки, были получены керны для 740 тысяч 

лет. Лабораторные исследования кернов 

показали, что глобальные потепления и 

похолодания происходили на Земле регу-

лярно — и задолго до появления промыш-

ленных выбросов. Например, 140 тысяч 

лет назад потепление было куда более 

значительным, чем сегодня.

Исследователи также выявили непо-

средственную связь между периодами 

похолоданий-потеплений и изменениями 

показателей орбиты Земли (так называе-

мые «циклы Миланковича»). Испытывая 

притяжение Солнца и других небесных 

тел, Земля регулярно меняет форму сво-

ей орбиты, которая с периодичностью 

около 93 тысяч лет становится то более 

эллипсоидной, то более круговой (то есть 

меняется её эксцентриситет). Кроме того, 

с периодичностью 26 тысяч лет меняется 

конус, описываемой земной осью (пре-

цессия), а с периодичностью в 41 тысячу 

лет — угол наклона земной оси к плоско-

сти её орбиты (нутация). Комбинация этих 

изменений сказывается на количестве по-

лучаемого Землёй тепла и на характере 

распределения его по поверхности пла-

неты. Увеличение поступления солнеч-

ного тепла в высоких широтах приводит 

к очередному глобальному потеплению, 

которое мы сейчас и наблюдаем.

Солнечные 
вспышки
Часто современное глобальное по-

тепление связывают с увеличением сол-

нечной активности. Периодически можно 

встретить панические утверждения, буд-

то бы Солнце теряет стабильность и ско-

ро превратится в сверхновую, уничтожив 

всё живое на Земле.

Последнее заявление выглядит осо-

бенно нелепым, поскольку Солнцу вообще 

не суждено стать сверхновой. Убедиться в 

этом очень просто, ознакомившись (хотя 

бы в учебнике по астрономии) с тем, как 

протекает процесс превращения звезды в 

сверхновую. Энергия звезды получается 

за счет термоядерной реакции при посте-

пенном превращении водорода в более 

тяжёлые элементы (гелий, углерод, кисло-

род, неон и другие) с помощью сложной 

цепочки термоядерных реакций, проис-

ходящих в её недрах. Превращения пре-

кращаются, когда заканчивается синтез 

железа — инертного вещества в «атом-

ном пепле». Если в центральной области 

массивной звезды аккумулируется доста-

точное количество железа, термоядерные 

реакции останавливаются и начинается 

коллапс, который и приводит к чудовищ-

ному взрыву. Для накопления необходи-

мого количества железа Солнцу потре-

буется около шести миллиардов лет, но 

даже тогда оно вряд ли взорвётся: чтобы 

обеспечить гравитацию, которая запустит 

механизм коллапса, потребуется большая 

масса — по самым скромным оценкам, в 

полтора раза больше массы Солнца.

Астрофизики утверждают, что че-

рез шесть миллиардов лет Солнце пре-

вратится в «красного гиганта», который 

со временем «сдуется», завершив свою 

жизнь «белым карликом». В настоящий 

момент наше светило стабильно, и нет 

Панорама Европейской международной станции Конкордия в Антарктиде. Именно около этой станции проводилось глубинное бурение льда.

Многолетний ход двух независимо полученных показателей, характеризующих изменения температуры за 800 ты-

сяч лет в районе Антарктиды. По оси абсцисс — возраст отложений в тысячах лет до настоящего времени (т. е. ход 

времени — справа налево). Пики на обеих линиях соответствуют потеплениям.

Звезда по имени Солнце.

Взрыв сверхновой (реконструкция).
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никаких оснований утверждать, что эта 

стабильность будет завтра нарушена.

Разговоры же о том, что активность 

Солнца опасно возрастает, возникли 

несколько лет назад из-за ошибочного 

научного прогноза.

Известно, что активность Солнца ци-

клически меняется на протяжении 10-11 

лет. Последний 23-й (с начала наблюде-

ний) цикл действительно отличался вы-

сокой активностью — например, 4 ноября 

2003 года была зарегистрирована бес-

прецедентная по мощности солнечная 

вспышка (к счастью, выброс случился 

близко к краю Солнца и основная масса 

потоков частиц прошла мимо Земли). Эти 

наблюдения позволили астрономам гово-

рить о том, что 24-й цикл будет невидан-

ным по интенсивности, тем более что по-

добное случалось и ранее — в середине 

20 века. Однако в данном случае астро-

номы ошиблись. Очередной цикл должен 

был начаться в феврале 2007 года, од-

нако вместо этого был отмечен продол-

жительный период солнечного «миниму-

ма», а сам цикл заметно припозднился, 

стартовав в ноябре 2008 года. Заметного 

роста активности при этом опять же не 

наблюдается. Нечто похожее уже проис-

ходило в конце 17 века, что привело не к 

глобальному потеплению, а, наоборот, к 

глобальному похолоданию (так называе-

мый «маундеровский минимум»).

О том, что нас ждет скорее глобаль-

ное похолодание, чем глобальное по-

тепление, говорят и отдельные учёные. 

К примеру, заведующий лабораторией 

космических исследований Главной 

(Пулковской) астрономической обсер-

ватории РАН Хабибулло Абдусаматов 

на основе многолетних наблюдений 

утверждает, что наша планета прошла 

пик глобального потепления ещё в пери-

од с 1998 по 2005 годы. Сейчас актив-

ность Солнца медленно идёт на спад и 

достигнет своего минимума, ориентиро-

вочно, в 2041 году. Именно это и станет 

причиной глубокого похолодания на на-

шей планете, которая уже сейчас начала 

отдавать тепло. Поскольку термическая 

инерция Мирового океана несколько от-

далит процесс глубокого «остывания» 

Земли — пик глобального похолодания 

учёный ожидает в 2055-2060 годах.

Сдвиг земных 
полюсов
Наиболее экзотической в ряду угроз, 

которые могут привести к «концу све-

та», выглядит угроза смены земных по-

люсов. Профаны ошибаются, полагая, 

что речь идёт о географических полю-

сах, то есть о полюсах, через которые 

проходит условная земная ось. Понятно, 

что подобная «переплюсовка» привела 

бы к неисчислимым бедствиям, однако 

нам она не грозит — речь идет о магнит-

ных полюсах Земли.

Магнитные поля планет и Солнца 

имеют тенденцию меняться, усилива-

ясь или ослабляясь. При этом полюса 

«переползают» с места на место. Это 

было установлено в 1984 году в рамках 

исследований, проводимых Американ-

ским геологическим обществом, при 

изучении металлических включений в 

кернах, взятых со дна океана. Выясни-

лось, что магнитные полюса Земли не 

только смещались, но и менялись ме-

стами: северный становился южным 

В последнее время пристальный ин-

терес вызывает 2012 год. Ожидается, что 

именно в этом году наступит пресловутый 

конец света. С этим мнением согласились 

даже голливудские режиссёры — совсем 

недавно в кинотеатрах мира демонстри-

ровался фантастический фильм Ролан-

да Эммериха, который так и называет-

ся — «2012». Столь мрачные ожидания 

связаны с расшифровкой календаря юж-

ноамериканских индейцев майя, который 

заканчивается 21 декабря 2012 года. Яко-

бы майя точно знали, что в этот день на 

Земле произойдут некие глобальные со-

бытия, которые приведут к завершению 

человеческой истории.

Различные толкователи связали про-

рочество древнего народа с серией пред-

сказанных астрономических явлений. В 

момент зимнего солнцестояния в 2012 

году Солнце окажется на одной линии с 

центром Млечного пути — впервые за 26 

тысяч лет. Это, по их мнению, означает, 

что поток энергии, который обычно идёт 

к Земле из центра Млечного пути, обя-

зательно будет нарушен 21.12.12 в 11:11 

вечера по единому мировому времени. 

Такую теорию «подогревает» тот факт, 

что среди майя было много талантливых 

астрономов. Однако учёные сомневают-

ся, что столь примитивная цивилизация 

могла знать тонкие подробности о взаим-

ном расположении планет и звёзд.

Точки над i расставил один из ста-

рейшин майя — гватемалец Аполинарио 

Чили Пикстун. Он утверждает, что апо-

калиптическое толкование древних запи-

сей происходит от западнохристианского 

мировоззрения, а не от мифологии майя. 

В этот день просто заканчивается значи-

тельный период времени для его народа. 

Пикстун также рассказал, что устал от 

истерии и от докучливых людей, которые 

своими расспросами сводят его с ума...

2012 ГОД

Календарь майя.

Вспышка на Солнце. Съёмка в различных диапазонах.

Солнечный протуберанец в сравнении с Землёй.

Так будет выглядеть Солнце в отдалённом будущем.

Магнитосфера защищает Землю от солнечной радиации.
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и наоборот. Последний аналогичный 

случай произошёл примерно 780 ты-

сяч лет назад.

Проникнуть в природу явления уче-

ные пока не сумели, однако им уже ясно, 

что «пусковой механизм» смещения по-

люсов связан с геомагнетизмом Земли. 

Известно, что за последние пятьсот лет 

магнитное поле Земли постоянно осла-

бевало, а с недавнего времени претер-

певает неслыханные изменения. Сейчас 

магнитное поле представляется доволь-

но прямыми линиями, переплетающи-

мися в узоры. Обычно линии магнитно-

го поля не перемещаются, но если поле 

ослабевает, то они начинают двигаться 

и меняться. Так, южный магнитный по-

люс, находящийся на севере, как мини-

мум 400 лет «принадлежал» Канаде, но 

в настоящее время покинул эту страну 

и движется в сторону России, преодоле-

вая по 40 километров за год.

Однако не следует ждать, что смена 

полюсов произойдёт при нашей жизни. 

Согласно прогнозам учёных, «переполю-

совка» станет возможной не ранее чем 

через тысячу лет.

Чем это грозит Земле и её обитате-

лям? Люди почти не заметят разницы, 

только стрелки компасов будут показы-

вать не на север, а на юг. А вот животные 

могут в буквальном смысле заблудиться 

в пространстве — многие виды, от китов 

и черепах до лягушек и птиц, мигриру-

ют, ориентируясь по магнитным полям, а 

значит, окажутся в сложном положении. 

Хотя, например, те же черепахи возник-

ли на нашей планете очень давно, ещё до 

динозавров, и сумели пережить все катак-

лизмы. Вряд ли очередная смена полюсов 

способна привести их к вымиранию.

Космический 
удар
Существует ещё один вариант «конца 

света», активно обсуждаемый в сред-

ствах массовой информации. К гибели 

Земли может привести столкновение на-

шей планеты с каким-нибудь небесным 

телом — с астероидом или кометой. И 

действительно такой космический удар 

вызовет невиданные землетрясения и 

цунами, а многочисленные извержения и 

пожары, которые последуют за ним, при-

ведут к запылению атмосферы, что чре-

вато наступлением «ядерной зимы».

Долгое время этой теме не придавали 

большого значения, считая её достоя-

нием фантастов. Всё поменялось, ког-

да в июле 1994 года фрагменты кометы 

Шумейкеров-Леви 9, открытой за год до 

этого, на скорости 64 км/с вошли в атмос-

феру Юпитера. Астрономы всего мира, 

затаив дыхание, наблюдали за чудовищ-

ными вспышками, сопровождавшими это 

столкновение. В космос взметнулся хоро-

шо видимый столб раскалённых газов вы-

сотой в 3000 километров. Самый большой 

фрагмент кометы, обозначенный буквой 

G, столкнулся с Юпитером 18 июля. В ре-

зультате через несколько часов в атмос-

фере планеты-гиганта возникло тёмное 

пятно диаметром 12 000 километров (что 

близко к диаметру Земли), а энерговыде-

ление составило шесть миллионов мега-

тонн в тротиловом эквиваленте (что в 750 

раз больше всего ядерного потенциала, 

накопленного на Земле).

Всем, кто следил за этой ужасающей 

катастрофой, стало ясно, что столкно-

вение любого из фрагментов кометы 

Шумейкеров-Леви 9 с Землёй привело бы 

к мгновенной и окончательной гибели на-

шей планеты. Мысль об этом пугала. Но 

ещё больше пугало то обстоятельство, 

что комета была открыта всего за год до 

её падения на Юпитер, — значит, если бы 

она летела к Земле, то человечество про-

сто не успело бы подготовиться.

Угрозу начали воспринимать всерьёз, 

и на мониторинг космического простран-

ства с целью поиска объектов, пред-

ставляющих опасность для Земли, были 

выделены весьма значительные сред-

ства. Сегодня такой поиск проводится в 

Главной (Пулковской) обсерватории РАН, 

в Великобритании работает Центр по ис-

следованию рисков столкновения астеро-

идов с Землёй, а в США этим занимается 

Центр малых планет в Кембридже.

Итоги многолетних наблюдений 

разочаруют тех, кто ожидает скоро-

го Армагеддона. Непосредственную 

опасность представляет пока только 

одно космическое тело — астероид 

Апофис (99942 Apophis — 2004 MN4). 

Длина его составляет всего 350 мет-

Схема смещения магнитных полюсов.

Ударный кратер на поверхности Земли.

Падение астероида (реконструкция).

Российский перспективный космический аппарат «Апофис».

Следы падения фрагментов кометы в атмосфере 

Юпитера.
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ров при массе 21,4 миллиона тонн. 

Эта заурядная космическая глыба вы-

звала необычайный ажиотаж после 

того, как астрономы предсказали, что 

она, вполне возможно, столкнётся с 

Землей 13 апреля 2036 года.

Все сразу заговорили о конце света. 

Однако учёные уверяют, что вероятность 

такого события ничтожна — 1:45000. 

И даже если астероид упадёт, послед-

ствия вовсе не будут сокрушительными. 

Реальную опасность для Земли и жизни 

на ней представляют только астероиды 

поперечником свыше километра, но они 

сталкиваются с Землей не чаще раза в 

миллион лет.

Первоначальная оценка специалистов 

NASA для мощности взрыва при падении 

Апофиса составляла 1480 мегатонн в тро-

тиловом эквиваленте, позже её снизили 

до 880 мегатонн. Для сравнения: Тунгус-

ский метеорит оценивается в 10 мегатонн, 

а взрыв вулкана Кракатау в 1883 году был 

эквивалентен примерно 200 мегатоннам.

Моделирование показало, что при па-

дении Апофиса произойдёт землетрясе-

ние силой в 6,5 магнитуд по шкале Рихте-

ра, а на месте падения образуется кратер 

диаметром 6 километров. Куда же упадёт 

астероид? Учёные подсчитали, и в «зоне 

риска» оказались южные районы России, 

север Тихого океана, Никарагуа и Коста-

Рика, Колумбия и Венесуэла.

Материальные и людские потери даже 

при падении Апофиса в густонаселённом 

районе будут не слишком большими, но 

проверить на себе никто не хочет — Зем-

ля у нас всё-таки одна. Поэтому в настоя-

щее время обсуждается несколько про-

ектов космических аппаратов, которые не 

только уточнят характеристики астероида 

для более тщательной оценки исходящей 

от него угрозы, но и смогут защитить 

Землю от катастрофического удара.

Прежде всего на Апофисе будет раз-

мещён радиомаяк. Российские конструк-

торы из НПО имени Лавочкина предла-

гают сделать это прямо сейчас, создав 

на основе уже существующего аппара-

та «Фобос-Грунт» новую станцию. Она 

должна будет стартовать не позднее 13 

мая 2012 года, перелёт займет 330 су-

ток, после чего станция выйдет на ор-

биту вокруг Апофиса и будет служить в 

качестве ориентира.

Далее возможны варианты. Если бу-

дет доказано, что астероид неизбежно 

столкнётся с Землёй, в его сторону от-

правится перехватчик.

Агентство NASA подготовило проект 

перехватчика астероидов с разделяю-

щимися ядерными боеголовками (миссия 

Cradle — «Колыбель»). Космический ап-

парат длиной 8,9 метра должна выводить 

в космос новая ракета-носитель Ares V. В 

свою очередь, сам аппарат будет нести 

шесть полуторатонных перехватчиков, 

каждый из которых оснастят ядерной бое-

головкой В83 мощностью 1,2 мегатонны. 

Перехватчики должны быть выпущены 

уже на подлёте к астероиду — за 100 ча-

сов до пересечения с ним «материнского» 

аппарата. Они стартуют навстречу косми-

ческой скале с часовым интервалом, и 

каждый взорвётся на расстоянии одной 

трети диаметра астероида. Рентгенов-

ские и гамма-лучи, нейтроны, полученные 

от взрыва, превратят часть поверхности 

скалы в расширяющуюся плазму, кото-

рая создаст реактивную силу, уводящую 

астероид с опасной траектории. Если бу-

дет принято решение о необходимости 

свести Апофис с его орбиты, то перехват-

чик должен стартовать с Земли не позд-

нее 2021 года.

Однако использование ядерной 

взрывчатки хоть и эффектно, но не 

слишком-то эффективно. Куда более 

надёжным выглядит проект астронав-

тов Эдварда Лю и Стэнли Лав, которые 

предложили использовать «гравитаци-

онный трактор». Это будет сравнитель-

но крупный автоматический корабль, 

который по прибытию на место должен 

неподвижно зависнуть над астероидом 

на небольшой высоте. Затем «трактор» 

включает свои ионные двигатели (мало-

мощные, но зато чрезвычайно эконо-

мичные) и начинает медленно-медленно 

ускоряться. Астероид будет смещаться 

вслед за машиной — просто за счёт 

силы гравитационного притяжения меж-

ду скалой и космическим аппаратом. 

Нужно лишь регулировать силу тяги 

так, чтобы корабль не улетел прочь. И 

хотя сила притяжения будет чрезвычай-

но мала, по расчётам авторов проекта, 

20-тонный «трактор» способен увести с 

опасной траектории 200-метровый асте-

роид всего за один год буксировки.

Какому из проектов сведения Апо-

фиса с угрожающей траектории будет 

отдано предпочтение, мы скоро узнаем. 

В любом случае времени на подготовку 

более чем достаточно... 

Корабль-перехватчик NASA. Космический гравитационный «трактор».

Ядерная бомба B83 в разобранном и собранном виде.

Возможные места падения астероида Апофис на Землю.
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Железный трон 
хеттского короля
Прежде чем открыть железо, перво-

бытным металлургам пришлось основа-

тельно набить руку на более доступном 

материале — меди. Медь встречается 

реже, но её проще распознать, ведь она 

бывает самородной. Необычно тяжёлые 

камешки, при ударах не раскалывающи-

еся, а сминающиеся, и при нагревании 

принимающие любую форму, законо-

мерно привлекали внимание людей.

Но медь годилась лишь для размин-

ки. Что-то путное изготовить из неё 

было возможно, лишь добавив олово, 

которое в самородном виде встреча-

ется ещё реже. Поэтому производство 

бронзового оружия волей-неволей со-

средотачивалось при дворцах владык, 

способных снаряжать торговые экспе-

диции за металлами.

При Петре I в России производи-

лось всего 100 граммов бронзы в год 

на душу населения. По меркам 18 века 

этот результат был довольно высок, по 

меркам же древности — недосягаем.

Главной заслугой литейщиков «медно-

го века» стало открытие возможности по-

лучения металлов не только из самород-

ков, но и из руды. Так или иначе, в начале 

второго тысячелетия до новой эры жите-

ли Малой Азии — хетты — наткнулись на 

бурую породу, при обжиге выделяющую 

необычный серебристый металл.

По первому впечатлению открытие ка-

залось малоценным с практической точки 

зрения. Добывать железо оказалось куда 

труднее, чем медь. Ещё хуже обстояли 

дела с обработкой: плавиться этот металл 

не желал. Его можно было только ковать.

В течение целого тысячелетия железо 

ценилось лишь за редкость и шло на из-

готовление ювелирных изделий. И удив-

ляться тому, что предки находили этот 

Сила — это оружие. А оружие — это железо. До середины прошлого века мощь державы исчислялась 

миллионами тонн производимой на её территории стали. Недаром железо в старину считалось священным 

металлом, отпугивающим нечисть: ведь монополией на железо владел человек. В отличие от золота и серебра оно 

не родилось само, а выходило из пышущих жаром печей под оглушительный стук молотов. Люди сами создавали 

этот материал тяжёлым трудом. А труд — это сила.

Молот Морадина
Металлургия и оружейное дело 
в средние века

— Краснолюды варят сталь, — добавил 

Персиваль, — и куют слоистые оголовки. А 

шлифовкой и оттачиванием занимаемся мы, 

гномы. В наших мастерских. По нашей гномо-

вой технологии...

Анджей Сапковский «Крещение огнём»

Игорь Край

Страшно представить, но в качестве медной руды в 

древнем мире широко использовался малахит.
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металл красивым, не стоит — украшения 

из полированной до зеркального блеска 

стали были в моде ещё в 18 веке.

Огонь и камень
Получить железо можно, восстановив 

его из окиси. Для этого руда измель-

чалась, перемешивалась с древесным 

углём, и полученная смесь (шихта) от-

правлялась в печь. При высокой темпера-

туре, создаваемой горением угля, более 

активный химически углерод начинает от-

бирать атомы кислорода у железа.

Первые плавильные печи мало по-

ходили на современные монументаль-

ные сооружения. Более того, они не 

являлись сооружениями вообще. Шихта 

закладывалась в неглубокую яму, над 

которой сооружался дымоход. Затем 

плавильщик начинал подавать воздух 

кожаными мехами.

Через несколько часов уголь прогорал, 

печь разрушалась и из неё извлекалась 

крица — довольно странное пористое об-

разование весом от 2 до 6 килограммов (на 

большее просто не хватало силы мехов).

Крицу снова разогревали в горне и 

подвергали длительной обработке ков-

кой. В результате динамических перегру-

зок более тяжёлое железо отделялось от 

сравнительно лёгких шлаков, составля-

ющих от 70 до 90% веса крицы. Ковка 

вообще долгое время была основным 

элементом технологического процесса 

металлургии железа. Причём львиная 

доля ударов требовалась для того, что-

бы получить сам материал, и лишь ма-

лая — для придания ему формы.

Результат выплавки железа в сы-

родутной печи был откровенно жалок. 

Но у метода имелось преимущество, в 

своё время сыгравшее огромную роль. 

Весь процесс получения металла от 

начала и до конца мог осуществлять 

один человек, располагающий лишь 

каменными молотом, наковальней и 

кожаными мехами, — орудиями, кото-

рые он также делал сам. Производство 

железа нетрудно было организовать 

где угодно. Даже викинги, ненадол-

го основавшие поселение в Америке, 

успели выплавить и отковать там гвоз-

ди для строительства корабля, доста-

вившего их назад в Гренландию.

Недостатком сыродутного процес-

са была расточительность. Редкая руда 

соглашалась плавиться в простой яме. 

Обычно использовались менее «гордые» 

ржавый песок и болотная грязь. Но их за-

пасы были небезграничны, кроме того, 

железо, полученное из такого сырья, со-

держало очень много вредных примесей. 

Во многих случаях для очистки крицу 

приходилось на несколько лет опускать 

в проточную воду. За это время фосфор 

и сера окислялись почти полностью, а 

часть железа ещё не успевала.

Более высокую ступень в развитии 

чёрной металлургии представляли со-

бой «многоразовые» высокие печи, на-

зываемые штукофенами. Такая печь 

действительно была высока: четырёх-

метровая труба обеспечивала хорошую 

тягу. Мехи штукофена качало уже не-

сколько человек, а иногда и водяной 

двигатель. Штукофен имел дверцы, 

через которые раз в сутки извлекалась 

крица весом уже до тонны.

Высокую печь, по видимости, изо-

брели в древней Индии. Но хотя в Ев-
Оборудование кузницы изначально состояло из точильных камней, каменных же молота 

и наковальни, мехов для раздувания огня и горна — открытой жаровни, в которой можно 

было «подогреть» заготовку. Но инструменты из камня очень быстро сменились железны-

ми. На издержки приходилось идти: железный молот был намного эффективнее, а камень, 

способный вынести испытания, выпадающие на долю наковальни, найти очень непросто.

Ненадёжные окованные медью дере-

вянные клещи также скоро были вытес-

нены железными, а точильные камни до-

полнились набором стальных напильни-

ков. Появилась воронка для вытягивания 

проволоки. И в таком виде инструмента-

рий сельской кузницы сохранялся в неиз-

менности до нового времени.

Набор кажется небогатым, но вообра-

жение современного человека более все-

го поразит, скорее, то обстоятельство, 

что в средневековой мастерской... не 

было ни одного измерительного инстру-

мента. Все размеры определялись только 

на глаз.

КУЗНИЦА

От обычных домов кузницу отличали огромные щели в 

стенах — бревна клались через одно. Холодно в этом стро-

ении не бывало. А хорошая вентиляция была необходима.

Символ Морадина — божества добрых дварфов — не 

пресловутый гномий топор, а молот.

Вероятно, первым доступным человеку железом стало 

метеоритное. Используется оно и сейчас. Ведь неко-

торые месторождения возникли в результате падения 

железных астероидов на Землю.

Как ни странно, в старину достаточно остро стояла 

проблема утилизации металлолома. Сейчас он идёт в 

переплавку. Но раньше возможна была только перековка 

одного изделия в другое — очень трудоёмкий процесс.

Каким образом были открыты железные руды — загадка. В отличие от медных руд и тем более самородков, железоносные породы с виду — камни как камни.
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ропе штукофены появляются только в 

13 веке, распространялись и совершен-

ствовались здесь они намного быстрее, 

чем на таинственном Востоке. По са-

мой прозаической причине: в Европе в 

те времена куда лучше обстояли дела 

с лесом. Ведь новые печи потребляли 

огромное количество угля.

Куда более производительные и ме-

нее требовательные к качеству руды 

штукофены, однако, сразу принесли 

металлургам и горькое разочарование. 

Чем жарче огонь пылал в печи, тем 

большая часть железа выходила испор-

ченной — «свиной». Тугоплавкие руды 

давали этот странный отход в размере, 

достигающем 30%.

Температура плавления в новых печах 

оказывалась достаточной для науглеро-

живания части железа до состояния чугу-

на, который застывал на дне, смешиваясь 

со шлаками.

Очищать же металл умели тогда толь-

ко ковкой. Но как раз ей-то чугун и не под-

давался. Его приходилось выбрасывать.

Проблема была решена в начале 

16 века с открытием передельного 

процесса. Появились доменные печи, 

работающие непрерывно и выдаю-

щие жидкий чугун. Который потом 

путём отжига в горнах освобождался 

от лишнего углерода и превращался 

в сталь. Причём сталь упругую — луч-

шую, нежели та, которую возможно 

было получить проковкой крицы. Это 

был уже качественно новый этап в 

развитии металлургии.

Хромой кузнец
Отношение к представителям про-

фессии кузнецов в обществе долгое 

время оставалось сложным. С одной 

стороны, их ценили и уважали, считая 

чем-то сродни колдунам. С другой сто-

роны, к ним относились с подозрением, 

как к отщепенцам... и опять-таки воз-

можным адептам чёрной магии.

Так, в греческом пантеоне покрови-

телем кузнечного дела был Гефест. Это 

указывает на важность металлургии для 

греков: ведь далеко не всякое ремесло 

удостаивалось персонального бога. Но 

в семье физически совершенных олим-

пийцев именно Гефест стал уродом. В 

прямом смысле — он хром.

Во времена, когда складывались 

мифы, ремесло считалось занятием куда 

менее почётным, чем земледелие. И ча-

сто становилось уделом людей увечных. 

Ведь тот, кто не мог быть воином, не счи-

тался полноправным членом общины и не 

владел землёй.

И позже кузнецы держались особ-

няком. Селились на отшибе: так было 

безопаснее — кузницы часто горели. 

Кроме того, в отличие от крестьян, ло-

жившихся спать с наступлением тем-

ноты, кузнецы вели образ жизни мало 

того что ночной, так ещё и весьма шум-

ный. Но после заката прохладнее было 

работать у горна и, главное, проще 

было определять температуру металла 

по оттенку свечения. Лучшее железо 

ковалось только безлунными ночами... 

Ну и как при таких повадках не заподо-

зрить коваля в порочащих связях с не-

чистой силой?

В раннем средневековье кузнецов 

было очень мало. Что не в послед-

нюю очередь оказывалось связано 

с отсутствием платёжеспособного 

спроса и, как следствие, низкой по-

пулярностью профессии. Мастер, ко-

нечно, не голодал — в железных ору-

диях общинники нуждались постоян-

но, но и труд его был куда тяжелее 

крестьянского.

Не секрет, что достижение совершен-

ства в ремесле невозможно без специа-

лизации. В старину эта закономерность 

проявлялась особенно сильно. Ведь 

ни систематического обучения, ни тем 

более справочников не существовало. 

Всякое знание приобреталось опытом и 

передавалось по наследству.

Но на заре времён каждый кузнец 

был прежде всего оружейником. В 

основном, конечно же, ковалось самое 

простое оружие: ножи, топоры, нако-

нечники копий. Однако разница между 

топором для рубки дров и секирой для 

рубки врагов не столь уж велика. Ува-

жающие себя мастера трудились над 

мечами, шлемами, кольчугами.

Дело, правда, продвигалось у них 

ни шатко ни валко. На отковку одного 

меча могли уйти годы. При этом не сто-

ит думать, что кузнец столь долго тру-

дился над одним изделием не покладая 

рук. У него была масса другой работы. 

Не считая изготовления пользующихся 

постоянным спросом топоров, он ещё 

Когда-то мудрый хеттский царь объ-

яснял менее продвинутым монархам со-

предельных стран, что железу летом — не 

сезон. Вот настанет зима, и тогда его под-

данные добудут много стратегического ме-

талла. В тёплое время года крестьяне воз-

делывали свои поля. А зимой — почему бы 

и не согреться, добывая и дробя в ступках 

руду, выжигая уголь и раздувая печи? Це-

лые деревни занимались металлургией как 

побочным промыслом.

Вероятно, нечто подобное происходило и в 

Ассирийском государстве. При раскопках Ни-

невии под руинами дворцов были обнаружены 

целые склады железных криц. Там же стояли 

и наковальни. Вероятно, царь получал от сво-

их подданных железный «полуфабрикат» в 

качестве налога. Очищали металл и ковали оружие уже в государственных мастерских.

В дальнейшем «централизованный» подход к металлургии, оправдывавший себя в век брон-

зы, развития не получил. Кузницы оказалось удобнее рассредоточить, приблизив и к источни-

кам сырья, и к потребителю. Кузнецы покинули царские мастерские и разбрелись по миру.

ЖЕЛЕЗНЫЙ СЕЗОН

О хеттах известно меньше, чем о древних Египте и Меж-

дуречье. Но заслуги этого народа, первым среди индоев-

ропейцев создавшего свою цивилизацию, очень весомы.

Процесс плавления в доменной печи — непрерывный. 

Это экономит топливо, ведь печь не остывает.

Слегка закопчённый покровитель кузнецов смотрится в 

окружении небожителей совсем неорганично.

Кожаный фартук ещё в древности был обязательным 

(если вообще не единственным) элементом одежды 

кузнеца. Ткань слишком быстро прожигалась летящими 

из-под молота искрами.
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должен был выжигать уголь, собирать 

болотную руду, плавить железо, ковать 

крицы. Как правило, кузнец вёл и под-

собное хозяйство.

Работал кузнец, впрочем, чаще 

всего не один. Будучи специали-

стом, но, вопреки расхожим пред-

ставлениям, вовсе не обязательно 

человеком исключительных физиче-

ских достоинств, он обзаводился по-

мощником — молотобойцем. Вот по-

следний действительно должен был 

иметь рельеф ную мускулатуру. Куз-

нец лишь намечал касанием лёгкого 

молота место и силу удара, который 

обрушивала на раскалённый металл 

кувалда молотобойца.

В свободные же ночи мастер брался 

за настоящее дело, — возможно, дело 

своей жизни. Отбирал лучшие выдер-

жанные в воде крицы (а для изготовле-

ния одного меча их требовалось около 

10 штук), тщательно проковывал их, до-

биваясь максимальной чистоты, наугле-

роживал, прокаливая в угле без доступа 

воздуха, отжигал. Потом пробовал зака-

ливать. Выковав наконец клинок, шли-

фовал и украшал его.

Положительным результат его трудов 

мог оказаться скорее случайно, нежели 

закономерно. Ведь кузнец даже отда-

лённо не представлял себе, что делает. 

О примесях он ничего не знал. Эмпири-

ческий же опыт не всегда был достато-

чен. Поэтому галльский меч, точно так 

же, как и саблю из дамасской стали, 

можно было согнуть в полное кольцо. 

Но, в отличие от последней, после этого 

он и не думал «упруго распрямляться 

без остаточной деформации».

Позже лучшие кузнецы закономерно 

осели при замках феодалов, променяв 

независимость на постоянный доход. 

Но замки так и не стали крупными цент-

рами оружейного производства. Напри-

мер, в «Вестеросском цикле» Джорджа 

Мартина в Винтерфелле — столице 

огромного края — проживает всего 

один кузнец-мечник.

Замковый оружейник, хоть и оста-

вался на продолжение всего средневе-

ковья обязательной и важной фигурой, 

чем дальше, тем в большей степени 

выполнял вспомогательные функции. 

Поправлял железную окантовку щитов, 

подковывал коней, чинил порванные 

кольчуги. Даже в 13 веке вооружение 

было слишком сложно и разнообразно, 

чтобы полный его комплект мог изгото-

вить один человек.

Оружейники
На новый уровень металлообраба-

тывающая промышленность вступила с 

появлением городов, в стенах которых 

имелись условия для разделения тру-

да и возникновения ремесленных спе-

циальностей. Естественно, городской 

мастер не делал железо и уголь сам, а 

покупал всё необходимое. Спрос, как 

водится, родил и предложение. Кустар-

Техника получения металла из руды 

дала людям доступ к новым ресурсам, но и 

поставила перед ними новые технические 

проблемы. Сначала разрабатывались толь-

ко выходы рудных пластов на поверхность. 

Но жила уходила вглубь, и, чтобы добрать-

ся до неё, приходилось выкапывать глубо-

кие колодцы. Рудокопам потребовалось 

научиться решать задачи по укреплению 

стен деревом, освещению, подъёму до-

бытой породы. Уже в глубокой древности в 

горном деле стали использоваться первые 

механизмы — журавли и вороты.

Но пласты руды обычно располагают-

ся горизонтально. И, чтобы следовать за 

ними, горнякам пришлось соединить вер-

тикальные колодцы длинными подземны-

ми коридорами. Труд шахтёров был очень 

тяжёл. Причём главным испытанием был 

не физический труд, а теснота (для эко-

номии проходы в большинстве были ниже 

человеческого роста), сырость и духота. 

Углекислота — тяжёлый газ, склонный 

скапливаться в шахтах. Именно по при-

чине невозможности наладить эффектив-

ную вентиляцию вплоть до 17 века горные 

выработки не уходили глубже нескольких 

десятков метров под землю.

В общем, гномам не позавидуешь.

ШАХТЫ

Помимо прочих неудобств, горняки постоянно 

рисковали быть похороненными заживо в ре-

зультате обвала. И сейчас рискуют.

Вот у гнома молот так молот. Орудие не труда, но вой-

ны... Впрочем, с такими наплечниками размахнуться им 

он не сможет.

Как ни странно, естественные примеси в железе не 

всегда были вредными. Так, некоторое время на Урале 

добывалось нержавеющее железо с естественной при-

месью никеля.
Полные рыцарские латы — вершина достижений куз-

нечного мастерства.

Железо можно ковать, только пока оно раскалено. Поэто-

му горн постоянно должен пылать возле наковальни.
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ные выработки сменились рудниками, 

возле которых сосредотачивались пла-

вильные печи и кузницы для первичной 

проковки криц. Но только первичной. 

«Доводил до кондиции» железо каждый 

мастер по-прежнему сам.

Разделение труда быстро зашло 

и дальше. Каждая из мастерских по-

лучила свою специализацию. Теперь 

адресованное ножевщику предложение 

отковать несколько наконечников для 

стрел, как правило, встречало отказ. 

Правила гильдий не одобряли вторже-

ния на «чужую территорию».

В первую очередь разделение труда 

положительно сказалось на объёмах 

производства. С этого времени мастер 

делал мечи уже не на штуки, а на дю-

жины, и выдумыванием каждому из них 

имени не утруждался. Опыта ему тоже 

было не занимать. Все приёмы ковки 

клинка были отработаны до автоматиз-

ма ещё его делом.

Но что касается качества — прогресс 

оказался спорным. Раскопки показали, 

что появление в провинции крупного 

ремесленного центра приводит к ухуд-

шению наиболее распространённых 

орудий. Так, ножи, ранее, подобно ме-

чам, ковавшиеся из трёх полос металла 

(стальная пластина оковывалась с двух 

сторон мягким железом), сменяются 

лезвиями только из двух частей.

На самом деле это означало, что ору-

дия более не производятся на заказ. И 

ценность их в глазах потребителя резко 

снизилась. Когда нож с приваренной к 

железному обуху из негодного железа 

узенькой стальной кромкой тупился, его 

просто выбрасывали.

Но как и ранее, в классическом 

и позднем средневековье наряду с 

массовыми изделиями оставались 

творения исключительные, являю-

щиеся гордостью мастера, а теперь 

и его города. Лучшее оружие в этот 

период по-прежнему производится 

только под заказ. И это значило, что 

новые миланские латы можно купить 

только в самом Милане. В прочих ме-

стах — только снятые с предыдущего 

владельца.

Изделия постоянно усложня-

лись, а значит, совершенство-

ваться должна была и техника. 

Поскольку же основным методом об-

работки железа была ковка, то усо-

вершенствованию подлежали в первую 

очередь молоты и наковальни.

Проще всего было с наковальнями. 

Их форма стала очень разнообразной. 

Для изготовления полных лат, имеющих 

массу изогнутых поверхностей, приме-

нялся специальный набор наковален.

Сложнее оказалось с молотами. Про-

блема в том, что, пока ковка осущест-

вляется кувалдой, размер изделия огра-

ничен физическими 

возможностями куз-

неца. Они были 

дос таточны 

для изготов-

ления меча, 

но молот для 

проковки из-

в л е ч ё н -

ных из 

штукофе-

на криц 

или дета-

лей осадных машин мог бы поднять толь-

ко сказочный великан. И не из мелких.

Прогресс металлургии оказался не-

возможен без механической тяги. Не 

только домну, но уже и штукофен долж-

ны были обслуживать целых три водя-

ные машины: одна качала мехи, другая 

орудовала молотом, третья откачивала 

воду из шахты.

● ● ●

Производство железа на душу населе-

ния в средние века обычно не достигало и 

1 килограмма в год. Что в сотни раз мень-

ше, чем в наше время. Даже в странах с 

густой сетью городов оружие было удо-

вольствием сравнительно малодоступ-

ным. И при «конструировании» фэнтезий-

ных миров происхождению мечей стоит 

уделять некоторое внимание. Ибо если 

вооружённость армий тьмы, как правило, 

более-менее объяснима 

(орки свирепо рубят лес 

на дрова, и весь Мордор 

затянут дымом печей), то 

откуда латы у представите-

лей светлой сторо-

ны, остаётся за-

гадкой. 

В наши дни древесина ассоциируется в 

первую очередь с производством мебели и 

бумаги. Немного подумав, современный че-

ловек припомнит, что в прошлом лес требо-

вался для строительства домов и кораблей. 

Но почти наверняка упустит главное: всего 

пару веков назад дерево было главным 

энергоносителем. Как считается, именно не-

хватка дров затормозила развитие цивили-

зации Древнего Египта.

Ветви и хворост сжигались для приго-

товления пищи, их можно было заменить 

тростником, торфом или кизяками. Но для 

правления руды и обжига гончарных изде-

лий годился только уголь, полученный из 

стволов. Его заменить было нечем. Камен-

ный уголь (в тех немногих местах, где он 

вообще добывался) шёл лишь на бытовые 

нужды. Он содержит слишком много вред-

ной для качества железа серы. Лишь в 18 

веке её научились удалять коксованием.

УГОЛЬ

Впервые каменный уголь стал применяться в металлургии в 

17 веке. Сначала только для отжига чугуна в пудлинговочных 

печах, где исключался прямой контакт продуктов его сгора-

ния с железом.

В позднем средневековье наковальня приобрела харак-

терный конический выступ, на котором удобно отковы-

вать изогнутые детали.

Древние, отождествляя планету Марс с богом войны, 

проявили удивительную прозорливость. Пески этого 

мира действительно красны от железа. Которое заодно 
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ованию подлежали в первую 

лоты и наковальни.

всего было с наковальнями. 

стала очень разнообразной. 

вления полных лат, имеющих 

нутых поверхностей, приме-

иальный набор наковален.

оказалось с молотами. Про-

м, что, пока ковка осущест-

алдой, размер изделия огра-

изическими

тями куз-

были

ны

в-

а,

ля 

из-

более-менее объяснима

(орки свирепо рубят лес

на дрова, и весь Мордор

затянут дымом печей), то

откуда латы у представите-

лей светлой сторо-

ны, остаётся за-

гадкой.



Лю ди, ко то рые лю бят фан тас ти ку, жи вут по все му земному шару, 

так что и посвящённых этому жанру журналов, телеканалов, фэнзинов 

су щес т ву ет не один де ся ток. В этой руб ри ке «МФ» рассказывает о 

своих коллегах со всего света.
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Борис Невский

Канадский журнал Solaris 

обладает двумя «знака-

ми отличия», выделяющими 

его среди прочих аналогич-

ных изданий. Во-первых, 

«Солярис» входит в пятёр-

ку старожилов зарубежной 

фантастической периодики, 

которые бесперебойно изда-

ются с момента своего осно-

вания до сих пор. Больший 

стаж, нежели у «Соляриса», 

только у американских жур-

налов Analog и Magazine of 

Science Fiction and Fantasy, 

итальянского Urania и япон-

ского SF Magazine. Другие 

ветераны уже сыграли в 

ящик окончательно или име-

ют значительный перерыв в 

своём послужном списке. Во-

вторых, Solaris гордо носит 

титул «самого-самого» фран-

коязычного фантастического 

журнала. Да, именно так — 

ведь издаётся «Солярис» в 

провинции Квебек, где ан-

глийский язык существует на 

положении нелюбимого па-

сынка, а бал правит галант-

ное наречие «Белль Франс».

В маленьком городке 

Лонгвиль, «спутнике» Мон-

реаля, в местном колледже 

французскую литературу 

преподавал профессор Нор-

бер Спинэ, который был боль-

шим поклонником фантасти-

ки. Для таких же фанатов с 

сентября 1974 года Спинэ 

стал выпускать фэнзин под 

названием Requiem, в кото-

ром публиковались в основ-

ном классические фран-

коязычные фантастические 

тексты, а также сочинённые 

энтузиастами критические 

материалы. Учитывая, что в 

Квебеке другого аналогично-

го издания на французском 

языке не было, популярность 

«Реквиема» росла.

Спинэ постепенно отошёл 

от издания журнала (редак-

тировал его до 52-го номера), 

оставив дело в надёжных ру-

ках квебекских фэнов. Сре-

ди них выделялась Элизабет 

Вонарбур, которая вместе с 

Жоэлем Шампентье (ныне — 

главным редактором журна-

ла) занимается этим до сих 

пор. Кстати, оба они — весьма 

известные в Канаде писатели-

фантасты.

Начиная с 1979 года, с № 29, 

журнал сменил название, став 

«Солярисом», — по имени 

мыслящей планеты-океана из 

романа Станислава Лема.

Solaris — журнал раз-

ноплановый, посвящённый 

всем фантастическим на-

правлениям от традиционных 

НФ и фэнтези до мистики, 

хоррора и магического реа-

лизма. Начиная, как и мно-

гие аналогичные издания, с 

публикации фантастических 

текстов, ныне журнал боль-

ше акцентирует внимание на 

материалах о фантастике. 

Впрочем, рассказы и повести 

как известных канадских ав-

торов, так и способной моло-

дёжи в «Солярисе» публику-

ются постоянно. Более того, 

в журнале за честь считают 

опубликоваться многие авто-

ры из Франции— ведь фан-

тастика в Канаде, пожалуй, 

более популярна, чем в быв-

шей метрополии. Среди тех, 

кто печатался в «Солярисе», 

есть и англоязычные авторы 

(их, конечно же, переводили 

на французский) — Джеймс 

Блейлок, Кори Доктороу, 

Пат Мэрфи, Джефф Риман, 

Питер Уоттс, Карл Шрёдер и 

многие другие. Solaris также 

проводит ежегодный литера-

турный конкурс для канад-

ских авторов, пишущих по-

французски, — лучшие про-

изведения затем печатаются 

в специальных антологиях.

Кроме литературных тек-

стов, в журнале немало места 

занимают рецензии, статьи, 

интервью. Причём дань отда-

ётся не только литературе, но 

также кино и комиксам. Кро-

ме того, «Солярис» публикует 

аннотированный список всей 

издаваемой в мире фанта-

стики на французском язы-

ке — учитывая, что журнал 

выходит всего четыре раза 

в год, перечень получается 

изрядный (сюда входят не 

только изначально франкоя-

зычные тексты, но и переводы 

с других языков). Ещё один 

список — литература о фан-

тастике, причём ещё более 

расширенный, ибо включает 

даже книги на других языках, 

хотя бы частично посвящён-

ные франкоязычным литера-

туре, комиксам и кино.

В коммерческом плане 

«Солярис» не слишком пре-

успевает, однако благодаря 

заработанной им высокой ре-

путации, в том числе и за ру-

бежом, журнал числится в Ка-

наде как проводник франко-

язычной культуры, благодаря 

чему получает специальные 

гранты от государственного 

комитета по искусству. Бла-

годаря государственной под-

держке о деньгах редакция 

может не беспокоиться.

За свою деятельность 

«Солярис» собрал целый бу-

кет канадских жанровых на-

град — одних Aurora Awards 

четырнадцать штук! А еще 

несколько Prix Boreal и Grand 

Prix de la Science-Fiction et du 

Fantastique Quebecois.

Журнал распространяется 

в Квебеке, в основном по под-

писке. Хотя «Солярис» можно 

купить также и в англоязыч-

ных канадских провинциях, 

США и в Европе. 

Журнал: Solaris
СТРАНА: Канада

ГОД ОСНОВАНИЯ: 1974

ТИРАЖ: Свободный

ПЕРИОДИЧНОСТЬ: 

Раз в три месяца

САЙТ: revue-solaris.com

Театр начинается с вешалки, журнал — с обложки!
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Михаил Попов

Автозаправки

Автомобиль — не роскошь. И даже не средство передвижения. В наше время автомобиль — такая же необходимость, как быстрые ноги, 

уютный дом и верный друг. Почти у каждого из нас в семье есть машина. А может быть, и вы — да-да, лично вы! — являетесь счастливым 

автовладельцем. Заправка железного коня топливом сегодня стала для людей такой же естественной привычкой, как и регулярный приём 

пищи. Но задумывались ли вы, когда вообще появились автозаправки? Где заправлялись Лорен-Дитрихи и прочие самобеглые коляски?

В начале 20 века нефть и её продукты составляли лишь 

3% мирового энергопотребления. Сейчас — около 50%. А в кон-

це 19 века спрос на бензин в основном обеспечивала медицина. 

Он применялся для борьбы со вшами и продавался в аптеках в 

маленьких бутылочках. В США было чуть проще — здесь бен-

зин использовался как жидкость для удаления масляных пятен 

с одежды и фасовался в более крупную тару. Первые автолю-

бители заправляли своих железных коней из бутылок. Подоб-

ная практика сохранилась в 

Юго-Восточной Азии — «бу-

тылочные» заправки вдоль 

дорог, как правило, ориенти-

рованы на скутеры.

Первая в мире «автозаправка» — аптека города Вислох 

(Германия). 5 августа 1888 года Берта Бенц купила здесь бен-

зин, чтобы заправить машину своего мужа Карла Бенца.

Вторую заправку 

в мире открыла ком-

пания Standart Oil of 

California (ныне — 

Шеврон) в 1907 году 

в Сиэтле (штат Ва-

шингтон). В историю 

автозаправок фирма 

Standart Oil вошла 

тем, что она первой 

начала размещать 

вдоль дороги знаки 

«Заправка».

Первая в мире 

специализирован-

ная автозаправка 

появилась благо-

даря Генри Форду. 

Изобретённый им 

конвейерный спо-

соб производства 

(каждые три мину-

ты собирался но-

вый автомобиль) 

сделал машины доступными для среднего класса. К 1920-м го-

дам было построено 10 миллионов автомашин, благодаря чему 

10% всех автомобилей на планете составляла одна модель — 

Ford Model T. Форд «поставил Америку на колёса», и аптеки уже 

не справлялись со спросом на бензин. В 1905 году в Сент-Луисе 

начала работать первая полноценная автозаправка.

В 1909 году кузнец Джордж Хинкл наконец-то понял, что ло-

шадей на улицах становится всё меньше, и скоро на подковах 

не заработаешь даже на хлеб. Предприимчивый янки переобо-

рудовал кузню в автозаправку. В 1921 году он продал бизнес 

поставщику бензина Джорджу Рейнхарду. Заправка Reinhard’s 

в городе Алтуна (Пенсильвания) работает до сих пор и счита-

ется самой старой постоянно действующей заправкой в мире.
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До начала Второй мировой войны октановое число автомо-

бильного бензина не превышало 40. И лишь у авиационного 

оно доходило до 80.

Последний писк автомобильной моды 21 века и первая 

ласточка светлого автомобильного будущего — водородные 

заправки. Первая такая заправка была создана в 2000 году 

компанией «Форд» в городе Дирборн (Мичиган, США). Сегод-

ня большинство водородных заправок продают газообразный 

водород (интересно, что объём заправляемого топлива изме-

ряется килограммами), хотя жидкий считается более перспек-

тивным. Водородные заправки не могут вытеснить бензино-

вые по экономическим причинам, ведь создание сети водо-

родных «колонок» для одной 

крупной страны будет стоить 

по предварительным оценкам 

от 500 миллиардов долларов 

и выше. Пока что в Японии и 

ряде стран Европы организо-

ваны «водородные трассы» — 

дороги между крупными горо-

дами, на которых размещены 

водородные заправки.

В начале 1940-х Германия, зависевшая от иностранных 

углеводородов, стала остро нуждаться в топливе. Бензин по-

лучали из угля (которым страна была очень богата) с помощью 

синтеза Фишера-Тропша. В год производили около 6 миллио-

нов тонн топлива.

Ни один эксперимент не подтвердил миф о том, что мо-

бильный телефон может дать искру, достаточную для воспла-

менения паров бензина на заправке. Есть не менее странная 

версия, что эту легенду придумали сами автозаправщики, так 

как сигнал от первых мобильных телефонов якобы влиял на 

работу бензоколонок, и те начисляли меньше денег за бензин. 

Шансов вызвать искру у неисправного стартера либо стати-

ческого разряда с одежды водителя или кузова автомобиля 

гораздо больше, чем у мобильного телефона.

Наконец, возможный потомок бензиновых заправок общего 

пользования — домашняя водородная заправка, позволяющая 

решить проблему отсутствия водородной инфраструктуры в 

стране. Установка работает на воде или природном газе и про-

изводит до 1000 кг водорода в год, что вполне достаточно для 

ежедневной заправки автомобиля. Например, Home Energy 

Station от Honda должна работать от фотоэлементов, созда-

вать водород для вашего авто, а вдобавок вырабатывать до 

пяти киловатт энергии для нужд домашнего хозяйства. Цена, 

правда, кусается: от 4000 долларов и выше.



Зона комикса
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Предлагаем вашему вниманию традиционный кон-

курс — «Фантастическую викторину». Сегодня она 

посвящена творчеству писателя Терри Гудкайнда и 

очень известному циклу его произведений, на основе 

которого канал Sci Fi  выпустил сериал «Легенда об 

Искателе». Узнать подробности о сериале можно на 

сайте scifichannel.ru. Призом за первое место, кото-

рое мы разыграем среди всех правильных ответов, ста-

нет игровая приставка Nintendo Wii. Ещё девять наших 

читателей получат поощрительные наборы призов — 

сумку, блокнот и чашку с логотипом сериала «Легенда 

об Искателе» от канала Sci Fi.

Ответы присылайте по адресу otvet@mirf.ru или на поч-

товый ящик редакции. Ответы должны быть в виде «1-а, 2-б, 

3-в...», в теме письма укажите «Викторина — февраль». Обя-

зательно пишите полностью фамилию, имя, отчество, адрес 

и почтовый индекс (а если вы живете в Москве — и телефон), 

чтобы мы смогли с вами связаться и вручить или отправить фантастические призы. Если вы не 

сможете получить приз сами — указывайте данные того человека, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. Отправьте SMS на короткий но-

мер 1121. В начале сообщения обязательно наберите #mfvict (без этого сообщение до нас не 

доберется), поставьте пробел и пишите ответы по приведенному выше шаблону. Стоимость 

SMS — приблизительно 3 рубля.

Итоги викторины мы подведем в апреле. Желаем удачи всем нашим читателям!

Благодарим канал Sci Fi (scifichannel.ru) за предоставленные призы.

-
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Терри Гудкайнд родился и вырос в 1. 

штате:

А) Айова;

Б) Небраска;

В) Вирджиния;

Г) Техас.

Все «Правила волшебника» входят в 2. 

цикл, который называется:

А) «Меч истины»;

Б) «Щит веры»;

В) «Кубок радости»;

Г) «Монета удачи».

«Первое правило волшебника» было 3. 

написано:

А) в 1987 году;

Б) в 1989 году;

В) в 1992 году;

Г) в 1994 году.

Всего «правил волшебника»:4. 

А) девять;

Б) десять;

В) одиннадцать;

Г) двенадцать.

Помимо романов цикла, Гудкайнд на-5. 

писал повесть «Долги предков». По 

отношению к основному времени, опи-

сываемому «Правилами», события в по-

вести происходят:

А) на несколько столетий раньше;

Б) на несколько столетий позже;

В) на несколько десятилетий раньше;

Г) на несколько десятилетий позже.

«Долги предков» были написаны для 6. 

антологии:

А) «Волшебники» под редакцией Эллен 

Датлоу;

Б) «Легенды» под редакцией Роберта 

Силверберга;

В) «Лучшее за год» под редакцией Гар-

днера Дозуа;

Г) «Орбита» под редакцией Деймона 

Найта.

Первая книга цикла в русском перево-7. 

де называется:

А) «Первое правило волшебника, или Ка-

мень слёз»;

Б) «Первое правило волшебника, или 

Обнажённая империя»;

В) «Первое правило волшебника, или Ог-

ненная цепь»;

Г) «Первое правило волшебника». И всё.

Правительственная резиденция Вест-8. 

ландии находится в известном городе:

А) Хартленд;

Б) Танимура;

В) Хорнерз-Милл;

Г) Галея.

Стороны магии в мире, созданном 9. 

Гудкайндом, называются:

А) Свет и Тьма;

Б) Лёд и Пламя;

В) Приращение и Ущерб;

Г) Жизнь и Смерть.

Первую Мать-исповедницу звали:10. 

А) Магда;

Б) Кэлен;

В) Рэйчел;

Г) Серена.

На древнед’харианском языке словосо-11. 

четание «Талга Васстерних» означает:

А) «несущий смерть»;

Б) «храм ветров»;

В) «обуздывание демонов»;

Г) «будь достоин победы».

Горный хребет, отделяющий Вестлан-12. 

дию от Срединных Земель, называется:

А) Каллисидрин;

Б) Ранг-Шада;

В) Дран;

Г) Керн.

В Срединных землях социальный ста-13. 

тус человека определялся по длине:

А) ногтей;

Б) волос;

В) верхней одежды;

Г) носков туфель.

Зеддикус З’ул Зорандер приходится 14. 

Ричарду Ралу:

А) дедом;

Б) дядей;

В) старшим братом;

Г) тестем.

scifichannel.ru
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Предлагаем вниманию наших читателей конкурс «Фантастическое травести». Ниже вы увидите три отрывка из различных фан-

тастических книг, но все имена собственные мы подменили. Полагаем, вам будет нетрудно снять маски и узнать настоящие имена 

героев, значимые реалии, а также авторов и названия произведений, откуда были взяты отрывки. Ответы в виде «1. Кристофер 

Робин — Дзирт До’Урден, 2. Пухова опушка — Мензоберранзан, книга — «Тёмный эльф», автор — Роберт Сальваторе» присы-

лайте на otvet@mirf.ru или на почтовый адрес редакции с пометкой «Травести — февраль». Обязательно пишите полностью фа-

милию, имя, отчество, адрес и почтовый индекс (а если вы живете в Москве — то телефон), чтобы мы смогли с вами связаться 

и вручить или отправить фантастические призы. Если вы не сможете получить приз сами — указывайте данные того человека, ко-

торый получит его за вас.

Ответы можно также 

прислать с мобильного 

телефона. Отправьте 

SMS на короткий номер 

1121. В начале сообще-

ния обязательно набе-

рите #mftrav (без этого 

сообщение до нас не до-

берется), поставьте про-

бел и пишите ответы по 

приведенному выше ша-

блону. Стоимость SMS — 

приблизительно 3 рубля.

Призами за правиль-

ные ответы сегодня стали 

три коллекционных изда-

ния и 7 DVD игры Disciples 

3: Renaissance. Желаем 

удачи всем нашим 

читателям!

Увы, ни слова из того, что я открыл, 

не вышло за стены больницы. Сенат-

ская комиссия, как могла, обелила мед-

сестру мисс Гнусен (1) и больницу штата 

Орегон (2). Затеявшая этот крестовый 

поход газета уверила своих рабочих 

читателей, что больница штата Орегон 

чище снега и что, хотя смирительная ру-

башка является вполне законным нака-

занием для провинившихся больных, в 

наши дни гуманная и благородная мед-

сестра ни при каких обстоятельствах не 

пускает ее в ход.

И пока простаки-труженики читали 

эти статьи и верили им, пока сенатская 

комиссия вместе с мисс Гнусен пирова-

ла на банкете, который оплачивали на-

логоплательщики штата, Хардинг (3), 

Макмерфи (4) и я лежали в рубашках, 

зашнурованных чуть-чуть туже и злее, 

чем когда-либо прежде.

— Смеху подобно, — простучал мне 

Хардинг носком башмака.

Когда в июле 1845-го «Дункан» (1) 

и «Британия» (2) останавливались в 

заливе Диско у западного побережья 

Гренландии, капитан лорд Гленарван 

(3) счел нужным уволить из экспедиции 

четырёх человек: рядового морской пе-

хоты и матроса с «Дункана» и парусника 

и оружейника с «Британии». Мак-Наббс 

(4) высказался за увольнение матроса 

Вильсона (5) и рядового морской пехоты 

Мюльреди (6) со своего корабля — они 

были немногим лучше инвалидов и со-

вершенно зря нанялись на судно, иду-

щее в такое тяжёлое плавание, — но 

впоследствии он пожалел, что не отпра-

вил домой и Айртона (7) тоже. Если этот 

здоровенный парень ещё и не повредил-

ся рассудком, то уже настолько близок к 

помешательству, что разница практиче-

ски не ощущается.

— Ты знаешь, что на «Дункане» нет 

привидений, Айртон.

— Да, капитан.

Несколько таких старых волшебников, 

продвигаясь под всеми парусами, подоб-

но украшенным золотом галеонам, про-

бились через людское море к Хагриду (1), 

степенно поклонились ему и с одобрени-

ем взглянули на Гарри (2).

— Так это и есть юный Гарри? — спросил 

самый толстый из них, лучезарно улыбаясь 

мальчику. — Мы слышали о тебе прекрас-

ные отзывы, молодой человек. А? Что?

— Гарри, поклонись ректору Дамблдо-

ру (3), Архимагу Волшебников Серебря-

ной Звезды, — подсказал Хагрид.

Гарри боязливо поклонился. Дамблдор 

одарил его благожелательным взглядом.

— О тебе говорят замечательные 

вещи. Этот горный воздух, должно быть, 

хорошо влияет на мозг, а?

Он расхохотался. Окружающие его 

волшебники расхохотались. Хагрид рас-

хохотался. Их реакцию Гермиона (4) сочла 

довольно странной, поскольку не увидела 

в происходящем ничего смешного.

Благодарим ком-

панию «Акелла» 

(akella.ru) за предо-

ставленные призы.
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Нематериальный 
сверхастрал
День добрый, редакция.

Я не буду переписывать свою ста-

тью о развитии современных мисти-

ческих теорий, поскольку полагаю, 

что предложенный мне план и объём 

правок просто переворачивает на кор-

ню всю идею и реализация становится 

не столь изящно выявленной. Тезисная 

составляющая и архитектоника моего 

текста таковы, что его можно признать 

фактически художественным произ-

ведением, которое не терпит вмеша-

тельства редакторского лекала, под 

которое вы так привыкли мерить свои 

статьи. Моя мысль идет ведомыми ей 

дорожками, получая столь важный ей 

опыт, который в процессе чтения чи-

татель соотносит с собственным бла-

годаря уникальной структуре. Кривые 

зерцала очей читателя принимают эту 

структуру очень благосклонно. Ваши 

замечания эту структуру убивают.

Я писал уже в несколько глянцевых 

журналов и имею опыт уж никак не 

меньше вашего по осознанию того, как 

же написать железночитаемую статью. 

Больше не шлите мне писем, если буде-

те только говорить о правках, мои тек-

сты выше ваших кустарных требований.

Брэд Склит.

Уважаемый Брэд, редакция «МФ» счи-

тает очень плохим тоном, когда статья на-

чинается словами «О мои спящие друзья, 

проснитесь же! Я в ваши очи вложу гранит 

познания, и слёзы ваши отныне будут сле-

зами радости экзистенциального опыта». 

Редакция ничтоже сумняшеся считает 

себя вправе защищать своих читателей от 

гранита в глазах и от ненужных слёз.

Редакция возражает против присут-

ствия в статье примечаний уровня «Эту 

тему мы затронем поверхностно в силу ма-

лой осведомлённости обычного индивида в 

тонких структурных связях нематериально-

го сверхастрала с векторным полем сверх-

сознания». Редакция полагает, что не толь-

ко она, но и читатели достаточно сведущи, 

чтобы отличить реально существующие 

теории от галиматьи непонятных слов.

Напоследок редакция просит вас, 

Брэд, не срывать выпуск журнала. По-

нимаете, у нас ведь обычно всего месяц 

времени на подготовку одного номера, и 

из него почти половина ушла на то, чтобы 

прийти в себя после нескольких часов ис-

терического смеха.

Страсти по полу
Дорогая редакция.

Я сегодня все чаще замечаю, что в ху-

дожественных фантастических книгах 

происходит полнейшее смещение тако-

го понятия, как пол (в смысле — муж-

ской и женский). И отношения, которые 

выставляются напоказ в книжках, все 

чаще перестают быть нормальными от-

Здравствуйте, дорогой читатель!

Позвольте для начала задать вам вопрос. Если 

бы завтра вам вдруг предложили стать главным 

редактором «МФ», что бы вы предложили из-

менить в журнале? Какие рубрики сократили бы? 

Какие — расширили? О чем рассказывали бы, а 

что пропускали? Как подбирали бы материалы, 

что ставили на обложки, куда ездили в отпу... 

(зачёркнуто).

Присылайте нам ваш план по развитию жур-

нала, а мы обязуемся внимательно его прочесть. 

Те из вас, чьи планы нам особенно понравятся, 

получат от редакции старые номера журнала с 

автографами всех главных редакторов!

А теперь переходим к тем письмам, что вы уже успели написать. Сегодня по-

говорим о граните познания, половых сложностях, гламурных обложках, высадке 

на Луну и многом-многом другом.

Каждые 2 недели на сайте «Мира фан-

тастики» объявляется новое голосование. 

Результаты самых интересных опросов 

отныне будут находить место на страни-

цах «Почтовой станции». Для участия в 

текущем голосовании зайдите на mirf.ru.

ГЛАС НАРОДА

Какую художественную литературу, помимо 
фантастики, вы читаете?

1. Читаю только фантастику 39,5%

2. Исторические романы 35,2%

3. Интеллектуальные романы 29,1%

4. Классические детективы 21,1%

5. Криптодетективы 8,5%

6. Криминальные романы 5,5%

7. Вообще не читаю книг 4%

8. Дамские романы 3,5%

9. Гламур и антигламур 2,1%

Правильные ответы. 1 — В (пункты А и Б — были ещё до начала Первой эпохи, а Гондолин 

построили в 126 году); 2 — А; 3 — Б (Ордо Маллеус, или охотники на демонов; Ордо Херетикус, 

или охотники на ведьм; и Ордо Ксенос, или охотники на Чужих); 4 — В; 5 — Г; 6 — В; 7 — В 

(синдарин — один из эльфийских языков, кхуздул — гномий, чёрное же наречие было создано 

Сауроном как «общетёмный» язык); 8 — Г; 9 — Б; 10 — Г (в 1518 году); 11 — В; 12 — Г (прочие, 

соответственно: заклинание боли и ужасных мучений, абсолютное подчинение себе, причинение 

глубоких ран); 13 — А (прочие — зимняя и летняя столицы Ковира и Повисса, и столица Аэдирна); 

14 — Б (прочие — владельцы, а не изготовители оружия); 15 — Г; 16 — Г; 17 — Б; 18 — Б. Пра-

вильных ответов пришло 16, победителей мы определили жеребьёвкой. Приз — книгу Дениса Ка-

щеева «Варвар» — получают: Ольга Николенко (г. Воронеж), Георгий Мордвинцев (г. Омск), Ни-

колай Сергушенков (г. Кингисепп), Антон Карнаухов (г. Чита), Денис Индыков (г. Борисоглебск), 

Сергей Зинин (с. Славкино), Елена Резак (г. Хабаровск), Наталия Латова (г. Москва), Елизавета 

Трапезникова (г. Санкт-Петербург), Наталья Рыбалка (г. Аксай). Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: ВИКТОРИНА («МФ» № 76, ДЕКАБРЬ 2009)
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ношениями между парнем и девушкой, 

женщиной и мужчиной. Вы посмотрите, 

уже и пара из двух девушек считается 

нормой, и даже два парня нетрадицион-

ной ориентации не вызывают оторопи. 

Будто так и надо! Больше всего, конеч-

но, такой ерунды в аниме — там даже 

целые жанры есть, которые и свои наи-

менования имеют, в которых то любовь 

двух смазливых мальчишек, то девчо-

нок (и я не про хентай, отнюдь!).

Считаете ли вы это нормальным? Как 

вы к этому относитесь? Неужели рано 

или поздно дойдет до того, что государ-

ство урегулирует какие угодно отноше-

ния? И должно ли государство вообще 

регулировать отношения между людь-

ми? Брак между двумя мужчинами, как 

оно вам?! А ведь кое-где уже узаконен!

И чем все это грозит фантастике???

Ваша преданная читательница

Светлана Полуоско.

Сложный вопрос. В действительности, 

у него нет такого ответа, который не вы-

звал бы бурной дискуссии с прениями, 

дебатами и прочей потасовкой. Всё, что 

касается человеческих взаимоотношений, 

всегда очень сложно. Говорить здесь что-

то определённое — ещё сложнее. Так что 

я просто выскажу собственное мнение, а 

уж захочется вам с ним согласиться или 

поспорить — для этого есть наш форум и 

электронный адрес pochta@mirf.ru.

Начну с конца, с последнего вопроса: 

он самый лёгкий. Фантастике «смешение 

полов» ничем не грозит. От того, что в об-

ществе будут признаны «нестандартные» 

пары, её не будут писать ни больше, ни 

меньше. Благо взаимоотношения полов к 

фантастике имеют весьма опосредован-

ное отношение.

Теперь что касается государства. Я счи-

таю, что государство в принципе не должно 

соваться в отношения между двумя людь-

ми. Государству вообще и всем его струк-

турам в частности, с моей точки зрения, 

должно быть запрещено влезать в такие 

тонкие, фактически невесомые, ничем и 

никак не измеримые материи. Институт 

брака я считаю таким образованием, ко-

торое скорее вредит людям, чем помога-

ет им. Пресловутый «штамп в паспорте» 

сейчас уже не играет такой роли, как рань-

ше — и мне кажется, с течением времени 

эта роль будет всё слабее и слабее. Пока 

не исчезнет совсем — туда ему и дорога.

Но, сразу хочу сказать, я не потому 

так считаю, что руками и ногами высту-

паю за беспорядочные необременитель-

ные связи. Напротив. Просто мне кажет-

ся, два взрослых человека сами сумеют 

договориться меж собой, не привлекая 

третью сторону в качестве третейского 

судьи, который в случае чего должен под-

страховать, решая их проблемы. Проблем 

государственные структуры, как правило, 

не решают, а вот создать их умеют — в 

количестве достаточном, чтобы стало 

уже не до раздумий над личными отноше-

ниями: бумажки бы собрать! Сначала для 

женитьбы, потом для развода, дальше на 

алименты, потом снова для женитьбы, а 

не дай бог покупка квартиры и надо по-

лучать все справки с другой фамилией, а 

выехать за границу, а оформить граждан-

ство... и ещё тысяча проблем.

И самый сложный вопрос: однополые 

отношения. Опять же моё и только моё 

мнение: это — дело двух людей, и только 

их двоих. Я знаю достаточно прекрасных, 

умнейших людей, которые не укладыва-

ются в традиционные рамки. Поэтому счи-

таю, что хотя пропагандировать однопо-

лую связь — не лучшая идея, но объявлять 

«охоту на ведьм» — идея ещё хуже. Почему 

нельзя жить, уважая и ценя друг друга вне 

зависимости от национальности, расы, ма-

териального достатка и сексуальных пред-

почтений? Или это — просто фантастика?

Правда — 
фантастичнее 
вымысла
Здравствуйте, дорогая редакция!

Я довольно давно с интересом чи-

таю ваш журнал, нахожу в нём много 

нового и увлекательного, но вот кое-

что меня задевает. Пишете вы разные 

статьи и рецензии на фантастические 

и не очень книги, но сами, как я понял, 

практически ни во что не верите, как 

Фома Неверующий, а только фактам 

доверяете. Странно это, журнал-то о 

фантастике, а люди, его готовящие, 

прагматичные и циничные.

И ещё одно. Я не верю, что амери-

канцы смогли высадиться на Луну, есть 

и довольно аргументированное мнение, 

подтверждающее это. Когда астро-

навты на съёмке устанавливают флаг 

США, он колышется. Дело в том, что на 

Луне не может быть ветра, так как нет 

атмосферы. Кроме того, на снимках, 

сделанных астронавтами, не видно ни 

одной звезды, а на поверхности плане-

ты нет следов воздействия реактивного 

двигателя спускаемого аппарата, в то 

время как астронавты заметно насле-

дили. Также скептики отмечают, что 

когда спускаемый аппарат взлетал, не 

было ни единого следа пламени, а если 

запись передвижения астронавтов по 

поверхности Луны ускорить, то будет 

видно, что её сняли на Земле и замед-

лили. По мнению учёных, астронавты, 

скорее всего, не пережили бы высадку 

из-за сильнейшей радиации, испускае-

мой радиоактивным поясом фон Ал-

лена. В пользу вышеуказанной версии 

говорит и то, что образцы горной поро-

ды, привезённые астронавтами с Луны, 

идентичны тем, что найдены членами 

научных экспедиций в Антарктиде. Все 

шесть высадок на поверхность спут-

ника Земли были совершены во время 

президентства Никсона. Несмотря на 

последующие 40 лет быстрого техноло-

гического развития, ни один другой на-

циональный лидер США не утверждал, 

что высадил астронавтов на Луну. Что 

Вы можете сказать по этому поводу?

С уважением,

Игорь Панасенко.

На этот вопрос мы попросили ответить 

Антона Первушина.

Здравствуйте, Игорь!

Вы, наверное, удивитесь, но как человек, 

больше двадцати лет занимающийся фан-

тастикой, могу авторитетно утверждать, 

что подавляющее большинство людей, 

работающих в этом жанре, — циничные 

люди. Прежде всего потому, что они знают, 

как фантастика придумывается, и способ-

ны легко отличить правду от вымысла.

Теперь что касается американской 

лунной программы. Как вы думаете, по-

чему НАСА никогда не спорит со «скеп-

тиками»? Дело в том, что «скептики» 

нарушают фундаментальные правила на-

учной дискуссии. Им представлены мате-

риалы по всей лунной программе — это 

терабайты информации: сырой и обрабо-

танной. Но вместо того чтобы её изучать 

и самостоятельно искать ответы на воз-

никающие вопросы, они требуют объяс-

нений элементарным вещам и при этом 

постоянно хамят, придираются к словам, 

устраивают провокации. Слышали такое 

правило: один дурак может поставить в 
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Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 

ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-

но — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 

обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция 

не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения 

и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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тупик тысячу мудрецов? Возьмем хотя бы 

самый известный пример из вашего спи-

ска — колышущийся флаг. Неужели вы 

думаете, что если бы этот флаг снимали 

в павильоне, то режиссёр не учёл бы, что 

его колыхание вызовет вопросы? Наобо-

рот, если бы флаг не колыхался, можно 

было бы заподозрить, что съёмки сдела-

ны на Земле в рамках наших, во многом 

ложных представлений о других плане-

тах. Почему же он всё-таки колышется? 

Если вы просто подумаете, то сами легко 

найдёте ответ на этот вопрос. В услови-

ях пониженной гравитации и отсутствия 

атмосферы начинает проявляться дей-

ствие сил, почти не замечаемых нами в 

повседневной жизни. Устанавливая флаг 

на Луне, вы придаёте ему импульс, энер-

гия которого рассеивается гораздо мед-

леннее, чем если бы она рассеивалась на 

Земле, — флаг начинает трепетать и ко-

лыхаться, причём это может продолжать-

ся довольно долго. Если вы посмотрите 

плёнку с записями того, как астронавты 

довольно безуспешно пытаются оста-

новить это колыхание, то убедитесь, что 

снять подобное на Земле очень трудно 

даже сегодня — и совершенно невозмож-

но в начале 1970-х, когда не существова-

ло компьютерных спецэффектов.

Чтобы выдвигать столь серьёзные об-

винения против НАСА, вы должны искать 

не подобные «нестыковки», а документы, 

которые являются прямым доказатель-

ством фальсификации: рабочие материа-

лы съёмок, ведомости на оплату этих съё-

мок и так далее — любой крупный проект 

оставляет за собой тонны бумаг, однако в 

деле о возможной фальсификации лунных 

полётов НАСА таких документов нет. В 

опоре же на «нестыковки» можно доказать 

всё, что угодно. Например, и то, что Юрий 

Гагарин никогда не летал в космос. А какие 

у вас есть доказательства, что он летал? 

Ведь в распоряжении историков имеются 

только переговоры с наземными службами 

и очень плохая телевизионная запись, но 

её-то как раз очень легко подделать.

В заключение хотел бы направить вас 

к свежим снимкам, полученным индий-

ским и американским космическими ап-

паратами, исследующими сегодня Луну. 

Они засняли места высадок и ещё раз 

подтвердили наличие там следов пребы-

вания астронавтов.

Гламур 
а-ля фэнтези
Эта несчастная обложка — прямо 

какая-то заколдованная тема! Хоть и 

продолжаю придерживаться мнения, 

что в «МФ» не обложка главное, а со-

держание, позволю себе высказать 

следующее замечание: все предыду-

щие обложки соответствовали назва-

нию и содержанию журнала; какими 

бы типографскими и прочими ляпами 

они ни страдали, какую бы симпатию и 

антипатию ни вызывали, все они явно 

показывали, что журнал о фантастике, 

а не о сельском хозяйстве, православ-

ных монастырях или рыбалке.

Обложка январского номера, по-

моему, дисгармонирует с названием: 

по стилю, во-первых, и по композиции, 

во-вторых.

Надеюсь, «фантастичность» дей-

ствительно вернётся.

Удачи редакции на нелёгком пути.

Reine deNeige (с форума mirf.ru).

Отличная обложка. Не ожидал, что 

редакция найдёт силы переломить сте-

реотипы. Так держать!

Винкельрид (с форума mirf.ru).

У меня складывается ощущение, что 

большую часть своего времени (и бюд-

жета, я так полагаю) вы совершенно 

бездарно и бездумно просаживаете на 

обложку. И всё-то вы на ней пытаетесь 

изобразить что-то эдакое-растакое. Ну 

и начерта?! Кто любит журнал, тот его 

купит — хоть правда с белым фоном 

выйдите! Лучше на деньги, сэконом-

ленные на оформлении обложки, вер-

ните нам страничек побольше. А?

Сергей Сытнов.

Чуть успели утихнуть страсти по об-

ложкам год назад, как вот оно снова всё 

вернулось на круги своя. Обещанный мо-

раторий «три месяца почты без обложек» 

я всё-таки честно выдержала, так что 

сейчас имею полное право снова начать 

ездить по тому же кругу.

Итак, что редакция имеет сказать за 

обложки. Существующий до сего момента 

«сказочно-фэнтезийный» дизайн решили 

сместить в сторону большей строгости и 

узнаваемости. Январский номер в резуль-

тате получился этаким «BusinessWeek от 

фантастики» — что, в общем, неплохо, но 

совсем не то, к чему в действительности 

стремились. Обложка номера, который 

вы сейчас держите в руках, неделю слу-

жила яблоком раздора. Над ней яростно 

спорили арт-директор — с издателем, 
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Сколько стоит производство одного 

номера такого журнала, как «Мир фанта-

стики»?

Сокол.

Точный ответ на этот вопрос на страни-

цах журнала будет означать, что в следую-

щем номере у «МФ» будет другой главред. 

В общем, я думаю, можно только намекнуть, 

что это семизначное число.

У меня вопросик про главреда. В 

смысле бывшего. Его что, тоже повыси-

ли? Или бедный Пётр Тюленев оказался 

нелюбим и угнетён? Короче говоря, поче-

му он ушёл? Что будет теперь? Что ста-

нет с моим любимым журналом???

Михаил Алагуев (с форума mirf.ru).

Пётр сменил место работы, и коль ско-

ро он сам не захотел объявлять об этом, я 

не буду рассказывать за него. Я думаю, что 

мы ещё увидимся с ним на страницах журна-

ла — но в несколько ином качестве; вот всё, 

что считаю возможным сообщить на данный 

момент. Что касается журнала, то политика 

«МФ» в общих чертах останется прежней, ни-

каких глобальных изменений не предвидит-

ся. Мы всё так же будем рассказывать обо 

всём, что имеет отношение к фэнтези и фан-

тастике, и стараться сделать самый лучший 

журнал для лучших в мире читателей.

Есть ли смысл участвовать во всяче-

ских сетевых конкурсах? Кажется, жюри 

везде подкуплено. Да и непрофессиональ-

но оно, это жюри, как правило...

Натали.

Вы не правы. Сетевые конкурсы — ска-

жем, известные S.T.A.L.K.E.R., «Факультет», 

«Наше дело правое» — обладают професси-

ональным неподкупным жюри. Участвовать 

в них можно и даже нужно, поскольку сете-

вой конкурс — один из немногих способов 

получить развёрнутую профессиональную 

рецензию на свое творение. По итогам неко-

торых конкурсов можно даже рассчитывать 

на первую публикацию.

Скажите, а кроме Александра Ремизо-

ва кто-то ещё может попасть на страницы 

«МФ» с комиксом?

Крикуша Чёрная.

Пока только в специальных материалах 

типа галерей, крайне редко. А вообще это 

интересный вопрос. Будет ли читателям ин-

тересна, скажем, рисованная история на 4-5 

страничек, продолжающаяся из номера в но-

мер? Если вам есть что сказать на эту тему, 

пишите на pochta@mirf.ru.

Света, только, пожалуйста, не бросай-

те почту!!! Уверен, лучше вас её никто не 

сможет вести. Я вас очень прошу!

Коттенокк.

Я брошу «Почтовую станцию» только под 

дулом гранатомёта. Или под гусеницами тан-

ка. И то, наверное, не сразу сдамся!

Восстановите, пожалуйста, цикл ста-

тей — советов мастеров пера для начи-

нающих.

Яндекз.

Не буду подписываться за целый цикл, но 

материалы в этой рубрике будут появляться 

более регулярно, чем раньше. На один из сле-

дующих номеров запланирована, например, 

статья Веры Камши, в которой развенчивают-

ся основные «страшилки» взаимоотношений 

молодого автора и издателя.

60 секунд
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые предполагают разго-

вор между редакцией и читателями. Но иногда читатель задает вопрос (или высказывает 

предложение) не для того, чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы 

получить точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные 

вопросы-ответы» публикуются в данном разделе. 
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дизайнеры — с редакторами, владельцы 

картинки — с PR-менеджером и ещё не-

много — все сразу между собой.

Самое замечательное, что всё это вре-

мя номер замечательно себе сдавался и 

таки сдался, не потеряв ни единой поло-

сы из запланированных материалов. Воз-

можно, нам действительно стоит уделять 

обложке меньше внимания. Но сидящий 

глубоко внутри каждого из нас перфек-

ционизм подсказывает, что драться, ру-

гаться и спорить мы будем до той поры, 

пока все (а в первую очередь — читатели) 

не останутся довольны. До этого момента 

ещё явно далеко. Но мы намерены не от-

ступать и не сдаваться!

● ● ●

На этом я прощаюсь с вами до следую-

щего месяца. Жду писем: мне кажется, се-

годня мы подняли довольно много действи-

тельно интересных и спорных тем. Жду 

писем и на другие темы — любые, которые 

важны для людей, любящих фантастику. 

Остаюсь всё так же искренне ваша —

Светлана Карачарова
Та самая Снегурочка

Связь с редакцией:

Email редакции: • pochta@mirf.ru

111123, Москва, шоссе Энтузиастов, • 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

форум на сайте • mirf.ru
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Здравствуй, «Мир фантастики».

Не могу удержаться, чтоб не написать своё письмо в защиту так называемых гра-

фоманов.

Как уж вы их не костерите и не кроете. То запретить бы их, бедных, не мешало 

лет так на пятьдесят, чтоб вывелись авторы поталантливее. То какой-нибудь умный 

дяденька на страницах вашего «самого-самого» журнала даёт советы начинающим, 

штампованно и «графомански» мыслящим и потому не печатаемым. Короче, всем тем, 

кто, по вашему мнению, в итоге и пополняет ряды так называемых графоманов.

У меня же вообще такой вопрос. И к вам, дорогая наша редакция, и к успешным 

авторам, к тем, в смысле, кого уже успели «тиснуть» и, может, даже не раз в каком-

нибудь большом издательстве. По каким же таким критериям можно сразу отличить 

автора, настоящего автора, от графомана? Есть они, такие приметы? Так, чтоб не оши-

биться при покупке книги или при знакомстве с новым именем где-нибудь в рунете на 

сайте «Самиздата»?

Кто-то, может, и скажет: фи, какая дурочка! Хорошего автора видно сразу, за вер-

сту. А вот и нет. Я с вами не согласна. Потому что, прочитав горы всякой литературы 

по долгу службы, сразу могу сказать: это сложно. Я не говорю о литературе чисто 

специфической, фантастике там или фэнтези, нет, о всякой. Мне и постмодерн почи-

тать пришлось, и литературу экзистенциалистов, и с театром абсурда знакома не по-

наслышке.

Кое-кто, бывает, скажет, книга должна быть интересной. Так и сестра моя говорит: 

«Смотришь 15 минут фильм и читаешь первых 30 страниц книги, если захватило за это 

время, хочется дальше читать или смотреть, значит, книга, фильм хорошие». Не могу 

с ней не согласиться, этот приём действует почти безотказно. Но не всегда. Возьмём, 

к примеру, Дж. Джойса «Улисс» или, там, «Замок» Кафки. Если честно, положа руку 

на сердце, кто из нас прочитал всё это дело от корочки до корочки? С удовольствием, 

смакуя? Сразу скажу, таких единицы. Но все говорят, ах, «Улисс», это же гениальное 

творение! Гениальным оно покажется какому-нибудь литературоведу или человеку с 

небольшим сдвигом во вкусовых пристрастиях, а семь восьмых всех средних потреби-

телей литературы и трети не осилят, скажут ещё: что за чушь! И среди них обязательно 

найдётся кто-нибудь, кто скажет, что это графомания. Ну, конечно же, в том смысле, 

как они её понимают.

Вот и подумаешь, для кого-то книга шедевр, а для кого-то опус графомана. Да что 

там говорить, если со временем одно и то же произведение, и музыкальное, и художе-

ственное, может из «мазни» и «графоманского бреда» вдруг превратиться в шедевр 

гениальной мысли. Вон, того же Пикассо вспомнить, при жизни был больным психом и 

картины его стоили не дороже потраченного на них холста, а теперь за ними гоняются 

все коллекционеры. Да и Толкин, когда сочинял свою трилогию, уверена, и подумать 

не мог, что эту книгу потомки назовут лучшим фэнтезийным творением. А она по сути 

своей громоздкая, сырая, не до конца проработанная. Ну, это, может быть, лишь моё 

мнение, уверена, со мной не всякий согласится.

Вот и получается, что графоман для большинства — это козёл отпущения, на кото-

рого удобно сваливать многое, если не всё. И полки-де в магазинах барахлом завале-

ны, это графоманы настрогали, и издательствам продыха нет от графоманского чтива, 

и вы, наша милая редакция, исстрадались, разгребая завалы всяких МТА.

Нет, я, конечно, ничего говорить не хочу про тех, кто писательский труд избрал для 

себя ремеслом для прокорма. Но и тут грань весьма и весьма тонкая. Не хочу на лич-

ности переходить, но тот же любимый ваш Лукьяненко давно уже на халтурку перешёл. 

Спорить не буду, кому-то он и самый-самый, но, положа руку на сердце, любой скажет, 

что все его «Дозоры» лишь фильмом и вытянули. Что там особенного? Сборничек не 

особо проработанных и сюжетно, и стилистически повестюшек, в имеющемся виде не 

экранизируемых в принципе. Прикладываем на его творения ваши советы для МТА, так 

у Лукьяненко все его комплексы неполноценности буквально наружу лезут и пищат во 

весь голос. Тут тебе и герой такой-разэдакий, и обидчики нашего автора, которым по 

сопатке достаётся, и, прости меня господи, педофилия, не прикрытая ничем. Но, как 

видно, что положено Юпитеру, не положено быку.

Давайте уж не будем столь категорично судить всех и вся. Без ярлыков, господа 

хорошие, и без злости. Любой ваш графоман лет через двадцать может оказаться 

вторым Толкином или Пушкиным, а мы его в зародыше ногтем придавим, чтоб даже 

рыпаться не смел. У любого, даже начинающего автора, можно найти массу положи-

тельного, вот с этого и стоит начинать.

Ладно, всего вам, редакция, хорошего. Мы всё равно продолжаем вас читать. Успе-

хов вам творческих. До свидания.

Александра.

ТРИБУНА ЧИТАТЕЛЯ
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