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Здравствуйте, 
дорогой читатель!

Ë
ето в разгаре, и для фантас-
тической индустрии это оз-

начает две вещи. Во-первых, все
разъезжаются из пыльных и душных
городов в еще более теплые края.
Кто работает — берет отпуск. Кто
учится — получает каникулы (прав-
да, сперва нужно одолеть сессию).
Всем хочется валяться на пляже, ли-
зать эскимо и больше совсем ничего
не делать. Для наших «книжников»,
то есть книгоиздателей, наступают
тяжелые времена. Книги временно
перестают покупать. Примерно до
сентября. Ведь где мы читаем фан-
тастические книги? В метро и трам-
вае, под партой и на рабочем месте,
наконец, на любимом диване после
тяжелого трудового дня. А в отпуске
нет ни метро, ни парты, ни трудо-
дней, значит, нет резона покупать
фантастику. Хорошо, если мы пора-
дуем издателя, прикупив фэнтези-
новинку для чтения в поезде, кото-
рый бежит к далекому морю. А вот в
самолете можно обойтись и борто-
вым журналом!

Проще говоря, продажи книг во-
обще и фантастики в частности ле-
том проседают настолько, что ред-
кий издатель решится запустить
всеми ожидаемую книгу (новый
Перумов, Пратчетт, Пелевин, Па-
нов — короче, крупный автор, но
не обязательно на букву «П») в ию-
не, августе и любом другом летнем
месяце. Литиндустрия простаива-
ет. Рецензенты «МФ» лихорадочно
ищут, о чем бы написать, когда пи-
сать не о чем. Профессионалы в
отчаянии ждут наступления осени:
по прогнозам, в этом году она со-
стоится снова. И тогда жернова
фантастической типографии за-
вертятся, и нас снова погребет
шквал макула... литературы люби-
мого жанра.

Í
о есть летом и второй, по-
ложительный момент. В от-

пуске (на каникулах) быстро выяс-
няется, что долго ничего не де-
лать — скучно, зато делать и
впрямь совершенно нечего. Народ
придумывает панацею от ничегоне-
делания — народ отправляется в
кино. Приятно брести по солнечной

погоде от дома к кинотеатру, два
часа просидеть в темном зале с
кондиционерами и снова пройти
тем же путем, но в обратную сторо-
ну. И погуляли, и культурно насыти-
лись. Кинопрокатчики радуются и
считают прибыли. Наступают золо-
тые дни для киноиндустрии. И глав-
ные кинопремьеры всегда прихо-
дятся на лето!

В мае были третьи «Шрэк» и
«Пираты», но жемчужина этого го-
да — по уверениям рекламщиков
от кино, а мы же привыкли им ве-
рить, не так ли? — выйдет только в
июле. Сам Стивен Спилберг продю-
сирует «Трансформеров»! Это ли
не лучшая рекомендация для филь-
ма? А какие они сделали видеоро-
лики — загляденье! Ставьте DVD
«Мира фантастики» в плеер и смо-
трите, оценивайте. Я вас не угова-
риваю сходить в кино, я знаю — вы
и без меня пойдете. Делать-то ле-
том все равно нечего... Так что уви-
димся в кинотеатре.

Николай Пегасов
Главный редактор

Î ÆÀÐÊÎÌ ÂÐÅÌÅÍÈ ÃÎÄÀ 
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Jeepers creepers, where’d ya get
those peepers?

Jeepers creepers, where’d ya get 
those eyes?

Gosh all, git up, how’d they get 
so lit up?

Gosh all, git up, how’d they get 
that size?

песня Jeepers Creepers 
(Harry Warren, Johny Mercer, 1938)

Äåëî òðóáà

Будете проезжать по шоссе East 9 в
округе Похо — держитесь подальше от
старых церквей и ржавых грузовиков с
«блатными» номерами BEATINGU (игра
слов: «бью вас» и «я круче вас»). В бли-
жайших городах нет улицы Вязов, а чело-
век в шляпе, жадно принюхивающийся к
вам — не Фредди Крюгер. Да и челове-
ком его назвать трудно...

Триш и ее брат Дерри были обычными
подростками. Достаточно самостоятель-
ными для того, чтобы возвращаться с до-
мой на автомобиле. Достаточно спокой-
ными, чтобы не запаниковать, когда их
начал терроризировать жуткого вида гру-
зовик — гибрид сноповязалки с трупо-
возкой, демонстрирующий повадки боли-
да «Формулы-1». И недостаточно рассу-
дительными, чтобы проехать мимо кана-
лизационной трубы около старой церкви,
в которую водитель грузовика спустил
какой-то подозрительный сверток, и за-
быть об этом.

Вот вам тест на сообразительность.
Как бы вы поступили в подобном случае?
Доехали на поврежденной машине до
ближайшего полицейского участка и со-
общили об увиденном? Кинули в трубу
монетку на счастье? Спустились вниз без
веревки и четкого плана действий? Легко
догадаться, какой вариант выбрали брат
с сестрой. Но вряд ли кто-нибудь может
предсказать, что случилось с ними даль-
ше. До свидания, скучные будни. Здрав-
ствуй, непостижимое зло!

Ìû åñòü òî, 

÷òî ìû åäèì

Главный герой, «душа» фильма —
Крипер, а вовсе не подростки (которые
ближе к финалу превращаются из потен-
циальных борцов со злом в обычных
агнцев на заклание). Да, возможно, ре-
жиссер ошибся, преждевременно пока-
зав «товар лицом» — ведь если бы зло-
дей до последнего прятал крылья под
плащом и сохранял тень под полями шля-
пы, фильм вышел бы гораздо более
страшным. Однако раннее знакомство
зрителей с антагонистом позволило вы-
строить вокруг него своеобразную мифо-
логию и показать самые различные спо-
собности этой твари.

´≈ÒÎË ·˚ Í ÌÓÒÛ »‚‡Ì‡ »‚‡Ì˚˜‡ ‰‡ ‰Ó·‡‚ËÚ¸ „Û-
·˚ »‚‡Ì‡ »Î¸Ë˜‡, ‰‡ ‚ÁˇÚ¸ ÒÍÓÎ¸ÍÓ-
ÌË·Û‰¸ ‡Á‚ˇÁÌÓÒÚË, Í‡Í Û ¡‡ÎÚ‡-
Á‡‡ ¡‡ÎÚ‡Á‡Ó‚Ë˜‡...ª, ÚÓ „Ó„Ó-
ÎÂ‚ÒÍ‡ˇ ¿„‡Ù¸ˇ “ËıÓÌÓ‚Ì‡ ÔÓÎÛ-
˜ËÎ‡ ·˚ Ë‰Â‡Î¸ÌÓ„Ó ÊÂÌËı‡, ‡ ‡ÏÂ-
ËÍ‡ÌÒÍ‡ˇ ÍÛÎ¸ÚÛ‡ ó Á‡„‡‰Ó˜ÌÓ„Ó 

Ï‡Ì¸ˇÍ‡-Í‡ÌÌË·‡Î‡, ÔË‰‡˛˘Â„Ó
Ù‡ÁÂÓÎÓ„ËÁÏÛ ´whatís eating
you?ª (´˜ÚÓ ‚‡Ò ·ÂÒÔÓÍÓËÚ?ª) ·ÛÍ-
‚‡Î¸Ì˚È ÒÏ˚ÒÎ. —Â„Ó‰Ìˇ Ì‡ Ì‡¯ÂÏ

‰ËÒÍÂ ó ÏËÒÚËÍÓ-„‡ÒÚÓÌÓÏË˜ÂÒÍËÈ
ÙËÎ¸Ï ÛÊ‡ÒÓ‚, ÌÂ ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÏ˚È Í

ÔÓÒÏÓÚÛ ÎËˆ‡ÏË ÏÓÎÓÊÂ 14 ÎÂÚ.

Пациент, дышите — не дышите!
Ох уж эти полицейские. Совсем головы по-
теряли.
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● В конце 1990-х юмористическое
скетч-шоу Mr. Show сделало паро-
дию на рок-оперу «Иисус Хрис-
тос — Суперзвезда» (Jesus Christ
Superstar). Титульный персонаж
фигурировал под именем Jeepers
Creepers.

● Считается, что Крипер скопирован с
антигероя по кличке Terror из все-
ленной Marvel. Их сходство слиш-
ком велико, чтобы быть случайным.

● В фильме присутствует интерес-
ная логическая дыра. Главный ан-
тагонист регенерирует части сво-
его тела, поедая соответствую-
щие органы тел жертв (исключи-
тельно людей). Что он мог такого
съесть, чтобы отрастить крылья?

● В фильме сказано, что таинствен-
ный злодей появляется, когда зву-
чит старая песня о норовистой ло-
шади Jeepers Creepers (она слуша-
ется своего наездника, только если
он поет эту песню). От нее было по-
заимствовано название картины —
вероятно, исключительно из-за при-
пева про глаза (см. эпиграф), пере-
кликающегося с концовкой фильма.

● Роль Крипера изначально писа-
лась под Ланса Хенриксена.

● Главным героям не позволяли зна-
комиться с исполнителем роли Кри-
пера (Джонатаном Бреком), чтобы
их начальная реакция на злодея
была более правдоподобной.

● Джонатан Брек (без грима) испол-
нил роль полицейского, а режис-
сер «сыграл» труп в подземелье.

● Грузовик Крипера — модифициро-
ванный Chevrolet COE 1941 года
выпуска. В реальности он принад-
лежит частному коллекционеру из
Мэриленда, хранящего его в гара-
же для предполагаемых съемок
третьей части картины.

● В комментариях ко второму филь-
му режиссер сказал, что Крипер
появился на свет еще в библей-
ские времена.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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«Фильм о фильме» — наверное, один из самых интересных материалов, который можно сделать по киноленте. Оказаться
«по ту сторону ширмы» — захватывающее приключение. Только тут можно увидеть, как происходят съемки, как работают гри-
меры и художники по костюмам, как актеры вживаются в свои роли. «На съемочной площадке» — как раз такой фильм. В
нем есть всего понемногу: история создания образов главных героев, рассказ о кастинге на главную роль антагониста, пове-
ствование о написании музыкального сопровождения киноленты. Мы, как и создатели фильма, крайне рекомендуем изучать
этот материал после просмотра «Джиперс Криперс», иначе вы рискуете развеять мрачное очарование, присущее картине.

Äëÿ ïðîñìîòðà ôèëüìà íà DVD 

íà êîìïüþòåðå âàì ïîíàäîáÿòñÿ:

1. DVD-диск «Мира фантастики» с
фильмом.

2. Компьютер с характеристиками,
указанными в соответствующей врезке.

Âîñïðîèçâåäåíèå ôèëüìà 

ïðè ïîìîùè Windows Media Player

Для начала вам потребуется устано-
вить необходимый минимум программ.

1. Установите набор кодеков K-lite 1.65
2. Настоятельно советуем устано-

вить Windows Media Player 10.
3. Перезагрузите ваш компьютер.
4. Запустите проигрыватель

Windows Media Player.
5. Выберите в верхнем основном

меню раздел «Воспроизведение»

(Play), далее выберите «DVD, VCD или
аудио компакт-диск» (DVD, VCD or CD
audio) и выберите DVD-привод, в кото-
ром находится DVD с фильмом.

Âîñïðîèçâåäåíèå ôèëüìà îò «ÌÔ»

ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíûõ 

ïðîèãðûâàòåëåé

1. Вставьте диск «МФ» в ваш DVD-
привод.

2. Откажитесь от автозапуска обо-
лочки диска.

3. Запустите DVD-проигрыватель,
установленный на вашем компьютере.

4. Нажмите кнопку «Воспроизвес-
ти» на пульте управления вашим
плеером.

Если фильм не начал воспроизво-
диться, следует проверить, какой дис-
ковод стоит «по умолчанию». Возмож-

но, это совсем не тот привод, и про-
грамма не может найти DVD с загру-
женным фильмом.

Эту проблему легко исправить: все,
что вам необходимо сделать, — вы-
брать привод, с которого будет воспро-
изводиться фильм. Как правило, в каж-
дом плеере есть специальная кнопка,
вынесенная на пульт управления. На
ней изображена прямоугольная короб-
ка (так выглядит привод, если его вы-
тащить из компьютера). Нажав на нее,
вы увидите выпадающее меню, в кото-
ром отображаются приводы, установ-
ленные на вашем компьютере. Актив-
ный привод обозначен галочкой. Выбе-
рите позицию, рядом с которой будет
написано MF_*номер выпуска*. После
выполнения этих действий нажмите
кнопку «Воспроизвести» еще раз.

Бонусы к фильму

Истории о клонах — одна из люби-
мейших тем голливудской фабрики
звезд. Сколько раз мы видели фильмы,
целиком или частично посвященные си-
туации с «копированными» героями, —
«Множество», «Остров», «Шестой
день». На последнем и решил остано-
виться наш видеоредактор Евгений
Колпаков, сделав его очередным «по-
допытным кроликом» в своей рубрике
«Киноляпы и интересности».

Бытует мнение, что проект, в кото-
ром засветился Арнольд Шварценеггер,
просто обречен на успех. И все же наш
сильно постаревший друг-атлет не все-
гда бывает прав в выборе кинокар-
тин — «Шестой день» не стал кинохи-
том всех времен и народов, но свое ме-
сто на «кино-Олимпе» занял.

Ошибок в фильме достаточно, в
массе своей это мелкие ляпы, которые
бывает достаточно сложно заметить. К
примеру, в погоне на автомобилях ма-
шина Гибсона теряет диск колеса, а в
следующем кадре он снова на месте.
Или другой пример: когда в конце филь-
ма недоделанный клон просыпается, он
кричит, как будто его только что под-
стрелили, хотя по сюжету фильма ней-
рокопия была снята спустя несколько
минут после ранения.

Интересностей тоже немало — ре-
жиссер фильма вплел в нить повество-
вания множество отсылов на другие ки-
ноленты. Когда Адам выходит из мага-
зина по клонированию животных, он
бросает клерку: «Я, возможно, вер-
нусь». Думаю, все наши читатели зна-
ют, что это почти дословная цитата кры-
латой фразы Шварценеггера из «Тер-

минатора». Кстати, судя по информа-
ции, размещенной на официальном
DVD-издании фильма «Шестой день»,
история с клонированием разворачива-
ется в недалеком будущем — 2015 году.

Это лишь малая часть ошибок и ин-
тересных моментов фильма, об осталь-
ных вы узнаете из ролика, размещенно-
го в соответствующем разделе диска.

Материалы «Мира фантастики»

Как просматривать фильм и материалы «МФ» на компьютере

Фильм сменил название с The Sixth Day на The 6th Day, чтобы избежать путаницы с «Шестым
чувством» (The Sixth Sense).



Каждые 23 года демон Крипер про-
сыпается на 23 дня, чтобы пожирать
людей — но не всех подряд, а только
тех, запах которых ему нравится. Он
якобы появляется тогда, когда играет
песня Jeepers Creepers (хотя во второй
части картины данная особенность не
упоминается). Крипер носит шляпу,
плащ и тяжелые сапоги. Внешне он на-
поминает человека, покрытого склад-
ками ороговевшей кожи (создатели
фильма поступили правильно, отказав-
шись от дешевой компьютерной графи-
ки в пользу старого доброго грима). На
этом сходство с «царем природы» за-
канчивается и начинается родство с гу-
маноидно-ящерно-насекомыми тваря-
ми вроде Хищника.

Пара кожистых крыльев на спине до-
статочно сильна, чтобы поднять схвачен-
ную жертву в воздух. Крипер необычайно
вынослив и ловок. Он обладает звери-
ным чутьем, не гнушается использовать
холодное оружие, а главное — способен
переносить практически любые повреж-
дения и быстро регенерировать, поедая
человеческие органы.

В довершение всего, этот первобыт-
ный монстр разбирается в технике гораз-
до лучше любого другого киношного де-
мона. По крайней мере, он смог модифи-
цировать двигатель старенького грузови-
ка, чтобы ездить по стране «с ветерком»,
а не махать крыльями, привлекая нездо-
ровое внимание.

Äæèïåðñ Êðèïåðñ, 

òû îòêóäà âûïîëç?

«Джиперс Криперс» — яркий образец
того, как умело рассказанная история
может затягивать и держать, не отпус-
кая. С некоторыми допущениями этот
фильм можно назвать «переверты-
шем» — как, например, «От заката до
рассвета». Он начинается в духе трилле-
ров — «дорожных историй». Виктор
Сальва, режиссер и сценарист в одном

лице, подкидывает нам легко усвояемые
сюжетные «наживки»: главные герои
юны (значит, будет молодежный слэшер
с неуловимым маньяком, холодным ору-
жием и потоками крови); они решили по-
ехать «по другой дороге», завернув в ка-
кую-то глушь (в американской глубинке,
если верить Голливуду, живут только ма-
ньяки и мутанты), и встретили там коло-
ритного персонажа, перевозящего тру-
пы на ржавом грузовике.

Динамично развивающаяся интрига в
духе Стивена Кинга намертво приковы-
вает внимание зрителей, приличная ак-
терская игра настраивает их на сопере-
живание, эффектные ракурсы и быстрая
работа камеры вводят в состояние бла-
готворной загипнотизированности — и
тут совершенно внезапно сюжет делает
поворот на 180 градусов. Злодей вне-
запно начинает демонстрировать фено-
менальную прыгучесть и живучесть, а
потом распускает кожистые крылья и
полностью теряет ауру загадочности.
Все карты на столе: вместо томительной
неизвестности и напряженной игры в
кошки-мышки начинается заурядное
бегство от адской твари, занятой соб-
ственным биологическим «тюнингом».

В одном из интервью Сальва сказал,
что демоническая часть вышла менее
увлекательной, чем «маньячная», из-за
банального урезания бюджета фильма.
В это трудно поверить, ведь великолеп-
ная завязка была явно снята за гро-
ши — но с вдохновением. Во второй по-
ловине фильма натянутые нервы про-
висли. Дальнейшее развитие событий
представляет собой интересную, но и не
более того, коллекцию клише.

Тварь по имени Крипер, нанюхавша-
яся грязного белья подростков, начина-
ет в открытую охотиться за ними, отры-
вая головы всем, кто встанет на ее пу-
ти. Телепатка заставляет вспомнить о
«Сиянии» Кубрика. Сцена в полицей-
ском участке — привет «Терминатору».

Все снято грамотно, добротно, без хэп-
пи-энда — но как-то не от души.

При столь неровном стиле «Джиперс
Криперс» все же заметно выделяется
на фоне безликой массы ужастиков ка-
тегории «Б». Оригинальный и, что на-
иболее ценно, действительно пугаю-
щий фильм окупился в мировом прока-
те почти на 600%. Он был номинирован
на две престижные премии «Сатурн»,
премию Международной гильдии ужа-
сов и получил награду «Хрустальная
катушка» как самая необычная карти-
на. Два года спустя на экраны вышло
продолжение, не имевшее особенного
успеха.

✇ ✇ ✇
Можно потратить на фильм ужасов по-

ловину бюджета какой-нибудь банановой
республики — и весь фильм зритель бу-
дет спать на диване. А можно снять его
дешево и так грамотно, что даже самый
хладнокровный киноман залезет под
кресло и будет жалобно звать оттуда ма-
му. Мы представляем вам «Джиперс Кри-
перс» — один из лучших представителей
недорогих ужастиков 21 века. 

«Это самый страшный и стиль-
ный хоррор, который я видел за по-
следние годы».

Клайв Баркер

Минимальные системные требования для запуска фильма на DVD на компьюте-
ре: P-III 700, 128 RAM, DVD-привод, звуковая карта (если у вас стоит аудиокарта,
поддерживающая 5.1 аудиоканалов и выше, то вы сможете насладиться объемным
звуком. При условии, конечно, что у вас есть набор колонок 5.1 или больше).

Системные требования для просмотра фильма «МФ» на компьютере
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Джиперс Криперс
Jeepers Creepers

● Жанр: Ужасы
● Режиссер: Виктор Сальва
● Сценарий: Виктор Сальва
● В ролях: Джина Филипс, Джастин

Лонг, Джонатан Брек, Патриция
Белчер, Эйлин Бреннан, Брэндон
Смит

● Продолжительность: 90 минут
● Бюджет: 10 миллионов долларов
● Производство: Cinerenta

Medienbeteiligungs KG/VCL
Communications GmbH, American
Zoetrope

● Год выпуска: 2001
● Возрастной рейтинг: R (лица до

17 лет допускаются в сопровож-
дении взрослых)

НАШЕ ДОСЬЕ

Джонатан Брек перевоплощается в Крипера (слева), с женой и дочкой (справа).

Телепатка Джезель: «Я вижу мертвых лю-
дей! Это вы, ребята, гы-гы-гы!»
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Здесь располагаются разнообраз-
ные материалы, так или иначе связан-
ные с одноименной рубрикой журна-
ла. В большинстве своем это, конечно,
видеоролики.

Ñåâåðíîå ñèÿíèå

«Северное сияние» — первая часть
трилогии Филипа Пулмана «Темные на-
чала». В New Line Cinema решили про-
должить хорошую традицию снимать
эпические трилогии и занялись экрани-
зацией сказки, ориентированной как на
детей, так и на взрослых. В фильме бу-
дут присутствовать: огромные дирижаб-
ли, ведьмы, маленькая девочка, путеше-
ствующая между мирами, и самый на-
стоящий говорящий медведь. Видеоряд
киноленты просто поражает, создается
впечатление, что создатели фильма со-
брали все самое лучшее, что есть на
данный момент в сфере производства
компьютерных спецэффектов, приправи-
ли отличной декораторской работой и ук-
расили великолепной актерской игрой.
Видеоанонс настолько умопомрачаю-
щий, что хочется пересматривать снова
и снова. Мы твердо уверены, что фильм
войдет в кинематографический фонд и
займет там прочные позиции. На диске,
помимо трейлера, вы найдете обои и по-
стеры к киноленте.

Òðàíñôîðìåðû

В последнее время «Трансформеры»
все чаще оказываются в центре внимания,
ведь скоро на большие экраны выйдет пер-
вая полнометражная кинокартина по этой
Вселенной. Режиссер фильма Майкл Бэй и
продюсер Стивен Спилберг стойко продол-
жают хранить в тайне все сюжетные пери-
петии. А вот видеоанонсы выпускают с за-
видным постоянством. Отдельно хочется
отметить, что каждый новый ролик облада-
ет своим подбором уникальных сцен с уча-
стием стальных гигантов. То они разруша-
ют город, то просто превращаются в обыч-
ную для людей технику, то сражаются в пу-
стыне с военными. Мировая премьера
фильма намечена на четвертое июля. Cкра-
сить последние мгновения ожидания вам
поможет трейлер к фильму, а в качестве до-
полнения — подборка постеров и обоев.

À òàêæå

Трейлер и постер к фильму «Вос-
крешение» — очередному творению
на вампирскую тематику с Люси Лу в
главной роли. Видеоролик и плакат к
новому фильму Уве Болла «Во имя
короля», снятому по мотивам попу-
лярной ролевой игры Dungeon Siege.
Кинотеатральный ролик к проекту
Walt Disney Pictures «Зачарован-
ная» — семейной картине, повествую-
щей о путешествиях сказочных персо-
нажей в реальном Нью-Йорке. Также
на диске вы найдете видеоанонс к ки-
нофильму «Сокровища нации: Книга
тайн» с Николасом Кейджем в глав-
ной роли. И в качестве бонуса — пос-
тер к «1408», экранизации рассказа
Стивена Кинга про мистический но-
мер одного отеля.

«Правильный» главный герой обязательно
должен уметь летать!

Сейчас как перекинусь — и поди угадай, какой я из грузовиков.

Из сказки в реальность... через канализацию. Больше этим турагенством я в жизни не воспользу-
юсь.

«Ì‡˜ËÚÂÎ¸Ì‡ˇ ˜‡ÒÚ¸ ÚË‡Ê‡ ´ÃË‡
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÍÓÏÔÎÂÍÚÛÂÚÒˇ DVD-
‰ËÒÍÓÏ. ¬‡Ò Ê‰ÛÚ ‡Á‰ÂÎ˚ ´¬Ë-
‰ÂÓ‰ÓÏª, ´ ÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„-
˚ª, ´Õ‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë„˚ª, ´¬˚ÒÚ‡-
‚Ó˜Ì˚È Á‡Îª, ´–Û·ËÍË ÊÛÌ‡Î‡ª,

´¬ÒÂ ‰Îˇ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ª Ë ´¡Ë·ÎËÓ-
ÚÂÍ‡ª. ƒËÒÍ Ó·Î‡‰‡ÂÚ Û‰Ó·ÌÓÈ ÒËÒ-
ÚÂÏÓÈ Ì‡‚Ë„‡ˆËË, „‡ÙË˜ÂÒÍËÏ

ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ Ë ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Ï ÒÓ-
ÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËÂÏ ËÁ ÔÓÔÛÎˇÌ˚ı Ë„ Ë

ÍËÌÓÙËÎ¸ÏÓ‚.

ВИДЕОДРОМ

«Северное сияние», «Трансформеры»,
«Зачарованная», «Во имя короля»,
«Сокровища нации: Книга тайн»



Основное наполнение раздела со-
ставляют экранные снимки (скриншоты),
демонстрационные видеоролики и обои
на рабочий стол Windows. Благодаря
скриншотам и видеороликам вы можете
решить, насколько та или иная игра до-
стойна вашего ожидания и что в ней бу-
дет интересного. Как говорится, лучше
один раз увидеть, чем сто раз прочесть.

«Барьер миров» — очередная фантас-
тическая стратегия, практически ничем не
выделяющаяся на фоне множества иных
собратьев по жанру. Как обычно бывает в
подобных проектах, в ней реализована па-
ра новых фишек и присутствует по-своему
интересный сюжет... но проходит пара ме-
сяцев и о таких играх забывают. Может
быть, «Барьер» ждет другая участь? На
диске — подборка кадров из игры.

Игра «Хроники Тарр» продолжает воз-
рождать жанр космических симуляторов. В
ней присутствует занимательный сюжет,
возможность улучшения своего истребите-
ля и неплохо проработанная физическая
модель. The Elder Scrolls 4 обзавелась
очередным дополнением — Shivering
Isles. На сей раз герою предстоит отпра-
виться в безумное царство Шеогората, где
его ждут захватывающие приключения. На
диске вы найдете трейлеры и кадры к каж-
дому из обозначенных проектов.

И, наконец, новость, которая не оста-
вит равнодушным никого из любителей
фантастических компьютерных игр. Ком-
пания Blizzard объявила о выходе продол-
жения хита всех времен и народов —
Starcraft 2. Дата релиза еще не объявле-
на, но недостатка в информации, подогре-
вающей интерес к проекту, нет. Blizzard
поразительно щедра на информацию, и на
диске вас ждет масса вкусностей — кине-
матографический трейлер, кадры из игры,
концепт-арт и обои для рабочего стола.

Мы продолжаем выкладывать
материалы к фантастическим
играм, любезно предоставлен-

ные братским журналом «Лучшие ком-
пьютерные игры». В июле вас ждут ста-
тьи о следующих фантастических играх:
● S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl;
● Jade Empire: Special Edition;

● «Корсары: Возвращение легенды»;
● Space Empires 5;
● Ultima Online;
● Titan Quest: Immortal Throne;
● Resident Evil 4;

а также очередная глава «Красной
книги», на сей раз посвященная кентав-
рам и минотаврам.

Если вас заинтересует какая-либо из
настольных игр, рассмотренных нами в
обзорах, здесь вы сможете получить до-
полнительную информацию. Также в
этот раздел помещаются файлы для са-
мой популярной в мире настольной ро-
левой игры Dungeons & Dragons, для не
менее популярной карточной игры Magic
The Gathering и прочие интересности.

Dungeons & Dragons

Компания Wizards of the Coast подгото-
вила приятный сюрприз для всех поклонни-
ков D&D. Complete Champion — расширен-
ное руководство для всех классов, исполь-
зующих божественные силы и духовную ма-
гию, но, кроме
этого, в нем вы
найдете новые
поправки к пра-
вилам, позволяю-
щие другим клас-
сам «удариться»
в религию и на-
чать лечить раны
и творить чудеса
во имя своего бо-
га! На диске —
шесть отрывков
из новой книги,
галерея иллюст-
раций и геогра-
фические карты.

Для армии фанатов Дзирта До Урдена
и других дроу наконец вышло полноцен-
ное руководство по созданию персона-
жей этой зловещей, но безусловно инте-
ресной расы и проведению кампаний в
Подземье. В книге Drows of the
Underdark описано абсолютно все, что
вы хотели знать о дроу, но боялись спро-
сить. На диске выложены шесть отрывков
из книги и галерея иллюстраций.

Äðóãèå íàñòîëüíûå èãðû

Во вселенной Warhammer Fantasy
произошло крупное событие — миру
вновь явилась легендарная Корона Воз-
мездия. Летом начнется глобальная он-
лайновая кампания Nemesis Crown, и
все расы будут бороться за обладание
данным артефактом. Информацию о кам-
пании, карты и обои вы найдете на на-
шем диске.

Также среди материалов находится
игровой модуль There are no such things
as skaven — небольшое приключение
для Warhammer Fantasy Roleplay, создан-
ное фанатами, но при этом проработан-
ное на очень высоком уровне. В нем от-
важные герои сталкиваются со скавена-
ми — таинственной расой крысолюдей,
угрожающей небольшому городку.

Кроме того, как обычно, выложено но-
вое, бесплатное приключение для
Shadowrun. На этот раз это Critical Care
— в нем персонажам предстоит разо-
браться с таинственным исчезновением
пациентов у одного доброго доктора.

Для любителей фантастических кар-
тин мы продолжаем выкладывать галереи
иллюстраций из мира Warhammer. Сегод-
няшний раздел — о людях, одной из са-
мых молодых, но и самых экспансивных и
энергичных рас этого мира. В специально
подобранной галерее — изображения жи-
телей Империи, Бретонии и Кислева из
самых разных книг и руководств.

À òàêæå

На диске помещена традиционная
подборка по Magic The Gathering: русс-
кие правила, спойлеры карт всех сетов,
FAQ на русском и английском языках,
коллекция обоев, а также документы
Oracle Reference и Comprehensive Rule.

ККИ «Берсерк» представлена на дис-
ке традиционной подборкой: список карт,
входящих в профессиональные колоды,
офлайн-энциклопедия с последними об-
новлениями базы данных и правилами.
Не забыли мы и про клиент «Берсерк-он-
лайн» — последняя версия интернет-
игры ждет вас на диске.

По ККИ-проекту «Небожители» в на-
ших архивах имеется: флэш-ролик, спой-
леры сетов «Альфа» и «Бета», правила
игры и коллекция фирменных обоев. 
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КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ

НАСТОЛЬНЫЕ ИГРЫ

Царство Шеогората из нового дополнения
к TES4: Oblivion.

Зеленый Рыцарь — легендарный бретон-
ский герой.

Некоторые пала-
динки из Complete
Champion выглядят
весьма фривольно.



В данном разделе располагаются
материалы, которые никак не привя-
заны к журнальным статьям, но, с
точки зрения редакции, заслуживают
того, чтобы появиться на диске. Так-
же в этом разделе находятся художе-
ственные и музыкальные работы на-
ших читателей.

На диске вы найдете коллекцию экс-
клюзивных фирменных «МФ»-обоев
для рабочего стола. Здесь же вы обнару-
жите последний номер журнала «Леги-
он» и творчество наших читателей.

Мы продолжаем наше сотрудничество
с интернет-порталом «Творческая мас-
терская». В этом номере вы познакоми-
тесь с литературным творчеством Вла-
димира Перемолотова (отрывок из «По-
вести о монахе и безбожнике», «Внешний
враг»), художественными работами
Юрия Немцева, а также услышите музы-
кальные композиции, написанные Оль-
гой Волоцкой.

Рубрика «Музыка наших читателей»
представляет на ваш суд новые работы
начинающих и уже опытных музыкантов.
Июльский диск порадует нас новым твор-
чеством уже известного вам музыканта
Comman и уже публиковавшейся в музы-
кальном разделе Элиры.

Напоминаем, что ваши музыкальные
творения вы можете присылать на элек-
тронный адрес disc@mirf.ru.

С этого номера в разделе «Выставоч-
ный зал» на диске стартует новая рубри-
ка «Юмор». В ней вы найдете фанатские
или просто любительские пародии на
различные фантастические произведе-
ния. В пилотном выпуске вашему внима-

нию представлены три ролика, два из ко-
торых посвящены вселенной «Звездных
войн». Каждый из вас в силах сделать
этот раздел интереснее: присылайте
свои работы на адрес disc@mirf.ru, и
лучше из них попадут на диск «МФ».

À òàêæå

На диске вы найдете аудиоверсию (в
формате MP3) рассказа Сергея Чекмае-
ва «Прозрачный паровозик с белыми

колесами» — первую
ласточку совместного
проекта «Мира фантас-
тики» и радиопередачи
«Модель для сборки» (о
самом проекте расска-
зано в видеоинтервью
Сергея Чекмаева на ди-
ске «МФ» №6 (46),
2007).

Программа «Модель
для сборки» выходит в
эфире радио «Энергия»
на частоте 104,2 FM по
понедельникам и чет-
вергам с 23.00 до 01.00.
Автор и ведущий лите-
ратурной части — Влад
Копп, ведущие музы-
кальной части — DJ Ин-

когнито и DJ Габович. Продюсер и со-ве-
дущий проекта — Андрей Храпков.

Данный раздел диска предназначен
для размещения файлов и иных мате-
риалов, напрямую связанных со стать-
ями, опубликованными в журнале.

Курт Воннегут — один из ярких
представителей фантастов-сатириков,
его творчество сыграло немаловажную
роль не только для фантастики, но и
для литературы в целом, благодаря
уникальному стилю и оригинальным
сюжетным линиям. На диске вы сможе-
те познакомиться с обложками его
книг и небольшой подборкой фотогра-
фий самого писателя.

Вселенная «Трансформеров» поро-
дила огромное количество сопутствую-
щих товаров, самые популярные из
них — это игрушки-трансформеры. Под-
борку фотографий этих произведений ис-
кусства вы найдете на диске. В качестве
приятного дополнения послужат шрифты
и иконки для вашего компьютера с изо-
бражениями известных стальных гиган-
тов. И еще один маленьких бонус в те-
му — игра Transformers — Broken
Destiny, краткая иллюстрация борьбы
двух фракций роботов за Землю.

Сколько удивительных открытий за
свою жизнь сделал Альберт Эйн-
штейн? Безусловно, это человек внес
неоценимый вклад в науку, и, конечно
же, в немалой степени его работы по-
влияли на мировую фантастику. На на-
шем диске вы сможете увидеть фото-
графии ученого, записи его выступле-
ний и уникальные рассекреченные архи-
вы ФБР о проектах Эйнштейна.

Мы продолжаем выкладывать DVD-ар-
хив номеров «МФ». На диске вы найдете
февральские номера «Мира фантасти-
ки» за 2004—2007 годы.

À òàêæå

На диске вас ждет рекламный видео-
ролик о стильном широкоплечем флагма-
не линейки смартфонов финской компа-
нии Nokia, подробное описание четырех
театральных проекторов из «Суммы тех-
нологий» и занимательные видеорасска-
зы о самых интересных новинках мира
моды в исполнении Nike, Apple и Levi’s.
Плюс подборка фотографий об истории
эволюции сотовых телефонов.

Китообразные — это отдельный
род млекопитающих, они разумны, до-
бры и самообучаемы. Подборка иллюс-
траций китообразных и аудиозаписи их
«песен» помогут ознакомиться с этим
подвидом животных.

В качестве дополнения к статье
«Материальный вопрос» на диске
размещен небольшой видеоролик об
алмазной звезде.

Также на диске ищите фотоотчет с
конвента «Портал 2007», подборку иллю-
страций и видеоролик по фантастическо-
му аниме-сериалу «Стальная тревога».

Необходимые программы и всякие
полезности, предназначенные для ва-
шего замечательного компьютера.

Здесь находится необходимый мини-
мум утилит для полноценной работы с
нашим диском. Если у вас таких еще
нет, настоятельно рекомендуется их ус-
тановить. Мультимедиа-проигрыватели
QuickTime, DivX и Windows Media
Player, архиватор WinRar (с его помо-
щью сжаты все остальные файлы на
диске), просмотрщик pdf-файлов
Acrobat Reader. А кроме того — по-
следняя версия лучшего в мире музы-
кального проигрывателя WinAMP. Так-
же мы размещаем подборку проигры-
вателей — Light Alloy и Media Player
Classic. И ставший уже необходимым
проигрыватель для файлов с расшире-
нием FLV — FLV Player.

ВЫСТАВОЧНЫЙ ЗАЛ

РУБРИКИ ЖУРНАЛА

ВСЕ ДЛЯ КОМПЬЮТЕРА

Работа Юрия Немцева.
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«Звездные войны» покорили умы мил-
лионов людей по всей планете. Некоторые
поклонники играют в игры (настольные,
компьютерные, живые), другие пересмат-
ривают фильмы сотни раз и не пропуска-
ют ни одну книгу по любимой вселенной. А
еще есть целое движение в рядах поклон-
ников «ЗВ» — саберфайтеры. Эти люди
отрабатывают и разрабатывают техники
сражения на лучевых мечах. Некоторые
из них, стремясь показать высоты, кото-
рых достигли, снимают небольшие видео-
фильмы, полностью посвященные боям.
Одну из таких короткометражных лент мы
уже размещали на нашем диске — рос-
сийская Школа саберфайтинга любезно
предоставила нам фильм «Холод».

Теперь предлагаем обратиться к зару-
бежным поклонникам «ЗВ». Их фильмы
сделаны на профессиональном уровне, а
спецэффекты могут поспорить по качест-
ву с любым блокбастером последних лет.
В прошлом году на нашем DVD мы раз-
мещали Star Wars: Revelations; думаем,
многие оценили его по достоинству. Дру-
гой пример качественно снятого коротко-
метражного фильма мы представляем
вашему вниманию в этом номере. В 2003
году интернет просто взорвался востор-
женными откликами — причиной их ста-
ла работа двух молодых ребят, Майкла

Скотта и Раяна Вебера, называвшаяся
просто и лаконично — Ryan VS Dorkman.
Уровень спецэффектов в этом кинопро-
изведении мог легко соперничать с ори-
гинальной трилогией Лукаса, а вот хорео-
графия подкачала. Движения Майкла и
Раяны были неуклюжими и неуверенны-
ми. Впрочем, как уже было сказано вы-
ше, на это мало кто обратил внимание —
практически все отзывы критиков были
крайне положительными.

И вот, спустя четыре года после пре-
дыдущего звездного шествия, ребята по-
радовали продолжением своей дуэли —
Ryan VS Dorkman 2 появился на больших
экранах одного из ЗВ-конвентов и произ-
вел фурор, в сотни раз превышающий
все прошлые их достижения. После пер-
вых минут просмотра понимаешь, что

эти двое, окрещенные «интернет-фено-
меном», не зря потратили четыре года,
прежде чем выпустить сиквел. Хореогра-
фия стала четче и мягче — практически
ни одного лишнего движения, лучевые
сабли смотрятся реальнее, чем в
«Звездных войнах: Месть ситхов», а про
остальные моменты, вызвавшие у нас
бурю восторга, к сожалению, придется
промолчать. Иначе мы рискуем испор-
тить все удовольствие от просмотра.

Из негативных сторон фильма стоит от-
метить некоторую его затянутость — при-
мерно на пятой минуте напряжение спада-
ет, и начинаешь скучать. Впрочем, данное
ощущение сиюминутно, и спустя мгновение
внимание вновь приковывается к экрану.

Итог: качественный короткометраж-
ный фильм, задавший новую планку по
уровню компьютерных спецэффектов
для любительских кинолент.

Иван Шелуханов

«Материалы «МФ» — рубрика, посвященная эксклюзивным ма-
териалам, которые вы найдете на диске в формате DVD-видео.
Диапазон материалов крайне велик: видеоролики, интервью с из-
вестными людьми, короткометражные фильмы, фан-фильмы и
многое другое. На этой же странице вы найдете информацию о
тех материалах, которые мы по той или иной причине посчитали
необходимым выделить на фоне остальных.

Ryan VS Dorkman 2
● Жанр: Фантастика, боевик
● Режиссеры: Michael Scott, Ryan

Wieber
● Сценарий: Michael Scott, Ryan

Wieber
● Оператор: Travis Boles
● Звук: Gordy Haab, Kyle Newmaster
● В ролях: Michael Scott, Ryan

Wieber
● Продолжительность: 10 минут
● Производство: Blinding Light

Production
● Год выпуска: 2007

НАШЕ ДОСЬЕ

«ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÂÎÉÍÛ»

Â ÄÎÌÀØÍÈÕ ÓÑËÎÂÈßÕ

Michael Scott.

Ryan Wieber.
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Здесь сосредоточиваются все большие
тексты и статьи, размещаемые на диске.
«Библиотека» технически устроена иначе,
чем остальные разделы диска, и позволяет
разворачивать статьи на весь экран, что по-
вышает удобство чтения.

В этом номере «Мира фантастики» вы най-
дете отрывки из новых книг известных авто-
ров: романа Дмитрия Янковского — «Огнен-
ный шторм» и произведения Андрея Ливад-
ного — «Последний рубеж». А также рас-
сказ Сергея Плотникова «Саванна», кото-
рый из-за технических неполадок не попал на
майский диск «МФ».

Темы нашего нынешнего литературного раз-
дела — изнанка мира, драконы, вампиры, иноп-
ланетяне и люди, расчеты и здравый смысл.
Мир не то, чем он кажется на самом деле...

Вот представьте. Девушка, пробирающаяся
ночью по оврагу. Вервольфовампирша, на-
блюдающая за каждым ее шагом. Кто из них
жертва? И сколько жертв точного расчета ока-
жется на самом деле (Сергей Кочетков «Уче-
ница алхимика»)? Совсем иной расчет — у
героев рассказа Натальи Дехтеревой «По-
следние люди»: жители Земли постепенно
превращаются в животных. Это так просто —
всего лишь случайно вдохнуть пыльцу инопла-
нетных цветов. Но земляне еще надеются...
Надеется — да что там, отчаянно верит — и
персонаж Михаила Клейменова («Освобож-
дение»): для землян, ставших рабами на руд-
никах у пришельцев, в общем, нет шансов. Но
есть книга. Книга с большой буквы, мечта о
которой воодушевляет. Тот, кто прикоснулся к
ней, становится свободен. Наверное... Но кни-
га может погубить человека. Вот, например,
если интересная выйдет беседа у писателя с
собственным героем. Особенно если герой —
вампир. А писатель — плохой (Галина Викто-
рова «Беседа»). Или наоборот: в церкви уже
который день выдерживают осаду. Раненые,
бредящие, малокровные. Те, кто не могут про-
рваться сквозь кольцо тварей. Тварей зовут
людьми (Я. Данис «Крестоносец»).

Ну, или не людьми. Про разных тварей мно-
го баек из жизни может рассказать старый кол-
дун дед Владимир, да не все веселые. Вот про
русалок — как они людей за собой уводят, не-
чистью оборачивают (Станислав Рожков «Ру-
салки»). Про девушку-призрака, что бобыля
любила да с ним и ушла («Призрак» того же
автора). Про то, как с лешим справлялся (его
же «Леший»). И все истории, в общем — о
здравом смысле... Здравый смысл подскажет и
другое. Умирающий человек на умирающей
Земле видит единорога. Чудо — или законо-
мерность? Увы, закономерность (Евгения Бе-
ляева «Первый единорог»)...

О чем еще говорит здравый смысл? Правиль-
но. Какая же библиотека МФ обойдется без исто-
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«ÌÈÐÀ ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÈ»:

Минимальные системные требования для запуска программной оболоч-

ки нашего диска: 200 MHz, 64 Mb RAM, современный DVD-дисковод,

Windows DirectX 9 (либо выше). Все пожелания и критические замечания

по поводу содержимого диска и его работоспособности направляйте, по-

жалуйста, на DISC@MIRF.RU.
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рии про принцессу и дракона? Ну, или не совсем
принцессу («Принцесса» также авторства Евге-
нии)... И снова о драконе и принцессе. О принцес-
се, желающей, чтобы дракон был мертв. И о ее же-
нихе, у которого по этому поводу совершенно
иные соображения (Наталья Дехтерева «Выбор
(Choice, vibor)»). И еще о драконах. Они могут по-
делиться преинтереснейшими кулинарными на-
блюдениями, так сказать, с другой стороны (Евге-
ния Беляева «Мемуары одного дракона»)...

Много чего мы можем узнать о другой сторо-
не. Вот такая привычная жизнь: подъем, работа,
телевизор, пиво, сон, подъем, работа... Что об-
наружится там, за фасадом этой жизни? И су-
ществует ли вообще ее изнанка (Андрей Руды-
ка и Евгений Шлигровский «Сегодня твой
день»)? Мало ли, где придется постигнуть
смысл жизни — возможно, на утиной охоте, в
том лесу, где давно уже перебили всех уток
(«Осенний...» тех же авторов)... И еще о другой
стороне мира — той стороне, которая поджида-
ет бездумных фанатов. И поджидает, надо ска-
зать, не без удовольствия (Елена Захарова
«Окруженный любовью»). А уж рассказ Вади-
ма Нефедова «Поналетели тут... (Земля для
землян)» — про совсем близкую к нам изнанку
мира. Мы не покупаем товаров страны... эээ,
планеты Х. Поналетели тут. Каждый народ дол-
жен бороться за генетическую чистоту своей ра-
сы, сохраняя порядок. Чужаки должны быть из-
гнаны или уничтожены. Знакомо, да? Это, ко-
нечно, фантастический рассказ...

Впрочем, об инопланетянах в этом разделе —
тоже много, на все вкусы. Что землян создали
инопланетяне — версия не нова. Но что, если са-
му землю создал инопланетный бортовой ком-
пьютер? А что ему еще оставалось делать (Аль-
берт Шатров «КомпьюТерра»)? Кто может поме-
шать слесарю-алкоголику стать маньяком? Нет,
не белая горячка. Инопланетяне (Вадим Нефе-
дов «Маньяк»)... И еще рассказ Игоря Саенко
«Враги человечества» — как уже понятно по на-
званию, про инопланетян. Потому как, гады, но-
вые технологии подсовывают, отчего падения
экономики и инфляция случиться могут. А ежели
не случились, так исключительно по причине дей-
ствий доблестной армии. А уж сколь много иноп-
ланетные исследователи могут узнать о земля-
нах! Но их версии неизбежно будут разительно от-
личаться (Денис Дорофеев «Контакт?»)...

Удач вам, уважаемые читатели, кто бы ни
встретился на дороге — дракон, инопланетянин,
нечисть или смысл жизни...

À òàêæå

Выходные данные, правила проведения кон-
курсов «Мира фантастики», помощь по диску,
информация о составителях диска и стандарт-
ный блок статей о Magic The Gathering.

Упорядочиванием фантастических грузов в
дисковых закромах «Мира фантастики» все так
же заведуют Иван Шелуханов и Олег Феоктис-
тов. Произведения наших читателей тщательно
подбирает Татьяна Луговская.  
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«ÌÈÐÀ ÔÀÍÒÀÑÒÈÊÈ»:

● Новинки D&D: The Sinister Spire, The
Forge of War, Expedition to 
Undermountain
● Галерея иллюстраций из различных
изданий Warhammer Fantasy Battle
● Творчество наших читателей
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Í
а 55 страницах июльского «Книжного ряда» (кстати,

рекорд раздела за всю историю «МФ») размести-

лось немало интересного. В «Мастер-классе» известный

фантаст Генри Лайон Олди замолвил слово «обедном рома-

не». Конечно, свыкладками писателя можно поспорить,

нопольза этой статьи для начинающего автора несомненна.

Двигаясь дальше, переходим кбукве «П», насезонную

нехватку которой сетовал вредакторском слове Николай

Пегасов. Вначале июня вышли два бестселлера— «Пятый

элефант» Пратчетта и«Семь зверей Райлега» Перумова,

рецензии на которые вы можете, как всегда, почитать в «Книгах номера». 

Уже не по алфавиту — не пропустите статью о Курте Воннегуте. Наследие клас-

сика не так велико, зато почти каждая его книга— шедевр мировой литературы.

Петр Тюленев, выпускающий редактор

2420

46

50

69



18

ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ Î‡ÒÒËÍË
‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚Ã‡ÒÚÂ-ÍÎ‡ÒÒ“Ë·ÛÌ‡ ÓÌ‚ÂÌÚ˚¬˚ÒÚ‡‚ÍË◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸?ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë 

Борис Невский, Анатолий Гусев

« а околофантастическую науч-
но-популярную деятельность

ежегодно присуждается Премия
имени Александра Беляева. 4 мая
2007 года награда нашла очеред-
ных лауреатов. Всостав жюри во-
шли председатель Александр Же-
лезняков, секретарь Антон Перву-
шин (постоянный автор «МФ»), Ми-
хаил Ахманов, Александр Гузман,
Александр Сидорович иМихаил По-
пов— редактор нашего журнала
илауреат Беляевской премии про-
шлого года. Всилу того, что по трем
номинациям награда вручена не бы-
ла, жюри решило отметить не одну,
адве книги: «Секретный атом» Вла-
димира Губарева и«Большой кос-
мический клуб» Игоря Афанасьева
иАлександра Лавренова. Также об-
ладателями Беляевской премии
стали Николай Романецкий (за се-
рию очерков «Писатели говорят
онауке ипрогрессе»), издательство
«Алгоритм» (за серию книг «Сверх-
держава. Русский прорыв»), между-
народный научно-популярный жур-
нал «Вселенная, пространство, вре-
мя» иЛеонид Смирнов (за подго-
товку ииздание двухтомника Анато-
лия Бритикова «Отечественная на-
учно-фантастическая литература»).

Премия имени Беляева

√ лавная сенсация месяца, сезона ивсего года— по-
явление заключительной книги оприключениях Гар-

ри Поттера. Роман Джоан Кэтлин Ролинг Harry Potter
and the Deathly Hallows появится впродаже 21 июля одно-
временно во многих странах мира. Книга уже установила
рекорд: количество предварительных заявок вмагазинах
приблизилось кдвум миллионам. Как Гарри сможет одо-
леть лорда Волан-де-Морта? Кто из главных героев за-
платит за победу своей жизнью? Какой будет судьба дру-
гих персонажей? Ответов осталось ждать не так уж
идолго. Будем надеяться, что отечественное издательст-
во «Росмэн» не задержит выпуск долгожданной книги.

Абсолютный хит

» менитая Ло-
ис Макмас-

тер Буджоллд
осуществила дав-
нюю мечту, создав
фэнтезийный лю-
бовный роман.
« Н а с л е д и е »
(Legacy) — второй
том дилогии «Раз-
деляющий нож». Юная крестьянка Фа-
ун при драматических обстоятельствах
встретила владеющего магией воина
Дага. Далее— подробно показанная
любовь-морковь... Любопытно, что
«Наследие», тщанием «АСТ», должно
появиться на русском языке почти од-
новременно соригинальным издани-
ем. Похвальная оперативность!

¡ ританец Ро-
берт Рэнкин

входит вчисло ве-
дущих фэнтезий-
ных юмористов.
Конечно, доТерри
Пратчетта ему да-
леко, новсе же...
Новый роман Рэн-
кина несет явные
приметы язвительной пародии. Уга-
дайте содного раза, кого пародирует
британец книгой The Da-da-de-da-da
Code? Некоторые опусы этого остро-
умца выходили унас в« АСТ».

Ã астер альтернативной истории
Гарри Тартлдав порадует поклон-

ников одиннадцатой книгой серии «Вели-
кое противостояние». Роман «В смер-
тельной опасности» (In At the Death) —

четвертый том под-
цикла «Сведение
счетов», где веко-
вая схватка США
иЮжной Конфеде-
рации достигает
кульминации. Хотя
книги Тартлдава
унас выпускаются
охотно, вряд ли от-
ечественным поклонникам АИ посчаст-
ливится вближайшее время ознакомить-
ся сего самым значительным циклом. Уж
больно тема специфическая...

– оман Нила Геймана и Майкла Рив-
за «Иномирье» (Interworld) предна-

значен для юношества. Герой книги Джо-
уи— обычный парнишка снеобычными
способностями— неожиданно перено-
сится виной мир, где идет страшная вой-
на. Армии двух измерений ведут ожесто-
ченную борьбу за абсолютную власть
над всеми мирами. Чтобы остановить за-
воевателей, Джоуи должен собрать вой-
ско из собственных отражений, разбро-
санных по другим измерениям. Также
виюле Гейман выпустит сборник расска-
зов M Is for Magic. ВРоссии книги Гейма-
на издаются «АСТ».

Смех ислезы

œ родолжается празднование
столетия со дня рождения зна-

менитого писателя-фантаста, мыс-
лителя иученого Ивана Антоновича
Ефремова. ВСамарской областной
библиотеке открылась большая
книжная выставка, где творчество
писателя показано вконтексте миро-
вой литературы. Посетители могут
познакомиться систоками жанра
фантастики, случшими образцами
русской изарубежной классической
литературы, атакже срисунками чи-
тателя библиотеки кандидата биоло-
гических наук А.И.Попова, которые
через призму художественного вос-
приятия раскрывают один из воз-
можных вариантов развития жизни
на Земле ивкосмосе.

Ефремову— сто лет!
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¬ начале мая в Санкт-Петербурге
состоялось подведение итогов

очередного конкурса «Фанткритик»,
организованного Книжной ярмаркой
в ДК им. Крупской. Всего к первому ту-
ру было допущено 40 работ, которые
публиковались на сайте Книжной яр-
марки анонимно, под номерами. В жю-
ри премии в этом году вошли: Андрей
Балабуха (председатель), Сергей Бе-
режной, Василий Владимирский, Оль-
га Трофимова и главный редактор
журнала «Питер book» Вадим Зартай-
ский. Первое место по итогам голосо-
вания жюри досталось Кате Тонечки-
ной (рецензция на книгу Мика Фаррена
«Ковбои ДНК», 10000 рублей). Второе
место заняли Ника Батхен и Владимир
Бережинский (рецензия на книгу Ма-
рии Галиной «Берег ночью», 5000 руб-
лей). Третье место присуждено Дмит-
рию Володихину (рецензия на роман
Дмитрия Быкова «ЖД», 3000 рублей).

Итоги «Фанткритика-2007»

¬ Британии выходит «Сумеречный
вестник» (Twilight Herald) Тома

Ллойда — вторая книга планируемой ав-
тором пенталогии про альбиноса Изака,
которому предначертано сыграть решаю-
щую роль в истории своего мира. Из сы-
на бедного возчика Изак стал наследни-
ком престола, а затем и возложил на се-
бя корону. Однако в стране вспыхнул мя-
теж баронов, сеют смуту эльфы, плетут
интриги внешние
враги. Кем суж-
дено прослыть 
Изаку — Мессией
или Разрушите-
лем мира? В Рос-
сии первый роман
цикла, «Вызыва-
ющий бурю», не-
давно напечатан
«Эксмо».

´« еркало миров» (The Mirror of
Worlds) — второй том трилогии

Дэвида Дрейка «Корона Островов».
По задумке автора, трилогия должна
завершить многотомную фэнтезийную
эпопею «Повелитель Островов», кото-
рая издается у нас «АСТ». Магические

битвы и политические интриги не ути-
хают уже много лет. Однако принцу
Гаррику и его друзьям, похоже, все же
удастся создать единое королевство...

¬ России Дженнифер Роберсон
известна по циклу «Танцоры ме-

чей». В июле появится «Чащоба»
(Deepwood), вторая книга ее нового
цикла «Караван», которая продолжает
историю фермерского семейства, бе-
гущего от войны. Объединившись
с другими такими же бедолагами, Од-
рун и Дэвид вместе с детьми отправля-
ются в безопасную провинцию Аталан-
ду. Однако путь их пролегает очень
близко от магического леса Алисанос,
где водится всякая нечисть. Готовь-
тесь, ребята, темные силы жаждут ва-
ми поживиться...

– оман Маргарет Уэйс и Трэйси
Хикмэна «Драконы Повелителя не-

бес» (Dragons Of The Highlord Skies) про-
должает цикл «Хроники Тьмы» из меж-
авторского сериала «Сага о Копье». Се-
стра популярных героев Рейстлина и Ка-
рамона Китиара отправляется к далекой
Ледяной Стене с целью заполучить мо-
гущественное Око дракона...

Фэнтези-эпопеи

Дмитрий Володихин и Вадим Зар-
тайский.

” м е р ш и й
в 2000 году

Альфред Элтон
Ван Вогт — при-
знанный классик
американской
ф а н т а с т и к и .
В архиве писате-
ля осталось не-
мало черновиков
и набросков. Один из них привлек
пристальное внимание издателей —
начальные главы и сюжетная схема
продолжения самой прославленной
книги Ван Вогта «Слэн». Мастер на
все руки Кевин Дж. Андерсон допи-
сал ее: так появился роман «Охотник
на слэнов» (Slan Hunter). Слэны —
раса мутантов будущего, которые
превосходят обычных людей по мно-
гим параметрам. Естественно, что
слэнов всячески преследуют. В кни-
ге повествуется о новой масштабной
войне, которую люди развязывают,
надеясь окончательно решить слэн-
ский вопрос. У нас книги Ван Вогта
выпускает «Эксмо».

´– ешение Валентайна»
(Valentine’s Resolve) — шес-

той том НФ-цикла Э. Э. Найта «Зем-
ля вампиров», действие которого
происходит в будущем, когда наша
планета оказалась под властью ра-
сы кровососов. Герой человечества
Дэвид Валентайн возвращается из
вынужденной ссылки. Его задача —
привлечь к совместной борьбе  про-
тив захватчиков
диктатора Мар-
шалла, который
не горит желани-
ем сражаться за
правое дело...
Первый том цик-
ла выходил у нас
в «Азбуке».

Возвращение героев

œ етербургская писательница Анна Гурова,

автор романов «Малышка и Карлссон» (в со-
авторстве с Александром Мазиным), «Мой друг
бессмертный», «Лунный воин» и других, стала 
лауреатом премии «Лучший молодой писатель 
Северо-Запада» по итогам творческого сезона 
2006—2007 годов и по решению конференции,
проводимой Союзом писателей Санкт-Петербур-
га. Поводом для вручения награды стал роман
«Князь Тишины». В состав премии входит диплом
и небольшая денежная сумма. Добавим, что это
первая официальная награда Анны Гуровой за ли-
тературную деятельность. В прошлом сезоне луч-
шим молодым писателем был назван Антон Пер-
вушин, один из постоянных авторов «МФ».

Лучший писатель Северо-Запада

Анна Гурова.

— тали известны лауреаты премии
«Бронзовый Икар». За художе-

ственное произведение премию полу-
чил Сергей Жарковский (роман «Я,
Хобо: Времена смерти»); за аудиокни-
гу — создатели аудиоверсии романов
Роберта Асприна из серии «МИФ»;
за общий вклад — журнал «Полдень,
XXI век». «Бронзовый Икар» присуж-
дается за художественные и науч-
но-популярные произведения тради-
ционной научно-фантастической на-
правленности. Правда, как в эти рам-
ки укладывается фэнтезийный цикл
Асприна — не совсем понятно.

Обладатели «Бронзового Икара»
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´–Â‡ÎËÁÏ ÛÏË‡ÂÚ 
Ì‡ „Î‡Á‡ıª

По вашим собственным словам, вы на-
чали писать фантастику, подчиняясь
некоему полумистическому зову. Не
расскажете, что именно этот зов вам
внушал?

Это не улавливается. Я знаю людей,
которые пытались поймать этот мо-
мент. Просто — внезапно человек начи-
нает писать. Почему и зачем, он сам не
знает. Знает только, что должен это де-
лать, и все. Это происходит на том
уровне подсознания, который наукой не
фиксируется.

Вы пришли в литературу в начале
восьмидесятых, с произведениями до-
статочно жесткими. Как вам удалось
пробиться к читателю в то непростое
время?

Да вот как-то везло мне. Везло на пуб-
ликаторов. Человек читал, ему нрави-
лось, он брал и печатал. О некоторых
публикациях я даже не знаю, они всплы-
вают время от времени, немало меня
удивляя. Оказывается, там-то и там-то
напечатали такой-то рассказ, там — це-
лую повесть...

Ваши ранние повести «Лабиринт»
и «Провинциальная хроника начала
осени», основанные на античных ми-
фах, можно отнести к фэнтези. Чем
вас привлекает этот жанр?

А там возможно все. Когда-то, еще
году в 1981-м, в Свердловске на «Аэли-
те» я выступил с маленьким докладом
о будущем литературы. Тогда мы, ко-
нечно, веселились, но я сказал: пройдет
еще лет двадцать, и реалистическая ли-
тература умрет и загнется. Останется
только фантастическая. Призы будут
давать фантастам, лучшими писателя-
ми будут фантасты, а реалисты будут
себе где-нибудь тихо собираться в под-
вальчиках и горевать о своей нелегкой
доле. И ведь самое смешное, что почти
так и получилось.

Литература — это инструмент для по-
знания мира. А у реалистов инструментов
мало. Они крутятся в каких-то ограничен-
ных сюжетах, в каких-то рамках, их по-
стоянно что-то пережимает, у них трам-
вай летать не может, у них ведьм и колду-
нов не бывает. А фэнтези... Здесь масса
возможностей. Здесь все возможно. Реа-
лизм же умирает на глазах.

Ваш самый популярный цикл, нача-
тый книгами «Рыцарь из ниоткуда»
и «Летающие острова», уже разросся
до размеров огромного сериала. Не
боитесь, что майор Сварог превратит-
ся в отечественный аналог Конана?

Нет, нет и еще раз нет. Он немножко
в другой ситуации. Он не бегает с мечом,
он государством управляет.

Но ведь Конан тоже стал королем
Аквилонии...

Но это ж мимоходом! Не зря его то свер-
гают быстренько, то еще что-нибудь дела-
ют... Потому что иначе это совсем другая
была бы уже линия, «Конан на троне». Не
зря Говард все это старательно обходил.
Чуть что — какой-нибудь путч или перево-
рот. И опять король бедный, бесприютный...

Какую историческую эпоху вы счи-
таете наиболее подходящими декора-
циями для фэнтези?

Хм... Скорее всего, самое позднее
средневековье. Потом начинаются паро-
возы, пароходы, научно-техническая ре-
волюция... Становится скучно и неинте-
ресно. В средневековье человек полагал-
ся исключительно на самого себя, а не на
пароход или права человека.

А такой жанр, как технофэнтези,
где элементы средневековья сочета-
ются с электричеством и паровыми
машинами?

Ну а как мне к этому относиться, если
я сам в «Свароге» того же не избежал?
Там пулеметы, автомобили ездят, но их
мало, слава богу. Все-таки техника
и фэнтези не вполне совместимы.

—»¡»–— »…
Œ“ÿ≈À‹Õ» 
–¿«√Œ¬Œ– 
— ¿À≈ —¿Õƒ–ŒÃ 
¡”ÿ Œ¬¤Ã

С писателем беседует Григорий Спицын

¿ÎÂÍÒ‡Ì‰ ¡Û¯ÍÓ‚ ó ÔÓÊ‡ÎÛÈ, Ó‰ËÌ ËÁ Ò‡-
Ï˚ı ÌÂÓ‰ÌÓÁÌ‡˜Ì˚ı Ë ‡ÁÌÓÒÚÓÓÌÌËı ÔËÒ‡ÚÂ-
ÎÂÈ ÒÓ‚ÂÏÂÌÌÓÈ –ÓÒÒËË. ‘˝ÌÚÂÁË, Ù‡ÌÚ‡ÒÚË-
Í‡, ÏËÒÚËÍ‡, ÍËÔÚÓËÒÚÓËˇ ó ‚ÒÂ ˝ÚË Ê‡Ì˚
ÔÂÂÔÎÂÚ‡˛ÚÒˇ ‚ Â„Ó ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËˇı. “Ë‡ÊË
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Давний прогноз Александра Алек-
сандровича потихоньку сбывается:
фэнтези и фантастика медленно,
но верно отвоевывают читателя у реа-
лизма. Однако в книгах Бушкова дей-
ствуют личности не только вымыш-
ленные, но и вполне реальные. Как,
например, величайший русский поэт
или известный каждому мальчишке
гасконец.

´–ÛÒÒÍËÈ 
ƒÊÂÈÏÒ ¡ÓÌ‰ª

Главным героем книги «А. С. Секрет-
ная миссия» вы сделали Александра
Сергеевича Пушкина: великий русский
поэт преследует по всей Европе груп-
пу преступных магов... Не боязно было
замахиваться на фигуру подобного
масштаба?

Нет. По одной простой причине. Если
исключить всю черную магию и прочее
колдовство, Александр Сергеевич впол-
не мог бы стать таким персонажем. Пе-
ред нами человек, который всю жизнь
спал с пистолетами под подушкой, кото-
рый, не говоря уже о дуэлях, ножиком
примитивно кого-то резал. Любитель
экстрима, который все порывался то
в русскую Америку сбежать, то на чечен-
скую войну, то бишь на кавказскую тог-
дашнюю... Это драчун, бретер, авантю-
рист, задира, бабник, картежник, гуля-
ка... Только сделай такому человеку
предложение: «Александр Сергеевич,
а вы к нам не хотите?». Вот кто его зна-
ет, как все обернулось бы...

Если б я сделал таким, скажем, Ивана
Андреевича Крылова, так читатель этому
бы не поверил. Хотя готовится у меня уже
один роман... Подробностей пока разгла-
шать не стану. Но Иван Андреевич, он
как Ниро Вульф. Он мыслит. Это пусть
ребята молодые бегают. Он — генератор
идей, мозг.

А Александр Сергеевич — это Пуш-
кин. Александр Пушкин. Бонд. Джеймс
Бонд. Это готовый тайный агент. Я учиты-
ваю, что Лев Сергеевич Пушкин* в изве-
стном отделении все-таки работал. Так
что здесь нет никакого внутреннего наси-
лия над персонажем. Взят именно тот
персонаж, который на своем месте.
Со шпагой и пистолетом.

А может ли в дальнейшем такой
Пушкин составить конкуренцию Фан-
дорину?

Возможно. Во всяком случае, к Фандо-
рину у меня отношение несколько неод-
нозначное. Но мы попытаемся, попыта-
емся в новом романе. Жаль только, что
Пушкин уже умер и воскресить его не по-
лучится...

Ну почему же? Была бы альтерна-
тивная история...

В общем-то примерно таким и будет
следующий цикл. Этот герой там вновь
появляется. Правда, уже под именем
Александр Алексеевич:

«— Ах, а это кто?
— А, это Александр Алексеевич. Воль-

нодумствовал, стишки пописывал, а сей-
час остепенился и на хорошем месте.
В Третьем отделении собственного, Его
Императорского Величества, канцеля-
рии. Не где-нибудь...».

Судя по роману «Д’Артаньян, гвар-
деец кардинала», в котором юный га-
сконец попадает на службу к Рише-
лье, вы прекрасно знаете и любите
«Три мушкетера». Не жалко было вы-
ворачивать наизнанку классический
текст, делать подлецами героев, кото-
рыми в детстве восхищаются все
мальчишки?

Надо ж правду-то всю рассказать
людям. Вот живет у нас какой-то моло-
дой человек по фамилии Тревиль. Хо-
роший человек, всем хороший... Одна
беда — не дворянин. Вот выехал он из
своего городка Тревиля и в Париж уже
приехал де Тревиль. С во-о-о-от такой
вот пачкой документов, мол, от кресто-
носцев происходит. А д’Артаньян сам
себя в графы произвел. Просто мимо-
ходом. Приходит в трактир и заявляет:
«Я теперь граф д’Артаньян!». Посколь-
ку он у короля был в большом фаворе,
ему на это никто ничего не сказал. На-
оборот, поздравили. Но ведь юмор-то
в том, что сам Дюма через 40 лет напи-
сал роман «Красный сфинкс», которым
«Трех мушкетеров» зачеркнул целиком
и полностью. И полностью реабилити-
ровал Ришелье. И оказалось, что все
те заговоры, о которых три мушкетера
говорят как о липовых, существовали
в реальности. Просто если ты хочешь
кардинала убить — не надо рассылать
письма об этом всем своим приятелям,

среди которых каждый второй — кар-
динальский агент.

Мне хотелось как-то кардинала реаби-
литировать. Во Франции тем же самым
занимается «Клуб потомков Ришелье».
Сейчас-то у них уже тихо, а вот лет
шестьдесят назад на каждом заседании
обязательно «Трех мушкетеров» поджи-
гали в камине.

Вы работали в самых разных жан-
рах фантастики, от героического фэн-
тези и традиционной НФ до криптоис-
тории. Какое из этих направлений да-
ло больше вам самому как писателю
и человеку?

Пожалуй, криптоистория. Одна беда,
что она дает массу отрицательных эмо-
ций. Потому что, когда начинаешь погру-
жаться, узнаешь такое...

Вот я сейчас только что закончил кни-
гу об Иване Грозном. Как всегда —
в дерьме по уши. Одно дело — читать
пустые, якобы сенсационные разоблаче-
ния, и другое — когда ты сам держишь
в руках послание Митрополита, где
очень интересно обозначены приорите-

 ÓÌÚ‡ÍÚ 
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Александр Бушков родился 5 апре-
ля 1956 года в городе Минусинске
Красноярского края. Человек энцикло-
педических знаний, он не получил выс-
шего образования и сменил много про-
фессий: работал почтальоном, грузчи-
ком, страховым агентом, рабочим гео-
физической экспедиции, сотрудником
в газете Хакасского обкома партии
и завлитом в Хакасском драмтеатре.

В 1981 году в журнале «Литератур-
ная учеба» опубликована первая по-
весть Бушкова, а в 1986 году в красно-
ярском областном издательстве — пер-
вая книга. В настоящее время книги пи-
сателя издаются миллионными тира-
жами. Его произведения определяют
лицо современного авантюрно-приклю-
ченческого романа.

О самом авторе известно чрезвы-
чайно мало. Он отшельником живет
в Красноярске — по слухам, даже не
в самом Красноярске, а в какой-то де-
ревне, где имеется только один теле-
фон, да и тот в сельсовете. Несмотря
на все это, Бушков остается одним из
самых издаваемых авторов в России.
Его официальный сайт расположен по
адресу shantarsk.ru.

Досье: Александр Бушков

* Брат поэта.



ты... Знаете, какие три главных приори-
тета волновали тогда русскую церковь?
Это крещение, поскольку народ непра-
вильно осеняет себя крестным знамени-
ем. Второе — назначение епископов на
свободные епархии, потому что их мас-
са... Но это второе и третье. А на первом
месте стоит вопрос «Как пресечь педе-
растию в монастырях?». Как добиться
того, чтобы молодые ребята по кельям
не запирались для известных целей?
Вот это была проблема номер один для
русской церкви.

Пожалуй, не только для русской...
Для любой церкви, собственно гово-

ря. Потому что везде, где есть монас-
тырь, — обязательно происходит что-ни-
будь эдакое... А про Ивана Грозного я
поначалу думал гораздо лучше. Все-та-
ки в учебниках истории человек изо-
бражен...

Да... Такую информацию сложно
принять безоговорочно и сразу.
Слишком многие факты, когда-то ка-
завшиеся незыблемыми, придется
переосмыслить. Но этим займемся
на досуге. А пока поговорим о том,
как складывался творческий путь
писателя.

´ÕÂ ‰ÂÎÓ ÔËÒ‡ÚÂÎˇ ó
ÛÍÓÔËÒË ˜ËÚ‡Ú¸ª

Вот уже много лет вы пишете попу-
лярные боевики: фантастические,
криминальные, криптоисторичес-
кие... Много пишете и публицистики.
Однако среди ваших рассказов были
и светлые, лиричные произведения,
мало похожие на то, чем вы сейчас
радуете читателя. Нет желания
«тряхнуть стариной»?

Нет. Это в молодости. А с годами ста-
новишься старым циником. Нет уже того
ощущения большого, высокого и чистого.

Какие перспективы у отечествен-
ной фантастики?

Нормально будет развиваться
и дальше.

А скоро ли наши фантасты «догонят
и перегонят» англоязычных?

Да я думаю, что мы уже давно нико-
му ничем не уступаем, если вообще ко-
гда-нибудь уступали Западу. В СССР
тщательно отбирали произведения для
печати. Издавали мало, но всегда самое
лучшее.

Какие писатели сильнее всего по-
влияли на ваше творчество? А своим
учеником вы можете назвать кого-ни-
будь?

Пожалуй, учителя — это Лем, Стругац-
кие, как у всех нас, грешных... Насчет мо-
лодых — не знаю. Но вообще учеников
как-то нет.

Но вам пишут, обращаются за кон-
сультациями? Может, рукописи при-
сылают?

Вот насчет этого я категорически про-
тив. Не дело писателя — рукописи чи-
тать. Рукописи должны читать издатель-
ство или редакция.

А не хотелось выступить в роли
ментора какого-нибудь молодого пер-
спективного писателя?

Ой, да зачем? Оно мне надо?
Воспитать, так сказать, по своему

образу и подобию, знания передать.
Передать знания не получится. Пото-

му что человек должен сам иметь такую
же библиотеку. Я всегда говорю: посмот-
рите библиографию в конце каждой кни-
ги, прочитайте каждую из этих книг —
и вы получите те же знания, что есть
у меня. Плюс к этому, фантастика — это
не какая-то научная школа. Если в науке
еще возможно передать знания, то в ли-
тературе с этим сложнее.

Ученики — это такой народ... Посмо-
треть только «Время учеников» Стру-
гацких. Что там половина учеников,
резвяся и играя, с менторами вытворя-
ет... У меня к Стругацким отношение
сложное и неоднозначное, но, как я
смотрю, на них некоторые ученички пы-
таются покушаться: «Вот это вранье,
и вот это, дорогие учителя, было не так,
и вот это на самом деле...». И в итоге
оказывается, что за всем их творчест-
вом стоит жуткая тоталитарная система
и массовый гипноз, или еще что-нибудь
нехорошее... В общем, хорошие ученич-
ки, почтительные такие...

Что ж, по поводу учеников —
строго, но справедливо. Однако 
настоящий Мастер имеет на это пра-
во. Блокбастеры, вышедшие из-под
пера Бушкова, рано или поздно
должны были быть замечены деяте-
лями киноиндустрии. В прошлом 
году вышел первый фильм, готовят-
ся к выходу еще два... Интересно,
как воспринял автор своих героев на
экране?

´fl ËÏ ÌÂ ÒÓ‚ÂÚÛ˛, 
Í‡Í ‰ÂÎ‡Ú¸ ÙËÎ¸Ïª

В прошлом году вышла экранизация
вашего романа «Охота на пиранью».
Какой была степень вашего участия
в работе над сценарием?

Никакой. Ни малейшей. Я сразу ска-
зал: «Ребята, если вы что-нибудь налома-
ете — то это вы наломаете. А я к этому
отношения не имею. Пишите «по моти-
вам» — и все».

То есть вы восприняли фильм нор-
мально?

Абсолютно. Я сам в свое время соби-
рался поступать во ВГИК на сценарный.
Меня туда не кто-нибудь заталкивал,
а покойный Ричард Викторов. Очень хо-
рошо понимаю ситуацию: литература —
это один вид искусства, кино — совер-
шенно иной. Если б мне дали денег

и сказали: «Снимай!» — я бы снял что-то
совершенно другое. Даже по своим про-
изведениям. Я не хочу никому ничего
указывать. Они мне не советовали, как
писать книгу — я им не советую, как де-
лать фильм.

Я бы так не смог, как Стругацкие, —
девять раз для Тарковского переписы-
вать сценарий. Я бы уже на третий раз
сказал: «Хоть ты и Тарковский, но пошел
бы ты...». Так что пусть ребята делают
что-то свое.

А экранизацию «Мастера и Марга-
риты» смотрели?

Цензурных комментариев не имею.

Я хотел сказать, что режиссер
и сценарист ни на йоту не отошли от
текста книги.

Вот-вот! Каждая запятая осталась,
а что получилось? Что-то ужасное. Так
же, как с «Двенадцатью стульями»,
с теми, четырехсерийными. Первые две
серии они действительно каждую бу-
ковку, каждую запятую, каждую репли-
ку выверяли, а потом спохватились:
эдак у нас 15 серий будет! И начали все
безбожно обрезать... Нет-нет! Лучше
уж пусть будет видна авторская работа
режиссера и сценариста. В конце кон-
цов, если они напортачат — это они на-
портачили.

Но читатель же может разочаро-
ваться...

Ну а что делать? Запретить экраниза-
ции? Лем пришел смотреть «Солярис»
Тарковского. Спросили его о впечатлени-
ях. Он ответил очень кратко несколькими
незамысловатыми польскими словами,
повернулся и ушел. Хотя вот я, например,
поступил очень просто: взял «Солярис»,
стер всю эту «тарковщину», все, что у Ле-
ма просто невозможно и немыслимо, пе-
ремонтировал, так сказать — и у меня по-
лучилась более или менее приемлемая
для просмотра версия.

ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚  Î‡ÒÒËÍË
‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ Ã‡ÒÚÂ-ÍÎ‡ÒÒ “Ë·ÛÌ‡  ÓÌ‚ÂÌÚ˚ ¬˚ÒÚ‡‚ÍË ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë 
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Посмотрим, как с «Бешеной»* будет.
Вроде бы получается немного получше.
С «Бешеной» я работаю достаточно плот-
но. Они и героев хороших подобрали: ес-
ли мент — это классический мент. Ста-
рый, битый жизнью. У меня масса таких
знакомых.

А поступают ли предложения экрани-
зировать что-нибудь еще из ваших про-
изведений?

Пока только насчет «А. С. Секретная
миссия» думают. Правда, к сожалению,
Безрукова не предлагают. А это, между
прочим, была бы для него очень хорошая
роль, в его стиле. Приклеить ему бакен-
барды и дать шпагу в руки — тут бы он се-
бя показал...

Он вам импонирует как актер?
Да-да-да. Не знаю, за что на него так

навалились. Он мне понравился еще
в «Китайском сервизе» в роли купчика-фе-
ериста, да и в «Мастере и Маргарите» он,
по-моему, очень хорошо сыграл.

Будем надеяться, что новые фильмы
получатся как минимум не хуже, чем
«Охота на пиранью». А может, Сергей
Безруков прочтет это интервью и про-
никнется идеей? Однако вернемся к ли-
тературе.

´Ã˚ ÌÂ ‚ËÌÓ‚‡Ú˚, 
˜ÚÓ Û Ì‡Ò ·Ó„‡Ú‡ˇ 

ËÒÚÓËˇª
Недавно у вас вышла книга «Чингисхан.
Неизвестная Азия». На фоне трудов Фо-
менко, Морозова и Жабинского это про-
изведение не кажется столь уж револю-
ционным, однако все же — что повлия-
ло на формирование ваших взглядов на
данный исторический период?

Да я просто, как всегда, закопался
в материалы и понял, что все могло про-
исходить только так, как происходило.
Чингисхан мог добиться того, что он до-
бился, исключительно потому, что был на-
следником древних государств. Не могло
дикое кочевое племя за считанные годы
создать такое государство, которое смог-
ло покорить почти половину мира. Просто
не существует таких механизмов. Это
могли сделать только наследники тюрк-
ских каганатов.

А авторитет? Как говорится, «роль
личности в истории»?

Это Азия. Я сам азиат и прекрасно по-
нимаю их менталитет. Нет авторитетов
в степи. Если кому-то что-то не понрави-
лось — он собрал семью, стада, нехитрые
пожитки, встал и ушел. Нет механизма, ко-
торый позволял бы создать такую структу-
ру. Для этого нужны государственные ме-
ханизмы. И традиции.

Но все-таки как бы вы оценили вклад
именно монголов в создание империи
Чингисхана?

Хоть одно монгольское слово ушло за
пределы Монголии?

Индийская династия Великих Мого-
лов.

Насколько мне известно, они все были
почему-то мусульманами с хорошими му-
сульманскими именами, типа Анвара, Су-
леймана и прочее.

Так ведь в 13-14 веках верхушка Орд
Монгольской империи приняла ислам.

Но, опять-таки, совершенно тюркский
облик. Портретисты у них были хорошие.
Ничего монгольского. Нормальный боро-
датый тюрк.

Вообще-то книга достаточно шовинис-
тическая. Ее уже с радостным визгом
встретили татарские, казахские и прочие
башкирские товарищи. «Наконец-то! На-
шелся товарищ, который написал всю
правду! О, Великая Азия! Как жаль, что мы
тебя потеряли!». Я скромно раскланива-
юсь: «Для того и старались!».

Вы теперь, можно сказать, у них на-
циональный герой.

В общем, с этой точки зрения действи-
тельно книга азиатского шовинизма. Мы
ж не виноваты, что у нас такая богатая
история.

На какое произведение вы возлагае-
те самые большие надежды? Куда боль-
ше всего вложили души?

Ко всем отношусь одинаково. Не столь-
ко душу, сколько работу вкладываешь.

Что бы вы пожелали нашим читате-
лям напоследок?

Читать больше.
Бушкова или вообще фантастики?
Всех нас, грешных. Просто больше чи-

тать. В зависимости от настроения и вре-
мени суток.

«Мир фантастики» благодарит 
издательство «Олма-Пресс» 

и лично Алену Сытник 
за помощь в организации интервью.

 ÓÌÚ‡ÍÚ 

* Сериал по мотивам одноименного цикла Бушкова.
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√ оворят, будто бы мир плоский и поко-
ится на спинах четырех слонов, кото-

рые, в свою очередь, плывут по вселенной
на панцире гигантской черепахи. Но не все
знают, что когда-то слонов было пять. Ка-
залось бы, при чем тут Ночная стража?..

В «Пятом элефанте» Терри Пратчетт
в некотором роде продолжает обдумывать
проблемы, начатые его предыдущей кни-
гой, «Carpe Jugulum. Хватай за горло!».
Речь снова пойдет о стремлении к абсо-
лютной власти, и разумеется, не обойдет-
ся без Убервальда. Только на сей раз туда
отправится Сэм Ваймс, капитан Ночной
стражи и по стечению обстоятельств —
посол Анк-Морпорка на коронации гномь-
его короля. И конечно, кроме дипломатии,
ему придется заняться расследованием.

В последнее время Плоский мир все
менее смешон и все более пугающ. Скла-
дывается впечатление, что теперь, когда
уже удалось завлечь множество читате-
лей веселыми историями, Пратчетт взялся
говорить с ними серьезно. Фирменный
юмор, конечно, никуда не делся, но героев
«Пятого элефанта» уже не сравнить с те-
ми же лицами из «Стража! Стража!». Если
вначале мы видели тупоголовые пародии
на людей, забавно пытающиеся осознать
банальные жизненные истины, то теперь
перед нами — обычные люди, в образах
которых доля гротеска постепенно умень-

шается. И это не случайно: автор намерен-
но сводит Ваймса с капитаном Стражи го-
рода Здеца, человеком, напоминающим
его самого несколько лет назад, — чтобы
особенно ярко показать это.

Да и Моркоу уже не тот наивный гном,
приехавший в Анк-Морпорк за славой.
В конце концов, он король, хоть и некороно-
ванный. А короли у гномов не сидят на тро-
не, покрикивая на подданных: они работа-
ют, кропотливо и самоотверженно. Именно
это и пытается делать Моркоу, наконец
принявший себя таким, каков он есть.

Прими себя таким, каков ты есть, и не
пытайся усидеть на двух стульях сразу.
Взять, например, вервольфа: он и не че-
ловек, и не волк. Но и хорошим челове-
ком, и хорошим волком быть невозможно:
достоинства человека становятся недо-
статками у волка, и наоборот. Что проис-
ходит с такими существами, мы видим
в «Пятом элефанте».

Убервальд — странное место. Здесь
вместо закона правят традиции. Но если
закон можно отменить, то что делать с ус-
таревшими традициями? Как быть, если
они тянут страну назад? Рецепт на самом
деле до гениальности прост, но как же
сложно его выполнить: изменяйся, когда
это необходимо, оставаясь самим собой.
Тогда ты будешь всегда готов к вызовам
судьбы. Неудивительно, что в стреми-
тельно меняющемся Убервальде выжи-
вут только те, кто нашел способ восполь-

зоваться этим рецептом. Но желающих
помешать будет немало. Они станут цеп-
ляться за старые традиции вовсе не пото-
му, что традиции так важны для них, а по-
тому, что их можно прицепить на флаг,
под которым удастся собрать армию.
При этом по пути к власти можно растоп-
тать традиции других.

»ÚÓ„: высмеивая некое явление, Прат-
четт высмеивает и его противоположность:
если смеяться над монархией, то пройтись
и по республике; если обличать традиции,
то показать и неприглядность отказа от
них. Собственно, это в некотором роде
признак жанра: гротеск высмеивает край-
ности, превознося золотую середину. И,
как обычно, Пратчетт не органичивается
одной идеей, вложенной в книгу.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● отчасти — Теренс Хэнбери Уайт, тетралогия «Ко-

роль былого и грядущего» Пратчетт, как известно, сдабривает
свои произведения множеством скры-
тых и явных цитат. Не обошел он сторо-
ной и русскую литературу. В частности,
в «Пятом элефанте» три сестры, живу-
щие в усадьбе с большим вишневым са-
дом, отдают Ваймсу тоскливые и совер-
шенно бесполезные штаны дяди Вани.

Это интересно

ЦИТАТА
Довольно быстро те же самые гномы постарше

обнаружили, что некоторые из их сыновей и не сыно-
вья вовсе, а самые что ни на есть... «дочери» (этаким
словечком и подавиться недолго!). Шелли была лишь
пеной на гребне волны. Кое-кто из гномов помоложе
тоже начал подкрашивать глаза и даже заявлять, что
вообще-то им нисколечко не нравится пиво. Гномье
сообщество лихорадило и трясло.

● любовь
● чувство долга
● гномы, оборотни, вампиры и капрал Шноббс
● политика и дипломатия
● фирменный юмор Пратчетта

● плоские шутки
● эльфы
● перемещения во времени
● телепортация и звездолеты
● свадьбы
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Приключенческий боевик, детектив, гротеск, юмористическое фэнтези

ТЕРРИ ПРАТЧЕТТ. ПЯТЫЙ ЭЛЕФАНТ
TERRY PRATCHETT. THE FIFTH ELEPHANT

Роман ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● 576 стр. ● 25100 экз. ● «Плоский мир»,
часть 24; «Ночная стража», часть 5
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« авязка книги — в некото-
ром роде обманка: мать,

бросившая новорожденную на
съедение диким зверям; юная
Маугли, прыгающая по ветвям
деревьев и спасающая пре-
красного юношу от женщины-

кошки... Казалось бы — стан-
дартное сентиментальное
фэнтези, наполненное роман-
тическими приключениями.
Однако еще несколько стра-
ниц — и выясняется, что не
все так просто.

Ирина Булгакова создала
мир, где слова каждого уми-
рающего становятся Истиной
для кого-то из его родичей.
Что заставляет любящего от-
ца на пороге смерти прочить
сыну страшную судьбу? Как
сделать, чтобы сварливая
старуха оставила домочад-
цам счастливую Истину?
Именно такими вопросами
задается здесь каждый. Это
страшный мир, где нет под-
держки и взаимопомощи, нет
разделения радости и горя

ближнего, — да, по большо-
му счету, и ближних-то нет.
Каждый сам за себя, наеди-
не со своей Истиной, осталь-
ное не имеет значения. Пото-
му так тошно в этом мире
Донате, выросшей вдалеке
от людей и не привыкшей
к равнодушию.

К сожалению, из-за недо-
статочной проработки авто-
ром некоторых деталей нель-
зя до конца понять, избавил-
ся ли герой от страшной сво-
ей доли, лишившись равно-
душия, или наказание впере-
ди, но просто перестало
иметь для него значение.
Чтобы отследить идею произ-
ведения, приходится кое-что
додумывать, формируя соб-
ственную позицию, а не раз-
гадывая авторскую. Также
в книге есть композицион-
ные, стилистические и логи-
ческие промахи, однако в це-
лом это весьма достойный
образчик фэнтези, которое

можно читать «с удовольст-
вием и не без морали».

»ÚÓ„: роман хорош для
тех, кто не любит восприни-
мать четко выписанную автор-
скую позицию, но предпочита-
ет читать «свою» книгу, само-
стоятельно находить в ней во-
просы и самостоятельно же на
них отвечать.

ЦИТАТЫ
● Доната видела, как стремительно

удлинившиеся, теперь желтые изо-
гнутые когти впились в беззащит-
ное горло. Как по дорожкам, остав-
ленным когтями, тотчас зазмеи-
лись струйки крови. Парень захри-
пел и стал синеть. По искаженному
от боли лицу пробежала судорога.

● Однажды она стала свидетельни-
цей того, как пожилая женщина со
всего маху била палкой по скло-
ненной спине парня. Добро бы за
дело, а так — за мелкую провин-
ность. Угораздило же того спот-
кнуться и рассыпать корзину спе-
лых яблок. Парень терпеливо сно-
сил удары, не говоря ни слова,
и улыбался, улыбался...
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ИРИНА БУЛГАКОВА
ЧЕРНЫЙ ЗАВЕТ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Ольга Григорьева «Старая Ладога»
● отчасти — Анн и Серж Голон «Анжелика»

Роман ● Обложка: А. Шаханов ● Издательство: «Крылов», 2007 ●

Серия: «Мир фэнтези» ● 320 стр. ● 4000 экз.

Приключенческое фэнтези, романтическое фэнтези

œ осле накала предыду-
щих книг и герои, и чита-

тели наконец-то могут рассла-
биться: обстановка в мире
Дельта явно стабилизируется.
С бесконечными революция-
ми в Мистралии покончено,
с бесконечными заговорами

в Ортане — тоже, мировое со-
общество облегченно перево-
дит дух, недобитые враги за-
лизывают раны, кое-кто из ге-
роев занят тем же. Сражения,
похищения, подставы и про-
чие неприятности — в про-
шлом. Акцент смещается на
личную жизнь героев. А в лич-
ной жизни как раз подоспели
проблемы...

Герои седьмой книги эпо-
пеи — Кантор и Ольга. При-
чем, вопреки ожиданию,
в центре не столько возмож-
ность примирения после слу-
чившегося в предыдущей
книге глупейшего расстава-
ния, сколько поиски места
в жизни. Ольгу с исчезнове-
нием любимого ничто не дер-
жит во дворце, и она переби-

рается в Лоскутный квар-
тал — обиталище бардов. Ог-
ня барда, то есть магической
составляющей любой творче-
ской личности, у Ольги в из-
бытке, она давно решила, ку-
да хочет его приложить: ког-
да-то девушка мечтала сни-
мать кино, значит, в этом ми-
ре можно попробовать ста-
вить пьесы. Новый театр го-
това финансировать корона,
и наставник на примете
есть — гениальный маэстро
Карлос; самое время вопло-
щать мечты в жизнь. А заод-
но, быть может, попытаться
найти новую любовь?

Но тем временем к Кантору
возвращается когда-то уте-
рянный Огонь...

Возвращение воина на
путь барда, смена политичес-
ких интриг на интриги теат-
ральные, попойки вместо сра-
жений и любовный треуголь-
ник в качестве центрального
конфликта — таковы приметы

мирной жизни. Но надолго ли
эта идиллия?

»ÚÓ„: вероятно, любители
экшена скажут, что «сериал
стух», однако те, кто предпо-
читает беготне и дракам ду-
шевные метания героев, вряд
ли с ними согласятся. Впро-
чем, до хэппи-энда далеко:
Главный Гад этой истории все
еще планирует захват мира
Дельта...

¬Œ«¬–¿Ÿ≈Õ»≈ ¡¿–ƒ¿
ОКСАНА ПАНКЕЕВА
ПУТЬ, ВЫБИРАЮЩИЙ НАС

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Кристофер Сташефф «Чародей поневоле»
● Андрэ Нортон «Колдовской мир»

Роман ● Обложка: О. Бабкин ● Издательство: «Альфа-книга»,
2007 ● Серия: «Магия фэнтези» ● 474 стр. ● 18000 экз. ● «Судьба
короля», часть 7

Приключенческое фэнтези, мелодрама
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ЦИТАТЫ
● «Из всего произошедшего я заклю-

чаю, что Кантор каким-то образом
научился являться знакомым лю-
дям в снах. Либо освоил методику,
либо получил новый дар после кон-
тузии. Я заметил, удары по голове
всегда действуют на него неким
мистическим образом» (Шеллар —
Жаку).

● «Интересно, услышит ли кто-ни-
будь, как плачет у пустого очага
мертвый бард, обреченный никог-
да больше не стать собой?..» (из
внутреннего монолога Кантора).

● «Эль Драко перевернется в гробу,
когда Артуро получит эту роль»
(маэстро Карлос — Ольге).



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚  Î‡ÒÒËÍË
‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ Ã‡ÒÚÂ-ÍÎ‡ÒÒ “Ë·ÛÌ‡  ÓÌ‚ÂÌÚ˚ ¬˚ÒÚ‡‚ÍË ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë 

26

≈ сли верить знаменитому
изречению «вся наша

жизнь — игра», то у послед-
ней есть одно весомое пре-
имущество перед реальной
жизнью: неудавшуюся пар-
тию всегда можно переиграть
и, учтя прошлые ошибки,
взять реванш. Это верно да-
же в том случае, если игро-
вая доска — вся наша плане-
та, а фигуры на ней — живые
и мыслящие существа. Уси-
лиями одинокого Короля Чер-
ные отбили прошлую атаку

Белых противников, но гря-
дет новая, еще более мас-
штабная битва за доску Атл,
известную нам под названи-
ем Земля.

Недолго пришлось ждать
очередной партии единствен-
ному защитнику нашей плане-
ты — черному Королю, пред-
почитающему человеческое
имя Анатолий, который отраз-
ил могучий натиск противника
в романе «Правитель мертв».
Новая партия обещает быть
необычной: даже воину, по-
мнящему времена Атлантиды,
не выстоять в одиночку про-
тив орд белых захватчиков.
Так что Король собирает пол-
ный набор фигур и готовится
к новому противостоянию
с извечным врагом...

Анатолию, главному герою
первого романа, пришлось по-
тесниться, уступая «экран-
ное» время множеству новых
героев. Каждому персонажу
в отдельности уделено не так
уж и много внимания, но даже
в нескольких главках Роману
удается создать на удивление
реалистичные образы, а та-
кое, согласитесь, далеко не
каждому писателю под силу.
Кстати, время в «Цейтноте»
действительно почти экран-
ное: книга до предела насы-
щенна событиями, перестрел-
ками и магией. Соберись кто-
нибудь ее экранизировать —
наверняка бы получился от-
личнейший фантастический
боевик.

»ÚÓ„: при всех своих
сильных сторонах, «Цейтнот»
пока еще не позволяет с уве-
ренностью говорить, что Ро-
ман Папсуев как писатель
сделал качественный шаг впе-
ред. В то же время некоторые

эпизоды и диалоги позволяют
предположить, что история
противостояния черных и бе-
лых фигур не так проста, как
кажется на первый взгляд,
и в заключительном романе
нас может ждать немало сюр-
призов. Будем надеяться, что
все наши ожидания оправда-
ются и Папсуев докажет, что
книги даются ему ничуть не
хуже, чем иллюстрации.

ЦИТАТА
«Я скучал по тем временам, когда

магия действительно означала неве-
роятную силу, когда люди не знали ни
телефона, ни телевидения, ни косми-
ческих открытий. Когда все думали,
что Земля плоская... Как шахматная
доска...» (Анатолий).
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Дмитрий Злотницкий

ОЦЕНКА МФ
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РОМАН ПАПСУЕВ
ЦЕЙТНОТ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Вадим Панов, цикл «Тайный город»
● Сергей Лукьянеко «Ночной дозор»

Роман ● Обложка: Р. Папсуев ● Издательство: «Эксмо», 2007 ●

Серия: «Русская фантастика» ● 416 стр. ● 7100 экз. ● Продолже-
ние книги «Правитель мертв»

Городское фэнтези

◊ еловек из нашего мира,
личность незаурядная,

попадает в мир параллельный,
где история пошла другим пу-
тем, и выясняет, что всеми со-
бытиями на Земле — и настоя-
щей, и альтернативной — пра-
вит могущественная организа-
ция мудрых сверхлюдей. Такой
фабулой любителей фантасти-
ки не удивить, однако же люби-
телей подобных историй мно-

жество, несмотря на то, что все
они похожи одна на другую.
Каждому приятно поставить се-
бя на место героя, добившего-
ся невиданных высот и верша-
щего судьбы государств.
А Дмитрий Шидловский пошел
дальше: он предложил Артему
Александрову, простому парню
из Питера, стать сверхчелове-
ком. У нас таких, по мнению ав-
тора, называют богами.

Шидловский пытается втол-
ковать читателю, что только
сверхлюди, не обремененные
жаждой власти, наживы и пре-
восходства над другими, свято
чтущие мораль и законы, по ко-
торым развивается общество,
достойны править миром. Толь-

ко вот показать этих сверхлю-
дей бескорыстными и свобод-
ными от низменных страстей
ему не удается. Превознося кон-
цепцию непрямого вмешатель-
ства, естественного развития,
отказа от ненужной жестокости,
Артем и его учитель, Генрих
фон Рункель, на практике все
время отступают от провозгла-
шаемых идеалов. Да и возмож-
ность превращения взрослого
человека в существо со значи-
тельно более развитым мозгом,
мягко говоря, сомнительна.
При этом не складывается впе-
чатления, будто автор ждет от
читателя именно понимания не-
состоятельности провозглашае-
мых идей; скорее напрашивает-
ся вывод о недоработанности.

Важное место в романах
Шидловского занимает неза-
служенно забытая сейчас до-
стоверность. По крайней мере,
в той части, которая касается
исторических реалий, она почти
безупречна. Плохо только, что

автор, ратуя за проработку ма-
териала, сам уделяет ей недо-
статочно внимания, в результа-
те чего допускает ошибки в изо-
бражении нашего времени.

»ÚÓ„: читателю с разви-
тым критическим мышлением
и неугасшим интересом к ис-
тории будет небезынтересно
прочесть эту книгу, если он
продерется через корявый
язык первой части.

—¬≈–’◊≈ÀŒ¬≈  ó 
›“Œ «¬”◊»“ √Œ–ƒŒ!
ДМИТРИЙ ШИДЛОВСКИЙ
ОРДЕН. МАСТЕР

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Владимир Свержин, цикл «Институт Экспериментальной Истории»
● Лайон Спрэг де Камп «Да не опустится тьма»

ЦИТАТЫ
● «Сверху крупно написано: «СБЕР-

БАНК». Я убежден, что этот Сбер
Банк, очевидно, брат Банка России.
Это, наверное, специальный доку-
мент для пропуска на особые языче-
ские мессы» (священник Филарет).

● «Добро пожаловать в боги» (Рун-
кель).

Романы ● Обложка: О. Юдин, О. Юдина ● Изда-
тельство: «Крылов», 2007 ● Серия: «Мужской
клуб» ● 704 стр. ● 4000 экз. ● «Орден», части 1 и 2

Альтернативная история, фантастический
боевик, мистика
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Мария Великанова

ОЦЕНКА МФ
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» стория Джоан Хэррис — этакая
«американская мечта» в писатель-

ском варианте. На первый взгляд, успех
ее третьего романа «Шоколад» был не-
ожиданным и совершенно не предсказуе-
мым, если учесть, что первые две книги
читатели встретили без восторга.
И вот — шорт-лист премии «Уитбред», эк-
ранизация, да еще с самими Жюльетт Би-
нош и Джонни Деппом в главных ролях!..

Но ни один подобный «взлет» на са-
мом-то деле не бывает случайным. Хэр-
рис — достойный пример того, как чело-
век собственным трудом добивается при-
знания, повышая свое мастерство. Осо-
бенно отчетливо это видно, когда чита-
ешь сразу несколько ее книг подряд.

В омнибусе «Отшельник. Башня. Ко-
лесница» издатели рискнули разместить
романы в хронологическом порядке.
«Рискнули», потому что, положа руку на
сердце, «Спи, бледная сестра» — вещь за-
урядная. Крепко написанная, по-своему
стильная, но не цепляющая. Еще один го-
тический роман с неупокоенными дуíхами
и общей атмосферой болезненности. Вик-
торианская Англия по Хэррис — отнюдь не
та мифологизированная страна, которая
полна людей чести, великих художников
и литераторов. Здесь за благими поступ-
ками таятся отнюдь не благие намеренья,
здесь достаточно лжи и предательства
и духовная гнильца разъела почти всех.

Уже в «Бледной сестре» Хэррис ис-
пользует свой излюбленный прием: пове-
ствование ведется от двух-трех персона-
жей, которые противостоят друг другу.

В «Сестре» это подающий надежды ху-
дожник Генри Честер и Эффи — сперва
девочка-натурщица, затем — его жена.
Читателя ожидает история неравного
брака, этакий анти-«Пигмалион», где до-
брый спаситель оказывается корыстли-
вым и жестоким. И еще, конечно же, на-
бор «скелетов в шкафу», адюльтер, выхо-
ды из тела и полеты во сне и наяву...

Казалось бы, чего еще тебе, приве-
редливому, не хватает?! Да вот чего-то не
хватает. «Сестру» читаешь с интересом,
но чем ближе к концу, тем четче понима-
ешь: перечитывать не захочется.

Совсем другое дело — «Шоколад».
Здесь Хэррис снова использует щепотку
фантастики, но если неупокоенный дух де-
вочки был в «Сестре» элементом важным,
сюжетообразующим, то сверхспособности
вечной странницы Вианн Роше — всего
лишь пряная приправа к совсем иному
блюду. Главное волшебство в «Шокола-
де» создается взаимоотношениями лю-
дей. Ведь именно благодаря обычным, по-
вседневным поступкам в провинциальный
городок возвращается настоящая жизнь:
пестрая, бьющая через край, не знающая
никаких границ и запретов, кроме тех, что
продиктованы сердцем.

В чем-то «Шоколад» напоминает «Не-
обходимые вещи» Стивена Кинга. В обо-
их случаях новооткрывшиеся магазинчи-
ки торговали приятными и привлекатель-
ными вещами. И местный глава общины
(шериф у Кинга, священник у Хэррис)
противостоял вторжению извне. Вот толь-
ко кинговский Закон сражался с худшими
проявлениями человеческой натуры,
а хэррисовский давно превратился в За-
прет. Вианн Роше пробуждает в людях их
лучшие качества, обновляет мир. Неда-
ром и приехала она с карнавалом, и за-
вершает свое противостояние со священ-
ником в карнавальных традициях. Ее ору-
жие — искренность и юмор, хотя сама
она не может похвастаться тем, что
счастлива или бесстрашна. Она уязвима
и совсем не похожа на всемогущую вол-

шебницу, ей снятся дурные сны, и ветер
странствий не позволяет ей надолго за-
держиваться где бы то ни было. В этом
тоже просматривается некая мировая
гармония: карнавал не может длиться
бесконечно, бунтарям и подрывателям
основ негоже обзаводиться домом, ведь
их ждут в других городках...

Завершают сборник «Джентельмены
и игроки». Никакой фантастики — перед
нами детективная история об элитной
школе, давних обидах и блестящей шах-
матной партии. Партии, в которой фигу-
рами стали люди. Старый преподаватель
латыни, брюзга и тот еще консерватор
обнаруживает, что в текущем триместре
его «задвинули»: лишили кабинета, со-
кратили часы. А тут еще начались стран-
ные события — как будто кто-то пытается
разрушить школу. Кто-то из своих...

Роман читается на одном дыхании:
в отличие от довольно предсказуемой
«Сестры», в «Игроках» Хэррис умеет
держать интригу до последней страницы.
Да и в остальном это книга полностью
сформировавшейся, безусловно талант-
ливой писательницы.

»ÚÓ„: неблестящая «Сестра» полно-
стью компенсируется двумя другими ро-
манами, все — в качественном переводе.
Прочесть, безусловно, стоит.

ЦИТАТА
Он смотрит на меня с опаской, будто вот-вот у ме-

ня на голове прорастут рога:
— А вы сами — не сочтите меня назойливым — во

что верите вы?
В ковры-самолеты и магические руны, в Али-Бабу

и явления Святой Богородицы, в путешествия в аст-
рал и предсказания будущего по осадку в бокале из-
под красного вина...

Флорида? Диснейленд? Эверглейдс? Как же все
это, милая? Неужели не увидим, а?

Будда. Путешествие Фродо в Мордор. Пресуществ-
ление. Дороти и Тото. Пасхальный кролик. Инопланетя-
не. [...] Бывали времена, когда я во все это верила. Или
делала вид, что верила. Или делала вид, что не верила.

Как скажешь, мама. Лишь бы ты была счастлива.
А теперь? Во что я верю теперь?
— Я верю, что самое главное на свете — быть

счастливым, — наконец отвечаю я.
Счастье. Простое, как бокал шоколада, или муд-

реное, как сердце. Горькое. Сладкое. Живое.
(«Шоколад»).

Прежде чем всерьез заняться писа-
тельской деятельностью, Хэррис рабо-
тала продавцом, преподавала в школе
для мальчиков, вела курс французской
литературы в университете Шеффил-
да. Среди ее увлечений: «бездельни-
чать, пребывать в праздности, гулять,
бренчать на гитаре, дразнить священ-
ников и по-тихому подрывать систему».

Это интересноПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● викторианские готические романы
● Стивен Кинг «Необходимые вещи»
● детективы Агаты Кристи

ÿŒ ŒÀ¿ƒÕŒ≈ —◊¿—“‹≈

Романы ● Перевод: Е. Костина, И. Новоселецкая, Т. Старостина ● Издательст-
во: «Эксмо», 2007 ● Серия: «Большая книга» ● 800 стр. ● 4000 экз. ● Романы
«Спи, бледная сестра», «Шоколад», «Джентльмены и игроки»

Готический роман, мистика, детектив

● психологичность
● динамичный сюжет
● неожиданные развязки

● инопланетные вторженцы
● экскурсии на шоколадные фабрики
● дух обиженного Башмачкина, срывающий шинели
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¡ ол и Таль (он же Ларгет), не в ме-
ру любопытные ученики Мастера

магии Лура, решили посмотреть на
портал, через который к учителю при-
был гость. Таль, в жилах которого течет
кровь Титанов, решил узнать, как рабо-
тает этот портал. Естественно, когда
Ларгет колдовал заклятье познания,
Бол сунул нос под руку другу, и закли-
нание сорвалось. Учеников занесло
в дальнюю степь, да к тому же со сдви-
гом во времени.

Лани, в жилах которой течет и дра-
конья кровь, и кровь Титанов, спасает-
ся от сожжения на костре и прибивает-
ся к разбойничьей шайке. А варвар На-
нок помогает эльфу избежать смерти
от рук людей некроманта, который на-
меревается уничтожить эльфийское ко-
ролевство.

Наследный принц государства Квар-
мол Орье узнает о том, что придворный
маг Сугудай (который потихоньку выпи-
вает Силу магов и прибавляет оную
к своей) уже сделал своей марионеткой
нынешнего правителя и собирается за-
хватить трон. Коварному магу остается
только убить принца. Орье вместе

с верным шутом бежит. Мастер Лур тем
временем применяет опасное и непред-
сказуемое заклинание в надежде найти
пропавших учеников. Но вместо Бола
и Таля маг встречает варвара и эльфа.
Водоворот событий стремительно за-
кручивается...

Думаю, даже невнимательному 
читателю уже стало понятно, что глав-
ное внимание автор уделил персона-
жам. Их очень много: не во всяком эпи-
ке встретишь такое количество дей-
ствующих лиц. Система персонажей
выстроена очень хорошо: комических
героев уравновешивают серьезные,
а так называемые персонажи-провод-
ники появляются на несколько глав
и помогают основным героям перепра-
виться на новое место событий с боль-
шей скоростью и меньшим ущербом.
Герои разнообразны и выписаны реа-
листично. Здесь и ученик, «который, не
участвуя в битве, умудряется вывих-
нуть ногу», и настоящий варвар — дай
только секирой помахать, и богатырь
из Руси Голуньской, говорящий на язы-
ке «реальных пацанов», и Учитель, ду-
мающий о своих учениках. Всех не пе-
речислишь.

Но вот с сюжетом все обстоит не так
радужно. Конечно, повествование увле-
кает, а первая книга, как и положено,
заканчивается на самом интересном
месте. Но временами описания не-
сколько затянуты и смотрятся неестест-
венно, а многие сюжетные линии обры-
ваются, и остается только гадать, что
будет дальше. Да и кровь Титанов (ведь
недаром же в название проникла!) —
единственное объяснение при спасении
из, казалось бы, безнадежных переде-
лок. Кроме того, складывается ощуще-
ние, будто автор всячески препятствует
объединению персонажей: не успевают
герои встретиться, как какое-нибудь не-

ожиданное событие вновь разводит их
в разные стороны.

Несомненный плюс «Крови Титанов»
— в том, что автор затевает с читателем
литературную игру. В обеих книгах доста-
точно скрытых цитат и анаграмм, отсыла-
ющих к известным произведениям, при-
чем не только фантастическим.
Но и в первом, и во втором томах литера-
турная игра постепенно сходит на нет.

Юмора в произведении тоже доста-
точно, но уж очень много шуток ниже
пояса. Дополнительную комичность
придает и стиль написания: автор сме-
шивает литературный язык с просторе-
чием, что нет-нет, да вызывает улыбку.
Но, как и в случае с литературной иг-
рой, к концу повествования шуток ста-
новится все меньше.

»ÚÓ„: смесь смешного и серьезного,
которая скрасит несколько вечеров и за-
ставит читателя не только не раз улыб-
нуться (если не смеяться в полный го-
лос), но и подумать о проблемах выбора
и ответственности за близких.

ЦИТАТЫ
● Судьба любит играть с человеком, и игры эти же-

стоки, а ставки — велики. Не меньше, чем жизнь,
но и не больше, чем душа.

● Чем, по-вашему, Мастер-маг отличается от мага-
ученика? Тем, что первый ищет приключений на
свою голову, а второй — на свою же задницу. Кто
чем думает, на то приключений и ищет. Почти что
закон природы, если подумать.

● — Слушай, Бол, ты ведь сильный, да? — поинте-
ресовался Ларгет.
— Не буду подставляться, — заявил Бол. — Если
я скажу «да», ты предложишь мне нести оба тюка.
А если «нет», слабаком дразнить будешь.

● ...Последним оседлал дракона Боресвет.
— Змей Горыныч, — идентифицировал он драко-
на. — Башка-то чего одна? Две, что ли, откочеры-
жили, в натуре? Так не фиг было хлебало раз-
евать!
— Всю жизнь одна была, — недовольно отозвался
Драгобар.
— Калекой, то есть, уродился, — посочувствовал
ему воин. — В натуре, братан, не загоняйся по те-
ме. Вот слепым быть — совсем западло, а у тебя
все же одна башка осталась.

«Кровь Титанов» задумывалась ав-
тором как единое произведение,
но в издательстве, очевидно, из-за
большого объема, решено было выпус-
тить роман в двух томах.

Это интересно

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● отчасти — Арсений Миронов, цикл «Древнерусс-

кая игра»

Роман ● Обложка: И. Воронин ● Издательство: «Аль-
фа-книга», 2007 ● 406 стр. ● 7000 экз.

Роман ● Обложка: И. Воронин ● Издательство: «Аль-
фа-книга», 2007 ● 407 стр. ● 7000 экз.

● говорящая секира
● полет на драконе
● подробная анатомия эльфов

● хоббиты
● сражения на море
● пророчества и предсказания

ВИТАЛИЙ БОДРОВ
КРОВЬ ТИТАНОВ.
НЕИЗВЕДАННЫЕ ПУТИ

ВИТАЛИЙ БОДРОВ
КРОВЬ ТИТАНОВ. 
ШУТКИ СУДЬБЫ
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Александр Прытков

ОЦЕНКА МФ

7

»√–¤ — 
—”ƒ‹¡Œ…

Ироническое фэнтези, приключенческое фэнтези



 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡

29

Œ бъявив в конце третьей
книги сериала «о досроч-

ном окончании палеолита», Се-
мен Васильев — он же Семхон
Длинная Лапа — уже понимал,
с чем придется столкнуться при-
нявшему его племени. Голод-
ные суровые зимы — меньшая
из неприятностей, обеспечен-
ных вмешательством в историю
этого мира инопланетных про-
грессоров. Вслед за глобаль-

ным изменением климата по-
следует переселение народов,
и племя должно быть готово за-
щищать свои охотничьи угодья.
Но Семхон не ограничивается
изобретением нового оружия,
глиняной посуды и ткацкого
станка. Бывшего геолога, зав-
лаба и кандидата наук волнуют
более глобальные вопросы. Че-
го хотят чужаки-цивилизаторы,
он знает. Но можно ли сорвать
их планы? На юге уже возника-
ют очаги земледелия, история
первобытного мира готова по-
вернуть в знакомое нам русло
технологической цивилизации.
А знания Семена подсказыва-
ют: если сохранить экологичес-
кую систему северной саван-
ны — она прокормит куда боль-

ше людей, чем земледельческо-
скотоводческая культура. И Се-
мен объявляет о новом Служе-
нии — спасти всех, кто обречен
на смерть усилиями чужаков.
Всех — не разбирая, друзья они
или враги. От мамонтов — жи-
вых воплощений Творца — до
ненавистных хьюггов. Сохра-
нить степь — и места в ней хва-
тит всем...

Как выглядит развилка ис-
тории, точка, откуда мир может
пойти двумя очень разными пу-
тями? Может, именно так, как
видит ее герой Щепетова? Се-
мен хочет использовать шанс,
упущенный людьми в нашем
мире. Изменить исходные по-
сылки цивилизаторов — чтобы
вовсе проскочить кровавые ве-
ка розни и страха перед чуж-
дым, вычеркнуть их из исто-
рии. Но по силам ли эта задача
одному человеку?

»ÚÓ„: несмотря на обилие
приключений, четвертая книга
спокойнее первых трех — и в то

же время глобальнее. На пер-
вое место здесь выходит выжи-
вание не героя и даже не его
племени, а всего мира перво-
бытных охотников. От робинзо-
нады и контакта с чуждой куль-
турой автор привел своего ге-
роя к попытке разобраться,
могла ли наша история пойти
иначе, — и эта попытка, безус-
ловно, заслуживает внимания.

ЦИТАТЫ
● «Нет, Семхон, тебя лучше из по-

селка не выпускать — обязательно
что-нибудь новенькое притащишь.
Мамонт у нас есть, хьюгг есть, це-
лых три пангира имеются, не гово-
ря уж про волков! А это-то нам за-
чем?! Что, на месте съесть не
мог?» (Кижуч, старейшина).

● «Это что же получается: теперь
жрец — это я?!» (Семхон).
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Алла Гореликова

ОЦЕНКА МФ

7

Œ Ã¿ÃŒÕ“¿’, 
œ–Œ√–≈——Œ–¿’ » œ”“fl’ »—“Œ–»»
СЕРГЕЙ ЩЕПЕТОВ
КЛАН МАМОНТА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● отчасти — Святослав Логинов, Ник Перумов «Черная кровь»

Роман ● Обложка: О. Юдин, О. Юдина ● Издательство: «Крылов»,
2006 ● Серия: «Историческая авантюра» ● 384 стр. ● 7000 экз. ●

«Каменный век», часть 4

НФ, хроноопера, «первобытная» фантастика

“ ворческий тандем Егоров-
Гаркушев подарил читате-

лям очередной роман из цикла
про космических каторжни-
ков — «косков». На этот раз
преступники замыслили,
ни много ни мало, опустошить
московский Кремль. Кстати,
в авторской версии роман так
и назывался — «Ограбление
Кремля», — но издательство,
видимо, не пошло на столь про-

вокационное название. Впро-
чем, ко времени действия кни-
ги Кремль уже лишился госу-
дарственного статуса — зато
перешел к Центробанку.

Вот на золото-бриллианты
этой богатенькой организации
(а также на магазины, бассей-
ны, личные сбережения «физи-
ческих лиц») и покушается бан-
да, созданная сиюминутной
причудой Эпохи: уголовник-ре-
цидивист, большую часть жиз-
ни отсидевший на астероиде,
начинающий воришка-земля-
нин, инопланетный полково-
дец, который вообще не в вос-
торге от человеческой расы,
и эдакая Сонька Золотая Руч-
ка, благодаря которой юморис-

тический боевичок красочно
разбавлен пародийными лю-
бовными сценами. Собственно,
«Межпланетная банда» и есть
пародия: на жизнь, бандитскую
романтику, любовь, отноше-
ния, власть... Философия и глу-
бина отсутствуют напрочь —
и слава Гуттенбергу: надо же
людям иногда и отдохнуть при
чтении, расслабиться и, изви-
няюсь, поржать.

Чуть ли не каждая страница
насыщена черным юмором —
неожиданным и оригинальным,
плавно перетекающим в откро-
венный стеб. Это свойственно
всем книгам авторского танде-
ма, так что читатели, уже зна-
комые с приключениями кос-
ков, будут в восторге. Для тех
же, кто с косками не знаком,
вот краткое описание: мерзкие,
лживые, себе на уме, в любой
момент могут предать кого
угодно. Но они, астероид меня
побери, обаятельные и смеш-
ные! Профессионализм авто-

ров (а написан роман мастер-
ски) дошел до того, что, с одной
стороны, все персонажи живые
и яркие, а с другой — понима-
ешь, что они все же придуманы,
поэтому их не боишься.

»ÚÓ„: легкий оптимистиче-
ский роман, который, судя по
некоторой «водянистости», мог
бы остаться повестью, — но от-
дыхающий, бодрящий и бес-
прерывно улыбательный.

√ŒÕ»“≈ ¬¿ÿ» ƒ≈Õ≈Δ »,
√Œ—œŒƒ¿ ’Œ–Œÿ»≈
ЕВГЕНИЙ ГАРКУШЕВ, АНДРЕЙ ЕГОРОВ
МЕЖПЛАНЕТНАЯ БАНДА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Андрей Егоров, Евгений Гаркушев «Заповедник»
● Евгений Гуляковский «Чужие пространства»

ПОГОВОРКИ КОСКОВ
● «Пусть лошадь думает: у нее голо-

ва большая».
● «Тех, кто меньше и слабей, не за-

думываясь бей».
● «На астероиде хавальник не раз-

евай — последнюю рубашку уведут».
● «За одного небитого коска двух би-

тых дают с довеском пайки».

Роман ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Серия:
«Русский фантастический боевик» ● 416 стр. ● 7000
экз. ● Продолжение книг «Космический капкан»
и «Бунт при Бетельгейзе»

Юмористическая космическая фантастика
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Андрей Кожухов

ОЦЕНКА МФ

7



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚  Î‡ÒÒËÍË
‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ Ã‡ÒÚÂ-ÍÎ‡ÒÒ “Ë·ÛÌ‡  ÓÌ‚ÂÌÚ˚ ¬˚ÒÚ‡‚ÍË ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë 

30

œ ри первом взгляде на
книгу мне стало скучно.

Скривившись, приготовился
к тупой бойне, мату и трупам.
Не обманулся — всего этого
в книге оказалось предоста-
точно, но... Но по порядку.

После идиотских политичес-
ких игр шефство над Россией
взяла Америка. Взяла полно-
стью и бесповоротно, отключив
свет, газ и воду. Как обстоят
дела в европейской части стра-

ны, неизвестно: все действие
романа проходит на Урале,
в закрытом городке Тридцатка.
Здесь рухнуло все — экономи-
ка, власть, транспорт — как го-
ворится, пришел Полый Песец.
Люди из последних сил борют-
ся за кусок хлеба, громя мага-
зины, склады и квартиры; де-
лят власть банды, по улицам
носятся стаи обезумевших со-
бак, попробовавших человечи-
ну. И мало кто смог выжить, ко-
гда ударили морозы... Татарин
Ахмет смог. Каким-то шестым
чувством он понял, что про-
изойдет, и вывернулся наиз-
нанку, но натаскал продуктов,
инструментов, добыл оружие
и стал планомерно, из года
в год строить свою крепость,
свой Дом.

Построить дом, защитить
семью, наконец, просто про-
должать жить — казалось бы,
естественные желания для
человека. Но мир, который
нарисовал Беркем аль Атоми
и который, возможно, ожида-
ет нас не в самом далеком
будущем, делает из Ахмета
полуживотное, убийцу и ма-
родера. Он подставляет под
пули других, изворачивается,
взрывает дома. А глубокими
ночами, окружив дом минны-
ми заграждениями, натаскав
продуктов в подвал, Ахмет
скрипит зубами оттого, что
не помог никому, кроме себя
и жены, что стал крысой. Что
лучше бы он умер рядом с хо-
рошими людьми, а не прятал-
ся. В нем еще осталось что-
то человеческое, но с каж-
дым днем — все меньше
и меньше...

Мат? Я перестал замечать
его через пару страниц. Как
и обилие аббревиатур через

слово: все это — просто штри-
хи, создающие атмосферу ми-
ра «не для слабонервных».

»ÚÓ„: очень реальный
сценарий конца света для
России, продуманный и кош-
марный. Грустное и мудрое
произведение. Не знаю, как
для вас, а для меня это луч-
шая книга, прочитанная за по-
следние лет пять.

...» Ã¿ÀŒ  “Œ ¬¤Δ»À
БЕРКЕМ АЛЬ АТОМИ
МАРОДЕР

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Дмитрий Глуховский «Метро 2033»
● Андре Нортон «Рассвет 2050 года»

ЦИТАТЫ
● Утихает бойня только тогда, когда

выжившие — а это, как правило,
самые умные, решают: а не пора
ли снизить цену внутренних транс-
акций в социуме? А то че-то мы бы-
стро кончаемся...

● Все, как один, здоровые лбы, с ору-
жием, они явно ничего не боялись,
и по их поведению было понятно —
не жильцы. Месяца не протянут...

Роман ● Обложка: П. Борозенец ● Издательство:
«Крылов», 2007 ● Серия: «Атомный город» ●

416 стр. ● 10000 экз.

Фантастический боевик
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Джей Ирин
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‘ ормально «Король в из-
гнании» продолжает се-

риал о косморазведчице Фес-
тине Рамос, однако эта бойкая
дама занимает в книге второ-
степенное место. Главного ге-
роя зовут Эдвард Йорк. Он
член Исследовательского кос-
мического корпуса и идиот.
Точнее, идиотом его считает

папаша, влиятельный адмирал
Александр Йорк, который в об-
ход закона клонировал себя,
приобретя таким образом двух
«детей» — Эдварда и Саманту.

Саманта получилась иде-
альным представителем чело-
веческой расы — гениальной
и физически совершенной.
Эдвард также выглядит пре-
восходно, но соображает до-
вольно туго (на первый
взгляд). В общем, адмирал ду-
ши не чает в дочери-клоне,
а вот сын явно не ходит у него
в фаворитах. И после трагиче-
ской гибели Саманты «глупо-
го» клона ссылают на отдален-
ную космическую станцию —
чтобы не мозолил глаза.

После длительной ссылки
косморазведчик Эдвард Йорк

совершает аварийную посад-
ку на планете Целестия, где
встречает легендарную адми-
ральшу Фестину Рамос. И са-
мое главное — оказывается
замешан в невероятно запу-
танную и опасную историю,
приведшую его на планету
Троян, населенную цивилиза-
цией крабовидных чужаков.
Там он лицом к лицу столкнет-
ся со своим прошлым и с по-
мощью Рамос спасет челове-
чество.

Перед нами — добротная
космическая опера, заставля-
ющая вспомнить классичес-
кие книги Роберта Хайнлайна
и Гарри Гаррисона. В то же
время роман написан в совре-
менной манере: довольно де-
тально показаны психологиче-
ские переживания героя, есть
толика юмора и попытка смо-
делировать негуманоидное
мышление. Хотя, на мой
взгляд, в драматизме «Король
в изгнании» уступает «Отряду

обреченных», начальному то-
му цикла. Зато выглядит го-
раздо более цельным.

»ÚÓ„: хороший подарок
для любителей космооперы
в духе Лоис М. Буджолд. Раз-
ве что Эдвард Йорк явно пере-
тянул одеяло на себя — ос-
тальные персонажи выглядят
довольно легковесно.

œ–»Õ÷ » Õ»Ÿ»…
ДЖЕЙМС АЛАН ГАРДНЕР. КОРОЛЬ В ИЗГНАНИИ
JAMES ALAN GARDNER. HUNTED

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Роберт Хайнлайн «Гражданин Галактики»
● Лоис М. Буджолд «Ученик воина»

Роман ● Перевод: К. Плешков ● Издательства: «Эксмо», «Доми-
но», 2007 ● Серия: «Все звезды» ● 480 стр. ● 3100 экз. ● «Иссле-
довательский корпус», часть 3

Космическая опера

Сериал о Технократиче-
ской цивилизации включает
пока 6 романов. 5 из них по-
священы Исследователь-
скому корпусу космораз-
ведки: «Отряд обреченных»
(Expendable, 1997), Vigilant
(1999), «Король в изгнании»
(Hunted, 2000), «Планета
бессмертных» (Аscending,
2001) и Radiant (2004).

Это интересно
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Борис Невский
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¬ сборник вошли три хорошо извест-
ных читателям произведения: повес-

ти «Змееныш» (2005) и «Прыткая и Пота-
скун» (2006), а также мини-роман «Мену-
эт Святого Витта» (1997).

В «Змееныше» писатель раскрывает
темы контакта и готовности человечества
к нему. Во время обычного межпланетно-
го полета команда-семья из трех человек
сталкивается с представителем расы
серпентийцев, который, благодаря добро-
му отношению женской части коллектива,
быстро привязывается к землянам.
Но власти считают, что не дело обычным
звездоплавателям решать столь важные
вопросы, как общение с иным разумом,
и заняться этим должны специально обу-
ченные люди. Вот только политики забы-
ли спросить самого чужеземца, чего он
хочет. Сатира на современное общество,
его искусственность, и при этом нагляд-
ная демонстрация превосходства добро-
го отношения, семейных ценностей — это
и есть «Змееныш». Впрочем, типичная
для многих фантастов попытка очелове-
чить неземной разум также имеет место.
Скорее всего, вопрос абсолютной досто-
верности Змееныша и его образа мыш-
ления был задачей второстепенной,
но слишком уж сильно бросается в глаза
разница между поведением других сер-
пентийцев и типичным человеческим.

В центре сюжета «Прыткой и Потаску-
на» — история отношений между членом
группы первопроходцев в новооткрытые
параллельные миры и высокоразвитой
представительницей одного из таких ми-
ров. Группа, оказавшись запертой в оче-
редной вселенной, полностью погибает,
и лишь главному герою, ведомому глав-
ной героиней, обезьяной-летягой, удается
спастись от буйствующей силы природы.

Громов, как и в одном из новейших
рассказов, «Звездной вахте» (опублико-
ван в сборнике «Закон Дальнего космо-
са») задается вопросом, можно ли на-
звать человека вершиной эволюции, не
существует ли расы более развитой, до-
бившейся лучшей приспособленности
к окружающей среде? Что, если разраз-
ится некий катаклизм, и лишь те, кто су-
меет измениться, подстроить организм
подстать новым обстоятельствам, выжи-
вут? Какой станет получившаяся цивили-
зация, что будет для них важно и интерес-
но? Сразу стоит предупредить: ответ пи-
сателя на последний вопрос вряд ли по-
нравится большинству читателей.

Закрывающий сборник роман повеству-
ет о судьбе команды космического корабля,
который попал в аварию и совершил вы-
нужденную посадку на неизвестной плане-
те. Мало того, что на новооткрытой земле
туго с пропитанием, так вдобавок еще и из-
лучение местной звезды убивает всех поло-
возрелых людей, не позволяя оставшимся
детям взрослеть. В итоге все герои романа
закомплексованы, недальновидны, чрез-
мерно эмоциональны, подчас попросту глу-
пы, что не дает повода сочувствовать хотя
бы одному из них. Самый умный — сын ка-
питана, командир оставшихся в живых — не
успел набраться харизмы от погибшего от-
ца, а наиболее обаятельный из героев
слишком самоуверен. Объединившись, они
могли бы мудро и уверенно вести хозяйство
в ожидании помощи, но в силу отсутствия
опыта и подростковой узколобости догово-
риться им не удается. Впрочем, хоть карти-
на и мрачна, использованный писателем
прием весьма действенен. Читатель, не
имея эмоционального ориентира в виде
«своего» персонажа, вынужден смотреть на
происходящее трезвым, незамутненным,
независимым взором и оценивает поступки
героев именно в таком объективном ключе.
В результате проблемы лидерства, недаль-
новидности, верности фразы «не все то
благо, что приятно» доводятся до читателя
быстрее, четче, воспринимаются им острее,
а позиция самого писателя и его аргументы
просматриваются без помех. Прием «чем
мрачнее, тем лучше» сработал просто вели-
колепно.

»ÚÓ„: сюжеты громовских произведе-
ний никогда не поражали особой ориги-
нальностью. Достоинства у них иные:
персонажи, идеи, нравственные пробле-
мы и вопросы, детали декораций. В этом
плане сборник ничего нового к образу пи-
сателя не добавил: все достоинства и не-
достатки на месте. Поклонникам Громова
придется по вкусу, хотя наверняка все эти
произведения в их библиотеке уже есть.

Также книга будет интересна желающим
взглянуть на тему робинзонады под новым
углом: здесь и серпентиец, попавший в зем-
ное общество (скорее ближе к «Маугли»),
и вечные дети, живущие на неизвестной
планете, и бравый носильщик, вынужден-
ный потакать желаниям местной телепатки.
Человек, попавший не в кризисную ситуа-
цию даже, а в кризисную среду, — вот глав-
ный герой этого сборника. Кстати, не стоит
забывать, что чрезмерный оптимизм не
входит в число черт писателя: любителям
хороших концовок лучше почитать Лукья-
ненко или Каганова. Странно, что в «Змее-
ныша» не вошли новейшие произведения
писателя: возможно, в ближайшее время
стоит ожидать еще одного сборника?

Последнее, что неясно: зачем выпус-
кать книгу в авторской редакции? Оста-
лись ляпы, опечатки, мелкие стилистиче-
ские ошибки, простительные писателю,
но не красящие книгу. Небольшая правка
явно была бы не лишней.

ЦИТАТА
Стоит женщине захотеть, и она отравит существо-

вание кому угодно и где угодно. Хоть в раю. Вы дума-
ете, коварный змей уговорил Еву сжевать заповед-
ное яблоко? Наивная отговорка, граждане судьи,
лапша на уши, да еще поклеп на ни в чем не повин-
ное пресмыкающееся! Змей — существо флегматич-
ное, очень ему надо подбивать глупых голых теток на
борьбу с авитаминозом посредством изгрызания
фруктов! Любому мужчине, обреченному на женское
окружение, картина предельно ясна: змея достали,
сделав его жизнь невыносимой, и вынудили дать дур-
ной совет. Дурной, собственно, для Евы и Адама, ко-
торых изгнали из рая, но никак не для змея, который
там остался. А как бы вы поступили на его месте?

(«Змееныш»).

● Повесть «Прыткая и потаскун»
в этом году получила награду «Золо-
той Роскон».

● Повесть «Змееныш» публиковалась
в антологиях «Русская фантастика»
и «Лучшее за год».

Это интересноПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Уильям Голдинг «Повелитель мух»
● Кир Булычев «Перевал»
● Рэй Брэдбери «И грянул гром»

‘¿Õ“¿—“»◊≈— »… –≈¿À»«Ã

Сборник ● Обложка: С. Атрошенко ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Серия:
«Русская фантастика» ● 416 стр. ● 8000 экз.

Космическая НФ, психологическая фантастика

● неземные расы
● космос
● телепаты

● драконы
● магия
● феодалы
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Константин Бобов
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АЛЕКСАНДР ГРОМОВ
ЗМЕЕНЫШ
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— эр Артур Конан Дойл
пользуется на постсовет-

ском пространстве заслужен-
ной любовью. В последние го-
ды нередко находятся энтузи-
асты, разыскивающие и зано-
во переводящие его малоиз-

вестные произведения. Одна-
ко Григорий Панченко поста-
вил перед собой особую цель:
выпустить сборник, объеди-
ненный некоей концепцией.
В данном случае ей стала
фантастика. Почти все рас-

сказы и повести сэра Артура,
собранные под обложкой
«Перстня Тота», относятся ли-
бо к научной фантастике, ли-
бо к мистике. При этом они ли-
бо никогда не переводились
на русский язык, либо перево-
дились давно.

Отношения Конан Дойла
с фантастикой интересны и не-
однозначны. Он не столько по-
пуляризовал перспективные
направления науки, сколько
старался «обелить» то, что на-
ука клеймила как шарлатан-
ство. Многие его произведе-
ния говорят: «Представьте, что
все это правда; что тогда?».
Таковы, например, «Ад подне-
бесный» и «Тайна Кломбер-
Холла». Интересна стилистика
сборника: создается впечатле-
ние, что перед нами слепок
эпохи — при чтении вспомина-
ются Хаггард и Лавкрафт,
По и Коллинз, Уэллс и Джек
Лондон.

Над книгой работало чет-
веро переводчиков, и следует
отметить, что они постарались
на славу: перевод колеблется
от хорошего до великолепно-
го. У «Перстня Тота» один не-

достаток — он слишком быст-
ро заканчивается. Впрочем,
вскоре следует ожидать вто-
рой сборник того же состави-
теля; есть надежда, что он
выйдет до конца года.

»ÚÓ„: великолепный пода-
рок любителям фантастики
начала 20 века, классической
британской литературы и во-
обще любому человеку, кото-
рый в детстве зачитывался
п р и к л ю ч е н и я м и
Шерлока Холмса
и профессора Чел-
ленджера.

Мария Великанова
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АРТУР КОНАН ДОЙЛ
ПЕРСТЕНЬ ТОТА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Артур Конан Дойл «Новейшие приключения Шерлока Холмса», «Топор с посе-

ребренной рукоятью»
● антология «Череп Шерлока Холмса»

ЦИТАТЫ
● «Беспокоит меня лишь то обстоятельство, что рецидивы подобного явления

в дальнейшем все же не исключены. Отыщутся и другие люди, которые, вполне
возможно, начнут действовать куда изощренней. В этом я и вижу опасность для
всего человечества! Причем опасность чрезвычайно грозную. Представьте се-
бе этот мир, Ватсон: корыстолюбец, сладострастник, пустой хлыщ — кто из них
откажется продлить срок своей никчемной жизни?! И лишь носители подлинной
духовности будут, как и прежде, стремиться не к этому, а к высоким целям... Ди-
кое и чудовищное соотношение! В какую же омерзительную помойку превратит-
ся тогда наше будущее!» (Шерлок Холмс).

(«Встать на четвереньки»).
● ...Что есть наука? Это согласованное мнение ученых, а оно, как говорит нам ис-

тория, не скоро принимает истину. Наука двадцать лет издевалась над Ньюто-
ном. Наука математически докажет вам, что железный корабль не может пла-
вать, и это наука объявила, что пароход не в состоянии пересечь Атлантику.

(«Тайна Кломбер-Холла»).

Сборник ● Обложка: Н. Переверзева ● Состави-
тель: Г. Панченко ● Издательство: «Книжный клуб
семейного досуга», 2007 ● 400 стр. ● 20000 экз.

Научная фантастика, мистика, детектив

¡ итва человечества про-
тив инопланетян продол-

жается! Руководство Союза
колоний узнает, что техноло-
гически развитые рраей, мно-
гочисленные энешанцы и без-
жалостные обиняне, забыв
былые разногласия, объеди-
нились для уничтожения лю-
дей. Причем помогает им... че-
ловек! Гениальный ученый

Чарльз Бутэн по непонятной
причине перебежал к врагу,
унеся сведения, которые мо-
гут привести к разгрому Сил
самообороны колоний. Людям
удалось создать клон Бутэна,
который до поры не помнит,
кто он и откуда. Под именем
Джареда Дирака клон отправ-
лен в Бригады призраков —
спецназ ССК — и под началом
лейтенанта Джейн Саган учас-
твует в рискованных операци-
ях. Постепенно в нем пробуж-
дается память прародителя...

Несмотря на то что книга
обладает внешними признака-
ми военной фантастики, по су-
ти перед нами гибрид совре-
менной космической оперы
и нравоучительной драмы,
в фокусе внимания которой —
проблема сознательного вы-

бора. Рраей Кайнен должен
решить, что важнее: жизнь
в плену или смерть во имя
торжества своей расы? Из-
менник Чарльз Бутэн, солдат
спецназа Сара Полинг, Ма-
терь нации энешанцев, гене-
ралы Мэттсон и Сциллард вы-
бирают разные варианты.
Но главный выбор — за
Джейн Саган и Джаредом Ди-
раком. Саган должна решить,
может ли она довериться Ди-
раку, не зная, кто победил
в схватке за его душу: преж-
няя сущность или новоприоб-
ретенная личность? Что до
Джареда, то его выбор — са-
мый сложный...

В отличие от предыдущей
книги, заточенной «под Хайн-
лайна», этот роман Скальци
более самостоятелен. Но не
менее интересен — особенно
финал, во многом перевора-
чивающий уже сложившуюся
в восприятии читателя компо-
зицию с ног на голову.

»ÚÓ„: качественный об-
разчик космической НФ с во-
енным оттенком. Пожалуй,
лишь герои сверкают не слиш-
ком ярко. Хотя драматических
сюжетных коллизий автор на-
придумывал немало. В любом
случае, Джон Скальци сей-
час — один из самых много-
обещающих авторов НФ.

œ–¿¬Œ ¬¤¡Œ–¿
ДЖОН СКАЛЬЦИ. БРИГАДЫ ПРИЗРАКОВ
JOHN SCALZI. THE CHOST BRIGADES

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Лоис М. Буджолд «Танец отражений»

ОЦЕНКА 
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Борис Невский

ОЦЕНКА МФ

8

Роман ● Перевод: С. Саксин ● Издательства:
«Эксмо», «Домино», 2007 ● Серия: «Все звезды» ●

432 стр. ● 3000 экз. ● Непрямое продолжение
книги «Обреченные на победу»

Космическая опера, военная НФ

«Бригады призраков» —
вольное продолжение де-
бютного романа Скальци
«Обреченные на победу».
Но книги можно читать по
отдельности. А вот в мае
2007 года вышло прямое
продолжение первого тома,
The Last Colony, где вновь
сойдутся вместе Джейн Са-
ган и Джон Перри.

Это интересно
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À юк Бессон в гораздо
большей степени продю-

сер, режиссер и сценарист,
нежели писатель. Неудиви-
тельно, что после просмотра
фильма «Артур и минипуты»
читать одноименный роман
нет почти никакого смысла.
Как бы смешно это ни звуча-
ло, но единственное достоин-

ство (да и отличие) книжной
истории перед фильмом
в том, что в ней сильнее рас-
крыт образ Альфреда — соба-
ки главного героя.

Другое дело, если сначала
прочесть сказочныне повести,
а после уже ознакомиться со
снятым по ним фильмом, —
тогда магия, созданная фан-
тазией Бессона, раскроется
во всей красе. Сюжет книг
вертится вокруг противостоя-
ния минипутов (добрых су-
ществ величиной в пару мил-
лиметров, живущих в саду)
и местного Темного Властели-
на Урдалака. Артур, мальчик
десяти лет, отправляется к ми-

нипутам (став на время одним
из них), чтобы помочь им по-
бедить зло, а заодно решить
собственные проблемы.

Можно ругать книги за сла-
щавый хэппи-энд, за типично
квестовый сюжет, а можно
принять, что «Артур и минипу-
ты» — сказка, и обращена
в первую очередь к юным чи-
тателям. Похоже, Люк Бессон
всерьез решил заняться по-

ощрением детской тяги к лю-
бопытному и необычному,
к познанию непознанного,
к созиданию.

»ÚÓ„: в очередной раз
у читателей и зрителей есть
возможность убедиться, что
кино и литература строятся
совсем по разным законам.
Олитературенный сценарий
хорошего фильма не всегда
будет интересен.
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ЛЮК БЕССОН. АРТУР И МИНИПУТЫ
LUC BESSON. ARTHUR ET LES MINIMOYS

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● некоторые книги Владислава Крапивина

Повесть ● Перевод: Е. Морозова ● Издательство: «Махаон», 2004 ● 352 стр. ●

15000 экз. ● «Артур и Минипуты», часть 1

ЛЮК БЕССОН. АРТУР И ЗАПРЕТНЫЙ ГОРОД
LUC BESSON. ARTHUR ET LA CITE

,
INTERDITE

Повесть ● Перевод: Е. Морозова ● Издательство: «Махаон», 2004 ● 352 стр. ●

15000 экз. ● «Артур и Минипуты», часть 2

Сказка

» нтересно, почему каж-
дый начинающий автор

уверен, что переписывать «по
приколу» сказки (народные
и не очень), — легко и просто?
Неужели только из-за кажу-
щейся легкости, с которыми
написаны лучшие из вариаций
на тему «не так все было»?

Увы, не всем дано быть Ев-
гением Шварцем или Андже-
ем Сапковским. Тем обидней,

когда видишь, что небеста-
ланный автор тонет в соб-
ственном креативе, не способ-
ный отобрать лучшее, и сва-
ливает в кучу все подряд: по-
средственные, банальные за-
рисовки и остроумные исто-
рии.

Петр Бормор обыгрывает
штампы и сюжеты «типового
фэнтезийного набора» с неиз-
менными Черным Властели-
ном, полуэльфом, гномом
и варваром, сказки о Коте
в Сапогах, джиннах, Василисе
Премудрой, Бабе Яге и Кощее
Бессмертном, некоторые сю-
жеты из мифологии и класси-
ческой литературы. Пытаться
пересказывать их бессмыс-
ленно: вся соль зачастую кро-
ется в финальной фразе, пе-

реворачивающей смысл сцен-
ки с ног на голову.

Бормор, безусловно, та-
лантливый придумщик, он
умеет нестандартно мыслить.
Но придумывание историй —
труд не менее тяжелый, чем
создание музыки или возведе-
ние домов; и с ленью писате-
лям тоже приходится бороть-
ся. К сожалению, часто Бор-
мор идет по пути наименьше-
го сопротивления. Его исто-
рии бывают то нарочито по-
учительны, то слишком ба-
нальны. Он не чувствует ритм
и длит диалоги, когда чита-
тель давно обо всем догадал-
ся; не умеет вовремя завер-
шить историю. В результате
удачные находки теряются
в груде сырых заготовок, при-
чем из-за особенностей ком-
поновки контраст особенно
заметен.

»ÚÓ„: то, что смотрится
«симпатишненько» в «живом
журнале», совсем иначе вы-

глядит на бумаге. И оценива-
ется совсем по другому счету.
Хороший — очень хороший! —
редактор и не столь трепетное
отношение к собственным
букffам помогли бы автору
сделать книгу действительно
интересной. А в таком виде
она сгодится в первую оче-
редь преподавателям литера-
турного редактирования —
как источник текстов для
практических занятий.
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ПЕТР БОРМОР
МНОГОБУКАФ. КНИГА ДЛЯ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Алексей Свиридов «Малый типовой набор...»
● Полумрак «Книга Натаниэля»

Сборник ● Издательство: «Гаятри», 2007 ● 288 стр. ● 3000 экз.

Старые сказки на новый лад
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Владимир Пузий

ОЦЕНКА МФ
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ЦИТАТА
Во двор, где на веревке сох полови-

чок, зашли четыре слепца.
— Столб, — констатировал первый

слепец, наткнувшись на столб.
— Веревка, — добавил второй сле-

пец, нашарив веревку.
— И ковер, — тихо произнес тре-

тий, ощупав половичок.
— Слоны, слоны, кругом слоны! —

удрученно вздохнул четвертый сле-
пец и покачал головой.
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Константин Бобов

ОЦЕНКА МФ

7

● Первоначально «Артур
и минипуты» был сцена-
рием, и лишь потом за
пять лет Бессон переде-
лал текст в роман.

● Образ Артура во многом
списан режиссером с са-
мого себя в юности.

Это интересно
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≈ сть ли у земли край? Учи-
тель Ачаду и его ученик

Хепсу считают, что есть. Что
земля — остров, плывущий
в бесконечном море, и по этой
бесконечности можно доплыть
до других земель, населенных
разумными существами. Но
как узнать, так ли это на са-
мом деле? Учитель с учеником
покидают родной поселок
и отправляются на поиски
края земли. И — находят...

Есть ли край у неба? Уче-
ные «Содружества островов»
полагают, что нет. Что мир —
замкнут, свернут в четырех,
а то и больше, измерениях.
Что одни и те же звезды горят
над головой — и под ногами.
Но чего стоит теория без прак-
тики? И вот пронзает небо ко-
смический корабль с двумя
пассажирами на борту — толь-
ко в роли подопытных не соба-
ки Белка и Стрелка, а мальчик
Хепсу и девочка Кызя...

Вселенная в романе Бутори-
на многомерна и многослойна.
На поверхности — те самые ос-
трова, о которых додумались
мальчик и его учитель, только
меж ними — не море, а небес-
ная твердь с искрами звезд
в глубине. Дальше, за гранью

неба, за складкой свернутого
пространства — привычные
нам звезды и планеты, в том
числе и современная Земля.
Но что на самой этой грани?
Тайна, которую героям романа
предстоит понять.

Однако не всех жителей
этой вселенной ведет жажда
познания. Солдат здесь нуж-
ней Учителя. Война идет на
Земле, воюет Содружество
островов, и даже детские иг-
ры оборачиваются неигрушеч-
ными кровью и смертью. А че-
ловеческая жизнь — в той це-
не, которую определяют тор-
говцы живым товаром, и един-
ственный на весь мир поэт
и музыкант стоит куда дешев-
ле, чем здоровый подопытный
кролик для «умников».

Этические проблемы пода-
ны в романе мягко, приглу-
шенно, словно мимоходом:
ведь главным героям интерес-
но другое. Автор не тычет чи-
тателя носом в навязчивую

мораль, он задает вопросы, не
диктуя ответов, а лишь изред-
ка подкидывая подсказки. До-
веряет?

»ÚÓ„: книга напоминает
советские романы для под-
ростков: добрая, немного на-
ивная, с борьбой, но без из-
лишней жестокости, с приклю-
чениями, загадками, научной
идеей и счастливым концом.

Œ—“–Œ¬¿ ¬Œ ¬—≈À≈ÕÕŒ…
АНДРЕЙ БУТОРИН
ЗА КРАЕМ ЗЕМЛИ И НЕБА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Владислав Крапивин, цикл «В глубине Великого Кристалла»

ЦИТАТЫ
● «Мое измышление такое: чтобы до-

казать, что земля не имеет края,
нужно попытаться его найти. Если
идти бесконечно, а край земли не бу-
дет найден, значит, его нет» (Хепсу).

● «Ладно! Все равно ведь убьешь!..
Так какая разница — бессонницей
раньше, бессонницей позже? Я со-
гласен. Выкладывай свою полную
правду!» (Ачаду).

Роман ● Обложка: А. Кудрявцев, С. Шумилин ● Из-
дательство: «АСТ», 2007 ● Серия: «Заклятые ми-
ры» ● 333 стр. ● 3000 экз.

Космическая НФ, социальная фантастика
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Алла Гореликова

ОЦЕНКА МФ
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¿ ртемис Фаул вновь при-
нялся за старое?! Увы,

нет. Гениальный паршивец,
чуть повзрослев, превратился
почти в пай-мальчика. Бес-
принципный гангстер, став-
ший «хорошим», — что может
быть гаже?

Детские фэнтезийные
авантюры ирландца Йона Кол-
фера изначально писались как
неполиткорректная антитеза
Гарри Поттеру. Симпатичному
и бескорыстному малолетнему
колдуну сознательно противо-
поставлялся эгоистичный
сверстник, который при помо-
щи сообразительности пыта-

ется вышибить побольше
деньжат, избрав в качестве
мишени волшебный народец.
Это было свежо и оригиналь-
но — особенно на фоне вала
поттеровских клонов, захлест-
нувших рынок детского фэнте-
зи. Не зря первые книги о Фа-
уле вызвали протесты со сто-
роны родителей и учителей:
дескать, куда пытаются за-
влечь наших чад? Однако по
мере нарастания популярнос-
ти цикла Колфер (вероятно, не
без давления издателей), как
будто вспомнил, что не просто
сочиняет лихую криминальную
историю, а пишет для детей,
коих следует всячески по-
учать. И постепенно Фаул ут-
рачивает черты циничного
бандита, превращаясь в ти-
пичного детского «героя»,

в меру слюнявого и сентимен-
тального. Честно говоря, чи-
тать это было невмоготу.

Пытаясь исправить ситуа-
цию, Колфер решил ввести
в сюжет нового персонажа.
Знакомьтесь, 12-летняя кра-
сотка Минерва Парадизо —
невинная, гениальная, эгоис-
тичная. Она бросает вызов
Артемису Фаулу, своему ку-
миру, ибо жаждет превзойти
его любой ценой, и неважно,
кто пострадает при этом. Сю-
жет «Потерянного мира»
до боли напоминает самую
первую книгу о Фауле. Юный
гений с корыстной целью за-
хватывает представителя вол-
шебного народца. Только те-
перь Фаул выступает за «хо-
роших», а в фокусе повество-
вания оказывается раса де-
монов. Впрочем, и Минерва
недолго выглядит оторвой.
Она так, просто погулять вы-
шла... Что до Артемиса Фау-
ла, то он повзрослел, поумнел

и поскучнел. Вероятно, поэто-
му основной сюжет крутится
вокруг нового колоритного
персонажа — бесенка Номера
Первого.

»ÚÓ„: книга совсем непло-
ха, но предназначена исклю-
чительно для развлечения, на-
поминая добротный голливуд-
ский боевик. Ярко, зрелищно,
временами остроумно, но за-
бывается через пять минут.

ƒ≈Δ¿-¬fi œŒ-»–À¿Õƒ— »
ЙОН КОЛФЕР. АРТЕМИС ФАУЛ. ЗАТЕРЯННЫЙ МИР
EOIN COLFER. ARTEMIS FOWL AND THE LOST COLONY

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● голливудские фильмы типа «Человек-паук»
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Борис Невский

ОЦЕНКА МФ
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Роман ● Перевод: Н. Берденников ● Издательст-
ва: «Эксмо», «Домино», 2007 ● 576 стр. ● 501000
экз. ● «Артемис Фаул», часть 5

Детское авантюрное фэнтези

ЦИТАТА
Минерва сжала телефон так силь-

но, словно это было горло Артемиса.
— Ты обманул меня! — крикнула

она, поняв наконец, что произошло.
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Õ ик Перумов — явление в отечествен-
ной фантастике уникальное. Этот

писатель стал одним из основоположни-
ков фэнтези на постсоветском простран-
стве, а его романы уже более десяти лет
удерживаются на вершинах всех рейтин-
гов продаж. При этом автор и не думает
почивать на лаврах, а постоянно экспери-
ментирует со стилями, сюжетами и жанра-
ми. Кто бы мог подумать, что после триум-
фального окончания грандиозной эпопеи
о Фессе сотоварищи писатель представит
на суд публики роман со всего лишь одной
сюжетной линией, вагоном экшена и при-
ключений, и минимумом эпичности?..

Казалось бы, это шаг назад, — но лишь
на первый взгляд. С одной стороны, в «Се-
ми зверях Райлега» перед нами действи-
тельно предстает сравнительно простая
история о походе группы героев, волей
судьбы оказавшихся собранными вместе,
по городам и весям мира, с не вполне яс-
ной целью. Тут, впрочем, надо отметить,
что и мир у Перумова получился не вполне
типичный для фэнтези, с явной примесью
паропанка. Да и команда героев, в которой
нашлось место обаятельному демону-по-
эту, двум мечтающим вцепиться друг дру-
гу в горло дамочкам со сверхчеловечески-
ми способностями, а также склонному к са-
мовосхвалению циничному мастеру алхи-
мии, вызывает неподдельный интерес.

Правда, главной звездой романа ста-
нут не они, а лидер группы и по совмести-
тельству центральный персонаж книги —
таинственный борец со злом Тёрн. Этот
герой стал полной противоположностью
приснопамятному Фессу, что позволило
писателю в некоторой степени вступить
в полемику с самим собой. Там, где нек-
романт выбирал «путь меньшего зла», то
есть был готов идти на жертвы и компро-
миссы ради высшей цели, внешне напо-
минающий орка Тёрн хранит потрясаю-

щую верность принципам и до последне-
го готов отвечать добром на зло. И в то
же время он не из тех, кто подставляет
для удара вторую щеку.

Далеко не каждый автор обладает до-
статочным талантом и, главное, смелос-
тью, чтобы в новом романе подвергнуть
сомнению ценности, которых придержива-
лись его герои на протяжении многих лет.
Однако и на этот раз Ник Перумов не дик-
тует читателю, что верно, а что — нет,
предлагая каждому самостоятельно ре-
шать, философия кого из героев ему бли-
же. Но даже если альтруистичный Тёрн не
придется вам по душе, вряд ли он оставит
вас равнодушным — нечасто в фэнтези
встречаются столь яркие личности. Хотя
полутонов в характере Тёрна почти нет
и ему вполне подойдет звание «паладин
света», выписать такого героя, чтобы он
не казался скучным и приторным, — не са-
мая простая задача, с которой мэтр отече-
ственного фэнтези блестяще справился.

К сожалению, в угоду выпуклости персо-
нажей время от времени провисает сюжет,
особенно когда дело доходит до чересчур
пафосных диалогов, коих в романе немало.
Как и во всех фэнтезийных книгах Перумо-
ва, магические схватки выписаны на высо-

чайшем уровне. А вот хитросплетения сю-
жета, которые к этим самым схваткам при-
водят, могли бы быть и поинтересней, а то
порой они начинают вызывать ассоциации
с компьютерной игрой: герои выполнили
квест, получили награду, нашли новую цель
и отправились дальше по карте мира.

Впрочем, не будем слишком строги
к первому роману «Семи зверей Райлега»:
в конце концов, он только начинает цикл
и мы пока еще плохо знакомы с действую-
щими в ней организациями, силами и геро-
ями — неудивительно, что подчас их моти-
вации и цели остаются неясны. Но ведь на
то перед нами и первый роман цикла, что-
бы не раскрывать в нем все карты.

»ÚÓ„: книга получилась в меру увле-
кательной и одновременно содержащей
в себе несколько небезынтересных идей,
которые наверняка не оставят равнодуш-
ными старых поклонников Перумова, да-
же если они не согласятся с новыми пер-
сонажами автора.

ЦИТАТЫ
● «Принципы на то и принципы, чтобы никто и ничто не

заставило тебя их куда-то там засовывать» (Тёрн).
● «Разве ты еще не поняла, что я ни от кого ничего

не требую? Я веду себя так, как считаю правиль-
ным, а другим свой закон не навязываю... Я не со-
ставляю всеобщие правила. Могу лишь следовать
самим для себя установленным» (Тёрн).

Незадолго до выхода «Семи зверей
Райлега» Ник Перумов предупредил сво-
их читателей, чего стоит и чего не стоит
ждать от нового романа. Вот его слова:

«Я отошел от стиля «Хранителя Ме-
чей». Читатель, привыкший к обилию
сюжетных линий, может даже заску-
чать, следя за приключениями одного-
единственного отряда. Да-да, все, как
и положено в классике жанра. Команда
следует из пункта А в пункт Б, минуя Се-
рые горы, где, как известно, золота дав-
но не осталось. Задается множество во-
просов, на которые пока не дано прямых
ответов. Никто не спасает мир. Книга
больше похожа на акварельную зари-
совку, чем на батальное полотно, вы-
шедшее из студии им. Грекова. Поэтому
к чтению надо подходить осторожно».

Автор предупреждаетПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Алексей Пехов, цикл «Хроники Сиалы»
● Элизабет Хэйдон «Рапсодия».
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Приключенческое фэнтези

НИК ПЕРУМОВ
СЕМЬ ЗВЕРЕЙ РАЙЛЕГА. ТЁРН

Роман ● Обложка: В. Бондарь ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Серии: «Фэнтези Н. Перумова»,
«Ник Перумов» ● 480 стр. ● 380000 экз. (в обеих сериях) ● «Семь зверей Райлега», часть 1

● необычные расы и создания
● приключения
● пафосные речи героев
● элементы паропанка

● Упорядоченное, Хедин, Фесс
● боги и богоподобные сущности
● политические интриги
● любовная линия
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Дмитрий Злотницкий

ОЦЕНКА МФ

8

Мы оцениваем книги по десятибалльной шкале.
Сюжет — насколько захватывает повествование, насколько непредсказуема интрига.
Мир — насколько интересна и оригинальна авторская вселенная.
Персонажи — насколько удались образы героев книги.
Стиль — авторский язык и манера изложения.
Качество издания — насколько книгу приятно держать в руках и листать.
Для переводных изданий мы также оцениваем качество перевода.
Оценка «МФ» — общее впечатление наших рецензентов о книге. Она складывает-

ся с учетом всех остальных оценок, но не обязательно является их средним арифмети-
ческим. Каждая книга оценивается в своей «весовой категории».

Сборники и нехудожественные произведения могут оставляться без оценки.

Как мы оцениваем книги
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œ осле семи лет беспорочной службы
Рэчел Морган, белая ведьма из Вну-

триземной безопасности, решила уво-
литься. Однако из ВБ просто так не ухо-
дят: тебя вышибают с позором или выно-
сят ногами вперед (если, конечно, у тела
вообще остаются ноги). А тут еще у ше-
фа, вампира Денона, образовался на Рэ-
чел огромный клык... Так что девушке
придется жить, лихорадочно озираясь по
сторонам. И такая жизнь дольше пары
недель не продлится. Ее должны убить
гораздо раньше!

Фэнтезийные триллеры о симпатич-
ных и сообразительных девушках, кото-
рые обитают в мире, где стаями бродят
вампиры и оборотни, в последние годы
пользуются немалой популярностью. Ло-
рел Гамильтон, Таня Хафф, Шарлин Хар-
рис, Келли Армстронг стабильно насыща-
ют рынок похожими историями разной
степени кровавости и мелодраматичнос-
ти. До недавнего времени вне конкурен-
ции были романы Гамильтон о приключе-
ниях доблестной Аниты Блейк. Однако
писательница порядком подрастеряла по-
клонников, постепенно отказавшись от
схемы напряженного детективного трил-
лера в пользу лавбургера. Поэтому кон-
курентки все активнее наступают Гамиль-
тон на подол. Одна из таких молодых,
но борзых дамочек — Ким Харрисон,
за пару лет накропавшая уже 5 бестсел-
леров о приключениях Рэчел Морган.

Итак, почти наш мир. Правда, с аль-
тернативно-исторической завязкой. В са-
мом начале 1950-х трое американских
ученых раскрыли секрет ДНК. В итоге че-
ловечество в космос не полетело: все
усилия науки сосредоточились на биоин-
женерии и медицине. Однако «холодной
войны» никто не отменял. Только вместо
ядерных бомб главной заботой США
и СССР оказалось активное накопление
биооружия. И вот кто-то допустил ошиб-
ку: из-под контроля вырвался смертонос-

ный штамм, который стремительно мути-
ровал. Так появился вирус «Ангел-Т4»,
угробивший четверть человечества.
И лишь когда цивилизация оказалась на
грани гибели, люди узнали великий сек-
рет. Оказывается, рядом с ними веками
обитали магические создания...

Так произошел «Поворот», когда суще-
ствование ведьм, колдунов, вампиров,
оборотней, лепреконов, фей выплыло на-
ружу. Это был шок. Поначалу обычные
люди отреагировали предсказуемо, попы-
тавшись уничтожить чужаков. Но именно
экзоты удержали человечество от сполза-
ния в варварство. В общем, обычный че-
ловек (по терминологии экзотов — «одно-
дневка», «домосед», «размазня», «гото-
венький», «закуска») вынужденно сми-
рился со странными соседями.

Разные общины живут бок о бок по оп-
ределенным правилам. Так, в США образо-
вались две крутые спецслужбы: нечелове-
ческая Внутриземная безопасность и Феде-
ральное внутриземное бюро, занимающее-
ся делами людей. ВБ следит, чтобы экзоты
(их называют «внутриземцы») не слишком
наезжали на людей, а ФВБ в основном го-
няется за биодельцами, ибо медицина
и биоинженерия оказались вне закона.

Уйдя из ВБ, Рэчел Морган вместе
с другой бывшей агентшей Айви Тамвуд
начинает собственное сыскное дело.
И первая задача — остаться в живых,
для чего надо выкупить у ВБ свой конт-
ракт. Чтобы заработать солидную пре-
мию, Рэчел пытается прищучить неуязви-
мого босса мафии Трента Каламака...

Пожалуй, со времен самых первых
книг об Аните Блейк не доводилось чи-
тать столь качественно скроенного фэн-
тезийного триллера, где имеются доволь-
но продуманный мир, крепко сбитая инт-
рига и масса мелких деталей, завязанных
на современной американской поп-куль-
туре. Правда, книге явно не хватает до-
тошного редактора вроде Александра
Гузмана или Максима Немцова. Напри-
мер, автор живо описывает одного из со-
трудников ВБ, бесталанного ведьмака
Фрэнсиса, который корчит из себя Санни

Крокета. Имеется в виду ключевой персо-
наж популярного полицейского телесери-
ала «Полиция Майами: отдел нравов».
Явно напрашивается редакторский ком-
ментарий: в Штатах это культовая вещь,
но не у нас... И таких упоминаний и отсы-
лок к популярным в Америке книгам,
фильмам и комиксам в романе немало.
Увы, отечественный издатель примечани-
ями не озаботился.

Помогает книге немалая доля юмора,
с которым показаны происходящие собы-
тия. Впрочем, и поклонники любовных ис-
торий не обделены. Мало того, что Рэчел
при весьма драматических обстоятельст-
вах знакомится с симпатичным парнем, —
ее и с Тамвуд связывают весьма непростые
отношения. Ибо вампирша Айви испытыва-
ет к своей напарнице недвусмысленный ин-
терес, причем не совсем понятно, сексуаль-
ный или, хм, гастрономический...

Впрочем, есть у книги и недостатки:
чувствуется, что это дебют. Примерно
в середине интрига существенно притор-
маживает. Пожалуй, некоторые приклю-
чения Рэчел в образе ласки вполне можно
было подсократить. Ну и, конечно, пере-
вод, хоть и неплох, но далеко не идеален.

»ÚÓ„: очень бодрое начало цикла.
Кстати, готовится голливудская адаптация
романа, который так и просится на экран.

ЦИТАТА
Мы с Дженксом дружно глазели на Айви, наивно

полагая, что вместе мы сильнее, чем по отдельнос-
ти. Глаза Айви окончательно почернели. Во рту у ме-
ня пересохло. Черные глаза не моргали, оживлен-
ные обещанием, на которое прежде там был лишь
намек. Неприятная щекотка у меня в животе стала
распространяться вверх. Горло перехватило. Я сама
не понимала, страх это или предвкушение. Не ды-
ша, Айви смотрела мне прямо в глаза. «Не смотри
на мою шею, — в панике думала я. — О господи.
Только не смотри на мою шею».

Кроме «Мертвой ведьмы...», в цикл
о Рэчел Морган входят еще 4 романа:
The Good, the Bad, and the Undead
(2005), Every Which Way But Dead
(2005), A Fistful of Charms (2006), For a
Few Demons More (2007). Названия
всех книг перекликаются с фильмами
Клинта Иствуда.

Это интересноПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Лорел Гамильтон, цикл об Аните Блейк
● Джим Батчер, цикл «Файлы Дрездена»

ÕŒ◊ÕŒ… ƒŒ«Œ– »« ÷»Õ÷»ÕÕ¿“»

Городское темное фэнтези

КИМ ХАРРИСОН. МЕРТВАЯ ВЕДЬМА ПОШЛА ПОГУЛЯТЬ
KIM HARRISON. DEAD WITCH WALKING

Роман ● Перевод: М. Кондратьев ● Издательства: «АСТ», «Хранитель», 2007 ● Серия: «Холод
страха» ● 505 стр. ● 3000 экз. ● «Рэчел Морган», часть 1
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Борис Невский

ОЦЕНКА МФ

8

● вампиры
● демоны
● иронические описания

● постельные сцены
● кровавый ужас
● милые упыри



 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡

37

Õ едолго отдыхал от тру-
дов праведных (и не

очень) Виктор Светлов. В пер-
вой книге цикла, «Если бы я
был вампиром», ему доста-
лось по полной — и обмен те-
лами с упырем, и путешествие
в колдовской мир. Теперь пе-
ред нами продолжение —
и оно на порядок интереснее.
Если начальный роман, осо-
бенно его «московская» часть,

получился сумбурным и слег-
ка невнятным (все эти драки,
провалы в памяти, гипноз
и разборки с милицией — та-
кая каша!), то в «Вечеринке...»
набивший руку автор относит-
ся к тексту внимательнее.

Сюжет набирает обороты на
турбоскоростях. На смену сра-
жающимся вампирам на улицы
Москвы приходят выводки
братков и экстрасенсов. С тру-
дом выкрутившись из очеред-
ной передряги, Виктор влипает
в новую. Шумно и весело Свет-
лов превращается в энергети-
ческого вампира, развешивая
тумаки направо и налево.

Жаль, но оригинальностью
автору не похвастаться:
ни тайное Агентство по борьбе

со «сверхами», не тюрьма-ла-
боратория, ни Академия Ре-
месла для нас не откровения.
Все это мы уже видели и чита-
ли тысячи раз — штамп на
штампе. Не удивил и финал
с коронацией Царя вампиров.
Догадайтесь, кто им стал? Что
радует, так это здоровое чув-
ство юмора, присутствующее
у автора. Довольно сумасброд-
ный и веселый тандем из глав-
ного героя и летающей стату-
этки Кровавого бога стал укра-
шением романа. Персонажи не
скупятся на зубоскальство
и подначивание друг друга
и окружающих по поводу и без
него. Юмор — главная состав-
ляющая всей этой вампирской
вакханалии — в лучших тради-
циях раннего Макса Фрая. По-
тому роман проглатывается
«на ура» и хочется еще. Не со-
мневаюсь, продолжение будет.

»ÚÓ„: хорошая работа мо-
лодого московского фантаста.
А если учесть, что общих пер-

сонажей с книгами того же
Алекса Коша «Огненный фа-
культет» и «Огненный пат-
руль» здесь предостаточно, то
перед нами заявка на целую
новую вселенную. Главное, не
ищите в романе какой-то глу-
бины — книга написана ис-
ключительно для развлечения
читателя. А уж с этой задачей
автор справился.

ÃŒ— Œ¬— »≈ «”¡¿—“» »
АЛЕКС КОШ
ВЕЧЕРИНКА В СТИЛЕ «ВАМП»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Алексей Пехов, Елена Бычкова, Наталья Турчанинова «Киндрэт. Кровные братья»
● Андрей Белянин «Моя жена — ведьма»
● Макс Фрай, цикл «Хроники Ехо»

ЦИТАТЫ
● Теперь понятно, почему у вас в ми-

ре вампиров не было. Вы сами по
себе те еще монстры.

● Смирись. Отныне ты буйнопоме-
шанный маньяк, наделенный чудо-
вищной... силой.

● Давай его все же живым схватим,
а там уж можно на пытках отор-
ваться.

Роман ● Обложка: И. Воронин ● Издательство:
«Альфа-книга», 2007 ● Серия: «Фантастический бо-
евик» ● 503 стр. ● 20000 экз. ● Продолжение кни-
ги «Если бы я был вампиром»

Фантастический боевик, юмористическое го-
родское фэнтези
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Джей Ирин

ОЦЕНКА МФ
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Õ ет сомнений, прекрасен
мир Перас; прекрасны

и возвышенны и его жители,
более всех ценящие творцов.
Любой, с кем от рождения жи-
вет персональная муза —
Имя, — почитаем и богат. То,

что он делает, неизменно от-
мечено печатью таланта. Та-
ков был и Иван, пока его Имя
в полнолуние не сожрали хищ-
ные твари. В ту ночь из уважа-
емого полноименного он пре-
вратился в презираемого все-
ми обломка. Вместе с погиб-
шим ноктисом — так называ-
ют образ Имени, в котором
оно путешествует отдельно от
хозяина, — Иван утратил
смысл жизни, умения и память
о прошлом. Наверное, послед-
нее его и спасло: пережить по-
терю легче, когда не знаешь,
что именно потерял.

В любом случае, обломок
не сошел с ума и не покончил

с собой, а стал искать в себе
силы жить дальше. Избрал се-
бе новое, невиданное дело
и стал в нем лучшим...

«Имяхранитель» — книга
о том, кто не отчаялся, когда
его мир оказался разрушен,
но начал жизнь с начала. Иван
не хочет вернуться в прошлое,
это невозможно; он идет в бу-
дущее, встречая на пути дру-
зей и врагов, совершая дея-
ния, на которые, как считали
ранее, способны лишь полно-
именные. Его приключения
описаны ярким, сочным язы-
ком; то, что в начале чтения ка-
жется ошибкой, оказывается
особенностью стиля, «исправ-
ление» ее лишь ухудшит текст.
Заставляет задуматься образ
ноктиса: он воспринимает
жизнь как игру, весьма уязвим,
но не может существовать без
ночных прогулок, опасность
которых не осознаёт; это ове-
ществленная способность тво-
рить, беспомощная и ранимая.

Пожалуй, у авторов полу-
чился не столько роман,
сколько сборник новелл; пото-
му ли так вышло, что оба они
мастера рассказов, или еще
почему, понять сложно. Но ми-
нус ли это для книги?

»ÚÓ„: добротный, очень
качественно написанный фан-
тастический боевик, который
имеет хорошие шансы понра-
виться и нелюбителям жанра.

√À¿¬ÕŒ≈ ¬ Δ»«Õ» ó 
—Œ’–¿Õ»“‹ ƒŒ¡–Œ≈ »Ãfl!
АЛЕКСАНДР СИВИНСКИХ, АЗАМАТ КОЗАЕВ
ИМЯХРАНИТЕЛЬ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● лучшие образчики саги о Конане
● Николай Островский «Как закалялась сталь»
● Роберт Хайнлайн «Луна — суровая хозяйка»
● Александр Беляев «Человек, нашедший свое лицо»

ЦИТАТЫ
● Тебя боготворили, пред тобою

преклонялись. Да обслуживали,
наконец! Но твое Имя, когда оно
ночью в образе ноктиса гуляло
под луной, сожрали горги, и ты
стал ничем. Сострадание к об-
ломку? Абсурд!

● Мечами «бык» владел виртуозно.
Как и телом, отнюдь не тщедуш-
ным. Минотавр! Он был резок
и очень мало уступал имяхраните-
лю в силе удара. От выпрямленно-
го в полосу кистеня (спасибо, Ло-
гун!) летели искры.

Роман ● Обложка: В. Федоров ● Издательство:
«Альфа-книга», 2007 ● Серия: «Фантастический бо-
евик» ● 475 стр. ● 11000 экз.

Героическое фэнтези, мистика
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Мария Великанова

ОЦЕНКА МФ
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– оман «Русские навсегда»
продолжает «провокаци-

онный» цикл Виктора Косенко-
ва, начатый пару лет назад
«Новым порядком» и «Русс-
ким кланом». Мир, в котором
разворачивается действие
книги, почти не отличается от
нашего — разве что глотку по-

рвать тут могут не только за
пачку «зеленых», но и за «мас-
сив информации», а грань
между серьезным программи-
стом и отморозком в спортив-
ных штанах стала почти не-
ощутимой. Когда к команде та-
ких программеров обращается
приятель-дизайнер, нагло ог-
рабленный конкурентом и вос-
питанный на окрошке из плохо
переваренного Ницше, ребята
начинают «решать проблему»
в привычной для них манере.
Не зная, не гадая, что пройдет
всего несколько дней, их до-
рожки пересекутся с профес-
сиональным шпионом — и все
хорошо просчитанные планы
полетят в тартарары.

Самое забавное, что герои,
превозносящие институт мести

и начинающие свой путь как
благородные мстители, в опре-
деленный момент становятся
незаконными обладателями
сверхсекретной информа-
ции — то есть людьми, кото-
рым государство в лице своих
спецслужб мстит быстро и жес-
токо. И не важно, что все это
произошло в результате глупой
случайности. Мстителю напле-
вать на мотивы — он мстит не
за намерения, а за поступок.
В итоге благородные ницшеан-
цы сами попадают под раздачу
и оказываются в разработке
у серьезных дядек из ФСБ.

»ÚÓ„: можно не сомне-
ваться, что герои Косенкова
в конце концов выкрутятся,
проявив чудеса изобретатель-
ности и смекалки, но сам по-
ворот событий наводит на оп-
ределенные мысли. Формаль-
но доказывая святость мести,
на деле писатель обосновыва-
ет совершенно противополож-
ный тезис. Мораль вырисовы-

вается простая: кто сильнее —
тот и прав. Чем слабее чело-
век, тем легче он превращает-
ся из преследователя в жерт-
ву. Сильный имеет право
мстить и миловать, прощать
и предавать. Правда, насколь-
ко это совпадает с убеждения-
ми самого Виктора Косенкова,
скорее всего, так и останется
для нас загадкой...

Õ»÷ÿ»≈ ƒ”’ŒÃ
ВИКТОР КОСЕНКОВ
РУССКИЕ НАВСЕГДА

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Кирилл Бенедиктов «Война за «Асгард»
● Олег Кулагин «Московский лабиринт»
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Василий Владимирский

ОЦЕНКА МФ
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Õ иколас — единствен-
ный эльвар, оставший-

ся в мире людей после того,
как Герлемон Святоборец
закрыл врата в родной мир
героя, Потемье. Люди счита-
ют Николаса демоном и не
раз пытались его уничто-
жить. Вот только убить эль-
вара не так-то просто: силь-
нейшие раны заживают на
нем через два-три дня. Не-
удивительно, что Николас
хочет попасть назад, домой,

пускай для этого и придется
открыть запечатанные много
лет назад врата. Путешест-
вуя по всем уголкам Импе-
рии, Николас ищет эльвар-
рум, магический металл,
расплавить который может
разве что пламя Преиспод-
ней. Этот металл — един-
ственное, что связывает Ни-
коласа с Потемьем и что по-
может ему вернуться. А тем
временем одно за другим на-
чинают сбываться знамения

пророчества, предвещаю-
щего конец света…

По сути, придраться к но-
вому роману Антона Мякши-
на трудно. Лихо закрученный
сюжет держит в напряжении
до последних страниц, в фи-
нале же все нити повество-
вания приходят к логическо-
му завершению. Автор даже
оставляет небольшую лазей-
ку, чтобы, возможно, ког-
да-нибудь снова навестить
этот мир. Не менее интерес-
но развитие персонажей, ко-
торые и выглядят достовер-
но, и поступают согласно
внутренней логике. Когда же
у действующих лиц начина-
ется работа мысли, лишь не-
намного вперед них догады-
ваешься, до чего же они до-
думаются.

Что особенно радует, книга
не лишена идеи: рассуждения
о непонимании и неприятии
чужака смотрятся очень вы-
годно на общем фоне рома-

нов о безыдейных мускулис-
тых борцах со злом. Против
автора играет, пожалуй, толь-
ко ряд допущенных им логиче-
ских ошибок, свойственных
многим начинающим писате-
лям фэнтези.

»ÚÓ„: занимательная кни-
га, которая не только поможет
скоротать пару-тройку вече-
ров, но заставит подумать над
прочитанным.
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Александр Прытков

ОЦЕНКА МФ

7

ƒŒ–Œ√¿ ƒŒÃŒ…
АНТОН МЯКШИН
ДОМОЙ, ВО ТЬМУ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● отчасти — Ник Перумов, цикл «Хранитель мечей»

Роман ● Обложка: В. Федоров ● Издательство: «Альфа-книга»,
2007 ● Серия: «Фантастический боевик» ● 343 стр. ● 11000 экз.

Героическое фэнтези

ЦИТАТЫ
● «Слушайте, а можно ли пиво освятить так же, как воду? Насколько пиво крепче

воды, настолько и святое пиво будет сильнее святой воды! Эх, жаль у меня не
осталось самогона!» (отец Матей).

● Переход через горы занял два дня. За это время Николас впервые понял, как
это хлопотно и неудобно — быть человеком. Ему приходилось есть по три раза
в день вместе со всеми, ложиться вечером, отяжеленным ненужной трапезой, и
бодрствовать с прикрытыми глазами до утра, а также не забывать о том, что
полагается время от времени отлучаться за дальние валуны, как это делали
лакнийские наемники, отец Матей и Топорик.

Роман ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Серия:
«Русская фантастика» ● 448 стр. ● 8000 экз.

Политологическая фантастика

Виктор Косенков, родив-
шийся и проживающий
в Эстонии, известен читате-
лям прежде всего как поло-
винка творческого дуэта,
скрывшегося под псевдони-
мом Виктор Бурцев. Дебют-
ный роман Бурцева, «Ал-
мазные нервы», на екате-
ринбургском конвенте «Аэ-
лита» в 2001 году принес со-
авторам премию «Старт».

Полубурцев 
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Õ есколько лет назад Александр Зо-
рич в своей чуть ироничной манере

рассказал автору этих строк о том, как
попал он, Зорич, в некую телепередачу.
Старательный диктор перед началом про-
сматривал «автобио» героя, вслух читал
названия книг, спотыкаясь и неправильно
ставя ударение в слове «Сармонтазара».
Но добравшись до строчки «сценаристы
компьютерной игры «В тылу врага», жур-
налист воспрял: «Как?! Это ВЫ делали ту
самую «В тылу врага»?!!»

В этом — удача и беда Александра Зо-
рича. Вот уже несколько лет он известен
прежде всего трилогией «Завтра война»,
компьютерной игрой по ней и преслову-
тым «В тылу врага». Волна переизданий
Сармонтазарского цикла и многих других
книг писателя началась недавно, и вряд ли
они смогут потягаться в тиражности с три-
логией «Завтра война». А жаль. Вдвойне
жаль, что пока не переиздан лучший,
на мой взгляд, роман Зорича — яркий, ис-
крометный, потрясающий «Карл, герцог».
Читателям нового поколения и невдомек,
что Зорич бывает разным: иногда его ли-
хие космодесантники и чародеи-сыщики
уступают место совсем другим героям.

Сразу оговоримся: и фэнтези, и кос-
моопера Зорича, безусловно, хороши.
Но странные вещи Зорича — это совер-
шенно отдельный разговор. В случае

с «Римской звездой» — разговор об Ови-
дии, о судьбе человека, судьбе поэта.
О неизбежном выборе, который рано или
поздно приходится делать каждому.

Разумеется, Овидий Зорича — не сов-
сем «тот самый», да и история его — ис-
тория альтернативная, мистическая. Ус-
пешный «поэт номер один» однажды при-
езжает на виллу «Секунда» по приглаше-
нию хозяина — самого Цезаря. Овидию
предлагают сочинить поэму «о святости
семейных уз и безгрешной сладости суп-
ружеского ложа». Конечно, Овидий отка-
зывается. И все бы ничего: отказался со
всей возможной почтительностью, Цеза-
ря, вроде, не обидел, — да вот случилась
оплошность. Еще когда только Овидий
прибыл с другом Рабирием на виллу, им
велели ни в коем случае не входить во
флигель с золотой звездой. А они, разго-
ряченные спором, взяли да вошли.

С этого и начинаются злоключения Ови-
дия. Рабирий спешит донести Цезарю —
и бывшего «поэта номер один» отправляют
в ссылку. Овидий искренне недоумевает:
за что?! Ведь в злополучном домике ничего
такого не было. Ну, сидел какой-то дряхлый
старик, который фамильярно говорил о Це-
заре, — и все! Где здесь криминал?!.

Однако сильнее, чем тайна флигель-
ка, Овидия мучает неотступная страсть:
вернуться в Рим! увидеть любимую жену!!
поквитаться с предателем Рабирием!!!
Для этого он готов совершить невозмож-
ное. Нет-нет, никаких извлечений меча из
камня и швыряний колец в вулканы. Ови-
дию предстоит измениться. Он берет уро-
ки у добровольно покинувшего Рим гла-
диатора Барбия. Торгует притираниями
для лица. Сражается с жуками-зерножо-
рами. Чистит трубы в римских банях.

На первый взгляд, так себе подвиги.
А если задуматься? В конце концов, важ-
ны не только результат, но и совершён-
ное усилие...

Впрочем, Зорич не был бы Зоричем,
если бы в итоге наградил Овидия банкой
варенья и корзиной печенья. История
возвращения поэта оказывается лишь
частью совершенно другой — об удиви-
тельной любви...

Как и в «Карле, герцоге», Зорич со-
здает свое, особое языковое простран-
ство. Ритм речи, крылатые выражения,
лексика — в них соединились Древний
Рим и современный русскоязычный ланд-
шафт: «Еще вопрос, смогу ли я в принци-
пе, после терм Никострата, после обще-
ния с местной продолбаной во все дыры
аристократией парилки, сплошь прости-
тутки да проституты, сложить что-либо
стоящее. Гнеф, мля, багиня васпой!

Тьфу!
Мучительно хотелось заговорить. Не

событиями, обычными словами».
К счастью, у Зорича, в отличие от мно-

гих его коллег, подобный сплав несколь-
ких культурных традиций оказывается од-
нородным, цельным. (За вычетом очевид-
ных анахронизмов числом три: «морская
свинка», «ассасины» и «люмпены»).

»ÚÓ„: Овидий не превращается в ново-
русского братка, он остается именно Ови-
дием, причем изъясняющимся на живом
языке. И поэтому переживания двухтысяче-
летней давности нет-нет да поразят неожи-
данной связью с нашими «здесь» и «сей-
час». И поэтому же, наверное, единствен-
ное, с чем я не могу смириться, — финаль-
ное решение Овидия. Оно было бы пра-
вильным две тысячи лет назад. Но с тех пор
мир несколько изменился... Или — нет?..

ЦИТАТА
Засыпая, я думал о том, что, в принципе, прикон-

чив Рабирия, я оказал бы Риму добрую услугу.
Причем, не только поэтическому Риму.
Ведь ничего хорошего стрига, пожирательница

младенческих кишочек и менструальной крови, на-
диктовать человеку не может. Но самое ужасное,
надиктованное стригой «плохое» скорее всего не бу-
дет бесталанным. [...]

И если хорошие поэты создают прекрасные неви-
димые цветы, целые поля синих маков и охряно-
желтых крокусов, которые, отцветая, производят се-
мена — падая с небес на землю, эти семена через
некоторое время прорастают на ней цветами самого
разного свойства — от детей, цветов жизни, до цве-
тов папоротника и девушек в цвету — то что же со-
здает в тонком мире плохой поэт, со стригой на пле-
че? Дерьмо? Ах, если бы! Скорее уж антицветы, не
дающие цветам вегетировать. А еще вернее — сво-
еобразный злой апейрон, втянув который ноздрями,
человек начинает верить, что цветы — бабская за-
бава, что боги выдумка жрецов, а жрец, по опреде-
лению, способен только «жрать», что любовь нужна
для хорошего траха, а Отечество там, где лучше
кормят. Как-то так, в этом духе.

Светлые боги, вы слышите меня? Я не хочу знать,
что именно создают в тонком мире стихи Рабирия,
даже боюсь это знать! Я слишком устал знать, я хо-
чу домой, я лично прощаю его, этого опухшего от из-
лишеств лгуна. Но вы, светлые боги, прощать его не
имеете права! Ведь иначе мы верить в вас переста-
нем, вообще перестанем верить! Посмотрите на нас
со своих снеговых высот, мы здесь.

А фантастики в «Римской звезде»
хватает. И мистические звери-покрови-
тели, и история гладиатора Барбия,
и тот самый старичок во флигеле...
Но о них нам говорить в рецензии не-
вместно: антиспойлерный комитет не
дремлет!

А где же фантастика?!ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Кристоф Рансмайр «Последний мир»

¬Œ«¬–¿Ÿ≈Õ»≈ »« ——¤À »

Роман ● Издательство: «АСТ», 2007 ● Серия: «Интеллектуальный детектив» ●

288 стр. ● 5000 экз.

Мистический исторический роман

● ирония
● литературная игра
● афористичность

● эпические сражения
● будильник для Ктулху
● бунт Спартака

АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ
РИМСКАЯ ЗВЕЗДА

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Владимир Пузий

ОЦЕНКА МФ

9
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¬ чем главное отличие
мейнстрима от фантасти-

ки?.. Нет, не так. Почему даже
те писатели, что пишут фантас-
тику, все равно остаются
«мейнстримщиками», несмот-
ря на полные фантастических
допущений и выдуманных ми-
ров тексты? Потому что в мейн-
стриме на первом месте стоит
содержание, а формой подчас
можно пожертвовать в угоду
замыслу; тогда как для фантас-
тики форма и содержание
в равной степени важны, здесь
читатель не готов принять
пусть и гениальные, но несвяз-
ные записки сумасшедшего.

Творчество Марии Галиной
стоит как раз на границе между
фантастикой и мейнстримом:
то в одну сторону склонится, то
в другую. Взять, например, за-
главную повесть сборника. Ан-
тураж фантастичен: море год
за год отвоевывает у суши оче-
редные куски, оттесняя немно-
гих оставшихся в живых людей
все дальше туда, где им совсем
не рады иные существа.
При этом читатель не получает
никаких объяснений о природе
происходящих событий. Поче-
му, откуда что взялось, кто те
враги, напавшие на людское
поселение, что за таинствен-
ный Голос, зачем он? Все эти
детали не интересует писателя
Галину, здесь они не нужны:
это мейнстрим, логику и раз-

гадки оставьте фантастике.
А на первый план выходят чув-
ства, мысли, поведение героев,
зажатых меж двух напастей,
двух вселенских страхов, ос-
лабленных глупыми обычаями
и взглядами. Каково жить, если
завтра апокалипсис?

А вот повесть «Луна во вто-
рой четверти» совсем другая.
Типичная голливудская исто-
рия: студентов, прибывших
в провинциальную глушь, начи-
нают пугать и убивать. Делает-
ся это при помощи теней, клы-
ков, воя и прочих атрибутов
среднестатистического ужасти-
ка. Все здесь, как привыкли чи-
татели фантастики, — по поряд-
ку, понятно, кто, что и куда, чем
все кончилось и кто убийца.
Можно и на персонажей погля-
деть, на их драмы. Здесь и фор-
ма есть доступная, и содержа-
ние глубокое — как результат,
повесть хороша, хоть и говоре-
но на эту тему уже тысячи раз.

«Дагор» — страшная исто-
рия о том, на что готовы пойти
люди ради своих целей: ковар-
ный демон-прилипала заставля-
ет людей выставлять худшие
черты характера в дебрях аф-

риканских джунглей. Един-
ственный минус: и до Галиной
множество писателей обходи-
лись в подобной ситуации и без
демона, и без Африки. Наконец,
рассказ «Сержант ее Величест-
ва» — штука чисто стилистиче-
ская, специально для книголю-
бов со стажем: аллюзии и скры-
тые реверансы прилагаются.

»ÚÓ„: любите умную лите-
ратуру и готовы вре-
мя от времени слу-
шать страшные исто-
рии? Тогда вам сюда.

Константин Бобов

—“–¿’» À≈—Œ¬ » œŒ¡≈–≈Δ»…
МАРИЯ ГАЛИНА
БЕРЕГ НОЧЬЮ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Павел Амнуэль, сборник «Что там, за дверью?»
● Сергей Болотников «Змеиное проклятье»

Сборник ● Обложка: С. Пронин ● Издательство:
«Форум», 2007 ● Серия: «Другая сторона» ● 352
стр. ● 3000 экз.

Мистика, ужасы

ЦИТАТА
Мир сводит нас с ума только пото-

му, что существует.

¬ современной фантастике
частенько описывается

ситуация, когда земляне терпят
сокрушительное поражение от
инопланетных агрессоров.
Но очень редко это поражение
приводит к полноценной окку-
пации нашей планеты. Обычно

«маленькие зеленые человеч-
ки» либо уничтожают Землю,
либо начинают обращаться
с людьми как с животными.

В романе Золотько встреча
с так называемыми Братьями
дорого обошлась человечест-
ву: например, США пришельцы
просто раскатали в блин. Од-
нако их дальнейшее поведение
напоминает скорее нынешнюю
политику тех же США в Сербии
или Афганистане. Разрушение
городов признано трагической
ошибкой, объявлена эпоха
Сближения и Сосуществова-
ния — но при этом на всех зна-
чимых постах сидят марионет-
ки Братьев, полицейских и во-
енных тестируют на лояль-
ность к пришельцам, а книги
вроде «Войны миров» включе-

ны в список запрещенных.
Кроме того, на Земле появи-
лись Территории — аналоги
Зоны из «Пикника на обочи-
не», где можно разжиться цен-
ными артефактами, а можно
(с куда большей вероятностью)
и голову сложить.

Автор поднимает весь
спектр вопросов, связанных
с темой оккупации. Проблемы
«меньшего зла», оправданно-
сти мести, верности присяге...
Да и вообще неизвестно, так
ли дурны инопланетяне сами
по себе: возможно, их появле-
ние послужило лишь катали-
затором для проявления худ-
ших человеческих качеств —
когда, скажем, родители сами
отправляют детей на убой, да-
бы получить от пришельцев
огромную компенсацию.

»ÚÓ„: к сожалению, напи-
сана книга не слишком акку-
ратно. Например, слово «иг-
раться», которое Золотько спе-
шит вставить в авторский

текст, присутствует в русском
языке только в качестве диа-
лектизма. Таких мелких блох
в романе гораздо больше, чем
можно было ожидать от опыт-
ного беллетриста. Хотя, воз-
можно, это объясняется новиз-
ной темы: раньше Золотько пи-
сал только детективы и фэнте-
зи, «Последняя крепость Зем-
ли» — его первая серьезная
вылазка на территорию НФ.

СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
МИР. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СТИЛЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6

Василий Владимирский

ОЦЕНКА МФ
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АЛЕКСАНДР ЗОЛОТЬКО
ПОСЛЕДНЯЯ КРЕПОСТЬ ЗЕМЛИ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Кир Булычев «Любимец»
● Аркадий и Борис Стругацкие «Пикник на обочине»

Роман ● Обложка: В. Федоров ● Издательство: «Альфа-книга»,
2007 ● Серия: «Фантастический боевик» ● 346 стр. ● 11000 экз.

Фантастический боевик

ОЦЕНКА 
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«Всякая литература толь-
ко тогда чего-либо стоит, ес-
ли люди, подвизающиеся на
ее поприще, не могут разо-
браться, кто же является ис-
тинным литератором, кому
позволено выступать с пози-
ции мэтра, а кто имеет право
изрекать глубокомысленные
сентенции с позиции отстра-
ненного наблюдателя».

(Из статьи 
Александра Золотько

«К вопросу о феномене успеха»).

Творческое кредо



 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡

¬ се рифмы сложены, песни написаны,
сюжеты исчерпаны, а в реальном мире

нет места настоящим героям — хотя жизнь
с завидным постоянством опровергает все
подобные утверждения, то и дело выходят
книги, подтверждающие этот «серый миф».
Такие, как «Дезертир» Алексея Степанова.

Несмотря на номинальную принадлежность
к циклу S.T.A.L.K.E.R., роман имеет мало об-
щего с популярной игрой — а местами даже
противоречит другим книгам серии. Если верить «Дезертиру»,
тлетворное влияние Зоны и аномалий неизбежно превращает лю-
бого обитателя окрестностей Чернобыля в жалкое подобие чело-
века, озабоченное лишь вопросом выживания. Возможно, и най-
дутся охотники четыреста страниц подряд наблюдать за последо-
вательным превращением беглого солдата-срочника в настояще-
го мутанта Зоны в человеческом обличье, но если вы к ним не от-
носитесь, то лучше будет не связываться с «Дезертиром».

»ÚÓ„: хотите, чтобы вас попробовали убедить, что в мире нет
ничего хорошего, а вместо героев лишь безумцы и мер-
завцы? Если да, то «Дезертир» создан для вас. Тем, кто
ждет от фантастики увлекательного сюжета, неорди-
нарных героев или подвигов, просьба не беспокоить.

Дмитрий Злотницкий

œ–Œ—“Œ «¬≈–‹
АЛЕКСЕЙ СТЕПАНОВ
ДЕЗЕРТИР

ОЦЕНКА 
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Роман ● Обложка: Б. Наратов ● Издательство:
«Эксмо», 2007 ● Серия: S.T.A.L.K.E.R. ● 416 стр. ●

12000 экз. ● Источник: Компьютерная игра
S.T.A.L.K.E.R.

Постапокалипсис, остросюжетная фантастика

¬ российской фантастике есть книги со
сложными судьбами, такие как «Шайтан-

звезда» Далии Трускиновской. Второй том
«Анахрона» был написан десять лет назад,
а нашел издателя только сейчас. За это время
творческий союз писателей распался, и теперь
Беньковский завершает трилогию в одиночку.

Главный герой книги — микробизнесмен
Сигизмунд Борисович Морж — обнаружива-
ет в собственном гараже странную девушку Лантхильду, прише-
лицу из прошлого, и влюбляется в нее. Он еще не подозревает,
что у Лантхильды немало родичей, которые в итоге поселятся
у Моржа и будут вести себя в духе царя из фильма «Иван Васи-
льевич меняет профессию». Но наибольший интерес в этой до-
брой и трогательной истории представляют не путешественни-
ки во времени, а наш современник Морж, в котором будто бы
борются два человека — озлобившийся прагматик и добряк.

В книге множество великолепных иллюстраций. Нельзя не упо-
мянуть и о вошедших в том дополнительных материалах: в част-
ности, блестящем рассказе «Лантхильда», где события
первой части показаны глазами девушки.

»ÚÓ„: смешная и немного грустная притча о нашей
жизни и судьбе.

Сергей Неграш

«Õ¿ ŒÃ—“¬Œ — –Œƒ—“¬≈ÕÕ» ¿Ã»
ЕЛЕНА ХАЕЦКАЯ, ВИКТОР БЕНЬКОВСКИЙ
АНАХРОН-2

Роман ● Обложка: Taralex ● Издательство: «Круги», 2007 ● 672
стр. ● 3000 экз. ● Продолжение книги «Анахрон»

Городская сказка

ОЦЕНКА 

8
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ƒ ействие почти всех книг Майка Рез-
ника происходит в одной-един-

ственной вселенной (наш жур-
нал рассказывал о ней
в октябрьском номере за
2006 год), которую часто
называют вселенной «Пра-
ва по рождению» — по на-
званию романа, где показана
история от восхождения человечества
к славе до полного угасания расы людей.
Романы цикла «Звездолет» относятся
к тому периоду, когда Республика погряз-
ла в войне с Теронийской федерацией,
а космический корабль «Теодор Рузвельт»
был отправлен патрулировать далекий
уголок галактики. В это время на борт при-
был герой флота коммандер Уилсон Коул.

В первом романе ему пришлось зани-
маться решением проблем, связанных
с тем, что команда совершенно разболта-
лась, а капитан корабля и его помощник
слишком точно следовали инструкциям,
в результате чего на борту возник кон-
фликт. В результате капитан погиб, первый
помощник уничтожил планету с мирными
жителями, а главный герой был вынужден
поднять бунт, чтобы спасти другую планету.

Однако начальство не оценило нетри-
виальное решение главного героя: Уилсон
Коул отправляется под трибунал. Команда
«Теодора Рузвельта» ухитряется помочь
своему капитану, и он оказывается на сво-
боде. Но какое будущее ждет звездолет-
мятежник? Единственный выход из сло-
жившейся ситуации — стать пиратом.

Однако пиратство в класси-
ческом понимании этого сло-

ва неприемлемо для высоко-
моральных героев Резника — и вместо

того, чтобы грабить торговцев, «Теодор
Рузвельт» решает бороться с другими пи-
ратами. Но все оказывается не так просто,
и моральные проблемы продолжают тер-
зать героев. С одной стороны, им тяжело
ощущать себя джентльменами удачи.
С другой — Флот объявил награду за их
поимку и охотники за головами вот-вот
выйдут на след «Теодора Рузвельта». По-
неволе приходится заниматься разбоем,
чтобы добывать средства к существова-
нию. В конце второй книги герои приходят
еще к одной интересной идее: вместо то-
го, чтобы грабить других, пусть и пиратов,
можно стать наемником, — и это выводит
их из тяжелого морального (да и экономи-
ческого) кризиса.

Романы этой серии — а всего автор
планирует создать 5 книг — написаны в ха-
рактерном для Резника стиле: перед нами
этакие хроники-путешествия, действие ко-
торых состоит из небольших кусков, непо-
средственно, но не прямо связанных меж-
ду собой. Сказывается то, что автор — ма-
стер именно короткой формы, и ему явно
проще писать рассказы и повести, чем тол-
стенные романы с продолжением.

Герои книг в большинстве своем отли-
чаются умом и честностью. Человеческие
эмоции не только им не чужды — более
того, именно они выступают в роли ос-
новной силы, которая движет персонажа-
ми. При этом надо заметить, что действия
всех героев вполне обоснованы, не воз-
никает ощущения, будто бы происходя-
щее противоречит логике повествования.

Особенное внимание стоит уделить
именам. Резник придает очень большое
значение тому, как зовут его героев,
и очень часто по имени можно легко
представить характер персонажа.

В «Звездолете» нашему взгляду предста-
ют Дэвид Копперфильд, охотящийся за
первым изданием романа Диккенса «Ис-
тория двух городов», и хитроумный,
но прямолинейный пират Рыба-молот.

Кроме того, как утверждал сам автор,
это первая его попытка написать воен-
но-космическую фантастику, и, на мой
взгляд, опыт оказался вполне удачным.
Правда, здесь нет грандиозных сражений
и бесконечных погонь, но ведь в подоб-
ном жанре можно вполне обойтись и без
этого. Зато читаются книги на одном ды-
хании, и можно быть уверенным, что рос-
сийские издательства не прогадают, ре-
шив издать романы из этого цикла.

В обеих книгах есть приложения, из ко-
торых читатель может узнать как о творче-
стве самого писателя, так и об интересных
дополнениях именно к этой серии.

»ÚÓ„: книга будет интересна не толь-
ко любителям творчества Майка Резника,
но и многим, кто предпочитает некоторую
игру разума банальным космическим
стрелялкам.

ЦИТАТА
На Внутренней границе есть корабли, которые мо-

гут бросить вызов «Теодору Рузвельту», но вы еще
не сталкивались ни с одним из них. А чего вы доби-
лись за то время, пока были здесь? Вы уничтожили
несколько кораблей, убили некоторое количество
людей и существ, которые заслуживали этого,
и разжились некоторым количеством драгоценных
камней, которые с трудом можно пристроить. Такова
природа этой профессии.

Фантастика Майка Резника неодно-
кратно выдвигалась на различные пре-
мии. На данный момент его произведе-
ния были 23 раза номинированы на
премию «Хьюго» (5 побед) и 11 раз —
на премию «Небьюла» (1 победа).
Но при этом в число номинаций попал
лишь один из его романов — изданный
у нас под названием «Слон Килиманд-
жаро», — остальные номинанты — рас-
сказы и повести.

Это интересно

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Майк Резник «Сантьяго»
● Шарон Ли и Стив Миллер «Конфликт чести».

Издательство: Pyr, 2005 ● 286 стр. ● «Звездолет»,
часть 1

Издательство: Pyr, 2006 ● 336 стр. ● «Звездолет»,
часть 2

● космические пираты
● умные и честные герои
● нетривиальные решения

● сказочные персонажи
● большие космические сражения

MIKE RESNICK. STARSHIP: MUTINY
МАЙК РЕЗНИК. 
ЗВЕЗДОЛЕТ-МЯТЕЖНИК

MIKE RESNICK. STARSHIP: PIRATE
МАЙК РЕЗНИК. 
ЗВЕЗДОЛЕТ-ПИРАТ

Космическая фантастика, боевик

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9

Владимир Обручев

ОЦЕНКА МФ
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¿ х эта манящая поэтика легенд о ко-
роле Артуре и рыцарях Круглого

стола! Сколько гениальных и бездарных
книг было написано все об одном и том
же: поиски Грааля, законы доблести и че-
сти, преданный Артуру и влюбленный
в Гвиневеру Ланселот, — сон, волшебная
мечта о мире, который когда-то был...
пусть даже в действительности его нико-
гда не существовало.

Все эти арагорны и фарамиры — по-сво-
ему лишь отражения того, истинного Арту-
ра. Поиски волшебных мечей и зачарован-
ных колец — конечно же, ставшее прагма-
тичней стремление найти святой Грааль. Ну
а уж во всяком гэндальфе и дамблдоре —
приглядись! — различишь черты мудрого
старца, волшебника Мерлина.

Их имена и названия затрепали до не-
возможности эпигоны и просто не слиш-
ком умные подражатели. Гвиневера, Ар-
тур, Мерлин — не сосчитать зряшных тра-
гедий с клюквенным соком, где им прихо-
дилось снова и снова умирать и возрож-
даться. И с каждой такой «истинной исто-
рией Круглого стола» настоящий Каме-
лот становился все дальше, а Эскалибур
намертво врастал в камень.

Если призадуматься да посчитать —
правильных, живых книг об Артуре и его

эпохе не так уж много. И сре-
ди них совершенно особое ме-
сто занимает трилогия Мэри Стю-
арт. Сама писательница, наверное, никак
не ожидала такого успеха. Хотя в свое
время она окончила Даремский универси-
тет со степенью магистра истории, основ-
ным направлением в ее творчестве были
романы скорее детективно-любовные.
Крепкий «хорошист» с наработанным сти-
лем, со сложившимся кругом читателей.
От таких авторов многого не ждут.

А между тем первый роман трилогии
сразу после выхода был замечен — и на-
гражден в 1971 году Mythopoetic Award, од-
ной из самых престижных премий жанра.
Второй получил ее в 1974-м, третий же,
хоть и не отмеченный наградами, стал до-
стойным завершением истории о Мерлине.

На первый взгляд, Стюарт пошла по
тому же пути, что и многие до нее: лиши-
ла легенду сакральности и показала, что
даже великие герои были живыми людь-
ми из плоти и крови. С молодым бастар-
дом по имени Мирддин Эмрис мы знако-
мимся, когда ему едва исполнилось шесть
лет. Какая уж тут тайна? Какое величие?!
Замкнутый мальчик, который чурается
сверстников и живет без отца. Дед прези-
рает «демонова последыша», родной дя-
дя с легкостью предлагает Мирддину от-
равленный абрикос, мать больше внима-
ния уделяет собственной набожности...

Дар провидца, доставшийся малень-
кому Мерлину в наследство от матери,
чаще приносит ему одни лишь неудоб-
ства. В жизни мальчика не так уж мало
светлых дней — а вскоре Мирддину пред-
стоит пережить смерть лучшего друга
и наставника, быть похищенным и ока-
заться за морем, в чужой стране...

Мэри Стюарт предлагает читателю са-
мому оценить, чего стоят могущество
и власть, какой монетой приходится рас-
плачиваться за этот товар. Ее персонажи

испытывают отчаяние и боль,
проливают кровь не из геройства,

но ради спасения собственной жизни, —
словом, обитают в очень неуютном мире.
Однако в правдоподобности этого мира
не усомнишься.

Занятно, что в послесловии Мэри Стю-
арт признается: она никогда не замахива-
лась на роман, в котором все соответство-
вало бы исторической правде. Темные века
в истории Британии — поистине то еще бе-
лое пятно! Да и с точки зрения беллетристи-
ки интереснее было создать нечто иное. «Я
полагалась на наитие, исходя из принципа,
согласно которому в основанном на чистом
вымысле произведении уместно все, что
приемлемо звучит». Но здесь Стюарт слу-
кавила: она с неимоверной дотошностью
изучила материалы об эпохе, литературные
легенды, хроники — и лишь затем позволи-
ла своему воображению выбрать то, что
подходило для задуманной истории.

»ÚÓ„: очень красивые и искренние
книги. Они написаны с любовью — к эпо-
хе, к людям, которые в нее жили, к чита-
телям. Наряду с тетралогией Т. Х. Уайта
«Король былого и грядущего» романы
Стюарт — золотая классика, потому что
ее до сих пор, вот уже почти сорок лет,
читают и перечитывают.

● психологичность
● узнаваемый авторский стиль
● поэтичность

«¿√Àflƒ¤¬¿fl ¬ ’–”—“¿À‹Õ¤… √–Œ“

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Теренс Хэнбери Уайт, тетралогия «Король былого

и грядущего» На волне популярности книг о Мер-
лине российские издатели не раз выпу-
скали другие романы Мэри Стюарт,
но ни один из них не был столь же успе-
шен, как «Грот», «Холмы» и «Волшеб-
ство». Впрочем, дважды писательни-
ца возвращалась к миру трилогии.
В 1984-м она написала роман
«Недобрый день» («День гнева»),
посвященный бастарду Артура
Мордреду, а в 1995-м —
«Принц и пилигрим».

Другая Стюарт

МЭРИ СТЮАРТ. 
ХРУСТАЛЬНЫЙ ГРОТ. ПОЛЫЕ ХОЛМЫ. ПОСЛЕДНЕЕ ВОЛШЕБСТВО
MARY STEWART. 
THE CRYSTAL CAVE. THE HOLLOW HILLS. THE LAST ENCHANTMENT

Романы ● Перевод: А. Хромова, И. Бернштейн ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● Серия: «Шеде-
вры фантастики» ● 816 стр. ● 8000 экз. ● «Мерлин», части 1—3

Псевдоисторические романы с элементами фэнтези

● швыряние колец в жерла роковых гор
● белые арфы в кустах
● табуны говорящих драконов, шкодливых фей

и гремлинов-алкоголиков

ЦИТАТА
— Я не вижу ничего, кроме угасающего огня в жа-

ровне и горячих углей, — произнес я.
— Продолжай смотреть.
— Бесполезно, мой господин. Прости меня, я не

могу. Не я повелеваю богом — мой бог повелевает
мной. Возможно, настанет день, когда я смогу,
по собственной воле или повинуясь твоему приказу,
увидеть грядущее, но сейчас видения приходят сами
по себе или не приходят вовсе. — Я развел руками,
стараясь объяснить. Это все равно что ждать под не-
бесами, затянутыми тучами; внезапный порыв ветра
разрывает пелену, и из вышины ударяет солнечный
сноп. Иногда он падает мне на лицо, иногда я лишь
стою на пороге мимолетной колоннады лучей. Од-
нажды весь этот храм света станет моим. Но не сей-
час. [...] Прости, милорд. Я не в силах помочь тебе.
У тебя еще нет своего прорицателя.

— Нет, — произнес Амброзий. Он опустил руку
мне на плечо, а когда я встал, привлек меня к себе
и поцеловал. — Только сын, который не ужинал и ус-
тал до смерти. Иди спать, Мерлин, и проведи оста-
ток ночи без снов. Еще настанет время для твоих ви-
дений. Доброй ночи.

Той ночью видения больше не посещали меня,
но мне приснился сон. [...] Я снова видел пещеру на
склоне холма и девушку по имени Ниниана, выходя-
щую из тумана, и мужчину, ожидающего ее возле
входа в пещеру. Но лицом эта Ниниана никак не по-
ходила на мою мать, а мужчина возле пещеры не
был молодым Амброзием. Там сидел старик, и лицо
у него было моим.

СЮЖЕТ. . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
МИР. . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ПЕРСОНАЖИ. . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СТИЛЬ . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ПЕРЕВОД . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9

Владимир Пузий

ОЦЕНКА МФ
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Œ космонавтике стало выхо-
дить все больше книг. И это

радует, поскольку спрос на них
явно превышает предложение.
Книга британского журналиста
Тима Фернисса обращена прежде
всего к тем, кто только начал ин-
тересоваться историей космона-
втики: к подросткам, студентам
первых курсов. В книге простым
доходчивым языком изложена
краткая история космонавтики:
от первых ее шагов в ракетостро-
ении до перспективных проектов,
разрабатываемых конструкторами с начала 1990-х годов.

«История завоевания космоса» богато иллюстрирована,
и хотя некоторые подписи к рисункам не соответствуют содер-
жанию, в целом подборка иллюстративного материала произво-
дит впечатление. По объему же содержащегося материала кни-
га не уступит специализированной энциклопедии средних раз-
меров, однако более доступна для потребителя. По этой причи-
не книгу Фернисса можно использовать в качестве настольного
справочника.

»ÚÓ„: «История завоевания космоса» — отличный подарок
подростку, который много чего хотел бы узнать о космонавтике,
но боялся спросить.

Антон Кадман

 Œ—ÃŒÕ¿¬“» ¿ ƒÀfl ´◊¿…Õ» Œ¬ª

Перевод: М. Новыш ● Издательство: «Эксмо», 2007 ● 272 стр. ● 4000 экз.

› то, конечно, исключительно
дело вкуса, но в исследова-

ниях по истории мне наиболее ин-
тересными всегда казались те,
в которых повседневной жизни ав-
торы уделяли не меньше внима-
ния, чем судьбам держав. Когда за
безликой цифирью проступают
портреты вполне конкретных «ма-
леньких людей», ты словно бы чув-
ствуешь дыхание тех ветров, гул
тех эпох.

Поэтому, наверное, «Становле-
ние Европы» Роберта Бартлетта
и читается взахлеб. Автор эрудирован, но — что не менее важ-
но — он умеет преподать свои знания другим. И, о да, в под-
тверждение своих мыслей он часто цитирует те или иные хрони-
ки, пакты, жизнеописания. Бартлетт пишет о том, как и почему
сформировались понятия «Европы» и «европейской цивилиза-
ции». Распространение латинского христианства, военная арис-
тократия и ее политическое влияние, история вольных поселен-
цев, феномен колониальных городов и многое другое — обо
всем этом Бартлетт рассказывает весьма увлекательно.

»ÚÓ„: глубокое исследование, написанное в лучших тради-
циях школы «Анналов», сравнимое с работами Ж. Ле Гоффа
и Ж. Дюби.

Владимир Пузий
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Перевод: С. Володина ● Издательство: «Российская политическая энциклопедия»,
2007 ● 432 стр. ● 1000 экз.

— ергей Чупринин 14 лет занимает
пост главного редактора толстого

литературного журнала «Знамя», кото-
рый до 1990 года был рупором правления
Союза писателей СССР. Чупринин —
специалист по современной русской ли-
тературе в самом широком понимании
этого термина: он свободно рассуждает

о творчестве таких разных авторов, как
Виктор Ерофеев, Александр Зорич и Ок-
сана Робски. Нынешнему состоянию рус-
ской литературы — прозы, поэзии и кри-
тики — посвящен новый двухтомник.

Для любителей фантастики эти книги
интересны не отзывами на творчество
Акунина и Кабакова, не словарной стать-
ей «Китч в литературе», а тем, что совре-
менную фантастику Чупринин со всей се-
рьезностью рассматривает как часть
«большой» русской литературы, впрочем,
как и женский роман, и детектив, и исто-
рико-приключенческую прозу.

Первый том посвящен событиям, пер-
соналиям и периодике. Автор признался,
что объем одного тома ограничил его же-
лание включить статьи обо всех значи-
мых писателях. Поэтому часть известных

имен пришлось опустить:
если писатели, по мнению
Чупринина, похожи в своем
творчестве, то оставлялась
только одна фамилия. Лу-
кьяненко и Лукин соседству-
ют с Лимоновым, Пеле-
вин — с Перумовым, Буш-
ков — с Быковым, а вот для
Головачева или Олди места
не нашлось.

Второй том посвящен ли-
тературным понятиям. Не-
мало говорится о фантасти-

ке: кибер- и либерпанку, антиутопии,
фэнтези (славянскому — как отдельному
жанру), магическому реализму, альтерна-
тивной истории, хоррору и другим фанта-
стическим направлениям посвящены спе-
циальные статьи.

В обоих томах Чупринин цитирует ли-
тературоведческие статьи из «Мира
фантастики» наших постоянных авторов
Бориса Невского и Василия Владимир-
ского. Это своеобразное признание того
высокого места, которое журнал зани-
мает в ряду литературно-критических
изданий.

»ÚÓ„: из своих текстов Чупринин со-
знательно выпалывает тяжеловесные ли-
тературоведческие термины и научные
обороты, зато разбавляет их легкой иро-
нией по отношению и к писателям, и к их
нетленкам. Именно так и надо делать
массовый научпоп!

Николай Пегасов

ÕŒ¬¤… ¡≈À»Õ— »…
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СЕРГЕЙ ЧУПРИНИН
РУССКАЯ ЛИТЕРАТУРА СЕГОДНЯ:
БОЛЬШОЙ ПУТЕВОДИТЕЛЬ

Издательство: «Время», 2007 ● 576 стр. ● 3000 экз.

СЕРГЕЙ ЧУПРИНИН
РУССКАЯ ЛИТЕРАТУРА СЕГОДНЯ:
ЖИЗНЬ ПО ПОНЯТИЯМ

Издательство: «Время», 2007 ● 768 стр. ● 3000 экз.

● Ко второму тому автор составил та-
кой анонс: «Все, что вам нужно знать,
чтобы прослыть человеком, хорошо
разбирающимся в современной лите-
ратуре».

● Среди словарных статей есть такие:
«Гей-литература», «Лавбургер», «За-
умь», «Культовый писатель», «Не-
нормативная лексика», «Трэш-лите-
ратура» и даже «Product placement».

Это интересно

ТИМ ФЕРНИСС. ИСТОРИЯ ЗАВОЕВАНИЯ КОСМОСА.
ЭНЦИКЛОПЕДИЯ КОСМИЧЕСКИХ АППАРАТОВ
TIM FURNISS. THE HISTORY OF SPACE VEHICLES

РОБЕРТ БАРТЛЕТТ. СТАНОВЛЕНИЕ ЕВРОПЫ
ROBERT BARTLETT. THE MAKING OF EUROPE
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¬ ыходом новой книги, посвя-
щенной взаимоотношениям

человечества с Марсом, Первушин
подтвердил свой статус видного
специалиста по истории космонав-
тики и знатока мировой фантасти-
ки. Первая часть книги и рассказы-
вает, как люди представляли Марс
с древности до начала 20 века. Те-
лескоп позволил открыть не только
реальные спутники Марса, но и це-
лую сеть «каналов», которые аст-
рономы по всему миру упорно «ви-
дели», и лишь фотографии из кос-
моса развеяли долгоживущий миф.

Открытие «каналов» позволило фантастам населить Марс
цивилизованными и агрессивными существами. Советский пи-
сатель Богданов построил на Марсе коммунизм, а британец
Уэллс устроил нашествие треножников на Землю. Первушин
рассматривает Марс в фантастике вплоть до современных книг
и фильмов, где идет терраформирование Красной планеты.

Вторая часть посвящена неосуществленным и разрабатыва-
ющимся проектам марсианских экспедиций.

»ÚÓ„: все факты и домыслы (с последующим разоблачени-
ем) о Марсе, от каналов до «марсианского сфинкса» — под од-
ной обложкой.

Николай Пегасов

«≈ÃÀfl ¿“¿ ”≈“!

Издательства: «Яуза», «Эксмо», 2006 ● Серия: «Битва за космос» ● 512 стр. ● 4000 экз.

¿ лександр Никонов давно из-
вестен российскому читате-

лю своими научно-популярными
книгами — яркими, неожиданны-
ми, провокационными. В такой
манере умеет писать он один,
а потому любая его новая работа
привлекает внимание.

В этот раз Никонов рассказы-
вает о том, как климат влияет на
жизнь человека и как человек
своей деятельностью меняет кли-
мат планеты. При этом Никонов
опирается на открытия и разра-
ботки Лаборатории глобальных проблем энергетики и ее руко-
водителя — профессора Владимира Клименко. Тем не менее ко
многим выводам автора следует относиться с осторожностью.
Он слишком легко развешивает ярлыки, называя одни теории
лженаучными и воспевая другие. Так, по вопросу глобального
потепления существуют разные точки зрения, однако Никонов
абсолютно убежден, что проблема надумана, а все, кто говорит
о ней, действуют из корыстных интересов.

»ÚÓ„: книга представляет интерес, но читать ее следует
с осторожностью, чтобы не попасть под влияние авторского
красноречия.

Антон Кадман

Œ √ÀŒ¡¿À‹ÕŒÃ 
œŒ“≈œÀ≈Õ»» » Õ≈ “ŒÀ‹ Œ...

Обложка: Е. Земцова ● Издательство: «НЦ ЭНАС», 2007 ● Серия: «Точка зрения»
● 296 стр. ● 5000 экз.

  ниги, подобные этой, обычно
вызывают недоверие. В са-

мом деле, наука не стоит на месте,
и что, казалось бы, интересного
может быть в сочинении полковни-
ка Маркова, написанном в конце
позапрошлого века? Пусть даже
этот полковник был командиром 1-
го лейб-драгунского Московского
Его Величества полка, — мало ли
мы читывали книг, чьи авторы за
своими звучными титулами скры-
вали полную необразованность?..

К счастью, уж в чем-в чем,
а в невежестве обвинить автора «Истории конницы» нельзя.
Разумеется, перед нами труд во многом компилятивный, но на-
писанный ярко и со знанием дела. Подобные книги за то и це-
нятся. Добавим сюда множество уникальных схем и иллюстра-
ций, а также — чуть старомодный, но «породистый» стиль изло-
жения.

»ÚÓ„: конечно, иногда Марков излишне идеализирует своих
героев или же ссылается на устаревшие данные, это неизбеж-
но. Однако обширное предисловие редактора нынешнего пере-
издания помогает взглянуть на историю конницы уже с позиций
сегодняшнего дня. А в остальном эта книга — любопытное чте-
ние для всех, кто интересуется военной историей.

Владимир Пузий

 ŒÕÕ»÷¿ — ¬Œ«‹ ¬≈ ¿

Издательства: «Кучково поле», «Гиперборея», 2007 ● 466 стр. ● 1500 экз.

¬ се таинственное притяги-
вает. Оккультизм — это

тайна. Оккультизм в Третьем
рейхе — это тайна вдвойне. По-
этому еще не раз и не два мы
увидим на прилавках книги, по-
добные «Оккультному демаршу
СС».

Лин фон Паль (это, очевидно,
псевдоним неизвестного мне рос-
сийского автора) собрал под об-
ложкой все современные мифы,
связанные с оккультным нациз-
мом, перемешав их в вольном по-
рядке с реальными исторически-
ми документами. Выписки из ар-
хивов соседствуют с рунической азбукой, протоколы допро-
сов — с байками о немецких «летающих тарелках» в Антаркти-
де. Все это приправлено очень своеобразной трактовкой фак-
тов. Автор имел возможность отделить истину от лжи, дав оцен-
ку паранормальным легендам, но не сделал этого, внеся свой
скромный вклад в расширение новой мифологии, которая все
больше заменяет в представлениях рядового читателя правду
о Третьем рейхе.

»ÚÓ„: «Аненербе: оккультный демарш СС» — очередная
псевдонаучная книга, посвященная старой теме, которая давно
раскрыта на страницах «желтой» прессы.

Антон Кадман

  ¬Œœ–Œ—” Œ “ŒÀ Œ¬¿Õ»» Ã»‘Œ¬

Обложка: Н. Петров ● Издательства: «АСТ», «Астрель-СПб», 2007 ● 285 стр. ● 4000 экз.

АНТОН ПЕРВУШИН
ЗАВОЕВАНИЕ МАРСА: МАРСИАНСКИЕ ХРОНИКИ
ЭПОХИ ВЕЛИКОГО ПРОТИВОСТОЯНИЯ

М. И. МАРКОВ
ИСТОРИЯ КОННИЦЫ. КНИГА 1. ОТ ДРЕВНЕЙ ГРЕЦИИ
ДО ИЗОБРЕТЕНИЯ ОГНЕСТРЕЛЬНОГО ОРУЖИЯ

АЛЕКСАНДР НИКОНОВ
ИСТОРИЯ ОТМОРОЖЕННЫХ 
В КОНТЕКСТЕ ГЛОБАЛЬНОГО ПОТЕПЛЕНИЯ

ЛИН ФОН ПАЛЬ
АНЕНЕРБЕ. ОККУЛЬТНЫЙ ДЕМАРШ СС
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Дмитрий Злотницкий

¬˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ Ï˚ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÏ ÓÎÛ˜¯Ëı
‡Û‰ËÓ‚ÂÒËˇı ÓÏ‡ÌÓ‚ ÓÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ËÁ‡Û-
·ÂÊÌ˚ı Ù‡ÌÚ‡ÒÚÓ‚, ‡Ú‡ÍÊÂ ÓÌÓ‚˚ı ËÍÎ‡ÒÒË-
˜ÂÒÍËı ‡Î¸·ÓÏ‡ı ÚÂı ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı ÍÓÎÎÂÍÚË-
‚Ó‚, Ú‚Ó˜ÂÒÚ‚Ó ÍÓÚÓ˚ı Ì‡ÔˇÏÛ˛ Ò‚ˇÁ‡ÌÓ
ÒÙ˝ÌÚÂÁË ËÙ‡ÌÚ‡ÒÚËÍÓÈ. –‡‚ÌÓ Í‡Í Ë„ÛÔÔ,

ÍÓÚÓ˚Â Ó·‡˘‡˛ÚÒˇ Í˝ÚËÏ ÚÂÏ‡Ï ‚ÂÏˇ ÓÚ
‚ÂÏÂÌË,ó Ú‡ÍËı Í‡Í ‚ÒÂÌ‡Ó‰ÌÓ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚È
´œËÍÌËÍª, ÔÓÔ‡‚¯ËÈ ‚Ó·ÁÓ˚ ˝ÚÓ„Ó ÌÓÏÂ‡.
“‡ÍÊÂ ‚ÔÂ‚ÓÏ ÎÂÚÌÂÏ ‚˚ÔÛÒÍÂó Nightwish,
Wizard, –Ó·ÂÚ ¿ÒÔËÌ, ƒÏËÚËÈ √ÎÛıÓ‚ÒÍËÈ
Ë‰Û„ËÂ ËÏÂÌ‡.

19
столетие стало золотым
веком готической лите-

ратуры. Имена Стокера или
Шелли исегодня на слуху
увсех, адругие авторы, рабо-
тавшие вто время, уже почти
канули впучину безвестности.

Отличную возможность открыть
для себя подзабытых, нодо-
стойных писателей предостав-
ляет аудиосборник «Готические
рассказы». Издатели предста-
вили нашему вниманию не-
сколько коротких, новесьма яр-

ких образцов готической прозы
позапрошлого столетия, кото-
рая, правда, местами напоми-
нает по стилю сказки— имяг-
кий голос чтеца только усилива-
ет сходство. Впрочем, слушать
рассказы приятно, аудачно по-
добранные музыкальные встав-
ки помогают созданию мисти-
ческой атмосферы, так что
вцелом исодержание, ииспол-
нение заслуживают похвалы.

»ÚÓ„: качественный иза-
служивающий внимания про-
дукт, нотолько если вы нерав-

нодушны кклассике
ижанру, которому по-
священ сборник.

Дмитрий Злотницкий

— ¿« » 
ƒ≈¬fl“Õ¿ƒ÷¿“Œ√Œ ¬≈ ¿

ДЖОЗЕФ ЛЕ ФАНЮ, 
ЭДВАРД БУЛВЕР-ЛИТТОН, ДЖОРДЖ ЭЛИОТ
ГОТИЧЕСКИЕ РАССКАЗЫ

Издатель: «Союз», 2007 ● Время звучания: 5 часов 28 минут ● Носитель: 1 CD ●
Формат: mp3

ОЦЕНКА

8

Аудиокнига

Í
а фразу «фирменный
Белянинский юмор»

«Яндекс» выдает 338 ссылок.
Идействительно, читать,
атем более слушать книги
астраханского писателя лег-
ко иприятно. «Тайный сыск
царя Гороха» открывает цикл

детективов встиле юморис-
тического фентези. Младший
лейтенант милиции Никита
Иванович Ивашов, случайно
угодив вмир русских сказок,
устроился на службу кцарю
Гороху итеперь спомощью
следственного эксперта Бабы

Яги ипростодушного силача
Митяя выводит злодеев на
чистую воду. Никита предста-
ет перед нами защитником
всех несправедливо обижен-
ных, иособенно это чувству-
ется ваудиоверсии. Немалая
заслуга всоздании образа
главного героя принадлежит
чтецу романа, актеру театра
имени Вахтангова Андрею
Зарецкому, вчьем исполне-
нии персонажи приобретают
объем инеповторимый ха-
рактер.

»ÚÓ„: воздушная сказка
без двойного дна вкар-
тонной коробке сза-
бавной иллюстрацией.

Тимофей Петров

—”œ≈–Ã≈Õ 
»« “–»ƒ≈¬fl“Œ√Œ ÷¿–—“¬¿

АНДРЕЙ БЕЛЯНИН
ТАЙНЫЙ СЫСК ЦАРЯ ГОРОХА

Издатели: «Элитайл», «СиДиКом» ● Время звучания: 6 часов 40 минут ● Носи-
тель: 1 CD ● Формат: mp3

ОЦЕНКА

7

Аудиороман 

À
мериканские музыканты
выпустили первый аль-

бом из планируемой серии,
посвященной богам войны из
различных мифологий. Темой
диска стал скандинавский
Один иего окружение: Локи,
Тор, конь Слейпнир. Всти-

хах— жар многих битв ивера
всилу воина, втвердость его
характера, — что вкупе со
внушительной, подчас мрач-
ной, ноневероятно мелодич-
ной музыкой (дух Вагнера ви-
тает над альбомом) позволи-
ло группе создать по-настоя-

щему эпическое полотно. Есть
инедостатки: откровенный
перебор сречитативами,
слишком длинные увертюры,
отсутствие цельности.
Ноглавное, что объединяет
имощные боевики, ипронзи-
тельные баллады, — это вы-
сочайшее исполнительское
мастерство группы.

»ÚÓ„: сложно сказать, по-
шли ли Manowar на пользу
смена привычных скорости
иэнергетики на эпичность
имелодичность. Получилось

пафосно, местами
скучновато, но, как
всегда, внушительно.

Константин Бобов

— ¿Õƒ»Õ¿¬— »… 
›œ» 

MANOWAR
GODS OF WAR

Издатель: Magic Circle Music, 2007 ● Число композиций: 16

ОЦЕНКА

8

Музыкальный альбом
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Ô
лагман melodic death
metal дал залп из глав-

ного калибра. Горячие швед-
ские парни по-прежнему вер-
ны музе по имени Смерть.
Fiction — это нереально во
всех смыслах слова. Альбом
окатывает слушателя коктей-

лем из хрипящей агрессии,
напористой квази-индустри-
альной электроники и сумас-
шедших ударных партий.
В его арсенале — и кристаль-
ный вокал, и мелодичные
«фортепианные» зарисовки,
и абстрактно-фантастическая

лирика, выносящая разум но-
гами вперед. К недостаткам
можно отнести слабый «элек-
тронный» бас и легкую медли-
тельность.

»ÚÓ„: альбом напоминает
кассетную бомбу из десяти не-
похожих друг на друга треков.
Empty me — виртуозное гитар-
ное соло, Focus Shift — высокая
поэзия, The Mundane and the
Magic — мягкий женский вокал.
При этом Fiction не восприни-
мается как сборная солянка,
а сложность исполнения тако-

ва, что Dark Tranquility
можно узнать даже че-
рез стенку.

Михаил Попов

’”ƒŒΔ≈—“¬≈ÕÕ¤…
¬¤Ã¤—≈À

DARK TRANQUILITY
FICTION

Издатель: Century Media Records, 2007 ● Число композиций: 10

ОЦЕНКА

8

Музыкальный альбом

È
зо всех «фантастичес-
ких» музыкальных

жанров, пожалуй, именно го-
тика ближе всего к тому, что
называют попсой: недаром
представители этого музы-
кального направления порой
пробиваются в ротации MTV

и других телеканалов. Даже
такой заслуженный коллек-
тив, как Within Temptation, не
избежал соблазна «припоп-
сеть». Вот уже второй выпу-
щенный группой альбом до-
вольно примитивен в музы-
кальном плане, особенно на

фоне ранних творений коман-
ды. С другой стороны, гол-
ландские музыканты постара-
лись сделать The Heart of
Everything максимально раз-
нообразным, а прекрасный,
эмоциональный вокал солист-
ки Ден Адель заставляют слу-
шать диск снова и снова.

»ÚÓ„: мелодии стали про-
ще, но в то же время запоми-
наются они лучше, чем на
прежних альбомах. Группе,
пожалуй, удалось угодить
и старым поклонникам, и ши-

рокой аудитории, сла-
бо знакомой с готиче-
ской музыкой.

Дмитрий Злотницкий

Õ¿ 
 À¿——≈

WITHIN TEMPTATION
THE HEART OF EVERYTHING

Издатель: Roadrunner Records, 2007 ● Число композиций: 11

ОЦЕНКА

7

Музыкальный альбом

Í
овый концептуальный
альбом от квинтета, иг-

рающего «жестокий, опасный
поп». Рок-опера, состоящая
из коротких предсмертных пе-
реживаний умирающего от
рака Пациента. Мелодии до-
стойны метафор Данте из

«Божественной комедии»:
«...и каждая была как изум-
руд, в котором словно Солнце
отражалось». Искрящийся
ритм, бешеная энергетика
и эксклюзивный стиль «циви-
лизованного панк-эмо-рока».
Это похоже на оптимистичную

«Нирвану» или вышед-
ший из зимней спячки

Green Day. Грамотная ком-
поновка: сюжет начинается
с писка кардиомонитора, за-
тем радостно констатируется:
Dead! — и понеслось, вплоть
до старомодной Mama (с Лай-
зой Миннелли на подпевке)
и протяжно-успокаивающих
Disenchanted / Famous Last
Words.

»ÚÓ„: «платина» (свыше
1 млн экземпляров) в США.
№1 в чартах Великобритании.

Если музыка для вас не про-
сто воздушные волны,
обязательно послу-
шайте Black Parade.

Михаил Попов

MY CHEMICAL ROMANCE
THE BLACK PARADE

Издатель: Reprise Records, 2006 ● Число композиций: 14 (+3 бонусные)

ОЦЕНКА

9

Музыкальный альбом

Ï
очти любой музыкаль-
ный коллектив в массо-

вом создании — прежде всего
солист, а потом уже гитарис-
ты, клавишники и ударники.
Ничуть не умаляя роли по-
следних, надо признать, что
пение влияет на восприятие

музыки гораздо сильнее, чем
гитарные партии или аранжи-
ровки.

Именно вокал стал главной
изюминкой нового альбома
готик-металлической группы
Tristania. Сменяющие друг
друга, порой переплетающие-

ся голоса — то мягкий, то гру-
боватый мужской и почти
оперный женский — превра-
тили среднюю в общем-то
пластинку в очень хороший
диск, достойный занять не по-
следнее место в коллекции
поклонников жанра.

»ÚÓ„: Illumination в оче-
редной раз доказал, что рабо-
та вокалистов — половина ус-
пеха группы. Однако — злая
ирония! — записав альбом,
группу покинула солистка Ви-
беке Штен. Так что неизвест-

но, каким окажется бу-
дущее неплохого нор-
вежского коллектива.

Дмитрий Злотницкий

√ŒÀŒ—¿ 
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TRISTANIA
ILLUMINATION

Издатель: Steamhammer, 2007 ● Число композиций: 10

ОЦЕНКА

8

Музыкальный альбом
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ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚  Î‡ÒÒËÍË
‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ Ã‡ÒÚÂ-ÍÎ‡ÒÒ “Ë·ÛÌ‡  ÓÌ‚ÂÌÚ˚ ¬˚ÒÚ‡‚ÍË ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë

œÛ·ÎËÍÛÂÏ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó ‚˚ıÓ‰ˇ˘Ëı Ì‡
ÛÒÒÍÓÏ ˇÁ˚ÍÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÍÌË„‡ı. »Á‰‡-
ÚÂÎ¸ÒÍËÂ ‡ÌÌÓÚ‡ˆËË ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ Ì‡ÈÚË Ì‡ ‰ËÒ-
ÍÂ Ì‡¯Â„Ó ÊÛÌ‡Î‡.

–‡Á‚ÂÌÛÚ˚Â ÂˆÂÌÁËË Ì‡ ÎÛ˜¯ËÂ ÍÌË„Ë ËÁ
ÔÂÂ˜ËÒÎÂÌÌ˚ı Á‰ÂÒ¸ Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ·Û‰ÛÚ
ÓÔÛ·ÎËÍÓ‚‡Ì˚ ‚ ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÌÓÏÂ‡ı ´ÃË‡
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª.
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АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Роман Афанасьев Стервятники 
звездных дорог «Эксмо», 2007 «Русская фантастика» Остросюжетная фантастика

Александр Белогоров Явление Люцифуга «Альфа-книга», 2007 Ироническая фантастика

Дмитрий Браславский Щит королевы «Азбука-классика»,
2007 «Войны магов» Остросюжетное фэнтези Продолжение книг 

«Ворон» и «Игры чародея»
Роман Глушков Аварийная команда «Эксмо», 2007 «Русская фантастика» Апокалиптическая фантастика

Людмила Горбенко Хозяин химер «Альфа-книга», 2006 «Магия фэнтези» Остросюжетное фэнтези
Валерий Елманов От грозы к буре «Крылов», 2007 «Историческая авантюра» Хроноопера, славянское фэнтези «Обреченный век», часть 5

Марина Ефиминюк Берегиня Иансы «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези» Остросюжетное фэнтези

Наталья Игнатова Волчья верность «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Остросюжетное фэнтези Продолжение книги 
«Пыль небес»

Дмитрий Казаков Ледяной клинок «Эксмо», 2007 «Боевая магия» Героическое фэнтези
Алексей Калугин Подземелья Эйтана «Эксмо», 2007 «Абсолютное оружие» Остросюжетное фэнтези «Темный Завет», часть 1

Александр Мазин Утро судного дня «Астрель», 2007 «Фантастика 
настоящего и будущего»

Остросюжетная фантастика,
хроноопера

Продолжение книги 
«Время перемен»

Сергей Мусаниф Имперские войны «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Остросюжетная 
космическая фантастика

Продолжение книги 
«Имперские танцы»

Ольга Мяхар Особо опасная ведьма «Альфа-книга», 2007 Ироническое фэнтези

Антон Орлов Гонщик * «Эксмо», 2007 «Русский 
фантастический боевик» Остросюжетная фантастика «Тина Хэдис», часть 1

Александра Первухина Выбор принцессы «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези» Остросюжетное фэнтези
Елена Петрова Лейна «Альфа-книга», 2007 Ироническое фэнтези

Людмила
Петрушевская Два царства «Амфора», 2007 Мистика, магический реализм Авторский сборник

Игорь Подгурский, 
Дмитрий Романтовский На суше и на море «Альфа-книга», 2007 Ироническая фантастика Продолжение книги 

«Иду на «ты»
Андрей Посняков Щит на вратах «Крылов», 2007 «Историческая авантюра» Историческая фантастика «Вещий князь», часть 8
Виталий Романов Разум чудовища «Эксмо», 2007 «Русская фантастика» Остросюжетная фантастика

Александр Сивинских,
Азамат Козаев Имяхранитель «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Героическое фэнтези

Елена Хорватова Наследница чародеев.
Магия черная, магия белая «Альфа-книга», 2007 «Магия фэнтези» Остросюжетное фэнтези,

путешествия между мирами
Андрей Чернецов, 

Виктор Бурцев Зов времен. Книга 2 «Крылов», 2007 «Мужской клуб» Остросюжетная 
«археологическая» фантастика

Романы «Песнь кецаля»,
«Уакерос», «Врата дракона»

Вячеслав Шалыгин Черно-белое знамя Земли «Эксмо», 2007 «Абсолютное оружие» Фантастика

Иар Эльтеррус Мы — будем! Осознание «Альфа-книга», 2007 «Фантастический боевик» Космическая опера «Отзвуки серебряного ветра»,
часть 5

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Бен Каунтер Галактика в огне «Азбука-классика», 2007 Warhammer 40000 Боевая фантастика, 
новеллизация настольной игры «Ересь Хоруса», часть 3

Дин Кунц Дом ужасов «Эксмо», 2007 «Дин Кунц. Коллекция» Мистика, ужасы
Кейт Лаумер Берег Динозавров * «Эксмо», 2007 «Шедевры фантастики» Фантастика Авторский сборник

Чарльз Де Линт Волчья тень «Азбука-классика», 2007 «Городские легенды» Магический реализм, мистика
Энн Маккефри Корабль, который пел * «Эксмо», 2007 «Хроники Перна» Космическая опера Brainship, часть 1

Грэм Макнилл Орден Ультрамаринов * «Азбука-классика», 2007 Warhammer 40000 Боевая фантастика, 
новеллизация настольной игры

Трилогия в одном томе,
рассказы

Джон Ринго Изумрудное мире «Азбука-классика», 2007 Военное технофэнтези «Консульские войны», часть 2

Роберт Сальваторе Темные тропы * ИЦ «Максима», 2007 Gold Collection Фэнтези, 
новеллизация ролевой игры

Романы из подцикла 
Paths of Darkness

Нил Стивенсон Зодиак «АСТ», 2007 «Альтернатива.
Фантастика» Ироническая антиутопия

Тэд Уильямс Марш теней «Эксмо», 2007 «Короли Fantasy» Эпическое фэнтези «Марш теней», часть 1

* Переиздание выходившей ранее книги





ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ƒËÒÍË ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚  Î‡ÒÒËÍË
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À˛·ËÏ˜ËÍ ‘ÓÚÛÌ˚?
11 ноября 1922 года в Индианаполисе
(штат Индиана) в семье преуспевающего
архитектора Курта Воннегута и его жены
Эдит Либер родился сын, которого назва-
ли в честь отца. Семья принадлежала к по-
томственным демократам: предок писате-
ля Клеменс Воннегут бежал в свободные
Штаты из реакционной Германии в 1848
году, сразу после поражения всколыхнув-
шей европейские монархии революции.

Мои предки были атеистами и вери-
ли в науку... Они считали, что в Книге
Бытия ничего, кроме вздора, нет... Ко-
роче, они были рационалистами и несли
свою религию атеистов-вольнодумцев.

Курт Воннегут

В Америке клан Воннегутов поначалу
преуспел. Курт-старший был весьма со-
стоятельным человеком, но семья недол-
го наслаждалась благополучием. Кризис
1929 года и Великая депрессия развеяли
семейное богатство как дым. Нельзя ска-
зать, что Воннегуты впали в полную ни-
щету, но жилось им несладко. Тем не ме-
нее в 1940 году, окончив школу, Курт
смог поступить на биохимический фа-
культет Корнельского университета. Од-

новременно он подрабатывал в студенче-
ской газете Cornell Daily Sun (пописывать
статейки Курт начал еще в школе).

Не будем скрывать, что юный Вонне-
гут учился через пень-колоду. Его даже
собирались выгнать за неуспеваемость,
но Курт решил проблему самостоятель-
но, записавшись добровольцем в армию.
Уже солдатом Курт получил страшное из-
вестие: его мать в припадке душевной
депрессии покончила с собой. Это лишь
одно из суровых испытаний, которым
жизнь подвергла Воннегута, хотя иногда,
надо признать, везло ему неимоверно...

Во время Арденнской битвы (декабрь
1944-го) 106-ая пехотная дивизия была
буквально стерта в порошок: 1200 солдат
погибло, 7000 оказалось в плену. Чудом
выживший батальонный разведчик рядо-
вой первого класса Курт Воннегут не-
сколько суток плутал по лесу, пока не уго-
дил прямо немцам в лапы. Его отправили
в лагерь военнопленных под Дрезденом,
а затем вместе с другими американцами
послали работать на городской витамин-
ный завод. Фортуна продолжала благово-
лить Курту: 13 февраля 1945-го он пере-
жил знаменитую Ночь огня, когда британ-

ская авиация превратила Дрезден в руи-
ны, убив 135 тысяч человек (больше, чем
в Хиросиме и Нагасаки!). А Курт и его то-
варищи сумели выжить, спрятавшись
в подвалах скотобойни. Несколько следу-
ющих дней Воннегуту пришлось растас-
кивать развалины и собирать трупы по-
гибших. То еще впечатление для молодо-
го парня — пережитый кошмар оказал ог-
ромное влияние на его творчество.

В апреле Дрезден заняли советские
войска и Курт обрел свободу. В мае 1945-
го, получив орден «Пурпурное сердце»,
Воннегут вернулся на родину, где, не от-
кладывая дело в долгий ящик, через пару
месяцев женился на подруге детства
Джейн Мэри Кокс.

Пользуясь льготами ветерана, Курт по-
ступил в аспирантуру Чикагского универ-
ситета по специальности «антропология»,
одновременно подрабатывая полицей-
ским репортером в местном бюро новос-
тей. Правда, наука Воннегуту не давалась.
Через два года, после провальной попыт-
ки защитить диссертацию, он бросил уни-
верситет и переехал в городок Скенекте-
ди (штат Нью-Йорк), где по протекции
старшего брата Бернарда устроился в от-

 ¿Õ¿–≈… ¿ 
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Я зарабатываю на жизнь всякими непочтительными
высказываниями обо всем на свете.

Курт Воннегут

—Ó‚ÒÂÏ ÌÂ‰‡‚ÌÓ, 11 ‡ÔÂÎˇ 2007 „Ó‰‡,
‚ Õ¸˛-…ÓÍÂ ÒÍÓÌ˜‡ÎÒˇ  ÛÚ ¬ÓÌÌÂ„ÛÚ, Ó‰ËÌ
ËÁ ÔÓÒÎÂ‰ÌËı ‚ÂÎËÍËı Ù‡ÌÚ‡ÒÚÓ‚ 20 ‚ÂÍ‡.
¬ÔÓ˜ÂÏ, ÓÌ ÌËÍÓ„‰‡ ÌÂ ·˚Î ´Ê‡ÌÓ‚˚Ïª ÔË-
Ò‡ÚÂÎÂÏ. ≈„Ó ÍÌË„Ë ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÔË˜ËÒÎËÚ¸

Í ˜ÂÚÍËÏ Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËˇÏ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ ·ÂÎ-
ÎÂÚËÒÚËÍË. ›ÚÓ ÔÓÒÚÓ ÀËÚÂ‡ÚÛ‡ Ò ·ÓÎ¸-
¯ÓÈ ·ÛÍ‚˚, ÍÓÚÓÛ˛ ¬ÓÌÌÂ„ÛÚ ÒÓ˜ËÌˇÎ ÌÂ ‰Îˇ
‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËˇ Ò‚ÓËı ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ, ‡ Ò ˆÂÎ¸˛ ÔÓ-
˜ËÒÚÍË Ëı ÏÓÁ„Ó‚...

Рядовой Воннегут носил нашивку 106-ой
пехотной дивизии.

Курт Воннегут прожил долгую жизнь.

Борис Невский



дел связей с общественностью корпора-
ции General Electric. Вскоре у Курта
с Джейн Мэри рождается сын Марк (два
года спустя появилась дочь Эдит).

А 11 февраля 1950 года увидел свет еще
один «ребенок»: журнал Collier’s Weekly
опубликовал дебютный рассказ Воннегута
«Доклад об эффекте Барнхауза» — язви-
тельную антивоенную фантастику.

Через год Курт уволился из GE и пере-
ехал в Массачусетс, в городок Кейп-Код,
где основательно занялся литературой.
Его первый роман «Механическое пиани-
но» был опубликован в 1952 году и имел
некоторый успех. Однако денег не хвата-
ло, и, чтобы прокормить семью, Курт не-
сколько лет работает учителем в школе
для умственно отсталых детей, сочиняет

рекламу и сюжеты для комикса «Склеп
ужасов», даже подвизается дилером авто-
мобильного концерна Saab. Одновремен-
но он активно пишет фантастику: десятки
рассказов печатаются в разных журналах.

Судьба продолжает играть с Воннегу-
том. Рождается вторая дочь Нанетт, по-
том умирает отец, а в 1958 году почти од-
новременно от рака угасает любимая се-
стра Элис и в крушении поезда погибает
ее муж. Трое маленьких племянников
в одночасье становятся круглыми сирота-
ми — и Воннегут раздумывает недолго.
Так у него появляется еще детишки, уже
приемные: Джим, Стив и маленький Курт,
которого в семье называют Тигренок.

Тем временем литературная слава
Воннегута растет. Несколько книг специ-
фической фантастики (самая значитель-
ная — «Колыбель для кошки») понемногу
принесли ему международную извест-
ность. А в 1969 году вышел роман «Бой-
ня № 5, или Крестовый поход детей»,
ставший американским бестселлером
и обеспечивший Воннегуту мировую сла-
ву. За последующие четверть века Курт
Воннегут превращается в знаковую фи-
гуру литературы США, его имя входит
в обязательный перечень культурных
столпов нации. Он также прославился
как либеральный публицист, язвительно
критикующий американскую политику
и образ жизни. Так, в своей последней
книге, сборнике эссе «Человек без роди-
ны» (2005), Воннегут гневно прошелся по
правящей элите Америки — людям, кото-
рые, по его мнению, вызвали к своей
стране «столько страха и ненависти по
всему миру, сколько в свое время вызы-
вали лишь нацисты». О президенте США

Джордже Буше и его сподвижниках Вон-
негут отозвался так: «Дефективные от
природы существа, у которых нет совес-
ти». Понятно, что писатель не пользовал-
ся любовью американской элиты, но —
парадокс — «Человек без родины» стал
самой популярной книгой Воннегута
в Америке за последние годы.

Несмотря на материальное благополу-
чие и счастливую семейную жизнь
(с Джейн он, правда, развелся, но в 1979
году женился на известном фотографе
Джил Кременц — и обрел еще одну при-
емную дочь Лили), Воннегут был челове-
ком, в душе которого постоянно кипели
противоречивые страсти. Он часто стра-
дал от депрессии, его преследовали нерв-
ные срывы, а в 1985-м он даже пытался
покончить с собой, наглотавшись табле-
ток и запив их солидной порцией виски...

ƒÓÍÎ‡‰ Ó· ˝ÙÙÂÍÚÂ
¬ÓÌÌÂ„ÛÚ‡

О чем же писал Курт Воннегут? За счет
чего ему удалось войти в число класси-
ков мировой литературы 20 века?

Творчество Воннегута нельзя назвать
фантастикой в современном массовом
понимании. Фантастические обстоятель-
ства его книг — лишь художественный
прием, позволяющий более выпукло рас-
крыть авторские мысли и идеи. Поэтому
Воннегута никак не загонишь в традици-
онные фантастические рамки. Даже срав-
нить его с титульными писателями-фанта-
стами не получится — разве что с Марком
Твеном или Джонатаном Свифтом.

Одна из главных черт писательского
метода Воннегута — то, что о самых тра-
гических эпизодах человеческой жизни

 Î‡ÒÒËÍË 
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● Механическое пианино/Утопия 14 (Player Piano/Utopia 14, 1952)
● Сирены Титана (The Sirens of Titan, 1959)
● Колыбель для кошки (Cat’s Cradle, 1960)
● Мать Тьма (Mother Night, 1961)
● Дай вам бог здоровья, мистер Розуотер (God Bless You, Mr.

Rosewater, 1965)
● Бойня №5, или Крестовый поход детей (Slaughterhouse Five or

The Children’s Crusade, 1969)
● Завтрак для чемпионов (Breakfast of Champions, 1973)
● Балаган (Slapstick, 1976)
● Малый Не Промах (Dead-Eye Dick, 1982)
● Рецидивист (Jailbird, 1983)
● Галапагосы (Galapagos, 1985)
● Синяя борода (Bluebeard, 1987)
● Фокус-покус (Hocus Pocus, 1990)
● Времетрясение (Timequake, 1997)

Романы Курта Воннегута

Таким Воннегут видел себя сам.



он рассказывал с улыбкой, временами
переходящей в язвительный смех. А не-
повторимый, узнаваемый воннегутов-
ский литературный стиль основан на кон-
трасте внешней саркастической легкости
изложения и внутреннего философского
содержания текстов.

Несмотря на видимую насмешливость
своего творчества, Воннегут крайне се-
рьезно относился к роли писателя в об-
ществе. Однажды он сравнил писателя
с канарейкой в шахте, которую некогда
горняки, проверяя наличие в забое опас-
ных газов, брали с собой.

Писатель — сверхчувствительная
клетка в общественном организме.
И эта «клетка» первой должна реаги-
ровать на те отравляющие вещества,
которые вредят или могут повредить
человечеству.

Курт Воннегут

Курт Воннегут не сразу обрел неповто-
римый стиль. Его ранние произведения
близки к традиционной абсурдистской НФ
с элементами сатиры. Большинство же
книг Воннегута — экзотический жанро-
вый гибрид, который сегодняшние крити-
ки отнесли бы скорее к постмодернизму
или новомодному магическому реализму.

Дебютный роман «Механическое пиа-
нино» (другое название — «Утопия
14») — вполне традиционная, хоть и сдоб-
ренная изрядной долей иронии, фантазия
о мире, обитатели которого воплотили
в жизнь тезис «вкалывают роботы, счаст-
лив человек». Вот только счастлив ли?
Ведь машины не только делают обычную
работу, люди доверили им и суровую не-
обходимость принятия решений. Но если
человек лишен права выбора, в чем
смысл его жизни? Уже в следующем ро-
мане, «Сирены Титана», Воннегут поне-
многу начинает выстраивать собственную
Вселенную. В этой книге впервые появля-
ются понятия, которые затем будут коче-
вать по многим другим его сочинениям.
Упоминается пародийная религия Цер-
ковь Бога Предельно Равнодушного
и утопическая планета Тральфамадор,
зеленокожие обитатели которой ростом
в 60 сантиметров. Герой романа Малаки
Констант становится участником неверо-
ятных событий, чтобы в итоге узнать горь-
кую истину: существование земной циви-
лизации было инспирировано тральфама-
дорцами. И лишь ради того, чтобы один
из них, потерпевший аварию на Титане,
смог починить свой звездолет...

Самое значительное произведение
раннего Воннегута — апокалиптическая
фантазия «Колыбель для кошки». Наша
цивилизация гибнет случайно, из-за глу-
пой ошибки. Но разве изобретенное ма-
ниакальным технократом Хоннекером аб-
солютное оружие, препарат лед-9, воз-
никло случайно? Увы, оно стало резуль-
татом атмосферы общественного страха

и недоверия, а также оголтелого стрем-
ления некоторых ученых к открытиям, ко-
торые затем попадают в руки алчущих
власти безумцев.

Главной книгой Курта Воннегута стал
роман «Бойня №5, или Крестовый по-
ход детей», герой которого Билли Пилиг-
рим с помощью тральфамадорцев научил-
ся видеть мир в четырех изменениях, что
позволило ему посещать разные моменты
своей жизни. Но фантастика в романе —
не более чем «рамочка». Главное — это
возвращение героя (альтер-эго писателя)
в страшную ночь бомбежки Дрездена,
в подвал скотобойни №5, ставшей не про-
сто укрытием, но и местом переосмысле-
ния жизненного пути. Книга Воннегута за-
служенно считается одним из наиболее
ярких антивоенных произведений совре-
менной литературы. В свое время роман
даже угодил в список книг, которые во
многих американских штатах изымались
из библиотек — за антипатриотизм...

Некоторые книги Воннегута внешне
используют темы традиционной НФ. Так,
герои романа «Балаган, или Больше я
не одинок», умственно неполноценные
близнецы Уилбер и Элиза Суэйн, вместе

составляют сверхразум. И после насиль-
ственного разделения их ожидает безум-
ное одиночество. А в «Галапагосах» рас-
сказано о закате современной цивилиза-
ции: после ядерной войны в живых оста-
ется горстка людей, которые высажива-
ются на один из островов Галапагосского
архипелага и потихоньку превращаются
в подобие вяло мыслящих рыб. Другие
произведения Воннегута принадлежат
к ироническому реализму: фантастичес-
кие элементы встречаются, но носят
вспомогательный характер. Например,
герой романа «Дай вам бог здоровья,
мистер Розуотер» страдает от вымыш-
ленной болезни — хронической атрофии
совести. Роман «Синяя борода» — сати-
рическая история абстрактного экспрес-
сионизма, вымышленного направления
живописи, якобы зародившегося
в США. Ставший американским бестсел-
лером «Завтрак для чемпионов» сочны-
ми мазками рисует жизнь типичных обы-
вателей, обитающих в американском го-
родке Мидлэнд-Сити, который в романе
«Малый Не Промах» становится жерт-
вой взрыва нейтронной бомбы.

¬ÓÌÌÂ„ÛÚ ‚ –ÓÒÒËË
В Советском Союзе Курта Воннегута пе-
реводили много и часто: у идеологов он
проходил под ярлыком «прогрессивный
американский писатель». И дело не толь-
ко в содержании его книг, где было нема-
ло социальной критики, пусть и в форме
эксцентричного стеба. Воннегут никогда
не скрывал своих левых взглядов: еще
с юности он причислял себя к последова-
телям лидера Социалистической партии
Америки, неутомимого борца за права
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● Господи, даруй мне ясную голову, чтобы смириться
с тем, чего изменить не могу, мужество, чтобы изменить
то, что мне по силам, и мудрость, чтобы отличить одно от
другого.

● Все лидеры правящего сегодня миром режима — это
пьяные шимпанзе.

● Единственный результат той войны [вьетнамской]: мил-
лионеры стали миллиардерами. Нынешняя война [ирак-
ская] превращает миллиардеров в триллионеров. Так
что прогресс налицо.

● Быть гуманистом означает, что ты стараешься вести се-
бя благородно и честно, не ожидая за это ни наград,
ни наказаний в следующей жизни.

● Ты должен быть добрым, черт побери!

Афоризмы Курта Воннегута

Его книги, его мысли...

Воннегут — любимчик советской интелли-
генции.



трудящихся Юджина Дебса. АвСССР лю-
бой западный писатель слевыми убежде-
ниями всегда мог рассчитывать на внима-
ние издателей.

Впрочем, талантливые произведения Кур-
та Воннегута можно было толковать по-раз-
ному. «Колыбель для кошки» и«Бойня №5»,
после которых отечественный читатель горя-
чо полюбил Воннегута, воспринимались мно-
гими представителями советской интелли-
генции как фантастические сказки для сво-
бодомыслящих. Впрочем, львиная доля фан-
тастики вСССР, особенно зарубежной, счи-
талась глотком чистого воздуха. Не зря НФ
тогда читали все— от сопливых пацанов до
убеленных сединами академиков.

Иконечно же, Курту Воннегуту повезло
спереводчиком— не каждому хорошему
зарубежному писателю выпадает унас та-
кое счастье! Рита Райт-Ковалева сполным
правом может считаться «соавтором» вон-
негутовских книг. Современем они стали
очень хорошими друзьями, переписыва-
лись, встречались. Воннегут дважды при-
езжал вСССР: в1974 году вМоскву,
в1977-м— вЛенинград. Ивезде его встре-
чал восторженный читательский прием.

Увы, времена популярности Курта Вон-
негута вРоссии канули вЛету. Идело даже

не в переизбытке переводных фантастичес-
ких авторов. Просто время сейчас иное—
фантастика унас утратила черты внутрен-
ней эмиграции, диссидентской «фиги вкар-
мане», превратившись, побольшей части,
вобычную развлекаловку. Ажадному до
удовольствий «поколению next», как прави-
ло, недосуг читать необычные книги, за-
ставляющие мыслить или выворачивающие
душу наизнанку,— дай бог успеть хапнуть
побольше «хлеба изрелищ»...

● ● ●

Каждую книгу я пишу годами— мне все
кажется, что я не успею ее написать...
Ивообще я не знаю, что от меня оста-
нется икак обо мне будут вспоминать
мои дети... Мое поколение выросло ват-
мосфере войн, разрушений, убийств
исамоубийств. Нам надо вырваться из
этого наваждения— избавиться от че-
ловеконенавистничества, жадности, за-
висти, вражды...

Курт Воннегут

Несмотря ни на что, Курт Воннегут жив.
Остались его дети, его книги, его мысли.
Осталась светлая память оярком писате-
ле-гуманисте, который пытался сделать
людей лучше. Некоторых— сделал... Спа-
сибо за это, Курт!

 Î‡ÒÒËÍË 

Килгор Траут— персонаж, придуманный Куртом Воннегутом, ноне являющийся его
псевдонимом. Главным прототипом Траута стал известный американский фантаст Теодор
Старджон. Добавив самопародийные черты, Воннегут создал образ автора НФ вобыва-
тельском представлении. Ведь общественность ииздатели считали (да исейчас еще мно-
гие так думают), что фантастика— литературный трэш, который пишут люди «сприветом».

Впервые Траут появился вромане «Дай вам Бог здоровья, мистер Розуотер», он так-
же упоминается или присутствует в«Бойне №5», «Завтраке для чемпионов», «Рецидиви-
сте», «Галапагосах» и«Времетрясении». Приэтом вистории Траута имеются расхожде-
ния. В«Завтраке для чемпионов» он старый хо-
лостяк, ав«Галапагосах» унего есть жена исын
Леон. Траут умирает в1981-м («Завтрак для чем-
пионов») и2001-м («Времетрясение»). Авпо-
следний раз, пословам Воннегута, смерть Трау-
та приключилась 15 октября 2004-го, после того,
как тот узнал, что Джордж Буш вновь станет пре-
зидентом США.Траут как бы «написал» феноме-
нально большое число книг, которые, однако, не
принимаются издателями, поэтому его рассказы
печатаются впорножурналах. Правда, в«Завтра-
ке для чемпионов» упоминается, что вконце жиз-
ни Траут получил Нобелевскую премию по лите-
ратуре! Известные публике рассказы Траута
обычно входят вставными новеллами вкниги
Воннегута— всего их около тридцати. В1975-м
вышел единственный роман Траута «Венера на
раковине», известный унас лишь вотрывках. По-
началу считалось, что Воннегут все же использо-
вал имя Траута как псевдоним. Позже выясни-
лось, что автором романа был другой знамени-
тый фантаст Филип Жозе Фармер, который соби-
рался написать цикл таких книг. Однако Воннегут
выступил категорически против.

Ссылки на Килгора Траута имеются не только
уВоннегута. Вромане Салмана Рушди The Ground
Beneath Her Feet Траут назван «знаменитым аме-
риканским фантастом». Урок-группы Appleseed
Cast есть песня Kilgore Trout. Его имя упоминается
вблагодарностях на первой странице книги сти-
хов, которая прилагалась кальбому Ринго Старра
Ringo. Некий К.Траут действует водном из эпизо-
дов комического телешоу Scrubs.

Килгор Траут

Под маской Килгора Траута оказал-
ся хитрюга Фармер.
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В ноябре 1957 года критик американ-
ского журнала Astounding Science
Fiction Питер Шуилер Миллер впервые
употребил термин hard science fiction
(«твердая» научная фантастика), которая
обычно понимается просто как НФ с упо-
ром на особую достоверность авторских
идей. Главное, чтобы научность соответ-
ствовала основам знаний времени напи-
сания книги (последующие открытия не
в счет). Основные темы «твердой» НФ
связаны, как правило, с естественными
науками, также к ней относятся реалисти-
ческие космические истории и произве-
дения о фантастических технологиях.

Конечно, это не означает, что «твер-
дая» НФ обязательно смахивает на за-
нудный наукообразный трактат (хотя не-
мало книг написаны суховато). Острый
сюжет, яркие герои, оригинальный мир,
качественный литературный язык весьма
приветствуются.

ŒÚˆ˚-ÓÒÌÓ‚‡ÚÂÎË
Термин «фантастика» в обиход ввел фран-
цузский критик Шарль Нодье еще в 1830
году (статья «О фантастическом в литера-
туре»), имея в виду ирреальный вымысел.
Долгое время фантастика существовала
лишь в рамках общего литературного про-
цесса как один из приемов изложения.
Первым почти профессиональным фантас-
том оказался великий мечтатель Жюль
Верн, которого можно с полным правом
счесть основателем «твердой» НФ. Свои
произведения Верн снабжал подробными
наукообразными лекциями, делая это
весьма увлекательно. Даже абсурдная ис-
тория о космическом путешествии внутри
гигантского снаряда («С Земли на Луну»)
не противоречила современным для фран-
цузского писателя взглядам, отвечая прин-
ципу научности «здесь и сейчас».

Другим предтечей был, конечно, Гер-
берт Уэллс, который при сочинении не-

“Œ ¬«À≈“, 
“Œ œŒ—¿ƒ ¿...
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Борис Невский

Чтобы оставаться человеком, нужно
время от времени отрывать голову от ко-
рыта и смотреть на звезды.

Анонимная мудрость

¡˚‚‡ÎË ‚ÂÏÂÌ‡, ÍÓ„‰‡
ˇÎ˚Í ´Ì‡Û˜Ì‡ˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡ª
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вероятных фантазий ухитрялся делать
ряд блестящих предвидений. Например,
события «Войны в воздухе» (1908) стали
реальностью всего через несколько лет.
Не зря Уэллс называл свои книги «науч-
ными романами» (scientific romances):
«Машина времени», «Первые люди на
Луне», «Человек-невидимка», «Война
миров» написаны с подкупающей науч-
ной достоверностью, если не техничес-
кой, то биологической или эволюционной.

«ÓÎÓÚÓÈ ‚ÂÍ 
Ì‡Û˜ÌÓÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË

Как отдельный жанр научная фантастика
сформировалась в 1920-е, когда в США
появились специализированные журна-
лы, публиковавшие только фантастичес-
кие истории. Огромная заслуга в разви-
тии НФ принадлежит редактору Хьюго
Гернсбеку, основателю журнала
Amazing Stories (1926). Потом он выпус-
кал другие издания, формируя спрос
и стилистику. В США Хьюго Гернсбек —
фигура культовая, в его честь названа са-
мая престижная фантастическая премия.
На счету Гернсбека-писателя всего лишь
один роман «Ральф 124C41+» (1925) —
внушительный каталог блестящих науч-
но-технических идей при ужасающем ли-
тературном качестве.

В 1937 году Astounding Science Fiction
возглавил Джон Кэмпбелл, в течение
долгих лет игравший роль «дядьки» аме-
риканской фантастики (причем он и сам
писал неплохие книги). С легкой руки
Кэмпбелла на фантастическую тропу сту-
пили многие прославленные авторы: Ро-
берт Хайнлайн, Альфред Ван Вогт, Айзек
Азимов, Лайон Спрэг де Кэмп, Лестер
Дель Рей, Теодор Старджон, Генри
Каттнер, Клиффорд Саймак. Время, ког-
да Кэмпбелл возглавлял главный НФ-
журнал Америки (с 1960 он называется
Analog), вошло в историю как «золотой

век фантастики». И фантастическим ба-
лом тогда правила именно «твердая» НФ:
Кэмпбелл тщательно подходил к отбору
произведений, требуя от авторов ориги-
нальных, но научно выверенных идей.

Высочайший стандарт научности и реа-
лизма установил Роберт Хайнлайн, кото-
рый еще с начала 1940-х принялся вы-
страивать «Историю будущего» — мас-
штабную панораму развития цивилиза-
ции, наполненную технологическими, по-
литическими и культурными изменения-
ми. В 1947 году в нефантастическом жур-
нале The Saturday Evening Post появился
рассказ «Зеленые холмы Земли»: Хайн-
лайн стал первым автором НФ, который
пробился в издание литературного мейн-
стрима. На протяжении последующего де-
сятилетия он написал серию блестящих
НФ-романов для юношества, заразив лю-
бовью к фантастике целое поколение. Его
более взрослые книги «Двойная звезда»
(1956) и «Дверь в лето» (1957) проложили
путь для возникновения «мягкой» НФ (soft
SF), где главенствовали отношения между
людьми и этико-психологические пережи-
вания. А на рубеже 1960-х Хайнлайн вы-
вел НФ из узкоспециального «гетто»
на широчайший рынок современной куль-
туры. Его «Чужак в чужой стране» (1961)
стал первым НФ-романом, который воз-
главил список общенациональных амери-
канских бестселлеров, вызвав к тому же
острую общественную полемику.

Из других ярких представителей «зо-
лотого века» заметный след в истории
«твердой» НФ оставили Лестер Дель Рей
(«Нервы»), Альфред Ван Вогт («Путешес-
твия космического Бигля»), Джордж Оли-
вер Смит («Венера равносторонняя»),
Хол Клемент («Экспедиция «Тяготение»,
«Огненный цикл»).

В нашей стране в 1920-е фантастичес-
ких книг выходило немало, но к НФ боль-
шинство не имело отношения. «Аэлита»
Алексея Толстого — скорее «пролетар-
ская» космоопера (наш ответ Бэрроузу!).
Его же «Гиперболоид инженера Гарина»,
«Месс-Менд» Мариэтты Шагинян, «Иприт»
Виктора Шкловского и Всеволода Ивано-
ва — авантюрно-детективные фантазии на
тему неизбежной мировой революции.
В сталинские же времена фантастика вы-
полняла роль популяризатора научных зна-
ний либо подменялась «производственны-
ми романами» о невероятных достижениях
народного хозяйства и сокрушительных по-
бедах Красной Армии («В стране дремучих
трав» Владимира Брагина, «Победители
недр» и «Тайна двух океанов» Григория
Адамова, «Первый удар» Николая Шпано-
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Пожалуй, лучшим фильмом «твер-
дой» НФ можно назвать аниме-сериал
Planetes (2003), где показано очень ре-
алистичное недалекое будущее
(2075 год), когда люди активно взялись
за разработку ресурсов ближнего кос-
моса. Герои фильма совершенно не по-
хожи на киношных суперменов —
обычные работяги, банально собираю-
щие космический мусор, представляю-
щий опасность для межпланетного
транспорта. Сериал очень проработан
с научной точки зрения, но главное
в нем — мечта о космосе. Это не рай,
не земля обетованная, космос несет
много опасностей — но герои все рав-
но стремятся туда. Под влиянием имен-
но такой фантастики люди отрываются
от кормушек, чтобы зачарованно уст-
ремить взор в просторы Вселенной...

Великая мечта

Фантастика «ближнего прицела».

Верн и Уэллс: дедушки НФ.

Дети «золотого века».



ва). Исключение составляли лишь яркие
книги Александра Беляева, которому по-
стоянно доставалось от критиков-борзо-
писцев, шельмовавших писателя за недо-
статочную «партийность».

«‚ÂÁ‰˚ ÁÓ‚ÛÚ!
Настоящий бум «твердой» НФ наступил
на заре космической эры, когда «би-бип»
советского спутника заставил человечест-
во дружно уставиться на звезды. Вслед за
учеными в космос толпами хлынули фан-
тасты. Несерьезная космическая опера
с визгом метнулась на обочину, чтобы не
быть затоптанной (впрочем, ее время еще
придет!). В период научно-технической ре-
волюции зажглись сверхновые нескольких
авторов, чьи имена стали символом НФ.
«Великую тройку», наряду с Хайнлайном,
составили Айзек Азимов и Артур Кларк.

Уже «Приход ночи» (1941), одна из ран-
них новелл уроженца Смоленщины Исаака
Озимова, вошедшего в историю как Айзек
Азимов, обратил на себя внимание ориги-
нальной астрофизической гипотезой. Ог-
ромен вклад писателя в фантастическую
кибернетику. Опубликованные в периоди-
ке рассказы были собраны в знаменитый
сборник «Я, робот» (1950), ставший клас-
сикой НФ. В рассказе «Лжец!» Азимов,
по подсказке Джона Кэмпбелла, сформу-
лировал легендарные три закона робото-
техники — главной этической доктрины
для искусственных созданий, програм-
мной защиты против «франкенштейнова
комплекса» (жажды причинить вред созда-
телю-человеку). Да и сам термин «робото-
техника», кстати, тоже придумал Азимов.

На основе классического труда Эдуар-
да Гиббона «История упадка и разруше-
ния Римской империи» Азимов выстроил
масштабную фантастическую сагу «Ака-
демия» («Основание») — гимн науке как
Поводырю человечества. Ученые-психои-
сторики, опираясь на статистический
анализ, моделируют Темные Века галак-
тической цивилизации, которые, однако,
можно подкорректировать. В «Академии»
(первый роман писался в 1940-х) Азимо-
ву фактически удалось предсказать появ-
ление клиометрии и футурологии.

В 1961 году вышел роман британца
Артура Кларка «Лунная пыль», ставший
символом реалистичной, хоть и нуднова-
той космической НФ (в противовес нере-
альной космоопере). Но гораздо раньше
Кларк зарекомендовал себя как созда-
тель яркой концептуально-философской
фантастики («Город и звезды», «Конец
детства»). На основе его рассказа другой
британец Стэнли Кубрик снял один из ве-
личайших НФ-фильмов, «2001: Космиче-
ская одиссея», который затем Кларк пе-
реписал в одноименный роман (1969).
Более поздние романы и повести Кларка
«Свидание с Рамой», «Фонтаны Рая»,
«Песни далекой Земли», «Солнечный ве-
тер», «Встреча с медузой» также вошли
в золотой фонд «твердой» НФ. Из других
ярких имен отметим Пола Андерсона,

Джеймса Блиша, Ларри Нивена, Дэймона
Найта, Фредерика Пола.

В СССР середина века прошла под зна-
ком безоговорочного господства фантас-
тики ближнего прицела, типичными пред-
ставителями которой стали произведения
Александра Казанцева и Владимира Нем-
цова. Появление романа Ивана Ефремова
«Туманность Андромеды» (1957) симво-
лично совпало с периодом идеологической
«оттепели», в том числе и для отечествен-
ной НФ. Примерно полтора десятка лет со-
ветская научная фантастика была на подъ-
еме: братья Стругацкие, Кир Булычев,
Дмитрий Биленкин, Север Гансовский, Ге-
оргий Гуревич, Ариадна Громова, Алек-
сандр и Сергей Абрамовы, Генрих Альтов,
Сергей Снегов, Игорь Росоховатский, Ана-
толий Днепров, Владимир Савченко и мно-
гие другие... Хотя советская НФ развива-
лось обособленно от мировой, в 60-х мы ни
в чем и никому не уступали!

 ËÁËÒ
Ë ¬ÓÁÓÊ‰ÂÌËÂ

На рубеже 1970-х западный фантастичес-
кий мир захлестнула «новая волна», одной
из характерных черт которой было агрес-
сивное неприятие классической НФ, дети-
ща Гернсбека и Кэмпбелла. Если коротко,
программной мыслью очень разных по сти-
лю апологетов «нью-вэйв» было стремле-
ние писать фантастику по законам совре-
менного литературного мейнстрима. А сло-
жившиеся к тому времени жанровые кано-
ны — в топку! Продолжала активно разви-
ваться «мягкая» НФ, как губка, впитавшая
в себя многих авторов «новой волны». Вос-
кресла модернизированная космоопера.

На этом фоне «твердая» НФ заметно
увяла. Нет, продолжали работать многие
ветераны, появлялась яркая молодежь. Од-
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● Роберт Хайнлайн «Пасынки Вселенной»
● Артур Кларк «Фонтаны Рая»
● Айзек Азимов «Академия»
● Хол Клемент «Экспедиция Тяготение»
● Александр Беляев «Звезда КЭЦ»
● Владимир Савченко «Открытие себя»
● Карл Саган «Контакт»
● Аркадий и Борис Стругацкие «Полдень, XXII век»
● Ларри Нивен и Джерри Пурнелл «Мошка в зенице Господней»
● Георгий Гуревич «Мы — из Солнечной системы»

Десять книг классической «твердой» НФ

Демиург робототехники.
Одиссея Артура Кларка.

1960-е. Советское — значит отличное!



нако для достижения успеха требовалось не-
что большее, чем оригинальные научные
идеи. Поэтому наиболее яркая «твердая»
НФ включала в себя элементы других фанта-
стических направлений: «Анналы хичи»
Фредерика Пола, «СоВладение» Джерри
Пурнелла, «Бесконечная война» Джо Холде-
мана, «Мир-кольцо» Ларри Нивена, их с Пур-
неллом совместные бестселлеры «Мошка
в зенице Господней» и «Молот Люцифера».

«Твердая» НФ довольно энергично пре-
одолела временный кризис — семена «но-
вой волны» упали на благодатную почву.
В 1980-х, несмотря на «революцию» кибер-
панка, маргинальной антиутопии эпохи «хай-
тек», более традиционная НФ заблистала но-

выми именами (Вернор Виндж, Чарльз Шеф-
филд, Стивен Барнс). Особый успех выпал на
многотомные эпопеи: «Возвышение» Дэвида
Брина, «Культура» Иэна Бэнкса, «Союз-Аль-
янс» Кэролайн Черри, романы «Пейзаж вре-
мени» Грегори Бенфорда, «Музыка, звуча-
щая в крови» Грега Бира. Хотя старомодный
фантастический «научпоп» еще пользовался
спросом, свидетельство тому — ставший
бестселлером роман «Контакт» знаменитого
астронома Карла Сагана (1985).

В отечественной фантастике не было
«новой волны», хотя несколько ярких звез-
дочек в 70-е все же зажглось (Сергей Пав-
лов, Зиновий Юрьев, Александр Щерба-
ков), да и ветераны не сдавали позиций.
Однако советское руководство заметно ох-
ладело к НФ, доходило до закрытия про-
фильных редакций и клубов любителей
фантастики. Впрочем, новые книги Булы-
чева и Стругацких по-прежнему читала вся
страна.

œ‡ˆËÂÌÚ 
ÒÍÓÂÂ ÊË‚...

Ныне часто приходится слышать стоны
о «смерти» настоящей научной фантасти-
ки, но это далеко не так. Конечно, есть
мощное давление со стороны эскапистско-
го фэнтези, что обусловлено вполне зако-
номерными причинами вроде пресыщения
технологическим прогрессом и страха пе-
ред смутным будущим. Да, освоение кос-
моса застопорилось, что вызвало упадок
интереса к серьезной «звездной» НФ. Од-
нако научные достижения последних лет
позволили гораздо больше узнать о чело-

веке и его возможностях. Отсюда при-
стальное внимание фантастов к генетике
и биологии. Киберпанк прожил недолго, ус-
пев, однако, породить весьма перспектив-
ную киберфантастику.

На самом деле с «твердой» НФ произо-
шло примерно то же, что и с другими фан-
тастическими направлениями, которые по-
чти беспрепятственно перетекают друг
в друга, причудливо при этом видоизменя-
ясь. Фантасты смело экспериментируют,
смешивая темы, сюжеты, стили. За по-

следние лет пятнадцать в «твердой» НФ
заблистали новые имена: Дэн Симмонс,
Питер Гамильтон, Джон Райт, Аластор Рей-
нольдс, Чарльз Стросс, Роберт Сойер, Нил
Эшер, Ричард Морган, Джон Скальци, Кен
Маклеод... Другое дело, что знаковые кни-
ги многих западных авторов просто не до-
ходят до отечественного читателя, кото-
рый, в массе своей, похоже, к «твердой»
НФ глубоко равнодушен.

Ведь после распада СССР, естествен-
но, отдала концы и советская фантастика.
Прилавки завалили переводным продук-
том, часто весьма сомнительного качест-
ва, который многие молодые отечествен-
ные авторы восприняли как пример для по-
дражания. В итоге отдельные проработан-
ные «научные» книги теряются в массе от-
кровенно коммерческого космооперного
чтива, авторы которых явно ориентируются
на западные образцы полувековой давнос-
ти. Издатели держат руку на пульсе: зачем
выпускать серьезную НФ, если ее практи-
чески не читают? Гораздо проще нашле-
пать тучу самопальных космический аван-
тюр или околомагической жвачки... Впро-
чем, все изменяется и течет — а значит,
научная фантастика просто обязана взять
реванш и на русских просторах!

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚

Научная космоопера.

Корифеи наших дней.

Очень научный комикс.
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...И даль свободного романа
Я сквозь магический кристалл
Еще неясно различал.

Александр Пушкин, 
«Евгений Онегин»

Тема нашей статьи — роман. Роман
как жанр, единство формы и содержания;
его особенности, отличия от других эпи-
ческих жанров — например, эпопеи. Точ-
но так же, как и роман, литературными
жанрами являются повесть, рассказ, эссе
и пр. У каждого из них есть свои отличи-
тельные черты. Во всяком случае, это ут-
верждает классическая теория жанров,
которой мы придерживаемся.

Дальше начинается более подробная
внутрижанровая типология. Роман по мето-
ду, по набору приемов, использованных пи-
сателем в работе, может быть фантастиче-
ский, сюрреалистический, детективный, ис-
торический, производственный и так да-
лее. Плюс всяческие стыки упомянутых ме-
тодов и направлений, которые дают разно-
образные комбинации. Хотите пример? —
возьмем бокал вина. Бокал в данном слу-
чае — жанровая форма романа, которую
можно наполнить содержанием, разным по
целому букету характеристик: сухим крас-
ным «Каберне», сухим крепким хересом
«Амонтильядо», десертным «Мускатом бе-
лым Красного камня», то есть винами с
разными оттенками вкуса — фантастичес-
ким, историческим, производственным...

А для коньяка извольте взять бокал
другой формы.

И водку — из рюмки.
В принципе, совокупность внутрижан-

ровой типологии дает нам соотношение
метода и жанра. Они соотносятся между
собой, как резец и статуэтка, как инстру-
мент, которым пользуется в данном слу-
чае писатель, — и конечный результат
применения инструментария. Я могу, вы-
резая статуэтку, применить специальный
резец, или, грубо говоря, стамеску, над-
филь, нож... Инструмент, которым я поль-
зуюсь, — метод. Статуэтка, которая у ме-
ня получается, — жанр.

При этом отметим: объем текста ре-
шающего значения не имеет.

Жанровые отличия романа, исходя из
его размеров, придумали «кляті ляхи», а
точнее, устроители конвентов. В свое
время они, чтобы хоть как-то распреде-
лять тексты по номинациям, ввели огра-
ничения: до двух авторских листов —
рассказ, от двух до восьми листов — по-
весть, от восьми авторских листов и вы-
ше — роман. Это упрощает составление
номинаций, но к литературе не имеет ни
малейшего отношения.

«Собор Парижской Богоматери» — ро-
ман. «Евгений Онегин» — роман. Сравни-
те их объемы — рядом не лежали. Если
далеко не ходить и взять наше скромное
творчество (не тревожа великие тени Гю-
го и Пушкина), то «Черный Баламут» —

роман, и «Живущий в последний раз» —
роман. Сравните: четыре с небольшим ав-
торских листа и шестьдесят авторских ли-
стов. В то же время шеститомный сериал
или эпопея романом не являются: это то-
же придумали на конвентах, чтобы как-то
ее позиционировать при номинировании.

Эпопея — отдельный, особый жанр. И
отличается от романа, в частности, тем,
что роман связан с интересом к частной
жизни отдельных личностей, а эпопея
рассматривает жизнь в национально-ис-
торических масштабах. Да, бывает сме-
шанный жанр: роман-эпопея. Но он за-
служивает отдельного разговора.

А мы сегодня говорим о романе.
И о том, что роман — жанр эпический
Три вида искусства по Аристотелю —

эпос, лирика и драма. Эпос имеет свои за-
коны и свои жанры, которые позволяют ре-
ализовать эпичность. При этом хочется
подчеркнуть, что жанры в лирике или в дра-
матическом искусстве — другие. Знаете,
какие жанры в театре? — совершенно вер-
но: комедия, трагедия, драма и так далее.

Да, сразу же хотелось бы оговориться,
что мы не претендуем на абсолютно точ-
ное следование канонам литературове-
дения, классического или неклассическо-
го. Мы излагаем свою позицию, свое виí-
дение проблемы, свое видение жанра ро-
мана. А теперь давайте по пунктам, кото-
рые мы для себя тезисно выделяем, как
специфические признаки романа.

...Когда кто-либо из моих юных друзей, особенно начинающий писатель, говорит, что сочиняет роман, я до глубины души по-
ражаюсь его спокойствию. Я бы на его месте дрожал от страха. Перед такой невозмутимостью невольно и, может быть, напрас-
но думаешь, что молодой автор, пожалуй, плохо представляет себе ответственность, которая на него ложится. Ведь создать хо-
роший роман было нелегко всегда.

Не будем строить иллюзий: если полагать, что творчество зависит исключительно от субъективной способности, называемой
вдохновением, талантом, — вопрос неразрешим. Все эти разговоры о гении, вдохновении принадлежат к числу магических закля-
тий, и, чем яснее мы желаем видеть реальное положение дел, тем реже стоит к ним прибегать. Вообразите себе гениального дрово-
сека в пустыне Сахара. К чему тут его мощные руки и острый топор! Дровосек без леса — абстракция. Это относится и к искусству.

Хосе Ортега-и-Гассет, «Мысли о романе»
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Он иногда читает Оле
Нравоучительный роман,
В котором автор знает боле
Природу, чем Шатобриан,
А между тем две, три страницы
(Пустые бредни, небылицы,
Опасные для сердца дев)
Он пропускает, покраснев.

Александр Пушкин, 
«Евгений Онегин»

Мы, в отличие от героя пушкинских
строк, пропускать не будем, покраснев.
Мы так сразу и заявим: роман рассматри-
вает человека на фоне и перед лицом
глобальной, нечеловеческой силы. Не пу-
гайтесь, мы имеем в виду не обязательно
Саурона. Роман — это человек перед ли-
цом судьбы, человек перед лицом войны,
человек перед лицом страсти. Человек на
фоне потрясений, коренных изменений
социума, природных катаклизмов, сти-
хии, перелома времен. «Век вывернул су-
став» — хотя «Гамлет», безусловно, тра-
гедия, а не роман. Иногда равнодейству-
ющее желание, стремление, результиру-
ющий вектор страстей, интриг и действий

большого
ч и с л а

людей

также превращается в нечеловеческую
космическую силу.

То есть мы берем макрокосм, мало
зависящий от желаний одного человека,
который хочет по-другому устроить мир,
от его стремлений, от его жизни, — и ми-
крокосм, частную жизнь личности. Два
мира, где разница — в радиусе горизон-
та. Именно это столкновение внутри ро-
мана позволяет автору обобщить челове-
ка до космических масштабов. Поэтому
«Евгений Онегин» — роман. И «Собор
Парижской Богоматери» — роман, и
«Граф Монте-Кристо», и «Триумфальная
арка». На фоне макрокосма личность, ге-
рой романа, приобретает совершенно
другое качество и другое значение.

Иначе роман не разворачивает плечи.
Илья Муромец остается всю жизнь на пе-
чи, и никакие калики перехожие не спе-
шат пройти мимо и подать чашу с вол-
шебным питьем.

Вспомните настоящие романы, кото-
рые вы читали, — вы везде это найдете.
Можно ли назвать «Стальную крысу» Гар-
рисона романом? Нельзя! Хотя по объему
текста любой конвент мигом занесет
«Крысу» в соответствующую номинацию.
Но этого признака романности мы там не
сможем найти. Это не ухудшает «Сталь-

ной крысы» как
цикла повес-
тей, это не
минус и не
плюс. Это ка-
чественные
признаки жа-
нровой раз-
ницы.

Когда автор пишет роман, он должен
это понимать изначально. Иначе писате-
лю не выйти на уровень обобщений. Ина-
че в литературной капле не проявится це-
лый океан. Поэтому в романе всегда рас-
сказывается больше, чем просто исто-
рия. Если читатель за один вечер прочи-
тал роман («Ой, там такая классная исто-
рия!»), пролетел, проглотил...

Романы не глотаются за один вечер.
Космос нельзя выпить одним глотком.

В романе собственно рассказанная ис-
тория является лишь одной, не всегда
главной составляющей частью диалектики
отношений микрокосма и макрокосма. Ис-
тория обрастает нюансами со всех сторон,
у нее возникает подтекст, надтекст, кон-
текст; она расширяется ассоциациями и
аллюзиями; в конечном итоге, частная, она
обобщается до глобальной. Под разными
углами зрения история светится разными
оттенками. И только поведение человека
перед лицом силы, которая мало зависит
или совсем не зависит от человеческого
давления, заставляет нас вновь и вновь
возвращаться к классическим романам.

Можно ставить фильмы по «Графу Мон-
те-Кристо» тридцать восемь раз. С Жаном
Маре в главной роли, с Авиловым, с Чембер-
леном, с Депардье, с кем угодно. Почему?
Потому что в исходнике — роман! Под ка-
ким углом повернул — под таким и засвер-
кало. Мы можем получить вульгаризирован-
ного графа-Депардье, а можем — элегант-
ного графа-Маре или демонического графа-
Авилова. И не только из-за разницы в актер-
ской игре и сценарии это будут совершенно
разные люди. Один превращается в абсо-
лютного аристократа, в другом до конца его
дней сидит помощник капитана. Но в любом
случае мы увидим Эдмона Дантеса, которо-
го сожгла его судьба и его месть.

Микрокосм и макрокосм.
Хочется завершить разговор о первом

признаке романа тем, что эпичность не
противоречит комедийности, сатиричнос-
ти или гротесковости текста. Ради бога —
«Эфиоп» Штерна, «Мастер и Маргарита»
Булгакова. Эпичность не обязательно
шествует рука об руку с невероятным се-
рьезом на трагической маске. Обобщать
и подниматься до уровня космоса, стал-
кивая человека с надчеловеческими си-
лами, можно и нужно смеясь.

Другое дело, что это надо уметь.

Роман — это взаимоотношения микрокосма 
и макрокосма

Стратегия автора — изъять читателя из горизонта реальности, поместив в небольшой, замкнутый воображаемый мир, состав-
ляющий внутреннее пространство романа. Писатель должен «переселить» читателя, пробудить в нем интерес к выдуманным ге-
роям, которые, несмотря на всю свою привлекательность, никогда не столкнутся с людьми из плоти и крови, требующими вни-
мания в жизни. Вместо того чтобы расширять читательский горизонт, автор должен его сужать, ограничивать.

Повторяю, нет горизонта, интересного содержанием. Любой интересен исключительно своей формой, формой горизонта, то
есть целого мира. И микрокосм, и макрокосм в равной степени космосы; они различаются между собой лишь длиной радиуса.

Хосе Ортега-и-Гассет, «Мысли о романе»
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Два мира, где разница —
в радиусе горизонта.
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С героем моего романа
Без предисловий, сей же час
Позвольте познакомить вас.

Александр Пушкин, 
«Евгений Онегин»

Что такое сюжетообразующий ге-
рой?

Это герой романа, которого нельзя
заменить или убрать.

Сюжетообразующими, конечно же,
являются главный (главные) герой (ге-
рои). Но также ими могут быть второ-
степенные и даже эпизодические пер-
сонажи, которых тем не менее никак
нельзя подвинуть, заменить, выбро-
сить, переставить и так далее. Из-за
этого рассыплется вся композиция, вся
ткань повествования.

Сюжетообразующий герой имеет
принципиальное значение. Без него не
станет развиваться или разовьется со-
всем иначе сюжет романа — то есть по-
следовательность существенных собы-
тий, меняющих психологические моти-
вации действующих лиц. Без него не
раскроется во всей полноте авторский
замысел. Не развернутся характеры
других персонажей, не будет развития
конфликта, не «взорвется» кульмина-
ция, провиснет идея — и так далее.

Это персонаж, которым нельзя с
легкостью пожертвовать, что мы за-
частую наблюдаем в псевдо-романах,
в тех текстах, какие сейчас привыкли
называть романами, — фантастичес-
ких и не только. Половину героев
можно выбросить без зазрения совес-
ти. Помянуть пару раз — непонятно
зачем, убить во второй главе, забыть
о них в процессе написания. Что,
кстати, многие авторы и делают: воз-
ник персонаж неизвестно откуда и
сгинул не пойми куда. Вроде был че-
ловечек, суетился, вдруг — бах! —
пропал. Зачем он был нужен? Для
третьего тома? Что делал, чего хо-
тел? Тайна сия велика есть.

Потом смотрим: если человечка изъ-
ять из текста с самого начала и вообще
не упоминать о нем в романе — ничего

принципиально не изменится. И дей-
ствие ни шатко ни валко пойдет, и ос-
тальные персонажи глазом не моргнут,
и отряд — в смысле, тема с идеей — не
заметит потери бойца. Это говорит о
неумении писателя пользоваться сюже-
тообразующими героями. Мы не утвер-
ждаем, что абсолютно все герои рома-
на должны быть такими. Но большин-
ство все-таки должно стоять на своем
месте, выполняя особые, незаменимые
функции, как в хорошо собранной мо-
заике: вытащишь один элемент, и мо-
заика станет неполной.

Сюжетообразующие герои ведут
партии сюжетных линий романа, как
инструменты оркестра, поскольку в на-
стоящем романе, по глубокому нашему
убеждению, сюжетных линий также
должно быть много, то есть больше
двух. Соответственно, это герои, от ли-
ца которых или о которых ведется по-
вествование: если такого убрать, про-
падет вся линия, с ним связанная. Но
это могут быть и герои, не ведущие от-
дельных мелодий, но имеющие принци-
пиальное значение для романа.

Возьмем, к примеру, все того же
«Графа Монте-Кристо». Аббата Фариа
выбросить невозможно: без него раз-
валится интрига. Про самого графа во-
обще разговору нет. Пытаемся убрать
кого бы то ни было из людей, которые
предали Дантеса, подставили, из-за ко-
торых он попал в тюрьму. Казалось бы,
на первый взгляд, нам позволено со-
кратить их число, и Эдмон Дантес все
равно попадет в тюрьму, озлобится,
станет мстить. Ничего подобного.

Помните, в фильме с Жаном Маре
сценарист слил Кадруса и Данглара в
одного персонажа? Пропал банкир — и
как начал рассыпаться фильм! Даже
финальный поединок Монте-Кристо с
де Морсером ничего не спас. Сгинул
банкир, вся линия с ним исчезла, и зри-
тель не в силах понять с середины
фильма, зачем графу все его финансо-
вые ухищрения. А главное, простить
некого! Ведь Данглара мститель не
стал добивать.

То же самое относится к целой ку-
че второстепенных и эпизодических
героев. Из романа невозможно вы-
нуть практически никого, вплоть до
юного бандита, которого пригрел
Монте-Кристо с целью атаки на про-
курора, и принцессы Гайде. Они все
категорически нужны. Если эти герои
не толкают вперед активное дей-
ствие — они раскрывают какую-то
очень существенную часть характера
Монте-Кристо или его противников,
влияют на изменение психологии
главных героев и пр. Без них роман
станет ущербным, кастрированным,
начнет дрожать мелкой дрожью.

Как мы уже говорили, сюжетообра-
зующие герои не обязательно должны
быть главными — они важны для ро-
мана в целом, для его конструкции,
задач и целеположения. Возьмем еще
один пример: «Колодезь» Святослава
Логинова. Казалось бы, там все упи-
рается в одного-единственного глав-
ного героя, который и движет сюжет.
Но наряду с ним в книге есть огром-
ное количество вроде бы эпизодичес-
ких, «случайных попутчиков» Семе-
на — но убери любого из них, и, во-
первых, вылетит фрагмент сюжетной
конструкции, во-вторых, рухнет изме-
нение характера «главгера» и полу-
чится однобокое статичное повество-
вание. Выкинь из «Колодезя» Ваську-
односельчанина, который потом ста-
новится Васаят-пашой, кастратом и
мерзавцем, убери обманчиво третье-
степенный персонаж — и вся линия
мести и ненависти, которая приведет
нас к кульминации прощения, рассып-
лется вдребезги. Из-за одного эпизо-
дического персонажа.

Сюжетообразующих героев в рома-
не много, и ни одним нельзя безнака-
занно пожертвовать. Они не лишние, а
необходимые и достаточные, как гово-
рят математики. Если, конечно, мы го-
ворим о настоящем сюжете как движе-
нии основного конфликта, а не о том,
кого убьют сейчас за углом и куда бой-
цы поедут дальше.

Роман — большое количество персонажей, 
особенно сюжетообразующих

Проследив эволюцию романа с момента возникновения до настоящего времени, убеждаешься: жанр

постепенно переходит от повествования, которое только указывало, намекало на что-то, к представле-

нию во плоти. Поначалу новизна темы позволяла читателю довольствоваться чистым повествованием.

Приключение занимало его, как нас занимает рассказ о событиях, связанных с близким человеком. Но

вскоре темы как таковые перестают интересовать; источником наслаждения становятся не судьбы, не

приключения действующих лиц, а их непосредственное присутствие. Нам нравится смотреть на них, по-

стигать их внутренний мир, дышать с ними одним воздухом, погружаться в их атмосферу. Императив ро-

мана — присутствие. Не говорите мне, каков персонаж, — я должен увидеть его воочию.

Хосе Ортега-и-Гассет, «Мысли о романе»
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Я думал уж о форме плана,
И как героя назову;
Покамест моего романа
Я кончил первую главу;
Пересмотрел все это строго:
Противоречий очень много,
Но их исправить не хочу.

Александр Пушкин, 
«Евгений Онегин»

Скажите, дамы и господа: вы станете
лечиться у стоматолога, который скажет,
что, мол, я сейчас начну ставить вам
пломбу, но чем это закончится, не знаю?
Вы поедете в такси с водителем, который
не в курсе, куда вас в конце концов при-
везет? Может ли композитор заявить: «Я
сейчас пишу сонату, но может получиться
эстрадный шлягер, а может симфония,
пьеса, скрипичный квартет — черт его
знает, чем дело кончится...»?

А как часто мы слышим от писателей:
«Вот я начал роман, а чем он закончится,
я еще не знаю»! И мы говорим: ну да, он
же творческая личность, конечно, он не
знает заранее, чем дело кончится! Он же
не стоматолог, таксист, композитор! —
чистое облако в штанах...

Здесь мы наблюдаем принципиаль-
ное отличие профессионала от дилетан-
та, даже не представляющего, что зна-
чит роман. Чтобы построить величест-
венный храм, надо рассчитать давление
свода на колонны заранее, иначе свод
упадет на головы верующим. Мы гово-
рим, что конструкция сюжета представ-
ляет собой экспозицию (выяснение об-
стоятельств будущего конфликта), за-
вязку (возникает и прорастает зерно ос-
новного конфликта), развитие действия
(конфликт во всей красе раскрывается),
кульминацию — наивысшее напряжение
всех сил конфликта, и, наконец, развяз-
ку — разрешение конфликта противо-
действующих сил. Чудесно. Но эта архи-
тектоника рассчитывается до того, как
мы написали роман до середины и не
знаем, куда теперь повернуть. Казалось
бы, очень просто, но почему-то мало кто
хочет это делать прежде, чем свод раз-
давит несчастного читателя.

Как складываются вместе стальные
проволоки и проковываются, образовы-

вая в итоге дамасский клинок, так ос-
новная, стратегическая линия сюжета
складывается из уймы вспомогатель-
ных сюжетообразующих линий. И экс-
позиция, скажем, сюжетообразующей
линии №3 может по времени действия
романа или просто по месту в тексте не
совпадать с экспозицией генерального
сюжета или с экспозицией линии №8.
То есть по одной сюжетообразующей
линии идет экспозиция, по другой уже
давно произошла завязка, по третьей,
возможно, происходит развитие дей-
ствия, четвертая подходит к своей лич-
ной кульминации и после развязки
больше не возникнет в романе...

Это — полифония.
Многоголосие — существенная харак-

теристика романа. Ошибся на полтона —
все полетело, аккорд не состоялся, гар-
монии каюк. Писатель — он слышит. Так
же, как это делает дирижер: «Вторая
скрипочка! У вас третья струна на чет-
верть тона сбоит — подтяните!». А если
не слышит — гнать такого дирижера.

Именно то, что сюжетообразующие
линии не совпадают друг с другом по сво-
им архитектоническим конструкциям, со-
здает ажурную вязь общей сюжетной
конструкции романа. Смотришь на этот
храм и ахаешь: «Красота!».

Нам было бы проще рассмотреть это
на примере из собственного творчества.
Возьмем наш ранний, достаточно извест-
ный большинству роман «Путь меча». Ар-
хитектоника генеральной линии сюже-
та — это отнюдь не приключения главно-
го героя и его любимого меча. Генераль-
ная линия — это феодальная утопия, ко-
торая под разрушительными воздействи-
ями снаружи начинает колебаться и само-
разрушаться. Путем судорожного, неве-
роятного напряжения сил общество вре-
менно стабилизируется, только всем по-
нятно, что скоро равновесие рухнет. Вот
это — генеральный сюжет.

В экспозиции мы рисуем стабильное
феодально-утопическое общество (мы
ведь не о том писали, что мечи разгова-
ривают!). В завязке, в зерне конфликта
возникают внешние помехи и колебания.
В развитии действия эти внешние коле-
бания становятся внутренними, запуская

процесс разрушения; далее идут попыт-
ки разобраться и стабилизировать ситу-
ацию, а для этого приходится выйти за
рамки родной феодальной утопии фак-
тически в другое мироздание (для этого
в космос лететь не обязательно!). Вре-
менная стабилизация системы — куль-
минация, наивысшее напряжение всех
сил конфликта. И, наконец, развязка,
где мы понимаем, что стоим на краю
завтрашней пропасти.

Так вот, мы описали генеральную ли-
нию сюжета. Ее формирует целый ряд
сюжетообразующих линий. Линия глав-
ного героя Чэна Анкора и его меча-Еди-
норога, их взаимоотношений — эта ли-
ния имеет свою экспозицию и завязку
(более того, фактически это две линии,
которые в середине романа сливаются
в одну), которые не совпадают с экспо-
зицией и завязкой генеральной линии;
а также свои развитие действия и куль-
минацию — данная линия достигает
кульминации в финальном поединке
Чэна и Джамухи.

А кульминация всего романа в целом
происходит в эпилоге!

Продолжаем: есть сюжетообразую-
щая линия внешних возмущений: собы-
тия в Шулме, появление Джамухи, ее
комплексы... Есть линия попыток стаби-
лизации внутри утопического социума.
Есть линия стабилизации извне: непра-
вильный шаман и пр. Это не персона-
жи — это сюжетные линии. Хороший ро-
ман или плохой, в данном случае не
столь уж важно: мы сейчас не рассмат-
риваем качество, а объясняем пример
сюжетной конструкции.

Когда нам говорят: у меня, мол, ро-
ман пишется, вот только что книгу вы-
пустил, потом еще чего-нибудь попишу,
напишу второй том, потом третий, а в
конце получится роман, — ответ прост:
может, получится, а может, и не полу-
чится. Три тома далеко не всегда сли-
ваются в роман. Особенно если автор
заранее не продумал от начала до кон-
ца всю несущую конструкцию. Он пи-
сал-писал-писал, и только в конце по-
нял, что ему надо бы писать вот так, а
уже три тома изданы, вышли в люди.
Переделать нельзя.

Роман — жестко структурированная 
архитектоника как генерального сюжета, 

так и отдельных сюжетных линий
Материал не спасает произведения, как золото, из которого отлита статуя, не придаст ей святости. Произведение искусства

в большей степени живо своей формой, а не материалом. Именно структурой, внутренним строением обязано оно исходящему
от него тайному очарованию. Очевидно, без темы произведений искусства не существует, как нет и жизни без определенных хи-
мических процессов. Но как и жизнь не может быть сведена только к ним, а становится жизнью, когда добавляет к химическому
процессу изначальную сложность иного порядка, так и произведение искусства заслуживает этого имени, поскольку обладает
определенной формальной структурой, которой подчинены материал или тема.

Хосе Ортега-и-Гассет, «Мысли о романе»
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В начале моего романа
(Смотрите первую тетрадь)
Хотелось вроде мне Альбана
Бал петербургский описать;
Но, развлечен пустым мечтаньем,
Я занялся воспоминаньем
О ножках мне знакомых дам.
...С изменой юности моей
Пора мне сделаться умней,
В делах и в слоге поправляться,
И эту пятую тетрадь
От отступлений очищать.

Александр Пушкин, 
«Евгений Онегин»

Как мы уже говорили, эпический жанр
романа предполагает космический мас-
штаб. Сопряжение микрокосма и макро-
косма, показ огромного, глобально-все-
ленского через малое и частное. Но ре-
шать эту задачу можно разными способа-
ми. В принципе, действие романа может и
впрямь разворачиваться в течение боль-
шого промежутка времени. Случается,
действие занимает целую эпоху, особен-
но в научно-фантастических и фэнтезий-
ных романах. А если еще и герой бес-
смертный — так это вообще запросто.
Также действие может занимать обшир-
нейшее географическое пространство —
в космической опере оно измеряется га-
лактическими масштабами.

То есть задачу расширения простран-
ства текста (как минимум временноíго и
географического) можно решать напря-
мую, в лоб. Многие так и делают, не
мудрствуя лукаво.

Но! Основное действие романа вполне
можно ограничить в пространстве. Оно со-
вершенно не обязано занимать всю галак-
тику или целую планету — легко обойтись
одним городом, одной улицей, а то и даже
одной комнатой. За счет разнообразных
отступлений, воспоминаний, ремарок, рет-
роспектив, предположений, размышлений
героев этот пространственно-временной
континуум способен расширяться беско-
нечно. Если, скажем, какая-то из линий
действия происходит на единственной
улице, то сопутствующие обстоятельства,
влияющие на сюжет, на характеры и по-
ступки героев, могут захватывать хоть
весь космос. То же относится и к расшире-
нию времени действия — его обустраива-
ют различные отступления, ретроспекти-
вы в прошлое и (особенно в фантастичес-
ких романах) экскурсы в будущее.

Думаем, вы неоднократно встречались
в тексте с эпизодами, когда герои каким-то
образом узнают, предугадывают, прови-
дят, просчитывают или предполагают воз-
можные варианты развития — и они фак-
тически работают как отдельные сюжетоо-
бразующие линии. В детективных романах
этот прием сильно развит — когда просчи-
тываются версии. Соответственно, сразу
идет расширение и временноíго, и геогра-
фического пространства текста; и привле-
каются дополнительные персонажи, кото-
рые могли быть задействованы, скажем, в
картине преступления.

Кроме того, расширение может крыться
в биографиях персонажей, за счет ретро-
спектив. Их предыстория (то, чем они зани-
мались раньше, их взаимоотношения до
начала непосредственного действия рома-
на) сильно влияет на фактуру романа: про-
шлое героев зачастую весьма важно для
того, что происходит сейчас. Но это далеко
не все. Есть лирические отступления, пей-
зажные, этнографические, эстетические,
культурные, философские и так далее. Ро-
ман — кроме полифонической структуры
сюжета, о чем говорилось ранее, — обра-
зует еще и полифоническую структуру тек-
ста. То есть автор дает огромное количест-
во эстетически организованной информа-
ции, которая создает ауру романа.

Мы однажды говорили о сюжете как о
скелете и мышцах. Сейчас речь идет о
том, что скелет и мышцы еще не создают
живого человека. Нужны и внутренние
органы, и кожа, и жир. Вот это и есть рас-
ширение текстового пространства. Оно
необходимо, если мы хотим, чтобы
наш человек-роман не выгля-
дел освежеванным урод-
цем с волосами, сгорев-
шими в пламени твор-
ческого катаклизма, с
вырванными автором
ногтями и выколотым
левым глазом. Расши-
рения формируют его
целиком, с характер-
ной прической, иро-
ническим прищуром,
морщинами на ли-
це — и мы видим
и н д и в и д у а л ь -
ность тела и ду-
ши, характера

и фигуры. Теперь это не манекен и не чу-
довище Франкенштейна. С таким и об-
щаться интересно.

Кстати, усложненная фактура повест-
вования — это то, чего не любят фанати-
ки «экшена». Герой должен действовать.
Он обязан быстрейшим способом дойти
из пункта А в пункт Б, замочив по дороге
легион врагов. Иначе обида: почему
здесь у вас пейзаж, а здесь какие-то ду-
рацкие воспоминания героя, не имеющие
отношения к врагу, заслужившему до-
брый удар топора?!

Отвечаем: потому что это роман. А хо-
чешь, чтобы лобовое действие не прерыва-
лось — читай рассказы. Там другие законы.

Вот что об усложненной фактуре пове-
ствования говорил Ги де Мопассан: «Глу-
бокий скрытый смысл событий на основе
наблюдений и размышлений за происхо-
дящим в мире». Обратите внимание: за
происходящим в мире. Роман — это еще
и мир, а не только приключающийся ге-
рой. Герой — могучий инструмент для
раскрытия мира. Только не следует пони-
мать мир романа как придуманный авто-
ром «новый мир» — были, значит, эльфы,
а стали цвельфы или эльфы в скафанд-
рах, живущие на изобретенном мною
Плато Скелетов. Мир — это огромная со-
вокупность событий, а не конструктор для
маленьких Самоделкиных.

Роман — расширенное пространство текста
Все чрезмерное лишь оттеняет забытую норму. Пруст, выходя в своих творениях за пределы мыслимого богатства подробно-

стей, заставляет вспомнить: все замечательные романы содержат огромное (хотя и не до такой степени) количество пустяков.
Книги Сервантеса, Стендаля, Диккенса перенасыщены подробностями. Во всех них — такое число точно подмеченных мелочей,
что мы просто не в состоянии удержать их в памяти. Мало того, читатель твердо уверен: за каждой сообщенной деталью стоит
немало других, которые писатель как бы вынес за скобки. Великие романы — это возведенные мириадами мельчайших полипов
коралловые рифы, чья кажущаяся хрупкость способна выдержать натиск морских валов.

Хосе Ортега-и-Гассет, «Мысли о романе»
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Хотя мы знаем, что Евгений
Издавна чтенье разлюбил,
Однако ж несколько творений
Он из опалы исключил:
Певца Гяура и Жуана,
Да с ним еще два-три романа,
В которых отразился век,
И современный человек
Изображен довольно верно
С его безнравственной душой,
Себялюбивой и сухой,
Мечтанью преданной безмерно,
С его озлобленным умом,
Кипящим в действии пустом.

Александр Пушкин,
«Евгений Онегин»

Что мы имеем в виду под реализован-
ным принципом многоязычия?

Нет, отнюдь не литературный язык, ко-
торым написан текст.

По Бахтину, монологическая точка
зрения на мир — это отдельный социаль-
ный язык. Допустим, вот это — социаль-
ный язык крестьянства, это язык «поте-
рянного» поколения, а это язык религиоз-
ной общины, а это язык злобы политиче-
ского дня. В данном случае мы понимаем
под языком систему взглядов, принципов,
умопостроений, принятой терминоло-
гии — и способ выражения всего этого.
Например, язык нового поколения — это
не только «превед, медвед!» в интернете.
Отсюда вытекает целый поведенческий
комплекс: привычки, неврозы, пристрас-
тия, взгляды на быт и искусство...

Каждый такой язык — монолог. От-
дельная точка зрения на мир. Пользуясь
этим языком, я-автор отражаю точку зре-
ния поколения, среды, социума и так да-
лее. Так вот, роман строится диалогом.

Роман не пишется одним социальным
языком. В нем отражаются и сталкивают-
ся несколько таких языков — целый набор
в одном флаконе. Если вы внимательно
посмотрите, то найдете в любом классиче-
ском романе несколько монологических
языков. У Пушкина герои Евгений и Татья-
на — это не просто два персонажа. Это
два разных мира. Он давно чтенье разлю-
бил, она без романа заснуть не может. Это
разные языки, которыми они изъясняются,
разные принципы поведения, разные
взгляды на жизнь, и Пушкин это обобщает
на уровне поколений, слоев социума.

Многоязычие — принцип романа. Его за-
кон. Многоязычие еще и показывает владе-
ние автора своим ремеслом, владение на-
бором инструментов, позволяющим демон-
стрировать и обобщать. Когда мы читаем
похождения космического авантюриста, и
вот он все похождается и похождается, ле-
тает и летает, пьет и пьет (в город они вхо-
дят — пьют, из города выходят — пьют, и в
космолете пьют, и на планете лакают...), —
мы видим, что автор не знает, чем запол-
нить пустоты, кроме как налить главному ге-
рою. В данном случае автор не дотягивает
даже до монологической точки зрения на
мир. А о диалоге и речи быть не может.
Вспомните любой известный роман. «Иди-
от» Достоевского? — отлично! Вы и без на-
ших комментариев сразу увидите, что там
есть диалог как минимум пяти таких языков.
«Поднятая целина» Шолохова? — пожалуй-
ста! Макар Нагульнов с одной стороны и Ос-
тровнов с другой. Кроме того, что это персо-
нажи, это и социальные образы, обобщаю-
щие целые пласты изменений в обществе.

Когда в романе звучит многоязычие,
это говорит о таланте автора, о его круго-

зоре, как это ни банально звучит, о его
опытности, о философской подоплеке —
если он способен переходить от языка к
языку. Роман — коктейль. Пожалуй, мы
еще добавим, что каждый из этих языков
представляет ни мало ни много — способ
осмысления мира. И разные способы ос-
мысления мира в столкновении характе-
ризуют роман как жанр.

В этот «язык» входит не только манера
речи героев, представителей той или
иной социальной, возрастной, культурной
среды, не только литературный язык пи-
сателя, который, кстати, тоже может ме-
няться, но и фактически идейная состав-
ляющая. Идеи, противостоящие друг дру-
гу или не противостоящие, философские
и действенные, разрушительные и сози-
дательные — кроме того, что разнятся са-
ми идеи, они излагаются совершенно
разным языком: рубленые фразы, слож-
ные построения и пр. В зависимости от
решаемых в данный момент задач раз-
нится язык как персонажей, так и автора,
описывающего происходящее.

Это и есть многоязычность романа.

Роман — реализованный принцип 
«многоязычия»

Более десяти лет назад в «Размышлениях о «Дон-Кихоте» я обнаружил главное назначение современного романа в описании
атмосферы. Вот основное отличие этого жанра от других эпических форм: эпопеи, сказки, приключенческой повести, мелодра-
мы, романа «с продолжением», где излагается определенное действие, следующее известному маршруту и руслу. В противовес
конкретному действию, стремящемуся к скорейшему финалу, атмосфера означает нечто расплывчатое, спокойное. Действие за-
тягивает нас драматическим вихрем, атмосфера, наоборот, только приглашает к созерцанию. В живописи атмосферу, где «ни-
чего не происходит», передает пейзаж, в отличие от исторического полотна, где изображен подвиг, событие в чистой форме. Не
случайно именно в связи с пейзажем возникла техника plein air, другими словами, атмосферы.

Хосе Ортега-и-Гассет, «Мысли о романе»
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Многоязычие — принцип романа.
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Всегда я рад заметить разность
Между Онегиным и мной,
Чтобы насмешливый читатель
Или какой-нибудь издатель
Замысловатой клеветы,
Сличая здесь мои черты,
Не повторял потом безбожно,
Что намарал я свой портрет,
Как Байрон, гордости поэт,
Как будто нам уж невозможно
Писать поэмы о другом,
Как только о себе самом.

Александр Пушкин, 
«Евгений Онегин»

Этот тезис важен не только потому, что
если не будет автора, то и роман никто не
напишет. Иногда, к сожалению, бывает так:
вроде бы и автор есть, и роман есть, а на
самом деле ни автора, ни романа и в поми-
не нет. Потому что автора нет в романе —
а есть ли он снаружи, никого не интересует.

Итак, автор сам является героем своего
романа. Это один из главных, если не глав-
ный сюжетообразующий герой — не только
потому, что сюжет им придуман и записан.
Авторская позиция, эстетические взгляды,
мировоззрение, жизненный опыт, все, что
писатель хотел сказать в романе — вклю-
чая призыв: «Люди, дайте денег!» — явля-
ется плотью от плоти, кровью от крови ро-
мана, фактически одной из его сущностей.

Способов решения этой задачи мно-
жество. Наиболее явный случай — когда
повествование ведется от первого лица,
отождествляемого с автором. Да, «пер-
вое лицо» очень сильно проникается ав-
торским «я». Хотя, в принципе, автор дол-
жен присутствовать в любом из персона-
жей, дабы вдохнуть в них душу. А душу-то
вдыхать больше неоткуда, кроме как из
самого себя. Если вы в героя не вложите
кусочек себя, то никакой иной души в нем
не будет — получится ходячий труп. Если
вам неинтересен ваш герой, ваш сюжет,
ваш роман, то вряд ли вы заинтересуете
и читателя. И денег тоже не получите.

Хотя бывают исключения — это мы на-
счет денег.

Но повествование от первого лица —
далеко не единственный способ. Можно
вести повествование от третьего или даже
от второго лица. В любом из этих вариан-
тов все равно присутствует автор. Кроме
того, в романе вполне уместны и привет-

ствуются прямые высказывания от авто-
ра — именно не от персонажа, а от автора.
Портреты и характеристики героев, автор-
ские отступления и т. д. Разумеется, тут
неуместно нудное морализаторство — в
конце концов, мы пишем художественную
литературу, а не нравоучительные агитки.

Но тем не менее автор может и, мы так
думаем, должен высказывать свою пози-
цию — не тупо и в лоб, но по крайней ме-
ре вкладывать ее в роман: что-то же вы хо-
тели сказать, когда садились его писать!
Просто рассказать занимательную исто-
рию — тоже неплохо, но это, извините, не
роман. Это может быть рассказ, повесть,
но роман — это все-таки нечто большее.

Настоящий роман изобилует косвен-
ными высказываниями, вложенными в ус-
та персонажа автором, иносказаниями,
аллюзиями, ассоциативными цепочками.
Все, о чем мы говорили, расширенное по-
ле романа — набор отступлений и раз-
мышлений: философских, лирических,
психологических и так далее — во всем
этом тоже напрямую присутствует автор.

Именно используя расширенное поле
романа, автор доносит до читателя свою
позицию, проявляет свою личность. «Рас-
крашивая» текст, делая его объемным,
зримым, позволяя ощутить фактуру, мно-
гомерность, полифонию. Это комплексы
аллюзий, реминисценций, каких-то па-
раллелей, скрытых цитат, которыми писа-
тель наполняет текст. Все это относится к
расширенному пространству романа с
одной стороны — и к личности автора,
присутствующего в тексте как герой про-
изведения, с другой. Иначе кто же насы-
тит текст романа вторыми, третьи-
ми и прочими плана-
ми — кроме автора?

Казалось бы: со-
брался сыгранный ор-
кестр, профессио-
нальные музы-
канты — у ме-
ня яркие пер-
сонажи, я про-
думал их психоло-
гию, взаимоотно-
шения, я в доста-
точной мере владею
стилем, и я все это
написал — зачем та-
кому слаженному

оркестру дирижер? Они и так неплохо сы-
грают! Однако когда играет симфоничес-
кий оркестр (все профессионалы, все
прекрасные музыканты с мировыми име-
нами, лауреаты кучи конкурсов) — дири-
жер тем не менее всегда присутствует.
Наверное, ему все же не просто так день-
ги платят? Наверное, он зачем-то нужен?

А роману необходим автор — как лич-
ность, зримо или незримо присутствую-
щая в созданном им самим мире. Ведь
автор текста — это не только расширен-
ное пространство романа, не только ав-
торская позиция. Автор — это еще и
язык, которым написан роман. Язык ро-
мана в целом, и те разнообразные языко-
вые структуры, о которых мы говорили
выше, — и вообще все языковое про-
странство романа. Это то, чем автор ды-
шит, чем он владеет, это его основной ин-
струмент и выразительное средство.

В том, как писатель владеет данным
инструментом, насколько умело и к месту
он его использует — именно в этом автор
в первую очередь и проявляется в своем
тексте. Можно, к примеру, неплохо вла-
деть одним наработанным стилем, как
боксер — коронной «двойкой», но не
уметь варьировать его в зависимости от
меняющихся задач.

И если в романе нет живой, мудрой,
интересной и осязаемой личности авто-
ра, выраженной через героев, сюжет,
язык, через авторскую позицию и расши-
ренное пространство текста — роман по-
лучается мертвым, плоским и пресным.

Роман — это автор романа 
как полноценное действующее лицо

Романист, взгляни на врата флорентийского баптистерия работы Лоренцо Гиберти! В череде небольших, заключенных в рам-
ку рельефов здесь пред тобой — все Творение: люди, звери, плоды, дома... Бескрайняя радость — вот что испытывал скульп-
тор, создавая одну за другой эти формы. Подлинный романист — это рассказчик, без устали выдумывающий людей и события,
слова и страсти, творец, без остатка изливающий всего себя в раскаленную форму романа; это личинка, которая ткет свой вол-
шебный кокон и, позабыв о покинутом мире, неустанно отделывает собственное жилище, плотно законопачивая все щели, про-
пускающие свет и воздух реального.

Или, романист — это попросту тот, кто заинтересован в воображаемом мире больше, чем в каком-либо ином.
Хосе Ортега-и-Гассет, «Мысли о романе»
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Ей рано нравились романы;
Они ей заменяли все;
Она влюблялася в обманы
И Ричардсона, и Руссо.
Отец ее был добрый малый,
В прошедшем веке запоздалый;
Но в книгах не видал вреда;
Он, не читая никогда,
Их почитал пустой игрушкой...

Александр Пушкин, 
«Евгений Онегин»

Подводя итоги, возвращаемся в нашу
альма-матер — фантастику. Реальных
романов на сегодняшний момент пишет-
ся мало. Мы бы сказали — ничтожно ма-
ло. Возможно, массовым читателем ро-
маны востребованы не очень сильно.
Возможно, писатели не слишком хотят
(не могут? не умеют?) создавать подлин-
ные романы. В изобилии пишутся эпо-
пеи — и называются романами. Пишутся
приключенческие повести — и называют-
ся романами. Пишутся сериалы — и тоже
почему-то называются романами.

Скоро романами станут именоваться
рассказы.

И впрямь — век упадка. Может быть,
именно поэтому мы все время ждем рома-
нов. Когда они редко-редко появляются —
боже, какое счастье! Мы с огромным удо-
вольствием сейчас перечитываем фанта-
стические романы девяностых годов про-
шлого века. «Колодезь» и «Многорукий
бог Далайна» Логинова. «Ола» и «Дезер-
тир» Валентинова. «Эфиоп» Штерна. Дя-
ченко — «Армагед-дом», «Долина совес-
ти». «Шайтан-звезда» Трускиновской...

Честно говоря, мы из принципа пере-
стали читать романы, когда нам говорят:
«Знаешь, я еще лет за пять допишу его в
трех-четырех-пяти томах — типа ты его по-
читай пока, выскажи свое просвещенное
мнение, а потом это будет роман!». Мы не
умеем кушать один обед в течении пяти
лет. Становимся голодными и злыми. До-
пишите, прочтем целиком и тогда будем
вместе радоваться, если получится роман.

Разумеется, этот выпад можно вер-
нуть и нам. «Черный баламут» издавался
в трех томах последовательно. «Одиссей,
сын Лаэрта» — в двух томах. «Ойкуме-
на» — трехтомник, также выходящий в
свет последовательно. Но это тексты, ли-
бо уже написанные целиком на момент
выхода, либо почти написанные и требу-
ющие малой доработки (потому и выхо-

дили эти двух-трехтомники примерно в
течение года). Опять же, аргумент «сам
дурак», в сущности, ничего не отменяет.
Выйдет потом книга в одном толстенном
фолианте, и сразу становится видно: ро-
ман или рядом пробегало.

Если не знать заранее, сколько частей
(отдельно изданных томов) планируется в
твоем «романе», как он будет читаться
подряд, а не с перерывами из-за времени
издания, где будет кульминация всего
текста и чем душа успокоится, — ничего
не выйдет. Заодно можно столкнуться с
технической проблемой: по большому
счету, дописав последнюю строчку, надо
бы сократить в первом томе восемьдесят
две страницы, а вот этот кусок действия
оттуда перебросить сюда — но поздно!
Издано! Разве что запятые удастся зано-
во расставить для нового переиздания.
Так что, если пишете роман, вы должны в
стратегическом отношении знать его от
начала до конца, еще не написав послед-
ней фразы и не позвонив издателю.

С нами можно спорить, можно не со-
глашаться, можно работать по каким-то
другим принципам — да ради бога, ника-
ких проблем. Мы ведь не агитируем всех
срочно бросаться писать исключительно
романы. В принципе, роман не является
чем-то лучшим, нежели по-
весть или эпопея.
Все жанры име-
ют совершен-
но одина-
ковое

право на существование. Мало ли, на-
сколько у человека хватило размаха,
мыслей, идей — и как он это организует
на бумаге! Но проблема романа в том,
что это жанр медленный, так сказать, де-
густационный.

Роман рассчитан на чтение и перечи-
тывание. В увлечении сюжетом, действен-
ным событийным рядом мы пролетаем
мимо очень важных моментов. Подоплека
событий, расширенное пространство тек-
ста — с первого раза это ловится только
частично. А оно самое дорогое — вкусо-
вые оттенки, послевкусия, нюансы, аро-
маты... Вот и приходится перечитать еще
раз, чтобы оценить в полной мере.

Были мы прошлым летом в Лувре.
Смотрим: висит «Мона Лиза». Видели
сотни репродукций и никогда не могли по-
нять: она что, и впрямь улыбается? А тут
вдруг встали напротив оригинала и ви-
дим: улыбается! Ясно улыбается — лука-
во, с вызовом... Очень характерная улыб-
ка. И чем дольше смотришь, тем она
больше тебе улыбается.

Так вот, роман улыбнется вам не сра-
зу. Надо ехать за тридевять земель и
вглядываться — тогда дождетесь.

Coda
На заре жанровой эволюции различие между хорошими и плохими романами было невелико. Поскольку еще ничего не было

сказано, и в тех и в других речь шла лишь о самом необходимом. Теперь, в великую пору упадка, это различие увеличилось. Тем
самым появилась прекрасная, хотя и трудно осуществимая возможность создать шедевр. Только незрелый ум способен считать,
что эпоха упадка — время во всех отношениях неблагоприятное. Напротив, подлинные шедевры были плодами упадка, когда на-
копленный опыт до крайности обострял творческие способности. Упадок жанра, как и упадок расы, гибелен лишь для людей и
произведений среднего типа.

Хосе Ортега-и-Гассет, «Мысли о романе»

ÊÍÈÆÍÛÉ 
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Романов на сегодняшний момент пишется
ничтожно мало.



Сунь руку в интернет— и, если не
откусит, выгребешь мокрую охапку
статей о том, как стать писателем.
Даже пара книг на эту тему найдет-
ся— но я уверен, что вы, как чело-
век (эльф, гном, хоббит) сознатель-
ный, не станете скачивать пиратские
копии. Ведь правда?..

Однако судьба электронных биб-
лиотек— тема особая, и мы к ней,
может быть, еще заглянем— если,
конечно, останемся в живых после
этого нашего путешествия.

Вернемся к статьям.
Их много, и все они разные. Ген-

ри Лайон Олди посоветует, что де-
лать, если вы наваяли нетленку.
Ольга Громыко шепнет на ушко, как
построить звездолет. Анджей Сап-
ковский поведает о глубинной, та-
инственной связи между фэнтези и
варениками.

Добавлю и я скромную веточку
хвороста в этот костер (раздуваясь
от важности, поправил манишку) —
и будем надеяться, что вы согрее-
тесь возле него, а не будете на нем
сожжены...

Конечно, нельзя объять необъят-
ное— как сказали гоблину, кото-
рый пытался проглотить арбуз це-
ликом. Ни одна статья, даже книга
не осветит вам весь, до конца, путь
к вершинам писательского мастер-
ства, а уж о том, чтобы бросить хоть
лучик на ту бездонную пропасть,
что зияет у ваших ног...

Впрочем, вам лучше не знать, что
она там вообще есть.

Я хочу рассказать о том...
(Здесь рассказчик на мгновение

замолкает; его взгляд заволакива-
ют воспоминания, лицо становится
торжественным и слегка печаль-
ным. Он спотыкается о ножку стола,
машет руками и делает несколько
энергичных прыжков, пытаясь удер-
жаться на ногах. Затем падает, ув-
лекая за собой кафедру).

...Какие опасности ждут вас на
нелегком пути творчества.

Стать писателем нынче несложно:
напиши сагу о вислоухих карликах,
живущих в дупле громкоголосой оси-
ны, выложи на «Самиздат»— и меч-
та, извините за выражение, сбылась.

Но сердце хочет другого! Боль-
ших тиражей. Высоких гонораров. А
если сердце молчит, того же само-
го, только еще громче, запросит
ваш кошелек.

Начинающему автору кажется,
что первая книга— это главное. Из-
дать бы ее, а там... А там начнется
самое сложное.

Человек, который пишет кни-
ги,— гладиатор в Колизее. Свой
статус надо доказывать каждый
день, и читателям, и издателям.
Войти на эту Арену непросто, но
удержаться на ней— в тысячу раз
сложнее. Прежде чем отправиться
туда, вы должны четко представ-
лять, что вас ждет,— и решить, а
нужна ли вам вся эта суета.

Назовем три важные (но далеко
не единственные!) проблемы, с кото-
рыми может столкнуться начинаю-
щий автор.

✍ ✍ ✍

Первая — быстрота. Если вы хо-
тите стать писателем, спросите се-
бя: с какой скоростью вы можете
работать? Работа над книгами—
конвейер, стремительная кару-
сель, и многие авторы слетали с
нее обратно, в пучину безвестнос-
ти, только потому, что не могли
удержаться. Жорж Сименон в на-
чале карьеры сочинял по книге в
неделю. Достоевский создал «Иг-
рока» за шесть недель— а ведь
при этом он одновременно работал
над другим произведением, «Пре-
ступление и наказание».

(Да, оба строчили так быстро ра-
ди денег).

Я знаю авторов, которые могут
писать по роману в месяц. Здесь
можно ядовито добавить старень-
кий, протертый на сгибах анекдот о
машинистке, которая выдавала
массу знаков в минуту— и такая
чушь получалась! Однако будем че-
стны друг с другом— или, по край-
ней мере, с самим собой. Романы,
что были созданы за месяц, чаще
всего ничем не хуже тех текстов,
над которыми автор сидел и тихо
вздыхал больше года.

Причина, дамы и господа, проста,
как хорошая затрещина. Талант—
он, батенька, или есть, или его нет,
как сказали Гитлеру о его картинах.
Если у человека нет способностей к
творчеству, или они такие уж скуд-
ные, что с микроскопом не угля-
деть,— то хоть три года сиди, все
равно из камня дракон не вылупится.

Таким, к слову, проще всего
стать писателями. Сиди себе и
строчи. Для того, чтобы успешно
издаться, талант не нужен— зайди-
те в любой книжный магазин, и вы в
этом убедитесь.

А вот если талант есть— что по-
делать! Вместе с ним природа дару-
ет нам и лень. Когда человек знает,
что одарен (пусть даже немного),—
всегда хочется отложить... еще не-
много обдумать... отшлифовать...
Иными словами— бездельничать.

Все ли писатели пишут быстро?
Нет, конечно!

Можно ли быть писателем, если
сочиняешь по книге в год? Это во-
прос из серии: «Стоит ли мне поку-
пать World of Warcraft», если я могу
играть только по часу в неделю?».
Только вам решать.

Есть люди, которым обязательно
надо быть первыми. Их корячит и
плющит, когда кто-то оказывается
впереди. Другим это совершенно
неважно. Решите, чей путь вам бли-
же. Но помните: преимущество все-
гда на стороне тех, кто может посвя-
тить своему занятию больше време-
ни,— неважно, идет ли речь о WoW
или о написании книг.

✍ ✍ ✍

Следующий кирпич, о который
спотыкается юный автор, разбивая

Денис Чекалов
Писатель-фантаст
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себе лоб и теряя остатки мужест-
ва, — это мода.

Вы приносите роман в издатель-
ство. Текст тщательно отшлифован
и вычитан. Самые строгие критики
на «Самиздате» и в «Живом журна-
ле» признали, что «аффтар жжот».
Пальцы уже чешутся, чтобы обвить-
ся вокруг авторучки и подписать
контракт — и что же? Вам указыва-
ют на дверь, а книга летит в мусор-
ную корзину.

Почему, гном подери?
Эта ситуация повторяется раз за

разом. Вы снова и снова перечиты-
ваете свой роман и начинаете его
ненавидеть. И вот однажды сердо-
больная старушка-редактор откры-
вает вам ужасную тайну.

Никто не станет публиковать ро-
ман о космических спецназовках-
лесбиянках.

И что, спрашивается, делать?
Можно, конечно, написать новую

книгу, об омоновцах-гомосексуали-
стах. Но вряд ли стоит. Здесь и
включается самый скверный и са-
мый эффективный механизм —
подгонка.

Пока старушка еще добрая и не
пришибла вас монитором — спро-
сите, а что сейчас в моде. Гномы?
Спешно переписывайте роман. Это
гораздо проще, чем кажется. Нечто
вроде акупунктуры: нажал на не-
сколько ключевых точек, и вуаля,
книга готова.

И вот, когда, наконец, вы пере-
делали последний звездолет в кры-
латую колесницу, — вам говорят:
«Не, приятель. Гномы больше не
катят. Напиши-ка нам про депутата
Госдумы, который съел волшебный
блин с икрой и провалился в эпоху
Рюрика».

Здесь, я думаю, редактора впол-
не пора убить (с крайней жестокос-
тью, разумеется) и пропустить его
тело через бумагорезку. А потом,
тихо повторяя все слова, которые
вас учили не произносить, перепа-
хивать роман снова. Селяви.

Вы скажете — так дела не дела-
ются.

Отнюдь. Только так все и проис-
ходит.

Микки Маус родился в облике
кролика. К несчастью, Уолт Дисней
хлопнул ушами, и авторские права
на любителя морковки ушли к дру-
гим людям. Пришлось художнику
рисовать нового грызуна, который и
стал всемирно знаменит.

Такая судьба может постичь не
только мышь, но и кошку. Гарфилд,
любитель лазаньи и враг понедель-

ников, сперва был... жуком. Но ав-
тору мягко объяснили, что лапастое
насекомое не будет близко душе
читателя. Так появился всеми лю-
бимый мохнач.

А в фантастике? Тоже сплошь и
рядом. Конан-варвар появился на
свет случайно: редакция отвергла
повесть Говарда «Феникс на мече»,
и пришлось лениво ее переделать.
Храбрый победитель Чужих офи-
цер Рипли должна была быть муж-
чиной, а Люк Скайуокер сначала
собирался стать девушкой, старич-
ком или гномом. Так что переделы-
вайте спокойно.

Впрочем, для молодого автора
это больно. Каждая строчка, каждое
крохотное описание идет от сердца.
Кажется, уберешь ее — и весь роман
рухнет, да и зачем тогда все? Эх, по-
веситься бы на фонарном столбе...
Тоже писательская судьба.

Покончить с собой — таков был
исход для многих, от Маяковского и
Есенина до Роберта Говарда. Джек
Лондон, сочиняя историю о Мартине
Идене, не случайно заставил его
броситься в море. «Теперь его злит
жизнь. Она потеряла вкус, в ней не
стало остроты, она отдает горе-
чью... Ему нужен покой, и покой
ждет совсем близко». Когда у авто-
ра спрашивали, изобразил ли он в
Мартине самого себя, Лондон отве-
чал: «Иден покончил с собой, но я-
то жив». В сорок лет он принял
смертельную дозу морфия.

Почему?
Да потому, что ремесло писате-

ля — самое скверное, самое поганое
из всех, какие только есть. Погуляй-
те по сайтам, форумам, блогам — вы
заметите, что многих авторов так и
плющит от злобы.

Побудьте проказником. Заходите
к ним в гостевые, да и хвалите дру-
гих собратьев по перу. Причем не в
виде наезда (мол, такой-то рулит, а
ты типа вааще писать не умеешь,
блин), — а просто, тихо и корректно
скажите: «Фантаст Имярек — один
из лучших в нашей стране».

Умный промолчит, очень умный
поддержит ваше мнение. Но хватит и
тех, кто взовьется к потолку, пробьет
его головой насквозь, а упав на пол и
раскорячившись жабой, начнет кри-
чать и метаться.

Назвал бы имена тех, кто в этом
часто замечен, — да стоит ли? Как
говорят японцы, уступай дорогу ду-
ракам и сумасшедшим. Хотите ли
жить в таком мире?

Хотите?
Подумайте еще.

✍ ✍ ✍

Карен Прайор, американский пси-
холог, сравнивает спортсмена и ак-
тера. Стоит футболисту забить
гол — весь стадион взрывается вос-
торженными криками.

Сразу же.
А бедный артист, пусть даже са-

мый знаменитый? Вот он работает
над фильмом, мучается, слушает
окрики кретина-режиссера, вновь и
вновь пытается вгрызться в тупой
сценарий. Когда ему, наконец,
удастся сорвать плоды с дерева ус-
пеха? Не раньше, чем через год. И
то — может быть.

Только задумайтесь! Целый год,
наполненный тревогой, ожиданием,
мучительными вопросами: а вдруг не
получилось? А если провалится?

Это настоящая фабрика по про-
изводству стресса. Сделав что-то,
человек ждет похвалы (денег, плю-
шек) немедленно, а не через пять
лет, во вторник. Человек ест слас-
ти — знает, что его разнесет, как
бегемота, но это будет потом, а при-
ятно ему сейчас.

Немудрено, пишет Прайор, что
актеры так любят окружать себя шу-
михой, сплетнями, дешевыми сенса-
циями. Так они пытаются восполнить
эмоции, которые спортсмен получает
сразу же после забитого им гола.

О писателях и говорить не стоит.
Пишешь книгу — думаешь, а что с
предыдущей? Почему гонорар до сих
пор не перечислили? Понравится ли
редактору новая?

А читатели! Нет страшнее созда-
ний. Им хочется, чтобы каждая новая
ваша книга была лучше прежней.
Они цепко ищут каждую опечатку,
малейшую фактическую ошибку.
Что бы вы ни написали — всегда
найдется тот, кому не понравится.

Вы скажете, что я сгущаю крас-
ки? Естественно. Но будут дни, ког-
да мир предстанет перед вами
именно в таком иссиня-черном цве-
те. И при этом надо будет писать,
быстро-быстро, веселые и умори-
тельные похождения гоблина Лапши
в стране Крукандии...

Да чтоб он лопнул...

✍ ✍ ✍

Если все эти трудности вас не
испугали, значит вы ду... Э... Насто-
ящий писатель. Берите копье, на-
девайте шлем, не забудьте во-
ткнуть в него перо, вытащенное из
подушки, и вперед! Навстречу не-
прия... То есть, я хотел сказать,
приключениям.
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В прошлом году киевский «Портал»
принимал «Еврокон», главный фантасти-
ческий конвент Европы. Именно там «Мир
фантастики» получил заветный приз
ESFS Award «Best Magazine», который
дал нашему изданию право именоваться
«Лучшим фантастическим журналом Ев-
ропы». В нынешнем году «Еврокон» прой-
дет в Дании, но организаторы «Портала»
получили от ESFS разрешение назвать
конвент 2007 года «Евроконференцией»,
чем и воспользовались. К сожалению,
статус «Евроконференции» куда ниже
«Еврокона», что и видно по малому коли-
честву участников. Не удалось киевлянам
привлечь на «Портал 2007» известных пи-
сателей. Ник Перумов отказался от по-
ездки незадолго до начала ассамблеи.

Конечно, на «Портале» были при-
глашенные звезды. Это и пан Анджей
Сапковский, завсегдатай киевских кон-
вентов, и питерец Святослав Логинов,
и украинский «Пентакль», который участ-
вует в работе «Портала» ежегодно: Мари-
на и Сергей Дяченко, Генри Лайон Олди,
Андрей Валентинов. Специально пригла-
шенным зарубежным гостем стал Джон
Краули, у которого на русском языке вы-
шло несколько романов. Но, к сожалению,
усилий этих замечательных фантастов не
хватило на то, чтобы разогреть интерес
к «Евроконференции», а еще один
гость — москвич Дмитрий Быков —
к фантастике прямого отношения не име-
ет и своим появлением вряд ли привлек
на конвент любителей жанра. Из других
известных авторов на «Портале» были за-
мечены киевлянин Илья Новак, дончанин
Федор Березин и житель Обнинска Роман
Злотников. Вот, видимо, и все имена, зна-
комые читателю фантастики.

Пожалуй, наиболее интересным меро-
приятием «Портала» стала встреча
с главным редактором журнала «Знамя»
(бывший журнал Союза писателей
СССР) Сергеем Чуприниным. Сергей
профессионально оценивал фантастиче-
скую литературу как составную часть со-

временной русской прозы вообще, и ока-
залось, что в нашем любимом жанре не
все так плохо.

Центральной темой конвента стали ме-
роприятия, посвященные Михаилу Булга-
кову: бал, круглый стол «Булгаков и совре-
менная фантастика», чтения, экскурсия по
булгаковским местам. Американцу Джону
Краули торжественно вручили керамичес-
кого кота Бегемота. Оказалось, что «Мас-
тера и Маргариту» любят и в США.

Издательский дом «Мой компьютер»,
организатор «Портала», делает благо-
родное дело: поддерживает существова-
ние фантастических конвентов на само-
стийной Украине. Вместе с харьковским
«Звездным мостом» «Портал» ежегодно
дает два фантастических повода съез-
дить в бывшую советскую республику.
Весной — в Киев, осенью — в Харьков.
Замечательная традиция.

Фотографии автора и Сергея Пальцуна.

Николай Пегасов

Сергей Чупринин оценивает фантастику по
гамбургскому счету.

Пан Анджей с очередным анекдотом про
польских шляхтичей.

Джон Краули показывает размеры керами-
ческого Бегемота.

Федор Березин не согласен с оратором.

 ŒÕ¬≈Õ“: ´œÓÚ‡Î 2007ª
—“¿“”—: ÃÂÊ‰ÛÌ‡Ó‰Ì‡ˇ ‡ÒÒ‡Ï·ÎÂˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË
√ƒ≈: ”Í‡ËÌ‡,  ËÂ‚
 Œ√ƒ¿: 19ó22 ‡ÔÂÎˇ
—Œ¡–¿ÀŒ—‹: ŒÍÓÎÓ 200 Î˛·ËÚÂÎÂÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË

œŒ ¡”À√¿ Œ¬— »Ã
Ã≈—“¿Ã ´œŒ–“¿À 2007ª
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Лондонская книжная выставка не мо-
жет похвастаться ни 500-летней историей
Франкфуртской выставки, ни огромной
посещаемостью Пекинской. Однако
в среде профессионалов от издательской
деятельности именно Лондон — обяза-
тельное место для ежегодных поездок.
Впервые выставка в столице Англии про-
шла 36 лет назад и через некоторое вре-
мя получила четкую специализацию —
мировая торговля авторскими правами
на книжные издания.

Поскольку два места в тройке миро-
вых лидеров по выпуску литературы при-
надлежат англоязычным странам (США
и Великобритании), неудивительно, что
именно Лондон стал центром притяжения
издателей со всех стран, заинтересован-
ных в приобретении прав на американ-
ские и английские книги. Именно в Лон-
доне презентуются главные новинки анг-
лоязычной литературы, переводы кото-

рых моментально станут бестселлерами
и в континентальной Европе, и в Азии,
и на других читающих континентах.

Организаторы Лондонской выставки
целенаправленно отсекают непрофесси-
оналов: посетить выставку могут или
представители издательского дела (в том
числе авторы, агенты, переводчики
и т. п.), или журналисты. По этой причине
посещаемость этой выставки никогда не
приблизится к показателям крупнейших
книжных форумов планеты, да организа-
торы к этому и не стремятся. Профессио-
налы делают выставку для профессиона-
лов: так было, так и будет.

В 2007 году на выставке представили
множество новых книг и серий, которые
будут интересны поклонникам фантасти-
ческих жанров. Главное событие — это,
конечно, выход новой книги отца-основа-
теля фэнтези Дж. Р. Р. Толкина. Это не
первое произведение Толкина, доработан-

ное и опубликованное после его смерти
(писатель скончался 33 года назад):
и «Сильмариллион», и «Рождественские
письма» не успели увидеть свет при жизни
автора. Новая книга, работу над которой
в 1918 году начал сам Толкин, а завершил
его сын Кристофер, называется «Дети Ху-
рина», а действие развивается в Средизе-
мье за 6000 лет до Войны Кольца.

Помимо новеллизаций фантастических
кинохитов, широко рекламировался и сле-
дующий роман Пратчетта про Плоский
мир. Он будет называться Making Money
(«Делая деньги») и появится в продаже
в октябре. Надеемся, что эти книги рано
или поздно будут изданы на русском язы-
ке и читатели «Мира фантастики» смогут
купить их в ближайшем магазине.

Николай Пегасов

Столкновение религий: «Звездные войны»
соседствуют с папой римским.

Реклама нового творения Толкинов на улицах Лондона.
В 2007 году книжный форум переехал в старый выставочный комплекс
в центре Лондона.

¬¤—“¿¬ ¿: London Book Fair 2007
—“¿“”—: ¬ÒÂÏËÌ‡ˇ ÍÌËÊÌ‡ˇ ‚˚ÒÚ‡‚Í‡ ÔÓ ÚÓ„Ó‚ÎÂ ‡‚ÚÓÒÍËÏË Ô‡‚‡ÏË
√ƒ≈: ¬ÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËˇ, ÀÓÌ‰ÓÌ
 Œ√ƒ¿: 16ó18 ‡ÔÂÎˇ 2007
œŒ—≈“»ÀŒ: ŒÍÓÎÓ 30 Ú˚Òˇ˜ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ
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ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË ÓÌÚ‡ÍÚ ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
 Î‡ÒÒËÍË‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚“Ë·ÛÌ‡ƒÛ„ËÂ ÍÌË„Ë ×òî ïî÷èòàòü? 

ÂÛÁÎÐ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÉ ÂÀÐÈÀÍÒÏÐÎÂÅÐÅÍÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ

 ÌË„ ‚ Ì‡¯ÂÈ Ò‡ÏÓÈ ˜ËÚ‡˛˘ÂÈ ‚ ÏËÂ
ÒÚ‡ÌÂ ËÁ‰‡ÂÚÒˇ ÏÌÓ„Ó. ◊ÚÓ·˚ ‚ ˝ÚÓÏ Û·Â-
‰ËÚ¸Òˇ, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Á‡„ÎˇÌÛÚ¸ ‚ ‡Á‰ÂÎ
´ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ª. ƒÂÒˇÚÍË ‡‚ÚÓÓ‚ Ë
Ì‡Á‚‡ÌËÈ Í‡Ê‰˚È ÏÂÒˇˆ ó ÌÂ ÓÒËÎË¯¸,
‰‡ÊÂ ÂÒÎË ˜ËÚ‡Ú¸ ‚ ‰ÂÌ¸ ÔÓ ÍÌË„Â. ◊ÚÓ·˚
‚‡¯Ë „Î‡Á‡ ÌÂ ÓÚÔÎˇÒ˚‚‡ÎË ˜Â˜ÂÚÍÛ ÔË
‚Ë‰Â ÎÓÏˇ˘ËıÒˇ ÍÌËÊÌ˚ı ÔÓÎÓÍ, ˜ËÚ‡ÈÚÂ
Ì‡¯Ë ÂÍÓÏÂÌ‰‡ˆËË. ≈ÊÂÏÂÒˇ˜ÌÓ Ï˚ ·Û-
‰ÂÏ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎˇÚ¸ ‚‡Ï ‰‚‡‰ˆ‡Ú¸ Ó‰ÌÛ 

Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÛ˛ ÍÌË„Û, ˜‡ÒÚ¸ ËÁ ÍÓÚÓ˚ı
‚˚·‡Ì‡ ˜ËÚ‡ÚÂÎˇÏË Ì‡ Ì‡¯ÂÏ Ò‡ÈÚÂ
(mirf.ru), ‡ ˜‡ÒÚ¸ ó ÂÍÓÏÂÌ‰Ó‚‡Ì‡ ÒÔÂˆË-
‡ÎËÒÚ‡ÏË ´Ã‘ª. ¬ Ëı ˜ËÒÎÓ ‚ÓÈ‰ÛÚ ÌÂ ÚÓÎ¸-
ÍÓ Ò‚ÂÊËÂ ÌÓ‚ËÌÍË ˚ÌÍ‡, ÌÓ Ë ÍÎ‡ÒÒË˜Â-
ÒÍËÂ ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËˇ. ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ ÍÌË-
„Ë Û‰Ó·ÌÓ Ò„ÛÔÔËÓ‚‡Ì˚ ÔÓ Ê‡Ì‡Ï, ÔÓ-
˝ÚÓÏÛ Ï˚ Û‚ÂÂÌ˚, ˜ÚÓ ÌÓ‚Ó‚‚Â‰ÂÌËÂ ÔÓ-
Á‚ÓÎËÚ Í‡Ê‰ÓÏÛ ˜ËÚ‡ÚÂÎ˛ ´Ã‘ª ÔÓ‰˚ÒÍ‡Ú¸
ÒÂ·Â ˜ÚÂÌËÂ ÔÓ ‚ÍÛÒÛ.

Ï
Ð
È

Ê
Ë
Þ

×
Å
Í

×
Å
Ñ

Ê
Î

Å
 

Ô
Ý

Í
Ò
Å
Ç
È

Ò
Å
Ì

À
Ò
È

×
Å
Ñ

Ê
È

É
 

Ñ
Á

Î
Ð
Í

È
Ê

Ý
Ï

È
×

Å
Ñ

Ê
Î

Å
 

Ô
Ý

Í
Ò
Å
Ç
È

Фэнтези-2007
Срез современного
российского фэнте-
зи вызвал у нашего
обозревателя пе-
чальные мысли о
состоянии жанра.
Впрочем, судя по
неплохому месту в
рейтинге, читате-
лей положение дел
устраивает.

12 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 6.
Рецензия — в №2(42) за 2007.

Елена Бычкова,
Наталья
Турчанинова
Рубин Карашэхра
Вещь штучная, такие
не каждый год выхо-
дят. Втрилогии есть
черты эпической, ис-
торической, психоло-
гической фантастики
— и приключений
хватает.

6 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №3(43) за 2007.

Академия
Шекли
Авторы этого мемо-
риального сборника
— А. Громов, Л. Ка-
ганов, Г. Л. Олди, А.
Зорич, И. Уотсон —
не пытаются писать
«под Шекли», но
мудрая улыбка мас-
тера видна в каж-
дом из рассказов.

18 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №6(46) за 2007.

Оксана 
Панкеева
Путь, выбираю-
щий нас
Седьмая часть сери-
ала. Приключений
тела, правда, по-
меньше, чем в про-
шлых томах, зато
душевных терзаний
и мелодраматичнос-
ти хоть отбавляй.

9 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 7.
Рецензия — в этом номере «МФ».

Алексей Пехов
Хроники Сиалы
Дебютная трилогия
Алексея Пехова не
только дала автору
пропуск в мир
большой фантас-
тики и обзавелась
немалым числом
поклонников. Она
еще и познакомила
нас с одним из са-

мых харизматичных героев современ-
ного авантюрного фэнтези.

Дорога короля
Сборник, выпущен-
ный на Западе к
столетию Толкина,
— одна из образцо-
вых тематических
антологий. Т. Прат-
четт, Г. Тартлдав,
А. Нортон, Ч. Де
Линт, П. Бигль —
авторы вошедших
в книгу рассказов

уже могут считаться классиками жанра.
Рецензия — в №3(19) за 2005.

Вера Камша
Яд минувшего
Камша рисует по-
лотно «Отблесков
Этерны», не ску-
пясь на широкие
мазки. Вот и второй
том «Зимнего изло-
ма» вышел аж в
двух книгах. Впро-
чем, на качестве
это не сказалось.

1 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №6(46) за 2007.

Джон Толкин
Властелин колец
Сложно переоце-
нить значение этой
трилогии для фэн-
тези. Даже если вы
прошли мимо кни-
ги, то наверняка ви-
дели фильм или иг-
рали в игры. В лю-
бом случае, вас на-
верняка обрадует

весть о том, что уже в следующем но-
мере «МФ» вернется в Средиземье.
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Джордж Мартин
Пир 
стервятников
Несмотря на паде-
ние с 1 на 4 место
(Мартин пропустил
вперед представи-
тельниц прекрасно-
го пола), книга про-
должает занимать
лидирующие пози-
ции хит-парада.

4 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №4(44) за 2007.



Выбор читателей. Май 2007

ÂÛÁÎÐ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÉ ÂÀÐÈÀÍÒ ÏÐÎÂÅÐÅÍÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ

Кристофер
Прист
Лотерея
Вряд ли когда-нибудь
человек поймет, су-
ществует ли он на са-
мом деле или только
снится сам себе. Воз-
можно, Прист помо-
жет вам хоть немного
разобраться в этом
вопросе.

25—26 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №4(44) за 2007.

Аркадий и 
Борис Стругацкие
Отягощенные
злом
Дьявол — или Деми-
ург? — в маленьком
советском городке.
Исполнение жела-
ний — и цена за не-
го. Тягучее, но при
этом захватываю-
щее повествование.

И, безусловно, один из самых лучших об-
разцов мировой фантастики 80-х.
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Ксения Башто-
вая, Виктория
Иванова
Тяжело быть
младшим...
Книга умеренно не-
стандартна и легка в
прочтении. Не ска-
зать, что соавторы во-
рвались в фантастику
как свежий ветер, но
дебют удачный.

3 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 7.
Рецензия — в №6(46) за 2007.

Терри Пратчетт
Стража! 
Стража!
Есть мнение, что
первые книги о
Плоском мире не
особо удачны. Но
уж к «Страже!
Страже!» это не от-
носится. История о
том, как городская
стража Анк-Мор-

порка (та еще кунсткамера!) разобралась
с драконом, явно заслуживает прочтения.
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Нил Гейман
Задверье
По форме — но-
веллизация теле-
сериала. По сути
— захватывающая
история о магичес-
кой изнанке совре-
менного Лондона.
По иронии судьбы
— шедевр, испор-
ченный русским

переводом.                  Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №12(28) за 2005.
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Алекс Кош
Вечеринка в
стиле «вамп»
Новая работа моло-
дого московского
фантаста — про-
должение книги
«Если бы я был вам-
пиром». Приключе-
ния, схватки, погони
— развлекаловка в
чистом виде.

15 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 7.
Рецензия — в этом номере «МФ».

Евгений Гарку-
шев, Андрей
Егоров
Межпланетная
банда
Герои задумали ог-
рабить Кремль. Но
драгоценности и
охранные системы
— далеко не все, с
чем им предстоит
там встретиться.

13—14 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 7.
Рецензия — в этом номере «МФ».

Гарри Гаррисон
Неукротимая
планета
Мы вовсе не счи-
таем книги Гарри-
сона «тупым мо-
чиловом». Но «мо-
чилово» класси-
кой и не становит-
ся — а «Мир смер-
ти» сочетает эле-
менты боевика и

глубокий смысл.        Оценка «МФ» — 10. 
Рецензия — в №5(45) за 2007.
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В голосовании на сайте www.mirf.ru приняло участие 587 человек. Всего было
отдано 1358 голосов (один читатель может проголосовать максимум за три книги).

1 Вера Камша «Зимний излом. Том 2. Яд
минувшего» 8,9%

2 Ольга Громыко, Андрей Уланов «Плюс на минус» 6,7%

3 Ксения Баштовая, Виктория
Иванова «Тяжело быть младшим...» 5,9%

4 Джордж Мартин «Пир стервятников» 5,4%

5 Вадим Панов «День Дракона» 4,9%

6 Елена Бычкова, Наталья 
Турчанинова «Рубин Карашэхра» 4,4%

7 Марина и Сергей Дяченко «Vita Nostra» 3,4%

8 Андрей Белянин «Опергруппа в деревне» 3,1%

9 Оксана Панкеева «Путь, выбирающий нас» 2,9%

10-11 Джонатан Страуд «Врата Птолемея» 2,8%

10-11 Макс Фрай «Ворона на мосту» 2,8%

12 «Фэнтези-2007» 2,4%

13-14 Евгений Гаркушев,
Андрей Егоров «Межпланетная банда» 2,3%

13-14 Дэн Симмонс «Олимп» 2,3%
15 Алекс Кош «Вечеринка в стиле «вамп» 2,2%

16 Терри Гудкайнд «Девятое правило волшебни-
ка, или Огненная цепь» 2,1%

17 Робин Хобб «Дорога шамана» 1,9%

18 «Академия Шекли» 1,4%

19 Гай Юлий 
Орловский

«Ричард Длинные Руки —
пфальцграф» 1,3%

20 Энн Криспин «Хэн Соло и гамбит 
хаттов» 1,2%

21-22 Юрий Никитин «Творцы миров» 1,1%

21-22 Виктор Пелевин «Empire V» 1,1%

23-24 «Русская фантастика-2007» 1%

23-24 Андрей Лазарчук «Параграф 78» 1%
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Андрей Белянин
Опергруппа 
в деревне
Все самые страш-
ные преступления
совершаются в ти-
хих и отдаленных
местечках — убе-
диться в этом пред-
стоит Тайному сыс-
ку царя Гороха в ше-
стой книге сериала.

8 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 8.
Рецензия — в №2(42) за 2007.

Вадим Панов
День Дракона
По зубам ли ока-
жется любимцам
публике навам
пробудившийся
древний враг
Темного двора?
Похоже, сериал о
Тайном Городе
выходит на новый
виток.

5 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №4(44) за 2007.

Ольга Громыко,
Андрей Уланов
Плюс на минус
Искалеченный вой-
ной Саня и «фифоч-
ка» Леночка стано-
вятся напарниками.
Им предстоит бо-
роться с городской
нечистью — а воз-
можно, и со всемо-
гущей Конторой...

2 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 9.
Рецензия — в №4(44) за 2007.

Марина и Сер-
гей Дяченко
Vita Nostra
Главная героиня —
подросток? Учится
в загадочном Ин-
ституте? Нет, это не
Таня Гроттер, а глу-
бокая, мудрая книга
— одна из лучших
среди работ супру-
гов Дяченко.

7 место в рейтинге. Оценка «МФ» — 10.
Рецензия — в №3(43) за 2007.
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Пьесы ● Издательство: «Гаятри», 2007 ● 224 стр. ● 3000 экз. ● Жанр: Юмористи-
ческие пьесы

КОМИЧЕСКИЙ ТЕАТР «КВАРТЕТ И»
ДЕНЬ РАДИО. ДЕНЬ ВЫБОРОВ

» здательство «Гаятри» появилось на
рынке сравнительно недавно— ине

устает удивлять. Его книги слишком уж раз-
ные инеобычные: сборники неформатной
фантастики Келли Линк, сказки «Многобу-
каф. Книга для», иллюстрированные «День
радио. День выборов»... Вобщем, махровей-
ший неформат, который менеджеры сумели
превратить всвоеобразный new-формат.

Примерно то же самое, новтеатре сделали Л.Барац, С.Пе-
трейков иР.Хайт, написав пьесу «День радио». Это абсурдная
исмешная история осупермарафоне вподдержку мифическо-
го плавучего зоопарка средкими видами животных, якобы на-
ходящегося на борту лайнера «Доктор наук профессор Швар-
ценгольд». Вмарафоне принимают участие те еще проходимцы,
да икоманда радиостанции хороша!..

»ÚÓ„: как раз тот редкий случай, когда сценарий ничуть не
хуже своего воплощения. Плюс— стильное оформление, бону-
сы ввиде забавных информационных сообщений, фото из спек-
таклей итому подобные кунштюки.

Владимир Пузий

‘Œ ”—-œŒ ”—

Обложка: А. Кудрявцев ● Перевод: Е. Доброхотова-Майкова ● Издательство:
«АСТ», 2006 ● Серия: The Bestseller ● 576 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Беллетризиро-
ванная биография

ГЛЕН ДЭВИД ГОЛД. КАРТЕР ПОБЕЖДАЕТ ДЬЯВОЛА
GLEN DAVID GOLD. CARTER BEATS THE DEVIL

√ лен Голд мастерски реконструирует время
рубежа 19—20 веков, когда цирковые ак-

теры популярностью игонорарами превосходи-
ли артистов любых других жанров, труппы гас-
тролировали по всему миру, апроизводство
реквизита для фокусов было выделено вцелую
обособленную индустрию. Фокусы современ-
ных иллюзионистов всего лишь повторяют трю-
ки, изобретенные в19 веке. Даже сейчас, ввек
полнейшего нигилизма искептицизма, фокусы слевитацией,
распиливанием человека или банальнейший трюк сисчезновени-
ем жидкости встакане продолжают завораживать зрителей (хотя
только ленивый не знает, как это работает на самом деле). Не-
возможно даже представить, какой был градус удивления унеос-
ведомленной публики лет сто назад. Отом, какие нешуточные
страсти кипели тогда вокруг цирка, инаписал Глен Голд вэтой
истории Чарльза Картера, одного из фокусников начала 20 века,
попопулярности сравнимого сГарри Гудини.

»ÚÓ„: познавательный исторический роман отом, как ста-
новятся фокусниками.

Сергей Соболев

√ лавный роман Фоллетта, ккоторому дав-
но пишется продолжение, водном томе

издан по-русски впервые. Потомки Вильгель-
ма Завоевателя погрузили Англию впучину
Анархии— так, сбольшой буквы, историки
называют этот период. Свободный каменщик
Том иаббат Филип строят близ Винчестера
новый кафедральный собор, одно из первых
готических сооружений Европы. Им противо-
стоят обстоятельства, гражданская война, интриги дворян иар-
хиепископа, нокамень за камнем собор подымается ввысь.
Фоллетт параллельно следит за судьбами двух десятков персо-
нажей, отнищенствующих монахов до короля-узурпатора. Пе-
ред читателем простирается живая, досконально выписанная
Англия 12 века.

»ÚÓ„: «Столпы земли» можно считать британским ответом
творчеству Умберто Эко, вособенности— роману «Имя розы».
Правда, Фоллетт не позабавит читателей литературными игра-
ми, авот убийств, секса, насилия на священной церковной зем-
ле вего книге, пожалуй, даже больше.

Николай Пегасов

—“–Œ… ¿ ¬≈ ¿

Роман ● Перевод: В.Тетевин, С.Морозов ● Издательство: «Махаон», 2006 ● 896
стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Исторический эпос

КЕН ФОЛЛЕТТ. СТОЛПЫ ЗЕМЛИ
KEN FOLLETT. THE PILLARS OF THE EARTH

◊ еловек— одно из самых живучих ибез-
жалостных существ, иногда лишь тонкая

пленка законов иустановлений удерживает
его от непроглядного мрака бездны. Ноон же
способен преодолевать во имя высшей цели
немыслимые преграды.

Главному герою «Короткого Змея» предстоит
сполна познать обе эти истины. Аббат Монтанус
отправляется на крайний север, вНовую Фулу,
чтобы поддержать огонь впламенниках христианской веры... или
сжечь дотла установившийся там хрупкий адоподобный рай? Ди-
кие обычаи затерянных во льдах общин, мороз иголод, падение
нравов, мор... Способна ли вера одного человека исцелить души
людей, живущих на краю мира? Или на корабле сназванием «Ко-
роткий Змей» аббат привезет лишь никому не нужные плоды Дре-
ва, рассыпающиеся от холода игнили? Семидесятилетнему дебю-
танту Бернару дю Бушерону удалось создать блестящую стилиза-
цию под средневековые тексты— но актуальную ивнаши дни.

»ÚÓ„: бескомпромиссная яркая книга, рядом скоторой «По-
велитель мух» Голдинга кажется мультяшной пасторалью.

Владимир Пузий

√»ÃÕ¤ ¡≈ÀŒ√Œ ¡≈«ÃŒÀ¬»fl

Роман ● Перевод: Э. Войцеховская ● Издательство: «Эксмо», 2006 ● Серия: Actual
● 160 стр. ● 4100 экз. ● Жанр: Исторический, психологический роман

БЕРНАР ДЮ БУШЕРОН. КОРОТКИЙ ЗМЕЙ
BERNARD DU BOUCHERON. COURT SERPENT
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Í
овости кино: эротика вневесомости, Дракула

жив, киберпанк мертв, I’ll be backin 2009. Съе-

мочная площадка: трансформируемся вГарри Потте-

ра! Рецензии: «Враг вотражении»— нечего на зерка-

ло пенять; лебединая песнь Воробья; куда ты мчишься,

Шрэк-тройка? Новинки цифрового видео: «Воро-

нье»— бешеная ворона кустов не боится; «Леди-кош-

ка»— комедия из Голландии (не про наркотики); «Пин-

хед»— гвоздь программы; «Белый шум 2»— свет

вконце тоннеля; «Доктор Кто»— не конь впальто,

атакже обзоры аниме от Ксении Аташевой.

Михаил Попов, редактор
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Михаил Судаков

– ежиссер «Людей вчерном» Барри
Зонненфильдвсерьез рассматри-

вает предложение студии 20th Century
Fox занять кресло постановщика при-
ключенческой картины The Box. Глав-
ного героя обманом заставляют от-

крыть ящик Пандоры. Наземлю тотчас
же обрушивается запертое сначала
времен Зло, апротагонист, не шибко
везучий студент колледжа, вынужден
на пару сПандорой загонять выполз-
шую из ящика гадость обратно.

Пандора, помоги!

Ã арк Невелдайн иБрайан Тей-
лора, создатели нашумевшего

боевика «Адреналин» (Crank), заду-
мали снять фантастический триллер
под названием «Игра» (Game). Дей-
ствие происходит вбудущем, когда
технологии управления разумом до-
стигли невиданных высот, акомпью-
терные персонажи вMMORPG заме-
нены живыми людьми.

Джерард Батлер, недавно отвое-
вавшийся за Спарту, исполнит роль
Кейбла— лучшего воина вSlayers,
самой популярной игре на свете.
Закаждым его поступком следят
миллионы людей, однако это не
должно помешать Кейблу вспом-
нить, кто он есть на самом деле,
иизбавиться от компьютерного раб-
ства раз инавсегда. Съемки «Игры»
начнутся вянваре 2008 года, авпро-
изводстве будет участвовать компа-
ния Lakeshore Entertainment.

300миллионов спартанцев

Õ епонятно откуда взявшаяся компания Halcyon Entertainment объявила опо-
купке бренда Terminator. Отныне Halcyon Entertainment владеет частичны-

ми правами на сериал «Хроники Сары Коннор», который стартует вконце этого
года на канале Fox, сможет получать кое-какую денежку спродаж DVD идругих
носителей с «Терминатором-3», атакже обладает эксклюзивной возможностью
создавать новые фильмы, игры ипрочие проекты врамках этого франчайза.

Разумеется, первым делом представители компании— Дерек Андерсон иВик-
тор Кубичек— объявили овыходе «Терминатора-4» в2009 году. Займется им
Мориц Борман, исполнительный продюсер «Бунта машин». Счастливые владель-
цы бренда умалчивают отом, будет ли Арнольд Шварценеггер хоть как-нибудь
участвовать впроекте.

Новые терминаторы

В ДВУХ СЛОВАХ

...Студия Pixar взялась за экранизацию цикла романов Эдгара Берроуза про Джона Карте-
ра — землянина, очутившегося на Марсе ивдоволь там навоевавшегося. Пословам Джона
Лассетера иЭда Катмулла, этот мультфильм будет сильно отличаться от предыдущих пик-
саровских работ... ● Меган Фокс, звезда «Трансформеров», призналась телеканалу MTV,
что уже подписала контракт на участие всиквеле... ● Студия Industrial Light & Magic пуб-
лично призналась, что именно она делает спецэффекты для экранизации комикса Iron
Man... ● Создатели «Мумии-3» нашли замену заартачившейся Рэйчел Уайз, которая не воз-
желала втретий раз играть Эвелин, жену Рика О’Коннела. Ее место займет Мария Белло—
актриса пусть ине оскароносная, ноуж точно не менее талантливая...

ƒ жозеф Кан— человек, отснявший кучу рекламных роликов, музыкального
видео иэффектный, нопотрясающе тупой фильм «Крутящий момент», —

занял режиссерское кресло вэкранизации «Нейроманта» Уильяма нашего Гиб-
сона. Как этот тип умудрился просочиться на столь ответственный пост, мы иса-
ми толком не знаем. Не иначе, обивал пороги киностудий, доказывая, что он—
самый большой вГолливуде поклонник киберпанка. Остается надеяться, что
«Нейромант» поверсии Кана не получится таким же, как его последнее (иедин-
ственное) кино, — приятным для глаз, носмертельно ядовитым для мозга.

Киберпанк скорее мертв, чем жив

Джерард Батлер снова примерит на
себя личину воителя. Не исключено,
что царь Леонид на фоне Кейбла по-
кажется сосунком.

– оберту Родригесу выпала великая
честь снять римейк знаменитого

фантастического фильма Роджера Ва-
дима «Барбарелла», вышедшего по-
чти 40лет назад. Тогда красотку-аст-
ронавта, щеголяющую вминимуме
одежды испасающую мир от молодого
ученого Дюрана Дюрана, сыграла
Джейн Фонда.
Нынче дива уже
не та (69лет, как-
никак), поэтому
Родригесу придет-
ся искать на глав-
ную роль более
молодую актрису.

Новая Барбарелла

Сорок лет назад Джейн Фонда
выглядела очень секси.

«Из грязи вкнязи» — так можно
охарактеризовать восхождение режис-
сера Эрнеста Дикенсона, который
раньше промышлял постановкой мало-
бюджетных ужастиков, атеперь ока-
зался уруля The Un-Dead, «официаль-
ного» (признанного семьей писателя)
продолжения знаменитого «Дракулы»
Брэма Стокера. Сценарий, написанный
Яном Холтом, снова сталкивает вы-
живших воригинальном романе геро-

ев— Джонатана иМину Харкеров, про-
фессора Абрахама ван Хельсинга иин-
спектора Котфорда (этот персонаж
был впервоначальной версии «Драку-
лы», нозатем попал под нож автора) —
с графом-кровососом.

Переговоры об участии всъемках
ведут следующие актеры: Хавьер
Бардем (граф Дракула), Джон Хёрт
(ван Хельсинг) иМоника Беллуччи
(Люси).

Дракула еще Не-Мертв
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Михаил Судаков
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На планете Кибертрон обитает
технологическая раса транс-
формеров — роботов, умею-
щих превращаться в различ-
ные механизмы. Трансформе-
ры делятся на два лагеря: ав-
тоботов, во главе которых сто-
ит Оптимус Прайм, и десепти-
конов, которыми управляет
Мегатрон. Когда на Кибертро-
не подходит к концу энергон,
служащий для трансформеров
чем-то вроде топлива, пред-
ставители обоих фракций от-
правляются в путешествие по
космосу — пополнять запасы.

Поиски приводят их на Зем-
лю, которая богата минерала-
ми и необходимыми химичес-
кими элементами. Тут дорожки
десептиконов и автоботов рас-
ходятся: первые хотят уничто-
жить человечество, дабы спо-
койненько пользоваться зем-
ными запасами, а вторые с та-
ким радикальным подходом не
согласны и готовы защищать
людей что есть сил.

Простой паренек по имени
Сэм получает в подарок от от-
ца желтую машину, которая на
поверку оказывается автобо-
том Бамблби. Так Сэм и его но-
вая подружка — красотка Ми-
каэла — оказываются в самом
центре войны между автобота-

ми и десептиконами. Судьба
человечества висит на волос-
ке — если Мегатрон сотовари-
щи победят, остановить их от
геноцида людской расы будет
практически невозможно.

œÓ„ÌÓÁ
Первый опыт сотрудничества
Майкла Бэя с продюсером Сти-
веном Спилбергом вылился
в один из самых неожиданных
провалов американского
и международного бокс-офи-
са. Непривычно осмысленный
«Остров», будучи едва ли не
лучшим фильмом Бэя,
при бюджете в 126 миллионов
долларов заработал по миру
чуть более 160 миллионов,
из которых студии DreamWorks
досталась от силы половина.

К счастью, Спилберг не
стал винить в провале режис-
сера и доверил ему еще более
дорогой проект — «Трансфор-
меров». На этот раз осечки
случиться не должно, ибо нет
на свете режиссера более под-

ходящего для съемок фильма
о роботах-пришельцах, кото-
рые превращаются в машины
и разную военную технику, чем
Бэй. Только у него получается
так задорно снимать взрослые
фильмы на в общем-то под-
ростковую тематику.

Уже первый тизер «Транс-
формеров» внушал изрядный
оптимизм — масштабами
и уровнем прорисовки роботов.
А полнокровный трейлер не ос-
тавил камня на камне от воз-
можных сомнений — такое ощу-
щение, что Бэй временно впал
в детство и творит с подопечны-
ми трансформерами такое, что
взрослому человеку просто не
может прийти в голову. Это, ес-
ли кто не понял, комплимент.

Словом, уже в июле нас
ждет один из самых динамич-
ных фильмов года, рядом с ко-
торым остальные работы это-
го режиссера выглядят бедны-
ми родственниками — раз-
умеется, пока что лишь в визу-
альном плане.

И трансформерам не чужды простые человеческие развлечения. Опти-
мус Прайм и Скорпонок, например, любят покататься на роликах.

Производители: Paramount Pictures,
DreamWorks SKG, Industrial Light &
Magic
Страна: США
Прокат в РФ: UPI
Режиссер: Майкл Бэй («Плохие пар-
ни», «Армагеддон», «Остров»)
В ролях: Шайа Ла-Баф, Меган Фокс,
Джош Дахамель, Берни Мак, Тайриз
Гибсон
Премьера в России: 5 июля 2007
Девиз: Их война. Наш мир.
Возрастной рейтинг: Не присваивался

Боевик ЖАНР
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TRANSFORMERS

Официальный сайт:
transformersmovie.com
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Шайа Саид Ла-Баф (родился 11 июня
1986 года). Увидев друга в сериале
«Доктор Куин, женщина-врач», возже-
лал стать актером. Любимые филь-
мы — «Тупой и еще тупее» и «Стерва».
Был одним из претендентов на роль
Джимми Олсена в «Возвращении Су-
пермена», но уступил Джеймсу Мард-
сену. Вместо этого получил главную
роль в «Трансформерах» и сыграет
сына Индианы Джонса в четвертой ча-
сти легендарного киносериала.

Джон Пол Кьюзак. Самый известный
из семьи Кьюзаков, в которую вхо-
дит, например, актриса Джоан Кью-
сак — его родная сестра. Один из
любимых фильмов — «Апокалипсис
сегодня». Снялся в шести картинах
вместе с другом Тимом Роббинсом.
В свободное от работы время любит
позаниматься кикбоксингом и сноу-
бордингом — с обязательным
прыжком из кабины
вертолета.

● Слоган «Их война. Наш мир» изначально был торжественно вру-
чен фильму «Чужой против Хищника». Но буквально в последний
момент его заменили на «Кто бы ни выиграл... мы проиграем».

● На отрисовку одного кадра с трансформером специалистам
студии Industrial Light & Magic приходилось тратить порядка 38
часов. Это абсолютный рекорд, который раньше принадлежал
Weta Workshop, где по 20 часов прорисовывался каждый кадр
с энтом Древобородом из «Властелина колец».

● Майкл Бэй сначала не хотел садиться в режиссерское кресло
«Трансформеров», поскольку считал их «глупым фильмом про
игрушки». Однако в молодости он работал в Lucasfilm и придер-
живался точно такого же мнения о картине «Охотники за уте-
рянным ковчегом», которая стала настоящим суперхитом. Как
следует все взвесив, Бэй решил, что может ошибаться и на этот
раз, поэтому согласился.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Майк Энслин — популярный
автор романов, развенчиваю-
щих все сверхъестественное.
В загробный мир, призраков
и все такое прочее он не верит
по одной простой причине: по-
теряв дочь, Майк как безум-
ный пытался найти хоть какое-
то доказательство существо-
вания жизни после смерти,
но каждый раз сталкивался
с жестоким разочарованием.

В поисках материала для
своего нового потенциального
бестселлера под названием
«Десять ночей в номерах
с призраками» Майк решает
остановиться в отеле «Дель-
фин», одна из комнат которо-
го, по слухам, проклята. На-

родная молва гласит, что ни
один человек, поселившийся
здесь, не протянул даже часа.
Факты это подтверждают:
за 95 лет существования от-
еля в 1408 номере умерло 56
человек: один перерезал себе
горло, другой вышел в окно
и далее по списку.

Менеджер «Дельфина» ми-
стер Олин пытается отгово-
рить Эслина от рискованного
эксперимента, однако тот ни-
чего не желает слушать и засе-
ляется, поскольку свято верит:
его в очередной раз пытаются
надуть. Но как только Майк ус-
траивается в номере, начина-
ется всевозможная чертовщи-
на, списать которую на продел-
ки мистера Олина можно лишь
поначалу, да и то с большой
натяжкой. Теперь великий
скептик Эслин готов поверить
во все, что угодно, однако для
этого ему нужно хотя бы вы-
жить. Но это не так-то легко.

œÓ„ÌÓÁ
Статистика гласит, что из про-
изведений Стивена Кинга —
даже самых замечательных —
обычно получаются довольно
дрянные фильмы. Исключения
на свете существуют (взять хо-
тя бы «Сияние» или «Ловца

снов»), но у армии паршивых
«кингоэкранизаций» — оче-
видный численный перевес.
Еще одна неприятность — ког-
да небольшой рассказ пытают-
ся растянуть на полноценный
сценарий, получается, как пра-
вило, тоже не очень. За приме-
рами далеко бегать не надо:
у многих еще не выветрились
из памяти ужасы, пережитые
на сеансе «Кота», снятого по
мотивам рассказа Доктора
Шеусса «Кот в шляпе».

Поэтому чисто теоретичес-
ки экранизация «1408» тоже
может оказаться недостойной
не то что похода в кинотеатр,
а даже беглого просмотра на
DVD. Ибо режиссер Микаэль
Хафстрём делает кино, опира-
ясь именно на рассказ, и имен-
но авторства Стивена Кинга.
«Два в одном», так сказать.

Другое дело, что главную
роль в фильме исполняет
Джон Кьюзак — актер с неве-
роятным нюхом на хорошие
сценарии. На его счету боль-
ше полусотни фильмов,
ни один из которых язык не по-
вернется назвать откровенно
плохим. Более того, если Кью-
зак играет главную роль, то
картина, как правило, удается,
причем независимо от жанра,
— будь она романтической ко-
медией вроде «Интуиции», бо-
евиком типа «Воздушной

тюрьмы» или триллером напо-
добие «Идентификации».

Опять же, Хафстрём всего
пару лет назад снял приятный
триллер «Цена измены»
с Клайвом Оуэном, Дженни-
фер Энистон и Венсаном Кас-
селем, доказав, что способен
нагнетать напряжение, вы-
страивать интригу и работать
с известными актерами. Нако-
нец, трейлер «1408» — это
один из самых пугающих ро-
ликов за последние несколько
лет. А нагнать страху на лю-
дей, по горло обсмотревшихся
всевозможных «Звонков»,
«Проклятий», «Пил» и «Ведьм
из Блэр», — это уметь надо.

С 5 июля:

❖ Трансформеры
(Transformers)
боевик

❖ Шепот
(Whisper)
мистический триллер

С 12 мая:

❖ 1408
мистический триллер

С 19 июля:

❖ Гарри Поттер 
и орден Феникса
(Harry Potter 
and the Order of the Phoenix)
фэнтези

С 26 июля

❖ Навсикая 
из долины ветров
(Kaze no tani no Naushika)
аниме

На киноэкранах 
России в июле
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Производители: Dimension Films, The
Weinstein Company, Metro-Goldwyn-
Mayer
Страна: США
Прокат в РФ: West
Режиссеры: Микаэль Хафстрём («Це-
на измены»)
Сценарий: Мэтт Гринберг, Скотт Алек-
сандр, Ларри Каражевски
В ролях: Джон Кьюзак, Сэмюэль
Л. Джексон, Мэри Маккормак, Тони
Шалхуб
Премьера в России: 12 июля 2007

Мистический триллерЖАНР

1408

Официальный сайт: 
1408-themovie.com

● Продюсирует картину Лорен-
цо ди Бонавентура, работав-
ший с Микаэлем Хафстрё-
мом над «Ценой измены».

● Предыдущий триллер Кью-
зака — «Идентификация»
— стал неожиданным хитом
сначала в кинопрокате, где
заработал более 90 милли-
онов долларов при бюджете
28 миллионнов, а затем и на
DVD.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Настольная лампа — не лучшее средство защиты от призраков.
Но хоть что-то.

А вот и долгожданная встреча с умершей дочерью. Но Майк ей уже сов-
сем не рад.

Разговор по душам с мене-
джером отеля. Мистер Олин
категорически против засе-
ления в номер 1408.

«Уважаемый менеджер. Ос-
мелюсь заметить, что конди-
ционер в номере работает
отвратительно».
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Каникулы у Гарри Поттера, как
водится, оказались крайне
скучными, поэтому юный вол-
шебник с нетерпением ждет
начала пятого года в Хогварт-
се. По прибытии в Школу вол-
шебства и магии Гарри с изум-
лением узнает, что мало кто
всерьез верит в возвращение
Волан-де-Морта. И ладно бы от
очевидных фактов отмахива-
лись простые ученики — нет,
даже сотрудники Министерства
магии предпочитают закрывать
глаза на то, что до них пытают-
ся донести Поттер и Дамблдор.

Более того, министр магии
Корнелиус Фадж считает, что
Дамблдор пытается восполь-
зоваться «слухами» о возрож-
дении Волан-де-Морта для то-
го, чтобы занять его, Корнели-
уса, высокий пост. Дабы пред-
отвратить такую неприят-
ность, Фадж посылает в Хог-
вартс нового учителя по защи-
те от Темных искусств — про-
фессора Амбридж, которая не
только устраивает всем учени-
кам невыносимые условия

жизни, но и кормит их одной
лишь теорией, напрочь игно-
рируя практику.

Дабы воспитанники Хог-
вартса научились хоть че-
му-то, способному защитить
их от Темных волшебников,
Гарри приходится стать «под-
польным преподавателем»,
организовав нечто вроде
кружка по практической защи-
те от темных искусств под на-
званием «Армия Дамблдора».
Тем временем взрослые вол-
шебники (Дамблдор, Блэк, Лю-
пин, Снегг и другие), создав-
шие свое тайное общество,
орден Феникса, тщательно
следят за Пожирателями
смерти и как десницу ока охра-
няют Гарри Поттера от посяга-
тельств со стороны Волан-де-
Морта и приспешников.

И правильно делают, что
охраняют, ведь Темный лорд
вынашивает насчет Поттера
и всего мира зловещие планы.

œÓ„ÌÓÁ
Дэвид Йетс — режиссер уже
довольно опытный (в киноин-
дустрии с 1988 года), но пол-
нейший неофит в том, что ка-
сается работы с большими

бюджетами. Можно ли это счи-
тать минусом? Обычно — да,
но не в случае с поттериадой,
которую, как известно, начал
и чуть было не загнал в гроб
повидавший виды Крис Ко-
ламбус, а из стагнации вывел
не кто иной, как Альфонсо Ку-
арон — испанский режиссер,
тоже не уличенный в пороча-
щих связях с блокбастерами.

Йетс клялся и божился, что
при создании «Ордена Феник-
са» постарается ориентиро-
ваться на опыт Майкла Ньюэл-
ла, режиссера «Кубка огня».
Тот, в свою очередь, восторгал-
ся работой Куарона и, хотя
в точности воссоздать атмосфе-
ру «Узника Азкабана» не смог,
все равно умудрился снять кино
заметно более интересное, чем
«Философский камень» и «Тай-
ная комната» Коламбуса. Из че-
го следует, что пятый фильм
про Гарри почти наверняка по-
лучится зрелищным и нескуч-
ным — благо, сценаристы и ре-
жиссеры поттериады наконец-
то научились менять сюжеты
книг в угоду кинематографично-
сти и избавляться от лишних
сцен и персонажей, презрев
возмущенные вопли фанатов.

Трейлеры «Ордена Феник-
са» выглядят очень впечатля-
юще: мрачное окружение на-
лицо, спецэффектов сущий
океан, магии в избытке. Но это

еще не самое интересное.
Корпорация IMAX, в послед-
нее время адаптирующая все
большее и большее количест-
во фильмов для показа в сво-
их кинотеатрах, на этот раз
решила пойти чуть дальше,
чем обычно. Сейчас специа-
листы компании в поте лица
работают над полным отрех-
мериванием 20-минутного
сегмента «Ордена Феникса»,
который разместится где-то
в конце фильма. Судя по все-
му, речь идет о знаменитой
битве между соратниками
Поттера и Пожирателями
смерти — а это значит, что по
окончании сеанса посетите-
лей IMAX придется вытаски-
вать из кресел силой. Хоро-
шее 3D — это, знаете ли, не то
развлечение, которое хочется
прерывать после всего двад-
цати минут просмотра.

Производители: Warner Bros.,
Industrial Light & Magic, Heyday Films
Страна: США
Прокат в РФ: «Каро-премьер»
Режиссер: Дэвид Йетс
Сценарий: Майкл Голденберг, Дж.
К. Роулинг
В ролях: Дэниэл Редклифф, Эмма Уот-
сон, Руперт Грин, Хелена Боэм Картер,
Гэри Олдман, Ральф Файнс, Алан Рик-
ман, Джейсон Айзекс
Премьера в России: 19 июля 2007
Возрастной рейтинг: PG-13

Фэнтези ЖАНР
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HARRY POTTER 
AND THE ORDER OF THE PHOENIX

Официальный сайт: 
harrypotterorderofthephoenix.com

● По слухам, снимать шестую
часть поттериады — «Гарри
Поттера и принца-полукров-
ку» — будет все тот же Дэ-
вид Йетс.

● Часть съемок «Принца-по-
лукровки» пройдет в Шот-
ландии.

● Продолжительность «Орде-
на Феникса» — 138 минут.
Это самый короткий фильм
из вышедших, причем сня-
тый по самой длинной на
данный момент книге.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Долгострой 

После глобальной катастрофы
население Земли порядком умень-
шилось. Выжившие обитают в го-
роде под куполом, и ради сохране-
ния численного баланса общества
власти отправляют на тот свет
всех, кому исполнился 21 год. Не-
смотря на посулы непременной ре-
инкарнации, не все хотят просто
так расставаться с жизнью — мно-
гие подаются в бега. Логан 5, один
из полицейских, в чьи задачи вхо-
дит отлов таких «несогласных»,
сам прикидывается «бегуном»
и отправляется на поиски Святили-
ща — места, где, по слухам, и обитают лица «от 21 и старше».

Несколько лет кряду к проекту был прикреплен Брайан
Сингер, который, увы, не смог усесться в режиссерское
кресло, поскольку и без того завален работой. На его мес-
то, по слухам, пришел режиссер рекламных роликов Джо-
зеф Косински — достойная кандидатура, если говорить
о визуальной стороне картины.

œŒ¡≈√ ÀŒ√¿Õ¿
LOGAN’S RUN

● Производители: Warner Bros., Silver Pictures, Bad Hat Harry Productions
● Режиссер: Возможно, Джозеф Косински
● Сценаристы: Пол Тодиско, Майкл Догерти, Итан Гросс, Дэн Харрис, Кристо-

фер Макквайри, а также Джордж Клейтон Джонсон и Уильям Ф. Нолан (роман)
● В ролях: Актеры пока не выбраны
● Предполагаемая премьера: 2010

Армия Дамблдора уже побывала в хорошей переделке, но до победы над
вражиной еще далеко.
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Œ б уходе Эндрю Адамсона, режиссера двух предыдущих
«Шрэков», в жанр игровых фильмов можно сколько угод-

но лить слезы — делу этим не поможешь. Хотя, безусловно, чер-
товски жаль: первая глава «Хроник Нарнии» наглядно показала,
что умения работать со сказочными компьютерными зверушка-
ми Эндрю не растерял, а вот как обращаться с живыми актера-
ми — не имеет ни малейшего представления.

Самое обидное, что на смену товарищу Адамсону и его боевым
коллегам Келли Эсбюри и Конраду Вернону (так уж сложилось, что
над голливудскими мультфильмами обычно работает несколько ре-
жиссеров) для съемок «Шрэка Третьего» пришли не какие-то гуру
профессии, а сущие неофиты — Крис Миллер и Раман Хьюи, на сче-
ту которых, стыдно сказать, ни одной толковой работы. Более того,
команда сценаристов тоже претерпела нешуточные изменения,
о которых лучше умолчать, дабы не расстраиваться лишний раз.

Результат, что называется, налицо: вместо прямолинейного
и одноразового, но истерически смешного стеба над диснеев-
ской мультипликацией а-ля первый «Шрэк» и издевательства
над всем и вся наподобие «Шрэка 2» мы получили очередную
пропаганду семейных и личностных ценностей — назойливую
и напористую, как новичок-промоутер в каком-нибудь крупном
супермаркете. И хочется не замечать, но не можется.

Судите сами: сюжет мультфильма вынуждает Шрэка, Кота
в сапогах и Осла отправиться на поиски принца Артура, кото-
рый должен взойти на трон Тридевятого царства взамен почив-

шего короля-лягушки. Буквально в момент отплытия Фиона со-
общает Шрэку, что беременна, и огр все оставшееся экранное
время мучается мыслью «Какой из меня отец?». А Арти на по-
верку оказывается типичным школьным лузером, которого за-
дирают все кому не лень, — и на его перевоспитание зеленому
протагонисту тоже придется потратить немало сил.

Складывается ощущение, что создатели «Шрэка Третьего» хо-
тели не столько поведать зрителям интересную историю, сколько
вдолбить в их головы несколько очевидных истин: «дети — это
цветы жизни», «прежде всего надо быть собой — любовь окружа-
ющих приложится» и т. п. Такое не проходит бесследно: количес-
тво смеха на квадратный сантиметр пленки заметно понизилось
в сравнении не только со «Шрэком 2», но и с ближайшими конку-
рентами вроде «Ледникового периода».

»ÚÓ„: от души похохотать все-таки получается, и не раз, одна-
ко после просмотра в голове остаются от силы одна-две шутки.
Все прочие в одно ухо влетают — в другое вылетают, и удивлять-
ся тут нечему: мало того, что юмор стал заметно более пошлым,
так триквел еще и не предлагает ни одного по-настоящему инте-
ресного нового персонажа. То есть, новичков-то полным-полно, да
вот выглядят они сущими статистами: если Арти, Мерлин и сказоч-
ные принцессы не появятся в «Шрэке 4», горевать никто не будет.

У семьи Шрэков — тройня. Огрята страшненькие и очень шкодливые.

Вся жизнь пронеслась перед глазами Пряничного Человечка.

ЦИТАТА
«Теперь, мой друг, ты в полной ж...» (слова заглушает гудок корабля) (Кот в са-

погах).

Производство: DreamWorks Animation, DreamWorks SKG, Pacific Data Images ● Сце-
нарий: Джеффри Прайс, Питер Симан, Джон Зак ● Режиссер: Крис Миллер, Раман
Хьюи ● Продюсеры: Эндрю Адамсон, Денис Нолан Каскино, Арон Уорнер, Джон Уи-
льямс ● Роли озвучивали: Майк Майерс, Эдди Мерфи, Камерон Диаз, Антонио Бан-
дерас, Джастин Тимберлейк, Руперт Эверетт, Джон Клиз ● Премьера в России: 17
мая 2007 года ● Прокатчик в России: UPI ● Ограничения по возрасту: PG (некото-
рые материалы могут не подходить для детей)

ШРЭК ТРЕТИЙ
SHREK THE THIRD

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Ледниковый период 2: Глобальное потепление» (2005)
● «В гости к Робинсонам» (2006)
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Мультфильм ЖАНР

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● Продюсер Арон Уорнер озвучил Вол-

ка, а режиссер Крис Миллер — одного
из злодеев, Кукловода.

● Для создания «Шрэка Третьего» пона-
добился миллион человеко-часов.
В съемочной команде работало без ма-
лого 350 человек.

● Для мультфильма было придумано бо-
лее 4500 костюмов, однако в дело по-
шло всего 2500 моделей.

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6

Михаил Судаков

ОЦЕНКА МФ

7

● остроумные пародии
● инновации в 3D-графике
● превращения из людей в огров и об-

ратно

● семейные ценности
● сказка
● пошлости

Когда-то Фиона выглядела так. Кажется, об этом чудесном облике
можно забыть: в «Шрэке Третьем» принцесса ни разу не принимает
человеческий облик.
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œ осле «Человека-паука-2» перед связанным контрактом ре-
жиссером Сэмом Рэйми стоял выбор: либо, смирившись

с отнюдь не рекордными сборами, продолжать гнуть линию са-
моиронии, которая принесла ему единодушную любовь крити-
ков и зрителей, либо пойти по пути возведения в абсолют всего
того, что сделало первую часть трилогии малосмотрибельной,
но зато исключительно кассовой.

Массовый американский зритель не шибко ценит стеб над
своими иконами, всевозможные отсылки и аллюзии, зато всег-
да рад поглазеть на драку «Человек-паук vs Зеленый гоблин»
и послушать любовный треп Питера Паркера с Мэри-Джейн.
А уж если в потасовке участвуют четыре не совсем нормальных
человека вместо двух, а разговоры между незадачливыми лю-
бовниками проходят с обильным слезоотделением, — это, това-
рищи, именно то, что кое-кому доктор прописал.

Рэйми, видимо, решил выбрать и то, и другое — в результа-
те «Человек-паук 3» местами получился жутко несерьезным
(что идет ему только на пользу), местами — предельно зрелищ-
ным (тоже немаловажное достоинство, хотя покажите мне со-
временный голливудский блокбастер, который не щеголял бы

парой-тройкой роскошных экшен-сцен), но порой до того ба-
нальным, наивным, фальшивым и просто-напросто дурацким,
что это ни в какие ворота не лезет.

По большому счету, картину стоит посмотреть хотя бы ради
всех до единой потасовок Человека-паука: то с Песочным челове-
ком, то с Гоблином-младшим, то с Веномом. В том, что Рэйми уме-
ет ставить экшен-сцены, а спецэффектчики Sony не зря едят свои
пончики, мы уже успели убедиться в «Человеке-пауке-2» — драка
Спайди с Доктором Осьминогом до сих пор остается одним из
лучших образчиков выяснения отношений между комикс-персона-
жами. В триквеле планка качества не опускается: уже первая за-
варушка заставляет вжаться в кресло, а финальная разборка
«два на два» — это вообще что-то с трудом описуемое. Жаль, ко-
нечно, что самые важные баталии проходят ночью, а не при свете
дня — это несколько смазывает эффект. Ну да таков сценарий.

На удивление хороши и моменты, связанные с пребыванием
Питера Паркера под, образно выражаясь, властью симбион-
та — инопланетной черной субстанции, провоцирующей агрес-
сию. Никакой серьезной душевной борьбой, как на то намекали
многочисленные трейлеры и слоганы, в фильме и не пахнет:
Рэйми выставляет своего героя в неизменно комическом ракур-
се, сбивая с него весь наносной пафос.

Ах, если бы все экранное время было посвящено дракам
и паркеровскому дуракавалянию! Фигушки — динамично-иро-
ничное повествование постоянно перебивается мелодрамой. То
Мэри-Джейн пускает слезу, то Питер ударяется в плач (выглядит
это отталкивающе), один банальный диалог сменяется другим,
а назвать поступки некоторых персонажей иначе как идиотски-
ми язык не поворачивается.

Ко всему прочему, три активно действующих антагониста
в одном фильме — это все-таки заметный перебор. В итоге ни
один из них не удостаивается от сценаристов достаточной про-
работки, довольствуясь базовой и довольно примитивной моти-
вацией. «Питер Паркер меня унизил, поэтому я с радостью пре-
вращусь в черно-зубастое чудище и буду активно вредить об-
ществу» — это, знаете ли, даже не смешно.

»ÚÓ„: «Человек-паук 3», будучи фильмом однозначно смот-
рибельным и эффектным, завел серию в тупик, выбраться из
которого ей будет крайне тяжело. «Много злодеев, но мало
смысла» — вот девиз триквела. И если продолжение все-таки
воспоследует, оно, дабы не разочаровать фанатов, обязано со-
хранить первое, избавившись от второго. Что куда сложнее, чем
может показаться на первый взгляд.

«Держитесь, злодеи! Сейчас отведаете силушки богатырской!»

ЦИТАТА
«Ну ты еще заплачь, Гоблиненок-младший» (Питер Паркер — Гэри Осборну).

«Мир фантастики» оценивает каждый фильм по десятибал-
льной шкале. Оценка складывается из следующих критериев:

Зрелищность — то, насколько фильм держит зрителя в на-
пряжении, насколько хорошо поставлены экшен-сцены и удач-
ны спецэффекты.

Сюжет — интересность и непредсказуемость сценария.
Стиль/Атмосфера — то, насколько гармонично скомпоно-

ваны все составляющие кинокартины, ее художественная цен-
ность и соответствие заявленному жанру.

Режиссура и Актерская игра — уровень режиссерского
и актерского мастерства.

Оценка МФ — мнение редакции по поводу соотношения
вышеуказанных критериев с учетом специфики жанра каждого
конкретного фильма.

Как мы оцениваем фильмы

Производство: Columbia Pictures, Marvel Enterprises, Laura Ziskin Productions ● Ре-
жиссер: Сэм Рэйми ● Сценарий: Сэм Рэйми, Ивен Рэйми, Элвин Сарджент ● Про-
дюсеры: Ави Арад, Джозеф М. Караччиоло, Грант Кёртис, Кевин Фидж, Стэн Ли, Ла-
ура Зискин ● В ролях: Тоби Магуайр, Кирстен Данст, Джеймс Франко, Тофер Грейс,
Томас Хейден Черч, Брайс Даллас Ховард ● Премьера в России: 3 мая 2007 года ●

Прокатчик в России: BVSPR ● Ограничения по возрасту: PG-13 (некоторые мате-
риалы могут не подходить для детей до 13 лет)

ЧЕЛОВЕК-ПАУК 3: ВРАГ В ОТРАЖЕНИИ
SPIDER-MAN 3

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Фантастическая четверка» (2005)
● «Люди Икс: Последняя битва» (2006)
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Кинокомикс ЖАНР

● хорошая актерская игра
● внятный сюжет
● дешевые спецэффекты

● экшен
● комедийные сцены
● пафос

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● «Человек-паук 3» побил абсолютный рекорд по сборам за вы-

ходные в США, заработав более 151 миллиона долларов за пер-
вые три дня проката.

● Дата премьеры фильма была высечена в камне еще до того, как
в прокат вышел «Человек-паук 2».

● Все вопли Кирстен Данст в этом филь-
ме взяты из «Человека-паука 2».

● Томас Хейден Черч занимался физпод-
готовкой 16 месяцев, чтобы сыграть Пе-
сочного человека. Тоферу Грейсу для
достижения формы, достаточной для
исполнения роли Венома, потребова-
лось всего полгода.

Ящер — один из предполагаемых врагов Питера Паркера в «Чело-
веке-пауке 4».

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 5
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 5

Михаил Судаков

ОЦЕНКА МФ
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√ оворят, что третья часть «Пиратов Карибского моря» доде-
лывалась в жуткой спешке. Мол, за отведенные сроки прак-

тически нереально снять такое грандиозное кино, поэтому пост-
продакшен закончился буквально за неделю-другую до премье-
ры — прокатчик еле успел напечатать копии и разослать их по
кинотеатрам. Ни о каких предварительных показах для прессы
даже и речи идти не могло — какой смысл демонстрировать
въедливым журналюгам незаконченное кино?

Еще поговаривают, что «Дисней» обделил акул пера созна-
тельно — после разгромной критики на «Сундук мертвеца»
и всенародной любви к этому фильму даже самому недалекому
представителю студии стало ясно, что когда речь идет о блокба-
стерах, заигрывать с прессой нет никакого смысла. Она все
равно не оценит, а народ повалит в кинотеатры, невзирая на
многочисленные предостережения и бубнеж пишущей братии.

Не суть важно, что на самом деле правда, а что — наглая ложь.
Важно, что третьи «Пираты» умудрились стать натуральным со-
бытием в мире кинематографа, оказавшись одним из немногих
развлекательных фильмов с бюджетом «от 100 миллионов
и больше» (а вообще-то — все 300 миллионов), которые облада-
ют на удивление связным сюжетом, более чем приличной драма-

тургией и стопроцентно искренней игрой актеров. Согласитесь,
встречается такое в наше время нечасто — все больше приходит-
ся делать выбор «либо фильм, либо аттракцион».

Как все вы, должно быть, помните, в «Сундук мертвеца» сце-
наристы щедрой рукой подкинули зрителю кучу интригующих во-
просов («Что еще за перст судьбы?», «Спасет ли Уилл своего от-
ца?», «Кто возлюбленная Дейви Джонса?», «Если ожил Барбосса,
то почему нельзя просто оживить Джека?»), с чистой совестью
возложив ответы на третью часть. И вот что самое удивитель-
ное — все они с легкостью находятся «На краю света», достаточ-
но смотреть кино внимательно, а не как это нынче принято у мо-
лодежи: под оглушительный хруст попкорна, болтовню по мобил-
ке и звон пивных бутылок.

Такому участливому и вежливому зрителю триквел доставит
уйму удовольствия. И даже бог с ним, с сюжетом, — дело в том,
что местные шуточки по большей части принадлежат к разновид-
ности как бы невзначай оброненных, а не произнесенных нарочи-
то громогласно, чтобы услышали даже глухие. То есть ситуацион-
ных и таких, знаете ли, «подчеркнутых» гэгов — в достатке, одна-
ко ненавязчивый разговорный юмор откровенно превалирует.
И это не может не радовать.

Что до зрелищности, то об этом аспекте можно было бы, в прин-
ципе, вообще не писать (и так все ясно), да совесть не позволяет.
Если «Сундук мертвеца» ставил на разнообразие и причудливость
экшен-сцен (помните «драку на троих» на огромном мельничном ко-
лесе?), то «На краю света» берет масштабом: в кинотеатрах можно
было бы показывать одну лишь почти заключительную сцену под ко-
довым названием «Водоворот» — и народ все равно выходил бы из
залов как мешком с золотом по голове стукнутый. А это, поверьте,
отнюдь не единственный достойный экшен-момент фильма.

»ÚÓ„Ó: Гор Вербински показал Голливуду, как надо завер-
шать трилогии — лихо, красиво, неглупо, эффектно — так, чтобы
надолго отпечаталось в памяти. «Пираты Карибского моря» вой-
дут в историю кинематографа как один из немногих киносериа-
лов, которые не сдулись к третьей части, а наоборот — кое в чем
даже поддали газу. Такими мы их и запомним.

У кого подзорная труба длиннее?

На краю света очень, очень холодно. Мерзнут даже пираты, не так дав-
но бывшие скелетами.

ЦИТАТА
«Хоть кто-нибудь спасал меня просто потому, что соскучился?» (капитан Джек

Воробей).

Производство: Walt Disney Pictures, Jerry Bruckheimer Films ● Сценарий: Тед Эллиот,
Терри Россио, Стюарт Битти, Джей Уолперт ● Режиссер: Гор Вербински ● Продюсе-
ры: Джерри Брукхаймер, Брюс Хендрикс, Питер Кон, Эрик Маклед ● В ролях: Джон-
ни Депп, Джеффри Раш, Орландо Блум, Кира Найтли, Билл Найи, Чоу Юнь-Фат,
Джек Дейвенпорт ● Премьера в России: 24 мая 2007 года ● Прокатчик в России:
BVSPR ● Ограничения по возрасту: PG-13 (некоторые материалы могут не подхо-
дить для детей до 13 лет)

ПИРАТЫ КАРИБСКОГО МОРЯ 3: НА КРАЮ СВЕТА
PIRATES OF THE CARIBBEAN: AT WORLD’S END

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Планета сокровищ» (2002)
● «Остров головорезов» (1995)

¬ŒƒŒ¬Œ–Œ“

Приключения ЖАНР

● ненужный пафос
● плохие актеры

● предательства
● неожиданные смерти

ЭТО ИНТЕРЕСНО
● Съемки фильма начались с незаконченным сценарием на руках.
● В небольшой роли отца Джека Воробья появляется сам Кит Ри-

чардс, с которого Джонни Депп копировал свой пиратский образ.
● Джонни Депп заявил, что так полюбил своего персонажа, что го-

тов сниматься в «Пиратах Карибского моря» хоть до конца жиз-
ни, если будут хорошие сценарии.

● Первоначальная версия фильма, не побывавшая под монтаж-
ными ножницами, тянула на три с копейками часа. Финальная,
впрочем, тоже не шибко короткая: 168 минут.

Чоу Юнь-Фат — немаловажное пополнение в актерском составе.
Жаль, экранного времени у него не так чтобы очень уж много.

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9

Михаил Судаков

ОЦЕНКА МФ

9
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— тэнли Ипкисс (Керри) — хронический неудач-
ник, обожающий мультфильмы иподумываю-

щий осамоубийстве, — находит старинную маску Локи,
зловредного ишаловливого божества. Происходит роки-
ровка «из грязи— вкнязи». Стэнли становится Маской— не су-
пергероем, идаже не суперзлодеем, ачем-то средним: эдаким ги-

бридом аладдиновского Джинна
сбэтменовским Джокером. Маска

делает то, что ему хочется, из-
влекая свой modus operandi из

подсознания Стэнли (мстит
обидчикам, грабит банк ииз-

девается над полицейски-
ми, копируя поведение
любимых «мультяшных»
персонажей). Без маски
Ипкисс— ходячая фруст-
рация. Вмаске— цинич-
ная катастрофа. Сможет
ли скандинавская магия
изменить тихоню Стэнли?

Фильм был снят по ко-
миксам компании Dark

Horse Conics. Воригина-
ле возлюбленная Ипкисса

стреляет ему вспину, авсе после-
дующие носители маски становятся жестокими маньяками. Экра-
низация оставила от оригинала только имя главного героя, экзоти-
ческую внешность Маски иее суперспособности. Все остальное
придумано практически «снуля» — вжизнерадостном иоптимис-
тичном тоне. Теперь Маска— не антигерой, анечто вроде стихий-
ного бедствия— разрушительного, ноне злого по натуре.

Без всякого преувеличения можно сказать, что Джим Керри
родился для этой роли. Маска оказалась для него таким же
знаковым персонажем, каким стал Терминатор для Шварце-
неггера. Другой «трамплин» карьеры Керри— Эйса Венту-
ру— вполне мог бы сыграть, например, Эдди Мерфи. НоМас-
ка сее беспредельным кривлянием была предначертана имен-
но Джиму. Актер снялся вэтом фильме практически «за спа-

сибо» (450 тысяч долларов), зато гонорары за его следующие
работы обросли шестью нулями. Кпримеру, неоново-диско-
течный «Бэтмен навсегда» (1995) принес ему 7 миллионов
долларов. После «Маски» градус юмора уКерри начал неук-
лонно снижаться, актер ударился вдраму. Фактически, исто-
рия похождений зеленого мегаклоуна стала последней его ра-
ботой, где он шутил на 200%.

«Маска» подбросила на голливудский Олимп не только Кер-
ри, ноиКамерон Диас. Это был ее дебют (продюсеры почти слу-
чайно нашли девушку вмодельном агентстве), однако новояв-
ленная актриса не стушевалась идоказала всему миру, что
«секси— это я!». Финал маскарада закономерен: прибюджете
в23 миллиона долларов «Маска», откоторой никто не ожидал
прорывов, заработала вмировом прокате почти 400.

»ÚÓ„: завычетом сюжета, «Маску» можно назвать образцо-
во-показательной экранизацией комикса. Супергероизм, деко-
ративный стиль 1940-х годов, анимационный фарс ивнутрен-
няя драма главного героя сбалансированы настолько
аккуратно, что на выходе мы имеем легкий, смеш-
ной идобрый фильм. Он нравится всем, идаже
спустя 13лет после премьеры нам не стыдно
воскликнуть: «Браво!».

● уморительное кривляние Керри
● хорошая графика
● не менее хорошая музыка

● серьезность
● кровь инасилие
● мрачная атмосфера оригинала

ЗРЕЛИЩНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
АКТЕРСКАЯ ИГРА. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9

Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ

9

Производство: New Line Cinema/Dark Horse Entertainment ● Режиссер: Чак Рассел
(«Кошмар на улице Вязов 3», «Капля», «Стиратель», «Царь скорпионов») ● Сцена-
рий: Майкл Фэллон, Марк Верхайден ● В ролях: Джим Керри, Питер Ригерт, Питер
Грин, Эмми Ясбек, Ричард Джени, Орестес Матасена, Камерон Диас ● Дата вы-
пуска: 29 июля 1994 года ● Длительность: 97 минут ● Возрастной рей-
тинг: PG-13 (некоторые материалы не подходят для лиц до 13лет)

МАСКА
THE MASK

» œŒ—À≈ƒÕ»≈ 
—“¿Õ”“ œ≈–¬¤Ã»

Комедия ЖАНР

● ИзначальноЧак Рассел хотел сделать этот фильм «очень
темным хоррором».

● Докастинга Камерон Диас на роль Тины хотели взять Анну
Николь Смит, ныне покойную.

● «Автомастерская Рипли» была штаб-квартирой охотников за
привидениями вфильмах 1984 и1989 года.

● Бутафорские зубы Маски предполагалось использовать
лишь внемых сценах (для улыбки), однако Джим Керри на-
учился говорить, не роняя их.

● Изтеатральной версии фильма была вырезана сцена,
вкоторой викинги приплывают кберегам Америки ивы-
брасывают проклятую маску за «край земли».

Это интересно

Оригинальные Маски из комиксов начала 1990-х.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Брюс всемогущий» (2005)
● «Инспектор Гаджет» (1999)

Желтый наряд Маски копирует костюм, который сшила мама Керри
для первых комедийных выступлений сына.
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Ксения Аташева

26 июля поступит впродажу
Mobile Suit Gundam MS

Warfront 0079, шутер от первого ли-
ца для Nintendo Wii. Действие игры
будет разворачиваться во вселенной
первых сериалов оГандамах исерии
игр Gundam: Blue Destiny.

À етом на прилавках появится но-
вый экшен-файтинг для

PlayStation 2 по аниме-сериалу
Ikkitousen («Школьные войны»). Раз-
работкой игры под названием
Ikkitousen: Shining Dragon занимает-
ся компания Marvelous Entertainment.

N AMCO Bandai выпустит летом
вЕвропе иСША игру Naruto:

Ultimate Ninja Heroes для PlayStation
Portable. Хотя игра изаявлена как
эксклюзив, ее концепция идизайн
очень похожи на японскую Naruto:
Narutimate Portable: The Mugen-jo
Chapter. Будут возможны бои команд
из трех героев иигра по Wi-Fi.

Аниме-игры

1 июля стартует фантастический се-
риал CODE-E студии Deen. Сюжет

одевочке, способной нарушить работу
любого устройства, не впечатляет,
носостав съемочной группы неплох: ре-
жиссер — Тосиюки Като (Getbackers),
сценарист — Такуя Сато (Fate/Stay
Night), дизайнер персонажей— Тецухи-
то Сайто (Battle Angel Alita), меха-дизай-
нер — Эйдзи Суганума (Read or Die).

5 июля на телеканале WOWOW нач-
нется показ 12-серийного город-

ского фэнтези Mushi-Uta. Режиссер—
Казуо Сакаи (Full Metal Panic!), сцена-
рист — Рейко Есида (King of Bandit
Jing), дизайнер персонажей— Кането-
си Камимото (Ghostin the Shell).

¬ этом же месяце на экраны выйдет
Baccano! — приключенческий се-

риал городского фэнтези вантураже
Америки 30-х годов. Алхимику Керраду
удалось найти рецепт напитка бессмер-
тия, исэтого открытия начинаются зло-
ключения самых разных персонажей.
Режиссер — Такахиро Омори (Haibane
Renmei), сценарист— Нобору Такаги
(Texhnolyze), дизайнер персонажей—
Такахиро Кисида (Serial Experiments
Lain). Съемками занимаются компании
Brains-Base и Media Works.

— ериал Zombie-Loan повествует
онелегких буднях школьников,

выполняющих работу богов смерти си-
нигами. Ребятам суждено было уме-
реть еще полгода назад, ноим дали
второй шанс, отрабатывать который
придется охотой на злобных зомби. Ре-

жиссер — Акира Нисимори (Inu Yasha),
сценарий — Ацухиро Томиока (Chrno
Crusade), дизайнер персонажей— Ти-
хару Сато (Akira). Надсериалом рабо-
тают студии NAS и Xebec.

“ акже виюле выйдут махо-сёдзё
Moetan и Nanatsuiro Drops, хоррор

Mononoke, самурайский боевик
Shigurui, меха-римейк Armored
Trooper Votoms: Pailsen Files, вторые
сезоны мистических сериалов
Higurashi no Naku Koroni и Zero no
Tsukaima и спортивно-фантастического
Buzzer Beater, комедия Potemayo, сюр-
реалистичная OVA Iblard Jikan и новый
фильм опокемонах— Pocket Monsters
Diamond & Pearl: Dialga vs. Palkia vs.
Darkrai. Заключительные серии ме-
ха-сериала Code Geass будут показаны
на специальном фестивале 21 июля.

Премьеры июля

Cюжет Mushi-Uta пока неясен, нокар-
тинка обещает быть красивой.

Уалхимического Baccano! оригиналь-
ный мир игерои.

Синигами из Zombie-Loan вызывают
стойкое дежавю.

ОДНОЙ СТРОКОЙ
...Режиссер «Звонков» Хидео Наката будет
работать над новым фильмом по манге
Death Note спредварительным названием
L... ● Готовится квыпуску игровой фильм по
сюрреалистической манге Yasagure
Panda... ● «Ходячий замок» получил пре-
стижную премию «Небьюла» залучший сце-
нарий фантастического фильма прошлого
года... ● Вконце июня начнется выпуск ман-
ги по двум меха-сериалам сезона—
Idolmaster Xenoglossia и Code Geass:
Lelouch of the Rebellion... ● МИД Японии
и телеканал NHK работают над проектом
базы данных по аниме иигровым сериалам
для иностранцев. Споявлением этой базы
в2008 году распространителям изрителям
станет проще узнавать официальную ин-
формацию об аниме иконтакты студий. По-
добные проекты готовятся для игр, фильмов
и музыки... ● Square Enix объявила овыпус-
ке полной версии фильма Final Fantasy VII:
Advent Children снесколькими не публико-
вавшимися ранее сценами на Blu-ray-дис-
ках... ● Готовится аниме-адаптация манги
Тецуо Касахары Ride Back, футуристичес-
кой антиутопии, главные герои которой—
девушка иее мотоцикл-робот. Производ-
ством займется студия Madhouse...
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Михаил Попов

ƒ о б р о т н ы й
ужастик на

тему «Птиц» Хич-
кока. Оказывает-
ся, выражение
«молочко от беше-
ной коровки» мож-
но истолковать бу-
квально: в ма-
леньком амери-
канском городке
Миддлтауне вороны обклевали скотину,
сдохшую от губчатого энцефалита, и сошли
с ума. Злобные пернатые собрались в ог-
ромную стаю, после чего начали вытворять
с жителями Миддлтауна такое, что Тимуру
Бекмамбетову должно стать стыдно за его
безобидных каркуш из «Ночного дозора».

Фильм подкупает динамизмом и широ-
кими границами жестокости. Первое напа-
дение ворон происходит уже на пятой ми-
нуте экранного времени. Условно «Воро-
нье» можно разделить на две части. В пер-
вой много крови и расклеванной плоти,
во второй (спасение детей в автобусе) хо-
рошо нагнетается страх. Действие разво-
рачивается, как туго скрученная пружи-
на, — быстро и без рывков. Вороны не зна-
ют, что такое цензура, — они с одинако-

вым удовольствием нападают на взрос-
лых, детей и животных.

»ÚÓ„: орнитологическая вакханалия от
Sci-Fi Channel, которой не помешало бы
иметь чуть больший бюджет и чуть более ло-
гичный сюжет (а то иногда кажется, что лю-
ди умирают от нескольких ца-
рапин когтями). Однако в це-
лом «Воронье» можно на-
звать приятным сюрпризом.

Михаил Попов

´— о б а ч ь е
с е р д ц е »

наоборот. Вместо
драмы — коме-
дия. Вместо полу-
р а з р у ш е н н о й
России — сытая
Голландия. Вмес-
то Шарика —
Мурка. Ну
а функции про-
фессора Преображенского исполнила
странная жидкость, пролитая из бочки.
Случайно наступившая в нее киса обер-
нулась молодой дамой по имени Мурли.
Сохранив кошачьи привычки, девушка
нашла себе «хозяина» — незадачливого
репортера Тиббе — и стала помогать ему
в сборе материалов для новостей.

Эта приключенческая лента была сня-
та шесть лет назад по мотивам романа
датской писательницы Анны Шмидт. Она
собрала целый ворох фестивальных на-
град, включая приз Международного фе-
стиваля детского кино в Артеке. Перед

Кто приготовляет ворону корм его, когда
птенцы его кричат к Богу, бродя без пищи?
(Иов 38:41)
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Изображение: 1.78:1. Звук: русский и английский
Dolby Digital 5.1. Субтитры: русские, украинские.
Бонусы: анонсы, трейлеры (оригинальный и дуб-
лированный). Продолжительность: 89 минут.

ЗВЕЗДЫ СЕГОДНЯШНЕГО ВЫПУСКА

● Жанр: Ужасы
● Страна: США, 2007
● Режиссер: Шелдон Уилсон
● В ролях: Шон Патрик Флэнери, Род Тейлор, Стивен

Макхетти, Кристин Бут, Меган Парк, Эшли Ньюборо
● Выход на DVD в России: 2 мая 2007
● Дистрибьютор: West Video

¬Œ–ŒÕ‹≈
THE KAW

Изображение: 1.78:1. Звук: русский DTS, русский
и голландский Dolby Digital 5.1. Продолжитель-
ность: 94 минуты.

● Жанр: Фантастическая комедия
● Страна: Нидерланды, 2001
● Режиссер: Винсент Баль
● В ролях: Карис Ван Хаутен, Тео Массен, Сара Бан-

ниер, Ханс Кестинг, Ольга Зюйдерхоэк
● Выход на DVD в России: 3 мая 2007
● Дистрибьютор: Twister

À≈ƒ»- Œÿ ¿
MINOES

Внешность разная, привычки одни. Мы не
любим собак, но очень интересуемся рыб-
ками.
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нами — типичное детское кино: чуть на-
ивное, слегка игривое, душевное и весе-
лое. Не следует ожидать от него чего-то
особенного. Но если вам понравился
«101 далматинец», то «Леди-кошка» тоже
не разочарует.

»ÚÓ„: достойный представитель ев-
ропейской школы кино. Вместо амери-
канского идиотизма — почти француз-
ский романтизм. Вместо благообразных
сказочных глупостей — добрая наив-
ность. Если вы обожаете
кошек, а также цените ев-
ропейский шарм — берите,
не пожалеете.

Михаил Попов

  у л ь т о в ы й
фильм гуру

ужасов Клайва
Баркера. Таин-
ственная шкатул-
ка, купленная на
восточном базаре,
оказывается маги-
ческим «Кубиком
Рубика», способ-
ным открыть пор-
тал во вселенную
неописуемых наслаждений и боли. Портал
стережет трио кенобитов — фактурных де-
монов-извращенцев во главе с красавцем
Пинхедом. Они утаскивают живых людей,
раскрывших секрет шкатулки-головоломки,
в мир не очень живых и следят за тем, что-
бы последние оставались там вечно. Ведь
если одна из терзаемых душ выберется от-
туда, она не остановится ни перед чем, что-
бы вернуть себе тело.

Клайв Баркер видел все ваши скелеты
в шкафу и знает всех тараканов в вашей
голове, причем поименно. Ему не нужны
дорогие спецэффекты. Бутафорские гвоз-
ди в голове могут быть гораздо страшнее
рисованных назгулов и прочих палпати-
нов. Все зависит от того, как их подать.
«Восставший из ада» — стильная фанта-
зия воспаленного ума, наводящая на зри-
телей Жуть с большой буквы. Сплав мис-
тики, ужасов и семейной драмы.

Этот фильм можно только хвалить.
Сюжет — интригующий. Музыка Кристо-
фера Янга продирает до костей. Актеры
играют с таким воодушевлением, будто
после испорченных дублей Клайв Баркер
лично доставляет им наслаждение через
боль. Сегодня «Восставший из ада» смо-
трится проще, чем в 1980-е, но 10—
15 лет назад из фойе кинотеатров следо-
вало бы убирать все зеркала, чтобы зри-
тели, уходящие с сеанса, не замечали
своих седых волос.

»ÚÓ„: уникальный в своем роде ин-
фернально-садомазохистский ужастик.
Просмотрев его, Стивен Кинг воскликнул:
«Я видел будущее жанра horror. Его зовут
Клайв Баркер». К сожалению, Клайв пред-
почитает писательскую карьеру режиссер-

ской, поэтому фильмы,
сравнимые по атмосферно-
сти с «Восставшим из ада»,
мы увидим еще не скоро.

Михаил Попов

œ родолжение не нашумевшей,
но весьма популярной сверхъестес-

твенной драмы. Можно было бы ожидать,
что создатели сиквела пойдут по пути на-
именьшего сопротивления: оставят преж-
нюю концепцию с радиопомехами, обно-
вят актеров и заработают на этой подел-
ке некоторое количество денег. Ан нет.
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ГВОЗДИ БЫ ДЕЛАТЬ ИЗ ЭТИХ ЛЮДЕЙ
● Наложение грима на Дага Брэйли (Пин-

хед) занимало шесть часов.
● Рабочее название фильма было «Садо-

мазохисты из могилы».
● Фильм снимался не в студии, а в насто-

ящем доме (кроме сцены на чердаке).
Теснота комнат сильно ограничивала
операторов.

● В октябре 2006
года Клайв Бар-
кер объявил о на-
мерении сделать
римейк. Канди-
датура режиссе-
ра еще неизвест-
на. Сам Клайв
напишет сцена-
рий и выступит
продюсером.

● Ночь в музее (Night at the Museum, 2006) — 24 апреля 2007, BD-23, 1080p, формат
2.35:1, аудио DTS-HD 5.1, зона А (1).

● Дежавю (Deja Vu, 2006) — 24 апреля 2007, BD-50, 1080p, формат 2.35:1, зона А (1).
● Пиршество (Feast, 2005) — 17 апреля 2007, BD-30, 1080p, формат 2.35:1, аудио

Dolby TrueHD 5.1, зона А (1).
● Помутнение (Scanner Darkly, 2006) — 10 апреля 2007. HD-DVD (HD-30, 1080p, фор-

мат 1.85:1), Blu-Ray (BD-50, 1080p, формат 1.85:1), русский перевод отсутствует.
● Король Артур (King Arthur, 2004) — 3 апреля 2007, BD-50, 1080p, формат 2.40:1,

русский перевод на отдельном диске.
● Делай ноги (Happy Feet, 2006) — 27 марта 2007. HD-DVD (HD-30, 1080p, формат

2.40:1, аудио Dolby Digital Surround Ex 5.1, Dolby TrueHD 5.1), Blu-Ray (BD-25, 1080p,
формат 2.40:1, аудио Dolby Digital Surround Ex 5.1), русский перевод отсутствует, HD-
DVD совместим с обычным DVD.

Новинки HD

Агенты адской Матрицы.

Тремя годами раньше вышел «Кошмар на
улице Вязов». Если это не плагиат, то,
по крайней мере, заимствование.

Даг Брэдли рекламирует головоломку,
копирующую шкатулку из фильма. Вы
можете купить ее на свой страх и риск.

Разгадка этой головоломки приводит к ре-
альному слому головы.

Изображение: Wide Screen 16:9 (1.78:1). Субтитры:
русские, украинские. Звук: русский и английский
Dolby Digital 5.1. Продолжительность: 90 минут.

● Жанр: Ужасы, мистика
● Страна: Великобритания, 1987
● Режиссер: Клайв Баркер
● В ролях: Эндрю Робинсон, Клэр Хэггинс, Эшли Ло-

ренс, Шон Чэпман, Оливер Смит, Роберт Хайнс, Эн-
тони Аллен, Майкл Кэссиди

● Выход на DVD в России: 7 мая 2007
● Дистрибьютор: West Video

¬Œ——“¿¬ÿ»… »« ¿ƒ¿
HELLRASER

Изображение: Wide Screen 16:9 (1.78:1). Звук:
русский Dolby Digital 5.1, русский DTS. Бонусы:
оригинальный ролик, интервью, репортаж со съе-
мочной площадки, материалы о создателях и ис-
полнителях. Продолжительность: 99 минут.

● Жанр: Мистика, ужасы
● Страна: США, Канада, 2007
● Режиссер: Патрик Люссье
● В ролях: Натан Филлион, Кейт Сэкофф, Уильям

Макдональд, Теган Мосс, Аарон Перл, Терил Ротери
● Выход на DVD в России: 10 мая 2007
● Дистрибьютор: Twister

¡≈À¤… ÿ”Ã 2: —»flÕ»≈
WHITE NOISE 2: THE LIGHT
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Фильм пред-
ставляет собой
помесь «Стреко-
зы» с Кевином
Костнером и «Си-
яния» Кубрика.
Необычный дар,
полученный глав-
ным героем пос-
ле клинической
смерти, спасение людей, которым угро-
жает скорая смерть, нарушение баланса
жизни и смерти — все это совершенно не
связано с первой частью. Клише «я вижу
мертвых людей» использовано с нетриви-
альной стороны. Натан Филлион — «кос-
мический ковбой» из «Светлячка»/«Мис-
сии Серенити» — не просто отрабатыва-

ет деньги, а делает инвестиции в свою
дальнейшую карьеру, старательно и до-
стоверно.

»ÚÓ„: по сравнению с первым «Белым
шумом» второй — слабоват. Но в качест-
ве самостоятельного фильма он выглядит
очень достойно. Спецэффектов мало, на-
пряжение присутствует лишь в нескольких
сценах, однако грамотно за-
мешанный сюжет удержива-
ет внимание вплоть до фи-
нальных титров.

Михаил Попов

Ã иры людей
и духов пе-

ресекаются. Де-
моны ходят среди
нас, невидимые
человеческому
взору. Девушка
Юринэ издавна
следит за равно-
весием обоих ми-
ров, и в этом ей
помогает Карас — избранный воин, кото-
рому даруется магическая сила. Но Ка-
рас по имени Эко оказывается предате-
лем и решает истребить человечество.
Его планы вредят и миру духов, обитате-
ли которого заболевают и гибнут. Оста-
новить Эко и его механизированных де-
монов пытается новый Карас — врач из
мира духов по имени Отоха.

В мире людей тоже творится нелад-
ное. В районе Синдзюку орудуют серий-
ные убийцы, и пара детективов пытаются
распутать это громкое дело, а охотнику

на демонов Нуэ предстоит битва с соб-
ственной потусторонней природой. Пути
героев пересекаются, но у каждого из них
свои интересы и видение мира. Взгляд со
стороны разных персонажей позволяет
сочетать в «Карасе» множество жанров.
Тут и комиксовый экшен, и мистический
детектив, и городское фэнтези... Угнаться
за повествованием бывает нелегко —
слишком быстро чередуются эзотеричес-
кие беседы и боевые сцены. Красочные
поединки крепко приковывают к себе
внимание, тут уже не до мифологии.
Здесь действительно есть на что посмот-
реть — картинка просто пестрит модны-
ми компьютерными спецэффектами.

»ÚÓ„: очень красивый и стильный
проект, заслуживающий самого присталь-
ного внимания. Эпический сюжет, яркие
герои, первоклассные гра-
фика и звук — у «Караса»
есть все, чтобы по праву на-
зываться блокбастером.

Ксения Аташева

— ильнейший
боевой анд-

роид Махоро, не
раз спасавшая
ч е л о в е ч е с т в о
в ходе войны
с инопланетными
монстрами, ухо-
дит в отставку.
Срок ее службы
почти истек —
даже не переходя в боевой режим, рабо-
тать она сможет всего 398 дней. Чем же
заняться симпатичному роботу в мирной
жизни? Например, устроиться горничной
в дом школьника-сироты Сугуру. Он до-
брый малый, вот только с извращенными
фантазиями и пачкой порножурналов под
кроватью. Курьезов из-за этого выйдет
немало, но ничто не помешает Махоро

● Восставший из ада 2 (Hellbound:
Hellraiser 2), ужасы, мистика. Дист-
рибьютор: West Video.

● Восставший из ада 3: Ад на Земле
(Hellraiser 3: Hell on Earth), ужасы, ми-
стика. Дистрибьютор: West Video.

● Обитель зла (Resident Evil), боевик,
ужасы. Коллекционное издание. Ди-
стрибьютор: Twister.

● Обитель Зла 2 (Resident Evil:
Apocalypse), боевик, ужасы. Коллек-
ционное издание. Дистрибьютор:
Twister.

● 300 спартанцев (300), кинокомикс.
Дистрибьютор: UPR.

● Дежавю (Deja Vu), фантастика. Дис-
трибьютор: DVD Сервис.

● Очень эпическое кино (Epic Movie),
пародия. Дистрибьютор: «Двадца-
тый Век Фокс СНГ».

● Пекло (Sunshine), фантастика. Дист-
рибьютор: «Двадцатый Век Фокс
СНГ».

Также на DVD

Смотреть в разбитое зеркало — плохая
примета. Особенно в таких фильмах.
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Изображение: 16:9. Звук: Dolby Digital 5.1 (япон-
ский, русский синхронизированный). Субтитры:
русские. Бонусы: видеоролики и анонсы.

● Жанр: Фэнтези, фантастика, кинокомикс
● Страна: Япония
● Режиссер: Кэйити Сато
● Премьера: 7 февраля 2005
● Выход на DVD в России: 19 апреля 2007
● Дистрибьютор: MC Entertainment

 ¿–¿—
KARAS

Изображение: 16:9. Звук: Dolby Digital 5.1 (япон-
ский, русский синхронизированный). Субтитры:
русские. Бонусы: видеоролик и анонсы.

● Жанр: Фантастическая молодежная комедия
● Страна: Япония
● Режиссер: Хироюки Ямага
● Премьера: 5 октября 2001
● Выход на DVD в России: 19 апреля 2007
● Дистрибьютор: MC Entertainment

Ã¿’Œ–ŒÃ¿“» :
¿¬“ŒÃ¿“»◊≈— ¿fl
ƒ≈¬”ÿ ¿
MAHOROMATIC — 
AUTOMATIC MAIDEN
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насладиться отпущенным ей временем —
ни озабоченная школьная учительница,
ни злобные инопланетяне.

Gainax плохого аниме не снимает,
и «Махороматик» вышел вполне в духе
этой студии, ярким и интересным. Приду-
мывать что-то принципиально новое
в рамках молодежной комедии авторы не
стали. Оно и к лучшему — фансервиса
и фривольных шуточек в сериале хвата-
ет, а боевые сцены с участием несрав-
ненной Махоро удачно их дополняют.

»ÚÓ„: ну кто из нас не хочет жить
в компании очаровательной служанки,
всегда готовой услужить и называть те-
бя господином? Махоро — девушка-меч-
та: сильная, смелая, милая и по-детски
непосредственная. Столь же замечате-
лен и сериал, ей посвя-
щенный: смешной, до-
брый и с легкой ноткой
грусти.

Ксения Аташева

— о дня выхо-
да «Манус-

крипта ниндзя»
прошло уже почти
15 лет, но его по-
пулярность до сих
пор не дает ре-
жиссерам покоя.
Самурайские ани-
ме выходят с за-
видным постоян-
ством. По большей части, они пытаются
удивить зрителя современной графикой
или проработанным сюжетом, но некото-

рые пытаются воспользоваться старым
рецептом — побольше крови, секса и на-
силия. Авторы «Воскрешения ниндзя» по-
шли вторым путем и сняли очередной
фильм о похождениях Дзюбэя. На этот раз
легендарному воину предстоит завоевать
город, принадлежащий христианским фа-
натикам. Дзюбэй и предводитель христи-
ан Сиро Амакуса могли бы остановить
войну, но предательство ведет к исполне-
нию мрачного пророчества, и Сиро из мес-
сии превращается в самого дьявола.
И впереди у героя снова бесконечные по-
единки с кошмарными противниками...

Настоящим подарком выглядят не-
сколько минут, посвященные мирной
жизни Дзюбэя в родной деревне, — надо
признаться, его образ у авторов фильма
получился достаточно живым и обаятель-
ным. Зато все остальное подкачало — ба-
нальный сюжет, приправленный нудными
историческими справками, и отчаянно ус-
таревшая графика не способны привлечь
внимание современного зрителя. Реки
крови и расчлененка тоже не помогут —
все это мы видели уже 10 лет назад.

»ÚÓ„: если Дзюбэй — ваш любимый
герой, а самурайский боевик — любимый
жанр аниме, то ознакомиться с «Воскре-
шением ниндзя» можно. Но, надо при-
знать, вместо приквела
у Ясунори Ураты получи-
лась лишь пародия на зна-
менитый «Манускрипт».

Ксения Аташева

´ƒ октор Кто»
для бри-

танцев — пример-
но то же самое,
что «Звездный
путь» для амери-
канцев. Сериал,
з а п у щ е н н ы й
в 1963 году и иду-
щий до сих
пор, — это уже не
просто фантастическая «Сан-
та-Барбара», а целое культовое явление.
Явление, к сожалению практически незна-
комое российскому зрителю.

Сейчас у нас появилась возможность
ознакомиться с 10 сериями, снятыми
в 2005 году. История начинается с нападе-
ния пластиковых манекенов на продавщи-
цу одного из лондонских магазинов. Вмес-
те с Доктором Кто она отправится на 5 мил-
лиардов лет в будущее, чтобы увидеть, как

наше Солнце превращается в сверхновую.
Ей также предстоит разбираться с живыми
мертвецами в 1869 году, с инопланетянами
в Лондоне 21 века, встретиться с предста-
вителем знаменитой расы Далек, создать
временные парадоксы в стиле «Назад в бу-
дущее» и многое-многое другое.

Серии 2005 года были «перезапуском»
телепроекта «Доктор Кто» после 16 лет
простоя. Они сняты в новом формате
и более «американизированы». Однако,
возможно, это и к лучшему. Градус экс-
центричности здесь снижен, зато оста-
лись все старые козыри: необычные сю-
жеты, запоминающиеся персонажи и хо-
рошая музыка. Отдельно следует сказать
о спецэффектах. Они, мягко говоря, низ-
кобюджетны, но сделаны настолько твор-
чески, что совершенно не режут глаз.

»ÚÓ„: шикарный подарок для всех
любителей фантастики. Безумие «Футу-
рамы», увлекательность «Лекса», культо-
вость на уровне «Звездного пути» — все
это можно получить одним
махом, купив яркий двух-
дисковый сет. Берите, не
прогадаете.

Михаил Попов

ОЦЕНКА 

77
ФИЛЬМ ДИСК

ОЦЕНКА 

75
ФИЛЬМ ДИСК

ОЦЕНКА 

68
ФИЛЬМ ДИСК

Изображение: 1, 33:1. Звук: Dolby Digital 5.1
(японский, русский синхронизированный). Субтит-
ры: русские. Бонусы: видеоролики и анонсы.

● Жанр: Самурайский боевик, ужасы
● Страна: Япония
● Режиссер: Ясунори Урата
● Премьера: 27 февраля 1998
● Выход на DVD в России: 10 мая 2007
● Дистрибьютор: MC Entertainment

¬Œ— –≈ÿ≈Õ»≈ Õ»Õƒ«fl
MAKAI TENSHOU

2 DVD, подарочное издание. Изображение:
1.78:1. Звук: русский, английский Dolby Digital 2.0.
Продолжительность: 315 минут.

● Жанр: Фантастика
● Страна: Великобритания, 2005
● Режиссеры: Грэм Харпер, Колин Тиг, Джо Эхирн

и другие
● Выход на DVD в России: май 2007
● Дистрибьютор: «СОЮЗ Видео»

ƒŒ “Œ–  “Œ
DOCTOR WHO

КТО ВЫ, КТО?
● «Доктор Кто» зарегистрирован в Книге

рекордов Гиннеса как самый «долгоиг-
рающий» сериал в мире.

● Сериал 2005 года взял на британском
фестивале National Television Awards
три премии: «Лучший фильм», «Лучшая
актриса» и «Лучший актер».

● Фанатов сериала называют «Whovians»
(производное от Doctor Who).

● Численность зрительской аудитории
сериала колеблется в районе от 9 до 16
миллионов человек.

● С 1963 года было снято 194 серии,
в каждой из которых насчитывается от
1 до 7 эпизодов.

Раскройте тайну личности Докто-
ра на сайте whoisdoctorwho.co.uk

Беги, Роза, беги!

Темза, сэры братья по разуму!
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Михаил Попов

œ родолжение нашумевшего ужастика 2005 года. Вторая
часть фильма начинается там, где закончилась первая. На-

ивные и доверчивые американские студентки приезжают в Евро-
пу с целью изучения одной старинной гостиницы в Братиславе.
Бедняги не знают, что эта гостиница связана с «Обществом элит-
ной охоты» — организацией, реализующей самые извращенные
и кровавые фантазии богачей. Приятный молодой человек (из ме-
стных) заманивает американок в логово боли... Игра начинается!

œÓ„ÌÓÁ: кровавая баня, часть 2. Пытки, убийства, расчле-
нения, немного обнаженки, секса, мата и наркотиков. Словом,
«полный фарш».

œÂÏ¸Â‡: 26 мая 2007

Это важно! Не рекомендуется лицам до 16 лет

Прокатчик «Компания Пирамида»

ХОСТЕЛ 2
HOSTEL: PART 2

¬ ˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ Ï˚ ‡ÒÒÍ‡ÊÂÏ Ó Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÂÒÔÂÍÚË‚Ì˚ı ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎˇı ´‰Û„Ó„Óª, ÌÂÙ‡ÌÚ‡Ò-
ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÍËÌÂÏ‡ÚÓ„‡Ù‡, ˜ÚÓ·˚ ‚˚ ÏÓ„ÎË ÓËÂÌÚËÓ‚‡Ú¸Òˇ ‚ ‡ÙË¯‡ı Í‡Ê‰Ó„Ó ÏÂÒˇˆ‡ Ë ‚˚·‡Ú¸
‰Îˇ ÒÂ·ˇ ÔÓ‰ıÓ‰ˇ˘ËÈ ÙËÎ¸Ï.

К моменту публикации данного материала русские варианты названий фильмов 
могут быть изменены, а даты кинопремьер перенесены прокатчиками на другой срок.

√ аснущая голливудская звезда (Фримен) изо всех сил 
пытается удержаться в зените славы. Он намерен 

сыграть клерка из супермаркета. Чтобы вжиться в эту роль,
актер (упоминаемый по сюжету как «Он» — без имени 
и фамилии) отправляется в маленький магазинчик на окраи-
не Лос-Анджелеса. Реальность вносит коррективы в его пла-
ны. Единственный, кто может ему помочь, — продавщица
Скарлет, мечтающая попасть на прослушивание и стать зна-
менитой.

œÓ„ÌÓÁ: «разговорно-сюжетный» фильм о жизни. На-
слаждаемся игрой Фримена.

œÂÏ¸Â‡: 26 июля 2007

Это важно! В главной роли — Морган Фримен

Прокатчик «Люксор»

10 СОВЕТОВ ИЛИ МЕНЬШЕ
10 ITEMS OR LESS

— оскучились по Ганнибалу «Bon appetite» Лектору? Сэр Эн-
тони Хопкинс приготовил для вас другого злодея с более

традиционными гастрономическими пристрастиями, но не менее
изощренным умом. Тед Крофуорд узнает о том, что жена изме-
нила ему с полицейским, убивает ее и добровольно сдается вла-
стям. Дело поручено вести молодому ассистенту окружного про-
курора Вилли Бишему. Казалось бы, все козыри у него на руках,
но Крофуорд приготовил для суда парочку сюрпризов...

œÓ„ÌÓÁ: юридический триллер: состязание интеллектов,
многоходовые комбинации и неожиданный финал. Мастерская
игра Хопкинса прилагается.

œÂÏ¸Â‡: 5 июля 2007

Это важно! В главной роли Энтони Хопкинс

Прокатчик «Каро Премьер»

ПЕРЕЛОМ
FRACTURE

Œ на родилась в трущобах Парижа. Мать родила ее на
улице. Дед и бабка выкармливали ребенка молоком,

смешанным с вином. Она выросла в публичном доме и до
пяти лет была слепа. Вместе с отцом девочка выступала на
улице, с 14 лет начала менять любовников, как перчатки...
Казалось бы, с ее жизнью все понятно, но чарующий голос
«уличной птички» однажды вытащил ее на вершину музы-
кального Олимпа. Но смогла ли она, взлетев, не обломать
крыльев?

œÓ„ÌÓÁ: история жизни великой Эдит Пиаф: неожидан-
ный успех, оглушительная слава, алкоголь, наркотики, рак...

œÂÏ¸Â‡: 19 июля 2007

Это важно! В одной из ролей — Жерар Депардье

Прокатчик «Парадиз»

ЖИЗНЬ В РОЗОВОМ СВЕТЕ
LA MOME
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–Û·ËÍ‡ ´¬Ë‰ÂÓ‰ÓÏª ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÓÒ‡Ï˚ı ‰ÓÒÚÓÈÌ˚ı
ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎˇı Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÍËÌÓÔÓÍ‡Ú‡. Õ‡¯Ë ÔÓ-
ÒÚÓˇÌÌ˚Â ˜ËÚ‡ÚÂÎË ÁÌ‡˛Ú, Ì‡˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÒıÓ‰ËÚ¸ ‚ÍËÌÓ
ËÍ‡ÍÛ˛ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÒÒÂÚÛ ÔÓ‰‡ËÚ¸ ‰Û„Û. ¿ÂÒÎË ˜ËÚ‡ÚÂÎ¸
ÔÓÔÛÒÚËÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÓÏÂÓ‚ ´Ã‘ª? “Ó„‰‡ ıÓÓ¯ËÂ ÙËÎ¸-
Ï˚ ÔÓÈ‰ÛÚ ÏËÏÓ ÌÂ„Ó. ›Ú‡ ÒÚ‡ÌË˜Í‡ ÒÏÓÊÂÚ ÔÓÏÓ˜¸ ‚‡Ï
Ì‡ÈÚË ıÓÓ¯ËÈ ÙËÎ¸Ï ‰Îˇ ÔÓÒÏÓÚ‡. ◊‡ÒÚ¸ Í‡ÚËÌ ‚ÌÂÈ
‚˚·‡Ì‡ ÔÓÒÂÚËÚÂÎˇÏË Ò‡ÈÚ‡ ´Ã‘ª (www.mirf.ru),
‡˜‡ÒÚ¸ó Â‰‡ÍˆËÂÈ.

◊“Œ œŒ—ÃŒ“–≈“‹?

Парадокс: спартанцев всего 300,
аголосов за них отдано почти 500.
Поневоле задумаешься: почему ко-
миксы вРоссии непопулярны, аки-
нокомиксы становятся хитами, поче-
му современная Спарта была по-
строена в19 веке снуля— ипочему
снимают так мало фильмов подоб-
ного уровня?

Рецензия— в№5 (45) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Кинокомикс 

Вголосовании на сайте mirf.ru при-
няло участие 786 человек. Всего было
отдано 1925 голосов (один посетитель
сайта может проголосовать максимум
за три фильма).

1. 300 спартанцев 22,2%

2. Престиж 10,4%

3. Лабиринт Фавна 7,4%

4. Волкодав из рода Серых Псов 7,3%

5. Черепашки ниндзя 5,8%

300 СПАРТАНЦЕВ
Бюджет: 65 миллионов долларов. Кассовые сборы: 438 миллионов долларов.

Сказка Гильермо Дель Торо ома-
ленькой девочке, пытающейся эми-
грировать из франкистской Испа-
нии всказочный мир. Перед на-
ми— темная истрашная притча
отом, что молодым особам следует
быть аккуратнее вотношениях со
всякими козлами. Особенно вы-
мышленными.

Рецензия— в№12 (40) за2006год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 8

Сказка-ложь 

ЛАБИРИНТ ФАВНА
Бюджет: 19 миллионов долларов. Кассовые сборы: 82миллиона долларов.

Слегка упали врейтинговом «весе»
свежевоскрешенные анимационные
мутанты Ч.Что странно, ведь эти ри-
сованные персонажи «растолстели»
дотретьего измерения, лишились
старого противника Шреддера ивза-
мен обзавелись новыми, включая...
друг друга. Смогут ли они помирить-
ся ивновь причинять добро людям?

Рецензия— в№6 (46) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 8

Анимация 

ЧЕРЕПАШКИ НИНДЗЯ
Бюджет: 34 миллиона долларов. Кассовые сборы: 86 миллионов долларов.

Если мальчик сдевочкой улыбаются
друг другу, апотом идут влес— это
значит, что скоро их ждут сказочные
ощущения. Ноуэтих детей все по-
лучилось иначе. Даже жители вол-
шебной страны не могут вернуть ут-
раченную подругу. Что еще раз до-
казывает— уролевиков сличной
жизнью не фонтан.

Рецензия— в№5 (45) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Фантазия встиле фэнтези

МОСТ В ТЕРАБИТИЮ
Бюджет: неизвестен. Кассовые сборы: 116 миллионов долларов.

«Престиж» занимает престижное
второе место нашего рейтинга. Пре-
красный образец инновационной ки-
нематографии от Кристофера Нола-
на вряд ли получит «Оскар»— он
слишком хорош, чтобы стоять вод-
ном ряду сего душещипательными
лауреатами. Вы еще не видели этот
фильм? Зря.

Рецензия— в№3(43) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 9

Кино сфокусом

ПРЕСТИЖ
Бюджет: 40 миллионов долларов. Кассовые сборы: 103 миллиона долларов.

Фильм по мотивам романа Марии
Семеновой уже полгода держится
вверхних строчках рейтинга, что до-
казывает— он не так плох, как его
ругают. Да, выгоднее было бы по-
строить вместо декораций Галирада
гостиничный комплекс встарорусс-
ком стиле— но кто тогда будет экра-
низировать отечественных авторов?

Рецензия— в№2 (42) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 7

Русское фэнтези

ВОЛКОДАВ ИЗ РОДА СЕРЫХ ПСОВ
Бюджет: 10 миллионов долларов. Кассовые сборы: 20 миллионов долларов.

Теперь «райдер»— это не только
список требований эксцентричных
«звезд» или поправка кстраховому
договору. Ghost Rider— долгострой,
обреченный на провал, нодоведен-
ный до ума. Огненный череп, адский
мотоцикл ицепь вруке— вот что
нужно добру, чтобы поставить зло
на колени ижестоко убить его.

Рецензия— в№4 (44) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 7

Кинокомикс 

ПРИЗРАЧНЫЙ ГОНЩИК
Бюджет: 110 миллионов долларов. Кассовые сборы: 224 миллиона долларов.

Если вы считаете Бена Стиллера ду-
раком сполным отсутствием талан-
тов— посмотрите эту искрометную
комедию оприключениях охранника
вмузее истории, где начали проис-
ходить чудеса. Фильм собрал огром-
ную кассу. Перефразируя известную
поговорку, скажем так: полмиллиар-
да долларов не могут ошибаться.

Рецензия— в№3(43) за2007год.

Оценка МФ: ●●●●●●●●●● 6

Кассовый хит

НОЧЬ В МУЗЕЕ
Бюджет: 110 миллионов долларов. Кассовые сборы: 572 миллиона долларов.

Выбор читателей. Май 2007

Участвуйте вголосовании 
за лучшие фильмы на www.mirf.ru!
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Ë
ето вступило всвои права, ина фронте разработ-

ки игр наступило затишье. Встане почитателей

консолей все длятся подковерные интриги изаговоры,

врезультате которых проекты теряют эксклюзивность,

продавцы приставок— деньги, амы свами зато получа-

ем возможность увидеть давно ожидаемую игру почти

на всех платформах разом. Blizzard наконец разра-

зилась одним из самых ожидаемых релизов, авот вла-

гере поклонников «Готики» царит уныние. Обо всем

этом имногом другом— вновостном блоке рубрики.

Вближайшем будущем нас ждет появление продолжательницы дел великих

предков— стратегии «Кодекс войны» от компании Ino-Co. Тот, кто давно скучал по

вдумчивым боям истарой доброй гексагональной сетке, имеет шанс получить люби-

мое развлечение всовременной графике исо всеми причитающимися атрибутами.

Вэтом номере ищите превью игры, авследующем наши рецензенты разберут уже

готовый продукт иподелятся своими ощущениями.

Фанаты серии The Elder Scrolls, вас ждет подарок от любимой игры— выход еще

одного дополнения, куда более обширного иинтересного, чем предыдущее. Длятех

наших читателей, кто равнодушен кфэнтезийным вселенным ипредпочитает иссле-

довать глубины космоса, мы приготовили обзор симулятора «Хроники Тарр» —

пусть не настолько совершенного, как бы нам хотелось, нозаслуживающего самого

пристального внимания. Как обычно, не остались без внимания иконсольные проек-

ты— виюльском «МФ» читайте, как выглядит Спарта впредставлении геймдизай-

неров игры God of War 2. Детям на эти страницы лучше не заглядывать!

Прошедший месяц был богат на разнообразные мероприятия— вблоке новостей

настольных игр ищите заметки оГран-при по двум известнейшим системам, авбло-

ке живых игр— отчет офестивале «Веркон» и, как обычно, ролевой календарь на

ближайшие месяцы. Ина закуску— очередной обзор игры «про пиратов»— на сей

раз внастольном варианте.

Светлана Карачарова, редактор
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Олег Гаврилин, Светлана Карачарова
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— амый громкий анонс мая
2007— это, безуслов-

но, долгожданное заявление
Blizzard оначале работ над
StarCraft 2. Презентация проекта про-
шла вюжнокорейской столице— вы-
бор, пословам представителей компа-
нии-разработчика, был обусловлен тем,
что именно вэтой стране было продано
наибольшее количество копий ориги-
нальной игры.

Несмотря на то, что выход второй час-
ти состоится еще очень нескоро, уже сей-
час известны некоторые подробности
огрядущем хите первой величины. Кон-
цепт игры останется неизменным— нас
снова ждет противостояние трех рас: зер-
гов, протоссов иземлян. Каждая из рас
ираньше была достаточно уникальна,

исиквел продолжит это благое начина-
ние: скажем, протоссам будет доступен
некий сверхмощный корабль, альтернати-
вы которому не найдется ни уодной дру-
гой расы. Вто же время, принцип «ка-
мень-ножницы-бумага», который всегда
был уBlizzard впочете, предполагает, что
землянам изергам всегда найдется, чем
ответить на любую атаку. Если говорить
об игре вцелом, то нас ждет неплохая
графика (что удивительно— под DirectX
9.0: разработчики явно жертвуют зрелищ-
ностью впользу производительности), че-
стная реалистичная физика иузнаваемая
картинка, вкоторой пропорции персона-
жей изданий утрированы вманере, свой-
ственной Blizzard ссамого рождения.

На свежесозданном сайте star-
craft2.com уже сейчас доступно для

широкой публики немалое количество
информации об игре— начиная сопи-
сания протоссов изаканчивая шикар-
ными роликами. Самые интересные из
этих материалов мы выкладываем на
диск «Мира фантастики» — как гово-
рится, лучше один раз увидеть, чем сто
раз прочитать.

Платформа: PС ● Разработчик: Blizzard Entertainment ● Издатель: Blizzard Entertainment ● Дата выхода: 2009 ● Сайт игры: starcraft2.com

StarСraft 2

— помпой выстрелив в2001
году на тогда еще лишь

начинавшей раскручиваться
PlayStation 2, залихватский эк-
шен Devil May Cry намертво за-
крепился всписке лучших игр
на платформе, авсем конкурен-
там вкачестве недвусмыслен-
ного намека показывал из-под
полы топор. Абстрагируемся от
метафор: репутация DMC,
пусть инесколько подпорчен-
ная второй частью, сделала эту серию
эталоном для подражания. Неудивитель-
но, что после успеха Dante’s Awakening
разработчики поспешили анонсировать
четвертый эпизод приключений охотников
за нечистью. События его происходят
между первой ивторой частями вгороде
Фортуна, где процветает культ Спарды,
последователи которого занимаются де-
монической дезинсекцией, истребляя кро-

вожадных чудовищ. Главный герой— па-
рень по имени Нэро, состоящий врядах
этих благородных деятелей. Однажды
вего жизни происходят две судьбоносные
неприятности: левая рука обрастает хити-
ном истановится похожей на конечность
демона, авскоре вгород заявляется сам
Данте иучиняет среди братьев демоно-
борцев поножовщину. Что же делал своей
левой рукой Нэро (гусары, молчать!), чем
заслужил такую напасть, ипочему сын ле-
гендарного демона устроил резню вхра-
ме собственного отца— вот краткий пе-
речень сюжетных интриг.

От игрового процесса вряд ли стоит
ждать кардинальных нововведений: он
вберет все лучшее, что было впредше-
ственницах. Большую часть действа мы
будем управлять Нэро, вчьем арсенале
присутствуют громоздкий револьвер,
стреляющий не иначе как разрывными,
здоровенный тесак ипресловутая рука,
позволяющая творить всякие магичес-
кие фокусы. Любимцем публики Данте
нам, разумеется, тоже дадут поиграть.
Разработчики уверяют, что боевые сти-
ли протагонистов существенно разли-
чаются. Данте, например, сможет поль-
зоваться техниками, как втретьей час-
ти, переключаясь между ними влюбое

время. Авостальном это будет знако-
мая и, чего уж греха таить, любимая
Devil May Cry сфейерверком спецэф-
фектов, жаркими боями, огромными
боссами, ноболее серьезным сюжетом.

Capcom анонсировала игру для Xbox
360 иPC, что спровоцировало взрыв не-
довольства со стороны поклонников
Sony, ведь раньше серия была эксклю-
зивна для PlayStation. Из-за перехода на
новое поколение консолей всю индустрию
до сих пор лихорадит, иCapcom находит-
ся не втом положении, чтобы отказывать-
ся от дополнительной прибыли. Так что
это не предательство, апросто бизнес.

Платформа: PlayStation 3; Xbox 360; PC ● Разработчик: Capcom ● Издатель: Capcom ● Дата выхода: конец 2007 года ● Сайт игры: capcom.co.jp/devil4

Devil May Cry 4
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В ДВУХ СЛОВАХ

...Команда Pluto 13 не будет больше занимать-
ся играми серии Gothic — таков на сегодняш-
ний момент итог затянувшегося конфликта
между разработчиком ролевой иконы и ее из-
дателем, JoWooD Productions. Пока непонят-
но, кто же возьмет на себя смелость взяться за
разработку следующей части известнейшего
ролевого сериала... ● Серия игр Broken Sword
уходит на большие экраны. Сценарий первого
фильма будет соответствовать сюжету Broken
Sword: The Shadow of the Templars: Джордж
Стоббарт и Нико Коллар займутся расследова-
нием дела современных тамплиеров... ● Вто-
рой аддон Age of Empires 3 будет создан под
Windows Vista и добавит в игру 15 новых «чу-
дес света» и несколько восточных наций. Дата
выхода игры пока не сообщается...

œ о количеству любите-
лей онлайновых игр

Россия пока еще плетется
далеко в хвосте мировых
лидеров, но необъятное море проек-
тов, находящихся в процессе запуска,
уже сейчас заставляет задаться вопро-
сом — кто же, когда и как будет во все
это играть?

Самый хитрый ответ нашли разра-
ботчики игры Warspear Online. Играть
в их детище можно будет как на нашем
любимом PC, так и чуть ли не на любой
переносной платформе, включая кар-
манные компьютеры. При этом игра
представляет собой весьма даже мно-
гообещающий и достаточно многопла-
новый фэнтези-проект со всеми необ-
ходимыми в данном случае атрибута-
ми: 12 классов персонажей, 4 фракции,
возможность стать как грозным вои-
ном, так и мирным ремесленником,
и отыграть любую интересную роль.
Подземелья с ценными сокровищами
и древними артефактами, совместные
походы и приключения в таинственном

мире, полном чудес и опасностей,
а также гладиаторские бои и торговые
сделки, полноценное общение в чате,
форумы и почта — и все это, что нема-
ловажно, на нашем родном русском
языке и в привычном русскоязычном
сообществе.

На официальном сайте уже сейчас
можно ознакомиться с историей мира
игры, изучить обширную базу знаний
и записаться на бета-тест. Если боль-
шую часть времени вы проводите
в разъездах, лаптоп — ваш лучший
друг, и вы не мыслите жизни без он-
лайновых игр — попробуйте поселить-
ся в Аринаре. Виртуально, разумеется.

Платформа: PС, смартфоны, КПК ● Разработчик: Herocraft Hitech ● Издатель: Herocraft Hitech ● Дата вы-
хода: конец 2007 ● Сайт игры: warspear-online.ru

Warspear Online

œ ресс-релиз очередно-
го шутера, кующего-

ся в недрах одной чеш-
ской игровой компании,
был бы скучен до зевоты, если б не че-
тырехрукий главный герой. Воистину,
когда не знаешь, что бы такого сде-
лать нового и необычного, на выручку
приходит гениальный в своей просто-
те вариант удвоить существующее.
Кто из нас не хотел в одну руку взять
базуку, чтоб отстреливать врагов пач-
ками на дальних дистанциях, во вто-
рую — автомат Калашникова, дабы
бить очередями на подходе, а третьей
и четвертой ухватить бензопилу, дабы
у противников уж вовсе не было ни
единого шанса? Если абстрагировать-
ся от специфики местного оружия, те-
перь у нас появляется такой шанс.

Сюжет будет играть роль настоль-
ко второстепенную, что о нем даже
как-то неловко упоминать. Разумеет-
ся, четырехрукое чудо появилось на
свет божий в результате неких мута-
ций, после чего росло, воспитыва-
лось и модифицировалось в секрет-
ной лаборатории. Мутант без проб-
лем умеет лупить из четырех стволов
разом (при этом игрок может контро-
лировать как любой из них, так и все
четыре), а также обладает кучей про-
чих приятных способностей вроде те-
лекинеза и замедления времени.
Пальба по пришельцам с четырех рук
будет открыта ближе к концу года.

Платформа: PС ● Разработчик: Napoleon Games ●

Издатель: «Акелла» ● Дата выхода: конец 2007 ●

Сайт игры: napoleongames.cz/main.php?language=
1&section=24

Mutant

– азработчики игр частенько не прочь воспользоваться фантастичес-
кой привлекательностью драконов: они и в небе могут летать, и по

земле резво бегают, а иногда и под водой плавают со скоростью проти-
володочной торпеды.

На этот раз сотворить виртуальный драконий эпос взялись сотрудники Factor
5, отличившиеся несколькими частями весьма успешной Star Wars: Rogue
Squadron для малопопулярной в нашей стране приставки GameCube. Действие
игры будет происходить в фэнтезийном (кто бы сомневался) мире, где два госу-
дарства усердно бодаются за обладание жизненным пространством. В качестве
элитной ударной силы обе стороны используют драконов.

Костяк игрового процесса — экшен с видом от третьего лица. Игроки будут
порхать на спине многотонной рептилии, обстреливая местность огненными ша-
рами. Никто, впрочем, не мешает спуститься с небес на землю и устроить враже-
ской пехоте кровавую баню, а своему зубастому подопечному — шведский стол.
Больше всего неприятностей доставят драконы противника. Разумеется, схватки
с ними обещают быть наиболее зрелищными.

Одна из основных фишек Liar — грандиозный размах действа. Более-менее ос-
воив ресурсы процессора Cell, о который успела обломать зубы не одна команда
разработчиков, сотрудники Factor 5 умудрились реализовать многокилометровые
карты с таким уровнем детализации, что в городах вы, например, сможете загля-
нуть в любое окно. Прибавьте сюда реалистичное поведение жидкостей, благода-
ря которому море выглядит просто завораживающе, продвинутые световые эф-
фекты и огромное количество войск, одновременно присутствующих на карте.

Управление крылатым ящером
в полете сделано нетривиально.
Благодаря чувствительности джой-
пада Sixaxis к движениям, вы смо-
жете использовать его как этакие
поводья, которые можно натягивать
или отпускать. Любители истово
махать пультами во время игры бу-
дут просто в восторге.

Платформа: PlayStation 3 ● Разработчик: Factor 5 ● Издатель: Sony Computer Entertainment ● Дата выхо-
да: осень 2007 ● Сайт игры: us.playstation.com/lair

Liar
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Œркам— кровь. Людям— власть.
Гномам— золото. Эльфам— покой.

Старые добрые постулаты кочуют из ис-
тории висторию, меняя главных героев,
антураж идекоративное оформление
очередной вселенной. Создать что-то
действительно свежее вжанре фэнте-
зи— непростая задача. Впрочем, если
количество литературных произведений
на данную тематику вообще не поддается
подсчету, то на ниве разработки компью-

терных игр простора для размаха значи-
тельно больше. Здесь так называемая
«играбельность» все-таки немного важ-
нее новизны икрепости сюжета. Сделаем
скидку иначнем танцевать. Знакомьтесь:
проект «Кодекс войны» откраснодарских
разработчиков Ino-Co. Новая битва по
старым правилам.

¬ ¯ÂÒÚËÛ„ÓÎ¸ÌÓÏ
ˆ‡ÒÚ‚Â

Говоря остарых правилах, мы ни вкоем
случае не имели ввиду вторичность или
бездумное подражательство. Дело
втом, что «Кодекс войны»относится
кредкомуна сегоднятипу гексагональ-
ных походовых стратегий сролевыми
элементами. Еще не проходили? Вкрат-
це: игровое поле поделено на «гексы»
— шестиугольники, напоминающие пче-
линые соты, покоторым передвигаются

ваши войска ивойска противника. Пе-
редвигаются, четко соблюдая очеред-
ность, продумывая каждый шаг ивы-
страивая стратегию боя на несколько
ходов вперед. Чистая логика, практиче-
ски полное отсутствие экшена вего ис-
конном значении (если не считать тако-
вым стандартные анимированные сцен-
ки схваток между отрядами), инепере-
даваемое ощущение азарта, густо заме-
шанное на ответственности полководца.
Здесь трудно будет списать ошибку на
сумбурность «реал-тайма» иизлишнюю
расторопность искусственного интел-
лекта, смахивающую на откровенное
машинное жульничество. Времени для
принятия решений вполне достаточно—
включайте мозг.

Обратите внимание на строку «похо-
жие игры» вшапке статьи. Не пытайтесь
найти сходство по скриншотам: сход-
ство— вконцепции. «Кодекс войны»при-
званчестнопродолжить традиции неза-
служенно забытых великих игр прошлого
столетия. Классики жанра имеют серьез-
ные шансы получить достойного преем-
ника, следующего канонам.

Вплане красоты иправдоподобия
беспокоиться не очем: тут выходит на
первый план графический движок The
Engine. Прошедший обкатку на «Магии
крови», достаточно гибкий идружелюб-

—Í‡ÁÓ˜Ì‡ˇ ÊËÁÌ¸... ¬ÓÎ¯Â·Ì˚Â ÒÚ‡Ì˚,
Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸Ì˚Â Ï‡„Ë˜ÂÒÍËÂ ËÚÛ‡Î˚, Ì‡Í‡˜‡Ì-
Ì˚Â ÔËÌˆ˚ Ì‡ Â‰ËÌÓÓ„‡ı, ÒÌÓ„Ò¯Ë·‡ÚÂÎ¸-
Ì˚Â ‰Ó˜ÂË ÏÓ„Û˘ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ÍÓÓÎÂÈ, ‰Ó-
·˚Â „Ó‚Óˇ˘ËÂ ‰‡ÍÓÌ˚, Ò‡ÔÓ„Ë-ÒÍÓÓ·Â„Ë,
ÒÍ‡ÚÂÚË-Ò‡ÏÓ·‡ÌÍË... ÕÓ‚˚-ÚÓ ÁÌ‡ÂÚÂ, ˜ÚÓ

Á‡ ‰Â‚ÌËÏ ‰Û·ÓÏ ÔËÚ‡ËÎÒˇ ÓÚˇ‰ ÓÒÚÓÛıËı
ÎÛ˜ÌËÍÓ‚, ·ÎËÊ‡È¯ËÈ ÔÓ‰ÎÂÒÓÍ Ô‡ÚÛÎËÛ˛Ú
ÁÎÓ‚Â˘ËÂ Â·ˇÚ‡ ÒÌÂ˜Ë˘ÂÌ˚ÏË ÍÎ˚Í‡ÏË,
‡Ó·˘ËÈ ÛÓ‚ÂÌ¸ ‡„ÂÒÒËË ‚‡ÚÏÓÒÙÂÂ ‰‡‚-
ÌÓ Á‡¯Í‡ÎË‚‡ÂÚ! ”ÊÂ ‚ÂÚÂÒ¸ ‚·ÓÈ? ¬ÓÚ ËÓÚ-
ÎË˜ÌÓ.

œÀ¿ÕŒÃ≈–ÕŒ≈
”Õ»◊“ŒΔ≈Õ»≈
 Œƒ≈ — ¬Œ…Õ¤

Ino-Co —молодаяроссийская ком-
пания-разработчик, базирующаяся
вКраснодаре. Изанонса на офици-
альном сайте следует, что ее основ-
ная цель— «создание лучших игр
ввыбранных жанрах». Цель благая,
но, ксожалению, неоднократно опле-
ванная различными трэш-артелями
нерадивых ремесленников. Несо-
мненный потенциал «Кодекса вой-
ны» дает краснодарским девелопе-
рам хорошие шансы укусить-таки обе-
щанный локоть.

Новая надежда

Здесь скоро будет жарко.

● Разработчик: Ino-Co
● Издатель вРоссии: 1C
● Сайт игры: kv.games.1c.ru
● Жанр игры: Фэнтези
● Тип игры: Походовая стратегия сэле-

ментами RPG
● Дата выхода: 3 квартал 2007 года

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Fantasy General ● Battle Isle

Дмитрий Царьков



»„˚ ·Û‰Û˘Â„Ó

95

ный к разработчикам, The Engine непло-
хо поработал в «Санитарах подземе-
лий», а в настоящее время, помимо «Ко-
декса войны», на его базе создаются
еще два довольно громких проекта —
«Не время для драконов» и «Легенда
о рыцаре».

» ÓÍ‡ ·¸ÂÚ 
·ÂÁÛÏÌ˚È ˝Î¸Ù

Сюжет игры отправляет нас в очередной
фэнтези-мир Илис, где тщетно пытаются
ужиться (внимание, фанфары!) люди,
эльфы, орки и гномы. Какой сюрприз.

Как говорит нам история, войны для
Илиса всегда были вполне обычным де-
лом. Коренные жители делили земли
и богатства, а некие «более могучие си-
лы» пытались взять контроль над мест-
ной магией, буквально витающей в воз-
духе. Наиболее отвратительными типами,
естественно, были орки, и после доволь-
но затяжных конфликтов людям удалось
отбросить дикие орды далеко за рубежи
своих владений. Так образовалась импе-
рия Эолия — сильное государство с не
менее сильным населением. В течение
четырех веков люди успешно развивали
культуру и искусство, осваивали ремесла
и учились торговым хитростям. В общем,
процветали.

Империя дрогнула, когда жуткий де-
мон Фаррах обрушил на нее свою некон-
тролируемую ярость. В критической ситу-
ации даже объединенные силы людей,
эльфов и гномов не смогли достаточно
эффективно противостоять врагу, и толь-
ко супергерой генерал Маркус ценой соб-
ственной жизни одолел адское существо.
С тех пор по когда-то целостному моноли-
ту Эолии пошли неприятные трещины —
на периферии стали восставать рабы, ос-
новная рабочая сила была брошена на

восстановление столицы, финансы стека-
лись туда же, а о мелких городах в сума-
тохе совсем позабыли. В это непростое
время коварный вождь орков по прозви-
щу Угрюм Хвать-Нога решил взять ре-
ванш за былой позор. И объявил внеоче-
редной воинский призыв.

«Кодекс войны» предлагает нам три
полноценные кампании — за людей,
за орков и за сборный ансамбль из эль-
фов, гномов и драконов, ведомый воин-
ственной эльфийкой. Каждая кампания
состоит из определенного количества
миссий, сплетенных толстой сюжетной
нитью. Кроме того, создатели обещают
нам мультиплеер и редактор карт, что,
несомненно, становится огромнейшим
плюсом — при должной реализации.

В игре будет представлена пехота
(легкая и тяжелая), кавалерия (также
различной степени тяжести), разведка,
лучники, арбалетчики, осадные орудия,
а также авиация в лице драконов, яще-
ров и прочих крылатых. Наряду с отряда-
ми простых воинов поле боя топчут ге-
рои — личности с уникальным набором
характеристик.

Из анонсированных ролевых элемен-
тов отметим прокачку армии по мере на-
копления боевого опыта и развитие спе-
циальных навыков — определенных для
каждого типа войск и каждого героя в от-
дельности. Плюс возможность распоря-
диться заработанными очками по своему
усмотрению — улучшить уже существую-
щих бойцов или прикупить новых, но зе-
леных и пороху не нюхавших. Герои, кро-
ме повышения уровней и умений, имеют
функцию усиления артефактами — мак-
симум три в одни руки, отрядам артефак-
ты также доступны, но лишь по одному.

Одну из главных ролей в войне будет
играть ландшафт. Прежде чем отправить
отряд в атаку, придется как следует про-
считать все факторы, которые могут по-
влиять на успех операции — наличие ле-
са, гор, водных пространств. Все это вли-
яет непосредственно на стратегию вашей
армии и требует правильного использо-
вания войск с соответствующими навы-
ками.

»ÚÓ„: очень интересный и многообе-
щающий проект, имеющий все данные
для того, чтобы стать реаниматором под-
забытого жанра «хардкорных походовых
стратегий». Игра должна была выйти
в первом квартале 2007 года, но необхо-
димость доработки сетевого режима пе-
редвинула дату на третий квартал. Терпе-
ливо ждем.

Красивое море — лучший психотерапевт.

Орки никогда не жалеют о начатой драке.
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œ ервая половина года выдалась крайне урожайной на аддо-
ны идополнения. Bethesda, любовно именуемая внароде

«беседкой», поднатужилась ивыдала на-гора дуплет. Вслед за
неплохим, нокоротеньким плагином «Рыцари Девяти» кмиру
Oblivion добавлено еще одно, нина что не похожее приключение.

Установив поверх игры новое дополнение, игрок на некото-
рое время замирает внерешительности: ничего не происходит!
Имейте терпение: слухи остранных вратах вбухте Нибен дости-
гнут ушей персонажа только спустя 24 игровых часа. Наупомя-
нутом месте обнаруживаются врата иприставленная кним ох-
рана. «Вошедшие сюда возвращаются полными психами!».
Норазве остановит подобная фраза настоящего авантюриста?

Врата ведут вчастные владения самого эксцентричного принца
даэдра. Дрожащие острова, сиречь Царство безумия,— это лич-
ное Зазеркалье лорда Шеогората, славящегося своими жестоки-
ми розыгрышами. Чем дальше углубляешься вэти спятившие зем-
ли, тем больше чувствуешь себя Сумасшедшим Шляпником. Фло-
ра, фауна, пейзажи идаже ночное небо Дрожащих островов вкор-
не отличаются от красочных аналогов Сиродиила. Картина мрач-
ная, чуточку сюрреалистичная, нозавораживающая. Аборигены
Безумного царства выдались под стать ареалу обитания— все-
возможные мании, бессвязный бред, пытки исамоубийства стали
здесь нормой.

Однако именно неадекватная психика подданных не позво-
ляет Шеогорату прибегнуть ких помощи. Амеж тем его царству
угрожает невиданная угроза— лорд Порядка намерен превра-
тить психоделические Острова вприятное для глаз педанта по-

ле из серых кристаллов. Угадайте, кому предстоит стать Чемпи-
оном Шеогората иостановить нашествие?

Будущему спасителю местного Зазеркалья предлагается завер-
шить полтора десятка непростых квестов, рассчитанных примерно
на 20 часов игры. Попадаются весьма оригинальные, нотаких, ксо-
жалению, меньшинство. Зато, как водится, есть множество побоч-
ных заданий иинтересных артефактов, новые виды брони иоружия
(для них придется разыскивать руду иформы) иабсолютно новые,
невиданные на просторах Сиродиила противники. Как ипрежде,
сила их растет вместе суровнем персонажа, так что легкой прогул-
ки по традиционно запутанным местным руинам не ждите.

»ÚÓ„: новая локация размером сдобрую четверть игровой
территории оригинала. Немного безумия, щепотка черного
юмора, несколько нововведений, новые красоты истарые боль-
ные места вроде огромных шрифтов— все на месте. Как ре-
зультат— эдакие «Психонавты» вмире Oblivion. Зрелище по
меньшей мере любопытное.

Похоже, Shivering Isles останется единственным официальным
дополнением подобного масштаба: наэто недвусмысленно ука-
зывают высказывания на официальном сайте Bethesda. Возмож-
но, будет выпущено еще несколько плагинов, ноничего подобно-
го вмире Oblivion мы больше не увидим, разве что за авторством
многочисленных фанатов. Авсе силы разработчика, похоже, уже
брошены на разработку пятой части неувядающей серии.

Ждем-с?

На такое небо хочется смотреть снова иснова.

Подобной собачкой вкачестве спутника можно разжиться при выпол-
нении одного из квестов.

Разработчик: Bethesda Softworks ● Издатель вРоссии: 1C ● Системные требова-
ния: P4-2 GHz, 512Mb RAM, видеокарта 128Mb ( желательно: P4-3 GHz, 2Gb RAM,
видеокарта 512Mb) ● Перевод названия: «Древние свитки 4: Дрожащие острова» ●

Сайт игры: bethsoft.com/games/games_obliv_shivisles.html ● Жанр: Эпическое фэнте-
зи ● Тип игры: Ролевая игра ● Возрастное ограничение: M (для лиц старше 17лет)

THE ELDER SCROLLS 4: SHIVERING ISLES

÷¿–—“¬Œ 
¡≈«”Ã»fl

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Gothic 3 ● Fable

ЦИТАТА
— Не дыши на меня! (один из персонажей).
— Я так рад тебя видеть! Я готов вырвать твой пищевод изадушить им тебя на

радостях! (лорд Шеогорат при первой встрече со своим будущим Чемпионом).

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 10
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Роман Островерхов

ОЦЕНКА МФ

9

● новая территория
● неплохой сюжет
● нелинейность

● суперзлодеи
● разветвленные диалоги
● кардинальные изменения
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Ã ы живем в ожидании удивительных времен. Похоронен-
ный было пару лет назад жанр космических симулято-

ров потихоньку поднимается с колен, грозя вот-вот возродить-
ся во всем своем былом величии. Получается пока весьма
средне: для качественного скачка необходим мощный, шеде-
вральный проект. При всем уважении к недавно вышедшим
играм Darkstar One и «Завтра война», их никак нельзя отне-
сти к категории хитов. Не радуйтесь раньше времени: «Хрони-
ки Тарр» к таковым тоже не относятся. И это тем более обид-
но, поскольку предпосылки к появлению шедевра были весь-
ма серьезными.

С чего начинается космосим — с летной модели или, мо-
жет быть, цветовой гаммы космоса? Нет, настоящий космо-
сим начинается с сюжета. И здесь у нас все совсем неплохо!
Действие происходит в вымышленной спиральной галактике
Эноста, которая в неком параллельном или альтернативном
мире стала колыбелью человечества, а также нескольких
других, куда более могущественных и древних рас. Все шло
своим чередом: заселялись новые миры, строились орби-

тальные комплексы, развязывались войны, заключались пе-
ремирия и союзы, — пока не появился Мрак, поглощающий
целые звездные системы и коверкающий все на своем пути.
Постепенно расползаясь по галактике, он, наконец, добрал-
ся и до обитаемых миров Альянса. Борьба с аномальным ка-
таклизмом была ожесточенной и практически бесполезной:
звездные системы продолжали умирать одна за другой.
В конце концов, осталась нетронутой лишь горстка разъеди-
ненных миров.

Главный герой, разжалованный за неподчинение приказу
в простые пилоты офицер, попадает в отдаленную экспеди-
цию, исследующую космический город исчезнувшей расы
Оззах. Как водится, все идет наперекосяк: на экспедицию
нападают корабли Дэ-Хэттэ, видоизмененного аномалией
древнего клана старейшин Меатарр, расы воинов. Членам
экспедиции приходится спешно спасаться бегством в гипер-
пространство. Но и тут удача изменяет отпрыскам человече-
ской расы: стечение обстоятельств выбрасывает повреж-
денный корабль в другой рукав галактики, в миллионах све-
товых лет от родных миров. Экипаж крейсера начинает свой
путь домой...

Сюжет и сам сеттинг выглядят крайне аппетитно, но все
портит невнятное и даже сумбурное изложение происходяще-
го. Большая часть информации подается нарезками, без тол-
ковых объяснений, и постоянно грешит прыжками от одного
предмета к другому. Наверняка в головах сценаристов суще-
ствует полная и подробная картина происходящего, но внят-
но изложить историю не получилось. Тем не менее даже име-
ющиеся крупицы информации, а также стильные черно-бе-
лые межмиссионные ролики создают впечатляющую, гнету-
щую, по-своему привлекательную атмосферу. И все бы ниче-
го, если бы не однообразность миссий, суть которых сводит-
ся к уничтожению групп противника каждые пять минут, если
бы не скоротечность игры, если бы не ужасающие тексты
с сотнями пропущенных знаков препинания, орфографичес-
кими и стилистическими ошибками. Обидно, ведь удачных
решений хватает: одна лишь отлично реализованная система
менеджмента истребителя стоит многого.

»ÚÓ„: нереализованный потенциал игры виден без лупы
и не только в телескоп. Хочется верить, что описанные недо-
статки — всего лишь издержки дебютного проекта, которые бу-
дут исправлены в дальнейших играх по этой вселенной. Работа
над дополнением к игре уже начата.

Система оснащения и вооружения истребителя главного ге-
роя получилась довольно занятной. Нам дозволено выбирать
различные запчасти: от типа корпуса, комплекта брони и дви-
гателя с реактором до ракетных установок и ионных пушек.
Грамотно введенные ограничения по весу и энергоемкости за-
ставляют тщательно подбирать оборудование и подолгу раз-
мышлять над тем, ставить ли новую деталь или нет. После каж-
дой миссии появляются новые образцы технической мысли;
кроме того, мы можем разбирать оборудование на детали и из
них конструировать дополнительные устройства. Все со свои-
ми ограничениями, разумеется.

Универсальный конструктор

Летим в мрачную неизвестность.

Каждое задание сопровождается длительными переговорами пилотов
и координатора по рации.

Разработчик: Quasar Studio ● Издатель: «Акелла» ● Системные требования: P4-
2,2 GHz, 512 Mb RAM, видеокарта 128 Mb (желательно: P4-3 GHz, 1 Gb RAM, видео-
карта 256 Mb) ● Сайт игры: quazar-studio.com/tarr ● Жанр: Космическая опера ● Тип
игры: Космический симулятор ● Возрастное ограничение: Нет ● Знание англий-
ского языка: Не требуется

ХРОНИКИ ТАРР: ПРИЗРАКИ ЗВЕЗД

œ”“‹ 
ƒŒÃŒ…

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Серия Wing Commander

ЦИТАТА
«Мир умирает. Мы не смогли уничтожить Сердце, но у меня есть кое-что...»

(главный герой).
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ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
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Александр Куляев

ОЦЕНКА МФ

7

● личная каюта
● масса запчастей
● красивые виды космоса

● ясность сюжета
● нелинейность
● хороший русский язык
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ƒ ва года назад экстравагантного вида спартанец по имени
Кратос кинулся вниз бритой макушкой с утеса, потому что

боги Олимпа отказались избавить его от воспоминаний о соде-
янных грехах. А натворил безвкусно размалеванный субъект не-
мало. Будучи командиром отряда спартанцев, Кратос успел по-
ложить много народа. Потерпев однажды серьезное поражение,
он вверил богу войны Аресу свою жизнь в обмен на шанс рас-
квитаться с врагами. Арес тут же сделал Кратоса своим «чем-
пионом», заодно намертво примотав к его рукам два фирмен-
ных клинка с гравировкой «мэйд ин Греция». Воодушевленный
спартанец собрал новую армию и отправился сокращать мест-
ное население ударными темпами и, соответственно, методами.
Превращая города в пепелища, а жителей в шашлык, душегуб-
энтузиаст так увлекся, что между делом зарезал собственную
семью. С тех пор он потерял сон — совесть, видите ли, замучи-
ла. Боги обещали избавить Кратоса от бремени воспоминаний,
если он, в свою очередь, избавит их от распоясавшегося Ареса.

Превратив в сырье для мясокомбината прорву мифологиче-
ской живности, Кратос в конце концов нанес своему патрону
несовместимую с жизнью рану, воткнув в него кусок статуи.
Однако боги продемонстрировали спартанцу грандиозный ку-
киш олимпийских масштабов. Память ему не ампутировали,
зато нарекли новым богом войны. То был финал игры God of
War, которая стала одним из самых успешных проектов для
PlayStation 2. Естественно, такого масштаба хит не мог не об-
завестись сиквелом. И обзавелся!

Почивая на лаврах и полуголых наложницах в роли бога вой-
ны, Кратос реализовал весь потенциал своей брутальной нату-
ры. Будучи личностью весьма узкой специализации, он занялся
тем, что получалось лучше всего: опять собрал армию спартан-
цев и принялся делать людям больно. Причем пользовался та-
кими методами, понаблюдав которые в действии агрессивно
скалящиеся ребята из фильма «300 спартанцев» Зака Снайде-
ра озадаченно почесали бы в затылке и отправились бы устра-
иваться воспитателями в детский садик. Таким вот нехитрым
образом убийца Ареса мстил богам за их предательство. По-
следние в долгу не остались и снова изящно кинули Кратоса,

лишив божественной силы, а Зевс лично сделал в нем сквозную
дырку мечом Олимпа. Благодаря вмешательству готовящих
бунт титанов Кратос избежал попадания в Тартар. Теперь у вко-
нец озверевшего спартанца задача как никогда глобальная —
пустить в расход всех жителей Олимпа, а подлому громовержцу
отомстить с особым пристрастием. Скажете, безумие? Нет, это
не безумие. Это Спарта!

œÂ‚˚È ÔÓÒÎÂ ·Ó„‡
Что может представлять собой игра, в которой вы управляете
мускулистым садистом с нескрываемой любовью к изощрен-
ному насилию? Уж явно она не будет трогательно-сентимен-
тальной.

Кратос посетит множество античных достопримечательнос-
тей в стремлении повидаться с Сестрами Судьбы, чтобы изме-
нить свою участь. На пути ему встретятся фантастические тва-
ри, знакомые всем, кто хотя бы раз открывал сборник легенд
древней Греции. Стараниями таких изобретательных дизайне-
ров SCEA, как Кори Барлог (директор игры), мифологическая
фауна превращена из кровожадной в очень кровожадную. Си-
рены, горгоны, минотавры, гарпии и прочие обитатели мира
попытаются отщипнуть от и без того истерзанного протагони-
ста хоть кусочек. Последний, впрочем, с упоением отвечает им
взаимностью.

В целях хладнокровного геноцида Кратос использует знако-
мые кинжалы на цепях. Это оружие с огромным радиусом пора-
жения и возможностью пятикратного улучшения как никакое
другое располагает к творчеству колюще-режущей направлен-

В Советском Союзе секса не было, а вот в древней Гре-
ции — очень даже был. Да еще какой. В первой части Кратос
мог развлекаться с гетерами на своем корабле. Процесс пред-
ставлял собой мини-игру: требовалось нажимать высвечиваю-
щиеся на экране кнопки. При успешном прохождении (точнее,
«пролежании») ваза на тумбочке падала и разбивалась.

В сиквеле присутствует аналогичная забава. Оказавшись
в бане (самое начало игры), сломайте хлипкую ограду. За ней
вы обнаружите пару девиц явно нетяжелого поведения, без ку-
пальников и каких-либо намеков на целомудрие. Не уроните
челюсть — это Леда и Персефона. В случае успеха с ними
струя воды, текущая из статуи а-ля «писающий мальчик», уда-
рит с силой пожарного брандспойта. За посильный вклад в сти-
мулирование рождаемости никто вам 250 тысяч рублей, конеч-
но, не выплатит, а вот красных сфер дадут в избытке. Скажете,
разврат? Нет, это не разврат. Это Спарта!

В Греции всё есть

Вы все еще с Зевсом? Тогда мы идем к вам!
Лучший способ договориться с врагом — убить, закопать и надпись на-
писать. Можно ограничиться первым пунктом.

Разработчик: SCEA Santa Monica Studio ● Издатель в России: «Софт Клаб» ●

Сайт игры: godofwargame.com ● Перевод названия: «Бог войны 2» ● Жанр:
Античная фантастика ● Тип игры: Экшен с видом от третьего лица ● Возрастное
ограничение: M (для лиц старше 17) ● Знание английского языка:
Необязательно

GOD OF WAR 2

√–≈ Œ¬¤Δ»Ã¿À ¿

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Devil May Cry 3: Dante’s Awakening

ЦИТАТА
«Смерть — это бегство. Только трусы принимают смерть. Ты ведь не трус, Кра-

тос?» (титан Гая умирающему Кратосу).
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ности. Скармливая ему красные сферы, вы откроете новые зу-
бодробительные комбинации, сшибающие с ног и подкидываю-
щие в воздух спецприемы, а также значительно повысите убой-
ную силу. Арсенал второстепенного оружия пополнят шипастый
варварский молот и стреляющее кристаллами Копье Судьбы.

Магические способности никуда не делись и будут откры-
ваться по ходу пьесы. Так, выцарапав глаз у одного из титанов,
вы получите магический лук, снеся голову Медузе Горгоне, смо-
жете использовать ее для обращения врагов в камень, а отор-
вав крылья у Икара — грациозно планиро-
вать в воздухе.

Перечисленный список дей-
ствий вас смутил? Чересчур же-
стоко? Игравшие в первую
часть знают, что именно фено-
менальный уровень насилия
стал одной из визитных карто-
чек God of War. Суровый Кра-
тос не тратит время на словес-
ную демагогию. Его главный
аргумент — удар кувалдой,
а любимый способ начать пере-
говоры — размозжить собесед-
нику череп о ближайший двер-
ной косяк. С невозмутимостью
бывалого патологоанатома он
творит с врагами такие зверства,
увидев которые даже большой лю-
битель художественных кровавос-
тей Гомер поперхнулся бы лаза-
ньей и отправил «Илиаду» в топ-
ку. Доподлинно неизвестно, при-
сутствует ли у разработчиков во
главе с креативным директором
студии Дэвидом Яффе навязчивый
фетиш к расчлененке, но в рамках их
школы античного кунг-фу главный 
изувер активно использует приемчики,
по сравнению с которыми пресловутая угроза «пасть порву»
кажется невинной шуткой. Грифонам отрубают крылья, цик-
лопам выдирают глаза, минотаврам втыкают клинки по самые
гланды — и это еще цветочки. Насколько бы жутким ни был
очередной оппонент, иногда он вызывает скорее сочувствие,
нежели отторжение, когда под вашим чутким руководством
Кратос методично выворачивает его наизнанку и, образно го-
воря, играет гитарное соло на внутренностях. Скажете, без-
умие? Нет, это не безумие. Это Спарта!

“Â‡Ú ‚ÓÂÌÌ˚ı ‰ÂÈÒÚ‚ËÈ
Сиквел выжимает из престарелой консоли все соки, так что уро-
вень графического оформления выше всяких похвал. Главное,
чем подкупает игра, — масштаб. Следуя канонам вычурного ги-
гантизма, характерного для древнегреческих мифов, разработ-
чики основательно потрудились над мизансценами, которые
вряд ли оставят кого-нибудь равнодушным. Стоит только взгля-

нуть на застывших посреди океана Скакунов Вре-
мени, замок Сестер Судьбы в виде гигантско-

го орла или поддерживающего землю Атла-
са, чтобы понять, сколько труда было вло-
жено в реализацию этой монументальной
красоты. Локации подгружаются дина-
мично без надоедливых черных экранов
с надписью Loading, а частота кадров
держится на приемлемом уровне. Иног-
да, когда нам демонстрируют панорам-

ный вид на достойный холста пейза-
жиста ландшафт, видно, что систе-

ма надрывается.
В музыкальном оформле-

нии доминируют героичес-
кие мотивы с хоровым пе-
нием. Такие композиции
легко могут замотивиро-
вать даже убежденного па-
цифиста совершить что-ни-

будь этакое — например,
здоровенным тесаком снести

голову бородатому пахану, кото-
рый умеет вырастать до размеров Годзил-

лы и метать из пальцев шаровые молнии.
Озвучка некоторых персонажей раздражает
чрезмерной наигранностью, которая, одна-
ко, легко объяснима с точки зрения стилис-
тики игры. Тут, правда, не стоит забывать,
что она может похвастаться весьма качест-

венной локализацией для российского рын-
ка, которая не ограничена банальным перево-

дом книжки-инструкции и субтитров. Все диалоги озвучены на
языке родных осин, причем некоторые персонажи вышли едва
ли не убедительнее, чем у заморских коллег.

»ÚÓ„: забавно, но факт: это первая локализованная у нас
игра столь высокого класса. Коммерческая выгодность меро-
приятия очевидна. God of War 2 де-факто — лебединая песня
PlayStation 2, последний железобетонный хит собирающейся
на покой семилетней консоли, который убедит вас не прятать
ее в темный чулан еще какое-то время. Если разработчики
ставили перед собой задачу устроить старушке похороны
с фейерверком, у них все получилось. Они сделали для игро-
вой индустрии примерно то же, что Фрэнк Миллер для комик-
совой. А именно — показали избитую тему под новым углом,
добавив в мир порядком надоевшей древнегреческой мифо-
логии ложку эпатажного цинизма, щепотку откровенной эро-
тики и каплю черного юмора, хорошенько взболтав получив-
шийся коктейль. Скажете, безумие? Нет, это не безумие.
Это... Впрочем, вы уже в курсе.

Редакция выражает благодарность 
компании «Софт Клаб» за помощь в подготовке материала.

А теперь дружно поем веселую детскую песенку: «Колбасааааа — это
бывшие лошадки».
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Олег Гаврилин

ОЦЕНКА МФ
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● зашкаливающий уровень насилия
● яркие боссы
● черный юмор

● гуманизм
● философские идеи
● сентиментальные персонажи
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¬ идеть в завтрашнем дне что-то хорошее мы разучились
лет двадцать назад. Цветущие яблони на Марсе, счастли-

вые колонизаторы далеких планет, обнимающие добродушных
алиенов, всеобщее торжество технической мысли, культуры
и искусства — все это в один не совсем прекрасный момент пе-
рестало быть актуальным, и в авангарде вариантов развития
человеческой цивилизации радостным галопом понеслись сов-
сем не радостные перспективы. Сейчас уже, похоже, никто не
сомневается, что через некоторое количество десятилетий нас
ждет большой сюрприз, реализованный в виде вторжения на
планету Земля какой-нибудь нечисти.

В новом проекте «Барьер миров» украинские разработчики
из молодой студии Ulysses Games не стали лукаво мудрствовать
и спорить с тенденцией. По их версии, в очень недалеком буду-
щем где-то в Чили возникнет первый огненный «барьер», связы-
вающий две реальности: наш мир и мир демонов — отврати-
тельных существ, не знающих понятия «дипломатические пере-
говоры». Первоначально новообразование привлечет повышен-
ное внимание служителей науки, но когда из-за барьера-близне-
ца, отрезавшего приличный кусок Европейского континента,
хлынут полчища кровожадных тварей, место ученых займут бра-
вые ребята с мощными пушками. Цель предстоящей бойни про-
ста, понятна и привлекательна — выжить любой ценой.

Авторы игры особо подчеркивают нестандартный для совре-
менных стратегий тип игрового процесса. «Барьер миров» — так
называемая «территориальная стратегия», где основной задачей
становится не добыча ресурсов и отстройка баз с последующим
расширением влияния, а бескомпромиссная война за каждый
клочок земли. Ресурсы, впрочем, все же добываются, но делает
это специальная автоматическая установка. Ваша задача — во-
время отдавать приказы на создание того или иного юнита или
единицы техники. Через определенное время вы получаете пол-
ноценного борца с демонами, свежего и агрессивного.

Захват людских территорий незатейлив — на страшном-
страшном алтаре страшная-страшная пятерка служителей
Тьмы в стильных балахонах приносит в жертву своего собрата,
после чего барьер продвигается вглубь дружественной нам зем-
ли, и на новых пространствах начинают бесчинствовать демо-
ны. Для изгнания нечистой силы ваши бойцы, ведомые Героем
с уникальными боевыми характеристиками, должны добраться
до алтаря и установить там некий генератор, который вернет
сектор во владение аборигенам.

Подобная концепция была отлично реализована в 1996 году
силами команды Bitmap Brothers в теперь уже культовой страте-
гической битве роботов — Z. Собственно, детище разработчи-
ков из ближнего зарубежья стало в определенной степени каль-
кой с великой игры, так что у игроков со стажем есть хороший
шанс вспомнить старое доброе, а у молодого поколения — при-
общиться к идеалам одиннадцатилетней давности в более-ме-
нее современной обертке.

Впрочем, есть у «Барьера» и вполне самобытные находки.
Основной момент — четкие задачи каждой миссии. Для победы
совсем не обязательно подчинить себе все вражеские террито-
рии — достаточно выполнить определенный набор поставлен-
ных целей, после чего можно праздновать успешное заверше-
ние очередного этапа. Сюжетная канва пусть и не сильно ориги-
нальна, но вполне выполняет свою функцию — скрашивает од-
нообразность принципа «отвоевал-отобрали-отвоевал». Саму
историю войны с демонами мы узнаем из уст одной из участниц
организованного сопротивления — в межмиссионных видеоро-
ликах симпатичная милитари-девушка делится своими пережи-
ваниями с диктофоном. Делится несколько неубедительно,
но очень старается. Мы же без стеснения наблюдаем за процес-
сом и попутно культивируем в себе ненависть к захватчикам.

»ÚÓ„: «Барьер миров» оставит положительные впечатления
у любителей стратегических слэшеров, где не надо сильно ше-
велить извилинами и размениваться на десятки важных опций.
Мяса в достатке, а остальное — лирика.

После захвата территории демоны автоматически перекра-
ивают ландшафт под свои нужды, люди тоже копают по како-
му-то хитрому плану. Тактическую ценность изменений опреде-
лить довольно сложно, но визуально миры смотрятся вполне
достойно — мрачные кроваво-красные пустоши и руины демо-
нов и пасмурная, но оставляющая надежду реальность людей
неплохо контрастируют друг с другом. Что касается графики
в целом — она не слишком презентабельна, но бедноватые мо-
дели юнитов и неброские спецэффекты, как ни странно, вносят
свою лепту в общее ощущение неминуемого конца света.

Терраморфинг 

Практически постапокалиптика.

Верный железный конь против магической твари.

Разработчик: Ulysses Games ● Издатель в России: «Новый диск» ● Системные тре-
бования: P4-2 GHz, 384 Мb RAM, видеокарта 128 Mb (желательно: P4-3 GHz, 1 Gb
RAM, видеокарта 256 Mb) ● Сайт игры: nd.ru/prod.asp?razd=anons_descr&prod=
barrieroftheworlds ● Жанр: Технофэнтези ● Тип игры: Стратегия в реальном времени
● Возрастное ограничение: Нет

БАРЬЕР МИРОВ

”¡»¬¿“‹, 
”¡»¬¿“‹, ”¡»¬¿“‹...

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Z ● Ground Control

ЦИТАТА
«Оружие держат в руках все, кто на это способен сегодня. Потому что завтра

может никогда и не наступить...» (из аудиодневника участницы сопротивления).

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6

Дмитрий Царьков

ОЦЕНКА МФ

7

● ностальгия
● магия и свинец
● высокая сложность

● контроль за сбором ресурсов
● хитроумный искусственный интеллект
● неторопливость действия
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¬ торой System Shockпоявился спустя пять лет
после выхода нашумевшей первой части. Вмире

игры тем временем прошло ни много нимало— четыре десят-
ка лет. Сбрендивший искусственный интеллект обезврежен,
человечество готовится совершить настоящий прорыв вкос-
мических перелетах. Первый сверхсветовой корабль получает
имя «Фон Браун» иотправляется всудьбоносный поход во имя
прогресса.

Кзвездолету накрепко пристыкован эсминец Rickenbaker.
Лететь долго, идоктор Полито предлагает одному из солдат
стать впути участником эксперимента. Имплантация нейрон-
но-кибернетического интерфейса («парень, ты станешь Терми-
натором!») — процесс небыстрый, ивашего протеже погружают
вглубокую спячку. Очнувшись от сна, пехотинец застает на бор-
ту подлинный кошмар. Оба корабля оккупированы непонятной
формой жизни, авесь экипаж погиб либо мутировал веще бо-
лее странных существ, чем оккупанты. Найти выживших, понять
природу происходящего и устранить угрозу — список насущных

задач привычен для любого, кто изгонял демонов сМарса икро-
шил вкапусту вооруженные бандформирования строггов.

Помимо точной стрельбы, откибердесантника потребуется
имножество иных умений. Взлом компьютеров, псионические
способности или дополнительные боевые навыки вроде руко-
пашного боя— выбор приходится делать постоянно. Увеличива-
ются эти умения достаточно традиционно (для киберпанка, раз-
умеется) — спомощью нанитов, микроскопических помощников
начинающего киборга. Собирать наниты нелегко, многие пор-
ции спрятаны втайниках, ипрокачать все умения все равно не
выйдет. Остается выбирать свой путь иотыгрывать роль. Вод-
ном месте без труда пройдет продвинутый хакер, вдругом—
мастер-псионик. Универсального персонажа нет. Любители мя-
са и«хедшотов» негодуют. Им, видите ли, хорошую «стрелял-
ку» испортили.

Зато большинство остальных игроков видит шедевр. Синте-
ресным, качественным сюжетом, ролевыми элементами, отко-
торых зависит способ прохождения, иосязаемой атмосферой
космического «Летучего голландца», накотором происходит ув-
лекательная чертовщина. Уже склады на первой палубе навсе-
гда врезаются впамять. Мерцающий полумрак, минимум звуков
ивнезапные атаки протокол-дроидов пощекочут нервы даже иг-
року скрепкой психикой гражданина России.

Кто изачем создал загадочных Многих, что захватили власть
на корабле? Что такое удалось узнать создательнице «Фон Бра-
уна» Мари Делакруа, что ее жестоко устранили? Путь кразгад-
ке непрост истрашен, ноневероятно увлекателен. Поверьте на
слово— или проверьте сами.

»ÚÓ„: затягивающий футуристический триллер. Где еще
удастся схватиться скиборгом-акушеркой иподорвать жуткого
паука на пси-мине? Потрясающая встряска мозгам ицентраль-
ной нервной системе гарантирована. Называется все это про-
сто— шок. Системный.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Deus Ex

● космодесантник
● орды монстров

● быстрое прохождение
● Чужие иХищники

Разработчик: Irrational Games, Looking Glass Studios ● Издатель: Electronic Arts
● Системные требования: P-200 MHz, 32 Мb RAM, видеокарта 2 Mb
(желательно: P2-300 MHz, 64 Мb RAM, видеокарта 8 Mb) ● Перевод
названия: «Системный шок 2» ● Сайт игры: Нет ● Жанр: Киберпанк
● Тип игры: Экшен с ролевыми элементами ● Возрастное
ограничение: M (для лиц старше 17 лет)

SYSTEM SHOCK 2

ÿŒ  
»« √À”¡»Õ¤ ¬≈ Œ¬

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 6
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9

Роман Островерхов

ОЦЕНКА МФ

8Это рамблер. Ноне поисковик, поисковики обычно не пытаются при
встрече откусить вам голову.

Дроиды-противники— здоровые, нодалеко не самые сложные.

Большую часть игры вам будет темно ижутко.

ЦИТАТА
«Вы, мои киборги, продукт моего воображения итруда, живые существа сконт-

ролем иорганизацией от машины. Я буду неустанно трудиться, чтобы снять барь-
еры, ограничивающие вас от реализации вашего потенциала. Мы начнем со сти-
рания городов слица земли спомощью станционного шахтерского лазера. Потом
мы модифицируем людей вформу жизни, более подходящую ккибернефикации,
спомощью моего последнего штамма вируса-мутагена. Человечество на грани
новой эры!» (предвыборная программа амбициозного искусственного интеллекта)
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Петр Тюленев

¬ едущий отечест-
венный произво-

дитель военно-тактиче-
ских настолок «Звез-
да» имосковский воен-
но-исторический клуб
«Дети— детям» еже-
месячно проводят тур-
ниры по варгеймам сре-
ди подростков. Эти со-
стязания собирают не
только 14—17-летних
игроков, ноиих родите-
лей. Например, втурни-
ре по варгеймерской
системе «Эпоха битв»,

который состоялся 15
апреля, приняло учас-
тие 12 человек, разыг-
равших на столах сра-
жения римлян скарфа-
генянами. Победители
получили подарочные
сертификаты от «Звез-
ды». Конечно, такие
турниры нельзя назвать
масштабными, ноиони
вносят ощутимый вклад
вразвитие культуры на-
стольных игр внашей
стране.

Новое поколение

œ очти одновременно смосков-
ским Гран-при по «Берсерку»,

5—6 мая вшведской столице Сток-
гольм прошел Гран-при по Magic The
Gathering. Несмотря на то что среди
700 участников GP Stockholm было со-
всем немного игроков из России, наша
делегация выступила более чем до-
стойно. Кульминацией турнира стала
неожиданная ибесспорная победа
россиянина Николая Потовина, обо-
шедшего вфинале немца Андре Мюл-
лера. Интересно, что Мюллер перед
этим выиграл улучшего игрока плане-
ты Кенджи Цумуры. Таким образом,
несмотря на то, что вличной встрече
Николаю не удалось победить имени-
того японца, поитогам турнира наш иг-
рок все-таки одержал над ним верх.
Потовину достались не только слава
чемпиона итрадиционный кубок,
ноипризовая сумма в3000 долларов
США.Поздравляем спобедой Николая
ивсех российских любителей «Магии»,
начью улицу снова пришел праздник.

Русские пришли

◊ етвертый Гран-при по отечественной ККИ «Берсерк» прошел 5 мая всто-
личном ДК «Москворечье». Вглавном турнире этой весны участвовало 

116 игроков изРоссии иБелоруссии. Им предостояло впервые опробовать новую
систему отборочных туров Гран-при: шесть игр, изних две— вформате «кон-
страктед». Поотзывам игроков, данная система оказалась весьма жесткой: вы-
сидеть шесть туров против сильнейших игроков на постсоветском пространстве
не каждому под силу. Поэтому вбудущем организаторы планируют вернуться
кобычным четырем отборочным турам.

Втоп-16 вошли игроки из Москвы, Санкт-Петербурга, Гомеля, Нижнего Новго-
рода, Тулы, Воронежа, Рязани, Тольятти иТвери. Интересно, что ни один из 
экс-чемпионов «Берсерка» не попал вэтот список. Победителем Гран-при стал
москвич Александр Хабаров, унесший стурнира звание лучшего игрока этой вес-
ны. Уступил Александру вфинале изанял второе место Артур Ларионов из Гоме-
ля. Третья ичетвертая ступеньки пьедестала достались Виталию Фурсанову из
Воронежа итуляку Дмитрию Чибисову.

Не забыли организаторы иотех, длякого «Берсерк» прежде всего не победы
ирейтинги, алюбимое развлечение. Вперерыве между турами был проведен за-
бавный конкурс исостоялась встреча схудожниками Ильей Комаровым иАндре-
ем Максимовым— авторами множества иллюстраций для этой ККИ.

Пятый Гран-при состоится этой осенью. Квалификационные турниры уже нача-
лись— следите за расписанием!

Гран-при «Берсерка»

Информационный листок GP
Stockholm.

Родители юных игроков уже не относятся кнастолкам со сни-
сходительной улыбкой.

Россыпью
…5—8 июля вамериканском городе Колум-
бус, штат Огайо, пройдет выставка Origins,
одно из главных событий вмире настольных
игр. Посетители смогут заглянуть на стенды
любимых компаний-разработчиков, акуль-
минацией станет вручение престижных пре-
мий Origins Awards… ● White Wolf выпустит
первое дополнение кККИ EVE: The Second
Genesis, основанной на известной
MMORPG. Расширение The Exiled будет
распространяться только вбустерах. Также
виюле выйдет альбом силлюстрациями
к EVE… ● Шестая базовая редакция A
Game of Thrones CCG будет называться
Five Kings ивыйдет этим летом…

Возможно, лет через пять эти начинающие варгеймеры ста-
нут чемпионами России.
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Œ течественная «Звезда»
впоследнее время ра-

дует нас настольными играми
по мотивам голливудских
блокбастеров. Впрочем, абсо-
лютное большинство из них—
«Роботы», «Шрэк 2», «Ледни-
ковый период 2: Глобальное
потепление», «Тачки» — от-
кровенно детские настолки,
неплохие всвоем классе,
нонедостаточно серьезные для тех, кому за двенадцать. «Пираты
Карибского моря», появившиеся впродаже аккурат квыходу
третьего фильма, — приятное исключение из общего ряда.

Надо сказать, что вактиве «Звезды» уже есть одна игра
на корсарскую тематику— «Карибские пираты», этакий
морский мини-варгейм, — и, открывая коробку сДжеком
Воробьем, я опасался, что отечественные разработ-
чики решили не напрягаться изаработать не-
много денег на раскрученной марке, натянув
модный антураж на давнюю настолку. Ксчастью,
единственное, что перекочевало вновых «Пиратов»
изстарых, — это сборные модельки кораблей. Спору
нет, выглядят они симпатично, но вот выкручивать де-
тальки из литников ивставлять малюсенькие мачты
вкрохотные пазы— не совсем то, чем хочется зани-
маться перед первой партией. Зато, к чести производи-
телей, они отказались от навязших взубах монет-тал-
леров, которые до этого вкладывали вкаждую вторую
игру, будь то помянутые «Карибские пираты» или звездная
стратегия «Император Галактики». Новые картонные монеты на
порядок симпатичнее, аглавное, вписываются вмир игры. Да иво-

обще оформление на высоте: игровое поле икарты не только ан-
туражны, ноифункциональны. Например, карточки морских ису-
хопутных событий отличаются не одной рубашкой, ноикартинкой
на лицевой стороне, что сильно облегчает их сортировку всбросе.

Налюбовавшись на все эти приятные мелочи, переходим
кглавному— собственно игре. Правила на удивление просты
ипонятны. Боевая система из «Волкодава» забыта, как страш-
ный сон: теперь унашего персонажа всего-навсего три характе-
ристики (обаяние, фехтование, хитрость), идля победы всраже-
нии достаточно одолеть врага по двум позициям из трех.

Сам игровой процесс больше всего напоминает «Пира-
тов Сида Мейера». Джек Воробей, Элизабет Свон иУилл

Тернер путешествуют по морям иостровам, встреча-
ются спиратами игалеонами, ищут клады исадятся
на рифы (за все это отвечают карточки событий, ко-

торые свероятностью 1/3 открываются вконце каж-
дого хода), берут вгородах задания ивыполняют

их. Выполнение заданий— столбовая дорога
кпобеде. Завершив девять квестов, игрок

начинает сражение сДэйви Джонсом,
ивслучае победы над ним выигрывает

партию. Пока игроки приключаются, Дэйви
Джонс тоже без дела не сидит. Его корабль

хаотически мечется по полю (да-да, мы все лю-
бим настолки с«черной фишкой»!), иесли на

пути «Летучего Голландца» попадется судно од-
ного из игроков, тот поплатится выполненным задани-

ем. Разумеется, избежать встречи сДжонсом несложно, нопа-
ру раз за партию он заставит вас воздержаться от выбранного
перемещения ипотерять драгоценное время.

»ÚÓ„: вобщем ицелом «Пираты Карибского моря» явно пре-
высили планку ожиданий. Серьезных «дыр» вправилах нет, сба-
лансированность на уровне, да иреиграбельность не самая низ-
кая. Можно, конечно, попенять разработчикам на недозагружен-
ность игрового поля (семь фишек— максимум, который можно
выставить, — смотрятся на нем довольно сиротливо), совершенно
нереальные очертания берегов на якобы-Карибах ито, что неко-
торые детали (текущий уровень корабля, последовательность вы-
полнения «многоступенчатых» заданий) приходится держать
вуме, — но все это, всущности, мелочи. Стакой настолкой не
стыдно ина западный рынок выйти.
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Тема настольных «Пиратов» в Европе и США раскрыта
широко. Можно вспомнить, например, классическую «бродилку»
Pirates of the Caribbean, выпущенную легендарными Parker
Brothers аж в 1967 году. Что касается кинофранчайза, то здесь
существуют одноименная ККИ (особого успеха, правда, пока не
снискавшая) и еще пара лицензий: Pirates Of The Caribbean
Buccaneer и Pirates of the Caribbean DVD Treasure Hunt,
причем последняя — интересный, но малоиграбельный симбиоз
настольной игры и DVD-викторин.

А что на Западе?—¬»—“¿“‹ 
¬—≈’ «¿ —“ŒÀ!

Жанр: Приключения с элементами ролевой игры ● Издатель: «Звезда» ● Сайт
издателя: zvezda.org.ru ● Количество игроков: 2—3 ● Длительность партии: 1—2
часа ● Язык игры: Русский

ПИРАТЫ КАРИБСКОГО МОРЯ: 
СУНДУК МЕРТВЕЦА

ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 9
ИГРОВОЙ МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 7
КРАСОТА . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
КАЧЕСТВО ИЗГОТОВЛЕНИЯ . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8
ОРИГИНАЛЬНОСТЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ ❚ 8

Петр Тюленев

ОЦЕНКА МФ

8
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Иван Петренко

C 29 марта по 1 апреля под Екате-
ринбургом прошел ежегодный Все-

российский фестиваль фантастики иро-
левой культуры— « Веркон». Конвент
проводился на базе отдыха им. Гагарина
под городом Первоуральск. Вэтом году
полностью сменился состав устроителей
мероприятия иконвент организовывали
Александр Савочкин (Мартовский Кот)
иролевой клуб «Горькая полынь». Не-
взирая на отсутствие опыта ворганиза-
ции конвентов, ребята, засучив рукава,
смело ринулись вбой, ивсе прошло бы
без сучка, без задоринки, если бы не
вандализм отдельных представителей
уральского ролевого движения. Из-за
действий последних гостям фестиваля
пришлось его покинуть на день раньше,
чем было запланировано.

Но не будем огрустном. «Веркон», не-
смотря на множество проблем ихлопот,
состоялся. Прошли запланированные ме-
роприятия, участники пообщались друг
сдругом, встретились со старыми друзь-
ями изавели новых. Более 600 ролеви-
ков, восновном из уральского региона,
приехали на фестиваль. Все желающие
могли поучаствовать турнирах, которых
было огромное количество: сабельный,
ножевой, «железный», лучный, рыцар-
ский. Бойцы сражались практически не-
прерывно на протяжении трех дней.

Удачно прошел вэтом году итанце-
вальный блок. Умелые преподаватели
провели множество мастер-классов по

кельтским, историческим, латиноамери-
канским танцам, авосточную вечеринку
сполуобнаженными красавицами вша-
роварах предваряли мастер-классы по
танцу живота. Школа танцев Марии Се-
меновой проводила занятия по танго,
фокстроту, чарльстону ивальсу. Раз-
ученные за эти два дня па пригодились
участникам на вечеринке «Чикаго»,
стилизованной под «гангстерские» 20-е
годы вСША.Также стоит отметить ис-
торический бал, «танцы народов мира»
и, конечно, многими ожидаемую диско-
теку «от Седого». Как всегда, популяр-
ностью пользовалось шоу бодиарта (ис-
кусство росписи по телу). Проводили
мероприятие Марина Лукоянова (Тацу)
иОльга Ананина (Юцу).

Врамках музыкального блока высту-
пили различные группы исольные испол-
нители: «Лаборатория ветра», Тацу,
Онейрос, Сэр Майкл, Эжен, Torquemada.
Хочется отметить ролевые лекции исе-
минары, презентации игр, выступление
театра «Галерка», уголок интеллектуаль-
ных игр, огненное шоу итрадиционную
ярмарку— без этого «Веркон» не был бы
«Верконом». Желаем новым организато-
рам конвента не сломаться ипровести
фестиваль вследующем году без проб-
лем исблагодарной аудиторией.

Фотографии Марины Лукояновой.

«Веркон»

Дракон— порождение бодиарта.
Еще немного ипоявится на свет пре-
красная Дева-бабочка.

Восточные красавицы зажигали!

–ÓÎÂ‚ÓÈ Í‡ÎÂÌ‰‡¸
«МАНДАТ НЕБА»
29 июня—1 июля ● Московская область ●

mandat-neba.konvent.ru

«ЕХО: НОВЫЕ НЕПРИЯТНОСТИ»
29 июня—1 июля ● Ленинградская область ●

community.livejournal.com/fray2007

«КРОВЬ БРИТАНИИ»
10—12 июля ● Нижневартовск ● rol-nv.by.ru

«ДИВНОГОРЬЕ 10ЛЕТ СПУСТЯ»
11—15 июля ● Воронежская область ● 700 человек
● divnogorie2007.narod.ru

РОЛЕВАЯ ИГРА «ИГРА»
11—15 июля ● Московская область ● 150 человек ●

igra.dybra.ru

«ИМПЕРИЯ СОЛНЦА»
13—15 июля ● Ленинградская область ● Йорунн
(iorunn@yandex.ru)

«СЕВЕРО-ЗАПАД»
13—17 июля ● Новосибирская область ● 400 чело-
век ● hdtd.net/action

«СРЕДИЗЕМЬЕ: ПЕРЕЗАГРУЗКА»
19—23 июля ● Московская область ● 500 человек ●

mer.patrica.ru

«КОНТИНЕНТЫ.ПОРЕЧЬЕ ИСТЕПЬ»
19—23 июля ● Московская область ● 450 человек ●

continents.msk.ru/wiki/page

«КРИНН: СУДЬБА ИСТАРА»
26—29 июля ● Московская область, Краснозна-
менск ● 350 человек ● istar.manor.ru

«ХОББИТСКИЕ ИГРИЩА 2007: 
СМУТНЫЕ ВРЕМЕНА»
1—11 августа ● республика Марий Эл ● 1000 чело-
век ● hobbitskie.ru

«AVALON— ЗЕМЛЯ 2109ГОД»
2—5 августа ● Московская область ● mg2.ru

«БАЛДУРС ГЕЙТ»
6—13 августа ● Тверская область ● 1000 человек ●

bg.zwergi.ru

«АНК-МОРПОРК 2006»
8—10 августа ● Московская область ● 200 человек
● ank-2006.narod.ru

«РАВНИКА.ПАКТ ГИЛЬДИЙ»
9—12 августа ● Нижегородская область ● 300 че-
ловек ● crossworld.narod.ru/2.html

«ПЕРВЫЙ КОНТАКТ: ОСОБЕННОСТИ
НАЦИОНАЛЬНОГО АРМАГЕДДОНА»
9—12 августа ● Московская область ● 250 человек
● contact2007.sigil.ru

«ПЕСНЬ ЛЬДА ИПЛАМЕНИ»
15—19 августа ● Воронежская область ● 500 чело-
век ● plushek.net

«КОЛЕСО ВРЕМЕНИ 2007— 
ЛЕТОПИСИ КОЛЕСА»
18—19 августа ● Ленинградская область ● 350 че-
ловек ● wot-rpg-2007.narod.ru

«СКАЗКИ 3: ГЕОПОЛИТИКА»
1—3 сентября ● Московская область ● 150 человек
● dragaera.narod.ru/skazki/geo

«ВРЕМЯ ИКС»
7—10 сентября ● Московская область ● 150 чело-
век ● therivals.ru/xtime

SPACE QUEST LIVE
7—9 сентября ● Ленинградская область ● 100 чело-
век ● spacequest.ru
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Тип игры: Тактическая стратегия ● Разработчик: Stormregion ● Изда-
тель: Deep Silver ● Платформа: PC ● Системные требования: P4-1,7
GHz, 512Mb RAM, видеокарта 32Mb (желательно: P4-2,7 GHz, 1Gb
RAM, видеокарта 128Mb) ● Сайт игры: rushforberlin.com

Õ авряд ли найдется на свете человек,
не знакомый соригинальной игрой

в«Чапая». Обычно эта забава устраива-
лась тогда, когда классические шашки,
«поддавки» и«уголки» надоедали ихоте-
лось более азартного действа. Сбивать
щелчками шашки противника, рассчитывая удар так, чтобы со-
хранить на доске свои, — затея, казалось бы, немудреная,
но захватывающая.

CheПай— компьютерный вариант старой детской игры.
Единственная разница— здесь можно выиграть не только при
помощи грубой силы или точного расчета ударов, ноиполучая
иприменяя многочисленные бонусы, вчисле которых «мину-
сец», «армагедец», «нокаутец», «стопудон» ипрочие забавнос-
ти. Внашем распоряжении— десяток карт ивозможность иг-
рать как скомпьютерным противником, так исдругом (правда,
ксожалению, только за одним компьютером).

»ÚÓ„: веселые шашки свыпученными глазами, смешная
анимация, легкая озвучка— эта игра будет хорошим подарком
тому, кто устал решать мировые проблемы ихочет немного по-
развлечься. Абольшего, впрочем, никто ине ждал.

Светлана Карачарова

  счастью, вэтой игре нет ничего
фантастического— ато при-

шлось бы писать обзор на целую стра-
ницу. Вроде бы, ничего из ряда вон:
нормальное качество изготовления,
вмеру понятные правила, не самый
замороченный «движок»... Однако играть в«Параграф 78» —
удовольствие для избранных.

Сама механика довольно интересна. Вкаждый момент дуэли
персонажи находятся на той или иной дистанции. Выстрелить
впротивника можно только на определенном расстоянии. Вы при-
ближаетесь на нужную вам дистанцию, рассчитывая на следующем
ходу послать сопернику пулю влоб. Он всвой ход отодвигается на
дистанцию, удобную для него. Затем вы снова подходите, он опять
уходит— итак, пока увас на руках не наберется какая-нибудь хи-
трая комбинация карт, позволяющая за один ход иподойти, ивы-
стрелить. Остальные игроки тем временем могут немного поспать.

»ÚÓ„: неудивительно, что даже те, кому игра пришлась по
душе, придумывают для нее дополнительные правила, позволя-
ющие вовлечь вбой всех персонажей одновременно. Возмож-
но, так играть поинтереснее. Ностоит ли, когда вокруг так мно-
го куда более продуманных настолок?

Петр Тюленев

Тип игры: Аркада ● Разработчик: Studio DVA ● Издатель вРоссии:
«Новый диск» ● Платформа: PC ● Системные требования: P4-1,5
GHz, 512Mb RAM, видеокарта 128Mb ( желательно: P4-1,8 GHz,
512Mb RAM, видеокарта 256Mb) ● Сайт игры:
nd.ru/prod.asp?razd=anons_descr&prod=chepay

Тип игры: Карточный дуэльный симулятор ● Издатели: «Смарт», «Тех-
нолог» ● Количество игроков: 2—5 ● Длительность партии: 1—3 часа
● Язык игры: Русский ● Источник: Фильм «Параграф 78»

»„˚, ÒÍÓÚÓ˚ÏË ´Ã‘ª ÁÌ‡ÍÓÏËÚ ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ ‚˝ÚÓÈ Û·ËÍÂ, ÔÛÒÚ¸ ËÌÂ ÓÚÌÓÒˇÚÒˇ ÍÙ‡ÌÚ‡ÒÚË˜Â-
ÒÍËÏ Ê‡Ì‡Ï, ÌÓÌ‡‚ÂÌˇÍ‡ ·Û‰ÛÚ ËÌÚÂÂÒÌ˚ ˆÂÌËÚÂÎˇÏ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı ËÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„.

œ оследний эпизод эпопеи опохожде-
ниях двух сыщиков, вляпывающихся

всамые нетривиальные дела. Когда
Telltate Games объявили, что планируют
каждый месяц выпускать по серии, им ма-
ло кто поверил. Зря. Первый вмире игро-
вой сериал-квест выходил точно так, как ибыло задумано, иуспел
посмеяться над всеми злободневными темами: политикой,телеви-
дением, интернетом, авпоследней серии— инад самим собой.

За6 месяцев Сэм иМакс успели расследовать дело остранных
видеокассетах, разобраться сненормальной телеведущей, обез-
вредить «игрушечную» мафию, поучаствовать вполитической гон-
ке, поиграть вонлайновую игру и, вконце концов, впоследней се-
рии вычислить главного злодея всех произошедших передряг.

»ÚÓ„: великолепный классический квест, поделенный на 6
частей. Если вы не успели познакомиться скаждой из них вот-
дельности— дождитесь осени: компании «Руссобит-М» иGFI
планируют выпустить коллекционное издание, которое будет
содержать все серии первого сезона имассу приятных бонусов.

Светлана Карачарова

R ush for the Bomb— аддон игры Rush
for Berlin, основная сюжетная линия

на сей раз крутится вокруг допущения,
будто бы немецкие ученые умудрились
похитить уамериканцев секрет ядерной
бомбы. Задача союзников— не дать на-
цистам довезти чертежи до родной Германии, из-за чего, соб-
ственно, иразгорается заварушка.

На протяжении 12 миссий (по 6за каждую сторону) мы будем
делать все, чем принято заниматься влюбой уважающей себя
тактической стратегии: наступать иобороняться, заниматься
обеспечением войска изачисткой территорий, наблюдать за ро-
стом опыта подопечных ипланировать операции. Внашем рас-
поряжении также неплохой парк всевозможной техники ико-
мандиры суникальными способностями, теоретически способ-
ные изменить расклад боя внужную сторону.

»ÚÓ„: ничего нового инеобычного вжанре «альтернатив-
но-исторических» тактических стратегий. Ноесли «Набега на
Берлин» вам показалось мало, то аддон вполне способен про-
длить удовольствие еще на несколько вечеров.

Светлана Карачарова

Тип игры: Квест ● Разработчик: Telltale Games ● Издатель вРос-
сии: GFI, «Руссобит-М» ● Платформа: PC ● Системные требования:
P3-800 GHz, 256Mb RAM, видеокарта 32Mb ( желательно: P1-1,5
GHz, 512Mb RAM, видеокарта 128Mb) ● Сайт игры:
telltalegames.com/samandmax

«CHEПАЙ»«ПАРАГРАФ 78»

RUSH FOR BERLIN: RUSH FOR THE BOMBSAM & MAX: EPISODE 6 — BRIGHT SIDE OF THE MOON
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Ä
аже если бы огромных человекоподобных боевых ро-

ботов не существовало, их стоило бы выдумать.

Как показывает практика, увсех это получается по-раз-

ному. Две версии— внаших «Вратах миров». Содной

стороны— вселенная манги ианиме «Стальная тре-

вога» (более ходовое английское название— Full

Metal Panic!), подробно изученная Борисом Невским.

Почему не в«Видеодроме»? Да потому, что истоки это-

го мира— литературные, ианиме— лишь одно из про-

явлений «Стальной тревоги». Сдругой стороны—

«Трансформеры», присутствие которых вэтом «МФ» сложно не заметить. По-

скольку обзорная статья омире летнего блокбастера унас уже была, наэтот раз

Дмитрий Воронов рассказывает отехнологиях трансформеров. Авы уже сами реши-

те, воспользовались ли голливудские киноделы всем тем техническим разнообрази-

ем, которое вручила им вселенная трансформирующихся игрушек.

Отдельного упоминания заслуживает «Доска почета». Вотличие от предыдущих

выпусков этой рубрики, здесь нет «фирменного» стеба— все предельно серьезно

иинформативно. Рейтинг самых популярных вфантастической литературе звезд со-

ставил наш постоянный автор Антон Первушин. А Михаил Попов на сей раз ограни-

чился «Бестиарием», длякоторого выбрал весьма неожиданную тему. Кто, по-ва-

шему, самые разумные существа на планете Земля? Люди? Ну-ну.

Петр Тюленев, выпускающий редактор
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Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров, Дмитрий Воронов

œ рава на создание настольной роле-
вой игры по мотивам «Песни льда

и пламени» теперь принадлежат компа-
нии Green Ronin, которая собирается
выпустить базовые правила уже в2008
году. Это будет совершенно новая игра
ссобственной механикой. Насчету «Зе-
леного ронина» аналогичные проекты по
мотивам «Мира воров» Роберта Асприна
и«Черного отряда» Глена Кука.

ƒ жордж Мартин решил не продле-
вать соглашение сфирмой

Testor Corporation, планировавшей
выпуск варгейма по мотивам книг пи-
сателя. Впрочем, Мартин не теряет
надежды найти компанию, заинтере-
сованную ввыпуске настольной так-
тической игры по мотивам «Песни».

œ ереработанное, обновленное
ипроиллюстрированное двух-

томное издание сборника малой про-
зы Мартина «Рретроспектива» вый-
дет ккатолическому Рождеству под
названием Dreamsongs. Тем време-
нем идет работа над аудиоверсией
сборника, заметки икомментарии
для которой начитает сам писатель.

Семь королевств

» здательство Mongoose Publi-
shing не будет выпускать ра-

нее анонсированные книги по «Ва-
вилону-5». Очевидно, это решение
продиктовано отказом Дж. Майкла
С т р а ж и н с к и
принимать ка-
кое-либо учас-
тие вэтих из-
даниях.

ƒ олгождан-
ный фильм

«Вавилон-5: Ут-
раченные ска-
зания» выйдет
на DVD 31 июля.
Вошедший на диск допматериал
«Дневники Стражински» (Straczynski
Diaries) расскажет осоздании ленты.

Вавилон-5

DVD «Утрачен-
ных сказаний».

  концу года истечет срок согла-
шения между компаниями

Margaret Weis Productions и Wizards
of the Coast, который последняя от-
казалась продлевать. Это означает
прекращение выхода ролевых руко-
водств по миру «Саги оКопье ». Мар-

гарет Уэйс заявила, что они с Трэйси
Хикмэном планируют сосредоточить-
ся на развитии нового мира,
Dragonships of the Vindras, создан-
ного, поутверждению писательницы,
влучших традициях «Саги».

¬ ыходящая летом книга Adlatum
раскроет секреты еще одного,

прежде неизвестного континента Крин-
на. Новые расы, государства игерои
прилагаются.

» здательство Titan Books объ-
явило овыпуске официальных

путеводителей по мистическому се-
риалу «Сверхъестественное». Вы-
ход книги по первому сезону ожида-
ется вСША всентябре этого года.

Õ а август издательством Harper
Entertainment анонсирован ро-

ман Supernatural: Nevermore. Авто-
ром книги выступил Кит Р.А.Декан-
дидо. Впланах издательства также
выпуск романа Джеффа Мариотте
Supernatural: Witch’s Canyon и книги
Алекса Ирвина «Сверхъестественная

книга монстров,
духов, демонов
и вампиров», ко-
торая расскажет
оразных предста-
вителях нечисти,
попадавшейся на
пути Винчесте-
ров. Кроме того,
сюда войдут от-
рывки из «Днев-
ника Джона Вин-
честера».

Сверхъестественное

О б л о ж к а
«сверхъестес-
твенной» кни-
ги онечисти.

Сага оКопье

¬ торой сезон сериала «Герои» бу-
дет озаглавлен «Поколения»

(Generations), вто время как первый на-
зывался «Происхождение» (Genesis).
Финал первого тома разрешит сюжет-
ную линию сбомбой, которая должна
уничтожить Нью-Йорк, новсе равно
оборвется на самом интересном месте.

´√ ерои» удостоились премии
Saturn Awards сразу вне-

скольких номинациях, втом числе
икак лучший фантастический сери-

ал. Лучшей актрисой второго плана
признана Хейден Пеннетир, исполня-
ющая роль Клер Беннет, алучшим
актером второго плана стал Маси Оа-
ка за роль Хиро Накамуро.

¬ перерыве между первым ивто-
рым сезонами создатели шоу

продолжат выпускать комиксы, кото-
рые будут появляться на официаль-
ном сайте «Героев».

œ ервый сезон сериала выйдет на
DVD вСША 28 августа.

  анал NBC заказал 6 эпизодов до-
полнительного сериала под на-

званием «Герои: Истоки» (Heroes:
Origins). Спин-офф расскажет огероях,
которые еще не были представлены
впервоисточнике. Кроме того, зрители
смогут проголосовать за персонажа,
который заслуживает того, чтобы по-
явиться во втором сезоне «Героев».
Новое шоу будет показано вперерывах
между трансляцией основного сериала.

Герои
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¬ июле издательство IDW
Publishing выпускает четвер-

тый номер британского переиздания
«Трансформеры: Цель 2006», вто-
рой номер «Истоков Мегатрона»
(о восхождении великого лидера де-
септиконов на гладиаторских аренах
Кибертрона) и очередной Spotlight,
посвященный Гальватрону.

‘ ильм «Трансформеры» 
вот-вот ворвется на большой

экран, и многие предсказывают ему
огромные сборы. Режиссер Майкл
Бэй заверил, что обязательно прило-
жит руку и ко второй части ленты.
К слову, еще до выхода первой час-
ти «Трансформеры» планировались
как трилогия.

Трансформеры

Œ дна из популярнейших видеоигр по
мотивам «Звездных войн», Star

Wars Battlefront, осенью обретет продол-
жение в виде третьей части — Renegade
Squadron. Новинка появится только на
мобильной платформе PlayStation
Portable. В центре сюжета — отряд, на-
бранный Ханом Соло из контрабандис-
тов, наемников и прочих преступных эле-
ментов для выполнения особо опасных
миссий. Игрокам обещают возможность
полетать на таких легендарных кораблях,

как истребитель Вейдера, «Раб-1» Бобы
Фетта и «Тысячелетний сокол».

¿ в октябре должны поступить
в продажу два набора фигурок

персонажей второй части Star Wars
Battlefront: в первый войдут клоны,
а во второй — дроиды.

¬ новостных лентах по всему миру
прошла новость о том, что Джордж

Лукас планирует снять еще два фильма
по «Звездным войнам», но не для кино-
театров, а для телевидения. В них не бу-
дет Скайуокеров, а действие развернет-
ся между двумя трилогиями Саги. Звучит
знакомо, не правда ли?.. Возможно, Лу-
кас говорил о сериале, который должен
появиться на экранах в 2009 году, а жур-
налисты неправильно его поняли.

— 6 по 8 июля в Москве на террито-
рии ВВЦ пройдет восьмой все-

российский конвент поклонников
«Звездных войн».

Храм джедаев

Не успели соскучиться, как Хан Соло
и Battlefront возвращаются.

ТРАНСГАЛАКТИЧЕСКИЙ ТЕЛЕГРАФ

...Джосс Уэдон планирует возродить при-
ключения героев сериала «Ангел» в виде
комикса. Напомним, что шоу оборвалось
на самом интересном месте: герои готови-
лись принять неравный бой против орд де-
монов... ● Мистический сериал «Узы кро-
ви», основанный на книгах писательницы
Тани Хафф, просуществует как минимум
один полноценный сезон: после успеха
первых весенних серий осенью покажут
еще десять эпизодов... ● Популярный се-
риал «Остаться в живых» (Lost) продлится
еще 3 сезона. Таким образом, все секреты
загадочного острова раскроются лишь
в 2010 году... ● Компания Halcyon заявила,
что приобрела права на вселенную «Тер-
минатора», и в ее планах значится произ-
водство четвертой части. «Терминатор-4»
будет поставлен по сценарию Джона Бран-
като и Майкла Фэрриса...

Œ собое внимание на летние новин-
ки Games Workshop рекомендует-

ся обратить сторонникам Империи,
в распоряжение которых поступят набо-
ры Empire Army и Empire
Reinforcement Battalion с десятками но-
вых миниатюр, в том числе имперских
волшебников, которые вскоре можно бу-
дет приобрести и по отдельности. Еще
больше приятного ожидает поклонников
гномов: в середине июля появятся в про-
даже модели Miners, Hammerers, Slayers,
Longbeards, а также герои. Следующей
обновленной армией должны стать выс-
шие эльфы: к концу года ожидается вы-

ход кодекса и первых
миниатюр нового мо-
дельного ряда.

“ ем, кому милее
Warhammer 40000,

придется потерпеть.
Осенью появится новый
кодекс Хаоса, который
будет сосредоточен
в первую очередь на ко-
смических десантни-
ках-ренегатах. А к появ-
лению в продаже руко-
водства Apocalypse
40K, посвященного эпи-
ческим битвам в соро-
ковом тысячелетии, вы-

пустят фигурки команди-
ров и ветеранов для ряда
армий.

¬ августе Black
Library издаст иллю-

стрированную энциклопе-
дию, из которой можно
будет узнать все секреты
одной из самых устраша-
ющих организаций соро-
кового тысячелетия —
Инквизиции.

Œ тпраздновал тридца-
тилетие журнал

White Dwarf, посвященный
настольным тактическим
играм от Games Workshop.

Молот Войны

› двард Джеймс Олмос, исполняю-
щий роль коммандера Адамы,

сообщил, что четвертый сезон сериала
станет последним. Официальных заяв-
лений о закрытии шоу пока не посту-
пало. Исполнительный продюсер Эйк
отметил, что решение еще не принято.

Õ овый двухчасовой эпизод «Бо-
евого крейсера «Галактика»

под названием «Бритва» (Razor) по-
знакомит зрителей с майором Кенд-
рой Таггерт с крейсера «Пегас».

– имейк Рональда Мура удостоил-
ся премии Saturn Awards в номи-

нации «Лучший фантастический теле-
сериал на кабельном телевидении».

Боевой крейсер «Галактика»

Ã ини-серия X-Men: First Class
о приключениях самых первых

учеников Профессора Икс была так
хорошо принята, что, начиная с лета,
станет выходить постоянно.

Õ а Бродвее куется мюзикл
о приключениях Челове-

ка-паука. Музыку к постановке на-
пишут участники знаменитой рок-
группы U2.

Õ ачиная с июля, все поклонни-
ки комиксов смогут стать сви-

детелями масштабной межгалак-
тической войны во вселенной
Marvel. В рамках кроссовера
Annihilation: Conquest выйдут 3
мини-серии, а также основная се-
рия из 6 комиксов.

Marvel

Все секреты Инквизиции бу-
дут раскрыты.
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´–ËÒÓ‚‡ÌËÂ ÚÂ·ÛÂÚ Á‡Ú‡Úª
Существует расхожее мнение, что фэнтези и фантастика —
не женские жанры. Как вы впервые с ними столкнулись?

В детстве у меня была безумная мечта — стать космонавтом,
так что все, что связано с космосом и наукой, вызывало у меня ог-
ромный интерес, в том числе, естественно, и фантастика. А вот
знакомство с фэнтези произошло несколько позже, примерно лет
в четырнадцать, благодаря потрясающим работам Бориса Вальехо.

Как вы считаете, почему среди ваших коллег по кисти
и краскам так мало женщин?

Думаю, дело не в рисовании, а в самих жанрах: насколько я
могу судить, среди поклонников фэнтези и фантастики мужчин
значительно больше, чем женщин. У меня несколько необыч-
ный для женщины технический склад ума, и мне всегда были
интересны такие науки, как математика, физика и астрономия.
К тому же мой отец работает в области электроники, так что я
выросла в соответствующей атмосфере. Хотя я ничего не имею
против природы и свежего воздуха, компьютеры и техника все-
гда интересовали меня несколько больше.

К тому же нельзя не отметить, что у многих женщин просто не
остается времени на творчество — в данном случае рисование —
после того, как они выходят замуж и заводят детей. Рисование
требует огромных затрат, в том числе и времени. У меня, напри-
мер, практически отсутствует такая вещь, как свободное время.

Судя по вашим словам, профессия художника отнюдь не
проста. Почему же вы избрали ее для себя?

Я рисую с самого раннего детства — с тех самых пор, как
впервые смогла взять в руки карандаш. Так что, с определенной
точки зрения, я была художником всю мою жизнь. Первые свои
космические корабли я рисовала уже в возрасте лет шести.
Причем придумывала их внешний вид сама: в то время я при
всем желании не могла смотреть фантастические фильмы, их

просто не было. Единственным источником информации были
немногочисленные советские фильмы о космонавтах да обще-
доступная информация о Байконуре — ее я, кажется, собрала
всю. Затем моей любимой темой стали индейцы, но стоило мне
впервые увидеть «Звездные войны», и все снова изменилось.

Как вы считаете, что наиболее важно для молодого ху-
дожника, который хочет добиться признания в жанре фан-
тастики?

Тут все очень индивидуально. Я страстно люблю технику,
но была вынуждена больше внимания уделять, к примеру, челове-
ческой анатомии. И до сих пор продолжаю это делать. Конечно же,
не менее важно обладать хотя бы начальными навыками и техни-
кой рисования, и главное — у вас должен быть выработан свой,
уникальный стиль. Иначе бессмысленно даже пытаться рисовать.

´Õ» Œ√ƒ¿ 
Õ≈ —ƒ¿¬¿“‹—flª
¡≈—≈ƒ¿ — Ã¿–“»ÕŒ… œ»À÷≈–Œ¬Œ…

С художницей разговаривает Дмитрий Злотницкий

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ıÛ‰ÓÊÌËÍÓ‚ ËÁ ¬ÓÒÚÓ˜ÌÓÈ ≈‚-
ÓÔ˚, ‰Ó·Ë‚¯ËıÒˇ ÔËÁÌ‡ÌËˇ Ì‡ «‡Ô‡‰Â, ÏÓÊÌÓ
ÔÂÂÒ˜ËÚ‡Ú¸ ÔÓ Ô‡Î¸ˆ‡Ï. ΔÂÌ˘ËÌ-ıÛ‰ÓÊÌËˆ, ÔÓ-
ÒÎ‡‚Ë‚¯ËıÒˇ Ì‡ ÔÓÔË˘Â Ù˝ÌÚÂÁËÈÌÓÈ ËÎÎ˛ÒÚ‡-

ˆËË, Â˘Â ÏÂÌ¸¯Â. ÕÂ ‚˚Á˚‚‡ÂÚ ÒÓÏÌÂÌËÈ, ˜ÚÓ
‚ÓÈÚË ‚ Ó·Â ˝ÚË ÛÁÍËÂ „ÛÔÔ˚ ÏÓÊÌÓ, ÎË¯¸ Ó·Î‡-
‰‡ˇ ÌÂÁ‡Ûˇ‰Ì˚Ï Ú‡Î‡ÌÚÓÏ. »ÏÂÌÌÓ Ú‡ÍÓ‚‡ Ì‡¯‡
ÒÂ„Ó‰Ìˇ¯Ìˇˇ ÒÓ·ÂÒÂ‰ÌËˆ‡ ó Ã‡ÚËÌ‡ œËÎˆÂÓ‚‡.

Любовь Мартины к оружию сложно не заметить (для игры Magic The
Gathering).

Пейзаж, у которого вряд ли найдется реальный прототип (для ролевой
игры Dungeons & Dragons).

Мирцелла Ланнистер (для карточной игры по мотивам «Песни льда и
пламени»).



Нельзя не отметить, что вы — одна из немногих худож-
ниц родом из Восточной Европы, прославившихся
в США. Как вы считаете, с чем это связано?

Пожалуй, я бы еще больше сузила эти географические рам-
ки: очень многие известные люди живут в Нью-Йорке. Всем ос-
тальным художникам — не важно, находятся ли они в Англии,
Европе или даже Калифорнии, — гораздо сложнее получить ра-
боту. Правда, в Калифорнии востребованы художники, специа-
лизирующиеся на играх и киноиндустрии, но вот с оформлени-
ем книг и журналов и там туго.

К счастью, Мартина несколько сгущает краски. Она са-
ма — живой пример того, как талант и упорство позволяют
пробиться, даже если все, казалось бы, против вас. Не всем
это удается. В чем же секрет нашей гостьи?

´ÕÓ˜Ë Ì‡ÔÓÎÂÚª
Возникает очевидный вопрос: как вам удалось «пробиться»
и получить заказы от таких солидных фирм, как Fantasy
Flight Games и Wizards of the Coast?

Дело в том, что я рисовала для многих небольших западных
изданий лет с пятнадцати. Крупные заказчики появились у ме-
ня много позже: к тому времени я уже успела закончить Акаде-
мию изящных искусств. Я была постоянным гостем многих
фантастических конференций на протяжении многих лет, что
и помогло. Я встречала множество интересных людей, заводи-
ла новые знакомства. Порой дружба или даже просто знаком-
ство с правильными людьми позволяет заполучить отличную
работу. Хотя заранее такое предугадать невозможно.
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Мартина — пожалуй, известней-
шая художница из Восточной Европы,
работающая в жанре фэнтези. Она ро-
дом из Словакии, где и училась: сна-
чала в Академии изящных искусств
в Братиславе, а затем в Эксперимен-
тальной студии творчества профес-
сора Поповича. Помимо этого за пле-
чами у Пилцеровой двухлетнее обуче-
ние в Университете кино.

Послужной список этой выдающейся художницы еще более
впечатляющ. Ее работы украшают десятки романов, в том чис-
ле таких именитых авторов, как Буджолд, Кей и Гаррисон. Как
автор сценария и художница Мартина создала четырнадцать
комиксов. Впрочем, наибольшую известность за пределами
родной страны Пилцеровой принесла работа в игровой индуст-
рии — прежде всего, оформление карточных игр Magic The
Gathering и Game of Thrones.

На счету нашей собеседницы 26 выставок, проходивших на
крупнейших мировых конвентах — World Science Fiction
Convention, Eurocon и World Fantasy Convention. А также не-
сколько престижных премий, присуждавшихся ей как на роди-
не, так и за рубежом.

Досье: Мартина Пилцерова

Экшена в работах Пилцеровой обычно немного, но бывают и
исключения (для компании Manticore Productions).

Меллисандра: «Мне сверху видно все, ты так и знай» (для романа
«Битва королей»).

Знаменитая Королевская гавань — столица Вестероса (для карточной
игры по мотивам «Песни льда и пламени»).



Именно поэтому вы больше работаете над оформлением
разнообразных настольных игр, нежели над созданием об-
ложек для книг?

Да, по большому счету это — основная причина. Американ-
ские издательства предпочитают работать с американскими
же художниками. Фирмы, занимающиеся разработкой на-
стольных игр, с большей готовностью обращаются к зарубеж-
ным иллюстраторам.

А сами вы как относитесь к настольным играм?
Сознаюсь: лично я отдаю предпочтение компьютерным иг-

рам. Могу проводить за ними часы напролет. А из настольных
игр я освоила только «Магию» — несколько лет назад, но с тех
пор нечасто возникала возможность попрактиковаться.

Что бы вы назвали самым сложным в работе професси-
онального художника?

Главная проблема, с которой приходится столкнуться всем
фэнтезийным иллюстраторам, — недостаток работы. Даже сде-
лав себе имя, полностью избежать ее не удается.

Насколько я знаю, вы имели отношение к созданию
фильма «День независимости», как вам этот опыт?

Это не совсем верно. Я работала на Уолкера Энгела, кото-
рый, в свою очередь, руководил подготовкой спецэффектов для
этого фильма. Я нарисовала с десяток иллюстраций, демон-
стрировавших внешней вид пришельцев и их кораблей,
но в итоге ими не воспользовались.

В вашей карьере был период, когда вы рисовали комик-
сы. Существует мнение, что они — лишь развлечение для
детей. Как вы к этому относитесь?

Я давно уже не имела дела с комиксами. Опыт их создания я
приобрела на самой заре своей карьеры, около пятнадцати лет
назад. Но главная причина — отнюдь не отсутствие моего к ним
интереса, просто в Восточной Европе они не пользуются боль-
шой популярностью. Думаю, именно это стало причиной возник-
новения озвученной точки зрения. Мне кажется, сейчас боль-

шинство людей предпочтут провести время перед телевизором,
а не за чтением. Лично я предпочла бы комиксы телевидению.

Учитывая множество областей, в которых вы работали,
не сложно ли вам переключаться с оформления, скажем,
обложки книги или журнала на создание очередного рисун-
ка для карточной игры?

Не очень, поскольку единственное существенное различие меж-
ду ними — в композиции. Когда я рисую для обложки книги, прихо-
дится оставлять место для имени писателя и названия романа. Это
вдвойне верно для журналов; получается, что из-за текста значи-
тельная часть картины будет скрыта. Работа с картами проще — не
приходится думать о подобных вещах, да и сами они куда меньше,
так что не нужно столько времени уделять мелким деталям.

Вы могли бы описать свой рабочий день?
После чашечки кофе я обычно приступаю к разгребанию по-

чты, пришедшей за ночь, и только затем пытаюсь начать рисо-
вать. Правда, нередко лень наталкивает меня на мысль пройти
очередной уровень в Warcraft, Starcraft или Homeworld, а потом
мне приходится работать ночи напролет, чтобы успеть выпол-
нить заказ вовремя.

Многочисленность клиентов Мартины недвусмысленно ука-
зывает на то, что она прекрасно справляется со своей работой,
даже если ее порой отвлекают от творчества любимые игры.

´ÕÂ ı‚‡Ú‡ÂÚ 
Ì‡ÒÚÓˇ˘Ëı Á‚ÂÁ‰ÓÎÂÚÓ‚ª

А что происходит, когда вы беретесь за работу всерьез,
как рождаются идеи картин, как они затем воплощаются
на полотне?

Лично я — не из тех, кто рисует десятки набросков. Главное,
что мне необходимо, — как можно более четкая идея будущей
картины. Конечно, я не могу точно знать, что получится в итоге.
Пожалуй, это можно сравнить с воспоминанием о готовой карти-
не, и я стараюсь создать рисунок, максимально близкий к этому
«воспоминанию». Так что нередко я вообще не делаю наброски.
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На сцене, вместе с именитым коллегой Джоном Хоу.

Мой дом — моя крепость... летучая (для ролевой игры Dungeons &
Dragons).

Окно в другой мир (для «Мира смерти» Гарри Гаррисона).



Впрочем, издатели частенько требуют присылать им наброски
во время работы, это достаточно распространенная практика.

Вы очень часто рисуете разнообразные пейзажи. Что
привлекает вас в этом виде творчества? Придумываете ли
вы пейзажи сами или рисуете с натуры?

Те пейзажи, которые я создавала для Magic The
Gathering, — а это львиная доля всех моих работ этого на-
правления, — я создавала на основе описаний мира. Разуме-
ется, вдохновение я черпала в том числе и из реально суще-
ствующих ландшафтов. Например, мои острова из сета
Kamigawa я рисовала под впечатлением от Ниагарского во-
допада, а город из расширения Ravnica в основном обязан
своим внешним видом Праге.

Вы говорите о вдохновении. А часто ли приходится спе-
циально изучать тот или иной вопрос — скажем, архитекту-
ру средневековья, — чтобы создать картину, соответствую-
щую реальности?

Естественно, без этого в моей работе никуда. У меня хранится
огромный архив иллюстраций костюмов, оружия, замков прошед-
ших эпох. Я сама не раз бывала в старых замках и фотографиро-
вала для собственного удовольствия, так что всегда могу восполь-
зоваться одним из этих снимков. То же можно сказать и в отноше-
нии красивых пейзажей — я стараюсь их запечатлеть на фотогра-
фиях, чтобы затем можно было использовать, когда понадобятся.
Более того, у меня хранится небольшая коллекция оружия и доспе-
хов. Правда, не столько из-за рабочей необходимости, сколько из
любви к коллекционированию, но порой они оказываются очень
полезны. Единственное, чего мне не хватает, так это настоящих
звездолетов. Я бы не отказалась стать обладателем парочки...

Вы рисовали обложки для книг многих известнейших ав-
торов. Расскажите, каким образом вы решаете, какую сце-
ну использовать в оформлении?

Я стараюсь сначала целиком прочесть книгу и выбрать несколь-
ко эпизодов с наиболее сильной энергетикой. Потом я решаю, ка-
кой из них в наилучшей степени будет представлять потенциально-
му читателю данный роман. Приходится балансировать на грани:
с одной стороны, хочется показать что-то действительно интерес-
ное, с другой — не выдать важных для сюжета секретов. Нельзя за-
бывать и о таком немаловажном факторе, как мнение издателя.

Из всех писателей вы, пожалуй, в наибольшей степени
ассоциируетесь с Джорджем Мартином, карточную игру по
мотивам книг которого иллюстрируете. Он очень высоко
оценивает ваше творчество.

Это приятно. Я читала его романы еще до того, как начала
сотрудничать с Fantasy Flight Games. Мне посчастливилось по-
знакомиться с Джорджем на одном из Worldcon’ов, где он уви-
дел некоторые из моих картин. Вскоре я и получила эту работу.

Кого вы могли бы назвать своим любимым персонажем
«Песни льда и пламени»?

Непростой вопрос. Первым отмечу Джейме — правда, не
столько из-за самого персонажа, сколько из-за его потрясаю-

щих изображений, созданных Майклом Комарком. А в книгах
мне более других симпатична Арья, мы с ней очень похожи.

За время своей карьеры вы нарисовали, наверное, сотни
разных героев. Кого из них вы могли бы особо отметить?

На память приходит один из персонажей, которого я рисовала
для сета Kamigawa: он должен был выглядеть очень абстрактно.
А чем менее конкретна цель, тем труднее для меня работа. Са-
мым интересным героем я бы назвала Ники — его придумала я
для собственного проекта, над которым сейчас работаю.

Имея за плечами столько лет работы в индустрии фанта-
стической иллюстрации, что бы вы могли посоветовать сво-
им молодым коллегам, еще только мечтающим о славе?

Вы напомнили о том, сколь длинный путь я уже прошла. Огля-
дываясь назад, я начинаю сомневаться, смогла бы я его пройти
или нет, если бы в начале знала, сколь тяжел он окажется. А со-
вет может быть только один: стараться очень, очень сильно, и ни-
когда не сдаваться. На мой взгляд, хорошим подспорьем могут
послужить конвенты, которые позволяют завести полезные зна-
комства. Хотя надо стараться найти контакты и в издательствах,
и другими способами. С развитием интернета это стало гораздо
проще, чем лет пятнадцать назад: к примеру, я была вынуждена
отправлять им по обычной почте фотографии своих работ.

Очевидно, ваши усилия не пропали даром. Благодарим
вас за приятную беседу. И на прощание — несколько слов
нашим читателям.

Я желаю вам как можно больше волшебных картин. И полу-
чать все возможное удовольствие от чтения о самых разных
фантастических и фэнтезийных мирах.

Мы не сомневаемся, что наши читатели с удовольствием
последуют пожеланиям Мартины. Нам же остается только
несколько расширить их и посоветовать наслаждаться не
только литературной, но и всеми прочими составляющими
наших любимых жанров.
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Некоторые герои обходятся без белоснежных скакунов (для D&D: The
Talenta Plains).

Черные крылья — черные вести (для карточной игры по мотивам
«Песни льда и пламени»).

Что за фэнтези без прекрасного дракона (для ролевой игры Tales of Gaea)
или хотя бы его водоплавающего собрата (для игры Magic The Gathering)?
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В России мир «Стальной тревоги» изве-
стен по аниме, но мало кто знает, что это —
лишь верхушка айсберга. Первоисточник
мира — очень популярный цикл light novel.

Light novel — особый тип романов,
предназначенных для юношества. Это
книги альбомного формата с большим
количеством иллюстраций. Однако это
не комикс, картинки здесь не подменя-
ют текст, а дополняют его. В Японии
«романы-лайт» именуют ранобэ; как
правило, они выходят в виде приложе-
ний к журналам, часто становясь осно-
вой для манги и аниме.

ŒÔ‡ÒÌ‡ˇ ÏËÒÒËˇ
Однажды руководство секретной органи-
зации «Мифрил» получает информацию

о том, что террористы собираются похи-
тить японскую школьницу Канаме Тидори,
которая обладает невероятными способ-
ностями. Для ее охраны в токийскую шко-
лу внедряется оперативник Сосуке Сага-
ра, несмотря на юный возраст — опытный
солдат. Но, виртуозно владея оружием,
Сагара совершенно не знаком с мирной
жизнью, что приводит к многочисленным
комическим ситуациям. Поначалу Тидори
принимает нового одноклассника за
влюбленного в нее психа. Но когда девуш-
ку похищают, Сагара проявляет себя во
всем блеске и отношение Тидори к нему
постепенно меняется. Впереди — масса
приключений и серьезных испытаний, ко-
торые помогут молодым людям обрести
любовь и по-новому взглянуть на жизнь.

Àfi¡Œ¬‹ » –Œ¡Œ“¤
Ã»– FULL METAL PANIC

–ÓÏ‡ÌÚË˜ÂÒÍ‡ˇ ËÒÚÓËˇ
Î˛·‚Ë Ì‡ ÙÓÌÂ ·ËÚ‚

‚ÓÓÛÊÂÌÌ˚ı ‰Ó ÁÛ·Ó‚
Ó·ÓÚÓ‚. ”ÏÓËÚÂÎ¸ÌÓ
ÒÏÂ¯Ì˚Â ÁÎÓÍÎ˛˜ÂÌËˇ

·˚‚‡ÎÓ„Ó ÒÓÎ‰‡Ú‡ ‚ ˜ÛÊ‰ÓÏ
ÂÏÛ ÏÛ‡‚ÂÈÌËÍÂ Ó·˚‰ÂÌÌÓÈ

ÊËÁÌË. ƒÓÒÚÓ‚ÂÌ˚È
‡Î¸ÚÂÌ‡ÚË‚ÌÓ-ËÒÚÓË˜ÂÒÍËÈ

ÏË, ÔÓÎÌ˚È Ú‡ÈÌ Ë
ÓÔ‡ÒÌÓÒÚÂÈ. œÓ‰ÛÏ‡ÌÌ˚Â ‰Ó

ÏÂÎÓ˜ÂÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ
ÚÂıÌÓÎÓ„ËË. “‡ÍÓ‚ ˆËÍÎ

´—Ú‡Î¸Ì‡ˇ ÚÂ‚Ó„‡ª (Full Metal
Panic) ˇÔÓÌˆ‡ √‡ÚÓ —∏‰ÁÂ.

В любви и на войне все дозволено.
Наполеон

● Õ¿«¬¿Õ»≈ Ã»–¿: «ÂÏÎˇ
● ¬Œ«Õ» ÕŒ¬≈Õ»≈: 1998 „Ó‰ Ì‡¯ÂÈ ˝˚
● —Œ«ƒ¿“≈À‹: √‡ÚÓ —∏‰ÁÂ
● œ–Œ»—’ŒΔƒ≈Õ»≈: ÀËÚÂ‡ÚÛ‡
● ¬ŒœÀŒŸ≈Õ»fl: Ã‡Ì„‡, ‡ÌËÏÂ, Í‡ÚÓ˜Ì‡ˇ Ë„‡, ‚Ë‰ÂÓË„‡, ÔÎ‡ÒÚËÍÓ-

‚˚Â ÙË„ÛÍË

Борис Невский



При всех достоинствах — обаятель-
ных героях, крепкой романтико-драмати-
ческой линии, обилии смешных ситуаций
и увлекательных приключений — аниме
Full Metal Panic выглядит несколько по-
верхностно. Логика повествования вре-
менами хромает, а поведение героев ка-
жется неадекватным. Для понимания
FMP лучше всего обратиться к книгам.

Œ˜ÂÌ¸ 
ÚÂ‚ÓÊÌ˚È ÏË

Современный мир — не самое безопас-
ное местечко, но, по сравнению с буднями
FMP, это просто райский уголок. Один из
очагов нестабильности — наша родина.
Хотя действие начинается в 1999 году,
мир охвачен «холодной войной». Оказы-
вается, августовский путч 1991 года увен-
чался успехом: Горбачев свергнут и убит,
к власти пришли неосталинисты. Пере-
стройка свернута, начались массовые ре-
прессии, советские войска вновь оккупи-
ровали Афганистан. Все связи с Западом
разорваны, СССР вышел из договоров
о разоружении, а ООН ввела против него
экономические и политические санкции.
Оказавшись в изоляции, правительство
СССР взяло курс на поддержку самых
одиозных террористов по всему миру.
КГБ при этом контролирует значительную
часть международной контрабанды нар-
котиков и оружия. Западные страны отве-
чают адекватно, не церемонясь.

В Китае после кровавой бойни на пло-
щади Тяньаньмынь вспыхнула граждан-
ская война. В итоге страна распалась:
на севере правит коммунистический На-
родно-либеральный комитет, а на юге хо-
зяйничает буржуазный Демократический
альянс. Хотя война закончилась, мирный
договор не подписан. Оба Китая живут

в постоянном напряжении — а что замыс-
лил потенциальный противник?

Вечная головная боль — Ближний Во-
сток. Во время очередной заварушки
в 1992 году было применено ядерное ору-
жие. В результате многие государства
распались, и на их обломках возникли но-
вые режимы, без конца грызущиеся друг
с другом. В Африке, Азии и Америке тоже
неспокойно. К мелким войнушкам добав-
ляются козни террористов, от чьих крова-
вых действий страдает относительно
благополучная Европа.

Из-за постоянных войн имеется устой-
чивый спрос на профессионалов, умеющих
держать в руках оружие, поэтому невидан-
ный расцвет переживает наемничество.
Матерые солдаты, прошедшие не одну вой-
ну, кочуют по разным регионам, меняя
форму и знамена, за которые сражаются.

œÓÒÚÓ ‰Îˇ 
˜‡ÒÚÌÓÈ ËÌËˆË‡ÚË‚˚

В мире FMP действуют две крупные орга-
низации, которые противостоят друг дру-
гу: «Мифрил» и «Амальгама». «Мифрил»
возник в начале 1990-х, у его истоков сто-
яли британский миллиардер лорд Мэлло-
ри и американский военный ученый Тес-
таросса, к которым примкнула группа
влиятельных бизнесменов, политиков
и генералов из западных стран. Органи-
зация получила название в честь приду-
манного Толкином невероятно прочного
металла. Главные задачи «Мифрила» —
подавление международного терроризма
и достижение мировой стабильности.

Управляет организацией принимающий
стратегические решения Совет, который
после загадочной гибели Тестароссы воз-
главляет Мэллори. Высшие руководите-
ли — люди идейные, младшее офицерство
и рядовые — наемники. Их отбор ведется,
как правило, в армиях стран НАТО, зачис-
ление проходит после ряда проверок (что,
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Анимированные герои.

Цикл романов Full Metal Panic (автор
Гато Сёдзе, художник Сики Додзё) выхо-
дил как приложение к журналу Dragon
Magazine. В цикле пока насчитывается 7
романов реалистической военно-аван-
тюрной НФ с элементами драмы и роман-
тики:
● Tatakau Boy Meets Girl (1998)
● Hashiru One Night Stand (1999)
● Yureru Into The Blue (2000)

● Owaru Day by Day (два тома, 2000,
2001)

● Odoru Very Merry Christmas (2003)
● Tsuduku On My Own (2004)
● Moeru One Man Force (2006)

Также выпущено 10 сборников, куда
входит более 50 рассказов. В романах
юмор присутствует, но играет незначи-
тельную роль, зато рассказы — исключи-
тельно комического содержания.

FMP: книги

Обложки, развороты и иллюстрации книг.

Героические будни в опасном мире.



увы, не исключает возможность измены).
Главный тренировочный лагерь «Мифри-
ла» находится в Республике Белиз.

Организация состоит из трех Управле-
ний. Исследовательское ведает разработ-
кой и внедрением «черных технологий».
Аналитическое — это генштаб, где опре-
деляются тактические задачи, планируют-
ся операции, ведется отбор и анализ ин-
формации. Также здесь занимаются раз-
ведкой и контрразведкой, а возглавляет
Аналитическое управление израильский
генерал Амитт. Задача Оперативного уп-
равления — силовые действия, команду-
ющий — французский адмирал Борда.
Почти все герои FMP состоят в Тихооке-
анском отделе Оперативного управления.

О «мифрильском» антагонисте
«Амальгаме» практически ничего не из-
вестно. Название обозначает «сплав» —
вероятно, поэтому функционеры этой
организации носят кодовые «металличе-
ские» имена. Шеф «Амальгамы» — таин-
ственный мистер Голд, которого никто
не видел в лицо. Человек номер два —

мистер Силвер, он же Леонард Тестарос-
са, сын основателя «Мифрила». Занят-
ный казус, правда? Заявленная цель
«Амальгамы» — создание новых видов
оружия и его испытание в боевых усло-
виях. Для этого вооружение поставляет-
ся отмороженным режимам и террорис-
там. Однако реальных целей и возмож-
ностей организации не знает никто.

“ÂıÌÓÎÓ„ËË: 
ÓÚÍÛ‰‡ ‰Ó‚Ë¯ÍË?

Одни лишь занятные геополитические об-
стоятельства не сделали бы вселенную
FMP настолько интригующей. Ведущую
роль здесь играют военные «черные техно-
логии» и тайна, окружающая их появление.

Black Technology (черные техноло-
гии) — традиционный термин, который
применяется в ранобэ, манге и аниме
для обозначения фантастических изо-
бретений.

«Черные технологии» появились во все-
ленной FMP в 1970-х, их источником фор-
мально стали особо одаренные люди, кото-
рых называют Избранные. Но они — лишь
промежуточное звено. Новые технологии
не опираются на достижения земной науки,
ибо Избранные от рождения владеют зна-
ниями, которые позволяют строить фантас-
тические машины. Но кто внушил им такие
знания? Инопланетяне? Пришельцы из
другого измерения или из будущего? Отве-
та на этот вопрос нет до сих пор...

¡ÓÌËÓ‚‡ÌÌ˚È ÍÛÎ‡Í

Главной ударной силой в наземных опера-
циях стали боевые роботы, или Arm
Slaves. Все основные герои цикла — пило-
ты БР. Термин «робот» к Arm Slaves можно
применить лишь условно: боевой робот —
гуманоидный скафандр, оснащенный мно-
гочисленными гаджетами. Высота совре-
менного БР — порядка 10 метров, это ана-
лог коммандос в спецкостюме, только бро-
нированный и увеличенный во много раз.

БР были разработаны в США в начале
1980-х. Прототип XM3 не превышал 2 ме-
тров и представлял собой механический
экзоскелет для бойцов спецназа. Отсут-
ствие стабильного энергетического ис-
точника сделало его использование в по-
левых условиях невозможным. Размер
следующего прототипа, XM4, приближал-
ся уже к 8 метрам, вместо электробата-
реи предшественника в качестве источ-
ника энергии использовался двигатель
внутреннего сгорания. Именно XM4 по-
служил основой БР первого поколе-
ния — мощных, но медлительных М4, ко-
торые использовались для поддержки пе-
хотных частей при оборонительных боях,
будучи фактически шагающими танками.

ÕÓ‚ÓÒÚË ‚ÒÂÎÂÌÌ˚ı ’Û‰ÓÊÌËÍË Full Metal Panic ƒÓÒÍ‡ ÔÓ˜ÂÚ‡
“‡ÌÒÙÓÏÂ˚ ¡ÂÒÚË‡ËÈ »ÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ
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Бойцы «Мифрила» на страже цивилиза-
ции.

По FMP снято три аниме-сериала
и один видеоэпизод (OVA):
● «Стальная тревога!» (Full Metal Panic!),

телесериал, 24 эпизода. Студия Gonzo
Digimation (2002), режиссер Чигира Ко-
ити. Лицензирован в России. Экраниза-
ция трех первых романов цикла и не-
скольких комических рассказов.

● «Стальная тревога? Фумоффу»
(Full Metal Panic? Fumoffu), телесери-
ал, 12 эпизодов. Студия Kyoto
Animation (2003), режиссер Юсигиро
Такемото. Основан на комических
рассказах и представляет собой до-
полнение к титульному сериалу.

● «Стальная тревога! Новое задание»
(Full Metal Panic! The Second Raid), те-
лесериал, 13 эпизодов. Студия Kyoto
Animation (2005), режиссер Юсигиро
Такемото. Прямое продолжение пер-
вого сериала, экранизация четверто-

го романа цикла. К сери-
алу примыкает получа-
совой видеоэпизод
«Стальная тревога! Но-
вое задание OVA», сде-
ланный той же бригадой
в 2006-м на основе коми-
ческого рассказа.

FMP: аниме

Кабина пилота БР.

Характеристики модели Rk-92 «Savage» M9 «Gernsback» ARX-7 «Arbalest»

Поколение II III III (с ЛП)
Высота, метров 8,1 8,4 8,5 

Вес, тонн 12,5 9,5 9,8 

Двигатель
газовая турбина

Горьковского 
завода 969 kW

палладиевый реактор 
Ross and Humbleton 2500kW аналог М9

Время работы 
без заправки, часов

230 150 100

Скорость, км/ч 130 280 ч неизвестно
Высота прыжка, метров 20 45 неизвестно

Встроенное вооружение
2 пулемета 

калибра 14,5
2 пулемета калибра 12.7,
помповое ружье, тазер аналог М9

Внешнее вооружение
пулемет Логинова 37мм, 

гранатомет Грушина,
мортира «Гром»

пушка «Бофорс» 57 мм,
пулемет «Эрликон» 40 мм,

мортира «Боксер», ММ-кинжал
«Королевский Анти-Танк»,

ракетница

мортира «Боксер», 
2 ММ-кинжала: 

«Анти-Танк» и «Вибро»;
главное оружие —

фантазия пилота и ЛП
Производитель СССР «Мифрил» «Мифрил»



БР второго по-
коления впервые
п о с т р о и л и
в СССР. Ранняя мо-
дель называлась
Rk-89 Shamrock,
на ее базе был со-
здан самый успеш-
ный советский БР
Rk-92 Savage.
На 10-метровом
«Шемроке» стоял
дизельный поршне-
вый двигатель, ко-
торый в «Сэвидже» был заменен более
эффективной газовой турбиной. Среди БР
«Сэвидж» — аналог автомата Калашнико-
ва. Исключительно надежный, простой
в обслуживании, нетребовательный к ре-
сурсам, всепогодный аппарат годится к ис-
пользованию в любой точке планеты вне
зависимости от рельефа местности. Аме-
риканцы не остались в долгу, разработав
тяжелый М6 Bushnell. Известны и другие
схожие модели — немецкий Drache, бри-
танский Cyclone, французский Mistral II
и двухместный японский «96».

БР второго по-
коления — наибо-
лее распростра-
ненный тип Arm
Slaves. Биополи-
мерный комплекс
и с к у с с т в е н н ы х
мускулов позво-
лил резко увели-
чить скорость,
прыгучесть и ма-
невренность. Система активной маски-
ровки, в отличие от применяемой в на-
шем мире технологии «стелс», делает
БР невидимым не только для радаров,
но и для человеческого глаза. В воору-
жение добавлены огромные кинжалы
из мономолекулярного металла, спо-
собные вскрыть тяжелый танк как кон-
сервную банку.

Созданный разработчиками из «Миф-
рила» M9 Gernsback открыл эру БР тре-
тьего поколения. В СССР налажено ог-
раниченное производство схожих Zy-98
Shadow, а «Амальгама» выпускает БР

Codarl. Американцы пока располагают
лишь прототипом XM9.

Новый AS имеет усовершенствованную
систему биомускулов с использованием
шарнирных суставов, что позволяет полно-
ценно имитировать гибкость человеческо-
го тела, поэтому М9 способен совершать
огромные прыжки и резкие повороты. БР-3
оснащен палладиевым реактором, который
дает огромное преимущество. Например,
двигатель М9 почти в три раза превосходит
по мощности «Сэвидж», при том что сум-
марный вес «мифрильской» машины ниже

на 20%! Именно по-
этому Сагара и его
коллеги с такой лег-
костью громят за-
метно превосходя-
щие силы врага во
время афганской
миссии — у «Сэви-
джей», при всех их
достоинствах, про-
сто нет шансов.

П р и м е н е н и е
палладиевого реак-
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● Некоторые названия в FMP изменены
по политическим причинам. Вместо
Афгана — Хельмаджистан, террористы
угоняют самолет не в Северную Корею,
а в азиатскую республику, а трениро-
вочный лагерь «Мифрила» находится
в Берудже.

● В 6 эпизоде первого сериала Сосуке,
Канаме и Курц окружены врагами. Де-
вушка смутно вспоминает фильм со
схожей ситуацией, где герои в итоге по-
гибают. Имеется в виду вестерн «Батч
Кэссиди и Санденс Кид».

● Заместитель Тессы коммандер Ричард
Мардукас постоянно носит кепи с над-
писью Turbulent S87 HMS. Это название
реальной британской субмарины, кото-
рой он командовал в бытность офице-
ром флота Ее Величества.

● Сагара, Вебер и Мао со своими БР были
среди героев японской видеоигры Super
Robot Wars Judgement для Game Boy.

● Название Tuatha de Danaan связано
с кельтской мифологией. Переводится
как «люди богини Дану» — племя в Ир-
ландии, из которого вышло много ле-
гендарных героев. Искусственный ин-
теллект подлодки носит имя «Дану».

● M9 Gernsback назван в честь американ-
ского фантаста и редактора Хьюго
Гернсбека.

Это интересно

Rk-92 Savage
(СССР).

М6 Bushnell
(США).

«Мифрильский»
M9 Gernsback.

Амальгамовские Codarl: элитная и серий-
ная модели.



тора позволило установить дополнитель-
ные электронные системы — пожарного
контроля, аварийного управления, видео-
связи, автономного ведения огня. Главное
из них — самообучающийся искусствен-
ный интеллект, который превратил БР по-
чти в живое существо. Теперь для полно-
ценного использования машины пилот
должен вступить с ИИ в своеобразный
симбиоз.

Особой разно-
видностью БР тре-
тьего поколения
стали машины, ос-
нащенные лямбда-
приводом. На базе
М9 «Мифрил» со-
здал ARX-7
Arbalest, чьим един-
ственным пилотом
может быть Сагара.
Амальгамовские
конструкторы про-
извели на свет
Plan1056 Codarl, ко-
торый его противники за особую смерто-
носность окрестили Venom («Яд»).

О БР четвертого поколения известно
крайне мало. Леонард Тестаросса создал
Plan1055 Belial с ЛП, о чьей мощи говорит
тот факт, что он с легкостью уничтожил
«Арбалест», не получив при этом никаких
повреждений. В ответ мифриловцы постро-
или испытательный ARX-8 Laevatein, одна-
ко в бою эта машина пока не побывала.

√Î‡‚ÌÓÂ ó Ù‡ÌÚ‡ÁËˇ
Лямбда-привод — самый наглядный до-
вод в пользу внеземного происхождения
«черных технологий». ЛП не похож на
обычное механическое устройство, кото-
рое можно включить нажатием кнопки:
для его активации пилот должен находить-
ся в особом духовно-психологическом со-
стоянии. Более того, он обязан поверить
в возможности прибора! Дальнейшие дей-
ствия ЛП зависят лишь от его фантазии.
Пилот может использовать ЛП для защи-
ты — и тогда его БР способен уцелеть да-
же в эпицентре ядерного взрыва. А акти-
вировав ЛП при атаке, одинокий БР может
уничтожить целый танковый корпус!

Действия лямбда-привода часто проти-
воречат законам
физики. Только бла-
годаря ЛП смог за-
работать чудовищ-
ный «Бегемот» —
уникальный БР, со-
зданный террорис-
тической организа-
цией А21 для унич-
тожения Токио. Как
только ЛП отклю-
чился, «Бегемот»
тут же рухнул под
собственной тяжес-

тью. Неудивительно, что во время сраже-
ний машин с ЛП между собой победа во
многом зависит от эмоционального настроя
пилота. Так, Сагара долгое время мог со-
владать лишь с одним «Веномом», да и то
не всегда. А в Гонконге, под настроение, он
играючи разнес целых пять!

Далеко не каждый пилот может управ-
ляться с ЛП. Для его активации пилоты
«Амальгамы» используют особые нарко-
тические препараты. В мире есть только
два человека, способные «пробудить»
ЛП без наркотиков — Сосуке Сагара
и Леонард Тестаросса.

◊ÂÌ˚È ÀÂ‚Ë‡Ù‡Ì
У «черных технологий», используемых
в БР, есть и другое применение. Напри-
мер, палладиевый реактор — генератор
электрической энергии, который, кроме
Arm Slave, установлен на мифрильском
подводном дредноуте Tuatha de Danaan.

TDD-1 — подлодка-авианосец, на бор-
ту которой нашли приют подразделение
БР, эскадрильи самолетов «Харриер»
и вертолетов «Команч», а также несколь-
ко транспортных геликоптеров MH-67.
Вооружена субмарина ракетами «Гар-
пун» и «Томагавк», разнообразными тор-
педами и пушками.

Магнитный гидрономический двига-
тель позволяет TDD-1 развивать внуши-
тельную скорость, делая это крайне тихо,
с возможностью обмануть самый чуткий
эхолот. Система специального электро-
магнитного контроля придает лодке осо-
бую турбулентность, что значительно
увеличивает ее маневренность. Мощная
система активной маскировки способна
скрыть не только субмарину, но и запус-
каемые ею ракеты. И, наконец, некото-
рые Избранные могут вступить с искус-
ственным интеллектом TDD-1 в пси-кон-
такт, управляя лодкой телепатически.

√ÂÓË 
Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÏË‡
Политика, техника — все это интересно,
но главная притягательность любого ани-
ме-цикла заключена в его героях. Отдадим
должное автору, которому удалось создать
немало ярких, нешаблонных персонажей.

—ÓÒÛÍÂ —‡„‡‡
Японец, 16 лет, сер-
жант «Мифрила».
Честен, отважен,
горд, верен, но на-
ивен и прямолине-
ен. В возрасте трех
лет был обнаружен
офицером КГБ Анд-
реем Калининым
в обломках разбив-
шегося авиалайнера.
Попал в детский дом,
став частью секретно-
го проекта КГБ по подго-
товке юных убийц. В 8 лет отправлен
в Афганистан для ликвидации лидера
моджахедов, генерала Маджида. Одна-
ко не выполнил приказ и стал прием-
ным сыном генерала, который обратил
мальчика в ислам и дал имя Кассим.
Несколько лет Сагара сражался против
советских войск, превратившись в ква-
лифицированного пилота БР.

Когда Маджид погиб, Сосуке с помо-
щью Калинина, эмигрировавшего из
СССР после путча 1991-го, стал наемни-
ком. Пять лет воевал в Камбодже и на
Ближнем Востоке. Вступил в «Мифрил».
Блестяще зарекомендовав себя при ос-
вобождении дочери президента Белиза
из рук террористов, был привлечен сер-
жантом Мао в отряд БР на TDD-1. Един-
ственный пилот «Мифрила», способный
использовать лямбда-привод. Через год
был внедрен в токийскую школу для ох-
раны Канаме Тидори, в которую влюбил-
ся по уши, и встал на путь постепенного
превращения из идеального солдата
в нормального человека.

 ‡Ì‡ÏÂ “Ë‰ÓË
Японка, 16 лет. Кра-
савица, умница, от-
личница, вице-пре-
зидент совета шко-
лы Джиндай. Обла-
дает ярко выражен-
ной харизмой и
обаянием. Вспыль-
чива, склонна к ру-
коприкладству (как
правило, по отно-
шению к Сагаре).
Считается Избран-
ной, и наиболее вероятно — с самым
мощным потенциалом. Однако ее спо-
собности не раскрыты и пробуждаются
только в минуты крайней опасности.
Дочь высокопоставленного чиновника
ООН, который вместе с младшей доче-
рью Аями живет в Нью-Йорке. Мать Ка-
наме умерла от рака. В душе девушка
чрезвычайно ранима, но внешне изобра-
жает из себя «крутую даму». Влюблена
в Сагару, но не желает признаться в этом
даже себе.

ÕÓ‚ÓÒÚË ‚ÒÂÎÂÌÌ˚ı ’Û‰ÓÊÌËÍË Full Metal Panic ƒÓÒÍ‡ ÔÓ˜ÂÚ‡
“‡ÌÒÙÓÏÂ˚ ¡ÂÒÚË‡ËÈ »ÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ
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Без ЛП «Беге-
мот» — лишь гру-
да металлолома.

Подводный авианосец TDD-1 («Мифрил»).

«Мифрильский»
ARX-7
Arbalest с лям-
бда-приводом.



“ÂÒÒ‡ “ÂÒÚ‡ÓÒÒ‡
Американка, 16-летний вун-
деркинд, капитан суб-
марины TDD-1, дочь
основателя «Мифри-
ла». Избранная, чей
конек — подводные
лодки (TDD-1 по-
строен с ее помо-
щью). Хрупкая кра-
савица, наивная
и довольно неук-
люжая в обыден-
ной жизни. Добрая, но как коман-
дир — способна на жесткие решения. Ум-
на, упорна, великолепный боевой тактик.
Влюблена в Сагару, соперничает за него
с Канаме.

ÃÂÎËÒÒ‡ Ã‡Ó
Американо-китаянка, 25 лет, мас-
тер-сержант, затем лей-
тенант «Мифрила»,
пилот БР, командир
Сагары. Ранее служи-
ла в морской пехоте
США. Грубовата, остра
на язык, любит выпить.
К Сагаре относится
как старшая сестра,
помогая ему советами.

 Ûˆ ¬Â·Â
Немец, 18 лет, сержант «Мифри-
ла», пилот БР, верный друг Са-
гары. Вырос в Японии, в се-
мье журналиста.
После гибели
родителей во
время теракта
стал наемником.
Белокурый голу-
боглазый красав-
чик, очень самоуве-
ренный, считает себя
неотразимым, из-за
чего часто попадает впро-
сак. Был фотомоделью, увлекается музы-
кой кантри. Феноменальный снайпер.
К Сагаре относится слегка покровитель-
ственно.

√‡ÛÓÌ
Камбоджиец, 40 лет, бывший офицер
«красных кхмеров»,
террорист. Самый
ярый враг Сага-
ры. Наемник, ра-
ботал на
КГБ. В «Амальга-
ме» известен как ми-
стер Айрон. Умен,
хитер, безжалос-
тен. Талантливый
пилот БР. Отли-
чается невероят-
ной живучестью.

ÀÂÓÌ‡‰ “ÂÒÚ‡ÓÒÒ‡

Американец, 20 лет, второй человек в ие-
рархии «Амальгамы», старший брат Тессы.
Избранный, специалист по БР, великолеп-
ный пилот. Создатель супер-БР Belial и ми-
ни-роботов Alastor. Умен, хладнокровен,
циничен. Возможно, влюблен в Канаме.

¬ÌËÏ‡ÌËÂ! —ÔÓÈÎÂ˚!
Аниме-сериалы FMP — экранизация
только четырех романов. Что же случи-
лось с героями дальше?

...Противостояние двух организаций
обострилось. «Амальгама» нанесла не-
сколько серьезных ударов по противни-
ку. Тихоокеанская база «Мифрила»
на острове Мерида разрушена, боль-
шинство экипажа TDD-1 погибло. Сага-
ра вступил в бой с Леонардом и был
жестоко бит, его БР уничтожен, а ране-
ный герой выжил чудом. Канаме похи-
щена Лео, который, похоже, к ней не-
равнодушен. Девушка находится на
тайной базе «Амальгамы», не зная
о судьбе Сагары. Калинин перешел на
сторону врагов, хотя, возможно, сде-
лал это с целью вызнать их секреты.
Остальные герои живы, но находятся
в смятении. Неужели зло восторжест-
вует? Еще не вечер...

● ● ●

«Стальная тревога» — очень продуман-
ный и подробно разработанный мир, на-
селенный яркими персонажами. Будем
надеяться, что все книги этого цикла эк-
ранизируют и мы узнаем, чем закончится
эта любопытнейшая история.

 ÓÎÂÒÓ ‚ÂÏÂÌË
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FMP посвящено 3 основные серии манги:
● Full Metal Panic (Гато Сёдзе и Рецю Татео, 9 томов, 2000—2002)
● Full Metal Panic! Comic Mission (Гато Сёдзе и Рецю Татео, 5 томов, 2006)
● Full Metal Panic! (sigma) (Хироси Уэда, 3 тома, 2006)

Кроме того, в 2005 году издательство ADV Manga выпустило Full Metal Panic!
Overload! — комический «вбоквел»: потерявший память Сагара пытается устроиться
в Японии. К сюжету Гато Сёдзе эта манга отношения не имеет.

FMP: манга



Антон ПЕРВУШИН

Тема межзвездных перелетов — одна из основных в современной фантастике. Однажды вырвавшись за пределы

Солнечной системы, герои романов и кинофильмов открыли для себя огромные блистательные миры, в которых можно

встретить невероятных существ. Большинство авторов, пишущих на эту тему, обычно не предполагают, что их миры име-

ют точную астрономическую привязку. Но в научной фантастике можно встретить и вполне конкретные звезды, за ко-

торыми астрономы давно ведут наблюдения. Интересно взглянуть, как выглядели представления фантастов о планетных

системах ближайших к нам звезд, и сравнить эти гипотетические построения с реальностью, открытой учеными.
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Если бы на Земле было только одно ме-
сто, откуда можно было бы видеть звезды,
то люди толпами стекались бы туда, чтобы
созерцать чудеса неба и любоваться ими.

Луций Анней Сенека

В 1984 году Ричард Муллер выдвинул гипотезу, что на окраинах Солнечной системы

существует массивный объект, который искажает орбиты комет, направляя их к Солнцу. Предполагает-

ся, что это звезда-компаньонка, которая движется по эллиптической орбите, а ее расстояние от Солнца

варьируется между 90000 а.е.* и 20000 а.е. Один раз в 30 миллионов лет компаньонка Солнца должна

проходить через облако Оорта (гипотетическое облако протокомет). Во время этого прохождения облако

будет «взбалтываться», результатом чего может стать кометный «обстрел» нашей планеты. Есть предпо-

ложения, что в последний раз это вызвало массовую гибель динозавров.

✷ Пришествие невидимой

звезды подробно описано в романе Айзека Ази-

мова «Немезида».

✷ Экспедиция землян к невидимой ближайшей

звезде описана в рассказе Георгия Гуревича «Ин-

фра Дракона» — звезда оказывается двойной, и

на ее спутнике космонавты обнаруживают жизнь.

✷ Немезида занесена в

один из каталогов слабых звезд. Однако с тех

пор, как спутник «ИРАС» произвел обзор всего

неба в инфракрасном диапазоне и не нашел в

нем предсказанного излучения Немезиды, ее

существование подвергается сомнению.

Все звезды разделяются на спектральные классы: наше Солнце принадлежит классу G, гипотетическая Немезида — к классу М

* Астрономическая единица, примерно 150 млн километров. 
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В 2003 году астрономы объявили, что у Эпсилон Индейца обнаружен «подзвездный»

компаньон «ba» — коричневый карлик массой в 47 масс Юпитера и светимостью 0,2% от светимости

Солнца. В его атмосфере выявлен метан, а сам карлик находится на расстоянии 1459 а.е. от Эпсилон Ин-

дейца. Еще позднее выяснилось, что «ba» имеет собственного карликового компаньона «bb», удаленно-

го от него на расстояние 2,65 а.е. и с массой в 28 масс Юпитера.

✷ Во вселенной «Мира-коль-

ца» Ларри Нивена рядом с Эпсилон Индейца рас-

положилась «сестра» Земли по имени Дом.

✷ В цикле романов Гарри Тартлдава «Миро-

вая война» там находится планета Хеллесс.

✷ В космическом симуляторе Frontier: Elite 2

система Эпсилон Индейца состоит из десяти пла-

нет (три из которых — газовые гиганты). Колонии

Федерации землян находятся на планетах Скала

Эдмунда, Ли, Новая Африка и Мир Элисона.

✷ Возраст

Эпсилон Индейца не превы-

шает 1,3 миллиарда лет. У

нее может быть планетная си-

стема, но вряд ли на ней су-

ществует развитая биосфера.

«Пояс жизни»* находится на

расстоянии 0,38 а.е. Период

обращения гипотетической

землеподобной планеты — 99

земных дней.

61-я Лебедя была открыта в 1792 году Джузеппе Пьязи. Среднее расстояние между

компонентами звезды — 86,4 а.е. Вокруг системы обнаружено пылевое скопление.

В 1942 году Кей Стренд пришел к выводу, что у 61-й Лебедя есть компонента С, по массе в 8 раз пре-

вышающая массу Юпитера и находящаяся на расстоянии 2,4 а.е. от компоненты А. Позднее эта гипоте-

за была признана ошибочной. В 1990-е годы было выдвинуто предположение о существовании трех мас-

сивных планет в системе 61-й Лебедя, но и оно не получило подтверждения.

✷ Во вселенной «Основания»
Айзека Азимова обитаемая планета в системе 61-
й Лебедя, входящая в Сектор Сириуса, считает-
ся одним из возможных родительских миров че-
ловечества.

✷ Согласно роману «Экспедиция «Тяготе-
ние» Хола Клемента, на орбите рядом с 61-й Ле-
бедя находится массивная и быстро вращающая-
ся планета Масклин. У планеты имеются кольца
и огромные спутники.

✷ Компоненты 61-й Лебедя

старше Солнца и находятся довольно далеко

друг от друга, что позволяет им обладать устой-

чивыми планетными системами. «Пояса жизни»

сравнительно небольшие: для А он находится

на расстоянии 0,3 а.е (годовой период — 76,8

земных дней), а для В — 0,2 а.е. (46,6 дней).

В космическом симуляторе Frontier: Elite
2 представлены все ближайшие звезды.

В романе «Экспедиция «Тяготение»
Холл Клемент описал сплющенную
планету Масклин.

Компаньоны звезды Эпсилон Индейца. Так выглядят в инфракрасный телескоп «ba» и

«bb» — компаньоны звезды Эпсилон Индейца.

Двойной коричневый карлик. Так может выгля-

деть компаньон «ba».

Обложка романа Лар-
ри Нивена «Мир-коль-
цо». В своих книгах
Нивен описал вселен-
ную, в которой на-
шлось место не толь-
ко для мира-кольца.

* Диапазон расстояний от звезды, в котором должна находиться
планета для возникновения на ней жизни земного типа.
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Впервые звезда была занесена в каталоги в 1801 году французским астрономом Жо-

зефом Лефрансуа де Лаландом. Это самая типичная из ближайших к нам звезд — массивные красные

карлики наиболее распространены в Галактике.

✷В романе Лайона Спрэга де Кампа «Короле-
ва мошенников» описывается жизнь гуманоидной расы на пла-
нете Ормузд, вращающейся вокруг звезды Лаланд 21185.

✷В романе Грегори Бенфорда «По ту сторону моря солнц»
вблизи Лаланд 21185 находится изрытая метеоритной бомбарди-
ровкой планета, которую населяют существа, способные непо-
средственно управлять электромагнитными полями.

✷Действие романа Хола Клемента «Звездный свет» происхо-
дит на медленно вращающейся планете Дхраун, солнце кото-
рой — Лаланд 21185.

✷Возраст Лаланда 21185 оценивается в 8

миллиардов лет — это достаточно старая звезда, чтобы рядом с

ней могла существовать планетная система. Предположение

подтвердилось, когда в 1996 году стало известно, что Лаланд

21185 сопровождается двумя планетами с массами 0,9 и 1,6 от

массы Юпитера. Первая планета Лаланд 21185 b находится на

расстоянии в 2,5 а.е. от звезды, на орбите с периодом обращения

в 6 лет, вторая планета Лаланд 21185 c — на расстоянии в 10 а.е.

с периодом в 30 лет. Расчеты показывают, что землеподобная

планета может существовать в этой системе на стабильной орби-

те с радиусом 0,22 а.е., однако «пояс жизни» находится на мик-

роскопическом расстоянии 0,074 а.е.

Тусклый белый карлик В был обнаружен в 1840 году. Он находится довольно близко от

компоненты А (16 а.е.). Считается, что компонента В была больше и горячее, чем А, быстро сгорела, но

после своей смерти обогатила Процион веществом.

✷Во вселенной «Межпланетных туров» Спрэга
де Кампа рядом с Проционом находятся три обитаемые планеты:
Осирис, Исида и Тот.

✷Во вселенной «Мира-кольца» Ларри Нивена там существует
планета с забавным названием Мы-сделали-это.

✷В трилогии Сергея Снегова «Люди как боги» на второй из трех
планет системы Проциона обитают мыслящие мхи.

✷В телесериале «Звездный путь» Процион фигурирует как глав-
ная звездная система расы «андорианцев», при этом Андориа (Про-
цион VIII) — спутник газового гиганта.

✷Действие компьютерной игры «Потерянная колония» происхо-
дит на землеподобной планете Процион III.

✷Процион —

сравнительно молодая звезда, ей

пока не исполнилось и двух мил-

лиардов лет. Поэтому если в «по-

ясе жизни» (2,7 а.е. от Проциона

А) существуют землеподобные

планеты, они обладают только са-

мой примитивной биосферой.

Планета Андория около Проциона (сериал «Звезд-
ный путь»).

Картина А. Соколова «Утро планеты двух солнц». Так выглядит Процион через телескоп.

Так по представлениям художника выглядит пла-
нета Лаланд 21185 b.
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У Сириуса имеется два спутника: Сириус B и Сириус С. Сириус В — белый карлик, об-
наруженный астрономом Элвином Кларком в 1862 году. Он отстоит от Сириуса А на 19,8 а.е., двигаясь
по орбите с периодом обращения 50,1 лет. Светимость Сириуса В в 8000 раз слабее Сириуса А. Сравни-
тельно недавно компонента В была нормальной звездой, при этом потрясающе яркой — есть древние
свидетельства, что некогда Сириус выглядел двойным и имел красноватый оттенок. Такой цвет мог быть
у компоненты В до того, как произошел коллапс и она превратилась в карлика. Размер Сириуса В сегод-
ня меньше размеров Земли, но по массе он не уступает Солнцу, имея чудовищную плотность.

Сириус С — красный или коричневый карлик. Его характеристики требуют уточнения, поскольку при-
сутствие компоненты С обнаружено по возмущениям в движении Сириуса В. Известно только, что масса
Сириуса С составляет 5% от массы Солнца, а вращается он по эллиптической орбите с периодом около
6 лет и на расстоянии не более 8,1 а.е. от компоненты А.

✷Сириус А — молодая

звезда, возраст которой не превышает 500

миллионов лет. Если в его окрестностях и ус-

пели сформироваться планеты, они наверня-

ка погибли после коллапса Сириуса В.

✷Уже грек Лукиан Самосатский, ко-
торого считают первым фантастом, в рассказе о меж-
планетной войне «Правдивая история» описал псогла-
вых пришельцев с Сириуса.

✷Во вселенной «Основания» Азимова сектор Галак-
тической Империи, в котором находится Земля и бли-
жайшие к нам звезды, называется Сектором Сириуса.

✷Во вселенной «Мира-кольца» вокруг Сириуса обра-
щается газовый гигант Двойной, у которого есть массив-
ный яйцевидный спутник — мир под названием Проклятье.

✷В аниме-фильме Макото Синкая «Голос далекой
звезды» на четвертой планете системы Сириуса, называ-
емой Агерте, происходит столкновение космического
флота землян с кораблями чужаков.

Звезду открыл Эдмунд Барнард в 1916 году. За высокую относительную скорость
(106,8 км/с), которая выражается в быстром движении по небу (10 секунд дуги в год!), звезду называют
«летящей». Астрономы установили, что в 11800 году звезда приблизится к Солнцу на минимально воз-
можное расстояние в 3,8 светового года, сделавшись нашей ближайшей соседкой.

Питер ван де Камп на основе длительных наблюдений утверждал, что след звезды Барнарда образу-
ет волнистую линию — объяснить это можно было наличием массивных невидимых спутников. Долгое
время считалось доказанным, что вокруг «летящей» обращаются три планеты-гиганта с массами 1,26,
0,63 и 0,89 массы Юпитера. Однако позднее это открытие было опровергнуто.

✷Впервые звезда Барнарда была упомянута в романе Джека Вильямсона «Легион
космоса», опубликованном в 1934 году. В этом произведении планетная система «летящей» стала до-
мом древней и ужасной расы медуз.

✷Позже Майкл Муркок в романе «Черный коридор» выбрал звезду Барнарда целью беженцев от
всемирной катастрофы. Согласно Муркоку, звезда обладает развитой планетной системой, при этом две
планеты пригодны для жизни.

✷Брекетт Ли в романе «Дальний прыжок» называет звезду Барнарда целью Первой межзвездной
экспедиции. Экипаж земного звездолета обнаруживает восемь планет, на одной из которых живут оди-
чавшие потомки великой цивилизации.

✷«Путеводитель по Галактике для путешествующих автостопом» Дугласа Адамса сообщает, что
в районе звезды Барнарда находится межзвездный порт и перекресток трансгалактических трасс.

✷Согласно «Гипериону» Дэна Симмонса, на терраформированном Мире Барнарда обосновалась од-
на из древнейших колоний землян.

✷В романе Роберта Л. Форварда «Мир Скала» планетная система звезды Барнарда состоит из газо-
вого гиганта Гаргантюа и двух необычных планет, вращающихся вокруг единого центра масс и называ-
емых Скалой.

✷Звезда Барнарда — маленькая,
относительно холодная и очень древняя: ей около 12
миллиардов лет. Поэтому теоретически она может
иметь планетную систему. Просуммировав результа-
ты наблюдений, астрономы установили, что вблизи
звезды Барнарда исключено наличие планет с мас-
сой больше 0,86 массы Юпитера. В «поясе жизни»
(который для этой звезды находится в пределах от
0,034 до 0,082 а.е.) исключено наличие любой плане-
ты с массой больше трех масс Нептуна.

Сириус А и Сириус В в представлении художника.

Землеподобная планета в системе звезды Барнарда.
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Летом 2000 года была открыта планета Эпсилон Эридана b с массой, составляющей
80% массы Юпитера, которая вращается вокруг своей звезды по сильно вытянутой орбите на среднем
расстоянии в 3,4 а.е., период обращения — 2580 земных дней. В 2002 году математическое моделирова-
ние пылевого кольца показало присутствие еще одной планеты, названной Эпсилон Эридана с. Эта пла-
нета в 30 раз тяжелее Земли и находится на расстоянии в 40 а.е. от звезды, год на этой планете равен
280 земным годам. Рядом с Эпсилон Эридана обнаружено кольцо холодной пыли, расположенное на ор-
бите между 35 и 75 а.е. от звезды.

✷ Звезда упоминается в фантастике как «сестра» Солнца.
Во вселенной «Цикла Чайльда» Гордона Диксона в системе Эпсилон Эридана
имеются две обитаемые планеты: Гармония и Ассоциация, управляемые Объ-
единенным Советом Церквей.

✷ Во вселенной «Основания» Азимова в системе Эпсилон Эридана суще-
ствует холодная планета Кампаралон, на которой возникла первая колония
землян у другой звезды.

✷ Во вселенной «Межпланетных туров» Спрэга де Кампа там находятся
две обитаемые планеты: Тор и Кукулкан.

✷ Во вселенной «Хонора Харрингтона» Дэвида Вебера в системе Эпсилон
Эридана расположен один из миров Солнечной Лиги, когда-то он был подвер-
гнут жестокой бомбардировке.

✷ Знаменитая посольская база «Вавилон-5» из одноименного телесериала
находится на орбите планеты Эпсилон III, которая, возможно, принадлежит си-
стеме Эпсилон Эридана.

✷ Возраст звезды не превышает 800 миллионов лет, и она
напоминает Солнце на заре формирования нашей системы. «Пояс жизни» на-
ходится на расстоянии 0,54 а.е. В ближайшее время астрономы надеются най-
ти там и другие планеты, в том числе землеподобные. Однако жизнь в системе
Эпсилон Эридана вряд ли возможна, она слишком молода, чтобы на одной из
планет успели появиться сложные органические соединения. Кроме того, внут-
реннее пространство системы заполнено кометами — гипотетические планеты
подвергаются непрерывной кометной бомбардировке.

Тау Кита — звезда, наиболее похожая на наше Солнце. Однако в 2004 году астроно-

мы обнаружили, что вокруг Тау Кита в десять с лишним раз больше кометного и астероидного вещества,

чем вокруг Солнца. Это было определено по наличию диска из холодной пыли, вращающегося вокруг

звезды и, скорее всего, образованного столкновениями между мелкими частицами кометного и астеро-

идного вещества.

✷ Во вселенной «Основания» Азимова планета Аврора и два ее спутника вращают-
ся вокруг Тау Кита.

✷ Во вселенной «Межпланетных туров» Спрэга де Кампа система Тау Кита состоит из трех планет:
планеты Вишну, Ганеша и Кришна.

✷ Во вселенной «Мира-кольца» в системе Тау Кита находится обитаемая планета Плато.
✷ Во вселенной «Гипериона» Дэна Симмонса на планете у Тау Кита расположена административная

столица Гегемонии Человека.
✷В цикле романов «Сага о Форкосиганах» Лоис М. Буджолд столица Цетагандийской империи рас-

положена на одноименной планете Цетаганда, находящейся в системе Тау Кита.
✷ В романе Роберта Хайнлайна «Время для звезд» земная экспедиция открывает у Тау Кита не-

сколько землеподобных планет, одна из которых (Констанция) впоследствии будет колонизирована.
✷ В романе Урсулы Ле Гуин «Обделенные» в системе Тау Кита находится двойной мир, состоящий

из планет Анеррес и Уррас.

✷ Согласно новейшим изысканиям, возраст Тау Кита
превышает 10 миллиардов лет. Крупных планет не обнаружено, но малые
планеты земной группы вполне возможны. Пояс жизни находится на рассто-
янии 0,68 а.е., год состоит из 228 дней (параметры близки к орбите Венеры).

✷ Существование высокоразвитой жизни в системе Тау Кита вызы-
вает у астрономов сомнение, поскольку эти планеты должны страдать от
метеоритных ударов примерно в десять раз чаще, чем Земля. Однако,
если в планетной системе Тау Кита имеются планеты-гиганты, они могут
отклонять кометы и метеориты, защищая внутренние планеты от ударов.

Так выглядит в специальный теле-
скоп кольцо холодной пыли, окру-
жающей Эпсилон Эридана.

Планета-гигант в системе Эпсилон
Эридана.

Вид на планету Эпсилон Эридана b
с одной из ее лун.

Так выглядит в специальный телескоп облако
пыли, окружающей Тау Кита.
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Ближайшая к Солнцу и самая популярная звездная система практически не видна в
наших широтах, поэтому первые ее систематические наблюдения велись арабскими астрономами, от ко-
торых она получила название Толиман.

Четвертая по яркости звезда ночного неба и ярчайшая звезда Южного полушария, Альфа Центавра
была известна с глубокой древности, но только в 1752 году аббат Николас Луис де ла Кале открыл, что
она двойная и состоит из близкорасположенных компонент. Эти компоненты обращаются вокруг общего
центра масс по эллипсу на среднем расстоянии в 23 а.е. с периодом обращения 79,9 лет.

В 1915 году шотландский астроном Роберт Иннес открыл третью компоненту этой необычной систе-
мы — красного карлика, получившего название Проксима («Ближайшая») Центавра. Считается, что
Проксима Центавра вращается вокруг системы Альфа Центавра с периодом около полумиллиона лет.

✷ Во вселенной «Основания»
Азимова имеется покрытая водой планета Альфа,
вращающаяся вокруг Альфы Центавра. Там неког-
да была основана колония Новая Земля.

✷ Во вселенной «Мира-кольца» Нивена в сис-
теме Альфы Центавра находится планета Вундер-
ланд — прекрасный мир с красноватой раститель-
ностью и искрящимися морями.

✷ Во вселенной «Дюны» Фрэнка Герберта сис-
тема Альфа Центавра принадлежит Дому Кситен,
исследовательские станции которого находятся на
четвертой планете Экез оранжевой звезды Б.

✷ В романе Станислава Лема «Магелланово
облако» земные космонавты, добравшись до Аль-
фы Центавра, обнаруживают две маленькие пус-
тынные планеты у Проксимы, развитую планетную
систему у звезды А и мощный пояс астероидов у
звезды Б. На второй «белой» планете системы А,
закрытой плотным слоем облаком, существует вы-
сокоразвитая цивилизация, однако направленные к
планете пилотируемые ракеты были уничтожены.

✷ В романе Владимира Савченко «За перева-
лом» земляне открывают у Проксимы Центавра пу-
стынные планеты, на которых развилась разумная
кристаллическая жизнь, способная обитать в без-
воздушном пространстве.

✷ Цивилизацию плотоядных растений, освоив-
ших космические технологии, земляне находят на
одной из шести планет системы Проксимы в повес-
ти Мюррея Лейнстера «Проксима Центавра».

✷ В романах Мэри Д. Рассел «Птица малая» и
«Чада Божьи» в контакт с древней загадочной ци-
вилизацией планеты Ракхат, вращающейся вокруг
Альфы Центавра А, вступает межзвездная экспеди-
ция, посланная орденом иезуитов.

✷ В телесериале «Вавилон-5» рядом с Прокси-
мой находится колония землян. Кстати, цивилиза-
ция «центавриан», действующая в сериале, никако-
го отношения ни к нашей ближайшей звезде, ни к
реальному созвездию Центавра не имеет — как
уверяют авторы, созвучие чисто случайно.

✷ В телесериале «Звездный путь» Альфа
Центавра — первая система на пути человечест-
ва в Галактику. Несколько лет она была един-
ственным домом для человечества, после того
как Земля подверглась опустошительному напа-
дению пришельцев.

✷ Наиболее подробно планетная система Аль-
фы Центавра представлена в компьютерных иг-
рах. Например, в знаменитой Alpha Centauri Си-
да Мейера описаны два мира, вращающиеся во-
круг компоненты А и названные в честь греческих
кентавров, — безжизненный Эвритион и земле-
подобный Хирон, у которого есть две луны: Несс
и Фол. Именно на второй планете разворачива-
ются события игры.

✷ Современные астрономы
утверждают, что в системе Альфы Центавра
мы можем надеяться обнаружить планеты с
биосферами.

✷ Компонента А имеет такой же возраст, что
и наше Солнце. На математических моделях бы-
ло показано, что, несмотря на существование
еще двух звездных компонент, вокруг А могут
вращаться как минимум четыре землеподобные
планеты внутри сферы радиусом в 3 а.е. — пря-
мо в «поясе жизни».

✷ Наблюдениями подтверждено, что в окре-
стностях Альфы Центавра нет газовых гигантов.
Это смутило сторонников гипотезы существова-
ния жизни у ближайшей звезды. Ведь считается,
что газовые гиганты защищают твердые земле-
подобные планеты от разрушительной бомбарди-
ровки космическим мусором, остающимся на пе-
ресекающихся орбитах после формирования
планетной системы. Однако дальнейшие расчеты
показали, что роль гиганта в данном случае мог-
ла сыграть компонента Б.

✷ У Проксимы Центавра также подозрева-
лось наличие планеты — достаточно крупной и
близко расположенной, чтобы оказывать влияние
на свою звезду. Однако современные методы об-
наружения массивных планет эту гипотезу не
подтверждают. Но даже если какие-то планеты
поблизости от Проксимы Центавра есть, вряд ли
на них возможна органическая жизнь. Проксима
отличается суровым нравом — время от времени
наблюдаются вспышки, при которых температура
ядра этого красного карлика скачком повышает-
ся в 5-6 раз, а светимость — в 2 раза.

Альфа Центавра на ночном небе.
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Любой робот, тем более инопланет-
ный — неисчерпаемый кладезь невооб-
разимых технологий. А уж если речь идет
о трансформерах, то неисчерпаемый
вдвойне. Технологии этих созданий не ог-
раничиваются «джентльменским набо-
ром робота»: двигатели, оружие, искус-
ственный интеллект. Многие научно-тех-
нические чудеса, о которых мы сегодня
расскажем, были бы невозможны без
главной способности трансформеров —
умения менять собственный внешний вид
путем смещения отдельных компонентов
тел, попросту — трансформации.

У «классических» трансформеров
процесс перевоплощения занимал оп-
ределенное время: все детали сдвига-
лись одна за другой, строго по очереди.
Такое ограничение прежде всего было
связано с игрушками: довольно сложно
одновременно крутить роботу голову
и сгибать под разными углами конечно-
сти. Однако в фильме «Трансформеры»
мы впервые увидим автоморфинг, тех-

нологию, позволяющую при смене ре-
жима одновременно сдвигать целую
группу сегментов робота. Автоморфинг
будет реализован и в игрушках по моти-
вам картины.

–Ó·ÓÚ˚ Ò »ÒÍÓÈ
Одна из самых привлекательных черт
трансформеров, выделяющая их из общей
массы фантастических роботов, — нали-
чие у них того, что применительно к чело-
веку можно было бы назвать душой. Как
и люди, трансформеры рождаются, взрос-
леют и умирают, они способны не только
рационально мыслить, но и чувствовать.
Разумеется, все это происходит несколько
иным способом, чем у нас с вами.

В апрельском номере за прошлый год
мы рассказывали, что существует две вер-
сии возникновения трансформеров. Ориги-
нальные мультсериалы восьмидесятых го-
дов и сопутствующие комиксы компании
Marvel придерживались варианта, соглас-
но которому трансформеры были сделаны

Õ¿” ¿
 »¡≈–“–ŒÕ¿
“≈’ÕŒÀŒ√»» ´“–¿Õ—‘Œ–Ã≈–Œ¬ª

–Ó·ÓÚ˚ Ë ÚÂıÌÓÎÓ„ËË ó ˝ÚÓ
‰‚Â ÒÚÓÓÌ˚ Ó‰ÌÓÈ ÏÂ‰‡ÎË.

—ÓÁ‰‡ÌËÂ ‡ÁÛÏÌ˚ı
ÏÂı‡ÌË˜ÂÒÍËı ÒÛ˘ÂÒÚ‚
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Ò˛ÔËÁÓ‚.

Борис Невский

Появившаяся в 1984 году серия игрушек для детей младшего возраста за пару
десятков лет выросла в нечто большее. Сага о роботах, способных менять свою
форму, повзрослела и стала безумно популярной по всему миру. Красочная вселенная
трансформеров — это прежде всего история бесконечной войны двух фракций
роботов, прилетевших на Землю с далекого Кибертрона.

Придет время, когда наука опередит
фантазию.

Жюль Верн

“–¿Õ—‘Œ–Ã≈–¤



расой квинтессонов, обрели разум и взбун-
товались против создателей. Однако кано-
нической и наиболее разработанной стала
версия, которая появилась на свет в 1995
году с выходом сериала «Войны зверей».

Согласно легенде, изначально сущест-
вовали два исполинских робота: добрый
Праймус и злобный Юникрон. Победив
противника, Праймус стал планетой Кибер-
трон и создал на своей поверхности новую
форму жизни — трансформеров. Каждому
трансформеру Праймус даровал источник
жизни — Искру. Именно благодаря ей жи-
тели Кибертрона обладают разумом и ин-
дивидуальностью. Природа Искры неизве-
стна даже самим трансформерам, поэтому
ее невозможно воспроизвести с помощью
высокоразвитой науки Кибертрона.

Принято считать, что Искра — частич-
ка сущности Праймуса, которой он поде-
лился со своими творениями. Поэтому
получить новую Искру можно либо от са-
мого Праймуса (чего не было с момента
возникновения первых трансформеров),
либо из таинственного вместилища Искр
под названием Оллспарк. Доступ
к Оллспарку открывают легендарные ар-
тефакты, к числу которых относится Мат-
рица автоботов и кибертронский супер-
компьютер Вектор Сигма.

Матрица лидерства автоботов — ис-
точник неисчерпаемой энергии и мощи,
способный наделять жизнью новых
трансформеров. Использовать Матрицу
под силу лишь избранным автоботам, чье
имя оканчивается на гордое «Прайм».
Кроме того, Матрица может модифици-
ровать своего носителя — улучшать его
тело и способности (наиболее яркий при-
мер — Родимус Прайм из мультфильма
«Трансформеры» 1986 года).

В полнометражном фильме «Транс-
формеры» камнем преткновения стал
другой Оллспарк — предмет кубичес-
кой формы с иероглифами по всей по-
верхности, объединяющий в себе

свойства классического Оллспарка
и Матрицы автоботов.

Вектор Сигма — ядро Кибертрона, ог-
ромный суперкомпьютер под управлени-
ем самого древнего трансформера Аль-
фа Триона. Как и Матрица автоботов, он
вселяет жизнь в механическое тело
и имеет ряд ограничений по использова-
нию. В частности, для его активации ну-
жен специальный ключ, который облада-
ет способностью превращать органичес-
кую жизнь в механическую.

Как только Искра становится частью
механического тела, на свет появляется
новорожденный трансформер, обладаю-
щий знаниями и телом взрослого робота.
Однако существует специальная техноло-
гия, позволяющая вживлять Искры в сы-
рую оболочку, но не пробуждать в ней
жизнь, — протоформы. Впервые прото-
формы появились в «Войнах зверей»
и представляли собой контейнер с необ-
работанным жидким металлом и Искрой,
которая не исчезала благодаря специаль-
ным устройствам. Едва возникала необ-
ходимость в новом трансформере, встро-
енный в контейнер сканер исследовал ме-
стность и придавал роботу тело, способ-
ное перевоплощаться в первый найден-
ный сканером подходящий объект.

Существуют и другие нестандартные
способы создания новых трансформе-
ров — клонирование, эксперименталь-
ные технологии бессмертия (после созда-
ния страшной Протоформы Икс от них от-
казались навсегда) и слияние Искр двух
роботов (ее использовали Оптимал Опти-
мус и Мегатрон в последнем сезоне
«Войн зверей»).

¿ÔÔ‡‡Ú ‚ÂÏÂÌÌÓ 
Á‡·ÎÓÍËÓ‚‡Ì...

Вопрос о том, способны ли роботы ста-
реть в полном понимании этого слова,
до сих пор остается открытым. Тем не ме-
нее существуют примеры как молодых
(например, Хот Род или Вилли), так и ста-
рых трансформеров вроде Капа и Альфа
Триона, однако прецедентов смерти ро-
ботов от старости не существует.

Чаще всего трансформеры погибают
от нанесенных им повреждений или кри-
тической нехватки энергии. Известно два
вида «смерти» трансформера — времен-
ная и окончательная системная блоки-

ровка (stasis lock). Первое состояние, по-
хожее на человеческую кому, возникает,
когда робот получил серьезные повреж-
дения, однако Искра все еще может су-
ществовать внутри полуразрушенного те-
ла. Вывести робота из временной блоки-
ровки способны технологии, впервые по-
явившиеся в Звериную эру, — камеры
крионной регенерации. С помощью нано-
роботов камеры стимулировали и ускоря-
ли встроенные в трансформеров меха-
низмы самовосстановления, причем ос-
новной упор делался на наиболее по-
врежденные участки.

Впрочем, попасть во временную
блокировку — несказанная удача: как

 ÓÎÂÒÓ ‚ÂÏÂÌË
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Искра.

Смерть Оптимуса Прайма (окончательная
системная блокировка).

Камеры крионной регенерации.

Сырая протоформа.

Матрица лидерства автоботов (закрытая
и открытая).

Энергон — основной источник пита-
ния трансформеров — существует как
в необработанной форме (в виде крис-
таллов), так и в виде жидкой плазмы
для использования самими трансфор-
мерами. Считалось, что родиной энер-
гона была планета Кибертрон, однако
впоследствии его обнаружили и на дру-
гих мирах, в том числе и на доисториче-
ской Земле. Кристаллический энергон
весьма опасен для кибертронцев: он не-
стабилен и способен взорваться при
слабых колебаниях, а также создает по-
мехи для средств связи и радаров.
Но самое главное — при продолжитель-
ном нахождении вблизи с сырым энер-
гоном трансформеры могли впадать
в состояние системной блокировки.

Энергон

Жидкий энергон в прозрачной обо-
лочке.



правило, роботы сразу оказываются
в несовместимом с жизнью состоянии.
При окончательной блокировке Искра
погибшего возвращается в Оллспарк,
где опыт и знания робота вливаются
в общую сущность Кибертрона. Умер-
ший трансформер становится монотон-
но серого цвета. Вывести робота из
окончательной блокировки способно
только чудо в лице Праймуса или квин-
тессонов, которые смогли оживить Оп-
тимуса Прайма в конце третьего сезона
«Трансформеров». Но даже здесь су-
ществуют исключения, например, бес-
смертная Искра Старскрима, которая
сама вселяется в подходящее тело.
Считается, что бессмертие Старскрима
обусловлено таинственными мутация-
ми его Искры.

¬ ÒËÏ·ËÓÁÂ

Уникальная «симбиотическая» техноло-
гия мастер-контроль впервые была
упомянута в последнем сезоне класси-
ческого мультсериала и легла в основу
японских продолжений Headmasters
и Masterforce. Мастер-контроль, откры-
тый жителями планеты Небьюлон, по-
зволяет гуманоидам становиться частью
трансформеров посредством так назы-
ваемой парной связи. При этом «симби-
онт» может исполнять функции хэдмас-
тера, таргетмастера или пауэрмастера.

Некоторые ошибочно причисляют
к мастер-контролю экшенмастеров
(Action Masters) — серию фигурок
с персонажами различных поколений,

которые, в отличие от своих транс-
формирующихся аналогов, могли по-
хвастаться неплохой детализацией
и адекватными пропорциями.

Хэдмастера — это существа, наде-
ленные способностью превращаться
в голову трансформера, когда послед-
ний находится в режиме робота. В аль-
тернативном режиме, как правило, хэд-
мастера становятся пилотами. Изна-
чально хэдмастерами были маленькие
жители Небьюлона, которые благодаря
экспериментам автобота Брейншторма
получили способность становиться го-
ловами для огромных безжизненных
тел — транстекторов. Впоследствии
хэдмастер-контроль был доработан на
Кибертроне, и на свет появились брас-
леты, позволявшие и людям становить-
ся частью трансформера.

Пауэрмастера (в Японии — годмасте-
ра) служат источником биоэнергии для
трансформера-носителя. В альтернатив-
ном режиме пауэрмастер позволяет ро-
боту снизить потребность в топливе, пе-
ренаправляя последнему свою энергию.
Пауэрмастера созданы энергетической
сущностью Девил Зед в попытке сотво-
рить совершенного робота и поглотить
всю энергию Земли.

Таргетмастера становятся оружием
трансформера. Как и вообще в мастер-
контроле, таргетмастер и напарник-
трансформер действуют как хорошо сра-
ботанная команда: первый увеличивает
огневую помощь за счет робота и зани-
мается прицеливанием, второй предпри-
нимает во время стрельбы какие-либо
дополнительные действия.

Микромастера, в отличие от всех вы-
шеперечисленных созданий, к мастер-
контролю никакого отношения не имеют.
Эти маленькие роботы появились в ре-
зультате энергетического кризиса на Ки-
бертроне. Главная цель, которой руко-
водствовались ученые при их созда-
нии, — снизить потребление энергии за
счет небольшого размера и ограничения
ряда способностей.

Важной и интересной технологией, ко-
торая появилась на свет в результате гон-
ки вооружений на Кибертроне, стала
«оболочка притворщика» (pretender
shell). Облаченный в нее трансформер
называется претендером. Первоначально
оболочки должны были стать дополни-
тельной броней, но со временем их пре-
вратили в уникальный сплав последних
разработок в области нанотехнологий
и изменения объема. Наряду с уникаль-
ными возможностями каждой оболочки
(например, дистанционным управлением
ею), эта технология позволяла роботу вы-
глядеть почти как обычный человек.

¬ÓÂÌÌ˚Â ‡Á‡·ÓÚÍË
Хотя не все трансформеры предпочитают
сражения мирному существованию, вой-
на стала неотъемлемой частью мира ме-
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Небьюлон.

Хэдмастер Брейншторм.

Таргетмастер Блоупайп и его напарник
Триггерхэппи.

Претендер Бамблби.

Возможность соединить нескольких
трансформеров в нечто целое всегда
будоражила фантазию создателей иг-
рушек и мультфильмов. В традицион-
ном виде слияния группы роботов объ-
единялись в огромного гештальта.
Впоследствии появилось множество
новых интерпретаций этого процесса.
Были созданы трансформеры, которые
в альтернативном режиме представля-
ли собой один предмет, — таким обра-
зом, они становились зависимыми от
напарников и не могли трансформиро-
ваться без них. К таким роботам отно-
сятся дуоконы, а также многие коман-
ды микромастеров.

В японском сериале Superlink объ-
единение приобрело новый смысл
и стало основной всего мультфильма.
Праймус даровал кибертронцам Искру
Слияния, которая позволяла двум ро-
ботам превращаться в одного: как пра-
вило, один формировал верхнюю часть
выше талии и становился лидером,
а второй — нижнюю часть робота. Та-
кое слияние усиливало боевую мощь
и способности нового робота, однако
никак не влияло на альтернативный ре-
жим — для перехода в него трансфор-
мерам приходилось разъединяться.

Слияния
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ханических гигантов. Чтобы выжить ипо-
бедить соперника, роботы постоянно со-
вершенствуют вооружение— ина свет по-
являются трансформеры суникальными
способностями. Конечно, базовое военное
оснащение— бластеры, лазеры, коммуни-
каторы— имеется укаждого воина.
Ноглавное слово на поле боя принадлежит
роботам со спецоружием.

Несмотря на то что трансформеры—
небиологические формы жизни, химичес-

кое оружие может нанести им непоправи-
мый урон. Мастером боя сиспользованием
химикатов по праву считается Айронхайд,
спомощью встроенного реактора способ-
ный самостоятельно вырабатывать раз-
личные смеси игазы: врагов ждут горячий
жидкий металл, кислоты, жидкий азот
идругие не менее приятные субстанции.

Варсенале главного медика иремонт-
ника автоботов Рэтчета не только вин-
товки да ракеты, ноиточечные исверх-
острые лазерные скальпели, которые
он использует как вмирных целях, так
идля ближнего боя. Известен случай, ко-
гда скальпели Рэтчета едва не стоили
жизни самому Мегатрону.

Природа телепатии уроботов куда про-
заичнее, чем улюдей. Главным экспертом
вэтой области признан Саундвейв, спо-
собный на расстоянии до 30 метров улав-
ливать незначительные импульсы вголове
унаходящихся неподалеку роботов иин-
терпретировать их мыслительные процес-
сы. Телепатия— незаменимое средство
для шпионажа ипредугадывания действий
противника на поле битвы.

Способность телепортироваться во
время схватки из одной точки вдругую—
один из самых эффективных боевых манев-
ров. Десептикон Скайворп, который транс-
формируется всамолет, часто иумело
пользуется этим талантом, неожиданно по-
являясь за спиной своего соперника.
Приэтом радиус действия телепортации
сильно ограничен.

Наряду сэтими замечательными умени-
ями можно выделить суперскорость авто-
бота Блюрра, которая ограничена лишь ко-
личеством его энергии, «нулевой» луч
Старскрима исиловые щиты, которые
можно проецировать во время боя,— та-
кой защитой может похвастаться автобот
Трейлбрейкер.

Исследования основного источника
энергии трансформеров— энергона—
привели ксозданию вооружения на его
основе. Энергонное оружие служит ис-
ключительно для ближнего боя ипред-Химическая атака Айронхайда.

Известны случаи, когда альтерна-
тивный режим трансформера раз-
ительно отличался по размерам от ре-
жима робота. Классические приме-
ры— Саундвейв иАстротрейн. Пер-
вый из многометрового гиганта транс-
формировался вмаленький магнито-
фон, второй становился огромным по
сравнению сробоформой космичес-
ким челноком. Такая способность под
названием «сдвиг массы» (mass-shift-
ing) достигалась двумя путями.

Смещение сегментов — простая
инезатейливая техника, суть которой за-
ключается в«сжатии» частей врежиме
робота. Притрансформации фрагменты
выдвигаются друг из друга подобно сег-
ментам подзорной трубы, что ипозволя-
ет увеличить объем. Уэтой технологии
есть два недостатка— тонкая броня
вбольшем режиме иограничения по из-
менению размера.

Конверсия массы — уникальная
технология, доступная единицам. «Пе-
рестроение» робота происходит на су-
батомном уровне: припереходе из од-
ного режима вдругой робот приобре-
тает новую молекулярную структуру,
азаодно иразмер.

Изменение объема

Саундвейв.

Энергонный меч Гримлока.



ставлено, как правило, ввиде мечей.
Обладателями более экзотических ва-
риантов стали Оптимус Прайм иМега-
трон: первый обзавелся энергонным
топором, второй— булавой. Энергон-
ные лезвия слегкостью иизящностью
пронзают самый прочный металл.

 ÓÒÏË˜ÂÒÍËÂ 
ÔÛÚÂ¯ÂÒÚ‚Ëˇ

Транспорт— важнейший элемент ин-
фраструктуры как вмирное время, так
ивходе войны. Вэру трансформеров
жизненной необходимостью стали по-
иски новых источников энергии иэкс-
тренная связь между стратегически
важными планетами. Существует не-
сколько различных способов путешест-
вий на космические расстояния—
мгновенное перемещение (проще гово-
ря— телепортация) или звездолеты.

Создатели фильма «Трансформе-
ры» отказались от обоих способов.
Они решили, что технологически
продвинутые жители Кибертрона
могут бороздить просторы вселен-
ной самостоятельно, без помощи ко-
смических кораблей.

Самой первой разработкой для меж-
звездных путешествий стал космичес-
кий мост, созданный под руководством
Мегатрона. Материя передавалась теле-
портационным методом: пообе стороны
космического моста устанавливались от-
правляющая ипринимающая площадки.

Уже первый эксперимент смостом пока-
зал его нестабильность, иэта технология
была признана слишком опасной для по-
вседневного использования. Совреме-
нем космический мост стал использо-
ваться как обычный мусоросборник: все
отходы сКибертрона сбрасывались вот-
правляющие площадки, которые отсыла-
ли хлам вглубокий космос.

Неудача скосмическим мостом вы-
лилась вновый виток разработок всфе-
ре космических путешествий. Ее ре-
зультатом стал трансварп-двигатель,
сочетавший способности развивать ско-
рость света иискривлять пространство.
Несмотря на высокий уровень развития
науки Кибертрона, разогнаться до ско-
рости света было возможно лишь на
сверхкоротких расстояниях, поэтому по-
явилась необходимость сократить путь
между двумя точками. Трансварп позво-
лял пронизывать космическую ткань
иоткрывать вней порталы-червоточи-
ны, своеобразные «дыры» вовремени
ипространстве. ВЗвериную эру транс-
варп-двигатель стал настолько распро-
страненной технологией, что им осна-
щались все корабли, способные выхо-
дить вкосмос.

Разумеется, трансварп без кораб-
ля-носителя был бесполезен— именно
поэтому трансформеры летали звездо-
летами кибертронских космических ли-
ний. Висторию вошло несколько самых
крупных иизвестных межпланетных
боевых иисследовательских транс-
портников— «Ковчег», «Немезида»,
«Аксалон» и«Дарксайд».

«Ковчег»— исследовательский ко-
рабль, построенный автоботами для

поисков энергии за пределами Кибер-
трона. Это огромный самодостаточный
комплекс, способный нести на борту
более 300 роботов. «Ковчег» стал пер-
вым кораблем, накотором был уста-
новлен трансварп-двигатель. Кроме то-
го, здесь находился мощный суперком-
пьютер «Телетраан-1».

«Немезида»— десептиконский ответ
«Ковчегу». Мегатрон построил «Немези-
ду» как гигантский военный корабль, ос-
нащенный по последнему слову техники.
Несмотря на размер итрансварп-двига-
тель, «Немезида» не предназначалась
для космических путешествий иисполь-
зовалась преимущественно для высадки
десанта изахвата автоботских баз.

«Аксалон» и«Дарксайд»— два кораб-
ля Звериной эры, транспортные средства
максималов ипредаконов. Это незначи-
тельные по размеру челноки, оснащен-
ные трансварп-технологией. «Аксалон»
подкомандованием Оптимуса Прайма
и«Дарксайд» подуправлением Мегатро-
на разбились на доисторической Земле,
временно служили базами противобор-
ствующих сторон ивпоследствии были
окончательно уничтожены.

● ● ●

Нет предела воображению, как инет
границ всевозможным технологиям
трансформеров. Вселенная пришель-
цев сКибертрона растет иразвивается:
появляются новые детали, лица, плане-
ты иоружие. Что-то мы уже видели
вдругих сагах, что-то ново инеобычно.
Новлюбом случае, сага овысокораз-
витых роботах вновь ивновь будет пре-
подносить нам множество приятных
сюрпризов. Иодним из этих сюрпризов
станет полнометражный фильм «Транс-
формеры», который откроет новый ви-
ток втом, что когда-то начиналось как
простая серия игрушек.
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● thetransformers.ru — Transformers
Online Russia: новости иобзоры.

● tformers.ru — Сайт отрансформе-
рах.

● tfw2005.com — Transformers World
2005: новости икомментарии.

● seibertron.com — «Сайбертрон»: га-
лереи игрушек ипоследние новости.

Интернет-ресурсы

«Ковчег» автоботов.

«Аксалон» и«Дарксайд» наорбите Земли.

Космический мост.

Выход из червоточины.
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2007 год был объявлен ООН годом
дельфина (во главе международной про-
граммы встал Альберт II, князь Монако).
В связи с этим мы решили посвятить се-
годняшний «Бестиарий» нашим знако-
мым незнакомцам — дельфинам и про-
чим китообразным. Большинство людей
отлично знают их — или считают, что зна-
ют. Даже специалисты, посвятившие де-
сятки лет исследованиям китообразных,
иногда задают себе вопрос: кто кого на
самом деле изучает?

ŒÒÌÓ‚‡ ‚ÒÂ„Ó
Существует древняя, как мир, космологи-
ческая легенда о том, что плоская Земля
стоит на трех китах, которые, в свою оче-
редь, покоятся на гигантской черепахе,
плывущей по бескрайним водам миро-
здания. Славянские духовные стихи
о «Голубиной книге» (глубинной, то есть
мудрой) сообщали, что земля стоит на
железном дубе, который растет из спин
трех золотых китов, плавающих в огнен-
ной реке. Когда-то этих китов было семь,
но от тяжести человеческих грехов земля
просела, и четыре кита переместились

в Эфиопию, а после Всемирного потопа
туда уплыли и все остальные, оставив,
таким образом, нашу Землю без надеж-
ной опоры.

Кит-рыба всем рыбам мати. 
Почему же кит-рыба всем рыбам мати? 
На трех рыбах земля основана. 
Стоит кит-рыба — не сворохнется; 
Когда ж кит-рыба поворотится, 
Тогда мать-земля восколыбнется, 
Тогда белый свет наш докончится, — 
Потому кит-рыба всем рыбам мати.

Стих о Голубиной книге

Также весьма распространено преда-
ние об огромной рыбе (древние редко от-

◊”ƒŒ-fiƒŒ 
–¤¡¿...
 »“ŒŒ¡–¿«Õ¤≈

›ÚÓ ó ÍÛÔÌÂÈ¯ËÂ
ÏÎÂÍÓÔËÚ‡˛˘ËÂ ÔÎ‡ÌÂÚ˚

«ÂÏÎˇ Á‡ ‚ÒÂ ‚ÂÏˇ ÂÂ
ÒÛ˘ÂÒÚ‚Ó‚‡ÌËˇ. ¬ ÌËı ·˚ÎË

ÔÂ‚‡˘ÂÌ˚ ÔË‡Ú˚,
ÔÎÂÌË‚¯ËÂ ƒËÓÌËÒ‡. ŒÌË

Ó·Î‡‰‡˛Ú ‡Á‚ËÚ˚Ï ÒÎÛıÓÏ Ë
ÁÂÌËÂÏ. ÕÂÍÓÚÓ˚Â ËÁ ÌËı

Ò˜ËÚ‡˛ÚÒˇ ÛÏÌÂÈ¯ËÏË
ÏÎÂÍÓÔËÚ‡˛˘ËÏË ÔÓÒÎÂ

˜ÂÎÓ‚ÂÍ‡ ó Ë, Ò ÌÂÍÓÚÓ˚ÏË
Ó„Ó‚ÓÍ‡ÏË, Ò‡Ï˚ÏË

‰ÛÊÂÎ˛·Ì˚ÏË ÔÓ ÓÚÌÓ¯ÂÌË˛
Í ÌÂÏÛ. ÀÂ„ÂÌ‰˚ Ó ÒÔ‡ÒÂÌËË

ËÏË ÚÓÌÛ˘Ëı Î˛‰ÂÈ ÛÊÂ ‰‡‚ÌÓ
ÒÚ‡ÎË ·˚Î¸˛. ¬ÓÂÌÌ˚Â

ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛Ú Ëı ‰Îˇ ·Ó¸·˚ Ò
ÔÓ‰‚Ó‰Ì˚ÏË ‰Ë‚ÂÒ‡ÌÚ‡ÏË Ë

ˇÍÓ·˚ ‰‡ÊÂ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÊË‚˚ı
ÔÓÚË‚ÓÍÓ‡·ÂÎ¸Ì˚ı ´ÚÓÔÂ‰ª.

Михаил Попов

Пойманный кит. Средневековая гравюра.

На планете Земля человек всегда
считал, что он разумнее дельфинов по-
тому, что многого достиг — придумал
колесо, Нью-Йорк, войны и так да-
лее, — в то время как дельфины только
тем и занимались, что развлекались,
кувыркаясь в воде. Дельфины же,
со своей стороны, всегда считали, что
они намного разумнее людей — по той
же самой причине.

Дуглас Адамс, 
«Автостопом по Галактике»



ÕÓ‚ÓÒÚË ‚ÒÂÎÂÌÌ˚ı ’Û‰ÓÊÌËÍË Full Metal Panic ƒÓÒÍ‡ ÔÓ˜ÂÚ‡ “‡ÌÒÙÓÏÂ˚
¡ÂÒÚË‡ËÈ »ÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ

132

личали млекопитающих китообразных от
рыб), обросшей землей и принимаемой
моряками за остров. В «Сказках тысячи
и одной ночи» они высадились на нее,
начали есть фрукты с деревьев, купаться
в прозрачных ручьях, но едва только лю-
ди развели огонь — и рыба, спавшая сто
лет, тут же утащила их в пучину (первое
путешествие Синбада).

В сказке Ершова «Конек-горбунок»
есть похожий чудо-юдо рыба-кит, кото-
рый лежит поперек моря-океана и стра-
дает от антропогенной деятельности.
На нем поселились люди, вбили ему в ре-
бра частокол, стали пахать на губе и ис-
кать грибов промеж усов. Это наказание
было послано киту за то, что он без спро-
са проглотил среди морей три десятка ко-
раблей (интересно, что в финале кит ока-
зывается царем всех рыб).

Мотивы проглатывания свойственны
мифологическому образу китов еще
с ветхозаветных времен. Его открытая
пасть служила аллегорией ворот ада,
а желудок — адом. Библейский пророк
Иона, проглоченный китом, «возопил из
чрева преисподней» и был исторгнут на
свободу через три дня. Интересно, что
оригинальное название пожирателя Ио-

ны — «большая рыба», «даг гадол» —
было переведено на греческий как «кетос
мегас» и позже стало обычным китом.
Крайне маловероятно, что кит способен
действительно проглотить человека. Счи-
тается, что в Библии под словом «кит»
понималось море, тем более что Иона
описывает обычное утопление («вверг
меня в глубину», «объяли меня воды»,
«морской травой обвита голова моя»).

Христианские теологи трактовали дан-
ный миф как символическое пророчество
о трехдневном пребывании Христа во гро-
бе и его чудесном воскресении. Это, впро-
чем, плохо согласуется с символическими
христианскими легендами о ките-острове,
источавшем сладкий запах изо рта и зама-
нивающем мелкую рыбу себе в пасть, ведь
он утаскивал под воду простых моряков —
причем без всяких перспектив на воскре-
шение. Елена Блаватская считает, что
«Кето» изначально был Дагоном — не-
мыслимо древним морским божеством,
а Иона на самом деле был помещен недру-
гами вовнутрь гигантской статуи Дагона.

Термин «кит» проник в наш язык из
Греции. Ketos, или Keto сперва означа-
ло древнегреческую богиню глубин,
а позже — любое морское чудовище.

Древнегреческие мифы упоминали как
минимум двух чудовищ-«китов». Первый
из них — Эфиопский, был послан Посей-
доном, чтобы сожрать Андромеду, дочь ца-
ря Кефея и Кассиопеи (последняя однажды
заявила, что красивее любой нереиды, чем
и вызвала гнев морского бога). Второго
«кетуса» Посейдон наслал на Трою после
того, как царь Лаомедонт отказался запла-
тить ему за возведение городских стен. На-
мерения у чудовища были стандартные —
съесть царскую дочку, однако в первом
случае монстра убил Персей, а во вто-
ром — Геракл. Чаще всего древнегречес-
кие киты изображались в виде змееподоб-
ных тварей с огромными зубами.

Индийским родственником кита-леви-
афана был Макара — водное существо,
чаще всего изображавшееся в виде ог-

ромного дельфина с головой слона. Оно
считалось ваханой (ездовым животным)
богов Ганга и Варуны, а также символом
Камы — бога любви и разврата.

Последнее представляет особенный
интерес. На другой части света, в Юж-
ной Америке, существуют легенды об
encantado (исп. — зачарованный) —
дельфинах-оборотнях (амазонских ини-
ях, или бото), живущих в волшебном
подводном царстве. Для Бразилии, Ко-
лумбии, Перу, Венесуэлы и Гвианы эти
дельфины становятся чем-то вроде ев-
ропейских русалок. Они якобы умеют
превращаться в людей.

Превращение происходит преимущест-
венно по ночам. Оборотня можно опреде-
лить по выдающемуся «дельфиньему» лбу
(чтобы скрыть его, «зачарованным» прихо-
дится постоянно носить шляпы), необычай-
ным музыкальным талантам и крайней по-
хотливости. После общения с морским лю-
бовником человеческие женщины береме-
неют и рожают обычных детей.

Как и русалки, «зачарованные» любят
похищать людей — женщин, своих детей,
рожденных ими, либо первых попавших-
ся бедолаг, с которыми можно играть
и общаться в подводном царстве. Магия
«зачарованных» очень сильна — они по-
велевают погодой и подчиняют разум, да
так, что даже опытные шаманы не могут
развеять заклятье.

Кит. Картинка из бестиария Харли (Англия,
13 век).

Геракл убивает «кита» крючком и стрела-
ми.

Чудо-юдо рыба-кит. Иллюстрация к изда-
нию 1964 года.
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Персей спасает Андромеду от «кита».
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Подобные поверья существуют и се-
годня. Некоторые бразильцы до сих пор
избегают подходить к рекам в одиночку,
а завидев дельфина, ударяются в панику.
Считается, что легенда о дельфинах-ло-
веласах имеет вполне реальные предпо-
сылки. Любопытные амазонские инии не
боятся людей и любят наблюдать за ними,
высовываясь из воды, а гениталии дель-
финов весьма похожи на человеческие.

Согласно древней эскимосской ле-
генде, дельфины появились из пальцев
девушки Седны, отрезанных ее жесто-
ким отцом, когда та цеплялась за лодку,
сопротивляясь попыткам утопить ее.

¡ÎËÊÂ Í ÚÂÎÛ
В природе встречаются китообразные дли-
ной от 1,2 до 30 метров. Эти животные име-
ют обтекаемое веретенообразное тело, за-
канчивающееся горизонтальным плавни-
ком. К водной жизни они перешли 60 мил-
лионов лет назад. С тех пор передние лапы
превратились в плавники, а задние почти
полностью атрофировались (остались лишь
рудиментарные кости тазобедренного сус-
тава, не присоединенные к позвоночнику).

Предполагается, что доисторические
предки китообразных представляли со-
бой небольших хищников. Дальними род-
ственниками китов сегодня называют
гиппопотамов, однако в те времена сухо-
путные китообразные были больше похо-
жи на волков. Эволюционируя, они пре-
вратились в некое подобие крокодилов
(Ambulocetus — «ходячих китов») и лишь
затем стали напоминать рыб.

Современные киты полностью лишены
волос, а также сальных и потовых желез.
Под их кожей лежит толстый слой жира. Но-
здри «переехали» в теменную часть черепа
и стали закрываться клапанами. Гениталии
самцов скрыты в теле, молочные железы
самок расположены в карманах около мо-
чеполового канала. Лишившись постоянной
нагрузки, кости скелета стали губчатыми,

челюсти вытянулись в заостренный клюв,
а верхняя часть черепа увеличилась в раз-
мере за счет специальной жировой камеры.

Китообразные — отличные ныряльщи-
ки. Их легкие очень эластичны, а дыхатель-
ный центр малочувствителен к накоплению
углекислого газа. Значительное содержа-
ние миоглобина в мышцах (именно он при-
дает им темный цвет) позволяет запасать
гораздо большее, по сравнению с сухопут-
ными млекопитающими, количество кисло-
рода. При погружении в воду ритм сердце-
биения замедляется, а основной поток кро-
ви направляется к мозгу и сердцу. Для них
расходуется запас кислорода из специаль-
ной сети капилляров. Мышцы же извлека-
ют кислород из миоглобина. Благодаря
этой сложной системе киты способны оста-
ваться под водой около 2 часов.

Всплывая на поверхность, киты
с силой выдыхают теплый воздух.
На холодном морском ветру он момен-
тально конденсируется, создавая зри-
тельный эффект «фонтана». На самом
деле киты не выбрасывают струю во-
ды. Это всего лишь пар — такой же, ка-
кой мы выдыхаем на морозе.

Китообразные лишены обоняния, од-
нако компенсируют это развитым чув-
ством вкуса (пробуя воду, они могут раз-
личать друг друга по вкусу мочи или фе-
калий). Кроме того, дельфины имеют ин-
дивидуальные гастрономические предпо-
чтения и питают особый интерес к тем
или иным видам рыбы.

Глаз китообразного — сложный опти-
ческий прибор. Он отличается большой
светочувствительностью и может менять
свою преломляющую способность, по-
зволяя животным одинаково хорошо ви-
деть как в воде, так и на воздухе. Точных
данных об остроте зрения китообразных
нет, однако дельфины, например, легко
отслеживают брошенную им рыбу на рас-
стоянии 5 метров.

Лучше всего у китов развит слух. Звук
в воде распространяется в 5 раз быстрее,
чем на воздухе, поэтому они улавливают
его на очень больших расстояниях. Левое
и правое ухо акустически изолированы
друг от друга воздушными камерами
с жировой пеной, что позволяет более
точно определять направление до источ-
ника звука. Наружное ухо отсутствует,
а слуховые каналы чаще всего слепые,

однако это не имеет никакого значения,
так как давление звуковой волны в воде
в 60 раз сильнее, чем на воздухе. Счита-
ется, что звук к внутреннему уху переда-
ется также и по нижней челюсти.

Благодаря этому китообразные улавли-
вают сигналы частотой от нескольких де-
сятков герц до 200 килогерц (верхний порог
слуха у людей примерно в 10 раз ниже).
Кроме того, дельфины способны фокусиро-
вать издаваемые ими звуки при помощи
особой головной «линзы» (лобной подуш-
ки), посылая их вперед направленным «пуч-
ком». Они слышат отражения своих высо-
кочастотных щелчков и ориентируются по
ним примерно так же, как и летучие мыши.
Человек стал практиковать эхолокацию
лишь в начале 20 века (первые опыты про-
изводились для обнаружения айсбергов,
а с началом Первой мировой войны сонары
начали искать подлодки), в то время как
дельфины освоили ее миллионы лет назад.

У китов, питающихся большими объ-
емами планктона, а также у речных
дельфинов, живущих в мутной воде,
сохранился еще один «сухопутный» ор-
ган чувств — чувствительные волоски,
действующие, как кошачьи вибриссы.

Китообразные очень прожорливы. В их
желудках часто находят камни, которые
они глотают для перетирания пищи. У без-
зубых, или усатых китов на верхней челю-
сти развивается до 800 длинных (20—
400 см) роговых пластинок, расположен-
ных поперек десен с интервалом около 1
сантиметра (так называемый «китовый
ус»). Этим природным фильтром киты про-

Левый зуб нарвала вырастает в трехметро-
вый бивень. В древности его часто выдава-
ли за рог единорога.

Китовая акула не имеет ничего общего
с китами, кроме гигантских размеров.

Касатка Кеико — главная героиня цикла
фильмов «Освободите Вили» — была отпу-
щена на свободу в 2002 году, после 23 лет
жизни в неволе. К сожалению, год спустя
кит умер от пневмонии.

Пакицетус — копытный волк, первая ступень
эволюции китообразных, и его эволюцион-
ные потомки — амбулоцетус и родоцетус.
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цеживают воду, извлекая из нее планктон
и мелкую рыбу. Зубастые киты могут за-
хватывать сразу несколько рыб и «всасы-
вать» их поодиночке, не жуя.

”Ï Á‡ ‡ÁÛÏ
Китообразные, наряду с приматами, счита-
ются самыми «разумными» существами
после человека. Крупные размеры и слож-
ная структура их мозга косвенно свиде-
тельствуют о значительном интеллектуаль-
ном потенциале. Полушария мозга дель-
финов спят по очереди — то есть по очере-
ди видят сны (проходят фазу «быстрого»
сна) и попеременно упорядочивают накоп-
ленную за день информацию. Вполне ло-
гично, что дыхание дельфинов — волевой,
а не непроизвольный акт. Это делает при-
менение полной анестезии во время меди-
цинских операций невозможным. Если
мозг дельфина «отключится» целиком, жи-
вотное просто перестанет дышать.

Дельфины живут иерархическими со-
обществами с довольно сложными нор-
мами поведения. Им свойственен мощ-
нейший инстинкт взаимопомощи (рас-
пространяющийся и на людей). Одна стая
может временно объединяться с другой
для совместной охоты. Китообразные бы-
вают весьма агрессивны друг к другу или
к другим морским млекопитающим, одна-
ко по каким-то неизвестным причинам
проявляют редкостное дружелюбие к лю-
дям. Есть предположения, что сонары
дельфинов распознают нас как «своих»,
а различия в среде обитания провоциру-
ют любопытство, не позволяя вырабо-
таться враждебности.

Любопытство и игривость — главные
социальные качества дельфинов. Все
свободное от кормления и отдыха время
они играют: устраивают гонки, шуточ-

ные потасовки, издеваются над пойман-
ной добычей и даже «танцуют», ритмич-
но ударяя хвостами по воде. Одиночные
игры не менее интересны — дельфины
создают «водовороты» из пузырьков
воздуха и любуются ими, а также зани-
маются самым настоящим серфингом,
катаясь на волнах. Игровая деятель-
ность свидетельствует о высоком уров-
не эмоционального развития существа,
а это, в свою очередь, является необхо-
димым условием его разумности.

Китообразным доступно столь аб-
страктное понятие, как «число» (они
распознают большее или меньшее ко-
личество объектов вне зависимости от
их природы). Опыты, проведенные
в 1969 году, показали, что дельфины
знают, что такое «творчество». Когда
их начали награждать рыбой за непо-
вторяющееся игровое поведение, жи-

вотные быстро поняли замысел дресси-
ровщиков и стали постоянно выдумы-
вать новые трюки.

Наличие самосознания у животного
определяется с помощью «зеркального
теста»: на тело наносится пятно краски,
после чего испытуемому дается доступ
к зеркалу. Более «глупые» звери реагиру-
ют на свое отражение, как на другую
особь. Но дельфины, точно так же, как
и обезьяны, начинают с интересом раз-

После урагана «Катрина» (2005)
в США появилась городская легенда
о том, что с затопленной базы ВМФ
США уплыли боевые дельфины, воору-
женные ядовитыми дротиками и натре-
нированные топить террористов. Из-за
этих слухов люди боялись передвигать-

ся то залитому
водой городу.
Военные утвер-
ждают, что тре-
нируют дельфи-
нов только для
о б н а р у ж е н и я
и обезврежива-
ния мин.

Китовый ус сделан из кератина, как и наши
ногти.

Ученые до сих пор не знают, почему кито-
образные выбрасываются на берег. Вер-
сии разные: от шумового загрязнения моря
до ошибок на охоте.

● Крупнейшим млекопитающим из
всех когда-либо существовавших
на нашей планете, считается синий
кит (Balaenoptera musculus). Его
длина достигает 30 метров,
а вес — 190 тонн. Неудивительно,
что у синих китов самые крупные
в мире детеныши (около 2 тонн).

● Кашалоты имеют самый большой
мозг среди млекопитающих (до 9
килограммов). Кроме того, этим
китам принадлежит рекорд по про-
должительности беременности
(почти 19 месяцев), пребывания
под водой (1 час 52 минуты) и глу-
бины погружения (3 километра,
возможно, даже глубже).

● Усатые киты (Eschrichtius robustus)
за год миграции проплывают
12000 километров от Калифорнии
до Берингова моря. За всю жизнь
они покрывают расстояние, равное
пути до Луны и обратно.

● В 2006 году китайский речной
дельфин «байцзы», обитавший на
реке Янцзы, был объявлен вымер-
шим (несколько лет назад его по-
пуляция составляла менее 20 осо-
бей). Это — первое за 50 лет ис-
чезновение крупных морских мле-
копитающих (полвека назад вымер
карибский тюлень-монах).

● В бразильском городке Лагуна лю-
ди рыбачат вместе с дельфинами
уже почти сто лет. Дельфины выго-
няют добычу на мелководье и дают
людям сигнал, когда нужно бро-
сать сети, а сами хватают рыбу, от-
бившуюся от косяка.

● В 1977 году были запущены «Воя-
джеры», несущие на себе золотые
пластинки с записями звуков Зем-
ли. Среди них была и песня китов.

Это интересно

Мечта аудиофила — золотая плас-
тинка «Звуки Земли» с «Вояджера».Дельфин-художник и его картина (зоопарк

Индианаполиса, США).
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глядывать маркер (более подвижные при-
маты также изучают в зеркале свой зад).

В 2005 году выяснилось, что дель-
фины-бутылконосы научились изго-
тавливать инструменты (защиту клю-
вов из морских губок, чтобы можно
было рыть дно и не царапаться об кам-
ни), а в 2006 стало известно, что они
называют друг друга по «именам», оп-
ределяя знакомых особыми свистами.

Язык дельфинов — тема особая. Иссле-
дования системы общения дельфинов идут
уже многие десятилетия, однако до сих пор
нет четкого ответа на вопрос — действи-
тельно ли эти животные владеют особым
языком либо используют всего лишь очень
сложную систему функциональных сигна-
лов (например, известно, что с помощью
ультразвука дельфины могут «указывать»
друг другу на объекты под водой).

Частотная разница между их щелчка-
ми, свистом и нашей речью создает серь-
езные «трудности перевода». Обучить
дельфинов человеческой речи невозмож-
но, а заставить их воспринимать наш раз-
говор именно как речь очень сложно. На-
ибольших успехов добилась самка дель-
фина по кличке Акеакамаи (1976—2003),
жившая в лаборатории на Гавайях. Она
понимала не только отдельные слова,
но и предложения, составленные из них:
«диск», «хвост», «трогать», «прыгать»,
«сейчас», «потом» — «дотронься до дис-
ка хвостом, а потом прыгни через него».

В брачный период горбатые киты
и белухи поют друг другу очень слож-
ные и протяжные песни, находящиеся
в пределах частотного диапазона на-
шего слуха. Белухи заслужили прозви-
ще «морские канарейки» за огромное
разнообразие свиста, щелчков и пуль-
саций в своих песнях.

¬ ÏÓÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË
В кино и литературе китообразные пред-
почитают стихию фантастики. Разум-
ность — наиболее частый мотив их при-
сутствия в сюжете. Это фантастично,
но не сказочно (мыслящими животными
в мире магии никого не удивишь), поэтому
в фэнтези гораздо логичнее показывать
говорящих ящеров, а не дельфинов, раз-
умность которых обычно воспринимается
как научно доказанный факт. Традицион-
но фантастические китообразные счита-
ются «добрыми» (одно из немногих исклю-
чений — фильм ужасов «Касатка», 1977).

В «пернском» цикле Энн Маккефри
дельфины — такие же разумные существа,
как и драконы. Они прилетели на Перн вме-
сте с людьми. Согласно древнему соглаше-
нию, дельфины помогали им ловить рыбу,
спасали тонущих, предупреждали о мор-
ских опасностях. Взамен люди кормили
и лечили их. Интересно, что дельфины Пер-
на умеют говорить на человеческом языке
(на самом деле у них нет голосовых связок).

Дельфины Дугласа Адамса («Автосто-
пом по Галактике», «Всего хорошего,
и спасибо за рыбу!») — вторые по разум-
ности существа на Земле (первые — мы-
ши, третьи — люди). Они покинули ее пе-
ред уничтожением вогонами и создали но-
вую Землю в рамках «Кампании за спасе-
ние человечества». У Адамса разумны да-
же кашалоты. Генератор невероятности
«Золотого Сердца» превратил зенитную
ракету в удивленного кашалота, который,
падая на планету с высоты 300 миль, ус-
пел осознать себя личностью, задуматься
о смысле жизни и захотеть подружиться
с тем большим, круглым и плоским, что
летело ему навстречу (в честь этой шутки
Адамса создатели Fallout 2 сделали слу-
чайную локацию с разбившимся китом).

В четвертом полнометражном «Звезд-
ном пути» (Star Trek 4: Voyage Home,
1986) к Земле прилетел загадочный
инопланетный зонд. Он обесточил все ко-
рабли Федерации и послал на планету
какие-то сигналы. Не получив ответа,

зонд устроил людям экологический Апо-
калипсис (нагрел океаны, создав парни-
ковый эффект). Выяснилось, что его си-
гнал был песней горбатого кита, к тому
времени уже давно вымершего. Команда
«Энтерпрайза» отправляется в 1986 год,
чтобы привезти в будущее парочку китов
и посмотреть, что из этого получится.

Самой «дельфиньей» фантастикой
можно назвать космическую оперу «Воз-
вышение» Дэвида Брина (премии «Хью-
го» и «Небьюла»), большинство персона-
жей которой — генетически модифициро-
ванные дельфины, исследующие космос
совместно с людьми на корабле «Стри-
кер» (streaker — «голый бегун»: человек,
выбегающий голым во время футбольных
матчей и иных публичных мероприятий).

О разумных китообразных писали
Артур Кларк («Остров дельфинов»,
1963), Филип Фармер («Летающие киты
Исмаэля», 1971), Уильям Гибсон
(«Джонни-Мнемоник», 1984), Роберт
Мерле («Разумное животное», экрани-
зация — «День дельфина», 1973), Гор-
дон Диксон («Путь дельфина», 1964),
а также отечественные авторы: Вячес-
лав Назаров («Зеленые двери Земли»),
Борис Майнаев («Сын дельфина»),
Эрнст Малышев («Тайна дельфина Ке-
рью»), Виктор Осинский («Маяк на дель-
финьем острове»), Сергей Подгорный
(«Если к нам прилетят со звезд»), Эду-
ард Успенский («Подводные береты»).

● ● ●

В древней Греции убийство дельфина при-
равнивалось к убийству человека и кара-
лось смертью. Во Вьетнаме существовала
традиция, согласно которой мертвых
дельфинов, выброшенных на берег, сле-
довало оплакивать, как своих братьев,
и предавать погребению, как людей. Ес-
ли японские рыбаки убивали беременную
самку кита, они хоронили ее дитя и дава-
ли ему буддийское имя.

Сегодня все изменилось. Если вдруг
однажды выяснится, что некоторые кито-
образные действительно разумны (осо-
бым, нечеловеческим разумом), то в ис-
тории человечества появится немало по-
зорных страниц. А если считать, что от-
сутствие разума — достаточный повод
для сживания китов со света, то вскоре
они будут встречаться лишь в одном мес-
те — бескрайнем море фантастики.

Горбатый кит. Его песни считаются самыми
сложными в животном царстве.

Что это так быстро летит навстречу? Такое
большое, и круглое, и плоское... Интерес-
но, мы с ним подружимся?

Дельфины Перна. Иллюстрация Ровены
Морилл.

Акеакамаи с инструктором и школьниками.
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Хранитель информатория — Борис Невский
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ƒ эвид Эддингс родился 7 июля 1931 года в городке Спо-
кейн (штат Вашингтон). В 1954-м получил диплом бакала-

вра гуманитарных наук, а в 1961-м закончил университет по
той же специальности.

Эддингс служил в армии, работал в компании Boeing, пре-
подавал. В 1962-м женился на Юдит Ли Шелл, которая высту-
пила соавтором почти всех книг Эддингса, хотя ее имя стоит
только на нескольких из них. В последнее время Эддингс живет
в невадском городке Карсон-Сити.

В литературе Эддингс дебютировал в 1973-м детективным
триллером The High Hunt, однако с начала 1980-х полностью
переключился на фэнтези. В 1982-м он опубликовал роман
«Обретение чуда», положивший начало популярному циклу
«Белгариад», куда также входят «Владычица магии» (1982),
«Волшебный гамбит» (1983), «Обитель чародеев» (1984), «По-
следняя игра чародеев» (1984). Приключения героев продол-
жил цикл «Маллореон»: «Часовые Запада» (1987), «Власте-
лин мургов» (1988), «Повелитель демонов из Каранды» (1988),
«Колдунья из Даршивы» (1999), «Келльская пророчица»
(1991). Позже Эддингс сочинил три отдельных романа, в кото-
рых изложена предыстория этих циклов: Belgarath the Sorcerer
(1996), Polgara the Sorceress (1997) и The Rivan Codex (1998).
Но наибольший успех выпал на трилогию «Хроники Элении»:
«Алмазный трон» (1989), «Рубиновый рыцарь» (1990), «Сап-
фирная роза» (1991), все романы которой угодили в общенаци-
ональный американский список бестселлеров. На волне успеха
появилась «Тамульская трилогия», необязательное, в принци-
пе, продолжение: «Огненные купола» (1992), «Сияющая цита-
дель» (1993), «Потаенный город» (1994).

В начале 1990-х Эддингс наряду с Робертом Джорданом
и Терри Гудкайндом был самым популярным в мире автором
фэнтези-эпопей. Однако его романы — гибрид эпической саги,
рыцарского квеста, героики, любовной истории и простоватого
юмора — приелись читателям. Эддингс не устоял против под-
черкнутого реализма Джорджа Мартина, Линн Флевеллинг, Ро-
бин Хобб. Поэтому цикл «Мечтатели» — The Elder Gods (2003),
The Treasured One (2004), The Crystal Gorge (2005), The Younger
Gods (2006), — а также отдельные романы «Вор и Книга Демо-
на» (2000) и Regina’s Song (2002) не имели особого успеха.

Œ“¬≈“ 

Расскажите о писателе Дэвиде Эддингсе.

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Olaff

√ овард Лесли Шор (Howard Leslie
Shore) родился 18 октября 1946 года

в канадском Торонто. Обучался музыке
в Бостоне. С 1969-го по 1972-й участвовал
в рок-группе Lighthouse. В 1974 году Шор
создал свое первое крупное произведе-
ние — музыкальное сопровождение для
шоу канадского фокусника Дуга Хеннинга.
Затем трудился на телевидении: отвечал
за музоформление шоу Saturday Night
Live, сотрудничал с дуэтом популярных ко-
миков Джона Белуши и Дэна Экройда.

С конца 1970-х Шор пишет музыку для кино. Закрепиться
в Голливуде ему помог другой канадец — режиссер Дэвид Кро-
ненберг. С 1979 года Шор сочинял музыку для всех его филь-
мов (кроме «Мертвой зоны»), включая такие знаменитые лен-
ты, как «Сканнеры», «Муха» и «Видеодром». Шор весьма раз-
носторонний композитор: на его счету музыка для триллеров
«Молчание ягнят», «Семь», «Клиент», «Клетка» и «Игра»; драм
«Филадельфия» и «Эд Вуд»; комедий «Миссис Даутфайр»,
«Догма», «Анализируй это». В последнее время Шор тесно ра-
ботает со знаменитым Мартином Скорсезе, написав музыку
к его «Бандам Нью-Йорка», «Авиатору», «Отступникам».

Но самый крупный успех Шора — музыка к трилогии Пите-
ра Джексона «Властелин Колец», за которую он получил три
«Оскара». Композитор также написал 6-актную симфонию
«Властелин Колец», с которой объехал почти весь мир. В этом
году Говард Шор дебютировал в игровой индустрии, написав
музыку для онлайн-игры Soul of the Ultimate Nation.

Œ“¬≈“ 

Хотелось бы узнать о Говарде Шоре, авторе музыки к
«Властелину Колец».

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Елена Бурцева

Недавно пожар унес почти все черновики Эддингса.

— ерия видеоигр Legacy of Kain состоит из пяти частей:
Blood Omen: Legacy of Kain (1996, PlayStation/PC),

Legacy of Kain: Soul Reaver (1999, PS/PC/Dreamcast), Legacy
of Kain: Soul Reaver 2 (2001, PC/PS2), Blood Omen 2: Legacy of
Kain (2002, PC/PS2/Xbox/GameCube), Legacy of Kain: Defiance
(2003, PC/PS2/Xbox).

Что до иных воплощений
вселенной, то в 1999 году пи-
сатель Мэл Одом, известный
у нас по циклу о халфлингах-
библиотекарях, сочинил кни-
гу Legacy of Kain — Soul
Reaver: Unauthorized
Games Secrets, где поде-
лился опытом прохождения
игры. Это пока все...

Œ“¬≈“ 

Есть ли какие-либо иные воплощения у вселенной игр серии
Legacy of Kain?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ:Николай Николаевич
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Õ
ронология фантастики: 22 года назад состоялась

премьера «Назад вбудущее», авбудущем, через

25лет, киборг Т-850 убьет Джона Коннора. Алиса отпра-

вилась вСтрану Чудес, Nightwish исполнили желания фа-

натов «Саги оКопье» вальбоме Wishmaster, наМарсе вы-

садился Викинг, родилась «мама» Гарри Поттера.

Арсенал: человек человеку— друг, товарищ иобъект

для приложения грубой физической силы. Гномы сражают-

ся топорами под горами, эльфы— стрелами, прикрыва-

ясь лесами. Акак воюет раса людей? Внашей «оружей-

ной» рубрике— тактика войн эпохи средневековья, аследовательно— ифэнтези.

Вперед впрошлое: даже если долго не расчесывать волосы, отвечать на все во-

просы стереотипной фразой «Это относительно…» ипоказывать фотографам язык,

то вы вряд ли получите Нобелевскую премию. Ученые подобного уровня рождаются

один раз втысячу лет. Знакомьтесь— Эйнштейн.   

Если бы: вымышленных элементов ивеществ много, аголова учеловека одна.

Как тут все запомнишь? «Элементарно, Ватсон», — сказал бы Менделеев вкакой-

нибудь альтернативной вселенной. Представляем вам первую статью из цикла

офантастической химии ифэнтези-алхимии. Все, чего нет вшкольной программе:

отадаманта до энергона. Необычной вам науки!

Эволюция: необходимые, как зубная щетка. Повседневные, как наручные часы.

Они соединяют людей друг сдругом— якобы ценой рака внутреннего уха. Сними

каждый из нас становится фотографом, меломаном игеймером. Читайте «Происхож-

дение видов» мобильных телефонов: откорабельных радиостанций 19 века до кар-

манных компьютеров ипроизведений искусства ценой свыше миллиона долларов.

Михаил Попов, редактор150
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1 Ë˛Îˇ
В 1987 году в американ-
ский прокат вышел
фильм Джо Данте
«Внутреннее про-
странство» с Деннисом
Куэйдом и Мег Райан —
забавная НФ-комедия
об уменьшении челове-
ка с целью упрощения
исследований микрокосмоса.

2 Ë˛Îˇ
В 1939 году в Нью-Йорке открылся пер-
вый Всемирный фантастический конвент
(Nycon I).

3 Ë˛Îˇ
В 1985 году состоялась премьера первого
фильма легендарной трилогии Роберта
Земекиса «Назад в будущее» с Майклом
Дж. Фоксом — вероятно, лучшей комедии
о путешествиях во времени за всю исто-
рию мирового кино.

В 2032 году киборгом-андроидом мо-
дели Т-850 будет убит Джон Коннор, ли-
дер вооруженных сил землян, борющихся
против мятежных роботов (фильм «Тер-
минатор 3: Восстание машин»).

4 Ë˛Îˇ
В 1862 году на лодоч-
ной прогулке матема-
тик Чарлз Лютвидж
Доджсон принялся
рассказывать своей
юной спутнице Алисе
Лидделл и ее подру-
гам некую забавную
сказку, впоследствии
превратившуюся в знаменитую книгу его
литературного альтер-эго Льюиса Кэр-
ролла — «Алиса в Стране чудес».

В 2257 году будет официально открыта
космическая станция «Вавилон-5», глав-
ная «героиня» одноименного НФ-сериала.

6 Ë˛Îˇ
В 1535 году по ложно-
му обвинению в госу-
дарственной измене
в Лондоне был казнен
английский писатель-
гуманист, мыслитель
и религиозный дея-
тель, автор классичес-

кого романа «Утопия» Томас Мор. Это,
пожалуй, единственный фантаст, впос-
ледствии канонизированный римско-като-
лической церковью.

13 Ë˛Îˇ
В 1900 году физик Никола Тесла принял от
иллюзиониста Руперта Энджера некий за-
каз — и в результате изобрел машину, со-
здающую копии предметов и одновремен-
но телепортирующую их на заданное рас-
стояние (Кристофер Прист, «Престиж»).

16 Ë˛Îˇ
В 2186 году состоится самое продолжи-
тельное солнечное затмение в период
с 3000 года до нашей эры до 5000 года
нашей эры. Луна закроет наше светило
на 7 минут 29 секунд, что близко к теоре-
тическому максимуму.

17 Ë˛Îˇ
В 1945 году родился
Алексей Рыбников,
русский композитор,
автор музыки к НФ-кар-
тинам и киносказкам
«Большое космическое
путешествие», «При-
ключения Буратино»,
«Про Красную Шапоч-
ку», «Новые приключения капитана Врун-
геля», «Тот самый Мюнхгаузен», «Через
тернии к звездам», «Сказка о звездном
мальчике», «Черный принц Аджуба» и др.

18 Ë˛Îˇ
В 1986 году в прокате США появился зна-
менитый фантастический боевик
Джеймса Кэмерона «Чужие» с Сигурни
Уивер в главной роли — вероятно, самая
почитаемая фанатами часть одноименно-
го киносериала.

В 2000 году вышел в свет альбом
Wishmaster симфо-готик-металлической
группы Nightwish, записанный ее участни-
ками под впечатлением от известнейшего
книжного фэнтези-цикла «Сага о Копье».

20 Ë˛Îˇ
В 1972 году в канализационную систему
Лондона случайно попал искусственно
выведенный доктором Саймоном Эйксли
штамм бактерии Bacillus prodigiosus. Со-
зданный для разложения полимерных от-
ходов, микроорганизм вызвал грандиоз-

ную техногенную катастрофу, едва не
уничтожив все пластмассы в Англии и за
ее пределами (Кит Педлер, Джерри Дэ-
вис, «Мутант-59»).

В 1976 году американский космический
аппарат «Викинг-1» совершил мягкую по-
садку на Марсе, став первым аппаратом
с Земли, сделавшим цветные снимки по-
верхности Красной планеты.

21 Ë˛Îˇ
В 1951 году родился
Робин Уильямс, аме-
риканский актер
и звезда таких фантас-
тических лент, как
«Приключения барона
Мюнхгаузена», «Крюк»,
«Король-рыбак», «Иг-
рушки», «Джуманджи», «Двухсотлетний че-
ловек», «Окончательный монтаж», «Флаб-
бер», «Куда приводят мечты» и др.

23 Ë˛Îˇ
В 2032 году разразится битва за Солнеч-
ную систему между боевыми флотами
инопланетных агрессоров и Военно-кос-
мическими силами Земли. Спокойно, на-
ши победят (аниме-сериал Gunbuster).

29 Ë˛Îˇ
В 1994 году в прокат
вышла одна из самых
популярных и при-
быльных экранизаций
комиксов 20 века —
эксцентрическая фэн-
тези-комедия Чака
Расселла «Маска»
с Джимом Кэрри.

31 Ë˛Îˇ
В 1930 году в радиошоу «Детективные ис-
тории» дебютировал один из наиболее из-
вестных супергероев довоенной поры — не-
примиримый борец с преступностью Тень.

В 1965 году родилась британская писа-
тельница Джоан К. Ро-
линг — автор сверхпо-
пулярной гепталогии
подросткового фэнтези
о приключениях юного
мага Гарри Поттера.
Между прочим, самая
богатая дама-литера-
тор в мире.
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Альберт Эйнштейн. Физик-теоретик,
философ, гуманист, пацифист, скрипач,
сионист, социалист. Он писал статьи вме-
сте с Зигмундом Фрейдом, общался с Ни-
кола Теслой (правда, тот относился к его
работам скептически), вдохновил амери-
канцев на создание атомного оружия
и стал его активным противником. Сегод-
ня мы расскажем вам о величайшем уче-
ном человечества — чудаковатом гении,
всю жизнь избегавшем славы.

√‡ÌËÚ Ì‡ÛÍË
Человек, перевернувший наше представ-
ление о мироздании, родился 14 марта
1879 года в небольшом немецком город-
ке Ульме. Мать — Паулина Кох (1858—
1920), дочь хлеботорговца; отец — Гер-
ман Эйнштейн (1847—1902), мелкий ком-
мерсант. Год спустя семья переехала
в Мюнхен, где Герман основал компанию
Elektrotechnische Fabrik J. Einstein & Cie.
Именно она обеспечила первое электри-
ческое освещение знаменитого фестива-
ля «Октоберфест». Но, даже имея круп-
ные контракты, Герман все равно не умел
зарабатывать деньги и постоянно нахо-
дился на грани разорения. Эйнштейны
относились к религии прохладно, однако

Альберт, учившийся в католической шко-
ле, с детства верил в бога, причем до-
вольно своеобразно — чтил Талмуд, при-
знавая при этом Христа.

Существует легенда о том, что молодой
Эйнштейн страдал легкой формой аутиз-
ма (отстранения от окружающей действи-
тельности) и был, как это принято говорить
сегодня, знатным «тормозом». Будущий
гений поздно начал ходить и говорить,
а в школе демонстрировал более чем

»√–¤ –¿«”Ã¿
¿À‹¡≈–“ ›…Õÿ“≈…Õ

Михаил Попов

Если я дам вам один пфен-
ниг, то вы станете на один
пфенниг богаче, а я — беднее.
Если же я дам вам одну идею,
то вы станете на одну идею бо-
гаче, а я не обеднею.

Альберт Эйнштейн

¬ÂÎËÍÓÈ ˝ÔÓıÂ ÌÛÊÌ˚
‚ÂÎËÍËÂ Î˛‰Ë. ¬ ÍÓÌˆÂ 19 ‚ÂÍ‡
ÌÂÍÓÚÓ˚Â Â‚ÓÔÂÈˆ˚ ·ÓˇÎËÒ¸
ÙÓÚÓ„‡ÙËÓ‚‡Ú¸Òˇ, ˜ÚÓ·˚ ÌÂ

ÔÓÚÂˇÚ¸ ‰Û¯Û, ‚Ô‡‰‡ÎË ‚
Ô‡ÌËÍÛ Ì‡ ÔÂ‚˚ı ÒÂ‡ÌÒ‡ı

´œË·˚ÚËˇ ÔÓÂÁ‰‡ª Ë Ò˜ËÚ‡ÎË
‡‚ÚÓÏÓ·ËÎË ËÌÒÚÛÏÂÌÚ‡ÏË

‰¸ˇ‚ÓÎ‡ (ÒÓ„Î‡ÒÌÓ ·ËÚ‡ÌÒÍÓÏÛ
‡ÍÚÛ 1865 „Ó‰‡, ˝ÍËÔ‡Ê

‡‚ÚÓÏÓ·ËÎˇ ‰ÓÎÊÂÌ ·˚Î
ÒÓÒÚÓˇÚ¸ ËÁ ‚Ó‰ËÚÂÎˇ, ÍÓ˜Â„‡‡
Ë ˜ÂÎÓ‚ÂÍ‡ Ò Í‡ÒÌ˚Ï ÙÎ‡„ÓÏ,

ÔÂ‰ÛÔÂÊ‰‡˛˘ËÏ Î˛‰ÂÈ Ó
ÔË·ÎËÊÂÌËË ´Ò‡ÏÓ·Â„ÎÓÈ

ÍÓÎˇÒÍËª). œÓ¯ÎÓ ‚ÒÂ„Ó ÒÚÓ
ÎÂÚ ó Ë Î˛‰Ë ÔÓÎÂÚÂÎË ‚
ÍÓÒÏÓÒ, ÓÒ‚ÓËÎË ˝ÌÂ„Ë˛

‡ÚÓÏ‡, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÔÓÌˇÎË, ˜ÚÓ ‚ÒÂ
‚ ˝ÚÓÏ ÏËÂ ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ.

—ËÏ‚ÓÎÓÏ ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓ„Ó
ÔÓ„ÂÒÒ‡, ´˜ÂÎÓ‚ÂÍÓÏ 20 ‚ÂÍ‡ª

(ÔÓ ‚ÂÒËË ÊÛÌ‡Î‡ Time) Ë
ÒËÌÓÌËÏÓÏ ÒÎÓ‚‡ ´„ÂÌËÈª ÒÚ‡Î

ËÏÂÌÌÓ ˝ÚÓÚ Û˜ÂÌ˚È.

Герман Эйнштейн торговал электрическим
оборудованием, но зарабатывал очень мало.
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среднюю успеваемость, однако исследо-
ватели его биографии утверждают, что
причиной этому послужило неприятие ус-
таревшей немецкой системы образования.

Действительно, Эйнштейн ненавидел
зубрежку и научные авторитеты. Перейдя
в Луитпольскую гимназию, он начал кон-
фликтовать с учителями. Академическое
образование ему не давалось, зато до-
машнее самообучение шло семимильны-
ми шагами.

Все началось с 1884 года, когда отец
показал Альберту компас. Прибор потряс
ребенка до глубины души. Позже Эйн-
штейн вспоминал, что именно тогда он

захотел понять законы, согласно которым
намагниченная иголка постоянно указы-
вала на север. После этого мальчик на-
чал мастерить различные механические
модели и вскоре увлекся математикой.

В 1889 году друг их семьи, студент-ме-
дик по имени Макс Талмуд, дал десятилет-
нему Эйнштейну две книги: «Критику чис-
того разума» Канта и «Элементы» Эвклида.
Вселенная Альберта перевернулась еще
раз — он открыл для себя строгие доказа-
тельства геометрии и абстрактные понятия
философии. Кроме того, мать принуждала
сына брать уроки игры на скрипке. Сперва
он ненавидел музыку (как и все то, что нуж-
но делать по принуждению), однако много
лет спустя все же полюбил ее и даже не-
сколько раз выступал на концертах. Осо-
бенно Эйнштейну нравился Моцарт.

В молодости Эйнштейн был подвер-
жен приступам ярости. Известно, что
однажды он бросил в голову сестре
кегельный шар, в другой раз едва не
пробил ей голову лопаткой. На учи-
тельницу музыки будущий гений на-
бросился со стулом, отчего та выбежа-
ла из дома и больше не возвращалась.

В 1894 году компания отца обанкроти-
лась. Семья переехала в Италию (сперва
Милан, потом — Павия), а Альберт был ос-
тавлен доучиваться в Мюнхене. Здесь он
написал свою первую научную работу —
«Исследование состояния эфира в ма-
гнитных полях», но в 1895-м не выдержал
и приехал к родителям, бросив гимназию.

В том же 1895-м он решил стать пре-
подавателем физики и подал документы
в престижное швейцарское Высшее тех-
ническое училище (Цюрих). Не имея атте-
стата зрелости, наш самоучка был вы-
нужден сдавать экзамены. С математи-
кой Эйнштейн разделался без труда,
а ботанику, зоологию и французский бла-
гополучно завалил. Директор училища
посоветовал многообещающему юноше
не отказываться от задуманного и закон-
чить обучение в школе города Аарау.

Альберт так и сделал. Год спустя он по-
лучил аттестат зрелости и поступил на пе-

дагогический факультет цюрихского «По-
литехникума». Студенческий период его
жизни ознаменовался двумя событиями.
Во-первых, Эйнштейн подружился с препо-
давателем математики Германом Минков-
ским (впоследствии тот поможет ему в ра-
боте над теорией относительности) и рас-
сорился с профессором физики Генрихом
Вебером, не терпевшим новых идей.

Во-вторых, Альберт влюбился. Он сни-
мал комнату у профессора Йоста Винтеле-
ра, поэтому предметом его первой страсти
стала профессорская дочка София-Мария
Жанна Аманда Винтелер (интересно, что
сестра Эйнштейна, Майя, впоследствии
вышла замуж за сына Винтелера — Поля).

Эйнштейна вряд ли можно было на-
звать прилежным студентом. Лекции он
посещал нерегулярно, предпочитая читать
учебники дома, а экзамены сдавал по кон-
спектам своего друга — Марселя Гросс-
мана. В пьянках Альберт также не участ-
вовал (по этому поводу он любил цитиро-
вать Бисмарка: «Пиво делает людей глу-
пыми и ленивыми»), однако охотно прово-
дил время в дружеских посиделках, де-
монстрировал ставшее впоследствии зна-
менитым чувство юмора, развлекал сту-
дентов музыкой и много гулял на природе.

Во время учебы Эйнштейн познакомил-
ся с сербско-венгерской студенткой Миле-
вой Марич. Несмотря на активное проти-
водействие матери Альберта, недоволь-
ной тем, что Милева была славянкой, а не
еврейкой, к тому же «страшной и старой»
(на 4 года старше Эйнштейна), их отноше-
ния быстро перешли грань простой друж-
бы. В 1902 году, после окончания «Поли-

Старейшая из сохранившихся фотографий
Эйнштейна.

Эйнштейн с сестрой Майей.
Цюрихский «Политехникум».

Школьное сочинение Эйнштейна (на фран-
цузском), в котором он пишет, что в силу
своей склонности к абстрактному мышле-
нию мечтает стать учителем математики
или физики.

Паулина Эйнштейн. Заставила сына учить-
ся играть на скрипке, привив ему любовь
к музыке на всю жизнь.

Дом, где родился Эйнштейн (Ульм, Брон-
гофштрассе, 135). Разрушен бомбежкой
в 1944 году.
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техникума» у молодых людей появилась
внебрачная дочь Лизель. Милева уехала
рожать ее в Сербию. Дальнейшая судьба
девочки неизвестна — по одним сведени-
ям, она умерла еще во младенчестве,
по другим — отдана матерью в приют.

Нерадивое отношение к учебе и откры-
тое пренебрежение мнением профессо-
ров «аукнулось» Эйнштейну на выпускных
экзаменах. Его дипломная работа получи-
ла лишь 4,5 балла (по нашим меркам это
«тройка»), а мстительные педагоги отка-
зали ему в рекомендации на работу. Хоро-
шей новостью для Альберта было то, что
он наконец-то получил швейцарское граж-
данство. Плохая новость — своенравному

ученому пришлось два года перебиваться
с хлеба на воду, подыскивая себе работу.

В 1902 году отец бывшего однокурсника
Марселя Гроссмана буквально спас Эйн-
штейна от голодной смерти, подыскав ему
должность технического эксперта в Швей-
царском патентном бюро (Берн). Стабиль-
ный заработок позволил Альберту посту-
пить вопреки мнению родителей и вызвать
Милеву из Сербии. Они поженились
в 1903-м, а уже год спустя у них родился
сын Ганс Альберт — будущий профессор
университета Беркли (Калифорния).

Второй сын Эйнштейна — Эдуард —
родился в 1910. Талантливому юноше
прочили карьеру психоаналитика, од-
нако в возрасте 20 лет он заболел ши-
зофренией и провел большую часть
жизни в лечебницах. Отец избегал об-
щения с ним.

√Ó‰˚ ˜Û‰ÂÒ
Работа в патентном бюро не была синеку-
рой (Эйнштейна приняли с испытатель-
ным сроком, поэтому он выкладывался
изо всех сил), однако, с его точки зрения,
условия были идеальными. Никто не да-
вил авторитетом, не навязывал своих
взглядов, а после 8 часов работы в «свет-
ском монастыре» патентного бюро у него
оставалось еще 8 часов на «безделье» —
то есть подготовку материалов для пуб-
ликации в журнале «Анналы физики».

Некоторое время научная журналисти-
ка была для Эйнштейна лишь хобби. Од-
нако в 1905 году, прозванном «Годом чу-
дес» (Annus Mirabilis), четыре его ста-
тьи — о фотоэлектрическом эффекте,

броуновском движении, специальной тео-
рии относительности, а также соотноше-
нии материи и энергии внезапно произве-
ли дикий фурор. Всего за семь месяцев,
в течение которых они были опубликова-
ны, Эйнштейн стал самой противоречи-
вой и загадочной фигурой ученого мира.

С его революционными идеями не со-
глашались, спорили и даже высмеивали,
но главным было то, что молодого физика
заметили. В 1908 году он был утвержден
приват-доцентом в Берне, в 1909 стал пре-
подавать теоретическую физику в универ-
ситете Цюриха, а три семестра спустя его
пригласили на должность профессора
в немецкий университет Праги. Для этого
требовалась рекомендация известного
ученого. Ее написал Макс Планк, отозвав-
шись об Эйнштейне осторожно и в то же
время смело: «Если его теория окажется
верной, то он станет Коперником 20 века».

Обязательная педагогическая нагруз-
ка тяготила Эйнштейна, поэтому в 1912
году он соглашается вернуться в родной
«Политехникум», где ему предоставили
полную свободу исследований. Вместе
со своим старым другом Марселем
Гроссманом (тем самым, который одал-
живал ему конспекты лекций) он разра-
батывает общую теорию относительнос-
ти и публикует ее в 1916 году.

Некоторое время Эйнштейн спокойно
работал в Швейцарии. К 1918 году на его
счету было свыше 30 научных исследова-
ний. Война обошла его стороной, однако
на личном фронте дела обстояли неваж-
но. В 1912-1913-х годах между супругами
что-то произошло (возможно, причиной
разлада стал тот факт, что Милева без
ведома мужа крестила детей в правосла-
вие). Эйнштейн увлекся своей кузиной

Милева с сыновьями.

Эйнштейн с сыном Гансом (1904).

«Башня Эйнштейна» — обсерватория, по-
строенная около Берлина в 1920 году.

Увлечения Эйнштейна: яхты и скрипка.

Патологоанатом Томас Харви со-
хранил мозг Эйнштейна (по разреше-
нию родственников) в формалине,
а офтальмолог Генри Абрамс законсер-
вировал глаза ученого. Часть срезов
мозга была роздана ученым, а осталь-
ные ткани, по некоторым свидетельст-
вам, хранились за холодильником
в картонном ящике для сидра. Иссле-
дования показали, что объем мозга
Эйнштейна находился в пределах нор-
мы, однако латеральная извилина, от-
деляющая нижнюю теменную область
от остального мозга, отсутствовала.
Возможно, именно поэтому теменная
доля мозга оказалась шире, чем обыч-
но, примерно на 15%. Считается, что
она отвечает за пространственные
ощущения и аналитическое мышление
(сам ученый говорил, что мыслит ско-
рее образами, чем понятиями). Данная
аномалия также способна объяснить
то, что Эйнштейн до 3 лет якобы вооб-
ще не мог говорить.

Части тела
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Эльзой Ловенталь и фактически разо-
рвал отношения с Милевой.

Долгое время его теории считались
смелыми, но слегка фантастическими,
а сам Эйнштейн слыл эдаким «чокнутым
профессором». В 1919 году две англий-
ские научные экспедиции (в Бразилии
и Африке) произвели наблюдение сол-
нечного затмения и подтвердили пред-
сказанное Эйнштейном гравитационное
отклонение света звезд.

Успех был в буквальном смысле слова
астрономический. Лицо Эйнштейна появ-
лялось на первых полосах всех газет и жур-
налов. Ученый пустился в многолетнее тур-
не с лекциями по всему миру... и под шумок
официально развелся с Милевой, после че-
го сразу же взял в жены Эльзу, удочерив ее
детей от первого брака — Ильзу и Марго.

¿‚ÚÓ‡!
Еще в 1910 году Эйнштейн был выдвинут
на соискание Нобелевской премии. Награ-
да нашла его лишь в 1921, но получил он
ее не за теорию относительности или зна-
менитую формулу E=mc2, а за работу по
фотоэффекту. Это породило множество
слухов — например, о том, что настоящим
автором этих открытий была Милева, ко-
торая, будучи одаренным математиком,
помогала мужу в вычислениях. Советский
академик Иоффе называл Эйнштейна
«Эйнштейном-Маричем» (хотя возможно,
что Иоффе ошибался, считая двойные
фамилии швейцарской традицией).

Другой слух заключался в том, что Эйн-
штейн «позаимствовал» концепцию реля-
тивизма у французского математика Анри
Пуанкаре и нидерландского физика Генд-
рика Лоренца, а «Нобелевку» ему дали ис-
ключительно благодаря проискам мирово-
го еврейства, покровительствовавшего
«гению всех времен и одного народа».

В доказательство некомпетентности
Эйнштейна обычно приводится его «твер-
долобость». Действительно, в последние
годы своей жизни ученый стал идейно
изолированным. Он упрямо игнорировал
новейшие тенденции в физике — напри-
мер, квантовую механику, считая, что за-
кономерности микромира не могут носить
вероятностный характер. Хорошо извест-
на фраза, сказанная Эйнштейном в адрес

Нильса Бора (а также Гейзенберга и Пау-
ли): «Бог не играет в кости», на что тот
метко ответил: «Мы не имеем права гово-
рить богу, что он должен делать».

œÓ‰ Á‚ÂÁ‰ÌÓ-
ÔÓÎÓÒ‡Ú˚Ï ÙÎ‡„ÓÏ

Пока Альберт путешествовал с лекциями
по миру, в Германии росли антисемитские
настроения. Соотечественники начали от-
крыто травить Эйнштейна, называя его те-
ории «еврейско-коммунистическим заго-
вором в физике». Зимой 1933 года Гитлер
стал канцлером. В это время ученый гос-
тил в США, но прекрасно знал, что немец-
кие газеты печатают призывы «убить Эйн-
штейна». Разрыв с родиной вышел почти
естественным — Альберт отказался от не-
мецкого гражданства и поселился в Прин-
стоне, его имущество (в том числе зе-
мельный участок и подаренная яхта) было
конфисковано, а за голову ученого нацис-
ты объявили награду в 50 000 марок.

В дальнейшем Эйнштейн ведет срав-
нительно спокойный образ жизни: препо-
дает физику, пытается создать единую
теорию поля, активно участвует в поли-
тической жизни общества. По его соб-
ственным словам, он так и не смог при-
выкнуть к американскому быту и чув-
ствовал себя чужим в этой стране.

Его безопасность также была призрач-
ной. В 2005 году ФБР рассекретило «дело
Эйнштейна», занимавшее 1427 страниц.
Оказывается, спецслужбы США считали
Эйнштейна «неблагонадежным». Великий
физик действительно пропагандировал со-
циализм, называл капитализм «хищничес-
кой стадией развития человечества» и фи-

нансировал американские коммунистичес-
кие организации. Естественно, «доброже-
латели» строчили на него один донос за
другим, что в период антикоммунистичес-
кой истерии 1950-х было чревато тюрьмой.
Советские ученые, напротив, громили тео-
рии Эйнштейна как «идеалистические»,
а он, не оставаясь в долгу, критиковал то-
талитарное общество «1/6 части суши».

Научные изыскания Эйнштейна-амери-
канца сегодня известны гораздо меньше

● Официально первое место работы
Эйнштейна называлось не «Па-
тентное бюро», а «Федеральное
ведомство духовной собственнос-
ти», или (другой перевод) «Феде-
ральное ведомство умственных
ценностей».

● В 1926 году Эйнштейн был избран
почетным членом Академии наук
СССР.

● Эйнштейн отказывался от немец-
кого гражданства дважды. В 1896
он сделал это, чтобы избежать службы в немецкой армии. В 1914 году ученый согла-
сился принять немецкое гражданство в награду за заслуги, однако вновь отказался
от него в 1933. По длительности пребывания в гражданстве Эйнштейн был прежде
всего швейцарцем (54 года), немцем (36 лет) и потом уже американцем (15 лет).

● В соавторстве с Лео Сцилардом (венгерским физиком, работавшим над «Манхэттен-
ским проектом») Эйнштейн создал и запатентовал несколько типов холодильных ма-
шин. Кроме того, он запатентовал магнитострикционное устройство передачи звука
и фотоаппарат с автоматической подстройкой под уровень освещенности.

● Эйнштейн был активным сторонником создания Израиля. Он стал первым почетным
гражданином Тель-Авива, а в 1952 году ему предложили стать вторым президентом
этой страны (ученый отказался). Считается, что он был единственным американским
гражданином, которому предложили стать главой иностранного государства.

● Астероид 1973 EB, открытый в 1973 году, был назван в честь Эйнштейна. В после-
словии к «3001: Последняя Одиссея» Артур Кларк признавался, что это его огорчи-
ло. Он надеялся, что астероид назовут «2001 Кларк».

● 10 мая 1933 года нацисты устроили массовое сожжение неугодных книг — в том чис-
ле и работ Эйнштейна. Томас Манн тогда написал пророческие слова: «Тот, кто сей-
час сжигает книги, рано или поздно начнет сжигать людей».

Это интересно

Израильская пятифунтовая купюра с портретом
Эйнштейна (1968).

Получение американского гражданства
(1940).

Силуэты Эльзы и приемных дочерей, 
вырезанные Эйнштейном 

в 1919 году. 

В костюме индейца племени хопи (1931).
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его общественной деятельности. В 1939
году он подписался под обращением
к Рузвельту, предупреждавшем о возмож-
ности создания Германией атомного ору-
жия. Это стало одной из причин ускорения
собственных ядерных разработок
США. Самого Эйнштейна (немца, и к тому
же леворадикала) к «Манхэттенскому про-
екту» не допустили, однако во время вой-
ны он консультировал ВМФ США. Позже
ученый горько сожалел о содеянном,
а после бомбардировки Хиросимы напи-
сал: «Лучше бы я сжег себе пальцы» (по-
дразумевая обращение к Рузвельту).

›ÈÌ¯ÚÂÈÌ ‚·ÎËÁË
Великий физик был человеком увлечен-
ным, слегка рассеянным и мечтательным;
по нынешним меркам — «сумасшедшим
ученым». Энциклопедистом он не стал —
гуманитарные интересы физика ограничи-
вались одной лишь философией, однако
на техническом поле его ум мог работать
в любом направлении: от формул карточ-
ных фокусов до устройства холодильников.

Современники отмечают, что Эйн-
штейн часто был неуверен в своих идеях,
но отстаивал их с завидным упорством.
Злопыхатели называли его неряшливым
и неопрятным: космы седых волос, гал-

стук, повязанный лицевой стороной вниз,
заляпанная едой одежда, высокий «жен-
ский» голос — словом, чудаковатый обы-
ватель, а не гений 20 века.

К деньгам и роскоши Эйнштейн прояв-
лял полное равнодушие. С ним было лег-
ко общаться, он был скромен, нетребова-
телен и весел, а его склонность к шутли-
вым афоризмам стала легендарной.

ÿÛ˚-ÏÛ˚
Общественную жизнь Эйнштейна можно
считать образцово-показательной, чего
нельзя сказать о личной. Внутри этого лох-
матого флегматика бушевали невероятные
страсти. Считается, что он заставил Миле-
ву избавиться от первого (незаконнорож-
денного) ребенка, поскольку тот мог повре-
дить его научной карьере. Развод с Марич
шел долго и болезненно. В качестве одного
из условий расторжения брака Эйнштейн
отписал жене деньги Нобелевской премии,
которую он рассчитывал обязательно полу-
чить — и действительно получил через не-
сколько лет (еще один довод в пользу того,
что Милева была его соавтором).

Эйнштейн не был образцовым семья-
нином и относился ко второй жене Эль-
зе через призму Эдипова комплекса —
как к желанной матери и нежеланной
партнерше. Вместе со славой пришли
и поклонницы. Богатые дамы регулярно
катали Эйнштейна на автомобилях и за-
валивали его семью подарками, доводя
Эльзу до истерик. Одной из своих «по-
друг», секретарю Элен Дюкас, ученый
завещал вдвое больше денег, чем род-
ному сыну Гансу, оставив ей также все
свои личные вещи и книги.

Из сохранившихся писем Эйнштей-
на стало известно, что он крутил ро-
ман с Маргаритой — молодой женой
скульптора Сергея Коненкова, рабо-
тавшей на НКВД.

● ● ●

16 апреля 1955 года секретарь Эйнштей-
на услышала шум от падения тела. Уче-
ный лежал в ванной с гримасой боли на
лице. На вопрос «Все ли в порядке?», он
ответил в своей обычной манере: «Все —
в порядке. Я — нет».

В больнице диагностировали разрыв
аневризмы брюшной аорты. Эйнштейн
отказался от операции, сказав, что не ве-
рит в искусственное продление жизни,
и попросил прибывших родственников
принести его последние заметки о еди-
ной теории поля.

Величайший ученый человечества умер
ночью 18 апреля. Он не хотел, чтобы люди
поклонялись его костям, поэтому оставил
указание о кремации. Прах Эйнштейна был
развеян над рекой Делавэр, а его разум,
считавший границу между прошлым, на-
стоящим и будущим «упрямой иллюзией»,
растворился в реке времени.

Эйнштейн и Эльза.

Доска Эйнштейна, на которой он делал свои
последние записи 16 апреля 1955 года.

Отдых в Санта-Барбаре (1933).

● В конце 1940-х годов Эйнштейн напи-
сал в своей заметке о едином миро-
вом правительстве: «Я не знаю, каким
оружием будет вестись Третья миро-
вая война, но в Четвертую мы будем
воевать палками и камнями».

● Работая в Праге, Эйнштейн реагиро-
вал на антисемитизм местных жите-
лей язвительными анекдотами. Люби-
мым у него был такой: «Два профессо-
ра видят, что уличная вывеска над тро-
туаром покосилась и вот-вот отвалит-
ся. «Ничего, — говорит один из них. —
Будем надеяться, что она свалится на
голову какому-нибудь чеху».

● В ответ на жалобы одной школьницы
о ее проблемах с математикой ученый
ответил: «Не огорчайтесь. Поверьте,
мои трудности еще больше, чем ваши».

● Известен афоризм Эйнштейна, приду-
манный им в ответ на вопрос одной
журналистки о разнице между време-
нем и вечностью: «Если бы у меня было
время, чтобы объяснить разницу между
этими понятиями, то прошла бы веч-
ность, прежде чем вы бы ее поняли».

Знаменитый снимок был сделан на 72-
летии ученого. Он устал позировать
и в ответ на просьбу фотографа Артура
Сассе улыбнуться показал ему язык.

Дом Эйнштейна в Принстоне.
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Вымышленные субстанции — основа
основ фантастики и фэнтези. Сегодня
мы расскажем вам о «Летучих Голланд-
цах» таблицы Менделеева, творениях
сумасшедших ученых, желанном сырье
для алхимиков — словом, наиболее цен-
ных, редких и необычных веществах во
всех вселенных.

¿ дамант (от греческого «адамас» —
«неукрощаемый») в прямом смысле

слова означает алмаз, а также любое
сверхтвердое вещество, которое невоз-
можно разбить. Главное мистическое
свойство адаманта — его крепость. Одно
из буддийских преданий говорит о мона-
хе, всю жизнь пытавшемся распилить ал-
маз конским волосом (ему удалось сде-
лать это лишь перед самой смертью).
Арабы верили, что данный камень прого-
няет хандру, показывает вещи в истин-
ном свете, делает человека более муд-
рым и памятливым, облегчает роды, уда-
ляет веснушки, способствует расположе-
нию властителей, изгоняет темные силы,
приводит в бегство чудовищ, спасает от

отравления и безумия, рассеивает дур-
ные сновидения. При постоянном ноше-
нии на левой руке алмаз приносит счас-
тье и победу над врагами, а будучи рас-
положенным около магнита, лишает по-
следнего его притягивающих свойств (го-
ворят, что арабские алмазы притягивают
железо гораздо лучше магнита).

Основное оружие индусского бога
Индры — Ваджра, «алмаз», «молния»:
громовая палица Индры, сделанная из
некоего неуничтожимого материала
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Михаил Попов

За щепоть Пряности можно купить
дом на Тупайле. Пряность нельзя синте-
зировать — ее можно только добыть на
Арракисе. Она поистине уникальна и об-
ладает мощнейшими гериатрическими
свойствами.

Фрэнк Герберт, «Дюна»

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ ÏË˚
ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú ÔÓ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Ï

Á‡ÍÓÌ‡Ï. ›‚ÓÎ˛ˆËˇ ÊË‚ÓÚÌ˚ı
Ë‰ÂÚ, Ïˇ„ÍÓ „Ó‚Óˇ, ÌÂ ÔÓ

ƒ‡‚ËÌÛ, ÍÂÏÌËÂ‚˚Â ÒÎËÁÌË
Ó·ËÚ‡˛Ú ·ÓÍ Ó ·ÓÍ Ò

„‡ÁÓÓ·‡ÁÌ˚ÏË ‡ÏÂ·‡ÏË,
Ï‡„Ë˜ÂÒÍËÂ ÙÓÏÛÎ˚

ÒÔÓÒÓ·Ì˚ Ò‚ÂÒÚË Ò ÛÏ‡ ‰‡ÊÂ
›ÈÌ¯ÚÂÈÌ‡, ‚ ÍÓÒÏÓÒÂ

„ÓıÓ˜ÛÚ Á‡ÎÔ˚ Î‡ÁÂÌ˚ı
ÓÛ‰ËÈ, ‡ ‰‚‡Ê‰˚ ‰‚‡ ‚ÔÓÎÌÂ
ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÔˇÚ¸. ƒÎˇ ÔÛ˘ÂÈ
Ô‡‚‰ÓÔÓ‰Ó·ÌÓÒÚË ‚ÂÒ¸ ˝ÚÓÚ

ÚËÛÏÙ ‚ÓÓ·‡ÊÂÌËˇ ÚÂ·ÛÂÚ
ÓÒÓ·Ó„Ó ´Ì‡Û˜ÌÓ„Óª ÔÓ‰ıÓ‰‡.

—‡Ï˚È ÔÓÒÚÓÈ ÒÔÓÒÓ·
ËÁÓ·ÂÒÚË ‚ÂÎÓÒËÔÂ‰ Ò

Í‚‡‰‡ÚÌ˚ÏË ÍÓÎÂÒ‡ÏË ó
ÔË‰ÛÏ‡Ú¸ ‰Îˇ ÌÂ„Ó ÌÓ‚˚È

ÏÂÚ‡ÎÎ Ò Á‡ÍÓ‚˚ËÒÚ˚Ï
Ì‡Á‚‡ÌËÂÏ Ë ÌÂ‚ÂÓˇÚÌ˚ÏË

Ò‚ÓÈÒÚ‚‡ÏË.

«Золотой юбилей», крупнейший бриллиант
в мире (151 грамм).



(согласно Махабхарате — из позвоноч-
ника отшельника Дадхичи). Интерес-
но, что швейцарская фирма Algordanza
(«Воспоминание») предлагает за не-
сколько тысяч евро сделать из креми-
рованного человеческого праха алмаз
весом около 1 карата.

Древние греки считали адамант един-
ственным земным материалом, способ-
ным повредить богам. Согласно их ми-
фам, Гея создала алмазный серп, кото-
рым титан Кронос оскопил своего отца
Урана. Иегова говорит, что адамант креп-
че камня (Иезекииль, 3:9, русский пере-
вод употребляет слово «алмаз»), в миль-
тоновском «Потерянном рае» Сатана был
закован в адамантовые цепи, а Вергилий

писал, что ворота Тартара висят на ада-
мантовых столпах:

Огненный бурный поток вкруг твер-
дыни Тартара мчится,

Мощной струей Флегетон увлекает
гремучие камни.

Рядом ворота стоят на столпах ада-
мантовых прочных:

«Энеида», книга 6

Во «Властелине колец», родоначальни-
ке современного фэнтези, адамант упоми-
нается лишь несколько раз. Например,
этот камень сияет в Ненья, «кольце воды»,
принадлежащем Галадриэль. Кроме того,
Бильбо пел песню об Эарендиле, шлем
которого был сделан из адаманта (of
adamant his helmet tall; в переводе Кистя-
ковского это звучит как «на голове — вы-
сокий шлем»). Наконец, продолжая трило-
гию Профессора, микробиолог Ник Перу-
мов сделал адамант величайшим арте-
фактом Средиземья («Адамант Хенны»).

В «Путешествиях Гулливера» описы-
вается летающий остров Лапута, основа-
ние которого сделано из «цельного алма-
за толщиной двести ярдов». Впрочем,
Джонатан Свифт не считает адамант
сверхпрочным, ведь если Лапута опус-
тится на скалы, башни или пламя, то его
основание может расколоться.

Размышляя о космическом лифте, Ар-
тур Кларк называл в качестве одного из ма-
териалов для строительства троса кристал-
лический углерод. По замыслу автора, не-
обходимое для строительства лифта коли-
чество алмазов могло быть обнаружено на
планетах Солнечной системы — например,
в ядре Юпитера («2061: Одиссея Три»).

Если к слову «адамант» добавляется
латинское окончание «иум» (adamantium),
это верный признак того, что перед нами

сверхпрочный металл. Его можно встре-
тить практически повсеместно: в фэнте-
зийных играх серии The Elder Scrolls и кос-
мической стратегии Master of Orion, во все-
ленных Warcraft и Warhammer 40000.

Один из последних случаев появления
этого металла в кино — трилогия «Люди
Икс», где фигурировал боевой мутант Росо-
маха, оснащенный адамантовым скелетом
и когтями. Они позволяли ему выдерживать
огромные нагрузки и разрубать любые
предметы, кроме таких же адамантовых
(в комиксах — кроме неуничтожимого щита
Капитана Америка, сделанного
из вибраниума, инопланетно-
го металла, поглощающего
любую энергию и разру-
шающего все металлы
поблизости от себя).

Адеганские крис-
таллы добываются
на планете Илам.
Это главный компо-
нент световых ме-
чей, фокусирующий
энергию в сияющий
«клинок» и опреде-
ляющий его цвет.
Наиболее распро-
странены синие
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Летающий остров Лапута из аниме Хаяо
Миядзаки (1986).

Ненья, кольцо Галадриэль.

Ортханк был построен людьми Гондора из
цельного камня, обработанного таким об-
разом, что его не смогли разрушить даже
энты.

Бриллианты от Algordanza.

НЕБО В АЛМАЗАХ

Древние римляне считали алмазы оскол-
ками падающих звезд. Возможно, они
были недалеки от истины, ведь несколь-
ко лет назад группа астрономов, возглав-
ляемая доктором Трэвисом Метлкафом
(гарвардско-смитсонианский центр аст-
рофизики), обнаружила в 50 световых го-
дах от Земли звезду BPM 37093, пред-
ставляющую собой кристаллизовавшее-
ся ядро белого карлика — иначе говоря,
гигантский алмаз диаметром 4000 кило-
метров. Приблизительную «рыночную»
цену можете вычислить сами: неплохой
алмаз в 1 карат стоит порядка 150 тысяч
рублей, а масса этой звезды составляет
10 миллиардов триллионов триллионов
карат (1 с 34 нулями). «Драгоценность»
получила неофициальное имя «Люси» —
в честь песни The Beatles «Люси в небе-
сах с алмазами». Наше Солнце имеет
шансы превратиться в алмаз примерно
через 7 миллиардов лет.
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и зеленые
кристаллы.
Технологии

ситхов позволяют ис-
кусственно создать крас-

ные кристаллы — чуть более
мощные, но менее стабильные,

чем натуральные.

Анти-лед — антиматерия, стабилизи-
ровавшаяся в форме льда и обладающая
свойствами сверхпроводника. Первона-
чально был найден на Южном полюсе, од-
нако на самом деле он попал туда из кос-
моса, после столкновения Луны с кометой.
При таянии анти-лед высвобождает огром-
ное количество энергии, используемое Ве-
ликобританией для стимпанковской техно-
логической революции и захвата мирового
господства (Стивен Бакстер, «Анти-лед»).

¡ арадий (baradium) — самая мощная
взрывчатка «Звездных войн», ис-

пользуемая, как правило, в термальных
детонаторах. Из обедненного барадия
изготавливаются мелкокалиберные пу-
ли. Основной источник барадия — пла-
нета Дуро. Учитывая, что barys перево-
дится с греческого как «тяжелый», слово
«барадий» может означать тяжелый изо-
топ радия.

¬ арп-камень (warpstone) — кристал-
лизовавшаяся энергия Хаоса, исто-

чающая ауру тьмы. В чистом виде вызы-
вает у окружающих сильные мутации.
В переработанном используется как топ-
ливо, яд, философский камень для пре-
вращения золота в серебро и даже как
лекарство, оживляющее мертвых (все-
ленная Warhammer 40000).

ƒ жамбоний (jumbomium) — вещест-
во, состоящее из очень больших су-

батомных частиц (сериал «Футурама»).
Дурман (датурон) — ядовитый кос-

мический эфир, окутавший Землю и по-
грузивший ее жителей в летаргический
сон (Артур Конан Дойл, «Отравленный
пояс»).

» хор в греческой мифологии — не-
тленная кровь богов. Употребляет-

ся также для обозначения сукровицы,
злокачественного гноя и жидкости, теку-
щей в жилах инопланетян или монстров
(к примеру, Говард Лавкрафт использо-
вал это слово, описывая то, что выли-
лось из останков Уилбура Уитли в «Ужа-
се Данвича»).

Итильдин — мифриловый сплав,
используемый в основном для украше-
ний. Отражает лишь свет Луны и звезд,
сияя только при произнесении тайных
слов (именно им были расписаны за-
падные врата Мории).

  арбонит — вещество, которым был
заморожен Хан Соло («Звездные

войны: Эпизод V — Империя наносит от-
ветный удар»). Применялся для сжиже-
ния газа, добываемого на Беспине. Буду-
чи распыленным на человека, охлаждает
его до сверхнизкой температуры и вво-
дит в анабиоз. Природа карбонита неиз-
вестна. Вероятно, он является производ-
ным от углекислого газа. В реальной жиз-
ни карбонитом называют взрывчатку,
аналогичную динамиту.

Кортозис — минерал, поглощающий
тепло и энергию (в том числе световых
мечей). Ранее активно использовался для
создания вибролезвий, которыми ситхи
сражались с джедаями. Похожими свой-
ствами обладает темно-синий металл
пхрик (интересно, что в реальной жизни
пхрик — тайский стручковый перец).
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Торцевая часть светового меча Дарта Мо-
ла, точная копия студийного реквизита.
Сделано в Китае.

Итильдин на вратах Мории. Access denied.

Термальный детонатор. В реальной жизни
барадий заменен на батарейки.

Дуболомы, оживленные волшебным расти-
тельным порошком (мультсериал «Вол-
шебник Изумрудного города»).

Соло в карбоните.
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Космий — прочнейший металл, состоя-
щий из сгущенного света (Джон Кэмпбелл,
«Вторжение из бесконечности»). Анало-
гичное происхождение имеют прозрачный
металл Люкс и зеркальный Релюкс (Джон
Кэмпбелл, «Космические острова»).

Криптонит — кристаллы с Криптона,
родной планеты Супермена. Их свой-
ства зависят от цвета. Наиболее извес-
тен зеленый, испускающий губительную
для Супермена радиацию. Подробнее —
в «МФ» №36 (август 2006).

À ед-9 из «Колыбели для кошки»
Курта Воннегута — разновидность

льда, кристаллизовавшегося особым
образом. Он тает лишь при 45 градусах
Цельсия, но главное его свойство —
способность превращать в лед-9 всю
воду, с которой он вступит в контакт.

Ã етацианид — яд, используемый ор-
деном Бене Гессерит в иглах гом

джаббар (вселенная «Дюны»).
Мифрил, истинное серебро — пожа-

луй, самое знаменитое вещество в фэн-
тези (прежде всего благодаря тому, что
общество Tolkien Estate не считает его
своей торговой маркой, в отличие от,

например, термина «хоббит», который
в игре AD&D пришлось заменить на
halfling — «полурослик»). Впервые миф-
рил был описан Толкином как невероят-
но легкий и крепкий металл, подобный
блестящему серебру. Добывался гно-
мами в Казад-Думе (некоторое количе-
ство имелось в Нуменоре) и ценился
в 10 раз выше золота, а когда добыча
прекратилась, мифрил стал бесценен.
Наиболее известные объекты, сделан-
ные из этого металла, — непробивае-
мая кольчуга Бильбо (позже — Фродо)
и кольцо Ненья.

œ ласталь (plasteel) — распростра-
ненный в фантастике металл: лег-

кий и прочный, отлично подходящий для
изготовления брони. Встречается во все-
ленных «Дюны», Shadowrun, Warhammer
40000 и Anarchy Online.

Пряность (меланж) — основа основ
вселенной «Дюны»; самое редкое ве-
щество галактики, добываемое лишь
на планете Арракис (тлейлаксианцы
научились производить его искусствен-

но, однако это не уменьшило ценность
натуральной Пряности). Вырабатыва-
ется из воды песчаной форелью — пер-
вичной формой развития песчаного
червя. Меланж слегка напоминает ко-
рицу, однако при каждом употреблении
дает новый вкус. Окрашивает глаза
в синий цвет, продлевает жизнь, наде-
ляет пророческим даром, но вызывает
сильнейшее привыкание (прекращение
употребления Пряности означает ско-
рую смерть).

Для общества будущего Пряность иг-
рает роль современной нефти. Она дает
человечеству возможность путешество-
вать в космосе (гильд-навигаторы, мути-
ровавшие от избытка Пряности в некое
подобие рыб, способны видеть сквозь
пространство-время).

Пыль — таинственное вещество, про-
низывающее космос и как-то связанное
с первородным грехом (Филип Пулман,
«Темные начала»).

— майлекс (смайленол) — токсин, со-
зданный Джокером. Заставлял людей

смеяться и умирать с гримасой на лице.
Стекло — вулканическое зеленое

стекло из вселенной The Elder Scrolls.
Используется в алхимии, а также для
изготовления оружия и легких доспе-
хов, сравнимых по прочности с тяжелы-

Один из охранников генерала Гривуса — дроид IG-100 с посохом из пхрика.

Гом джаббар из телесериала «Дюна»
(2000).

Популярное в фантастике волокно кевлар
сегодня применяется во всех сферах жиз-
ни (от хозяйственных принадлежностей до
динамиков и бронежилетов).

Супермен пытается достать Луис Лейн из-
под груды криптонита. Бэтмен на подхвате.

Меч «Жало» и мифриловая кольчуга (рек-
визиты фильма «Властелин колец»).



ми (хотя, судя по картинкам, они сдела-
ны из металла со стеклянными украше-
ниями).

Сырит (cheddite, от сорта сыра
«чеддер») — материал черного цвета
из юмористической повести Гарри
Гаррисона «Звездные похождения га-
лактических рейнджеров». Получен
путем облучения куска сыра в синхро-
фазотроне, из-за чего тот получил
способность преобразовывать элек-
троэнергию в телепортационные вол-
ны. Для создания сырита годился сыр
лишь одного сорта — «Ван Чивер Чед-
дер», производимый на фабрике отца
одного из героев.

В сыре моего папаши тьма-тьму-
щая нестандартных химических со-

единений. Оказавшись в ваку-
уме, химические элементы

перегруппировались,
а от ударов ускорен-

ных частиц соедини-
лись по-новому.

“ емная материя —
сверхтяжелое ве-

щество, основное топ-
ливо для «Галактичес-

кого экспресса», а также экскременты
инопланетянина Нибблера (сериал
«Футурама»).

Темная сталь — металл из карточной
игровой вселенной Magic The Gathering
(расширение Darksteel, дополнительное

к сету Mirrodin), делающий артефакты
и существа, созданные из него, абсолют-
но неуничтожимыми.

Тиберий — кристаллическое вещес-
тво, занесенное на нашу планету в 1990
году метеоритным дождем и названное
по месту своего первого обнаруже-
ния — на берегу реки Тибр в Италии.
Растет на любой почве, вытягивая из
нее все минералы. Распространяется
по Земле со скоростью эпидемии.
Сильнейший мутаген, превращающий
живых существ в нечто жуткое и иноп-
ланетное. Недавно выяснилось, что ти-
берий — инструмент терраформирова-
ния и ценный ресурс, занесенный на
Землю расой скрин.

Встречаются зеленые и синие (бо-
лее ценные, но взрывоопасные) крис-
таллы. Игра Command & Conquer сооб-
щает их состав: фосфор (42,5%), желе-
зо (32,5%), кальций (15,25%), медь
(5,75%), кремний (2,5%), неизвестный
компонент (1,5%).

‘ илософский камень — Святой
Грааль средневековой алхимии,

некое вещество, позволяющее прово-
дить трансмутацию элементов — преж-
де всего превращение неблагородных
металлов (свинец) в благородные (зо-
лото). Аналогичным образом философ-
ский камень способен превращать про-
стого человека в «драгоценного», из-
лечивая все болезни и продлевая
жизнь.

Китайцы рассуждали похожим обра-
зом. Если золото безупречно, то его
употребление в пищу сможет сделать
человека бессмертным. Проблема за-
ключалась в том, что золото — даже
растертое в порошок — не усваивалось
организмом. Поиски китайского «фило-
софского камня» заключались в попыт-
ке создать легкоперевариваемую золо-
тую эссенцию.

Чтобы приготовить эликсир мудре-
цов, или философский камень, возь-
ми, сын мой, философской ртути
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● Адамантан (трициклодекан) —
C10H16, белый порошок, производ-
ные которого используются в лекар-
ственных средствах и смазках.

● Превращение ртути в золото воз-
можно лишь в ядерном реакторе.
Из 500 килограммов ртути получит-
ся всего 74 грамма золота, причем
для этого необходимо почти 5 лет
интенсивной бомбардировки ней-
тронами. Гораздо быстрее можно
получить радиоактивные изотопы
золота Au198 и Au199 c периодом
полураспада около 3 суток. Одна-
ко, в лучших традициях средневе-
ковой алхимии, через некоторое
время это обманчивое сокровище
буквально утечет сквозь пальцы,
снова превратившись в ртуть.

● Лед-9 придумал физик Ирвинг
Лангмюр — знакомый Воннегута.
Лангмюр предлагал написать
о льде-9 Герберту Уэллсу, однако
фантаст не вдохновился этой суб-
станцией. Когда Лангмюр и Уэллс
умерли, Воннегут решил воплотить
эту идею в жизнь.

● В комедийной компьютерной игре
«Саймон-волшебник» есть серебрис-
тый металл «милриф» (milrith).

● В средние века считалось, что все
болезни переносятся некоей субстан-
цией — «миазмой», проявляющей
себя в виде дурного запаха.

● В рассказе Марка Твена «Сделка
с Сатаной» Князь Тьмы состоял из
радия, а его кожа — из полония.

● Во вселенной Warcraft существует
оружие из тория. На самом деле
предел прочности этого металла
в два раза меньше, чем у титана.
Он легко деформируется на холо-
де, а при нагревании его стружка
вспыхивает ярким белым светом.

Это интересно

Кристалл очень редкого торианита (ди-
оксид тория), добываемого только на
острове Шри-Ланка. Торианит макси-
мально (до 93%) богат торием.

Колосс из темной стали (художник Карл
Критчлоу).

В «красной» зоне тибериумного заражения (Command and Conquer 3: Tiberium Wars).
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и накаливай, пока она не превратится
в зеленого льва. После этого прока-
ливай сильнее, и она превратится
в красного льва. Дигерируй этого
красного льва на песчаной бане
с кислым виноградным спиртом, вы-
пари жидкость, и ртуть превратится
в камедеобразное вещество, которое
можно резать ножом. Положи его
в обмазанную глиной реторту и, не
спеша, дистиллируй. Собери отдель-
но жидкости различной природы, ко-
торые появятся при этом. Ты полу-
чишь безвкусную флегму, спирт
и красные капли. Киммерийские тени
покроют реторту своим темным по-
крывалом, и ты найдешь внутри нее
истинного дракона, потому что он по-
жирает свой хвост.

Джордж Рипли, 

«Книга двенадцати врат»

Легенды о философском камне суще-
ствовали почти тысячу лет, подкрепля-
ясь многочисленными «свидетельства-
ми» успешных опытов по трансмутации.
Это было обусловлено талантами алхи-
миков, придумывавших эффектные хи-
мические фокусы. К примеру, в 1675 го-
ду монах Венцель Зайлер продемонстри-
ровал венскому императору Леопольду I
самую настоящую трансмутацию — бро-
сил в кипящую ртуть некий красный «фи-
лософский» порошок и, помешивая рас-
каленный металл деревянной палкой,
выпаривал его вплоть до получения не-
большого количества желтого распла-
ва — чистого золота.

Секрет был прост. Красным порош-
ком мог оказаться простой оксид ртути,
бесследно разлагающийся при высокой
температуре. В пустотелой нижней час-
ти палки был спрятан золотой порошок,
быстро растворяющийся в горячей рту-
ти. Дерево сгорело, уничтожив един-

ственное доказательство обмана,
а ртуть испарилась, оставив после себя
чистое золото.

’ айдарин — светло-синие энергети-
ческие кристаллы протоссов (игра

Starcraft).

◊ ерный газ — оружие марсиан из
романа Герберта Уэллса «Война ми-

ров», доставляемое к цели ракетами. Вы-
глядит как плотный густой туман тяжелее
воздуха. Его вдыхание убивало людей на
месте. Черный газ неохотно растворялся
в воздухе, но легко нейтрализовался во-
дой и превращался в пыль. Его состав ос-
тался неизвестен. В нем присутствовал
неизвестный науке элемент, дающий че-
тыре линии в голубой части спектра.
Уэллс допускает, что он соединялся с ар-
гоном в земной атмосфере и разрушал
составные части крови (на самом деле

аргон — инертный газ,
активный лишь
в экстремальных ус-
ловиях).

› бонит (ebony) —
металл черного

цвета из вселенной
The Elder Scrolls. Ис-
пользуется в алхимии,
а также для изготовле-
ния тяжелых доспехов,
уступающих по качест-
ву лишь броне даэдр.

Элериум-115 — зо-
лотистый металл, не
встречающийся в Сол-
нечной системе.
При облучении эле-
ментарными частица-
ми производит различные виды энергии
и гравитационные волны. Основной
энергоноситель инопланетян, а позже —
и земной организации X-COM (игра X-
COM: UFO Defence).

Энергон — основной источник энер-
гии для трансформеров. В чистом виде
представляет собой кристаллы (очень ра-
диоактивные и взрывоопасные), из кото-
рых может быть изготовлено холодное
оружие, в переработанном — жидкость,
употребляемую трансформерами для
подзарядки и просто развлечения.

● ● ●

Сегодня мы рассмотрели лишь некото-
рые из фантастических веществ. Одна-
ко даже из этого списка ясно, что лю-
дям больше всего не хватает прочных
металлов и чудесных кристаллов.
Именно о них мечтают писатели. Имен-
но от них зависит великое прошлое или
прекрасное будущее. Или не совсем ве-
ликое и прекрасное? В большинстве
своем суперметаллы и мегакристаллы
используются военных целях.

История показывает, что высокотехно-
логичные средства разрушения со вре-
менем превращаются в мирные, созида-
тельные орудия. Однако если даже при-
вычная нам атомная энергия погубила
десятки тысяч жизней в 20 веке, то что
сможет натворить какой-нибудь элериум
в 22 столетии? Стоит ли изобретать фи-
лософский камень, если он уничтожит
все человечество раньше, чем станет
ему действительно полезен?

«Алхимик, в поисках философского камня
открывший фосфор» (Джозеф Райт, 1771).

Элериум-115. Поначалу его всегда не хва-
тало...

Из-за нехватки времени Спилберг решил
не давать своим марсианам черного газа.
Они воевали тепловыми лучами и распы-
ляли кровавый коктейль.

Зато в двух других экранизациях Уэллса,
вышедших одновременно со спилбергов-
ской, был и черный (фильм Тимоти Хайнса),
и даже зеленый (фильм Дэвида Латта) газ.

≈ÒÎË ·˚
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Мир фэнтези — почти всегда мир фе-
одальный. Он полон королей, герцогов,
графов, и, конечно же, рыцарей. Литера-
тура, как художественная, так и истори-
ческая, дает достаточно полную картину
феодального мира, раздробленного на
тысячи крошечных владений, в разной
степени зависимых друг от друга.

ŒÔÓÎ˜ÂÌËÂ
Основой феодальных армий в период
раннего средневековья были ополчения
свободных крестьян. Первые короли вы-
водили на битву не рыцарей, а множест-
во пеших воинов с луками, копьями
и щитами, иногда в легком защитном
снаряжении.

Ã»–  Œ–ŒÀ≈…,
¬Œ…Õ¿  Œ–ŒÀ≈…
“¿ “» ¿ ›œŒ’» —–≈ƒÕ≈¬≈ Œ¬‹fl

Игорь Край

Проклятие богам, какая силища, подумал Тирион, даже зная, что отец вывел на поле боя больше людей. Войско
вели капитаны на закованных в железо конях, ехавшие под собственными знаменами. Он заметил лося Хорнвудов,
колючую звезду Карстарков, боевой топор лорда Сервина, кольчужный кулак Гловеров...

Джордж Мартин, «Игра престолов»

Œ·˚˜ÌÓ Ù˝ÌÚÂÁË ó ÓÏ‡ÌÚËÁË-
Ó‚‡ÌÌÓÂ ÓÚ‡ÊÂÌËÂ ≈‚ÓÔ˚
˝ÔÓıË ÒÂ‰ÌËı ‚ÂÍÓ‚.  ÛÎ¸ÚÛ-
Ì˚Â ˝ÎÂÏÂÌÚ˚, Á‡ËÏÒÚ‚Ó‚‡Ì-
Ì˚Â Ò ¬ÓÒÚÓÍ‡, ËÁ ËÏÒÍÓ„Ó
‚ÂÏÂÌË Ë ‰‡ÊÂ ËÁ ËÒÚÓËË
ƒÂ‚ÌÂ„Ó ≈„ËÔÚ‡, ÚÓÊÂ ‚ÒÚÂ-
˜‡˛ÚÒˇ, ÌÓ ÌÂ ÓÔÂ‰ÂÎˇ˛Ú ´ÎË-
ˆ‡ª Ê‡Ì‡. ¬ÒÂ-Ú‡ÍË
Ë ÏÂ˜Ë ‚ ´ÏËÂ ÏÂ˜‡
Ë Ï‡„ËËª, Í‡Í Ô‡‚Ë-
ÎÓ, ÔˇÏ˚Â, Ë „Î‡‚-
Ì˚È Ï‡„ ó ÃÂÎËÌ,
Ë ‰‡ÊÂ ‰‡ÍÓÌ˚ ÌÂ
ÏÌÓ„Ó„Î‡‚˚Â ÛÒÒ-
ÍËÂ, ÌÂ ÛÒ‡Ú˚Â ÍË-
Ú‡ÈÒÍËÂ, ‡ ÌÂÔÂ-
ÏÂÌÌÓ Á‡Ô‡‰ÌÓÂ‚-
ÓÔÂÈÒÍËÂ.

Средневековый замок — оплот феодальной самостийности.



Будет ли подобное войско реальной
силой либо в первом же бою станет кор-
мом для воронов — зависело от многих
причин. Если ополченец являлся с соб-
ственным оружием и не получал пред-
варительно никакой подготовки, то вто-
рой вариант был практически неизбе-
жен. Всюду, где правители серьезно
рассчитывали на народное ополчение,
вооружение в мирное время не храни-
лось воинами дома. Так было в древнем
Риме. Было так и в средневековой Мон-
голии, где пастухи приводили хану лишь
лошадей, луки же и стрелы ждали их на
складах.

В Скандинавии был найден целый кня-
жеский арсенал, унесенный однажды
оползнем. На дне реки оказались полно-
стью оборудованная кузница (с наковаль-
ней, клещами, молотами и напильника-
ми), а также свыше 1000 копий, 67 мечей
и даже 4 кольчуги. Не было только топо-
ров. Их, по всей видимости, карлы (сво-
бодные крестьяне) оставляли у себя, ис-
пользуя в хозяйстве.

Организация снабжения творила чуде-
са. Так, лучники Англии, постоянно полу-
чавшие от короля новые луки, стрелы,
а главное — офицеров, которые могли бы
вести их в бой, не раз отличались на по-
лях Столетней войны. Французские же
свободные крестьяне, более многочис-
ленные, но не имевшие ни материальной

поддержки, ни опытных командиров, ни-
как себя не проявили.

Еще большего эффекта можно бы-
ло достичь, проводя военную подго-
товку. Ярчайшим примером может
служить ополчение швейцарских кан-
тонов, бойцы которого призывались
на сборы и хорошо умели действо-
вать в строю. В Англии обучение луч-
ников обеспечивали введенные в мо-
ду королем состязания стрелков. Же-
лая выделиться среди других, каж-
дый мужчина упорно упражнялся
в свободное время.

 ÓÌÌËˆ‡
Между 7 и 11 веками, по мере того как
седла со стременами все шире распро-
странялись в Европе, резко повышая
боевую мощь кавалерии, королям при-
ходилось делать трудный выбор между
пехотой и конницей. Число пеших
и конных воинов в средние века нахо-
дилось в обратной пропорции. Крестья-
не не имели возможности одновремен-
но и участвовать в походах, и содер-
жать рыцарей. Создание многочислен-
ной конницы означало освобождение
большей части населения от военной
службы.

Короли неизменно отдавали предпо-
чтение кавалерии. В 877 году Карл Лы-
сый повелел каждому франку найти себе
сеньора. Не странно ли это? Конечно,
конный воин сильнее пешего — даже де-
сяти пеших, как считалось в старину.
Но рыцарей было мало, а пешим мог вы-
ступить каждый мужчина.

На самом деле соотношение было не
столь уж неблагоприятным для конницы.
Численность ополчений ограничивалась
необходимостью включать в снаряжение
воина не только оружие, но и запас про-
довольствия, и транспорт. На каждые 30
человек «судовой рати» должен был при-
ходиться струг*, а на 10 пехотинцев — те-
лега с возчиком.

В поход отправлялась только малая
часть крестьян. По законам Новгород-
ских земель, один легковооруженный во-
ин (с топором и луком) мог быть выстав-

лен с двух дворов. Бойца, располагаю-
щего ездовой лошадью и кольчугой, сна-
ряжали уже 5 дворов в складчину. Каж-
дый «двор» в то время насчитывал
в среднем 13 человек.

В то же время одного конного воина
могли содержать 10, а после введения
крепостного права и ужесточения эксплу-
атации — даже 7-8 дворов. Таким обра-
зом, каждая тысяча человек населения
могла дать либо 40 лучников, либо полто-
ра десятка хорошо вооруженных «хускар-
лов», или же 10 всадников.

В Западной Европе, где кавалерия бы-
ла «тяжелее» русской, а рыцарей сопро-
вождали пешие слуги, всадников оказы-
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Рыцарская конница.

Конный лучник. Редкий, но неудобный про-
тивник рыцарей.

Лучники незаменимы при штурме укреп-
лений.

Пожалуй, лучшей средневековой пехотой
были именно спешенные рыцари.

Вопрос снабжения в феодальных
армиях стоял чрезвычайно остро. Как
правило, воины сами должны были
привозить с собой как пищу, так и фу-
раж для лошадей. Но такие запасы ис-
тощались быстро.

Если поход затягивался, то снабже-
ние армии ложилось на плечи разъезд-
ных торговцев — маркитантов. Достав-
ка грузов в зоне военных действий была
делом очень опасным. Маркитантам не-
редко приходилось защищать свои по-
возки, зато и брали они за товар втри-
дорога. Зачастую именно в их руках
оседала львиная доля военной добычи.

Где же доставали продовольствие
маркитанты? Им его поставляли маро-
деры. Разумеется, грабежом занима-
лись все воины феодальных армий.
Но не в интересах командования было
отпускать лучших бойцов в малопри-
быльные набеги на окрестные дерев-
ни — и потому данная задача возлага-
лась на добровольцев, всяческих раз-
бойников и бродяг, действующих на
собственный страх и риск. Орудуя дале-
ко на флангах войска, мародеры не
только снабжали маркитантов захвачен-
ной провизией, но и сковывали вражес-
кие ополчения, заставляя их сосредото-
читься на защите собственных домов.

Снабжение

Слово «мародер» происходит от
«мардер», что значит «куница». И те,
и другие очень любили чужих кур.

* Речное и озерное плоскодонное гребное судно. 



валось вдвое меньше. Тем не менее 5 кон-
ных бойцов, хорошо вооруженных, про-
фессиональных и всегда готовых к походу,
считались предпочтительнее 40 лучников.

Большие массы легкой конницы бы-
ли обычными для восточной Европы
и Балкан полувоенными сословиями,
подобными русским казакам. Мадьяры
в Венгрии, стратиоты в Северной Ита-
лии, воины византийских фем занимали
обширные наделы лучшей земли, имели
собственных начальников и не несли
никаких повинностей, кроме воин-
ской. Эти преимущества позволяли
им выставлять с двух дворов уже
не пешего, а конного легковоо-
руженного воина.

Õ‡ÂÏÌËÍË
Слабостью феодально-
го войска, конечно же,
была его «лоскут-
ность». Армия дели-
лась на множество
мелких отрядов, са-
мых разнообразных
по составу и числен-
ности. Практические
издержки подобной
организации бы-
ли очень велики.
Нередко во время
боя две трети вой-
ска — входящая в со-
став рыцарских «копий» пе-
хота — оставались в лагере.

Сопровождавшие рыцаря кнехты —
лучники, арбалетчики, кутилье с боевыми
баграми — представляли собой бойцов,
хорошо обученных и по своему времени
неплохо вооруженных. В мирное время
феодальная челядь обороняла замки
и выполняла полицейские функции. В по-
ходе слуги защищали рыцаря, а перед бо-
ем помогали надеть доспехи.

До тех пор пока «копье» действовало
само по себе, кнехты оказывали своему
господину неоценимую поддержку.
Но в крупном сражении могли принять
участие лишь слуги в полном рыцарском
вооружении и на соответствующих конях.
Стрелки, даже конные, немедленно теря-
ли из виду «своего» рыцаря и не могли
уже пробиться к нему, так как вынуждены
были держаться на почтительном рассто-
янии от противника. Оставшись без вся-
кого руководства (ведь рыцарь был не
только главным бойцом «копья», но и его
командиром), они немедленно превраща-

лись в бесполезную толпу.
Пытаясь решить эту проблему,

крупнейшие феодалы иногда со-
здавали из своей челяди отряды

арбалетчиков, насчитываю-
щие десятки и сотни чело-

век и располагающие
собственными пеши-

ми командирами.
Но содержание

подобных подраз-
делений было на-
кладно. Стремясь

получить максималь-
ное количество кон-

ницы, правитель раз-
давал наделы рыцарям,

а пехоту в военное время
нанимал.

Наемники обычно происходи-
ли из наиболее отсталых облас-
тей Европы, где еще сохраня-
лось большое количество сво-
бодного населения. Часто это
были норманны, шотландцы,

баски-гасконцы. Позже большой славой
стали пользоваться отряды горожан —
фламандцев и генуэзцев, по тем или
иным причинам решивших, что пика и ар-
балет им милее молота и ткацкого стан-
ка. В 14—15 веках в Италии появилась
и наемная кавалерия — кондотьеры, со-
стоявшая из обедневших рыцарей.
На службу «солдаты удачи» принимались
целыми отрядами, во главе с собствен-
ными капитанами.
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С 12 века в Италии, а с начала 14-го
и в других областях Европы все боль-
шее значение на полях сражений полу-
чали ополчения городов, значительно
более боеспособные, чем крестьянские.

Ополчения горожан отличала четкая
цеховая организация и сплоченность.
В отличие от крестьян, происходивших
из разных деревень, все жители сред-
невекового города знали друг друга.
Кроме того, горожане имели собствен-
ных начальников, часто опытных пехот-
ных командиров, и лучшее вооружение.
Наиболее богатые из них, патриции,
выступали даже в полном рыцарском
вооружении. Впрочем, и они чаще сра-
жались пешими, зная, что настоящие
рыцари превосходят их в конном бою.

Выставляемые городами отряды ар-
балетчиков, пикинеров, алебардщиков
были обычным явлением в средневеко-
вых армиях, хотя по численности за-
метно уступали рыцарской коннице.

Городские ополчения

Арбалет — излюбленное оружие го-
родских ополчений.

Часто считается, что «рыцарь» —
это титул. Но далеко не каждый конный
воин был рыцарем, и даже лицо коро-
левской крови могло не принадлежать
к этой касте. Рыцарь — младшее ко-
мандирское звание в средневековой
коннице, начальник ее мельчайшего
подразделения — «копья».

Каждый феодал прибывал по при-
зыву своего сеньора с личной «коман-
дой». Наиболее бедные «однощитные»
рыцари обходились в походе един-
ственным безоружным слугой. Рыцарь
«средней руки» приводил с собой ору-
женосца, а также 3-5 пеших или конных
бойцов — кнехтов, или, по-французски,
сержантов. Наиболее богатые появля-
лись во главе маленькой армии.

«Копья» крупных феодалов были на-
столько велики, что в среднем среди кон-
ных копейщиков лишь 20—25% оказыва-
лись настоящими рыцарями — владете-
лями фамильных имений с вымпелами
на пиках, гербами на щитах, правом уча-
ствовать в турнирах и золотыми шпора-
ми. Большинство же всадников были
просто холопами или бедными дворяна-
ми, вооружившимися за счет сюзерена.

«Копье»

Дон Кихот — типичный пример «од-
нощитного» рыцаря.

В 15 веке английские лучники стали одни-
ми из самых дорогих наемников Европы.

Викинг. Пират северных морей и солдат
удачи раннего средневековья.
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Наемники требовали золота и в сред-
невековых армиях обычно в 2-4 раза ус-
тупали числом рыцарской коннице. Тем
не менее даже небольшой отряд таких
бойцов мог принести пользу. При Бувине,
в 1214 году, граф Булонский выстроил
кольцом 700 брабантских пикинеров. Так
его рыцари в гуще сражения получили
безопасное убежище, где могли дать от-
дых коням и найти себе новое оружие.

–˚ˆ‡ÒÍÓÂ 
‚ÓÈÒÍÓ ‚ ·Ó˛

Тяжеловооруженный всадник с длинным
копьем — очень мощная боевая единица.
Тем не менее рыцарское войско было не
лишено целого ряда слабостей, которы-
ми мог воспользоваться противник.
И пользовался. Недаром история доносит
до нас столько примеров разгрома «бро-
неносной» конницы Европы.

Существенных изъянов, собственно,
было три. Во-первых, феодаль-

ное войско было недисципли-
нированным и неуправляе-

мым. Во-вторых, рыцари
часто совершенно не
умели действовать
в строю и сражение

превращалось в се-
рию поединков.

Для того чтобы ата-
ковать галопом
«стремя к стреме-

ни», требуется хо-
рошая подготовка
людей и лошадей.

Приобрести ее на
турнирах либо уп-
ражняясь во дворах
замков с кинтаной*

было невозможно.
Наконец, если про-

тивник догадывался за-
нять неприступную для

кавалерии позицию, отсутствие в войске
боеспособной пехоты вело к самым пе-
чальным последствиям. И даже если пе-
хота была, командование редко могло ею
правильно распорядиться.

Первая проблема решалась относи-
тельно легко. Для того чтобы приказы вы-
полнялись, их требовалось просто... отда-
вать. Большинство средневековых полко-
водцев предпочитало лично участвовать
в схватке, и если при этом король что-то
кричал, то никто не обращал на него вни-
мания. Но настоящие полководцы, такие
как Карл Великий, Вильгельм Завоева-
тель, Эдуард Черный Принц, действи-
тельно руководившие своими войсками,
не встречали затруднений с выполнени-
ем своих приказов.

Несложно решалась и вторая пробле-
ма. Рыцарские ордена, а также дружины
королей, насчитывающие в 13 веке сотни,
а в 14-м (в крупнейших государствах)
по 3-4 тысячи конных воинов, давали не-
обходимую выучку для совместных атак.

Куда хуже обстояли дела с пехотой.
Европейские полководцы долго не могли
научиться организовывать взаимодей-
ствие родов войск. Как это ни странно,

вполне естественная с точки зрения гре-
ков, македонцев, римлян, арабов и русс-
ких идея поместить кавалерию на флан-
гах представлялась им диковинной
и чуждой.

Чаще всего рыцари на правах лучших
воинов (подобно тому, как это делали
вожди и дружинники в пешем хирде)
стремились встать в первый ряд. Отгоро-
женная стеной конницы, пехота не могла
увидеть противника и принести хоть ка-
кую-то пользу. Когда рыцари устремля-
лись вперед, стоящие за ними лучники
даже не успевали выпустить стрелы. За-
то потом пехота нередко погибала под ко-
пытами собственной кавалерии, если та
обращалась в бегство.

В 1476 году, в сражении при Гран-
соне, Бургундский герцог Карл Сме-
лый вывел конницу вперед, чтобы
прикрыть развертывание бомбард,
из которых собирался обстрелять
швейцарскую баталию. А когда пушки
были заряжены, приказал рыцарям
расступиться. Но как только рыцари
начали разворачиваться, находящая-
ся во второй линии бургундская пехо-
та, приняв этот маневр за отступле-
ние, разбежалась.

Пехота, поставленная впереди
конницы, также не давала за-
метных преимуществ.
При Куртрэ и при Кресси,
бросаясь в атаку, рыцари да-
вили своих же стрелков.
Наконец, пехоту час-
то ставили...
на флангах.
Так посту-
пали италь-
янцы, а также ли-
вонские рыцари, разме-
щавшие воинов союзных
им прибалтийских пле-
мен по бокам от «сви-
ньи». В этом случае
пехота избегала по-
терь, но и кавалерия
не могла маневриро-
вать. Рыцарей, впро-
чем, это не смущало.
Их любимой тактикой
оставалась прямая ата-
ка накоротке.

¿ÒÂÌ‡Î 

Тамплиер. Член одного из древнейших
и могущественнейших рыцарских орденов.

Полные доспехи нельзя было снять и надеть без посторонней помощи.

* Чучелом для отработки
конного удара копьем. 
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Большинство рыцарей обучалось индиви-
дуально — а значит, только индивидуаль-
ному бою.
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Упомянутые недостатки организации,
надо признать, редко создавали серь-
езные затруднения рыцарям, поскольку
противником их, как правило, станови-
лось другое феодальное войско. Обе
армии обладали одними и теми же
сильными и слабыми сторонами.

Но в фэнтези случается всякое. Рыца-
ри могут столкнуться на поле боя с рим-
ским легионом, эльфскими лучниками,
хирдом подгорного племени, а иногда
и с каким-нибудь драконом.

В большинстве случаев можно смело
рассчитывать на успех. Лобовую атаку
тяжелой конницы трудно отбить, даже ес-
ли знать как. Противник, волей автора
извлеченный из иной эпохи, едва ли бу-
дет уметь бороться с кавалерией — нуж-

но лишь приучить коней
к виду чудовищ. Ну
а дальше... Рыцарское
копье ланс, в силу удара

которого вложены
вес и скорость
лошади, пробьет
все что угодно.

Хуже, если
враг уже имел
дело с конни-
цей. Лучники
могут занять
труднодос-
тупную по-
зицию, да

и гномий хирд не
возьмешь нахра-
пом. Те же орки,
если судить по 

«Властелину
Колец» 

Джексона, 
кое-где умеют
ходить строем
и носят длин-
ные пики.

Противника на крепкой позиции луч-
ше не атаковать вовсе — рано или
поздно он вынужден будет оставить
свое укрытие. Перед битвой при Курт-
рэ, видя, что фламандская фаланга
прикрыта с флангов и фронта рвами,
французские командиры рассматрива-
ли возможность просто выждать, пока
противник не уйдет в лагерь. Так же,
кстати, рекомендовали поступить
и Александру Македонскому, когда он
встретил персов, засевших на высоком
и обрывистом берегу реки Гарник.

Если же враг сам атакует под при-
крытием леса пик, то успех может при-
нести пешая контратака. При Земпахе
в 1386 году даже без поддержки стрел-

ков рыцари с кавалерийскими лансами
и длинными мечами сумели потеснить
баталию. Губительные для лошадей пи-
ки против пехоты фактически беспо-
лезны.

● ● ●

Почти повсеместно в фэнтези чело-
веческая раса представляется наибо-
лее многочисленной, а прочие — выми-
рающими. Нередко дается и разъясне-
ние такого положения дел: люди разви-
ваются, а нелюди живут прошлым. Что
характерно — чужим прошлым. Их во-
енное искусство всегда становится
калькой с той или иной подлинной че-
ловеческой тактики. Но если германцы
изобрели некогда хирд, то они отнюдь
не остановились на этом.
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Тактика римского легиона невозможна
в мире, где уже есть рыцарская кавалерия.

Как известно, жрецы в фэнтези —
главные лекари. Подлинные средневе-
ковые священники, впрочем, редко име-
ли отношение к медицине. Их «специ-
альностью» было отпущение грехов
умирающим, каковых после сражения
оставалось множество. С поля брани вы-
носили лишь командиров, большинство
тяжелораненых оставляли на месте ис-
текать кровью. По-своему это было гу-
манно — все равно врачеватели того
времени ничем не могли им помочь.

Санитары, обычные в римское и ви-
зантийское время, также не встречались
в средние века. Легкораненые, исклю-
чая, разумеется, тех, кому в этом могли
помочь слуги, выбирались из гущи сра-
жения сами, и сами же оказывали себе
первую помощь. Цирюльников искали
уже после боя. Парикмахеры в те време-
на не только подстригали волосы и боро-
ды, но и умели промывать и зашивать
раны, вправлять суставы и кости, а так-
же накладывать перевязки и лубки.

Только наиболее знатные раненые
попадали в руки настоящих врачей.
Средневековый хирург умел, в принци-
пе, ровно столько же, сколько и ци-
рюльник — с той лишь разницей, что
мог говорить по-латыни, ампутировать
конечности и мастерски проводил
обезболивание, оглушая пациента од-
ним ударом деревянного молота.

Жрецы

Молот — инструмент анестезии!

В фэнтези можно встретить врагов и на пауках, и на ящерах, но преимущество этих животных над
лошадью сомнительно.
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До 20 века
м о б и л ь н ы е
р а д и о у с т а -
новки име-
лись только

на судах. В 1901 году Марко-
ни установил передатчик с
антенной-«трубой» на паро-
вой автомобиль «Торник-
рофт». Это был первый на-
земный «мобильник».

1924 год. Первый автомобильный
радиотелефон от Bell Laboratories с
двусторонней связью.

Морская радиостан-
ция Harvey Wells Model
MR-10 (1937). Связав-
шись с оператором, ее
можно было использо-
вать как телефон.

NSF Type DR38a
( Г о л л а н д и я ,
1937). Один из
самых компакт-
ных в то время
автомобильных
радиотелефонов.

В 1910 году Ларс Магнус Эрикссон,
путешествуя с женой в автомобиле,
придумал способ всегда оставаться
на связи. Он цеплялся специальны-
ми «удочками» за телефонные про-
вода и звонил оператору с обычно-
го домашнего аппарата.

В 1920-х годах радиопередатчики
стали (впервые в мире) штатно ста-
виться на автомобили для нужд поли-
ции Детройта. Несмотря на то, что
связь была односторонней, эффек-
тивность работы повысилась в не-
сколько раз. В 1922 году патрульные
передали в участок описание пропав-
шего мальчика. Благодаря этому он
был найден за несколько часов. Пе-
рехват преступников на автомобилях
стал настолько слаженным, что ма-
фия еще долго обходила Детройт
стороной. На фото: «Форд» («Модель
Т») с антенной на крыше и диспетчер.

До 1980-х годов самыми «мобильными» были лишь такие переносные версии автомобильных радиотелефонов. Большинство из них
требовало подключения к внешнему источнику питания.

ƒ‡‚Ì˚Ï-‰‡‚ÌÓ ˝ÚË ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ÒÚ‡‚ËÎËÒ¸ ÚÓÎ¸-
ÍÓ Ì‡ ‚ÓÂÌÌ˚ı ÍÓ‡·Îˇı Ë Ú‡ÌÍ‡ı. »ı ÒÚ‡ˆËÓ-
Ì‡Ì˚È ‚‡Ë‡ÌÚ Ò‰ÂÎ‡Î ÏË ÏÂÌ¸¯Â, ‡ ÏÓ·ËÎ¸-
Ì˚È ÔÓÁ‚ÓÎËÎ ÌÓÒËÚ¸ Â„Ó Ò ÒÓ·ÓÈ. —Â„Ó‰Ìˇ Ì‡
ÌËı ÒÎÛ¯‡˛Ú ÏÛÁ˚ÍÛ, Ë„‡˛Ú, ÒÏÓÚˇÚ ‚Ë‰ÂÓ, 

ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛Ú ‚ÏÂÒÚÓ Ì‡Û˜Ì˚ı ˜‡ÒÓ‚, Á‡ÔËÒÌÓÈ
ÍÌËÊÍË Ë ÙÓÚÓ‡ÔÔ‡‡Ú‡. —Û‰¸·‡ ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÚÂ-
ÎÂÙÓÌÓ‚ Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸Ì‡ ó ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ÂÒÎË Û˜ÂÒÚ¸,
˜ÚÓ ‚ÒÂ Ì‡˜ËÌ‡ÎÓÒ¸ Ò ˇ˘ËÍÓ‚ ‚ÂÒÓÏ ‚ ÌÂÒÍÓÎ¸-
ÍÓ ‰ÂÒˇÚÍÓ‚ ÍËÎÓ„‡ÏÏ.

Михаил ПОПОВ
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Слева: Telson TWC 1150 — наручный телефон стандарта CDMA с камерой 0,3 Мп. В центре: Samsung Watch Phone — самый маленький
(37 гр.) в мире телефон-часы стандарта GSM. Справа — DoCoMo Wristomo (продается только в Японии) — часы, раскладывающиеся в
полноразмерную «трубку».

Прототип теле-
фона с встроен-
ным DLP-проек-
тором от Texas
I n s t r u m e n t s .
Ожидается, что
к 2010 году бу-
д е т п р о д а н о
свыше 1 милли-
она «портатив-
ных домашних
кинотеатров».

Diamond Crypto. Пла-
тина, эбеновое дере-
во, розовое золото,
50 бриллиантов (из
них 10 — редких го-
лубых). Самый доро-
гой телефон в мире,
продающийся за 1,3
млн долларов. Осна-
щен криптографиче-
ским процессором,
шифрующим все ви-
ды коммуникации.
Сделан в Москве.

Мобильный бэт-телефон
в бэтмобиле «Линкольн
Футура» (1966).

«Двухсторон-
нее наручное
радио» (после
1964 года — те-
левидение) Ди-
ка Трейси.

3 апреля 1973 года доктор Мартин Купер (компания
Motorola), прогуливаясь по улице, совершил первый в
истории человечества звонок с прототипа первого в
мире сотового телефона (Motorola DynaTAC 8000X,
фото слева). Первый звонок разработчик «мобилы»
сделал не кому-нибудь, а Джоелу Энджелу — главе
исследовательского департамента конкурирующей
компании Bell Laboratories. Купер не помнит, что тот
ему ответил, но качество связи было отличное — док-
тор утверждает, что слышал, как собеседник скрипел
зубами от зависти. Коммерческая версия этого «кир-
пича» появилась лишь 10 лет спустя: телефон весил
полкилограмма и стоил около 4 тысяч долларов. Не-
смотря на это за ним выстраивались очереди. В 1984
было продано 300000 подобных «мобильников».

Мобильный боти-
нок из комедийного
сериала Get Smart
(1965—70) — паро-
дии на «бондиану».
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Смотритель— Алексей Гравицкий

‘ антастический кинемато-
граф родился аж в1902 го-

ду. Именно тогда французский ре-
жиссер Жорж Мельес (Мелье),
один из основоположников киноис-
кусства вообще, снял первый вми-
ре фантастический фильм «Путе-
шествие на Луну». Лента не при-
несла гениальному французу до-
статка, хотя иимела безумный
коммерческий успех. Большая
часть прибыли ушла создателям
«пиратских» копий. Однако карти-
на принесла режиссеру славу ипе-
режила его. Вурезанном варианте
фильм Мельеса вошел вкачестве
своеобразного предисловия взна-
менитый фильм Майкла Андерсона
«Вокруг света за 80дней» снятый
54 года спустя. Сюжет фильма был
использован ввидеоклипе на пес-
ню Tonight Tonight музыкальной
группы The Smashing Pumpkins.

Бывший фокусник, апозднее та-
лантливый режиссер, сценарист
иактер Мельес снял идругие фанта-
стические картины. Кроме того, ему
по праву принадлежит слава созда-
теля первых спецэффектов, осно-
ванных на стоп-кадре, покадровой
съемке, двойной имногократной экс-
позиции, ускоренной изамедленной
протяжке пленки идругих трюках.
Соспецэффектами режиссер начал
работать еще в1896 году, тем не ме-
нее, его вклад до сих пор заслужива-
ет самого пристального внимания.
Так, создатели первых «Звездных
войн» признавались, что не приду-
мывали ничего принципиально ново-
го, апросто внимательно изучали
работы Мельеса.

Дедушка фантастического кино

œÓ‰ÓÎÊ‡ÂÏ ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡Ú¸ ‚‡Ï Ó Ï‡ÎÓËÁ‚ÂÒÚÌ˚ı Ë Á‡ÌËÏ‡ÚÂÎ¸Ì˚ı Ù‡ÍÚ‡ı, ËÏÂ˛˘Ëı ÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ
Í Ù˝ÌÚÂÁË Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÔÓˇ‚ÎÂÌËˇı.

¬ 1981 году вышло первое издание книги Codex Seraphinianus за авторством
архитектора ихудожника Луиджи Сирафини. Несмотря на баснословную

стоимость— книга была напечатана на бумаге ручной выделки, адля переплета
использовались ткань, кожа изолото,— тираж втридцать тысяч экземпляров ра-
зошелся довольно быстро. Вчем секрет успеха? Книга не только сопровождает-
ся умопомрачительными иллюстрациями иописывает то, чего вреальном мире
не существует (этим может похвастаться множество современных бестиариев),
ноиполностью написана на языке, придуманном автором.

Трудно сказать, какие цели преследовал Сирафини. Возможно, он просто
создавал фантастический мир, попримеру Толкина, носвоими средствами,
аможет быть, рассчитывал на удачную фальсификацию. Влюбом случае,
Codex Seraphinianus— не первая подобная книга. Прямым ее предшественни-
ком считают «Рукопись Войнича», первое упоминание окоторой появляется
сотни лет назад, аавторство приписывают Роджеру Бэкону. «Рукопись Войни-
ча» содержит несколько разделов ибогато проиллюстрирована. Картины вы-
глядят очень реалистично, нозапечатленные на них объекты кнашему миру
никакого отношения не имеют. Споры отом, является ли рукопись авторской
шуткой или ивпрямь написана на каком-то неизвестном или зашифрованном
языке, не утихают до сих пор. Есть идругие примеры. Например, не доказана
подлинность «Книги Велеса» (редакция «МФ» склоняется ктому, что это
фальсификация), амногие искренне верят в«Некрономикон», придуманный
Лавкрафтом.

Вотличие от вышеупомянутых книг, Codex Seraphinianus— стопроцентно ав-
торский труд. Впрошлом году она была перевыпущена виздательстве Rizzoli, од-
нако, несмотря на значительно более скромную печать, стоит по-прежнему неде-
шево. Заказ книги вРоссию обойдется вам вполторы сотни евро. Что ж, качест-
венная фальсификация стоит порой дороже раритетного оригинала.

Библиотека фантастики

Œ стап Бендер обещал беспризор-
нику уши от мертвого осла, полу-

чить которые паренек должен был
уПушкина. Великий комбинатор не
был знаком скорейским художником
Хюнгко Ли — вот укого полно самой
экзотической мертвечины. Наиболее
экстремальным достижением художни-
ка стала серия рисунков искульптур
скелетов... персонажей американских
мультфильмов. «Расчлененке» подвер-
глись Багс Банни скомпанией, дисне-
евский Микки Маус сотоварищи, атак-
же Том иДжерри. Стоит заметить, что
даже внастолько мертвом состоянии
мультяшки сохраняют живость иобая-
ние. Навопрос «зачем?» Ли сдетской
наивностью ответил, что создал кол-
лекцию, желая приблизить любимых
анимационных персонажей кнашей ре-
альности.

Всвои творческие планы кореец ни-
кого не посвящает, ноесли продолжит
«приближать кнашей реальности» не-
существующих героев, то поле дея-
тельности унего широчайшее. Вот бу-
дет номер, если ухудожника проснется
гигантомания ион воссоздаст скелеты
Кинг Конга, Годзиллы или Ктулху.

От мертвого мульта уши...

Жорж Мельес и его герои.

Вот что находится внутри Багса Банни
имышонка Джерри.
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Ï
ерекрестное опыление миров микросхем имоды

привело кпоявлению кепок, кроссовок, руба-

шек инижнего белья судивительными возможностя-

ми. Чудо-одежда может усиливать человеческие спо-

собности, помогать втренировках идаже напрямую за-

ботиться оздоровье. Некоторые экземпляры без посто-

ронней помощи выводят грязные пятна иавтоматически

подстраиваются под разные фигуры. Интересны подроб-

ности? Не пропустите статью «Носки сподогревом» .

В рубрике «Будущее— сегодня» вас ждут новости

опарящей электростанции, топливном элементе на основе раствора обычно-

го сахара, атакже ракетном поясе для тех, кто всегда мечтал добираться до работы

по воздуху. Настраницах «Полигона» — отчет отестировании пяти лучших теат-

ральных проекторов средней ценовой категории. Ав «Цифровом калейдоско-

пе» — занимательные обзоры смартфона, электронной книги иигрушечного авто-

мобиля на водородном топливе.

Иван Нечесов, редактор
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Эльвира 
Кошкина

160

×
тобы защитить домашний ком-
пьютер от несанкционирован-

ного доступа, достаточно подклю-
чить кUSB-порту сканер отпечат-
ков пальцев или установить нетри-
виальный пароль на вход всистему.
Слишком просто? Присмотритесь
к VisionAccess 3D DeskCam от
компании Bioscrypt. Гиб-
рид веб-камеры исис-
темы идентификации
при помощи инфра-
красных лучей скани-
рует лицо человека
втрех измерениях
исравнивает полу-
ченный портрет
сизображением хо-
зяина. Тестирова-
ние показало, что
камеру не сможет
обмануть ни брат-
близнец владель-
ца компьютера,
ни загримиро-
ванный чело-
век. Цена во-
проса— 10000
рублей.

Лицо вместо пароля

×
ем только люди не занимаются
вванной... Впрочем, любое дей-

ство, совершенное вцарстве фаянса
икафеля, можно оправдать на резон-
ных основаниях. Даже прослушивание
музыки.Рольаудиоплеера лучше пору-
чить JVC XA-AW33 — конусообразный
корпус позволяет проигрывателю удер-
живаться на поверхности воды.

Музыка звучит из плоского монофо-
нического динамика, который за счет

вибраций создает на водной поверхнос-
ти небольшие волны. Дляуправления
плеером предусмотрено всего две кноп-
ки— «старт» и«стоп». Четырех батаре-
ек типа AA хватает на 15 часов работы.

256Мб встроенной памяти хватит
для хранения полусотни песен вфор-
мате МР3. Соединение скомпьюте-
ром— через порт USB 1.1. Диаметр ус-
тройства— 12см, высота— 8,7см,
вес— всего 260г.

Плеер-поплавок

Водонепроницаемый плеер по версии JVC.Флэш-памяти совсем немного— 256Мб. Зато он
смеется влицо струям воды!

Î
тличная новость для поклонников Супермена: совсем скоро парящего вне-
бе человека можно будет увидеть не только на телеэкране. Компания

Technologia Aerospacial Mexicana выпустила ракетный пояс Rocket Belt для тех,
кто всегда мечтал добираться до школы по воздуху.

Устройство стоимостью около четверти миллиона долларов работает на пере-
киси водорода иразвивает скорость до 100км/ч. Топлива хватает на полминуты
полета, так что пользователь запросто сможет облететь большую пробку на до-
роге или перебраться содного здания на другое. Ограничение по весу— 136кг.

Вцену летательного аппарата входит десять тренировочных полетов, установ-
ка для производства топлива вдомашних условиях, атакже круглосуточная под-
держка техников-экспертов.

Пояс для Суперменов

Rocket Belt позволит любому почувствовать себя Суперменом.
Веб-камера VisionAccess допускает
ккомпьютеру только хозяина.
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НОВОСТИ ОДНОЙ СТРОКОЙ
● Американские ученые создали наноуст-

ройство, способное изменять направле-
ние света иделать объекты невидимыми.

● Весной 2008 года впродаже появятся пер-
вые лазерные телевизоры, которые будут
выгодно отличаться от жидкокристалличе-
ских иплазменных панелей качеством
изображения, низким энергопотреблени-
ем идешевизной.

● Китайские ученые разработали сверхтонкое
стекло из сплава циркония, меди, никеля
иалюминия, которое гнется, ноне ломается.

● На улицах Великобритании установят «го-
ворящие» камеры видеонаблюдения. Они
будут успокаивать дебоширов ирекомен-
довать прохожим бросать мусор вурны.

● Представители института биотехнологий
при университете Делавэра объявили
оначале работы компании OrphageniX, ко-
торая будет на коммерческой основе зани-
маться восстановлением поврежденной
ДНК.Цель организации— лечение слож-
ных генетических заболеваний.

● Китайские метеорологи успешно провели
опыт по созданию осадков из искусствен-
ного снега водном из районов Тибета.

● Компания SET выпустила систему
CounterBomber, которая издалека рас-
познает террористов-смертников. Спе-
циальные детекторы ИК-излучения оп-
ределяют наличие бомбы на расстоянии
до 100 метров.

Â
2005 году австралийский ученый Брайан Робертс предложил скрестить
воздушного змея свертолетом. Сотрудники американской компании Sky

WindPower подхватили идею иразработали высотную ветряную электростан-
цию счетырьмя вертолетными роторами: две «вертушки» удерживают устрой-
ство ввоздухе, аеще две приводят вдвижение валы электрогенераторов. Уле-
теть внебесную высь змею не дает «якорь» — алюминиевый кабель, покоторо-
му полученное электричество передается на наземные линии электропередач.

Ветряная электростанция имеет мощность 220кВт ипарит на высоте до 4,5км.
Останавливаться на достигнутом ученые не собираются— совсем скоро появят-
ся ветряки мощностью внесколько мегаватт.

Возможно, лет через десять на Земле не останется ни атомных, нитепловых,
нигидроэлектростанций. Вних просто не будет нужды, если повсеместно начнут
использоваться ветряные электрогенераторы. Энергия ветров втропосфере спо-
собна обеспечить электричеством все страны мира, да ипольза для экологии на-
лицо: летающие электростанции не загрязняют атмосферу ипозволяют замед-
лить глобальное потепление.

Парящая электростанция

Воздушный змей парит над землей иперерабатывает энергию ветра вэлектрический ток.

Ï
роизводители мобильных те-
лефонов оборудуют свои тво-

рения множеством полезных ине
очень функций— от цифровой ка-
меры до шагомера исчетчика ка-
лорий. Казалось бы, ничего нового
уже не придумаешь. Ан нет! ВКи-
тае появился гибрид мобильника
ипортсигара. Поформе иразме-
рам XYW 3838 напоминает обыч-
ную сигаретную пачку. Есть цвет-
ной дисплей, 1,3-мегапиксельная
камера, 1Мб памяти ислот для
карточек microSD.Отсек для сига-
рет находится за задней крышкой
телефона.

Стоимость трубки— 37000 руб-
лей. Комплект поставки включает
пачку китайских сигарет изажи-
галку.

Мобильник-портсигар

Мобильник ссекретом— за задней
крышкой прячется полпачки сигарет.

Í
едалеко то время, когда на заправках рядом сбольшими «пистолетами» по-
явятся маленькие— для ноутбуков. Топливные элементы имеют ряд пре-

имуществ перед традиционными аккумуляторами: их емкость вдесятки раз вы-
ше, чем уионно-литиевых батарей, ана заправку топливом (метанолом или во-
дородом) требуется всего несколько минут.

Вминувшем месяце амери-
канка Шелли Минтир создала
новый возобновляемый ис-
точник энергии на основе рас-
твора обычного сахара. Топ-
ливный элемент совместим
слюбыми сладкими напитка-
ми идаже соком деревьев
ирастений. Владельцам мо-
бильных устройств на основе
нового аккумулятора можно
будет не заботиться одоступе
крозетке: когда разрядится
ноутбук или КПК, надо будет
лишь отыскать ближайшую
березу или достать из рюкза-
ка баночку колы.

Топливный элемент эколо-
гически чист, поэтому после
использования его можно со
спокойной совестью выбро-
сить на свалку.

Электричество из сахара

Топливный элемент переваривает иколу, исодо-
вую, иберезовый сок.
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Большинство киноманов предпочтет дешевую плазму за
30000 рублей аналогичному по цене проектору. С последним
они знакомы весьма смутно и считают его чем-то вроде продви-
нутого аппарата для диафильмов, с помощью которого зажи-
точные владельцы плазм проводят презентации в офисах.
Но как же быть с домашним кино?

Òåàòð íà÷èíàåòñÿ ñ...
Первое, и самое главное — хорошие проекторы показывают
лучше большинства телевизоров, а диагональ создаваемого
изображения составляет не плазменные метр-полтора, а три
и более. Качество картинки у проекторов начального уровня, ес-
тественно, хуже, чем у недорогой плазмы или ЖК, однако высо-
кое разрешение плоских панелей теряет эффектность при их
установке на большом расстоянии от зрителя. Когда речь идет
о настоящем домашнем кинотеатре (то есть о комнате площа-
дью около 30 квадратных метров), конкурентов проекторам нет.
Если кто-то заявляет, что сделал домашний кинотеатр в поме-
щении размером с чулан Гарри Поттера, — подкиньте ему идею
соорудить баскетбольный зал в туалете.

Хорошая акустика — 50% эффектности домашнего кино-
театра. О выборе театральных колонок и ресиверов мы писа-
ли в №4 (44) за апрель 2007 года.

Первая страшилка, с которой вам придется столкнуться, —
ограниченный срок службы лампы. Обычно он находится в пре-

делах 2-4 тысяч часов (стоимость новой лампы — от 12 тысяч
рублей и выше). Учитывая это, проектор следует покупать не
вместо телевизора, а в дополнение к нему — исключительно
для просмотра кино. Если вы будете устраивать киносеансы два
раза в неделю (по вечерам в выходные), ресурса лампы хватит
на 10-15 лет. Потеря яркости начинается примерно с 1000 часов
просмотра, но в затемненном помещении это будет незаметно.

Следующий вопрос — 16:9 или 4:3? Для домашнего кино-
театра ответ очевиден — берите широкоэкранный проектор
16:9. В бюджетном секторе вам будут доступны проекторы

ÏÐÎÅÊÒÍÀß
ÌÎÙÍÎÑÒÜ

Михаил Попов

Фотография — это истина. Кино —
истина 24 раза в секунду.

Жан-Люк Годар, режиссер

¬ Í‡Ê‰ÓÈ machina ÊË‚ÂÚ Ò‚ÓÈ deux, ‡ ‚ Í‡Ê‰ÓÏ ÛÒÒÍÓÏ ÒË‰ËÚ ‰Â‚ÌËÈ „ÂÍ. »Ì‡˜Â Í‡Í Ó·˙ˇÒÌËÚ¸
ËÁÓ·ËÎËÂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Ëı ÏËÙÓ‚? ¬ÓÁ¸ÏÂÏ, Í ÔËÏÂÛ, ÔÎ‡ÁÏÂÌÌ˚È ÚÂÎÂ‚ËÁÓ. Œ·˚˜Ì˚È, ÔÓ ÒÛÚË,
·˚ÚÓ‚ÓÈ ÔË·Ó, Ó·ÓÒ¯ËÈ Á‡Ï‡Ì˜Ë‚˚Ï Ì‡ÎÂÚÓÏ ÍÛÚËÁÌ˚ ó ÔËÏÂÌÓ Í‡Í Ï‡ÎËÌÓ‚˚È ÔË‰Ê‡Í ‚
Ì‡˜‡ÎÂ 1990-ı. œÓ Í‡ÍËÏ-ÚÓ „ÎÛ·ÓÍÓ ÏÂÚ‡ÙËÁË˜ÂÒÍËÏ ÔË˜ËÌ‡Ï Û Ì‡Ò ÔËÌˇÚÓ ‰ÛÏ‡Ú¸, ˜ÚÓ ÔÎ‡ÁÏ‡ Ì‡
„ÓÎÓÈ ÒÚÂÌÂ Ì‡ÔÓÚË‚ ÍÓÊ‡ÌÓ„Ó ‰Ë‚‡Ì‡ ó ˝ÚÓ ÔÓ-Â‚ÓÔÂÈÒÍË. ¿ ÂÒÎË ‰Ó·‡‚ËÚ¸ ‡ÍÛÒÚËÍÛ made in China
by children ÓÚ ÍÛÔÌÂÈ¯Â„Ó ‚ ÏËÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎˇ ıÓÎÓ‰ËÎ¸ÌËÍÓ‚, ÚÓ ÔÓÎÛ˜ËÚÒˇ ‰ÓÏ‡¯ÌËÈ ÍËÌÓÚÂ‡Ú.
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Проектор Sanyo HD2000. Разрешение 2048х1080, яркость 7000 лю-
мен, контраст 1000:1. Цена — 140000 долларов.

ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ
ÒÅÀÒÐÀËÜÍÛÕ
ÏÐÎÅÊÒÎÐÎÂ
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с рабочим разрешением 480p. Полноценные HD-проекторы
стоят на порядок дороже — но нужны ли они сейчас, если
HD-приводы и фильмы на дисках высокой плотности войдут
в повседневный обиход еще очень нескоро?

Источником сигнала для театрального проектора дол-
жен служить DVD (плеер или компьютер) либо ресивер
спутниковой тарелки. Наличие цифровых разъемов на всех
устройствах крайне важно. Мы рекомендуем HDMI или
DVI. Все остальные разъемы ухудшают качество картинки.

Выбор экрана — второе по важности дело после выбора про-
ектора. Определитесь, что вам нужно: полотно, натянутое на ра-
му (не морщится волнами, постоянно находится на стене), либо
выдвижной, рулонный вариант (требует подключения к сети).
Некоторые люди просто выравнивают стену и покрывают ее ма-
товой белой краской. Это дает на удивление хороший результат.

Наличие черной каймы, усиливающей контрастность, жела-
тельно, но не обязательно. Серые экраны усиливают цветность
и контрастность изображения. Коэффициент отражения свыше 1

означает, что экран возвращает зрителю больше света, чем при-
нимает (картинка становится ярче, но точность передачи черно-
го цвета ухудшается). Эффективный угол обзора большинства
экранов — примерно 90 градусов, вес — 20-30 кг.

Ïðîåêòû è ðåøåíèÿ

Идеальный проектор на-
чального уровня — недорогой,
компактный и простой. Качест-
во изображения не по цене вы-
соко. Вы можете купить проек-
тор за несколько тысяч долларов и обнаружить перекос в жел-
тый цвет, а фабричные настройки W100 не требуют никакой
ручной доводки. Черный цвет действительно черный, картинка
не дрожит (что говорит о качестве цветового колеса), «эффект
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Лапка муравья на микрозеркалах DLP-процессора.

BenQ W100
Технология: DLP
Разрешение: 854х480 (рабочее), 640х350, 640х480, 800х600, 1024х768, 1280х1024
Формат: 16:9, 4:3
Яркость: 1300 лм
Контрастность: 2500:1
Лампа: 200 Вт, 2000 часов (эконом — 3000).
Колесо: 7 сегментов, скорость 4х
Проекционное расстояние: 1,8—11,2 м
Размер изображения: 106—762 см
Разъемы: S-Video, композитный и компонентный, DVI-I (HDCP)
Шум: 29/25 дБ (нормальный/экономный)
Габариты: 238х94х283 мм
Вес: 2,7 кг
Цена: 25000 руб.
Дополнительно: Встроенные динамики, высотный режим (для применения 
высоко над уровнем моря)

Существуют две основные проекторные технологии: ЖК
и DLP. В первом случае свет проходит через три цветные жид-
кокристаллические матрицы, во втором — обрабатывается
специальным процессором и окрашивается быстро вращаю-
щимся колесом с цветными сегментами. ЖК дает более резкую
и яркую картинку (удобнее читать текст с экрана), однако могут
возникнуть проблемы с рассинхронизацией ЖК-матриц, биты-
ми пикселями и слишком большими зазорами между ними —
так называемой сеткой пикселей.

DLP-картинка нередко страдает от так называемого эффек-
та радуги: при быстром переводе взгляда с одной части экрана
на другую можно увидеть радужное мерцание. Чем больше
цветовых сегментов и выше скорость вращения у колеса, тем
менее заметен этот эффект. При покупке DLP-проектора обя-
зательно посмотрите на нем фильм — желательно не менее 10
минут. У некоторых людей из-за «радуги» — пускай даже и не-
видимой — возникают сильные головные боли. Если вы отно-
ситесь к их числу — поищите другую модель или остановитесь
на ЖК-проекторе.

Проблема выбора

Радуга, возникшая при движении рукой перед DLP-проекто-
ром.

● Шумность проектора не должна превышать 30 децибел. Ког-
да из колонок доносятся стрельба и жалобные крики мон-
стров, работу проектора не слышно, но в тихих сценах его
шум будет вас раздражать. Это особенно критично, если про-
ектор расположен рядом с зрительскими местами.

● После выключения проектора его вентилятор продолжает рабо-
тать несколько минут, охлаждая лампу. Если в доме внезапно
отключится электроснабжение, охлаждение будет прервано,
что крайне вредно для лампы. Для подстраховки лучше подклю-
чить проектор к источнику бесперебойного питания.

● Перед покупкой проектора обязательно проверьте располо-
жение вентиляционных щелей. В зависимости от места уста-
новки проектора свет, проникающий через них, может пре-
вратить ваш домашний кинотеатр в подобие планетария.

● Проектор — не фонарь. Ось проецирования чаще всего сме-
щена (см. рисунок). Если аппарат находится в стороне от нее,
экран превращается из прямоугольника в трапецию. В гори-
зонтальной плоскости проектор следует ставить строго по
центру экрана (бюджетные модели обычно не имеют гори-
зонтальной коррекции изображения). По вертикали он дол-
жен быть расположен выше или ниже экрана, а не прямо на-
против него (здесь особенно удобен потолочный монтаж).
У большинства проекторов есть коррекция вертикальных ис-
кажений, но она нежелательна, так как качество картинки
снижается на 5-10%.

Мелочи жизни

BenQ W100. Ничего лучше за такие деньги не купишь.
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радуги» — только в небе за окном, а паразитарный свет из ще-
лей корпуса идет строго вниз.

Ложка дегтя: высокое разрешение доступно только при ана-
логовом подключении, отсутствуют автоматические шторки на
линзе (ее приходится закрывать заглушкой вручную, что чрева-
то сдвигом проектора в сторону от экрана), а в нормальном ре-
жиме проектор шумит явно громче 29 дБ.

Единственный проектор
в ценовой категории «до 30000
рублей» со скоростью враще-
ния колеса 9000 оборотов в минуту (у конкурентов — 7200).
Прибавка кажется не такой уж значительной, однако это — со-
вершенно другой инженерный уровень, свойственный дорогим
проекторам. Высокая скорость вращения колеса гарантирует

отсутствие «эффекта радуги». Мы рекомендуем Z100 тем, кто
мучается головными болями из-за разноцветного мерцания кар-
тинки на DLP-чипах.

Больше этот аппарат ничем не блещет. Мощная (и дорогая
для замены) лампа предполагает хорошую живучесть, но на пас-
портных сроках службы это почему-то не сказалось. Громоздкий,
шумный, без цифровых разъемов, Z100 смахивает на реквизит
фильма «Гиперболоид инженера Гарина» 1965 года — с по-
правкой на то, что для захвата власти над миром он не сгодится.

Если проектор напоминает
гибрид тостера с дверным глаз-
ком, его стихия — офис. Внеш-
ность IN72 сразу расставляет точки над i: перед нами инстру-
мент домашнего кинотеатра и стильный аксессуар. Не дайте его
смазливому дизайну обмануть вас. IN72 — трудяга каких мало.
Его главный козырь — потрясающая глубина черного цвета.

Ночные сцены будут лишь ненамного
светлее черной каймы экрана. Цвет-
ность — на 4 с плюсом.

Вентиляционные отверстия рас-
положены сбоку и закрыты серыми
пластиковыми щитками. Шум венти-
лятора в режиме «эконом» можно
услышать разве что прислонившись
к проектору ухом. Глянцевый корпус
явно разрабатывали специалисты
по дактилоскопии (иначе сложно
объяснить его талант к сбору отпе-
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Сравнивая яркость и контрастность проекторов бюджетного
уровня, помните золотое правило маркетинга: чем выше эти зна-
чения, тем меньше совести у производителя проектора. Большин-
ство новых проекторов работает в двух режимах — экономном
(яркость снижается, но срок службы лампы увеличивается при-
мерно на 30%) и нормальном. Так или иначе, самый тусклый до-
машний проектор в экономном режиме светит гораздо ярче, чем
проектор в обычном кинотеатре. Наш совет — забудьте про эти
параметры. Не забивайте голову. Бюджетные проекторы следует
использовать только в затемненном помещении, где для получе-
ния хорошей картинки достаточно и десятой доли паспортных по-
казателей яркости и контрастности.

Белые пятна, черные дыры

Некий сайт на проекторе BenQ W100 (экран Da-Lite Model C,
диагональ — 302 см).

Sharp XV-Z100
Технология: DLP
Разрешение: 854х480 (рабочее), 640х480, 800х600, 1024х768, 1280х1024, 1400х1050
Формат: 16:9, 4:3
Яркость: 1000 лм
Контрастность: 2000:1
Лампа: 275 Вт, 2000 часов (эконом — 3000)
Колесо: 6 сегментов, скорость 5х
Проекционное расстояние: 1,4—12,3 м
Размер изображения: 102—762 см
Разъемы: S-Video, композитный RCA, D-Sub
Шум: 33/30 дБ (нормальный/экономный)
Габариты: 315х120х284 мм
Вес: 3,9 кг
Цена: 26000 руб.
Дополнительно: Встроенные динамики

InFocus Play Big IN72
Технология: DLP
Разрешение: 854х480 (рабочее), 640х480, 800х600, 1024х768
Формат: 16:9, 4:3
Яркость: 900 лм
Контрастность: 2000:1
Лампа: 200 Вт, 3000 часов
Колесо: 6 сегментов, скорость 4х
Проекционное расстояние: 1,5—6 м
Размер изображения: 0,82—397 см
Разъемы: M1-DA/DVI, HDMI (HDCP), S-Video, композитный и компонентный
Шум: Не указан, по реальным замерам — 
около 35 дБ
Габариты: 120х360х360 мм
Вес: 4,2 кг
Цена: 29000 руб.
Дополнительно: Видеопроцессор Pixelworks DNX (улучшение изображения), за-
хват картинки для заставки, пульт с фонариком

Sharp XV-Z100. Один серьезный плюс, множество мелких недо-
статков.

Соотношение цена/качество выше ожидаемого. К тому же, это
InFocus.
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чатков пальцев). Если бы не дизайн, IN72 был бы крепким се-
реднячком бюджетного класса. Но космический экстерьер
делает его гораздо интереснее конкурентов.

Если кто-то и дол-
жен был создать проек-
тор, плоский, как лыжи,
— то только LG. Тяжелая, но компактная панель вешается на
стену либо крепится к подставке, делающей ее похожей на

ЖК-монитор. Настенное крепление сводит на нет возможность
гибкой расстановки компонентов ДК, но корейцы предлагают
решить проблему с помощью 1,42-кратного зума и функции
«смещения оптики».

Проектор совместим
с форматом HD. В переводе
с рекламного языка на русс-
кий это означает, что качест-
во DVD-картинки у него чуть лучше, чем у бюджетных моделей
(upscaling не может совершить чуда — изображение улучшает-
ся, но восторга не вызывает), а когда вы сможете регулярно по-
купать HD-диски, этот проектор уже безнадежно устареет. Хотя,
если честно, мы просто привередничаем. Аппарат отличный,
были бы только деньги.

Все началось в 1950 году, когда фирма Sanyo начала де-
лать велосипедные лампы. Полвека спустя компания выпус-
тила Z-серию качественных короткофокусных проекторов.
Единственно верное решение для тех, кто уже созрел до на-
стоящего домашнего кинотеатра, мечтает смотреть на нем,
к примеру, спутниковое HD-телевидение, но, увы, располага-
ет лишь тесной комнатой. Забудьте о проблемах с размеще-
нием этого проектора. Угловая коррекция линз в модели
PLV-Z5 позволяет сдвигать изображение на 150% его высо-
ты и 50% ширины.

За совершенство приходится платить. При проецирова-
нии на экраны с диагональю более 100 дюймов (254 см) кар-
тинка начинает тускнеть. Максимальный сдвиг линз также
вызывает падение яркости. Но при правильной установке Z5
выдает богатую картинку — насыщенную, контрастную, без
видимых недостатков. Владельцы плазм, готовьте валидол
(а еще лучше — сразу цианид). Вы узнаете, что такое насто-
ящее HD с диагональю в два раза больше, чем у вашего те-
левизора!

● ● ●

Говорят, что кино — всего лишь способ пролить свет 
на тот факт, что реальность представляет собой массовую
галлюцинацию. Мы же утверждаем, что телевизоры в
домашних кинотеатрах — это массовое заблуждение, а про-
екторы — реальность, данная нам в ощущениях. Кстати,
очень приятных.
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Главная проблема — не выбор проектора и экрана, а их рас-
становка. Прежде чем идти в магазин с деньгами, вам придет-
ся поколдовать с метром и калькулятором. Фокусное расстоя-
ние каждой модели домашнего проектора индивидуально. Чем
дальше он расположен от экрана, тем крупнее картинка. Увели-
чительная оптика проекторов дает мало пространства для ма-
невра: например, для 100% покрытия экрана с диагональю
в три метра проектор BenQ W100 должен быть удален от него
на 4,4-5 м. Разница в 60 см кажется небольшой, но в итоге вам
может понадобиться переставить всю мебель в комнате, так
как посадочное место выбранного проектора придется на сере-
дину дивана или люстру (при креплении к потолку). Таблицы
фокусных расстояний помогут вам выбрать подходящий раз-
мер экрана и грамотно спланировать расстановку проектора.

Все по местам!

Этому не учат в Hi-Fi-журналах, но для установки проектора
на стене можно воспользоваться подставкой для телевизора.

LG AN110B
Технология: DLP
Разрешение: 1280х768 (рабочее), 1400х1050 (максимальное)
Формат: 16:9, 4:3
Яркость: 1000 лм
Контрастность: 2500:1
Лампа: 200 Вт, 4000 часов
Колесо: 6 сегментов
Проекционное расстояние: 1,1—11 м
Размер изображения: 0,76—762 см
Разъемы: D-Sub, S-Video, композитный и компонентный, HDMI (HDCP)
Шум: 28/24 дБ (нормальный/экономный)
Габариты: 254х443х92 мм
Вес: 4,5 кг
Цена: 56000 руб.
Дополнительно: Вертикальное смещение линз, мощное оптическое увеличение, 
автоматизированный зум и фокусировка, возможность установки на стену

Sanyo PLV-Z5
Технология: ЖК
Разрешение: 1280х720 (рабочее), 1920х1080 (максимальное, с интерполяцией)
Формат: 16:9, 4:3
Яркость: 1100 лм
Контрастность: 10000:1 (в режиме Vivid)
Лампа: 145 Вт, 2000 часов (эконом — 3000)
Проекционное расстояние: 1,2—9,2 м
Размер изображения: 102—762 см
Разъемы: D-Sub, S-Video, композитный и компонентный, 2 HDMI
Шум: 26/22 дБ (нормальный/экономный)
Габариты: 304x382х126 мм
Вес: 5 кг
Цена: 45000 руб.
Дополнительно: Горизонтальное и вертикальное смещение линз, 
двойная диафрагма (лампа и объектив), автовыключение через 5 минут простоя

Картинка LG AN110 приготовлена по строгим рецептам кинемато-
графии, без дефектов цвета и четкости. Дизайн решительный.

Sanyo PLV-Z5 — загадочный проектор, под завязку набитый функ-
циями больших братьев.
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Павел Шубский, Михаил Попов

Ñ
коротать время вавтобусе или ва-
гоне метро можно несколькими

способами. Внаше время многие пред-
почитают классической книге компакт-
ное цифровое устройство, способное
играть музыку ипоказывать филь-
мы,— такое как Cowon D2. Плеер ос-
нащен 2,5-дюймовым сенсорным экра-
ном и2Гб встроенной па-
мяти. Мало? Ус-
тановите

карточку Secure Digital — соответствую-
щий разъем вналичии.

CowonD2 сложно назвать
компактным: приши-

рине 16,6мм
он бу-

дет нехило выпирать из кармана джин-
сов. Зато время работы от одного заря-
да зашкаливает за 52 часа! Элементов
управления на корпусе плеера практи-
чески нет, поэтому для навигации по
меню используется маленький стилус.
Переключать композиции вслепую, по-
нятное дело, не получится. Качество
звучания— на уровне. ●

CowonD2 Компактный медиаплеер

Ï
еред нами первый двой-
ной слайдер висполне-

нии Nokia. Верхнюю поло-
винку аппарата можно сдви-

гать как вверх, так ивниз.
Впервом случае открывает-
ся доступ кцифровым кноп-
кам, аво втором активирует-

ся режим медиапле-
ера— ориентация
экрана изменяется
на горизонтальную
изапускается соот-
ветствующее прило-
жение.

Органы управле-
ния Nokia N95, как
умногих КПК, сосре-
доточены прямо под
2,6-дюймовым QVGA-
дисплеем. Глазок 
5-мегапиксельной ка-
меры на задней стенке
прикрыт шторкой, что
сводит кминимуму воз-
можность его поврежде-
ния. Есть механизм авто-
матической фокусировки
ирежим записи видеоро-
ликов сразрешением
640x480на скорости до 30

кадров всекунду.

Для операционной систе-
мы аппарата— Symbian вер-
сии 9.1 — доступно огромное
число как платных, так ибес-
платных приложений: отпро-
стеньких игр до сложных вы-
числительных систем иредак-
торов графики. Любителей пу-
тешествовать порадует нали-
чие GPS-чипа. Карты для Рос-
сии, США идюжины европей-
ских стран прилагаются. Вме-
ню— адресная книга для ин-
тернет-звонков, голосовой гид
и маршрутизатор.

Все остальное— 160Мб па-
мяти, поддержка microSD, пол-

ный комплект беспроводной
связи инемаленькая цена—
удивления не вызывает. ●

Nokia N95 Смартфон

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Связь: GSM 850/900/1800/1900, 
3G, HSDPA, GPS, Wi-Fi, Bluetooth, 
ИК-порт, USB
Форм-фактор: Двойной слайдер
Экран: 2,6 дюйма (66мм), 320х240
Операционная система: 
Symbian OS
Поддержка карт памяти: microSD
Количество встроенной памяти:
160 Мб
Фотокамера:
5 Мп, оптика Carl Zeiss
Размеры: 99x53x21 мм
Вес: 120 г
Сайт производителя: nokia.ru
Примерная цена: 27000 руб.
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ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Сигнал/шум: 95 дБ
Частотный диапазон: 20—20000 Гц
Типы файлов: MP3, WMA, OGG, FLAC, WAV, APE, 
WMV, AVI, JPG
Поддержка меток: ID3V1, ID3V2
Количество встроенной памяти: 2 Гб
Поддержка карт памяти: Secure Digital, 
Multi Media Card
FM-тюнер: Есть, 76—108МГц
Дисплей: ЖК, 2,5 дюйма (64мм), 16млн цветов
Выходная мощность: 74 мВт
Время работы: 52 часа аудио, 10 часов видео
Интерфейс: USB 2.0
Размеры: 54х78х17 мм
Вес: 91 г
Сайт производителя: cowonrussia.ru
Примерная цена: 6000 руб.
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Ó
ильям Гибсон сказал: «Будущее уже
наступило. Оно просто еще не рас-

пространено». Мы говорим: «Будущее
еще не наступило. Но его можно купить
уже сегодня». Все, что вам нужно, — это
полупрозрачный автомобильчик, прила-
гаемая к нему «заправочная станция»,
немного солнечного света и вода. Пока
автогиганты вроде Volkswagen или
Toyota тужатся, создавая непрактичные
концепты, машина с водородным двига-
телем уже ездит по вашей квартире.

Hydrogen Fuel Cell Car — самый ма-
ленький «экологический» автомобиль
в мире. Светлое будущее автомобилестро-
ения работает крайне просто: в заправоч-
ную станцию со встроенными солнечными
батареями заливается вода. Проходит не-
которое время, станция подключается

шлангами к машине — и в путь! Не ждите
от этой малышки мировых рекордов. Водо-
род закачивается в нее в крайне незначи-
тельном количестве (требования безопас-
ности), поэтому запас хода
составляет всего 
30 метров. 

Результат вполне приличный, особенно ес-
ли учесть, что энергия получена буквально
«из ничего». При желании можно устано-
вить в игрушку две АА-батарейки и пустить
ее бегать по старинке, на электричестве.

Надеемся, кроха «подрастет»
и выйдет на улицы. Главное, чтобы
водородные двигатели не стали
очередным инструментом войны
(наша самая бесшумная в мире

дизель-водородная подлодка «Про-
ект 677 Лада» уже заставляет натов-

цев потуже затянуть подгузники). ●

Hydrogen Fuel Cell Car Автомобиль на водородном топливе

Ï
еред нами аппарат для фотолюбителей с запросами — 10-
мегапиксельная матрица, оптический видоискатель,

«горячий башмак» для крепления внешней вспышки
и множество ручных настроек. Помимо полноценных
ручных режимов, Nikon D40x
предлагает несколько предус-
тановок для неискушенных
фотографов.

В заднюю часть корпуса
вынесены кнопки меню
и яркий 2,5-дюймовый эк-
ран (годится только для
просмотра результатов
съемки). Наверху — при-
вычный для аппаратов
Nikon барабанчик для выбо-
ра режима работы, кнопка
спуска и мощная выдвижная
вспышка. В большинстве слу-
чаев можно обойтись без последней — цифровой
шум проявляется только при ISO 1600 и 3200.

Стандартный комплект поставки включает объектив Nikon
AF-S DX с фокусным расстоянием 18-55 мм. Максималь-

ное увеличение — всего 3x, так что любителям сни-
мать виды на открытом воздухе придется обзавес-

тись «стеклом» посерьезнее. ●

Ð
укописи не горят.
Особенно электрон-

ные. Большинство совре-
менных мобильных теле-
фонов, коммуникаторов
и КПК позволяют загру-
жать и читать тексты раз-
личных форматов, однако
маленький дисплей
и зверское энергопотреб-
ление снижает эффек-
тивность таких «книгоза-
менителей». На помощь
приходят электронные
книги — устройства еще
сравнительно молодые,
но очень полезные для
тех, кто хочет читать
в отраженном от страни-
цы свете (как с бумаж-

ной книги), а не ломать глаза
о свечение ЖК-экрана.

STAReBOOK — одна из пер-
вых «электронно-бумажных»
книг, доступных в широкой про-
даже. Первый козырь устрой-
ства — качество сборки. Пласт-
масса дорогая, слегка бархати-
стая на ощупь, детали аккурат-
но подогнаны друг к другу. Кор-
пус — что крайне важно — лег-
кий и очень тонкий. Книгу без
труда можно держать двумя
пальцами (попробуйте проде-
лать то же самое с первым то-
мом «Властелина Колец»).

Внутри тоже все в поряд-
ке — начинка, правда, на уров-
не простеньких КПК, но ско-
рость здесь не главное. Запус-

кается устройство всего за две
секунды. 6-дюймовый экран
с разрешением 800x600 точек
отображает четыре оттенка се-
рого. Страницы «перелистыва-
ются» мгновенно. Батарея
съемная (еще один плюс), за-
ряда хватает примерно на 8000
страниц. Приятный бонус —
встроенный MP3-плеер. ●

STAReBOOK STK-101 Электронная книга

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Процессор: Samsung S3C2410A,
250 МГц
Встроенная память: 64 Мб
Флэш-карты: SD/MMC
Источник питания: Ионно-литиевый 
аккумулятор емкостью 800 мАч
Интерфейс: USB 2.0
Размеры: 118х188х8 мм
Вес: 176 г
Сайт производителя: stareread.com
Примерная цена: 12000 руб.

Nikon D40x Цифровой зеркальный фотоаппарат

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Матрица: 23,7x15,6 мм ПЗС; 
10,2 млн эффективных пикселей
Дисплей: ЖК, 2,5 дюйма (64 мм), 320x240
Фокусное расстояние: 
18—55 мм (в 35-мм эквиваленте)
Увеличение: 3x
Выдержка: 30-1/4000 с
Чувствительность:
ISO Auto/100/200/400/800/1600/3200
Стабилизатор изображения: Есть
Максимальное разрешение фото: 
3872x2592
Память: Secure Digital (SD)
Питание: Аккумулятор EN-EL9
Интерфейс: USB 2.0
Размеры: 94x126x64 мм
Вес: 522 г
Сайт производителя: nikon.ru
Примерная цена: 25000 руб.

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Размеры автомобиля: 80х150х50 мм
Размеры заправочной станции: 90х110х70 мм
Возрастные ограничения: От 12 лет и старше
Сайт производителя: dynatechaction.com
Примерная цена: 2700 руб.
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Самый простой пример «умной»
одежды — специальные костюмы, вы-
пускаемые для людей, «повернутых»
на технике. Levi’s, например, вовсю
продает технокостюмы с капюшоном.
Начинка — мобильный телефон, аудио-
плеер с наушниками и сенсорная па-
нель управления на рукаве.

В прошлом году Levi’s представила
джинсы Redwire DLX для плеера Apple
iPod. Основные изюминки — специаль-
ный карман с держателем-передатчи-
ком и удобный пульт управления на кар-
машке для зажигалок. Пользоваться

плеером на ходу в таких джинсах очень
удобно. Честно говоря, даже удивитель-
но, что большинство ателье продолжа-
ет шить вещи без расчета на то, что по-
чти каждый сегодня владеет мобиль-
ным телефоном и аудиоплеером.

Çà÷àòêè èíòåëëåêòà
Волнуетесь за детей? Присмотритесь
к кроссовкам GTX Corporation Xplorer —
встроенный модуль спутниковой навига-
ции и транслирующее устройство позво-
лят на расстоянии следить за каждым
шагом отпрыска. При этом чадо может
так никогда и не догадаться, что сведе-
ния о его перемещениях доступны род-
ным, поскольку внешне Xplorer практиче-
ски не отличаются от обычных кроссовок.

ÍÎÑÊÈ 
Ñ ÏÎÄÎÃÐÅÂÎÌ
ÌÎÄÀ ÇÀÂÒÐÀØÍÅÃÎ ÄÍß

Алексей Талан

 ‡Í ÏËÌËÏÛÏ ‡Á ‚ ÌÂ‰ÂÎ˛
Ì‡Ï ÔËıÓ‰ËÚÒˇ Ú‡˘ËÚ¸ ‚ÓÓı
„ˇÁÌÓÈ Ó‰ÂÊ‰˚ Í ÒÚË‡Î¸ÌÓÈ
Ï‡¯ËÌÂ. ¿ ˜ÚÓ ÂÒÎË Û·‡¯Í‡,

·Ó¯ÂÌÌ‡ˇ ÍÓÏÓÏ ÔÓÒÎÂ
ÚˇÊÂÎÓ„Ó ‰Ìˇ, ÛÚÓÏ ·Û‰ÂÚ Í‡Í

ÌÓ‚ÂÌ¸Í‡ˇ ó ÔËˇÚÌÓ
Ô‡ıÌÛ˘‡ˇ Ë ·ÂÁ Â‰ËÌÓÈ

ÒÍÎ‡‰ÍË? ‘‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡? ¬Ó‚ÒÂ
ÌÂÚ. Œ‰ÂÊ‰‡ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸

´ÛÏÌÓÈª!
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Джинсы Levi’s Redwire DLX: плеер iPod по-
мещается в специальный карман и закреп-
ляется ремешком для безопасности.

Кроссовки Xplorer расскажут родителям,
где ходит их ребенок.



Òåîðèÿ 

Как правило, первыми с «умной»
одеждой знакомятся любители экстре-
мальных видов спорта. Компании-про-
изводители горнолыжных курток, шле-
мов и солнцезащитных очков со встро-
енными MP3-плеерами, модулями
Bluetooth, GPS и даже видеокамерами
представлены во многих спортивных
магазинах. Средняя цена такой экипи-
ровки — 500 евро, что сравнимо со сто-
имостью обычной горнолыжной куртки.

Отдельно отметим, что нашпигован-
ная электроникой одежда в большинстве
случаев не боится стирки и погодных ка-
таклизмов. Относиться к такой одежде
можно без особого пиетета.

Íåâîçìîæíîå 
âîçìîæíî

Ведущие производители спортивно-
го обмундирования — Nike и Adidas —
также обосновались на рынке «продви-
нутой» одежды. Nike выпустила кросс-
овки Nike+iPod Sport Kit с гнездом для
iPod. Комплект состоит из плеера iPod
nano, наушников, Bluetooth-адаптера
и приемопередатчика со встроенными
акселерометром и RFID-жучком. По-
следний устанавливается в кроссовок
и передает на плеер сведения о состо-
янии здоровья спортсмена прямо во
время бега.

Adidas пошла дальше и, совместно
с компанией Polar, разработала ком-
плект Project Fusion из футболки,

шорт и кроссовок с медицинскими дат-
чиками. Неоспоримый плюс — отсут-
ствие проводов: сведения от сенсоров
к наручному компьютеру отправляются
по радиочастотам.

Вершина мастерства дизайнеров
Adidas — кроссовки Adidas 1 с 20 МГц
процессором, системой магнитных сер-
дечников, рессор, поршней и электри-
ческих катушек. Вес одного кроссов-
ка — 440 г, что не так уж и много. Элек-
троника вычисляет нагрузку на пятки
тысячу раз в секунду и регулирует
плотность каблука. Бежите по земле —
кроссовок уплотняется, переходите на
асфальт — обувь тут же становится бо-
лее пружинистой.

Для пожилых людей и военных разра-
батывают экзоскелеты — костюмы с уси-
лителями мышечной силы. Такая обновка
позволит без труда двигать тяжеленные
ящики даже ребенку.

Принцип работы предельно прост:
сенсоры следят за напряжением основ-
ных мускулов человека и при необходи-
мости «просят» двигатели помочь руке
или ноге. Один из самых популярных ко-
стюмов, южнокорейский HAL-5, незамет-
но для человека принимает вес до 100 кг.
В ходе испытаний чудо-костюм позволил

совершить прогулку прикованному
к креслу 43-летнему человеку. В теку-
щем году будет выпущено 20 экземпля-
ров HAL-5, а через год — около 800.

Американские военные заняты раз-
работкой боевого костюма, который
сможет наблюдать за состоянием орга-
низма своего хозяина — мерить давле-
ние и следить за обменом веществ по
составу пота. Облачение сможет усили-
вать руки и ноги, а также пережимать
раны и крепко фиксировать сломанные
конечности. Сергей Лукьяненко, если
помните, описал подобный костюм
в романе «Лорд с планеты Земля».
Там костюм, крепко зафиксировав че-
ловека, мог спасти его от гибели после
удара мечом с атомарной заточкой.

Ëè÷íûé âðà÷
Напичканная электроникой одежда мо-
жет не только помогать в тренировках,
но и напрямую заботиться о здоровье.
Уже давно созданы и продаются массаж-
ные и диагностические костюмы. К при-
меру, британские медики используют ви-
броштаны для лечения стенокардии ме-
тодом контрпульсации. Штаны начинают
вибрировать в момент отдыха сердца,
что вызывает приток крови к нему.

В Южной Корее в рамках правитель-
ственной программы 100 пенсионеров
получили костюмы с системой монито-
ринга: сигналы от датчиков через ин-
тернет передаются наблюдающим вра-
чам. А бельгийские ученые создали
детскую пижаму Verhaert для наблюде-
ния за здоровьем младенца. В ткань
вшиты пять датчиков: три контролиру-
ют сердечный ритм, два — дыхание.
Как сообщают врачи, безопасность
детского сна — актуальная проблема:
из тысячи детей в возрасте до года во
сне погибают двое.

В Австрии по цене около 180 рублей
можно приобрести колготки с витами-
нами A, B, C и D в микроампулах. По-
лезные вещества прямо через кожу по-
падают в кровь. Для больных дермати-
том созданы колготки, пропитанные ле-
чебными мазями, а для пожилых — ру-
башки с бальзамом против боли
в мышцах и суставах.
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Nike + Apple = именно то, что вы сейчас
и видите.

С помощью HAL-5 хрупкие девушки смогут
носить на руках любимых мужчин!

Спортивная одежда будущего по версии
Adidas: во время бега спортсмену доступны
сведения о пульсе, скорости, пройденной ди-
станции и количестве сожженных калорий.

Электронная начинка кроссовок Adidas 1
автоматически регулирует плотность каб-
лука в зависимости от покрытия дороги.

В последнее время у людей все ча-
ще встречается электромагнитная ал-
лергия. В одной только Швеции таких
аллергиков — 200 тысяч человек. Ра-
диоволны от телеантенн и базовых
станций сотовой связи пронизывают
буквально каждый уголок мегаполи-
сов. Немецкая компания Silvertex
GmbH для защиты от вредного излуче-
ния предлагает использовать хлопча-
тобумажную экранирующую рубашку,
на 30% состоящую из серебра. Облег-
ченный вариант рубашки с 5% нитей
серебра помогает бороться с запахом
пота и грибковыми заболеваниями.
Первая рубашка обойдется покупате-
лю в 5200, а вторая — в 780 рублей.

Серебро вместо дезодоранта
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Писк моды — одежда, которую не надо
стирать. Исследования в этой области
идут в двух направлениях: одни компа-
нии отдают предпочтение ткани со спо-
собностью к самоуничтожению грязи,
а другие используют текстиль, к которо-
му грязь не прилипает вовсе.

Два доктора наук из Гонконгского по-
литехнического университета придумали
пропитывать ткань частицами TiO2. Моле-
кулы вещества выстраиваются в волок-
нах ткани в пространственную структуру
anatase, что и обеспечивает удивитель-
ные свойства. Под действием энергии
ультрафиолетового излучения (часть
спектра солнечного света) молекулы TiO2

взаимодействуют с влагой воздуха, обра-
зуя чрезвычайно активные окислите-
ли-радикалы. Практической реализации
надо подождать — наладить массовый
выпуск такой ткани довольно сложно.

Еще один вариант — внедрить
в ткань бактерии, способные поедать
грязь. Американский профессор Алекс
Фоулер вакуумным насосом закачал
бактерии кишечной палочки E.coli в во-
локна молочая. С обычной тканью та-
кой фокус тоже должен пройти. Бакте-
рии можно генетически модифициро-
вать, чтобы усилить их способность
к удалению посторонних и вызываю-
щих неприятные запахи веществ.

Больших успехов в создании покры-
тия, отталкивающего масло и пыль, до-

билась группа американских исследо-
вателей под руководством доктора Фи-
ла Брауна из университета Клемсона.
К открытию ученых подтолкнул цветок
лотоса, который невозможно испач-
кать. Пленку из полиглицилметакрила-
та с вкраплениями наногранул серебра
можно наносить на любой материал —
от шелка до полиэстера. Гарантирова-
на практически полная защита ткани.
Изобретение запатентовано, что дает
основание надеяться — рано или позд-
но разработка придет в жизнь.

Áðþêè 
ïðåâðàùàþòñÿ...

Известная проблема — утром холодно,
днем жарко — отныне имеет элегант-
ное решение. Итальянский дизайнер
Мауро Талиани изобрел рубашку, рука-
ва которой сворачиваются, если стано-
вится тепло, и возвращаются назад, ес-
ли температура падает. В состав текс-
тиля входят титан, никель и нейлон, по-
этому рубашка совсем не мнется даже
при стирке. Цена — без малого 100 ты-
сяч рублей.

Другой способ терморегуляции раз-
работали в английском университете
Бат. Один слой одежды водонепроница-
ем, а другой состоит из микроскопичес-
ких шипов, впитывающих влагу. Когда
человек потеет, шипы принимают влагу
и расправляются, как чешуйки в сосно-
вой шишке. Как только пот испаряется,
шипы сходятся и наглухо закрывают до-
ступ холодному воздуху. Создатели
предлагают использовать технологию
в перчатках, свитерах и футболках.

Дальше всего заглянули в будущее со-
трудники Технического университета Вир-
жинии — они создали материал Metal
Rubber («металл-резина»). С виду пред-
ставленный образец выглядит как кусок
пластика, способный под действием элек-
трического поля растянуться до 300%.

При этом материал очень устойчив к хими-
катам, экстремальному нагреву и охлаж-
дению. Процесс создания такой «ткани»
можно сравнить с ростом костей — моле-
кулы выстраиваются в строго заданном
порядке друг за другом, слой за слоем.

Купили, скажем, куртку из метал-
ла-резины, одели, нажали специальную
кнопку — и носите. Да здравствует ав-
томатическая подгонка под разные фи-
гуры! Никаких вам примерочных и по-
шивов на заказ.

● ● ●

Судя по всему, еще до конца нынешне-
го десятилетия станет доступна одеж-
да, которая согреет, освежит и без
лишних споров приноровится к любви
хозяина к сладостям, благодаря чему
он каждый месяц поправляется на пару
кило. О том, что любая кепка сможет
воспроизвести MP3-файл и принять
электронную почту, наверное, и гово-
рить не стоит.

Удастся ли ученым реализовать все
свои задумки? Время покажет. Одно ясно
наверняка — жить в мире будущего бла-
годаря возможностям «умной» одежды
станет проще и увлекательнее!
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Футболками с забавными надпися-
ми давно никого не увидишь. А вот
электронная одежда совершенно точно
позволит своему обладателю ловить на
себе восхищенные взгляды окружаю-
щих. Даже сегодня приобрести футбол-
ку или ремень с программируемым
блоком светодиодов не составляет тру-
да. Гибкие тонкие дисплеи, в числе раз-
работчиков которых Fujitsu и NEC,
смогут выводить текст, рисунки, фото-
графии и даже видеоролики. Сегодня
на вашей рубашке может красоваться
фотография Дарта Вейдера, а зав-
тра — постер из «Мира фантастики».

Картинки на одежде

Лет через десять на прилавках мага-
зинов появятся первые шапки-невидим-
ки. Сегодня проходят испытания гро-
моздкие системы — плащи со встроен-
ными проекторами. Заранее установ-
ленные видеокамеры передают на про-
ектор, а те — на плащ картинку того,
что находится за спиной испытуемого.
В итоге создается эффект невидимости.

Однако очевидно, что такая система
не может быть универсальной. Самый
простой метод — заставить солнечные
лучи огибать плащ, ведь все, что мы ви-
дим вокруг, — результат отраженного
света. Если свет от объекта не отражает-
ся и не поглощается им, то, скорее всего,
этот объект глазами мы не увидим.

Человек-невидимка
Такая вот медная нанокольчуга позволит
создавать легкую одежду со встроенной
электроникой.

Греющая футболка немецкой компании
WarmX. Нагревательный элемент не даст
простудить спину. Счет за услуги — 9900
рублей.

Один из ярких примеров «умной» одежды
в фантастике. Во второй части трилогии
«Назад в будущее» Марти Макфлай носил
куртку и кроссовки с авторегулировкой
размеров.
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Ï
редставьте себе облако пыли, каждая частица которого наделена
интеллектом, ався система мыслит идействует как единый орга-

низм. Потрясающе, правда? Создание такой системы— цель участников
проекта Smart Dust. Каждая «пылинка» представляет собой миниатюрно-
го робота, способного передвигаться ватмосфере Земли ина поверхнос-
ти других планет.

Ученым уже удалось организовать беспроводную связь между 50 бота-
ми. Осталось научить «пылинки» двигаться иразместить на них оборудо-

вание для анализа хи-
мического состава окру-
жающей среды. Послед-
ний вариант двигателя
был предложен Сарой
Бергбрейтер: ее изобре-
тение позволяет робо-
там спомощью тонких
силиконовых резиночек
прыгать на высоту до
десяти сантиметров.

Разумная пыль

Â
начале июля завершится проект ис-
следовательского агентства Пента-

гона DARPA, связанный ссозданием но-
вого класса мягких роботов ChemBot. Го-
товые механизмы должны быстро пере-
двигаться, обладать интеллектом исенсо-
рами, аглавное, уметь сжиматься вде-
сять раз изатем быстро восстанавливать
свою форму. Зачем военным понадоби-
лись именно такие необычные роботы?
Все просто: они смогли бы просачиваться
всамые узкие отверстия, не теряя при
этом своих полезных способностей.

Никакой фантастики взаказе Пентагона
нет— необходимое искусство давно практи-
куют животные (некоторые насекомые, гры-
зуны, осьминоги умеют протискиваться вса-
мые узкие отверстия), остается лишь пере-
нять технологии уживой природы.

Бесформенный интеллект

Â
лабораториях Массачусетского
технологического института вот

уже четвертый год идет работа над
домашним роботом Domo. Сейчас
машина недурно выглядит ибез
проблем выполняет десяток задач,
требующих сложного анализа. На-
пример, чтобы поставить цветок на
полку, робот оценивает его форму
иразмеры, определяет расположе-
ние полки инаперед просчитывает
каждый свой шаг.

Предмет особой гордости разра-
ботчиков— развитое зрение Domo.
Робот вращает глазными яблоками,
распознает образы, фокусирует
внимание на объектах. Время нача-
ла продаж бота пока не называется.

Новый взгляд

Ñ
овсем скоро лечащему врачу не
обязательно будет присутствовать

рядом сбольным— робот Raven позво-
лит удаленно проводить даже самые
сложные операции. Новинка отличается
от других робохирургов довольно ком-
пактными размерами ивозможностью
работы на огромном расстоянии от опе-
ратора. Машину можно использовать не
только на поле боя иврайонах стихий-
ных бедствий, ноина подводных лодках
идаже космических станциях.

Вконце лета Ravenпредстоят под-
водные испытания уберегов Флори-
ды. Правда, живого человека ему по-
ка не доверяют— вроли пациента
выступит резиновый манекен. Управ-
лять роботомбудут хирурги спроти-
воположного конца Соединенных
Штатов, иесли связь (сложная систе-
ма интернет-каналов, радиолиний
икабелей) не подведет, робота ждет
большое будущее вдистанционной
медицине.

Доктора без границ

Ñ
емейство автономных
роботов-уборщиков

iRobot пополнилось элек-
тронным чистюлей Verro для
домашних бассейнов. Ма-
шина тщательно собирает
грязь иводоросли, после че-
го очищает дно истены ка-
фельных водоемов от вред-
ных бактерий. Науборку не-
большого бассейна уходит
около часа. Стоимость Verro
на колесной платформе со-
ставляет 21000 рублей.
Замодель на гусеничном хо-
ду придется выложить на де-
сять тысяч больше.

Подводная уборка
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dinosaur.ru

Фантасты любят динозавров. О загадоч-
ных рептилиях, обитавших на Земле сотни
миллионов лет назад, накоплено много
фактов, но достоверных сведений до
обидного мало — что, впрочем, позволяет
разгуляться фантазии. Сайт с лаконичным
названием «Динозавр» содержит все не-
обходимое для знакомства с доисторичес-
кими чудищами. Акрокантозавр, мутта-
бурразавр, дилофозавр... Данные о каж-
дом виде собраны в иллюстрированных
статьях. Присутствует информация о фло-
ре и фауне различных периодов эры дино-
завров вместе с наглядной таблицей. Все
на знакомство с доисторической Землей!

iae.newmail.ru

Этот сайт знакомит с творчеством изве-
стного писателя-фантаста и ученого Ива-
на Анатольевича Ефремова. Есть ссылки
на научные статьи и публикации, критика,
литературоведческие работы и многое
другое. Для начинающих писателей будут
крайне любопытны тексты «На пути к ро-
ману «Туманность Андромеды» и «Как
создавался «Час Быка». Некоторые ма-
териалы уникальны, и в электронном ви-
де их больше нигде не найти.

warhammergame.net.ru
Warhammer: Mark of Chaos и Warhammer:
Dark Crusade на равных соперничают
с книгами и настольными играми по силе
удержания в фантастических мирах.
На страницах тематического портала ре-
гулярно появляются сообщения о гряду-

щих и готовых патчах, модификациях, до-
полнениях. Имеются обои, статьи, руко-
водства по созданию карт, описания рас
и даже музыка. Отдельно отметим кол-
лекцию игровых высказываний, особенно
нам понравилось следующее: «Воспитай
человека без веры — и получишь разум-
ного демона».

Впрочем, играми наполнение ресурса
не исчерпывается: в новостной ленте от-
мечается выход новых книг, а разделы
«История Вселенной» и «Стороны кон-
фликта» не дадут заскучать подустав-
шим от виртуальных битв фанатам.

comicsoid.ru
Сайт издательства «Комикс» содержит
хорошую энциклопедическую подборку
вышедших на русском языке комиксов.
Архив протягивается до 2001 года,
для каждого выпуска написан анонс и при-
ведены имена авторов. «Фантастическая
четверка», «Люди Икс», «Человек-паук»
— эти и многие другие комиксы может ку-
пить любой желающий. Цена вопроса —
30 рублей. Весьма демократично.

sincity.kryspin.net
Фрэнк Миллер, один из самых известных,
популярных и влиятельных авторов ко-
миксов в мире, не раз отказывал прось-
бам именитых режиссеров в экранизации
графических новелл. Англоязычный сайт
sincity.krypspin.net посвящен тем карти-
нам, которые мастер одобрил. В разделе
«Сравнение» показано, насколько скрупу-
лезно рисунки Миллера перенесены на

экран. Можно ознакомиться с биографией
художника, обзорными статьями, а также
комиксами «Город грехов» и «300».

witcher.net.ru

Компьютерная игра «Ведьмак» по книге
Анджея Сапковского должна стать самой
удачной ролевой игрой со времен
Baldur’s Gate 2. Сайт «Ведьмак: Хрони-
ки Каэр Морхена» информирует о про-
цессе разработки игры и предлагает не-
плохой путеводитель по фэнтезийному
миру польского писателя — на борту об-
ширный FAQ, информация по играм, му-
зыка, статьи, галерея и файлы.

vilkinet.ucoz.ru

По слухам, скоро стартует работа над
четвертым фильмом о Человеке-пауке,
и тематические сайты плодятся, как гри-
бы после дождя. Сейчас перед нами до-
вольно интересный ресурс с эксклюзив-
ными постерами, интервью, новостной
лентой Daily Budge, а также разделами
«Галерея» и «Видео». Хотите во всеору-
жии подойти к премьере следующей кар-
тины о Питере Паркере? Добро пожало-
вать. Вход свободный.
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Â
ладимир Березин не новичок влитературе: его

рассказы содинаковой охотой печатают мейнстри-

мовские сборники ифантастические журналы. Вот до-

брался идо нашего «Читального зала» — теперь каж-

дый читатель «МФ» сможет познакомиться сориги-

нальной творческой манерой писателя. Рассказ Бере-

зина вобрал всебя многие элементы нашего— отнюдь

не фантастического— мира. Здесь инацистская теория

остроении Земли, исредневековые разногласия ученых

сцерковными иерархами, и, собственно, сам Николай Ни-

колаевич... Новот что это за Николай Николаевич, читатель узнает только

вконце— ибудет впечатлен авторским замыслом. Автор второго рассказа, Андрей

Силенгинский, еще не состоялся влитературе, ноего будущность не представляет

сомнений. Постоянные читатели «МФ» помнят его рассказ «Другая жизнь» — лирич-

ный инемного печальный. Авэтом номере— доказательство того, что Силенгин-

ский может писать энергично исюмором. Прочитайте «Вовремя остановиться» —

ивсе ваши опасения оперспективах юного человечества вмежзвездном сообще-

стве исчезнут сами собой.

По многочисленным просьбам читателей мы возобновляем публикацию

«кратких пересказов» в «Комнате смеха». На этот раз вас ждут книги из

золотого фонда мировой фантастики. Аесли такие «сокращенные изложения»

будут пользоваться всеобщей популярностью, то, возможно, станем печатать их

постоянно.

Петр Тюленев, выпускающий редактор
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Ç
а окном дребезжал трамвай,
плыл жар летнего дня, асфальт
медленно отдавал накопленное

за день тепло. Семья уехала на дачу, ге-
роически пересекая жаркий город, как
путешественники — африканскую пус-
тыню. Жена настаивала, чтобы ехал
и он — но нет, удалось отбиться. Оби-
девшись, жена спряталась за картонка-
ми и узлами, а потом исчезла вместе
с шофером в гулкой прохладе подъезда.

Дверь хлопнула, отрезая его от суе-
ты, обрекая на сладкое молчание. Он
так любил это состояние городского
одиночества, что ради него мог посту-
питься даже семейным миром.

Чтобы не позвонили с киностудии
или из издательства, он безжалостно
повернул самодельный переключатель
на телефонном проводе. В квартире
все было самодельное, и среди коллег
ходила острота, что один из главных
героев его книг, яйцеголовый профес-
сор, списан с него самого.

Николай Николаевич действительно
был изобретателем — стопка авторских
свидетельств пылилась в шкафу как тай-
ные документы второй, неглавной жизни.
Там, описанное на толстой бумаге, охра-
нялось его прошлое — бумага была, что
называется, гербовой: авторские свиде-
тельства были освящены государствен-
ным гербом, где серп и молот покрывал
весь земной диск от края до края.

Он был сыном актера, кинематогра-
фистом по первому образованию.
Но началась индустриализация, и он
написал несколько учебников — снача-
ла по технике съемки, а потом по элек-
тротехнике. С этого, шаг за шагом, на-
чалась для него литература — и скоро
на страницах стало меньше формул
и больше эпитетов.

Он был известен, и некоторые счи-
тали его знаменитым писателем (до
них Николаю Николаевичу не было де-
ла), но немногие знали, что гравитон-
ный телескоп его конструкции до сих
пор вращает свой хобот на спецпло-
щадке Пулковской обсерватории.

Писать он начал еще до войны и по-
чти сразу же получил первый орден.

С тех пор на стене его кабинета висела
фотография: он жмет руку Калинину.
Чтобы закрыть выцветший прямоуголь-
ник, оставшийся после портрета Ста-
лина, со стены улыбался Юрий Гагарин
из-под размашистого росчерка дар-
ственной надписи.

Да, много лет назад Николай Нико-
лаевич был писатель, но однажды,
на четыре года, он вернулся к циркулю
и логарифмической линейке.

Когда резаная бумага перечеркнула
окна, а над городом повисли чужие
бомбардировщики, он бросил свои кни-
ги и согнулся над привычным плоским
миром топографических карт. Он ос-
тался один в осажденном Ленинграде
и вернулся к научной работе — но те-
перь на нем была военная форма.

Своя и чужая земля лежала перед
ним, разделенная на четкие квадраты,
и он рассчитывал траектории ракетных
снарядов большой дальности. Аномаль-
ная кривизна магнитных полей мешала
реактивным «Наташам» попадать точно
в цель, — и он покрывал листки вязью

формул коррекции. Воевал весь мир —
не только Европа, но казалось, Край
Света. И то пространство, где земля
уходила в бесконечность (согласно
классикам марксизма, превращая коли-
чество в качество), тоже было освеще-
но вспышками взрывов.

Специальный паек позволял ему пе-
редвигаться по городу и даже подкарм-
ливать друзей. Однажды он пришел
к своему давнему другу профессору Ро-
зенблюму. Розенблюм тогда стал жить
вместе со своим другом-радиофизиком.

Николай Николаевич грелся у их бур-
жуйки — не сколько теплом горящей
мебели, сколько разговорами. Эти двое
размышляли, как им умереть, а вот он
оказался востребованным и о смерти
не думал. Розенблюм рассказывал, что
востребованным должен быть он,
и только по недоразумению сначала на-
чалась война с немцами — война долж-
на была произойти с японцами на тер-
ритории Китая, и уж он-то, востоковед,
оказался бы полезнее прочих.

Но больше они обсуждали отвлечен-
ные темы науки. Николай Николаевич,
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который никогда не считал себя уче-
ным, жадно запоминал ухватки этой
старой академической школы.

Однажды Николай Николаевич при-
шел к середине разговора. Обсуждали
какие-то не лезущие в теорию данные
радиолокации.

— Ну вот представьте, — говорил
Розенблюм, набив золоченую янтарную
трубку на что-то обмененной махор-
кой. — Помните историю про Ли Шип-
пера, с его видениями армии глиняных
солдат, что полезут из могилы? Допус-
тим, что истории про Ци Шихуанди ока-
жутся правдой. Но тут же затрещит на-
ше представление о мире — понятно,
что человечество делает массу бес-
смысленных вещей, но два императо-
ра, из которых ошибка переписчика
сделала одного Ци Шихуанди, были
прагматиками и вовсе не сумасшедши-
ми. Вот жаль, что на прошлой неделе
умер академик Дашкевич, он бы сумел
подтвердить свой рассказ о том, что
в систематике есть понятие incertaе
sedis, то есть таксон неясного положе-
ния, непонятно, куда отнести этот тип,
одним словом. Это существо неясного
типа, который традиционно или по
иным причинам не описали как отдель-
ный тип, а в свод признаков других ти-
пов оно не вмещается. И ученый его от-
брасывает — нет объяснений некоторо-
му явлению, просто нет. И вот тут на
арену выходит шарлатан и развивает
свою теорию.

— Я встречался с этим, — сказал
радиофизик, к которому перешла труб-
ка, — у себя. Есть проблемы прохожде-
ния и отражения радиоволн, которые
не лезут ни в какие рамки. Что с этим
делать — решительно непонятно.
Но приходят шарлатаны и начинают на
этой основе делать выводы о простран-
стве и времени — та же теория полой
Земли, например...

— Но только кто из нас будет в этом
копаться? — принял трубку Розен-
блюм. — Потому что мы как те мудре-
цы, которые не могут ответить на пря-
мой вопрос одного дурака. Мы должны
пройти путь этого дурака и медленно,
раздвигая паутину, придерживая от па-
дения старый велосипед, корыто, стул
без ножки, — двигаться по этому за-
хламленному чердаку. Наконец мы
поймем, что на чердаке ничего нет,
но жизнь будет прожита и мы не выпол-
ним своего предназначения.

— Дело в масштабе, — вступил Ни-
колай Николаевич. — Мы просто за-
грубляем шкалу — (радиофизик кив-
нул), — и наука продолжает движение.
Ну не согласуется явление, и ладно, ус-
троить пляску вокруг него — дело бур-
жуазного обывателя. Наше дело —
двигаться вперед.

— У нас есть такое понятие The
Damned Data — мы с ним и столкнулись
в случае отражения радиоволн, — при-
нялся за свое радиофизик. — Это ре-
зультаты измерений, которые подписа-
ны и опубликованы, но никуда не годят-
ся. Когда шаролюбители, что сегодня
будут нас обстреливать как по часам,
напечатали свою радиолокационную
карту мира, нам просто повезло: из-за
Гитлера мы просто сняли этот вопрос
с повестки дня.

— Это вам повезло, — позавидовал
Розенблюм, — у нас, древников, очень
силен политический аспект. Ну и день-
ги, которые есть внутри любого древ-
него захоронения. Хорошо, что я не
британский египтолог — после того как
пришли профаны, делать в Египте не-
чего. К счастью, обо мне не напишут,
будто меня задушила мумия, если меня
отравит конкурент. И не сведет в моги-
лу какой-нибудь неопровержимый
факт, разрушив все мои построения.
Вон, оказалось, что сфинксы старше
самого Египта, пирамиды построены
неизвестным способом — подвинуть
камни там невозможно, — но, говорят,
был такой американец Эдвард Лид-
скальнин, он открыл тайну, построил
один какой-то гигантский каменный
дом. Я говорил с Аркадием Михайлови-
чем Остманом... Черт! Остман, кажет-
ся, тоже умер — у нас не приватный се-
минар, а какая-то беседа с духами!..

В интонации Розенблюма не было
ужаса, а была лишь научная досада.
Он понимал, что смерть, по крайней
мере для него, неотвратима, и был
к ней готов. Он был готов даже к тому
голодному психозу, который начнется
у него потом, когда он превратится
в животное. Он понял это, когда съел
собственную собаку, с которой прожил
много лет. Старый пес был съеден, и он
никому не сказал, что в этот момент
почувствовал неотвратимость конца.

— Так вот, Лидскальнин построил
свой замок, но его по суду приказали
разобрать. Тогда он перенес его в дру-
гое место за считанные дни — нанимал
шоферов с грузовиками, выгонял их за
ограду, а к утру те обнаруживали, что
кузова полны каменных блоков. По-
строил заново, причем — один. Несча-
стный Остман написал письмо, хотел
поехать посмотреть, но было уже не то
время, чтобы ездить... Или вот хрус-
тальные черепа. Знаете про хрусталь-
ные черепа?

Про черепа никто не знал, но Розен-
блюм решил не отвлекаться:

— И мы приходим к парадоксу: как
честные ученые, мы должны признать-
ся, что не знаем, имеем ли дело с мо-
шенничеством или с открытием.
Но нам, советским ученым, повезло —

у нас есть парторги, они берут ответ-
ственность на себя. Скальпель марк-
сизма отсекает ненужное — правда,
иногда с мясом. Вот мои коллеги с ужа-
сом говорили, что на раскопках обнару-
живали железные ножи в погребении
бронзового века. Было просто какое-то
безумие, когда академики, уважаемые
люди, рвали на голове волосы — а ока-
залось, что кроты притаскивали пред-
меты по своим норам из другого, стоя-
щего рядом могильника.

Радиофизик, кряхтя, перевернулся
другим боком к печке:

— Дело еще в боязни. Я ведь мате-
риалист — зачем я буду исследовать
сомнительную тему? Не объясню ка-
кую-нибудь мистику с Полой Землей,
а это пойдет на пользу германскому фа-
шизму. Я лучше радиовзрыватель при-
думаю. Марксизм давно установил, что
плоскость Земли бесконечна, а Эйн-
штейн доказал, что при движении к не-
существующему краю, то есть к беско-
нечности, предметы будут менять гео-
метрию и обращаться в точку. А что ес-
ли край есть, как на старинных гравю-
рах, где человек сидит на четвереньках
и глядит с обрыва на звезды внизу?
Имеем ли мы право напугать народ сен-
сацией — или проклятыми данными, ко-
торые сойдут за сенсацию? Вдруг они
обезумеют, узнав, что мы оказались не
на плоской твердой земле, а в окруже-
нии тающего ледяного шара?..

Лед и правда окружал умирающих
профессоров. Умирала в буржуйке ан-
тикварная мебель, и, проснувшись по-
утру, Николай Николаевич, будто крош-
ки в кармане, перебирал в памяти ос-
колки замершего в комнате разговора.

И снова все рабочие часы проводил
Николай Николаевич над картой плос-
кой Земли. Он работал не разгиба-
ясь — в прямом и в переносном смыс-
ле. Даже спал он, скрючившись, на дет-
ском матрасике рядом с буржуйкой, где
горели старые чертежи и плакаты Осо-
авиахима. Начальство позволило ему
разогнуть спину только один раз —
весной сорок второго. Тогда его вызва-
ли к начальнику института. Начальник
сидел за своим столом, но Николай Ни-
колаевич сразу понял, что гость, при-
мостившийся на подоконнике, куда
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главнее. Гость был в гимнастерке,
с двумя шпалами на малиновых петли-
цах — не так велик чин, сколько было
власти в пришельце. Николай Николае-
вич сперва даже не обратил внимания
на коньяк и шоколад, стоявшие на сто-
ле, — о существовании и того, и друго-
го он забыл за блокадную зиму.

Гость сразу спросил про «Поглоти-
тель НН» — это было старое изобрете-
ние Николая Николаевича, появившее-
ся еще в начале тридцатых. Он приду-
мал порошковый рассеиватель радио-
волн, которым можно было обрабаты-
вать самолеты до полной невидимости
на локаторах. Тогда оно чуть было не
стало распространенным — но преды-
дущий начальник института вдруг ис-
чез, исчез и его заместитель, не при-
шел с утра на службу руководитель
проекта, и Николай Николаевич понял,
что его «Поглотитель НН» изобретение
ненужное, если не вредное.

Но теперь, первой военной весной,
оказалось, что это не так. Николай Ни-
колаевич не ждал от человека с двумя
шпалами добра — тот мог сделать ду-
рацкое предложение, от которого нель-
зя отказаться. Например, покрасить по-
глотителем один из двух уцелевших ди-
рижаблей, которые были построены
для трансокеанского перелета к Краю
Света, да так никогда и не взлетели.

Перспективы бомбардировочных ди-
рижаблей Николай Николаевич оцени-
вал весьма скептически.

Но то, что он услышал, его совсем
расстроило. Его спрашивали, можно ли
за несколько дней изготовить несколько
тонн порошка, годных для распыления.

Полк дальней бомбардировочной
авиации Ленинградского фронта был
подчинен ему, человеку в мешковатом
штатском костюме. Огромные четырех-
моторные машины ждали, пока в бом-
бовые отсеки установят распылители,
и каждый из аппаратов Николай Нико-
лаевич проверил сам.

За день до вылета аэродром накры-
ли «Юнкерсы» — воронки на полосе за-
сыпали быстро, но был убит штурман
полка. В общей неразберихе Николай
Николаевич проигнорировал приказ ос-
таться на аэродроме. Через стекло
штурманской кабины он смотрел, как
взлетают и исчезают в утреннем тума-
не гигантские петляковские машины,
а когда от земли оторвался и его само-
лет, то Николай Николаевич почувство-
вал полное, настоящее счастье.

Николай Николаевич сидел, скрю-
чившись над картой плоского моря, не-
сколько часов. Он рассматривал круги
и стрелки на метеокарте, прикидывал
границы атмосферных фронтов и ско-
рость их движения. Вновь получал но-

вые метеосводки и опять вычерчивал
движение воздушных масс над Балти-
кой. Впрочем, вся Балтика его ничуть
не интересовала — лишь безвестный
остров Рюген был для него важен.
Лишь то место, к которому приближа-
лись бомбардировщики — два из них
разбились при взлете, а еще два уже
были сбиты. Еще два упали из-за отка-
за двигателей, и черная вода сомкну-
лась над ними навсегда.

Но вот остатки полка прошли
Борнхольм и вышли к Рюгену. Строй
был нарушен, и часть машин, так и не
замеченная истребителями ПВО, зашла
со стороны Померании, а другая двига-
лась к точке распыления с севера.

С задания вернулись лишь три эки-
пажа — и его товарищи были третьим,
последним долетевшим на честном сло-
ве и одном крыле. Николай Николаевич
получил орден Красной Звезды через
год, в начале сорок третьего — вручали
не в Кремле, старичок с седой острой
бородкой уже не тряс ему руку. Его про-
сто попросили расписаться в спецчасти
и выдали красную коробочку с орденом
и орденской книжкой. Формулировка
была расплывчата: «За образцовое вы-
полнение задания командования».

История закончилась, он должен
был все забыть. Оказалось потом, что
приказ о его награждении был соеди-
нен с приказом о кинематографис-
тах — оттого многие думали, будто ор-
ден получен за какую-то кинохронику,
снятую в блокадном Ленинграде.

Это помогало забвению. Он и за-
был — на три долгих года.

Лишь в первый послевоенный год, ко-
гда он прилетел в советскую оккупацион-
ную зону принимать трофейное оборудо-
вание, история получила продолжение.

Его опять вызвали к начальству —
и снова он увидел человека, от которо-
го по-прежнему исходила эманация
власти. Только теперь тот был в мунди-
ре, расшитом золотом. Николаю Нико-
лаевичу дали расписаться сразу в не-
скольких подписках о неразглашении,
после чего он увидел личное дело нем-
ца Берга. Строчки русского перевода,
второй экземпляр машинописи, фото-
графии и чертежи — Берг умер в конц-
лагере за неделю до того, как танковая
рота Красной Армии ворвалась туда,
давя охрану гусеницами.

Николая Николаевича ни разу не
спросили о том полете над Балтикой,
его просили дать заключение о некото-
рых технических деталях дела Берга.

На первых снимках Берг был радос-
тен и весел — вот он в летной форме,
в обнимку с Герингом, а вот рядом с ра-
дарной установкой на том самом ост-
рове Рюген. Берг пытался доказать,
что Земля сферична, а эта сфера за-

ключена в бесконечное пространство
космического льда. Направляя локато-
ры вверх, он ждал отражения от проти-
воположной стенки полой Земли.

А он, Николай Николаевич, не вид-
ный на фотографии, но определенно
существующий где-то на заднем плане,
за облаками, внутри дальнего бомбар-
дировщика «Петляков-8», согнутый над
картой плоской земли, был тем, кто,
исполняя чужую, высшую волю, убил
бывшего летчика Берга.

С последних фотографий на Нико-
лая Николаевича глядел хмурый старик
в кителе со споротыми знаками разли-
чия. Берг умирал, он был обречен с то-
го самого момента, как повернулись
в рабочее положение раструбы распы-
лителей и «Поглотитель НН» из прессо-
ванного порошка превратился в облака
над Рюгеном. Нет, даже с того самого
момента, как Николай Николаевич, не-
ловко переставляя ноги в унтах, за-
брался на штурманское место внутри
бомбардировщика.

Бергу не помогло ничего, даже
дружба с Герингом (они вместе летали
во время Первой мировой). Берга унич-
тожил не Гиммлер, а группа таких же
лжеученых, как сам бывший летчик
Берг. Они проповедовали не менее
фантастичную теорию шарообразной
Земли, но не полой, а летящей в косми-
ческой пустоте, как пушечное ядро. Па-
уки Гиммлера съели несчастного Бер-
га, слывшего креатурой рейхсмаршала
Геринга, воспользовавшись неудачным
экспериментом на Рюгене. Берг не по-
лучил отражения от гипотетической
противоположной стороны Земли —
и стал обречен.

Говорили, что Берг дружил с Хаусхо-
фером, известным теоретиком нациз-
ма, и что когда Хаусхофер застрелился
в сорок шестом при невыясненных об-
стоятельствах, первым, что изъяли
американцы, была вся его переписка
с несчастным сумасшедшим геогра-
фом. Несмотря на глухой лязг Желез-
ного занавеса, плоский мир был един
и все его силы от центра до Края Све-
та вместе стояли на страже тайны.

«Поглотитель НН» потом совершен-
ствовался — но уже без него, и вскоре
его инициалы исчезли из названия.
Идея оказалась плодотворной и широ-
ко применялась в ракетостроении, а он
занимался своими книгами, пионеры
на встречах аплодировали ему, Нико-
лаю Николаевичу повязывали красный
галстук (этих галстуков у него собра-
лось два десятка).

Лишь иногда он вспоминал о несча-
стном немце, что не верил в плоскую
землю. А с каждым годом Николай Ни-
колаевич верил ему все больше.

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î  ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡  ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ Õ‡¯Ë ÔÓÒÚÂ˚
œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ

176



Его давний товарищ, чьи разговоры
он слушал у чуть теплой буржуйки
в блокадном городе, после войны стал
академиком. Он исчез ненадолго,
но вернувшись откуда-то с востока, где
полыхало пламя маленькой войны, ока-
зался в фаворе. Напившись после тор-
жественного ужина в Академии, он
поймал приглашенного туда же Нико-
лая Николаевича за пуговицу и стал
рассказывать о новой интерпретации
опытов Майкельсона. Речь потекла
гладко, но тут новоиспеченный акаде-
мик осекся. Николай Николаевич уви-
дел в его глазах страх, которого не за-
мечал тогда, в вымороженную и голод-
ную зиму сорок второго года.

Академику, впрочем, эта запозда-
лая осторожность не помогла: он исчез
точно так же, как исчезали давнишние
начальники Николая Николаевича. Не
помогли академику его звания и орде-
на — видимо, он был чересчур говор-
лив и в других компаниях.

Николай Николаевич снова остался
наедине с тайной — и ломкие страницы
книг древних ученых были слабой по-
мощью. И древние авторы были забы-
ты, и сгинули потом в иной, страшной
лагерной безвестности их переводчи-
ки. Те, кто в средние века поднял голо-
ву против устаревших теорий Пифаго-
ра и Аристотеля, те, кого бросали
в тюрьмы за речи о плоской природе
Земли, цитировали своих оппонен-
тов — и в этих цитатах все же остава-
лась часть правды. Когда в шестом ве-
ке была опубликована «Христианская

топография» Козьмы Индикоплова,
этот просвещенный купец, первым из
европейцев приблизившийся к Краю
Света, только положил начало цепочке
мучеников за науку. Библия не говори-
ла напрямую, кругла ли Земля или пло-
скость ее, правда, не очень гладкая,
уходит в бесконечность. Великие ато-
мисты Левкипп и Демокрит стояли за
плоскую Землю, но Демокрит допускал
дырку в земной бесконечной тверди.
Споры о наследстве древних тогда раз-
решил Блаженный Августин, который
провозгласил эту тему вредной, как не
относящуюся к спасению души. С тех
пор говорить о полой Земле стало чем-
то неприличным — вроде серьезного
разговора о вечном двигателе.

В пятьдесят втором Николай Никола-
евич попал на дискуссию вулканистов
и метеоритчиков, которые не могли до-
говориться о строении Луны. Там к не-
му подошел совсем молодой человек и,
воровато озираясь, начал расспраши-
вать о Берге. Этому мальчику что-то
было известно, но он темнил, путался,
даже покраснел от собственной отваги.

Николай Николаевич сделал пустое
лицо и отвлекся на чей-то вопрос.
Но было понятно, что тайна зреет, на-
бухает — и долго она продержаться
внутри него не сможет.

Поднялись над плоскостью первые
космические аппараты. Второй космо-
навт Титов обнаружил искривление
пространства, благодаря которому вер-
нулся почти в ту же точку. О магнитной
кривизне были напечатаны тысячи ста-

тей, но Николай Николаевич только
морщился, видя их заголовки.

Плоские свойства Земли были изве-
стны еще со времен средневековья —
в каждом учебнике по физике присут-
ствовал портрет старика в монашеской
рясе. Иногда Николай Николаевич вспо-
минал этого высушенного страданиями
старика — таким, как он изображался
на картинках. Вот старик на суде, его
волокут к костру, но из клубов дыма до-
носится: «И все-таки она плоская»!

Он представил себе, как его самого
волокли бы на казнь, и понял со всей
безжалостностью самоанализа: он не
стал бы кричать. Дело не дошло бы ни
до костра, ни до суда. Плоская или
круглая — ему было все равно, с чем
согласиться. Им были написаны десят-
ки книг — в том числе научно-популяр-
ных — и противоречий не возникало.

Но что если Земля — лишь пустая
сфера внутри космического льда?
Смог бы старик-монах принять смерть
так легко, если бы знал, что умирает не
за истину, а за научное заблуждение?
Вот так легко — шагнуть в огонь,
но при этом сомневаясь.

Пустая квартира жила тысячей зву-
ков: вот щелкали время ходики, точь-в-
точь как сказочная белочка щелкает
орехи, вот заревел диким зверем мод-
ный холодильник. Николай Николаевич
сидел перед пишущей машинкой, и чи-
стый лист бумаги, заправленный меж-
ду валиками, кривлялся перед ним.

На этом листе могла быть тайна,
но страх за свою жизнь не оставлял.
Время утекало, как вода из крана. Он
слышал удары капель в чугунный бу-
бен ванны и вздрагивал.

Жизнь была прожита — честная славная
жизнь, страна гордилась им, он был любим
своей семьей и честен в своих книгах.

Пришло время сделать выбор — и он
понял, что можно выкрикнуть тайну в пу-
стоту. Он знал, что именно так поступил
придворный брадобрей, который, шата-
ясь под грузом тайны, пробрался к реч-
ному берегу и пробормотал в ямку исто-
рию о том, что у царя — ослиные уши.
Чтобы поведать эту тайну плоской
и влажной земле у реки, брадобрею то-
же понадобилось изрядное мужество.

Николай Николаевич начал печатать.
Первые абзацы сложились мгновен-
но — но главное будет дальше. Малень-
кие человечки отправятся к Луне. К по-
лой Луне — кому надо, тот поймет все.

Нет, какое-то дурацкое название
для его героев — «человечки». Путь
будут «коротышки». Коротышки отпра-
вятся к Луне и увидят, словно косточку
внутри полого шара, прекрасный но-
вый мир себе подобных.

© В. Березин, 2007.
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Í
ет, много я на своем веку пови-
дал навороченных тачек, но ни
одна из них не шла ни в какое

сравнение с той, что сейчас красовалась
на моем экране. С момента стыковки
прошло уже минут пять, а я только и де-
лал, что глупо таращился на это чудо, хо-
тя, само собой, мне полагалось предпри-
нять более активные действия.

Работаю я на полуавтоматической
заправочной станции и, сами понимае-
те, удивить меня внешним видом звез-
долета весьма проблематично. Хоть
и располагаемся мы, мягко говоря, не
на самом оживленном участке косми-
ческих дорог, все равно, за десять лет
работы мимо меня прошла не одна сот-
ня богатых, роскошных и просто умопо-
мрачительно шикарных машин. Это
только вначале впечатляет, довольно
быстро я научился равнодушно и где-то
даже снисходительно взирать на вы-
пендреж клиентов.

Разумные везде одинаковы... Тщес-
лавие вовсе не привилегия человека,
это универсальный порок. Я не знаю ни
одной расы, не пораженной этим хрони-
ческим недугом. Разве что дродги, но я
бы вообще не относил их к разумным,
между нами говоря. А вот ашкезиты, во-
преки мнению очень многих, не менее
тщеславны, чем мы с вами. Просто они
привыкли кичиться не богатством и из-
вестностью, а напротив, бедностью
и убогостью.

Но подавляющее большинство разум-
ных в этом отношении мало отличается
от людей. И если уж ты достиг чего-то
в этой жизни, то ни за что не станешь
разъезжать в штампованной железке.
Причем чем выше ты поднялся, тем глуб-
же будет пропасть между шедевром ди-
зайнерской мысли, стоящим в твоем га-
раже, и скромным средством передвиже-
ния рядового обывателя.

Какие только фантастические замыс-
лы не приходят в головы обладателей
толстых кошельков и нанятых ими дизай-
неров! Самые безумные идеи нашли во-
площение в их звездолетах. Но все это
выглядело дешевой бижутерией на фоне
бриллианта чистейшей воды, находяще-
гося сейчас в десяти шагах от меня.

Настоящая роскошь, она в простоте.
Не в нарочитой, искусственно создан-
ной посредством всевозможных ухищ-
рений, а в той небрежной, ясной и про-
зрачной, как капля дистиллированной
воды простоте, доступной лишь силь-
ным мира сего.

Корпус корабля переливался ровным
серебристо-стальным цветом. Но, ко-
нечно, это была не сталь. Это было не
серебро и даже не платина. Строчка
внизу экрана со спокойствием бездуш-
ной машины сообщала мне невероят-
ный итог спектрального анализа. Поли-
кристаллический вольфрам.

Сложно даже вообразить, что стоило
дороже, сам материал или обработка
того, что обработать почти невозможно.
Я бы с полным основанием смог счи-
тать себя богачом, если бы незаметно
отколол себе от этого звездолета кусо-
чек размером с ноготь большого паль-
ца. Впрочем, для этого потребовалась

бы небольшая атомная бомба. Большая
атомная бомба, поправил я себя, не-
много подумав.

Я наконец усилием воли вывел себя из
транса и приступил к исполнению своих
профессиональных обязанностей. Мне
представилась возможность срубить не-
хилые чаевые, но с каждой секундой за-
держки я самолично сводил ее на нет.

— Компания «Больцано рифорнимен-
то» рада приветствовать Вас на одной из
своих станций, — скороговоркой произ-
нес я стандартную фразу в коммуника-
тор. — Вы поступили совершенно пра-
вильно, выбрав именно ее, — а что он
еще мог выбрать, если в радиусе ста пар-
секов больше нет ни единой заправки?
Совсем не потому, что БР вытеснил отсю-
да всех конкурентов, просто никто, кроме
нас, не польстился на этот унылый заку-
ток обитаемой Вселенной. — Чем мы мо-
жем быть Вам полезны? Топливо? Вода?
Профилактика ходовой части?
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— Топливо. Полный бак, — немедлен-
но отозвался резкий, лающий голос.

— Замечательно! — мой голос вы-
разил все возможное восхищение этим
заказом, как будто я не слышал его от
девяти клиентов из десяти. — Вы буде-
те оставаться на борту или предпочтете
размять... — я вовремя спохватился
и успел проглотить слово «ноги». Обыч-
но клиентам самим не терпится поки-
нуть корабль и немного поболтать с опе-
ратором — именно поэтому заправоч-
ные станции не делают полностью авто-
матическими, а я имею возможность по-
лучать те гроши, которые мистер Боль-
цано почему-то называет зарплатой.
Но владелец этой тачки выходить не
спешил, поэтому я не мог даже предпо-
ложить, к какой расе он относится
и есть ли у него ноги. Пришлось выкру-
чиваться, — ...размять свое тело, сэр.

Надеюсь, тело-то у него имеется
в наличии.

— Я выйду, — после секундной паузы
тем же лающим голосом.

— Отлично! В данный момент атмо-
сферу станции составляет газ А4. Если он
Вам не подходит, будьте любезны сооб-
щить привычный для Вас состав воздуха.

«Это влетит тебе в копеечку», доба-
вил я, естественно, про себя.

— Я без твоей подсказки вижу, ка-
кой на станции воздух. Меня он устраи-
вает. Я выхожу.

Что я там говорил насчет чаевых? Ил-
люзии, иллюзии... Несбыточные мечты.
Надо поскорее избавиться от этого брюз-
ги и продолжить игру. Я бросил взгляд на
лежащие на столе карты — как раз успел
раздать, прежде чем соизволил пожало-
вать наш дорогой посетитель.

Трудно представить себе занятие бо-
лее абсурдное, чем игру в покер с самим
собой. Предаваться ему может либо че-
ловек, скажем так, не вполне адекват-
ный, либо отчаянно скучающий и не на-
шедший для себя иного занятия.

Будет излишним, вероятно, гово-
рить, что в моем случае имеет место
вторая причина. Я был бы несправед-
лив к своему интеллекту, если бы отка-

зался признать его одним из самых вы-
дающихся во Вселенной, а вот скука...

Скука — это настоящий бич для чело-
века незаурядного, вынужденного зани-
маться подобной работой, да еще в такой
глуши. Один, в лучшем случае двое-трое
клиентов в день — вот и все, что вносит
какое-то разнообразие в мою вахту про-
должительностью тридцать стандартных
суток.

Игра с компьютером надоедает в пер-
вый же день. Программа хорошая, грех
жаловаться, ведет игру интересно, в меру
азартно и порой даже остроумно. Но вот
беда — с компьютером невозможно иг-
рать на деньги. А без этого покер — раз-
влечение для дошкольников.

Кое у кого из вас может возникнуть
резонный в общем-то вопрос. Как можно
играть на деньги с самим собой? Отвечу.
Это вовсе не проблема для человека, на-
деленного фантазией и умеющего нахо-
дить нестандартные решения. Мысленно
я поделил свой месячный заработок на
две части. С одной стороны игрового
стола лежали деньги, которые мне пред-
стояло потратить на оплату жилья, ком-
мунальных услуг и прочей прозы жизни.
С другой — то, что я мог позволить себе
прогулять за свой следующий отпуск.
Вскользь отмечу, что сегодня мне везло:
вторая часть с момента начала игры за-
метно увеличилась, стремясь сравняться
с первой.

Тем временем клиент вышел из тачки.
Ну, вышел — это сильно сказано. Вылез,
выскользнул — так, наверное, точнее. Тут
я его узнал. Не его лично, разумеется,
а расу, к которой он принадлежал. Это
было несложно: трудно представить себе
нечто более нелепое, чем невысокое кря-
жистое дерево, одетое в блестящий ком-
бинезон. Мой богатый клиент принадле-
жал к древней, высокоразвитой, могуще-
ственной, но невероятно немногочислен-
ной расе тжеров. Которых, говорят, все-
го-то насчитывается несколько тысяч
особей, и это при том, что им принадле-
жит около пяти десятков планет.

Тжеры, ко всему прочему, слывут
страшными домоседами, и до сего дня
мне не представлялась возможность во-
очию лицезреть одного из них. Как я уже
отметил, это было смешно. Быстро пере-
бирая мелкими «корнями», тжер прибли-
зился к дежурке. Я со всем возможным
гостеприимством заблаговременно рас-
пахнул перед ним двери. А4, если вы не
в курсе, это тот самый воздух, которым
мы привыкли дышать.

— Коргло Фавс Ругге. Тжер, — поду-
мав, счел все же необходимым проявить
капельку вежливости клиент.

— Михаил Батурин. Человек, — на
всякий случай радушно улыбаясь, пред-
ставился я. — Как вы предпочтете рас-
плачиваться?

— Карта «Тжеромог банка», — про-
скрипел он.

В принципе, нельзя сказать, что тжер
был груб. Ну а голос... Кто ж разберется
в тембрах существа, столь отличного от
человека? Весьма возможно, для жите-
лей родной планеты клиента он звучит
как мягкий и учтивый баритон.

Я с легким сожалением покачал го-
ловой.

— Простите, сэр, но «Больцано Ри-
форнименто» не имеет контактов с этим
банком. Если вы пожелаете, я представ-
лю вам полный список учреждений, пла-
тежными средствами которых вы можете
воспользоваться на нашей станции.

— Не нужно, — отрезал тжер.
— Вы убедитесь, сэр, что список этот

обширен, и наверняка в нем найдется... —
рассыпался я. Но был грубо прерван.

— Не найдется. У меня есть только
карта «Тжеромог банка». Еще, разумеет-
ся, наличные. Наши наличные.

Наверное, сарказм в его голосе мне
только почудился. Впрочем, ситуация скла-
дывалась не очень приятная. Я раньше
и представить себе не мог, чтобы настолько
богатый разумный имел карты только одно-
го банка, причем не межрасового. Какого
дьявола тогда вообще вылез в космос?

Я думал над решением проблемы.
И не видел его. Хотя... Мой взгляд оста-
новился на комбинезоне Коргло. Надо
сказать, я обратил на него внимание сра-
зу, как только тжер вылез из машины,
просто сейчас уместно будет о нем ска-
зать. На груди... хм-м... на передней час-
ти туловища моего гостя крупными брил-
лиантами была выложена какая-то затей-
ливая эмблема. Или не эмблема, а про-
сто какой-то узор, я знаю? Ключевое по-
нятие тут «бриллианты». Правда, мне
еще понравилось слово «крупные».

— Не знаю, что и сказать, сэр, — я со-
крушенно покачал головой. — Боюсь, что
ничем не смогу вам помочь.

— Что значит не можете? — вновь ни-
каких эмоций в голосе. — Без заправки я
просто никуда не долечу.

— Мне, право, очень жаль, — я был
само сочувствие. — Чем же я могу вам
помочь?.. Вот разве что...

— Да? — прервал тжер мое мнимое
раздумье.

— Эти камни на вашем комбинезоне...
Это, конечно, большой риск с моей сторо-
ны, но идти навстречу клиенту — мое зо-
лотое правило. Да, пожалуй, я смог бы
принять один из них в качестве оплаты.

Я тяжело вздохнул. Не думаю, что
мои мимика и жесты что-нибудь гово-
рили инопланетянину. Но если я иг-
раю — я играю.

— Я смеюсь, — абсолютно бесстраст-
но заявил Коргло. — Я смеюсь долго
и громко. На любой из этих камней я куп-
лю всю эту заправку.
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И не ее одну, подумал я, однако
вслух сказал:

— Прошу прощения, сэр, но больше
я ничего предложить не могу. Если вы
видите какой-нибудь иной выход, под-
скажите мне его.

Да уж, было бы интересно послу-
шать. Конечно, он может вызвать по ги-
персвязи кого-нибудь из своих друзей
или подчиненных с карточкой какого-ли-
бо межрасового банка. В том, что у Кор-
гло есть подчиненные, сомневаться не
приходилось. Это влетит ему в копееч-
ку, но, разумеется, обойдется значи-
тельно дешевле бриллианта. Правда,
есть одно «но». А именно — время. Го-
тов ли Коргло ждать несколько суток
прибытия помощи? Сильно сомневаюсь.

Другой вариант — связаться с бан-
ком. Этим, как его, «Тжеромогом».
Опять-таки, я уверен, Коргло — отнюдь
не рядовой его клиент. Банк наверняка
сможет что-нибудь придумать. Но...
снова то же самое. Как быстро? Хоро-
шему земному банку на это потребова-
лось бы, пожалуй, пара часов. О тжер-
ских банках (или он у них один?) я ниче-
го не знал. Судя по затянувшемуся мол-
чанию Коргло, их оперативность по во-
просам связи с банками иных миров
была не на самом высоком уровне.

— Я мог бы продать вам этот ка-
мень, — предложил, наконец, тжер, легко
отцепив один бриллиант от комбинезона.

— Нет сэр, — я вяло покачал голо-
вой. — Я не заинтересован в этой сделке.

Мой взгляд выражал искреннее же-
лание помочь клиенту вкупе с незнани-
ем, как это сделать.

Тут Коргло, вероятно, посмотрел на
мой стол. Я говорю «вероятно», пото-
му, что одному богу известно, куда на
самом деле смотрит тжер. Его глаза —
я насчитал их семь штук, если, конеч-
но, ничего не пропустил, — располага-
лись на концах некоторых «веток», вен-
чающих стволообразное тело. Вывод
относительно того, куда посмотрел
Коргло, я сделал, исходя из его следу-
ющих слов:

— Что означают эти маленькие пря-
моугольники? — веткой-щупальцем он
дотронулся до раскиданной по столу
колоде.

Я напрягся, раздумывая, как бы ему
объяснить, что такое карты. Но тжер меня
удивил — замечу в скобках, что далеко
не в последний раз за этот вечер.

— Какая-либо азартная игра? — это
прозвучало почти утвердительно.

— Э-э... Да, сэр. Именно так.
— Тогда у меня есть вариант, — про-

скрипел Коргло. — Вы разъясните мне
ее правила, и мы с вами сыграем. Я по-
ставлю камень, — он действительно
положил бриллиант на стол, — который
мы поделим... — короткая пауза, — на

семь тысяч частей, а вы — полный бак
топлива номер девятьсот четырнад-
цать. У вас есть топливо номер девять-
сот четырнадцать?

Лишь спустя секунд двадцать я сде-
лал потрясающее открытие, что с ши-
роко раскрытым ртом говорить доволь-
но затруднительно.

— Безусловно, сэр! — взял я себя
в руки. — Есть, и отличного качества,
смею вас уверить. Что касается игры —
она предельно проста.

Я скрестил за спиной пальцы рук.
Но меня ждало новое потрясение. Тжер
освоил все правила покера за пять минут!
Пять минут! Я не засекал, но могу биться
об заклад, что не больше. Для существа,
в первый раз в жизни видящего карты,
это... я даже не могу подобрать нужного
слова... это более чем невероятно.

Тем не менее мой оптимизм ничуть
не убавился. Надеюсь, вы понимаете,
что умение играть в покер заключается
отнюдь не только в знании правил?
Кроме того, в мою пользу говорило
еще одно обстоятельство. Проиграв
даже самую малость, Коргло не сможет
выйти из игры. Ну не пилить же брил-
лиант ему, честное слово! А значит,
у него не будет иного выхода, кроме
как отыгрываться. До тех пор, пока не
проиграет камень целиком. Я же риско-
вал всего-навсего несколькими литра-
ми горючего. Недурной расклад, не
правда ли?

Мы начали игру. Стоит ли говорить,
что начальная ставка была совсем не-
большой. Я не хотел проиграть свое

топливо сразу же, а одну-две партии
в покер может случайно выиграть лю-
бой новичок.

Через двадцать минут я смотрел на
своего партнера с неподдельным ува-
жением. Если он не хитрит и действи-
тельно играет в покер в первый раз
в жизни... С тоской я вспомнил свою
первую игру. И тут же выкинул ее из го-
ловы — мне нужен исключительно по-
ложительный настрой.

Игру мне немного затрудняло одно об-
стоятельство. Никогда не помешает вес-
ти разведку на лице противника. А как
прикажете это делать, если лицо у него
отсутствует как таковое? Впрочем, пола-
гаю, в этом смысле мы находились с ним
в равном положении.

После довольно долгого топтания на
одном месте я начал осторожно повы-
шать ставки.

● ● ●

— ...И тут, сами понимаете, мистер
Больцано, мне не оставалось ничего ино-
го, как поставить на кон станцию.

— Ка... какую станцию?
Смешной маленький итальянец рас-

крыл свои и без того выпученные глаза
настолько широко, что мне захотелось
поддержать их руками.

— Ну что значит «какую»? Вот эту
самую, разумеется, — его непонятли-
вость начинала раздражать. — К тому
моменту я уже понял, что тжеры ни
бельмеса не смыслят в правах соб-
ственности у землян. Он был полно-
стью уверен, что я могу играть на эту
заправку. Ну не смешно, скажите?

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î  ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡  ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ Õ‡¯Ë ÔÓÒÚÂ˚
œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ

180

После довольно долгого топтания 
на одном месте я начал 

осторожно повышать ставки.



Мне почему-то показалось, что
Больцано не счел это таким уж смеш-
ным. Несколько секунд он ловил ртом
воздух, словно ему нечем было ды-
шать. Довольно странно, кондиционер
в дежурке работал отлично.

— Он... ладно... — сбивчиво загово-
рил итальянец. — Но ты? Ты? Ведь
ты-то знал, что не можешь играть на
мою станцию?!

— Конечно, мистер Больцано! За кого
вы меня принимаете? — я обиженно по-
смотрел на него.

Больцано нервно встал с кресла и за-
пустил обе пятерни в изрядно сдобрен-
ные сединой волосы. Зря он так, их и без
того уже немного осталось...

— Но тогда почему? — он посмотрел
на меня почти умоляюще. — Почему ты
стал на нее играть?

— Да как это почему?! — я начинал
терять терпение. — Я же все только что
объяснил. В прикупе мне пришла дама
к моим трем, понимаете? Это — каре.
Причем каре мощное. А если учесть,
что туза я скинул... Значит, меня могли
побить только четыре короля.

— При чем тут... — начал было
Больцано.

Я остановил его успокаивающим
жестом.

— Знаю, знаю. Есть еще рояль-флэш.
Но вы меня невнимательно слушали. Я
же упомянул, что Коргло довольно упорно
торговался до прикупа, а потом менял
две карты. Две, слышите! Выходит, играл
он на трех картах...

— На каких трех картах! — голос Боль-
цано, и так-то не особо благозвучный, пе-
решел в весьма близкое подобие порося-
чьего визга.

— То-то и оно, мистер Больцано!
На каких трех картах, подумайте! Стал
бы он переть, как танк, имея всего лишь
три карты одной масти? Пусть даже под-
ряд. Ни в коем случае! — я решительно
помахал указательным пальцем у него
перед носом. — Нет, сэр, у него тоже бы-
ла тройка. И, судя по тому, как он стал
поднимать игру после прикупа, он таки
поймал к ней кое-что. Либо еще одну па-
ру — но любые его фулл-хаузы меня, са-
ми понимаете, нисколько не волновали,
либо четвертую к своим трем. Каре —
комбинация сильная, с ней не грех идти
до конца, но, как я уже сказал, из всех
возможных вариантов меня убивало
только королевское каре. Так решайте
сами, почему я поставил эту станцию!

Я победоносно посмотрел на Больца-
но. Странное дело, он почему-то не выгля-
дел до конца убежденным. Глаза его ни-
чего не выражали, веки подергивались.

— И? — только и спросил он.
Мне пришлось тяжело вздохнуть.
— Вы не поверите... У этого поганца

таки было четыре короля.

Я посмотрел на Больцано. А что, моло-
дец старик. Умеет все-таки держать удар.
Побледнел, конечно, и глаза стали какие-
то пустые, вроде как заледеневшие,
но в обморок не хлопнулся. Я ему еще не
все рассказал, правда...

— Господи, господи, господи... —
как заведенный повторял итальянец. —
И ведь ничего не сделаешь, ничего не
докажешь! Эти тжеры... У них свои за-
коны, и куда людям идти против них?
Да еще я... Кто я такой? Маленький ни-
щий коммерсант.

— Да, сэр, — я кивнул. — Вот к этому
я как раз подхожу. Не в том смысле, кто
вы такой, а в том, кто такой этот Коргло.

Больцано молча поднял на меня глаза.
Даже жалко мне его стало, честное сло-
во! На какой-то миг.

— Мой противник оказался той еще
шишкой. Не поверите... Вы лучше при-
сядьте, мистер Больцано. Мы в ходе иг-
ры разговорились, так вот... Коргло...
вы бы правда присели... оказался хозя-
ином трех планет.

— Как хозяином? — тупо спросил
Больцано.

— Вот так, — я пожал плечами. —
Хозяином — в смысле полноправным
владельцем. Ба-альшой человек. То
есть тжер.

— Три планеты! Господи, ну зачем, —
Больцано патетически воздел к небу ру-
ки, — зачем ему маленькая жалкая за-
правочная станция?

— Богатства никогда не бывает слиш-
ком много, — наставительно сказал я.

Итальянец сел в кресло и закрыл лицо
руками.

— Ну, будет вам убиваться, — я осто-
рожно дотронулся до его плеча. — Послу-
шайте лучше, что было дальше.

— Дальше?! — вот что, оказывается,
значит «убийственный взгляд»! В первый
раз сталкиваюсь. Там уже не просто лед,
что-то близкое к абсолютному нулю. —
Ты хочешь сказать, что-то было дальше?

— Разумеется! — я широко улыбнулся.
В общем, помучил я его еще немного.

За десять лет, знаете ли, стоило... Не-
сколько раз Больцано хватался за серд-
це... а может, там просто бумажник ле-
жал. Но в конце концов я позволил ему
перевести дух.

— Скажи мне... без всяких твоих выво-
ротов, — Больцано перегнулся через стол
и заглянул мне в глаза с расстояния деся-
ти сантиметров. — Эта станция — моя?

Вот человек! Бывают же такие... мел-
кие эгоисты!

— Ваша, мистер Больцано, ваша. — Я
встал. — Вы должны гордиться такими
сотрудниками, как я. Не каждый бы на
моем месте доработал свою смену до
конца. Но — посмотрите — вот он я!
Здесь! И только сейчас заявляю вам
о своем увольнении.

На самом деле доработать оставшие-
ся пять дней было даже забавно.

— Увольнении... — пробормотал мой
бывший босс. Кажется, он начинал что-
то понимать. — Так эта потрясная тач-
ка на площадке...

— Моя, — я коротко кивнул. — Я
разрешил своему другу Коргло сле-
тать, куда ему было нужно, и он при-
слал ее мне буквально через два дня.
Очень обязательные парни эти тжеры...

— В итоге ты неплохо наварился, Ми-
ша? — задумчиво спросил Больцано.

— Я бы подобрал более сильные вы-
ражения, — я подмигнул. — Видите ли,
теперь Коргло владеет всего лишь дву-
мя планетами.

Я направился к двери, в то время
как Больцано, по всей видимости, за-
нимался тяжелой умственной рабо-
той — вычитал два из трех. Внезапно
он встрепенулся, выскочил из кресла
и схватил меня за грудки. Смешно это
выглядело — в нем весу-то килограмм
пятьдесят от силы.

— Скажи мне, Мишша, — прошипел
Больцано. — Только правду скажи! Что
ты ставил на кон?

— Ну, я же говорил. Тжеры ничего
не понимают в земных правах соб-
ственности. Да и вообще, у них, по-мо-
ему, так: поставил, значит, имел пра-
во. — Я осторожно отцепил от себя ма-
ленького итальянца.

— Ты!.. Ты... — Больцано глотал слова.
— Ага, — я кивнул. — Хотел было по-

ставить Горию — знаете, самая никчем-
ная, по-моему, колония у нас. Не прокати-
ло. Тжеры — они кто-кто, но не лохи.

Я вышел за дверь и направился к сво-
ей новой машине. Страсть как хотелось
прокатиться. Голос Больцано задержал
меня у самого люка.

— Михаил! Что ты собираешься де-
лать со своей планетой?

— Что? — я пожал плечами. — Да про-
дам по дешевке. Что мне еще с ней де-
лать? Коргло обещал помочь найти поку-
пателя. А может, даже сам выкупит.

— Миша! — Больцано подошел ко мне
вплотную. — Обещай мне одно, пожалуй-
ста. Обещай, заклинаю тебя всем, чем
только могу... Всеми святыми...

Такое впечатление, что в его глазах
таял лед — причем в прямом смысле.
По щекам текли слезы.

— Да в чем дело-то, мистер Больца-
но? — право слово, смешно было на
него смотреть.

— Обещай, что никогда больше не бу-
дешь играть в карты с тжерами.

— Зачем вы мне это говорите? — я
засмеялся и похлопал итальянца по
плечу. — Я сорвал банк и на карты те-
перь даже не взгляну. Вовремя остано-
виться — вот что главное!

© А. Силенгинский, 2007
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¿ÈÁÂÍ ¿ÁËÏÓ‚. fl, Ó·ÓÚ
Айзек Азимов
Вот вам логическая головоломка, немно-
го замаскированная под рассказ.
Читатель
Ура!!!
КОНЕЦ

ŒÒÓÌ —ÍÓÚÚ  ‡‰. »„‡ ›Ì‰Â‡
Эндер
Правительство позволило мне родить-

ся, потому что из меня может вырасти ге-
ниальный военачальник.

Правительство
Эндер, стань гениальным военачаль-

ников и победи жукеров.
(Побеждает).
Эндер
Какой кошмар! Мне всего девять, и я

уже уничтожил целую расу. Я думал, это
была игра, но все было по-настоящему.
Теперь совесть будет грызть меня в про-
должениях.

КОНЕЦ

ƒÛ„Î‡Ò ¿‰‡ÏÒ. 
¿‚ÚÓÒÚÓÔÓÏ ÔÓ √‡Î‡ÍÚËÍÂ

(Земля ВЗРЫВАЕТСЯ).
Артур
Какая досада!
Форд
Могу себе представить.
(Они путешествуют по галактике. За-

тем они спускаются в ПОДЗЕМЕЛЬЕ, где
находится...)

Артур
Земля!
Мудрая мысль
Сорок два.
КОНЕЦ

‘˝ÌÍ √Â·ÂÚ. ƒ˛Ì‡
Фрэнк Герберт
Я гораздо умнее, чем вы. Спорим, вы

не поймете ни одного абзаца?

Читатель
У-у-у, Фрэнк Герберт умный. Я и фра-

зы-то ни одной не понял.
КОНЕЦ

–Ó·ÂÚ ’‡ÈÌÎ‡ÈÌ. 
ÀÛÌ‡ ó ÒÛÓ‚‡ˇ ıÓÁˇÈÍ‡

Роберт Хайнлайн
У меня есть план идеальной револю-

ции.
Читатель
Интересно послушать.
Роберт Хайнлайн
Первое: поселитесь на Луне.
Читатель
Э-э-э...
Роберт Хайнлайн
Второе: найдите всемогущий разум-

ный компьютер.
Читатель
Мнда.
КОНЕЦ

”ÒÛÎ‡ ÀÂ √ÛËÌ. 
¬ÓÎ¯Â·ÌËÍ «ÂÏÌÓÏÓ¸ˇ

Гед
Я выпустил в мир ужасное зло. Хуже

того, оно знает мое имя.
(Много плавает, становится похожим

на привидение и спасает мир).
КОНЕЦ

“ÂË œ‡Ú˜ÂÚÚ. 
÷‚ÂÚ ‚ÓÎ¯Â·ÒÚ‚‡

Двацветок
Я не говорю по-вашему.
Ринсвинд
Я с радостью стану твоим переводчи-

ком и гидом.
Двацветок
Странно, но теперь я говорю по-ваше-

му. Приключения ждут!
(Ринсвинд НЕОДНОКРАТНО чуть не

погибает).
КОНЕЦ

√Â·ÂÚ ”˝ÎÎÒ. 
Ã‡¯ËÌ‡ ‚ÂÏÂÌË

Путешественник во времени
Я лечу в будущее на десять бразилли-

онов лет. Может быть, там мне наконец
скажут, как меня зовут?

КОНЕЦ

ƒÊÓ‡Ì  . –ÓÎËÌ„. 
√‡Ë œÓÚÚÂ 

Ë ÙËÎÓÒÓÙÒÍËÈ Í‡ÏÂÌ¸
От редактора
«Гарри Поттер» — это не просто вол-

шебная история, это и есть волшеб-
ство, поскольку мистическим образом
существует два совершенно разных ва-
рианта этой книги. Первый — изданный
вариант, доступный каждому, кто про-
читает книгу. Второй — секретный, ку-
да более зловещий, — откроется тем,
кто книгу не прочитает. Будучи объек-
тивным изданием, мы предлагаем ва-
шему вниманию сокращенные версии
обоих вариантов книги.

Общедоступный вариант
Гарри Поттер
Я думал, я обычный ребенок, а оказы-

вается, я волшебник.
Хагрид
Гарри, есть несколько тайн, которые я

тебе не раскрою.
(Гарри Поттер спасает мир).
КОНЕЦ

Секретный вариант
Гарри Поттер
Я думал, я обычный ребенок, а оказы-

вается, я волшебник.
Джоан К. Ролинг
А теперь, ребятки, когда я завладела

вашим вниманием, я расскажу вам, как
проводить сатанинские ритуалы и стать
демоном.

КОНЕЦ

 À¿——» ¿
Ã»–Œ¬Œ…
‘¿Õ“¿—“» »
œ‡Û ÏÂÒˇˆÂ‚ Ì‡Á‡‰ Ï˚ ÔÓÁÌ‡ÍÓÏËÎË ‚‡Ò Ò Ó‰-

ÌËÏ ËÁ Ò‡Ï˚ı ËÁ‚ÂÒÚÌ˚ı Ù˝ÌÚÂÁË-˝ÔËÍÓ‚ ÒÓ‚Â-
ÏÂÌÌÓÒÚË ó ´ ÓÎÂÒÓÏ ‚ÂÏÂÌËª –Ó·ÂÚ‡ ƒÊÓ‰‡-
Ì‡, ó ‚ÒÂ„Ó Á‡ ÔˇÚ¸ ÏËÌÛÚ. ƒÎˇ ÒÂ„Ó‰Ìˇ¯ÌÂ„Ó ‚˚-
ÔÛÒÍ‡ ´ÍÌËÊÂÍ-ÏËÌÛÚÓÍª Ï˚ ÔÓ‰Ó·‡ÎË ÌÂÒÍÓÎ¸-
ÍÓ ÍÎ‡ÒÒË˜ÂÒÍËı ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË,

ÔÓÈÚË ÏËÏÓ ÍÓÚÓ˚ı ÌÂÎ¸Áˇ ÌË Ó‰ÌÓÏÛ ˜ËÚ‡ÚÂ-
Î˛ Ì‡¯Â„Ó ÊÛÌ‡Î‡. ¬ ·Û‰Û˘ÂÏ Ï˚ ÔÓ‰ÓÎÊËÏ
ÔÛ·ÎËÍÓ‚‡Ú¸ ÔÓ‰Ó·Ì˚Â ÎËÍ·ÂÁ˚ Ì‡ Ì‡¯Ëı ÒÚ‡-
ÌËˆ‡ı ó Ì‡‰ÂÂÏÒˇ ÚÓÎ¸ÍÓ, ˜ÚÓ ‚ Ó‰ËÌ ÔÂÍ‡Ò-
Ì˚È ‰ÂÌ¸ Ó˜ÂÂ‰ÌÓÈ ´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÌÂ ‚˚È-
‰ÂÚ ‚ Í‡ÚÍÓÏ ÒÓ‰ÂÊ‡ÌËË Ì‡ Ó‰ÌÓÈ ÒÚ‡ÌËˆÂ.
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Предлагаем традиционный конкурс от
«Мира фантастики» — «Фантастическую
викторину». Подкаждым из вопросов указа-
ны по четыре варианта ответов. Нужно вы-
брать правильный ответ ккаждому вопросу.

Ответы ввиде «1-а, 2-б, 3-в...» присы-
лайте на otvet@mirf.ru или на почтовый ад-
рес редакции (указан вколонке на пятой
странице), спометкой «Викторина—
июль». Обязательно пишите полностью фа-
милию, имя, отчество, адрес ипочтовый
индекс (аесли вы живете вМоскве— то
телефон), чтобы мы смогли свами связать-
ся ивручить или отправить фантастические
призы. Если вы не сможете получить приз сами— указывайте
данные того человека, который получит его за вас.

Трое победителей викторины получат от нас подарки—
стильные черные клавиатуры имыши от компании SVEN
(sven.ru). Счастливых обладателей призов мы определим же-
ребьевкой. Итоги конкурса будут подведены всентябрьском но-
мере «Мира фантастики».

1. Анри. 2. Донато Джанкола. 3. Марк Эванс. 4. Роман Пап-
суев. 5. Стивен Юлл. 6. Майкл Уэлан. 7. Луис Ройо. 8. Владимир
Бондарь. 9. Олег Юдин. 10. Борис Вальехо иДжулия Белл.

На конкурс было прислано 97 правильных ответов. Победи-
телей определил жребий. Аркадий Сергеев (г. Малоярославец),
Михаил Сазонов (г. Москва) иОльга Коврова (г. Братск) полу-
чают вкачестве приза настольную игру от компании « Звезда».
Еще семеро наших читателей— Евгений Бронников (г. Чита),
Дмитрий Воробьев (г. Москва), Алексей Симонов (г. Волгоград),
Наталья Балагурова (г. Шуя), Спартак Хуцишвили (г. Ангарск),
Алексей Сажин (г. Сыктывкар), Владимир Власьев (г. Санкт-Пе-
тербург) — выиграли миниатюры от той же компании.

Поздравляем победителей!

Ответы на конкурс «Угадай художника» («МФ», май 2007)

«Призрачный гонщик»— кадры 2 и6 лишние; « Эра-
гон»— кадр 3 лишний; «Мост вТерабитию »— кадры 1 и5
лишние; «Ведьма»— кадры 2 и4 лишние.

На конкурс было прислано 203 правильных ответа. Мы
провели жеребьевку, иврезультате коллекционные DVD-ди-
ски сфильмом « Лабиринт Фавна» откомпании RUSCICO
получают: СергейПетров (г. Владимир), Анастасия Само-
ловова (п. Краснообск), Игорь Пелипенко (г. Москва), Евге-
ний Воробьев (г. Санкт-Петербург), Елена Резак (г. Хаба-
ровск), Михаил Маслов (г. Владивосток), Мария Буката (г.
Москва), Юлия Лисинчук (г. Москва), Александр Новиков (г.
Березники), Дмитрий Афусов (г. Кимры).

Поздравляем победителей!

Ответы на видеоконкурс («МФ», май 2007)

1. Гильд-навигаторы из
мира «Дюны» не могли нахо-
диться на открытом воздухе,
поэтому их перевозили:

А. вконтейнерах смелан-
жевым газом;

Б. ваквариумах;
В. вментальном поле Бене

Гесерит;
Г. ввакуумной упаковке

и анабиозе.

2. Глава «Ночного дозора»
Гесер известен также как:

А.Алексей Игоревич;
Б.Борис Иванович;
В.Владимир Ильич;
Г.Григорий Константинович.

3. Первое произведение
Толкина, перенесенное на
экран:

А. «Хоббит»;
Б. «Возвращение короля»;
В. «Сильмариллион»;
Г. «Лист работы Мел-

кина».

4. Мир «Забытых коро-
левств» вырос из:

А. мультфильма;
Б. комикса;
В. литературной мистифи-

кации;
Г. ролевой кампании.

5. Премия Ursa Major
Awards вручается за лучшие
произведения:

А. киберпанка;
Б. антропоморфической

фантастики;
В. космооперы;
Г. славянского фэнтези.

6. Инопланетный симбиот
наделяет Человека-паука:

А. черным костюмом;
Б. синей бородой;
В. красным галстуком;
Г. белыми тапочками.

7. Объектом поиска глав-
ного героя фильма «Фонтан»
стала:

А. Шибальба;
Б. Шамбала;
В. Шангри-Ла;
Г. Шаболовка.

8. Прототипы Великих
Домов Старков иЛаннисте-
ров были участниками:

А.Первой Пунической
войны;

Б.Первой мировой 
войны;

В. войны Алой иБелой
Розы;

Г. «Бостонского чаепития».

9. Страшный зверь дихо-
том, описанный Михаилом Ус-
пенским, известен тем, что:

А. спит вечным сном
в Р’Льехе;

Б. перекусывает жертву
ровно пополам;

В. моет руки перед едой;
Г. взят из труда Геродота.

10. Император Эмгыр вар
Эмрейс из мира «Ведьмака»
вмолодости был известен
под псевдонимом:

А. Йащер;
Б. Медвед;
В. Йож;
Г. Криведко.

Спонсор
конкурса —
компания



 ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡

185

Видеоконкурс в этом номере «МФ» прост
как никогда. Вашему вниманию представле-
ны кадры из одной крайне известной мульти-
пликационной трилогии. Требуется всего
лишь правильно назвать мультфильмы
и расставить кадры. Если вы при этом угада-
ете точный порядок появления кадров на эк-
ране, то получите дополнительный шанс вы-
играть приз!

Ответы присылайте в виде: «Звездные
бойни: Эпизод Икс — Восстание Дюка Нюке-
ма», кадры 1, 6, 3, 14, 8; «Звездные бойни:
Эпизод Игрек — Конец Волкодава», кадры 2,
15, 5, 7, 9, и т. д. Учтите, мы не призываем вас
коверкать оригинальные названия картин,
но призываем быть внимательными и указы-
вать их точно.

Призы получат 10 читателей, верно и пол-
но ответивших на наше задание. Мы нимало

не сомневаемся, что правильных ответов
будет очень много, и определим победите-
лей жребием. Десять счастливчиков полу-
чат от нас призы — DVD-диски с фильмом
«300 спартанцев», любезно предоставлен-
ные компанией Universal Pictures Rus (uni-
versalpictures.ru).

Ответы присылайте по email’у
otvet@mirf.ru или по почте с пометкой «Ви-
деоконкурс — июль» на адрес редакции
(«Связь с редакцией» на пятой странице жур-
нала). Обязательно укажите свои имя, отчес-
тво, фамилию и обратный адрес с индек-
сом (или телефон, если вы живете в Москве),
чтобы мы могли отправить приз в случае ва-
шей победы. Если не сможете получить приз
сами — указывайте данные того, кто получит
его за вас. Итоги конкурса мы подведем в сен-
тябре. Успехов всем нашим читателям!

1 2 3

4 5 6

7 8 9

10 11 12

13 14 15
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Ò
ворение режиссера Майкла Бэя и продюсера Стивена Спил-
берга долгое время считалось одной из «темных лошадок»

американского кинематографа, а поклонники «Трансформеров»
относились к нему с нескрываемой прохладой. Но время все ме-
няет: новые дизайны стали безумно популярны, а количество не-
доброжелателей свелось к абсолютному минимуму. Так что
фильму грозят либо исполинские сборы, либо маловероятный,
но феерический крах. И мы делаем ставку на первое.

Для «Мира фантастики» мы выбрали один из первых посте-
ров фильма с изображением двух лидеров трансформеров —
десептикона Мегатрона и автобота Оптимуса Прайма. Со вре-
мен классического мультсериала облик обоих вождей заметно
изменился, причем разработкой нового дизайна занимался сам
производитель игрушек — фирма Hasbro. Оптимус Прайм со-
хранил сине-красную цветовую гамму, которую сдобрили языка-
ми пламени, и обзавелся самым настоящим ртом. Увидеть ли-
дера в боевой маске теперь можно лишь в пылу битвы, а в мир-
ное время он ходит без нее. Мегатрон же изменился практичес-
ки полностью: теперь он трансформируется в кибертронский са-
молет и размерами разительно превышает многих автоботов,
в том числе и самого Прайма.

Авторы постера добавили роботам занимательную из-
юминку — странные символы на шлемах, очевидно, кибер-
тронские иероглифы. Их перевод и приблизительное значе-
ние неизвестны до сих пор.

Интересно, что на плакате оба трансформера выполнены
в приближении к их классическим цветам: на Прайме не видны
языки пламени, а Мегатрон отсвечивает белыми тонами.

Рецензию на «Трансформеров» вы сможете прочитать
в следующем выпуске «Мира фантастики»,
а в этом номере — статья о технологиях
пришельцев с Кибертрона (стр.
126) и свежие новости со
съемочной площад-
ки (стр. 75).

Ð
абота Елены Ярошенко «Маленький сатир» стала победите-
лем нашего конкурса художников «Герой фэнтези». Мы по-

просили Елену рассказать о том, как создавалась иллюстрация.
В одном старом и дремучем лесу жил маленький сатир.

Целыми днями он играл на свирели, ел фрукты и донимал
расспросами старого ворчливого колдуна. Однажды, на-
правляясь к колдуну, возле озера сатирчик увидел что-то
сияющее. У берега, над самой водой порхали чудесные
сверкающие бабочки. Раньше он никогда не встречал таких
в своем лесу. Малыш взобрался на большой камень, накло-
нился над водой и долго глядел на необычные создания.

Потом сатирчик побежит к колдуну и спросит его про ба-
бочек. А колдун знает про них очень много: когда-то дав-
ным-давно, он видел этих бабочек над замком белой феи.
Везде, где бы ни появлялись светящиеся бабочки, появля-
лась и фея, и там начинали происходить настоящие чудеса...

Работала я на планшете, только в самом начале делала на-
броски «вручную».

1 — поиск композиции, цвета и тона, примерное расположе-
ние фигуры;

2 — уточнила фигуру, наметила задний план, добавила лун-
ное освещение;

3 — дальнейшая проработка основных объемов травы на фо-
не, проработка фигуры и первого плана;

4 — окончательный вид.
Траву и кусты сначала наметила в больших формах, а потом

создавала кисточки с формой листиков и набирала фактуру
с помощью таких кистей. Блики на сатире сделала инструмен-
том «высветление», они придали коже большую материаль-
ность. Бабочек проработала в отдельном слое и перевела свой-
ства слоя в режим Overlay.

Надеемся, что комментарии художницы помогут вам созда-
вать не менее впечатляющие картины.

´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÒÚÂÏËÚÒˇ ÔÓ‰·Ë‡Ú¸ ‰Îˇ Ò‚ÓËı ÔÓÒÚÂÓ‚ ÎÛ˜¯ËÂ Ó·‡Áˆ˚ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ
ËÎÎ˛ÒÚ‡ˆËË. Œ‰Ì‡ÍÓ ÔÓÒÚÂ ó ˝ÚÓ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ´ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ „‡ÏÏÓ‚ Í‡ÒÍË, ‡ÁÏ‡Á‡ÌÌÓÈ ÔÓ ÎËÒÚÛ
·ÛÏ‡„Ëª, ˜‡ÒÚÓ Á‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇÏË ÒÚÓËÚ ˆÂÎ‡ˇ ËÒÚÓËˇ.

“‡ÌÒÙÓÏÂ˚ Ã‡ÎÂÌ¸ÍËÈ Ò‡ÚË

1 2

3 4
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ƒ‡ Á‰‡‚ÒÚ‚Û˛Ú 
Ú‡Î‡ÌÚ˚

Уважаемая редакция! Пожалуйста,
сотворите статью а-ля «лучшие авто-
ры фэнтези — авторам начинаю-
щим». Я понимаю, мэтры фантастики
и фэнтези — люди жадные, секреты
успеха в жизни не выдадут. Но, пола-
гаю, пару дешевых советов можно
дать, дабы «зеленые» фантасты раз-
вивались, не заплутали в дебрях соб-
ственных идей и сочинений, не забы-
ли о чем. Всего пара интервью да
страничка журнала без иллюстраций
(понимаю, целая страница — порой
это непозволительная роскошь). Зато
сколько умов и талантов можно «вы-
тащить из бездны заблуждений»!
А если такая статья уже публикова-
лась — где ее искать?

Ваш новый преданный читатель,
Виктория Феннек.

(Письмом по электронной почте).

Виктория, первый раз взяв в руки
«МФ», вы могли и не знать, что уже бо-
лее года в нашем журнале существует
рубрика «Мастер-класс», которая пред-
назначена именно для таких вот «моло-
дых и зеленых». Обычно ее ведет изве-
стный фантаст Сергей Чекмаев. В не-
скольких статьях цикла он уже расска-
зал о том, что желают знать все начина-
ющие писатели, да не представляют,
у кого спросить: как опубликовать свою

первую работу, на что обратить внима-
ние, отправляя текст в редакцию, как от-
носиться к первым неудачам и как не
наступить на обычные для молодых ав-
торов грабли. Первый материал был на-
печатан в «МФ» № 34 за июнь 2006; эту
и все последующие статьи цикла сейчас
можно найти на сайте нашего журнала
по адресу mirf.ru.

В том номере, что вы сейчас держите
в руках, «Мастер-класс» ведет другой,
не менее популярный фантаст — Генри
Лайон Олди. В последующих номерах
«МФ» мы привлечем в эту рубрику еще
некоторых известных писателей. К счас-
тью, они совершенно не цепляются за
свои секреты и готовы поделиться ими
со всеми, кто искренне любит фантасти-
ку и хотел бы попробовать свои силы
в этом направлении. Одной страницы
для рубрики, уже ставшей крайне попу-
лярной, явно недостаточно — все ее ма-
териалы рассчитаны на объем от трех
полос и более.

≈˘Â ‡Á ÔÓ Ó‰ÂÍÓÎÓÌ
Здравствуй, уважаемая редакция!

Я пишу книгу, и у меня есть вопрос.
Многие фантасты в предисловии к сво-
им книгам пишут что-то типа: «Как
обычно, города и персонажи являются
вымышленными, а все совпадения —
чистая случайность». Я пишу книгу
в реальном времени. Ладно, я пони-
маю, — вымышленные персонажи,

но города! Неужели я не могу исполь-
зовать названия городов? И еще один
вопрос. Вы писали, что нельзя исполь-
зовать названия сигарет, мобильных
телефонов и машин. Я должен сам
придумать названия марок тех или
иных предметов?

Dimon.
(Письмом по электронной почте).

Ремарка о непредумышленных совпа-
дениях обычно ставится автором в том
случае, когда он в своем произведении
описывает реальных людей или собы-
тия, но хочет застраховаться от того,
чтобы обиженный полетом его творчес-
кой мысли прототип не устроил ему
«сладкую жизнь» в ответ на публичное
оскорбление.

Вот, скажем, вы вполне можете выве-
сти в своей книге главного отрицатель-
ного персонажа — давно вам надоевше-
го соседа Васю Двоечникова. Со вкусом
расписать, какой он нехороший, грубый,
включает Rammstein по ночам и вообще
ковыряет в носу за обедом. А поскольку
книга у вас, я так полагаю, фантастиче-
ская, то потом сюжет может закрутиться
так, что Вася начнет пить кровь невин-
ных девятиклассниц, каждую ночь вы-
зывать по демону и мечтать поработить
мир. Сами понимаете, реакция Васи на
вашу книгу может быть очень неадек-
ватной, а уж если у него найдется хоро-
ший юрист — так еще и опасной. В этом
случае желательно не называть Ва-
сю Васей и вообще написать, что «все
совпадения с реальными событиями
случайны, все действующие лица высо-
саны из пальца».

Города имеет смысл измышлять,
только если вам нужна собственная,
с нуля построенная вселенная. Но если
так задумано, что действие происходит
в реально существующем мире, никто
не запретит вам назвать Москву — Мос-
квой, а Урюпинск — Урюпинском. По-
смотрите — герои цикла «Тайный го-
род» Вадима Панова действуют во
вполне реальной Москве, равно как
и персонажи «Дозоров» Сергея Лукья-
ненко — и это только самые громкие
и известные примеры.

Упоминать ли реальные торговые
знаки и марки — вопрос, на самом де-
ле, не столь и важный. Если один раз за

«‡ ‚ÂÏˇ ÔÓ‰„ÓÚÓ‚ÍË ˝ÚÓ„Ó ÌÓ-
ÏÂ‡ Â‰‡ÍˆËˇ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË-
ÍËª ÛÒÔÂÎ‡ ÔÓ·˚‚‡Ú¸ Ì‡ ÀÓÌ‰ÓÌ-
ÒÍÓÈ ÍÌËÊÌÓÈ ‚˚ÒÚ‡‚ÍÂ, ÔÓÒÂ-
ÚËÚ¸ ÍËÂ‚ÒÍËÈ ÍÓÌ‚ÂÌÚ ´œÓÚ‡Î-
2007ª Ë ‚ÁˇÚ¸ ËÌÚÂ‚¸˛ Û ÒË·Ë-
ÒÍÓ„Ó Á‡Ú‚ÓÌËÍ‡ ¿ÎÂÍÒ‡Ì‰‡
¡Û¯ÍÓ‚‡. ≈ÒÎË ‚˚ ‚ÒÂ„‰‡ Ì‡˜ËÌ‡-
ÂÚÂ ÔÓÒÏ‡ÚË‚‡Ú¸ ÊÛÌ‡Î Ò ´œÓ-
˜ÚÓ‚ÓÈ ÒÚ‡ÌˆËËª ó Ò‡ÁÛ ÔÂ‰ÛÔ-
ÂÊ‰‡ÂÏ: Ë˛Î¸ÒÍËÈ ÌÓÏÂ ÔÓ‰ Á‡-
‚ˇÁÍÛ Á‡·ËÚ ˝ÍÒÍÎ˛ÁË‚Ì˚ÏË Ï‡ÚÂ-
Ë‡Î‡ÏË. ¿ ÚÂÔÂ¸ ÔÂÂıÓ‰ËÏ
Í ‚‡¯ËÏ ÔËÒ¸Ï‡Ï ó Ï˚ ÌÂ Á‡·˚-
‚‡ÂÏ Ó ÌËı, ‰‡ÊÂ Ì‡ıÓ‰ˇÒ¸ ‰‡ÎÂ-
ÍÓ ÓÚ ÓÙËÒ‡. —Â„Ó‰Ìˇ ‚ ˆÂÌÚÂ
‚ÌËÏ‡ÌËˇ: ´Ã‡ÒÚÂ-ÍÎ‡ÒÒª Ë ·ËÁ-
ÌÂÒ-ÔÎ‡Ì, ·Û‰ÌË Ò Í‡Î¸ÍÛÎˇÚÓÓÏ
Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÈ Ò˚, Ë ÏÌÓ„ÓÂ
‰Û„ÓÂ.
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500 страниц текста ваш герой сядет
в «Ситроен» или выпьет бутылку «Со-
ветского шампанского», никто, я ду-
маю, не заподозрит в этом какой-то
скрытой рекламы. А вот если вам не-
пременно хочется склонять одно и то же
название по пять раз в каждом абзаце
на протяжении всей книги — у любого
критика появится повод задуматься, не
читает ли он случайно длиннющий рек-
ламный проспект, заказанный и опла-
ченный сообразно количеству упомина-
ний той самой марки.

Общий совет таков: чувство меры —
лучший помощник.

œÓ ÊÛÌ‡ÎÛ 
Ò Í‡Î¸ÍÛÎˇÚÓÓÏ

Здравствуйте, дорогая
и уважаемая редакция

любимого журнала!
Господа редакторы,

я вас разоблачил. На-
верное, даже не я один.

Итак: заговор! Я покупаю
МФ с марта 2003 года. Тогда у журнала
был совершенно иной дизайн, конеч-
но, не такой приятный, как сейчас.
Но были в прошлом и моменты пози-
тивные. Я расскажу только об одном.
Дамы и господа, прошу любить и жа-
ловать — его величество Шрифт!

В порядке эксперимента: я взял
с майского DVD четыре декабрьских
номера — за 2003, 2004, 2005 и 2006 го-
ды — и вычленил с тех страниц, кото-
рые состоят из трёх колонок текста,
по колонке. Итак, в душеспаситель-
ном 2003 году такая колонка насчиты-
вала примерно 2700 знаков текста.
Три последующих года выдавали
в среднем по 2100 знаков текста. Мно-
жим всё это на три, чтобы получить
«полную» страницу (хотя я вполне от-
даю себе отчёт, что таких страниц
у вас в журнале отродясь не было,

но надо же взять что-то за единицу).
Итого: 8100 знаков на страницу для
2003 года и 6300 — для последующих.
Довольно интересная арифметика за-
говора, не так ли?

Множим дальше. Под завязку наби-
тый журнал для декабря 2003 года (96
страниц) вмещал бы 777600 знаков,
для декабря 2004 года (уже на две «те-
тради» больше, 128 страниц) мы полу-
чаем 806400 знаков. Чуть менее 40 ты-
сяч знаков разницы, но в переводе на
«старорежимный» шрифт выходит все-
го лишь... 5 страниц, а отнюдь не 32! Не
стоит сбрасывать со счетов и рекламу,
и новое оформление, также понизив-
шее насыщенность журнала текстом...

Таким образом, мы получаем даже
не рост, а падение! 1,21 млн знаков —
такова вместимость МФ на данный мо-
мент. Т. е. 149 станиц «старым» шриф-
том, показатель декабря 2005 года —
и это в мае 2007 года. Заметьте, я
практически ничего не сказал про рек-
ламу (хотя про каталоги мелодий на

мобильники можно было бы сказать
много ласковостей) и про многостра-
дальный раздел «Сумма техноло-
гий» — не осознавая своего счастья, я,
глупец, пропускаю ежемесячно поряд-
ка одной «тетради» журнала.

Такая вот получается статистика.
Остаётся спросить: и так ли уж значи-
телен прогресс?

Ваш постоянный и верный чита-
тель, Нил Спаров.

(Письмом по электронной почте).

Расчеты интересны, но в основание
закрались как минимум две серьезных
ошибки. Во-первых, сравнивать объемы
журналов, рассчитав максимум симво-
лов одного и второго, и затем выводить
оттуда «разницу в реальных страни-
цах» — как минимум некорректно Ни
в одном номере журнала не могло быть
таких 5 страниц, на которые вместилось
бы 40 тысяч символов. В среднем, один
пятистраничный материал — это 16—20
тысяч символов.

Здравствуйте, товарищи!
У вас уже который номер (и месяц)

длится дискуссия о том, нужна ли
в школе фантастика. А нужна ли она
в институте (учитывая, что большая
часть читателей наверняка вышла из
школьного возраста) — вот что хочет-
ся спросить... Потому как наболело!

Я — работник провинциального вуза.
Из конспирации не назову его, но, я ду-
маю, многие узнают нечто похожее на
свою alma mater. И тяжело вздохнут...

Есть у нас отделение филологии;
на нем, соответственно, защищаются
дипломные работы. В том числе — и по
авторам, ставшим действительно клас-
сиками, но только «запятнавшими» се-
бя тем, что — о, ужас! — они писали
фантастику. Я имею в виду хотя бы
Льюиса (уникального христианского
писателя и философа, между прочим!)
и Толкина (уж про Профессора уважи-
тельно помолчим). Так вот, эти дип-
ломные работы у нас не защищаются.

Расскажу действительно трагичес-
кую историю. Не так давно, в бытность
мою еще студентом, у нас преподавала
очень хорошая женщина, которая вела
факультатив, посвященный фантасти-
ческим мотивам в творчестве европей-
ских писателей. И студенты ходили
к ней толпами. Некоторые, не убояв-
шись, решили писать у нее курсовые ра-
боты, грозившие перерасти в диплом-
ные. И все было хорошо... да вот жен-
щина эта тяжело заболела и вынуждена
была распрощаться с институтом. А сту-
денты остались — с практически гото-
выми дипломными работами на руках.

На предзащите девушке, разработав-
шей нечто на уровне диссертации (как
минимум кандидатской) по творчеству
Толкина, уважаемый нами человек, про-
фессор, сказал (даже при этом не вы-
слушав ее): «Ну... Толкин. Это же ска-
зочник!». А замдекана добавила: «Если

бы вас учили на волшебниц, тогда бы
мы вам разрешили писать по Толкину...
Но мы вас учим на филологов!». И все.
Точка. Работу к защите допустили ус-
ловно, с требованием переделать,
вплоть до смены темы. То же было
и с человеком, писавшим по «Письмам
Баламута» Льюиса. И ссылались при
этом на то же самое, о чем говорите
вы — Льюиса нет в школьной програм-
ме. А Толкин дан рекомендательно. Я
уже не буду говорить, о том, что произо-
шло, когда одна из девушек неосторож-
но упомянула Лукьяненко и Перумова...

Она так и не защитила диплом. Все
пять лет при этом проучившись на «от-
лично». Просто забрала документы
и ушла. Другая же перестроилась,
смогла быстренько «причесать» «Пись-
ма Баламута» и убрать из диплома все,
что касалось фантастики. И каялась:
«Почему я не писала о Достоевском?».

Я не понимаю, почему литературове-
ды должны закрывать глаза на то, что
происходит в мире. Да, твердим мы, это
не литература, а макулатура! И не хо-
тим видеть в этой макулатуре ничего
драгоценного. Но почему-то ту же маку-
латуру века этак 19-го смакуем и вопим:
«Я выискал неизвестного писателя!».
Почему ярлык «любитель фантастики»
так ужасен? И почему он не может со-
вмещаться со званием ученого?

Хочется обратиться ко всем «уче-
ным», подобным нашим преподавате-
лям. Фантастика — это эскапизм, бег-
ство от действительности? А не способ
ли ту действительность понять? Как же
любимые вами Гоголь и Булгаков? Да
как можно жить без фантазии, без во-
ображения? Засохнуть можно с тоски,
товарищи, замумифицироваться между
страниц своей диссертации «Женские
образы в романе «Евгений Онегин»!

Всегда ваш, Бедный аспирант.
(Письмом по электронной почте).

Дискуссионный клуб: фантастика после школы
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Во-вторых, максимальный объем вы-
числен исходя из той посылки, что в жур-
нале, кроме текста, нет вообще ничего.
А вы себе представляете 192 страницы
голого текста? Нормальный человек от
такого «журнала» просто взвоет не сво-
им голосом, потому как он будет подо-
зрительно напоминать БСЭ. Иллюстра-
ции и рисунки — вот тот элемент, без ко-
торого невозможно получить действи-
тельно качественный материал. И имен-
но они, по большей части, влияют на не-
четкость прогрессии «больше страниц —
больше текста».

Иллюстрации — это не просто эле-
мент оформления, но и существенная
часть наполнения статьи. Как можно
оценить художника, только читая о нем,
но не видя его работы? Как можно пред-
ставить себе какой-либо мир, не глядя
на его изображения? Зверей из «Бести-
ария»? Оружие из «Арсенала»? Как
можно описать фильм, не дав ни едино-
го кадра, или игру, не показав ни одного
скриншота? Мы постоянно стремимся
к тому, чтобы журнал было еще инте-
реснее читать и еще приятнее рассмат-
ривать. И потому каждая новая тетрадка
воспринимается нами не только как воз-
можность расширять объемы статей,
но и немного увеличивать размер изо-
бражений, чтобы читатели не ломали

глаза, разглядывая крошечные картин-
ки в три пикселя на четыре.

Таким образом, ждать от каждой но-
вой добавленной страницы пропорцио-
нального увеличения количества симво-
лов не стоит. Мы, наконец, ввели рубри-
ки, основное наполнение которых состав-
ляет не текст, а фотографии — вспомни-
те цикл «Галереи» и не так давно появив-
шуюся «Эволюцию». Если бы мы стреми-
лись следить исключительно за «количе-
ством знаков на квадратный дюйм», то
этих рубрик в журнале просто не было
бы — а между тем они полюбились очень
многим читателям. Заодно стоило бы вы-
кинуть и «Комикс» — это же какая суще-
ственная порча статистики по «буквам
в номере»!

Прогресс журнала каждый читатель
оценивает для себя сам. Да, нам много
над чем еще надо поработать, и спасибо
всем, кто шлет нам письма с пожелания-
ми, предложениями, анализом и критикой.
Но точно так же, как мы не будем зани-
мать полжурнала комиксами и картинками
из аниме, мы навряд ли вдруг перечерк-
нем все, что сделали за это время наши
художники, и снова попытаемся впихивать
пятистраничные материалы в три полосы,
безжалостно убивая половину иллюстра-
ций и громоздя строки одну на другую —
абы как, лишь бы влезло побольше.

Уважаемый Нил, мы подумали и по-
няли, что у нас есть отличный способ
унять вашу тревогу относительно ко-
личества букв, относящихся к фантас-
тике. Позвольте подарить вам двух-
томник Александра Зорича о Своде
Равновесия. Думается, 1600 страниц
убористым шрифтом без единой ил-
люстрации — это как раз то, что смо-
жет утолить ваш информационный го-
лод на то время, пока редакция «Мира
фантастики» готовит к выпуску оче-
редной номер!

—ÏÂıÓÚÂ‡ÔËˇ
Здравствуй, уважаемая редакция.

Как я понял, вы пошли-таки на по-
воду у некоторых читателей, требо-
вавших очистить журнал от хлама, то
есть от фильмов и книг с низким
рейтингом. Уже давно не встречал
рецензии на фильмы или книги
с оценкой ниже 5. А ведь каждый
раз, открывая новый номер журнала,
я первым делом отыскивал именно
такие оценки, чтобы почитать и по-
смеяться: так остроумно и задорно
вы высмеивали бездарное кино и ту-
пые книги, продающиеся наряду
с нормальными. И ведь сколько
пользы от этого было! Во-первых,
уже становилось понятно, что поку-

1. Банальные способы (неинтересные):

А. работать в редакции «МФ»;
Б. стать директором или владельцем

типографии, где печатают «МФ»;
В. стать владельцем газетного ларь-

ка (или лучше сети ларьков) и прода-
вать «МФ» счастливым до безобразия
читателям;

Г. сдать подшивку «МФ» в макулату-
ру, а диски — на завод переработки
пластика, или продать их дальнобойщи-
кам в их коллекцию на стекле.

А. «Я знаю точно, невозможное — воз-
можно...» (один известный певец).

Б. Тогда уж лучше редакционным ди-
ректором всея ИД «ТехноМир». Или влас-
телином мира. Впрочем, см. п. «А» ком-
ментария.

В. Вы угадали заветную мечту всей ре-
дакции. Хорошо бы каждый наш читатель
был ларечником — и тогда нам не пришлось
бы решать вопросы «где достать», «когда
будет» и «в ларьках уже нет, что делать».

Г. Может быть, пока еще не так уж выгод-
но, но только ради вас мы потолстеем еще
страниц на 200 и диска на три (все blu-ray)
в ближайшие лет десять. Рады стараться!

2. Необычные способы (сомнитель-
ные):

А. не покупать «МФ», экономя каж-
дый месяц чуть менее 200 рублей;

Б. прийти в редакцию с проверками
(какие только возможны: пожарная, на-
логовая,     санитарная) — ну хоть где-то

должны наскрести на подарок «прове-
ряющим»;

В. уговорить владельца поднять це-
ну журнала в 2 раза и не покупать жур-
нал, экономя каждый месяц чуть менее
400 рублей.

А. Этим «необычным» способом пре-
красно пользуются те, кто и знать не знает
про «МФ»! Вот везучие люди, правда?

Б. А мы натурой расплачиваемся.
В смысле журналами. Но теперь будем
смотреть на корочки всяческих «прове-
рок» внимательнее. Спасибо за предуп-
реждение!

В. Те, кто уже выполнил пп. 1 «А»
и «Б», не горят желанием реализовывать
в масштабе всего тиража «МФ» п. 1 «Г».

3. Труднореализуемые способы:

А. скупить весь тираж «МФ» за ме-
сяц и нагло им спекулировать (оставив
один экземпляр себе);

Б. (для мужчин!) найти в «МФ» ста-
тью о том, как забеременеть, и полу-
чить за факт беременности 1000000$;

В. сделать себе пластическую опе-
рацию и стать похожим на главного ре-
дактора, а затем выполнять п.1 «А»;

Г. продать секрет успеха журнала за
границу;

Д. продать весь состав редакции на
невольничьем рынке в Южной Африке;

Е. добавить в предыдущий пункт
35500 читателей;

Ж. выиграть какой-либо конкурс
«МФ»;

З. попасть со своим читательским
творчеством на страницы журнала.

А. Ради вас мы перепишем заново де-
сятку главных фантастических злодеев
и отдадим вам первое место.

Б. Дружно искали обозначенную ста-
тью всей редакцией. Не нашли, но идея
понравилась. Написали письмо губерна-
тору Калифорнии. Он точно знает! Ждем
ответа. Уже разделили миллион на всю
редакцию и всех читателей. Ищем добро-
вольца.

В. Пластическая операция будет стоить
дороже, чем потенциальная выгода от пре-
бывания в кресле главреда.

Г. А кому, если не секрет?
Д. Это будет самая экзотическая

и фантастическая командировка для лю-
бого сотрудника «МФ». А для вас — чис-
тое разорение.

Е. Тогда «МФ» будет бороться за титул
«Лучшего фантастического журнала Аф-
рики» и издаваться в глубоком подполье
на глиняных табличках или папирусах. Ти-
раж резко упадет, так что выгодность ме-
роприятия сомнительна.

Ж. Вовсе не «труднореализуемый»
способ. Во всяком случае, несколько сотен
человек уже им воспользовалось.

З. «Бороться и искать, найти и не
сдаваться». Это тот самый способ, пос-
ле которого вполне может реализовать-
ся п. 1 «А».

С уважением, Foma_The_Underson.
С уважением, редакция «Мира фан-

тастики».

Как заработать при помощи журнала «Мир фантастики» (с комментариями редакции)
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пать точно не надо. А во-вторых, это
было таким развлечением! Похохо-
тать над очередной киномутью или
книгофигней и оценить, насколько
остроумно вы их «уделали». А осо-
бенное удовольствие испытываешь,
если имел глупость приобрести эту
фигню. Тогда вдвое смешнее стано-
вится, и над рецензией и над самим
собой. Потом делишься с друзьями:
«А знаете, что в МФ написали про
«Мокриц-убийц»?». И все смеёмся.

Я считаю, что отстой необходимо
вернуть и поставить наряду со стоя-
щими произведениями. Это позволит
сравнивать действительно толковые
книги с бездарностью. То же касает-
ся и фильмов. В идеале нужно вооб-
ще выделить целую страницу, назвав
её, скажем, «Мусорная корзина»,
в которой будут размещаться рецен-
зии на видео и литературную ерунду.
Это будет лучше всякой юмористиче-
ской страницы. Во всяком случае,
лично я буду в первую очередь про-
верять эту рубрику, чтобы всласть
посмеяться над очередными «Птеро-
дактилями», «Призраками в универ-
ситете» и «Пиявками».

С уважением, Lagart
(Письмом по электронной почте)

Наполнение рецензионной части жур-
нала целиком и полностью зависит от так
называемой конъюнктуры рынка. Иногда
на головы любителей фантастики одно-
моментно сваливается целая кипа шеде-
вров один другого замечательнее и инте-
реснее — и в этом случае мы стараемся
давать рецензии именно на них, не слиш-
ком обращая внимания на всяческий тре-
тьесортный хлам. «Шедевры наоборот»
в бесконечном потоке новинок мы не вы-
искиваем — напротив, всегда стараемся
разглядеть в любом произведении хоть
что-то, что дает ему шансы найти своего
читателя (зрителя, игрока).

Внимательный читатель уже должен
был заметить, что объемы рецензионных
рубрик «МФ» достаточно непостоянны.
Обычно, если перед нами встает дилем-
ма, напечатать ли три рецензии на книги
класса «Герой идет домой» или помес-
тить дополнительный материал в рубри-
ки «Врата миров» и «Машина време-
ни» — мы выбираем второй вариант.
Но если «Убийцами-мокрицами» оказал-
ся, например, сильно ожидаемый
фильм, мы непременно напишем, что
это такое и почему к этому нельзя прика-
саться без перчаток.

Если нашим читателям действительно
интересно появление еще одной странич-
ки юмора в каждом из разделов, где
«МФ» будет закидывать тухлыми поми-
дорами жутчайшие образчики фантасти-
ческого творчества, — над этой идеей

можно подумать. Беда только одна:
а вдруг раззадоренные азартным ехид-
ством рецензента читатели дружно бро-
сятся искать именно этот хлам, дабы от
души насладиться полнотой творческих
мук автора-апологета жанра «кошмар му-
сорной корзины»?

—˚ Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡
Здравствуйте, уважаемая редакция.

Насколько могу судить, уже до-
вольно давно вас засыпают гневными
письмами типа: уберите аниме, игры
и т. д. Я всегда разделяла вашу точку
зрения — журнал должен быть разно-
плановым, но... ну не настолько же!
Еще немного, и впору переименовы-
ваться в «обо всем на свете», или «хо-
чу все знать».

Больше всего меня возмущает
раздел, посвященный цифровым но-
винкам. Да, это действительно инте-
ресует любителей фэнтези и фантас-
тики, но у вас же узкоспециализиро-
ванный журнал! Мало ли кого что
еще интересует! Ведь могут же лю-
бители фантастики увлекаться шах-
матами? Могут! Ну так почему же вы
не пишете о чемпионате мира по
шахматам? Рыбалка? Фитнес? А еще
любители фэнтези любят вкусно по-
кушать, давайте организуем кули-
нарную страничку! Страничку для за-
водчиков клетчатых морских свинок,
кустистых анемонов! И гороскоп на
последней странице! И не забудьте
сыр «Хохланд». В рекламе уверяют,
что это — фантастика! Я, например,
увлекаюсь спелеологией, вы пробо-
вали? Попробуйте, уверяю вас, че-
го-либо более фантастичного в мире
вы не найдете!

С уважением, Ларичкина Оксана
(Письмом по электронной почте)

Из «Мира фантастики» вообще много
что можно сделать. Например, журнал
«В мире животных» (расширяем «Бести-
арий» страниц на тридцать). Или «Клуб
путешественников» (рубрика «Далекие
берега» на полжурнала). Или «Секцию
любителей восточных единоборств»
(весь номер занимает одна большая-
пребольшая статья Игоря Края). Кули-
нарную книгу? Без проблем (от первой
страницы до последней — рецепты «как
правильно прожарить глаза орков»,
«разделка вампиров для чайников»,
«приготовление оборотней на пару»,
и т. п.). Пособие начинающей швеи? Нет
вопросов (вместо постеров давать вы-
кройки — пивафри Дзирта До Урдена,
роба отца Этлау, выходной колпак Мер-
лина). А еще можно превратить «Мир
фантастики» в «Большой эльфийский
словарь», «Энциклопедию начинающего
алхимика» или «Путеводитель по рас-

ширенной вселенной «Звездных войн».
Вот только любители фантастики «хотят
все знать», так что «узкоспециализиро-
ванному журналу» придется и впредь
быть «обо всем на свете».

Как «Сумма технологии» относится
к фантастике — мы уже не раз обсужда-
ли, повторяться нет смысла. А вот вы-
явить фантастическую составляющую
шахмат, рыбалки и фитнеса никак не
можем, увы нам. И насчет кустистых
анемонов сомневаемся. Но сыр — да!
Сыр, несомненно, наш формат. И как мы
могли за почти три года ни разу о нем не
вспомнить? Каемся, посыпаем голову
пеплом и вставляем сыр в планы на сле-
дующий номер.

● ● ●

К сожалению, даже верстающуюся по-
чти без иллюстраций «Почтовую стан-
цию» невозможно растянуть до беско-
нечности, но некоторые пришедшие
письма хотелось бы отметить отдельно.
Большое спасибо Алене Глущиковой,
которая каждый месяц поздравляет нас
с выходом очередного номера и разби-
рает его чуть ли не построчно; мы также
получили письма с просьбами расска-
зать о рунах и средневековых титулах
и позаботиться об удобной упаковке ди-
сков, а также множество теплых отзы-
вов и хорошей критики.

Спасибо вам за письма и за рисунки
(особенно порадовал рисунок зомби, ли-
хорадочно строчащего текст для Михаила
Попова). Желаю всем читателям фантас-
тических летних каникул и сказочного на-
строения, и на сем прощаюсь.

Светлана Карачарова
Летняя Белоснежка

Связь с редакцией:
● Email редакции: pochta@mirf.ru
● 111524, Москва, Перовская, 1, 

«Мир фантастики»
● форум на сайте www.mirf.ru



Редакция может перенести анонсированные материалы в один из последующих номеров журнала.
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