


Здравствуйте, 
уважаемый читатель!

И всё-таки мы не удержались. Не-
сколько номеров подряд обе-

щали себе, что уже теперь всё, что пусть 
все кругом сходят с ума, пляшут вокруг 
календаря майя, камлают на магическое 
число 2012, предвосхищают «мор, глад и 
погибель», — а вот мы не будем разводить 
панику. И ни слова не скажем больше про 
концы света. Нет-нет, совсем. Нет, благо-
дарим. Да спасибо же — не надо!

Ну конечно, не скажем... Издатель-
ства как сговорились  — пекут серии про 
постапокалиптику одну за другой. Нор-
мальный человек, в меру знакомый с со-
временным книжным рынком, рискует 
получить косоглазие и расстройство лич-
ности, придя в книжный: вот как, скажи-
те на милость, отличить одну «зону» от 
другой, если и там, и здесь  — сталкеры, 
чудеса, чудища, смерть, разрушение, хаос 
и подвиг (куда уж без него!) отдельно 
взятой человеческой личности? Конечно, 
серию S.T.A.L.K.E.R. в наше время узнает 
даже дошкольник. Но что с остальными?

В общем, на сей раз редакция решила 
выступить в качестве «хирургов от фан-
тастики» и вскрыть один из проектов а-ля 
«Сталкер». Выбор пал на «Зону смерти», 

благо эта серия удовлетворяет основным 
требованиям к межавторским проектам, 
в частности — удачным подбором авторов 
(интервью с Андреем Ливадным, Вя-
чеславом Шалыгиным, Алексеем Ка-
лугиным и Романом Глушковым ищите 
на стр. 12), а также своеобразным сеттин-
гом и бестиарием (о монстрах Пятизо-
нья  — на стр. 130). Кроме обзора серии, 
мы провели собственное исследование 
современной постапокалиптики; ре-
зультаты изысканий находятся во «Вратах 
миров» и «Восточном квартале». Думаю, 
что после столь всеобъемлющего заплыва 
в теорию и практику «жизни после конца» 
мы можем надолго закрывать эту тему.

Bообще номер получился настоль-
ко насыщенным, что впервые за 

долгое время мы даже вынуждены были 
чуть подсократить объём рецензионных 
блоков (а также отобрать странички, ис-
покон веков принадлежавшие обзору 
дисковых материалов,  — но тут, думаю, 
никто не будет возмущаться). Что вза-
мен? Во-первых, чуть было снова не пере-
несённая статья про Исландию; уже 
почти во время сдачи номера в печать мы 
вернули материал, поняв, что рисковать с 
этой вспыльчивой страной ещё раз опас-

но. Во-вторых, полностью обновлённая 
рубрика «Художники», в которой сегодня 
демонстрируются работы питерца Анто-
на Ломаева; мы учли ваши пожелания, и 
основное место в материале теперь зани-
мают картины. А сопровождающий текст 
вместо стандартных вопросов-ответов 
превратился в комментарии художника к 
своим полотнам.

С особой гордостью представляю ва-
шему вниманию новую рубрику «Исто-
рия одной легенды», и открывается она 
рассказом о легенде, без которой не было 
бы современного фэнтези. Конечно, это 
легенда о короле Артуре. Думаю, нет 
среди наших читателей ни одного, кто не 
хотел бы в своей жизни создать что-либо 
подобное по монументальности и значи-
мости. Считаете, это принципиально не-
возможно? Тогда обратите внимание на 
статью, посвящённую теории мономи-
фа (рубрика «Вперёд в прошлое»). Всего 
каких-то 17 шагов — и вы уже Толкин. Ну 
или как минимум Кэмпбелл. Тоже непло-
хо, верно?

Увидимся снова через полторы сотни 
страниц.

Светлана Карачарова
Главный редактор

СТО СПОСОБОВ СДЕЛАТЬ ЭТО

2



РЕДАКЦИЯ
Главный редактор
Светлана Карачарова
Редакторы
Сергей Палий, Арсений Крымов, Лин Лобарёв, Борис 
Невский, Александр Киселев, Алексей Гравицкий
Ведущие рубрик
Ксения Аташева, Василий Владимирский, Дмитрий 
Воронов, Дмитрий Злотницкий, Александр Натаров, 
Сергей Чекмаев, Игорь Край
Литературный редактор
Татьяна Луговская
Арт-директор
Роман Грыныха
Ведущий дизайнер
Сергей Ковалёв
Руководитель отдела дизайна и вёрстки
Денис Недыпич
Верстальщик
Анна Григорьева
Художник-иллюстратор
Александр Ремизов
Корректоры
Татьяна Луговская, Мария Луговская
Редакторы диска
Анастасия Пономарёва, Сергей Серебрянский
Авторы новостей на сайте MIRF.RU
Борис Невский, Дмитрий Злотницкий, Александр На-
таров, Дмитрий Воронов
Программисты сайта
Денис Валеев, Арсений Крымов
Программист DVD
Дмитрий Михайлов
Видеоредактор
Евгений Блинов
Видеомонтажер
Евгений Добреля
Переводчик видеороликов
Анастасия Блохина
Автор иллюстрации на обложке 
и постере «Зона смерти»
Виктор Титов
PR-менеджер
Татьяна Шацкая (shatskaya@lki.ru)

ООО «ИЗДАТЕЛЬСКИЙ ДОМ «ТЕХНОМИР»
Издатель
Денис Давыдов
Генеральный директор
Азам Данияров

РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ ООО «ИГРОМЕДИА»
www.igromedia.ru
Тел./факс: (495) 730-40-14
Руководитель отдела рекламы
Дарья Новоторцева (dn@igromania.ru)
Менеджер проекта
Елена Данилюкова (elena@igromedia.ru)

ЭКСКЛЮЗИВНОЕ РАСПРОСТРАНЕНИЕ 
ООО «АВИТОН-ПРЕСС»
Контактный e-mail: sales@aviton-press.ru
125466, г. Москва, ул. Родионовская, дом 12, стр. 1
Тел./факс (495) 231-23-68
Юлия Воробьева, Ирина Ефимова, Дмитрий Еме-
льянов, Серьян Смакаев, Надежда Галиева, Дина 
Ситдикова

СВЯЗЬ С РЕДАКЦИЕЙ
Россия, Москва, 111123, шоссе Энтузиастов, 
дом 56, стр. 32, «Мир фантастики»
Тел./факс (495) 231-23-64, (495) 231-23-65
e-mail журнала: pochta@mirf.ru
сайт: WWW.MIRF.RU

MIR FANTASTIKI MAGAZINE
Published by TekhnoMir PH Ltd.
Editor in Chief
Svetlana Karacharova (s@mirf.ru)
Publisher
Denis Davydov (dendavydov@igromania.ru)
Advertising
Daria Novotortseva (dn@igromania.ru)
Contacts
office 32, build. 56, Shosse Entuziastov, Moscow, 111123, 
Russia
Phone/Fax +7 495 231 23 64

ESFS Awards 
«Best Magazine»

награда Европейского общества 
научной фантастики в номинации 

«Лучший журнал»
2006

Бронзовый Икар
за общий клад в возрождение, 

развитие и пропаганду традиционной 
научно-фантастической литературы 

2006
Награда получена главным редакто-

ром Николаем Пегасовым

Приз 
имени Ивана Ефремова

за выдающуюся редакторскую, 
организаторскую и просветительскую 
деятельность в области фантастики

2008

Странник
награда Конгресса фантастов России 

в номинации «Лучшее печатное 
издание»

2009

Премия 
творческой мастерской 

Генри Лайона Олди 
«Второй блин»

за целый мир фантастики
2008

Премия 
имени Александра Беляева
за лучшую серию научно-популярных 

публикаций
2006

Награда получена редактором 
Михаилом Поповым

Премия 
имени Александра Беляева

за цикл рецензий на произведения 
научно-художественной литературы

2008
Награда получена постоянным автором 

Владимиром Пузием

Дюрандаль
специальная премия фестиваля 

«Зиланткон» за продвижение фанта-
стической и ролевой культуры

2006

«Мир фантастики» рассматривает все приходящие расска-
зы, статьи и рисунки, но журнал не может публиковать все 
произведения на своих страницах. Зато на диске журнала 
и сайте www.mirf.ru существуют разделы с творчеством 
читателей. Если, посылая нам рассказ, статью или рисунок, 
вы сделаете в сообщении пометку «Можно публиковать на 
диске и сайте», «Мир фантастики» с немалой вероятностью 
опубликует произведение на диске и сайте журнала, и с 
ним смогут ознакомиться десятки тысяч читателей.

Посылая произведение в редакцию, пожалуйста, следуйте 
требованиям:
• Отсылайте тексты по электронной почте story@mirf.ru, а рисунки — 
art@mirf.ru.
• Текст сохраняйте в формате .RTF, а рисунок — в .JPG.
• Обязательно указывайте автора, название произведения и контакты 
(минимум — email) в начале произведения.
• Рассказ или рисунки, если они особенно понравятся редакции, могут 
быть опубликованы на страницах журнала (с выплатой гонорара).

РАССКАЗЫ И РИСУНКИ В «МИРЕ ФАНТАСТИКИ»

ПОДПИСКА НА «МИР ФАНТАСТИКИ»
Вы можете подписаться на «Мир фантастики» и получать журнал в комплектации без диска или с DVD с доставкой на дом. Для 
оформления подписки достаточно зайти на любую почту. Там лежат подписные каталоги, в которых можно посмотреть подписной 
индекс, периодичность, стоимость подписки, условия приема подписки, краткие аннотации, телефоны редакции, а также координа-
ты агентства, которое осуществляет экспедирование (доставку). В разных каталогах (а всего их три) один и тот же журнал проходит 
под разными индексами. Дальше нужно заполнить квиток и оплатить его. Журналы будут приходить вам в соответствии с тем, ка-
кая оформлена подписка: на дом (до почтового ящика), до квартиры (отдавать будут в руки) или до востребования (забирать надо 
на почте). По всем вопросам, связанным с доставкой журнала, обращайтесь в агентство, через которое оформляли подписку.

Журнал зарегистрирован Министерством Российской Федерации по делам печати, телерадиовещания и средств массовых 
коммуникаций (свидетельство о регистрации ПИ №77-15878 от 15 июля 2003 года).
Выпускается ООО «Издательский дом «ТехноМир».
При цитировании или ином использовании материалов, опубликованных в настоящем издании, ссылка на «Мир фантастики» 
строго обязательна. Полное или частичное воспроизведение материалов издания допускается только с письменного разре-
шения редакции. Редакция не несет ответственности за содержание рекламных объявлений. Все упомянутые товарные знаки 
принадлежат их законным владельцам. Мнение редакции может не совпадать с мнением авторов.
Цена свободная. Тираж 45.800. 
Отпечатано в UAB «SPAUDOS KONTURAI» Ltd, Литва. 
Печать компакт-диска: ООО «ДИСК ПРО».
© «Мир фантастики», 2003—2010 год.

Каталог «Роспечать»

«Мир фантастики»

+ DVD:

индекс 46452

«Мир фантастики» 

без диска:

индекс 84195

Объединенный каталог 
«Пресса России»
«Мир фантастики» 
+ DVD:
индекс 13003
«Мир фантастики» 
без диска:
индекс 11802

Каталог «Почта России»

«Мир фантастики» 

+ DVD:

индекс 24580

«Мир фантастики» 

без диска:

индекс 10863

3



Фильм на DVD: «Артур и минипуты» . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

Диск «Мира фантастики»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

Книжный ряд

Литературные новости. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

Контакт: Андрей Ливадный, Вячеслав Шалыгин, 

Роман Глушков, Алексей Калугин. . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

Рецензии: Книги номера  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18

Анонсы новых книг . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38

История серии: Мир приключений  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

Классики: Ариадна Громова, Валентина Журавлёва, 

Ольга Ларионова  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

Конвенты: «Роскон»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 47

Конвенты: «Портал»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48

Трибуна  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49

Видеодром

Новости киноиндустрии . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50

Съемочная площадка: Скоро на экранах. . . . . . . . . . . . . 51

Рецензии: После финальных титров . . . . . . . . . . . . . . . . 54

Контакт: Жако Ван Дормель . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60

Вспомнить всё: Говард Лавкрафт . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

Сериал: «Крестовый поход» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66

Новинки видео  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69

Восточный квартал

Новости аниме  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

Рецензии: Аниме и манга . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73

Апокалипсис в аниме . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76

Игровой клуб

Новости видеоигр. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80

Рецензии: Лучшие видеоигры. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82

Новости настольных игр  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

Рецензии: Лучшие настольные игры. . . . . . . . . . . . . . . . 89

Музыкальный центр

Новости музыки  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92

Рецензии: Диски номера  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93

Врата миров

Новости вселенных  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96

Художники: Антон Ломаев . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

Планетарий: Венера  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106

Восемь сценариев постапокалипсиса  . . . . . . . . . . . . . 112

История одной легенды: Артуриана  . . . . . . . . . . . . . . . . 119 

Паломничество на Землю: Исландия  . . . . . . . . 126

Бестиарий: Монстры Пятизонья . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 130

Машина времени

Будущее — сегодня  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134

Летопись  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135

Вперед в прошлое: 

Путь героя в мифах и фантастике  . . . . . . . . . . 136

Если бы: Земля осталась без огня . . . . . . . . . . . 142

Арсенал: Тактика европейских армий XVII века. . . 147

Эволюция: Замки' . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 152

Зона развлечений

Зона комикса  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154

Конкурсная площадка  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 155

Почтовая станция . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 157

   СОДЕРЖАНИЕ         ИЮНЬ 20104



ПЕРСОНАЛИИ

Аксёнов, Даниил. . . . . . . . . . . . . . . 23
Амано, Ёситака . . . . . . . . . . . . . . . . 72
Андреева, Юлия . . . . . . . . . . . . . . . 37
Анкрич, Ли. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51
Астахова, Людмила. . . . . . . . . . . . 25
Байер, Сэмюэл  . . . . . . . . . . . . . . . . 57
Басов, Николай . . . . . . . . . . . . . . . . 47
Батхен, Ника. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
Бессон, Люк . . . . . . . . . . . . . . . . . 6, 70
Блэк, Клаудиа  . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Валентинов, Андрей  . . . . . . . .18, 48
Ван Дормель, Жако. . . . . . . . .55, 60
Василевский, Андрей  . . . . . . . . . . 48
Ватагин, Андрей . . . . . . . . . . . . . . . 32
Веджар, Майкл  . . . . . . . . . . . . . . . . 66
Веров, Ярослав . . . . . . . . . . . . . . . . 33
Викернес, Варг  . . . . . . . . . . . . . . . . 93
Вознесенский, Вадим . . . . . . . . . . 25
Войтинский, Александр  . . . . . . . . 71
Вон, Мэтью. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
Галина, Мария . . . . . . . . . . . . . .47, 48
Гамильтон, Лорел. . . . . . . . . . . . . . 10
Гейман, Нил  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
Глушков, Роман. . . . . . . . . . . . . . . . 12
Голдман, Джин  . . . . . . . . . . . . . . . . 50
Головачёв, Василий. . . . . . . . . . . . 47
Граветт, Кристофер. . . . . . . . . . . . 36
Грик, Джанет  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
Громов, Александр  . . . . . . . . . . . . 47
Громова, Ариадна  . . . . . . . . . . . . . 44
Гуртовой, Олег. . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
Дархэм, Дэвид Э.  . . . . . . . . . . . . . . 30
Дауни-младший, Роберт . . . . . . . 56
Джексон, Сэмюэл Л.  . . . . . . . . . . . 56
Доктороу, Кори . . . . . . . . . . . . . . . . 10
Доставалов, Александр . . . . . . . . 22
Доу, Тони. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
Ерпылев, Андрей  . . . . . . . . . . . . . . 28
Журавлёва, Валентина. . . . . . . . . 44
Зан, Тимоти  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19
Зорич, Александр. . . . . . . . . . . . . . 47
Иванов, Алексей . . . . . . . . . . . . . . . 36
Йоханссон, Скарлетт. . . . . . . . . . . 56
Калугин, Алексей . . . . . . . . . . .12, 29
Кемп, Пол  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Ким, Гван Хён  . . . . . . . . . . . . . . . . . 73
Кинг, Стивен. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35
Киселёв, Дмитрий  . . . . . . . . . . . . . 71
Кноблох, Ольга . . . . . . . . . . . . . . . . 29

Коллинз, Сьюзен . . . . . . 28
Костырко, Сергей  . . . . . 48
Крэйг, Дэниэл . . . . . . . . . 50
Кунц, Дин  . . . . . . . . . . . . . 10
Лавкрафт, 
Говард Филипс. . . . . . . . 62
Ларионова, Ольга  . . . . . 44

Лассетер, Джон. . . . . . . . . . . . . . . . 58
Летерье, Луи  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54
Ли, Джим . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Ли, Шэрон . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
Ливадный, Андрей . . . . . . . . . .12, 20
Лим, Далл Ён . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73
Ломаев, Антон . . . . . . . . . . . . . . . . . 98
Лукьяненко, Сергей . . . . . . . . . . . . 47
Майер, Стефани . . . . . . . . . . . . . . . 10
Макаренков, Максим  . . . . . . . . . . 19
Макнивен, Джули . . . . . . . . . . . . . . 96
Малкин, Дмитрий . . . . . . . . . . . . . . 12
Мареичева, Ольга  . . . . . . . . . . . . . 19
Маршалл, Майкл  . . . . . . . . . . . . . . 27
Миллер, Стив . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
Миллер, Фрэнк  . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Минаков, Игорь. . . . . . . . . . . . . . . . 33
Мостоу, Джонатан . . . . . . . . . . . . . 70
Мурата, Рэндзи. . . . . . . . . . . . . . . . 73
Назаренко, Михаил . . . . . . . . . . . . 48
Натали, Винченцо. . . . . . . . . . . . . . 53
Неппер, Роберт . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Никонов, Александр  . . . . . . . . . . . 37
Номура, Мидзуки . . . . . . . . . . . . . . 72
Нэгиси, Хироси  . . . . . . . . . . . . . . . . 74
Панченко, Григорий . . . . . . . . . . . . 47
Пейвер, Мишель . . . . . . . . . . . . . . . 32
Первушин, Антон  . . . . . . . . . . . . . . 37
Петерсен, Вольфганг  . . . . . . . . . . 72
Пименов, Всеволод . . . . . . . . . . . . 29
Райс, Энн . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
Ракка, Грег . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Робинсон, Джинн  . . . . . . . . . . . . . . 10
Роджерс, Стив . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Рурк, Микки  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56
Рэнд, Айн. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
Сакурадзаки, Хироси  . . . . . . . . . . 50
Самойлова, Елена  . . . . . . . . . . . . . 22
Самохвалов, Александр. . . . . . . . 70
Сапковский, Анджей  . . . . . . . . . . . 34
Сигал, Питер. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
Сигэру, Мидзуки. . . . . . . . . . . . . . . 72
Слэйд, Дэвид . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52
Слюсаренко, Сергей . . . . . . . . . . . 47
Спинрад, Норман  . . . . . . . . . . . . . . 10
Стражински, Майкл . . . . . . . . .66, 96
Стросс, Чарльз  . . . . . . . . . . . . . . . . 10
Тё, Илья . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .32, 49
Тигира, Коити. . . . . . . . . . . . . . . . . . 73
Тихомиров, Алексей  . . . . . . . . . . . . 7
Тихомиров, Артём  . . . . . . . . . . . . . 23
Торияма, Акира . . . . . . . . . . . . . . . . 75
Уайлд, Оливия . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
Уидон, Джосс. . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
Уиллис, Брюс . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70
Уилсон, Люси. . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Уэббер, Эндрю Ллойд. . . . . . .92, 94
Фавро, Джон  . . . . . . . . . . . . . . .50, 56

Ферст, Стивен . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
Филоненко, Вадим. . . . . . . . . . . . . 26
Форд, Харрисон  . . . . . . . . . . . . . . . 50
Харрис, Шарлин  . . . . . . . . . . . . . . . 10
Чуев, Феликс . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37
Шакилов, Александр. . . . . . . . . . . 21
Шалыгин, Вячеслав. . . . . . . . .12, 22
Эванс, Крис. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
Эллис, Дэвид Р.. . . . . . . . . . . . . . . . 71
Эммерих, Роланд . . . . . . . . . . . . . . 71
Энтховен, Сэм  . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
Ярчук, Роман . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
Zотов  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

ФИЛЬМЫ

«Артур и месть Урдалака»  . . . . . 70
«Артур и минипуты»  . . . . . . . . . . 6, 8
«Битва титанов»  . . . . . . . . . . . . . . . 54
«Гадкий я» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
«Господин Никто» . . . . . . . . . . . . . . 55
«Железный человек 2»  . . . . . . . . 56
«Изгнанник» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73
«История игрушек: 
Большой побег»  . . . . . . . . . . . . . 9, 51
«История игрушек»  . . . . . . . . . . . . 58
«Кошмар на улице Вязов». . . . . . 57
«Крестовый поход» . . . . . . . . . . . . 66
«Луна 44»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71
«Мы из будущего 2» . . . . . . . . . . . 70
«Пункт назначения 4». . . . . . . . . . 71
«Сумерки. Сага. Затмение» . . . 9, 52
«Суррогаты». . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70
«Трон: Наследие» . . . . . . . . . . . . 9, 53
«Химера» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9, 53
«Хищники». . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
«Чёрная молния»  . . . . . . . . . . . . . . 71
11 eyes. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
Bleach. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
Dungaku Shoujo . . . . . . . . . . . . . . . . 72
Ginmaku Hetalia — Axis Powers 
Paint it, White [Shiroku Nure!]  . . . 72
Paprika . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72
Zan. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

ИГРЫ

«Аллоды Онлайн». . . . . . . . . . . . . 156
«Берсерк»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88
«Вспомнить всё» . . . . . . . . . . . . . . 135
«Игра Престолов». . . . . . . . . . . . . . 88
«Игросказ»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91
«Метро 2033» (видеоигра) . . . . . 82
«Метро 2033» (настольная) . . . . 88
«Пираты Карибского моря. 
Пиратские бароны» . . . . . . . . . . . . 90
«Робокоп 2»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135

«Majesty 2: Трон Ардании»  . . . . . 86
Assassin’s Creed . . . . . . . . . . . . . . . . 9
Bulletstorm  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80
City of Thieves . . . . . . . . . . . . . . . . . 88
Diablo  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135
Duke Nukem 3D  . . . . . . . . . . . . . . . . 87
F.E.A.R. 3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
Frische Luft für die Gruft  . . . . . . . . 91
Gears of War 3 . . . . . . . . . . . . . . . 9, 80
Magic Тhe Gathering. . . . . . . . . . . . 89
Metroid: Other M  . . . . . . . . . . . . . . . . 9
Phase  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88
Resonance of Fate. . . . . . . . . . . . . . 83
Singularity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80
Sonic & SEGA All-Stars Racing  . . 86
Spider-Man: Shattered Dimensions . . 9
Split/Second: Velocity. . . . . . . . . . . 84
StarCraft 2: Wings of Liberty  . . . . 80
Tom Clancy’s Ghost Recon: 
Future Soldier . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
Two by Two . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88
White Knight Chronicles. . . . . . . . . 85

СЕРИИ И ВСЕЛЕННЫЕ

«Акация»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30
«Аллоды»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 156
«Анита Блейк» . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
«Берсерк»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88
«Бэтмен»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96
«Вавилон 5»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
«Вселенная кластеров» . . . . . . . . 32
«Вселенная Метро 2033»  . . .82, 88
«Голодные игры» . . . . . . . . . . . . . . 28
«Железный человек» . . . . . . . . . . 56
«Жемчуг дракона» . . . . . . . . . . . . . 75
«Звёздные войны»  . . . . . . . . .19, 96
«Звёздные врата»  . . . . . . . . . . . . . 96
«Зона смерти» . . . . . . . . . . 12, 20, 22, 
29, 130, 155
«Кошмар на улице Вязов». . . . . . 57
«Мстители» . . . . . . . . . . . . . . . . .50, 96
«Око силы» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18
«Песнь льда и пламени»  . . . . . . . 88
«Пираты Карибского моря»  . . . . 90
«Сумерки» . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9, 10
«Трон». . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53
«Хищник». . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
«Хроники тёмных времён»  . . 32
«Человек-паук» . . . . . . . . . . . . . . .9
«Честь взаймы»  . . . . . . . . 25
DC Comics . . . . . . . . . . . . . 96
Magic The Gathering. . 89
Marvel. . 7, 9, 50, 56, 96
S.T.A.L.K.E.R.  . . . . . . . 21
Space Battleship 
Yamato . . . . . . . . . . . . 72

ИМЕНА, ПРОИЗВЕДЕНИЯ И ВСЕЛЕННЫЕ В НОМЕРЕ

«Звезда»  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  вторая обложка

Издательство «Альфа-книга»   .  .  .  .  .  .  .  .  . 11, 41

Издательство «Лениздат»  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 17

Издательство «Эксмо».  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  1

«Мир фэнтези»  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .четвертая обложка

 «ТехноМир».  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 59, 97

Soft Club   .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 81

Superheroes.ru.  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  третья обложка

Реклама в номере

   ИНДЕКС         ИЮНЬ 20105



6

Десятилетнему Артуру не повезло с ро-

дителями — он их почти не видит. Зато есть 

добрая и неворчливая бабушка, с которой 

ему живётся хорошо. Вот только дедушка, 

увлечённый культурой Африки и оккультиз-

мом, бесследно пропал, оставив жену на-

едине с невыплаченным кредитом за дом. 

Как старший мужчина в семье, Артур пыта-

ется решить финансовые проблемы — он 

отправляется искать в саду спрятанный 

дедом клад. Но не вполне компетентное 

использование магического африканского 

инвентаря приводит к тому, что Артур ока-

зывается в стране минипутов (помесь эль-

фов и лилипутов), превратившись 

к тому же в одного из 

них. Ему предстоит спасти принцессу, одо-

леть тирана и найти драгоценные камни.

В детском прочтении фильм не пред-

ставляет собой ничего примечательного. 

От великого режиссёра, располагающего 

не менее великим бюджетом, пожалуй, 

можно было ожидать большего. А вот 

взрослым Люк Бессон очередной раз де-

монстрирует свой фирменный хулиган-

ский стиль. С этой точки зрения «Артур и 

минипуты» перекликается с почти леген-

дарным «Пятым элементом» — блестя-

щим образчиком фантастического кино 

и ехидной пародией на тот самый класс 

произведений, к которому сам же и при-

надлежит. Так и здесь: Люк Бессон одно-

временно и снимает вполне добросовест-

ную и качественную ленту «для самых 

маленьких», и издевается над подобным 

кино как только может, щедрой рукой раз-

брасывая бесчисленные намёки, подчас 

крамольные и провокационные, но юному 

зрителю совершенно недоступные.

Несомненно, режиссёр получил массу 

удовольствия от творческого процесса, не 

забывая высмеивать даже собственный 

метод: «А это помните откуда? А это? А ду-

маете зачем? Да просто так!» Предлагаем и 

вам разделить чувства создателя фильма.

Arthur et les Minimoys

Артур и Артур и 
минипутыминипуты

Кино для всех возрастов — особый жанр. Сюжет должен быть одновременно понятен 

детям и интересен взрослым. Такое возможно, если замысел очень глубок, ведь простота и 

сложность в конечном итоге дополняют друг друга. Картина «Артур и минипуты» — удачный 

тому пример. Для детей это обычный игровой мультик, но взрослым тоже не будет скучно: 

они найдут множество цитат и заимствований из самых разных источников: от «Гулливера» 

и «Гарри Поттера» до «Вавилона 5» и «Криминального чтива».

Игорь Край

Артур и минипуты
Arthur et les Minimoys

• ЖАНР: Анимационная сказка

• СТУДИИ: Avalanche Productions, Canal+, 

Europa Corp., Sofica Europacorp

• СТРАНА: Франция

• РЕЖИССЁР: Люк Бессон («Ангел-А», «Пятый 

элемент»)

• СЦЕНАРИСТЫ: Люк Бессон, Селин Гарсиа

• В РОЛЯХ: Фредди Хаймор, Миа Фэрроу, 

Рон Кроуфорд, Пенни Бальфур

• МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 29 ноября 2006 года

• ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 22 марта 2007 года

• ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ: 99 минут

• ОГРАНИЧЕНИЯ ПО ВОЗРАСТУ: PG (некоторые 

материалы могут не подходить для детей)

НАШЕ ДОСЬЕ

•  В детстве Люку Бессону не 

давали покоя лавры Жака-Ива 

Кусто. Мальчик мечтал стать подвод-

ным пловцом и исследовать океан. Но 

в 1976 году произошло замечательное 

событие в истории французского кине-

матографа: Люк получил травму, несо-

вместимую с дальнейшими занятиями 

дайвингом, и начал искать новое при-

менение своим талантам.

• Артур, превратившись в минипута, име-

ет по 5 пальцев на руке, в то время как 

все остальные минипуты — по 4.

• Фильм снят по мотивам весьма попу-

лярных во Франции книг Люка Бессона. 

В основу «Артура и минипутов» легли 

первые два произведения цикла.

• В англоязычной версии минипутов озву-

чили музыканты Мадонна (Селения), 

Снуп Догг (Макс) и Дэвид Боуи (Урда-

лак). В оригинале Селении подарила го-

лос другая поп-дива — Милен Фармер.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

О продолжении 

«Артур и месть 

Урдалака» —
 

на стр. 70

Принцесса Селения откровенно срисована с Миллы Йовович времён «Пятого элемента».

Люк Бессон заявлял, что это его последний режиссёр-

ский проект.
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МАТЕРИАЛЫ «МФ»

МУЗЫКА НА DVD*

Рассказ о героических подвигах 

Тони Старка.
Автор: Мария Кустовская

Движущиеся 
картинки: 
Железный человек

1

Новый миньон фьюче-поп 
проекта.

2

Сборник фантастической 
электроники.

3

Три новые песни тверской 
группы.

4

Спокойный и лёгкий 
нью-эйдж.

БИБЛИОТЕКА
Александр Батычков «Подарок», Иван Васильев «Ты да я, да мы с тобой...», Ирина Ильина «Пробей стену», Роберт Ильич 

«Нежить», Антон Кукушкин «Удачный контакт», Руслан Михайлов «Человечество», Анатолий Радов «По звёздным перека-

там...», Александр Рыжков «Николаевский эксперимент», Анна Серова «Ошибка», Александр Цыплаков «Принц на чёрном 

коне», Сумеречный Макс «О Роджере Бэконе», «Таки идеальная кошка».

ЗАКРОМА ФАНТАСТИКИ

Журналы на диске «МФ»

А также:

• Архив июньских номеров «Мира фантастики» за 2004—

2009 годы.

• Аудиорассказ: Алесь Куламеса «Фея для Золушки». Вы-

пуск программы «Модель для сборки», записанный спе-

циально для Samsung MP3 Club.

• Интерактивная графическая новелла Moonlight Walks.

• Работы наших читателей.

• Эволюция замко′в.

• Материалы по настольным играм.

• Полная версия карточной игры «Игросказ» для печати.

• Обновлённый набор программ для компьютера.

«25-Й КАДР»: №13«25-Й КАДР»: №13 NYA!: №8NYA!: №8

Почтовый ящик для литературных работ: story@mirf.ru.

Почтовый ящик для художественных работ: art@mirf.ru.

Почтовый ящик для музыки и видеоматериалов: 

disc@mirf.ru.

В письме убедительно просим указывать обратный почто-

вый адрес, а также настоящие имя и фамилию получателя, 

так как в конце каждого месяца мы выбираем лучшую рабо-

ту, автор которой награждается призами.

Победителем этого номера стал Александр Цыплаков, 

автор рассказа «Принц на чёрном коне». Поздравляем его и 

дарим фантастические книги.

Читатели задают 

вопросы писателю.
Производство: Facultet

Видео-
интервью: 
Нил Гейман

СДЕЛАНО
В

РОССИИ

Alpha Point
High Like the Angels

Dr Tikov
Sci-fi Compilation

Mezzamo
Promo

Алексей 
Тихомиров
Constancy

Олег Гуртовой 
и группа Vega
Восхождение

5

Образцовая космическая 
электроника.

*Благодарим нетлейбл Syntematik (synthematik.net) и музыкантов за 

предоставленные работы.

«НОЧНАЯ ВЕДЬМА»: №7,8«НОЧНАЯ ВЕДЬМА»: №7,8ARRU STYLE: №9ARRU STYLE: №9 «МИПЛЫ»: №0«МИПЛЫ»: №0

Майский номер журнала 
о кино.

Апрельский номер 
журнала об аниме.

Два выпуска журнала о 
настольных и ролевых играх.

Сигнальный номер журнала 
о настольных играх.

Журнал о японской 
популярной культуре.
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Даты выхода и названия фильмов могут быть изменены 

прокатчиками по не зависящим от редакции причинам.

ВИДЕОДРОМ
Химера
SPLICESPLICE
Об опасности экспериментов с ДНК рассказы-
вает режиссёр «Куба»

Премьера: 3 июня 2010 года

Трейлер

Гадкий я
DESPICABLE MEDESPICABLE ME
Гадкий Грю пытается отбить звание главного 
суперзлодея у молодого конкурента

Премьера: 8 июля 2010 года

Трейлер, тизер

История игрушек: Большой побег
TOY STORY 3TOY STORY 3
Ковбой Вуди и другие игрушки пытаются сбе-
жать из детского сада

Премьера: 17 июня 2010 года

Трейлер, отрывок

Хищники
PREDATORSPREDATORS
Игра на выживание против инопланетных 
охотников

Премьера: 8 июля 2010 года

Трейлер, фильм о фильме

Сумерки. Сага. Затмение
THE TWILIGHT SAGA: ECLIPSETHE TWILIGHT SAGA: ECLIPSE
Экранизация третьей книги популярнейшего 
вампирского цикла

Премьера: 30 июня 2010 года

Трейлер

Трон: Наследие
TRON LEGACYTRON LEGACY
Возвращение в красочный и опасный виртуаль-
ный мир

Премьера: 16 декабря 2010 года

Трейлер

СТР. 51 СТР. 52

ВИДЕОИГРЫ
Assassin’s Creed 2
Обзор PC-версии второй части успешного 
боевика

Дата выхода: 9 марта 2010 года

Видеорецензия

F.E.A.R. 3
Третья часть высокотехнологичного хоррор-
шутера от первого лица

Дата выхода: 3 квартал 2010 года

Трейлер

Metroid: Other M
Новый приключенческий боевик о Самус 
Аран

Дата выхода: 31 августа 2010 года

Трейлер

Tom Clancy’s Ghost Recon: 
Future Soldier
Тактический шутер о новых операциях спецотряда

Дата выхода: 4 квартал 2010 года

Тизер

Spider-Man: 
Shattered Dimensions
Приключения Человека-паука в параллельных мирах

Дата выхода: сентябрь 2010 года

Трейлер

СТР. 53

Gears of War 3
Возвращение Маркуса Феникса и флагмана 
Xbox 360

Дата выхода: 5 апреля 2011 года

Тизер

СТР. 80СТР. 80

СТР. 53
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Борис Невский

Патриция Райтсон
21 июня 1921 — 15 марта 2010

Австралийская писательница, автор 

детских фантастических книг. Лауреат Hans 

Christian Andersen Medal (1986). В её честь 

названа австралийская премия за детскую 

литературу The Patricia Wrightson Prize.

Уильям Мэйн
16 марта 1928 — 23 марта 2010

Английский детский писатель, многие 

книги которого относились к фантастике. 

Лауреат Медали Карнеги 1957 года.

Дин Кунц напи-

сал очередной 

роман, который поч-

ти наверняка станет 

бестселлером: Lost 

Souls — четвёртый 

том серии о докторе 

Ф р а н к е н ш т е й н е , 

действующем уже 

в наши дни. На сей 

раз Док Виктор ис-

пользует в своём 

«творчестве» по 

созданию новой 

жизни достижения современной науки — 

от кремниевых микрочипов до нанотех-

нологий. Цель — сверхчеловек! Жалкое 

чудище из обрезков трупов осталось в глу-

боком прошлом. Однако есть те, кто пыта-

ется остановить гениального безумца...

После появления 

телеэкраниза-

ции цикл романов 

Шарлин Харрис о 

телепатке Сьюки 

Стэкхаус, питающей 

любовный интерес к 

вампирам (преиму-

щественно к одно-

му), переживает не-

виданный всплеск 

популярности. И 

Харрис не упускает 

шансов подзарабо-

тать — в июне появится уже 10-й том серии, 

озаглавленный Dead in the Family. На сей 

раз героине приходится разбираться с це-

лым выводком своих родственников, неко-

торые из которых, оказывается, не совсем 

люди... У нас серия выходит в «АСТ».

Впоследнее вре-

мя книги Лорел 

Гамильтон утратили 

немалую часть ау-

дитории — уж боль-

но много сильных 

конкурентов появи-

лось! Но Лорел не 

сдаётся. Главный 

козырь, конечно, 

Анита Блейк: роман 

Bullet — уже 19-й 

по счёту. На сей раз 

Анита оказывается 

под ударом отряда убийц, которые приехали 

в Сент-Луис с целью уничтожить вампира 

Жана-Клода и всех его фаворитов, включая 

главную героиню. О приключениях отважной 

некромантши у нас рассказывает «АСТ».

ВСША «лиаденская» серия Шэрон Ли и 

Стива Миллера пользуется, пожалуй, не 

меньшей популярностью, чем книги Лоис 

Буджолд о Майлзе Форкосигане. У нас си-

туация иная — несколько изданных «АСТ» 

книг прошли практически незамеченными. 

Причина, увы, банальная — с переводом не 

повезло. Так что вряд ли известие о появ-

лении 11-го тома цикла Mouse and Dragon 

заставит забиться сильнее сердца отече-

ственных поклонников монументальной 

космооперы. Американцы же наверняка по-

радуются новым приключениям полюбив-

шихся героев.

С МИРА ПО КНИЖКЕ

Лауреатами главной международной 

награды в литературе ужасов Bram 

Stoker Awards, которую вручает Ассоциа-

ция авторов хоррора, стали: роман Сары 

Лангэн Audrey’s Door, дебютный роман Хэн-

ка Швибли Damnable, повесть Лайзы Мор-

тон The Lucid Dreaming, рассказ Нормана 

Прентисса In the Porches of My Ears, сборник 

Джин O’Нейл A Taste of Tenderloin, антология 

Кристофера Конлона He is Legend, поэма 

Л`юси Снайдер Chimeric Machines. Специ-

альные премии за достижения всей жизни 

получили Брайан Ламли и Уильям Ф. Нолан.

Лауреатами премии Британской ассо-

циации научной фантастики (BSFA 

Award) — главной фантастической награ-

ды Соединённого Королевства — стали 

роман Чайна Мьевиля The City & The City 

и рассказ Иэна Уотсона и Роберто Квалья 

The Beloved Time of Their Lives.

Обладателем ежегодной премии Фи-

липа Дика за первое американское 

издание НФ в бумажной обложке стал ро-

ман Bitter Angels С. Л. Андерсона.

Американская ассоциация писателей-

фантастов наградила Нила Баррета-

младшего титулом Author Emeritus 2010. 

На счету писателя более 50 романов — не-

мудрено, что ему досталось почётное зва-

ние, которым отмечаются писатели за дли-

тельную карьеру в фантастическом жанре.

ПРЕМИИ

Стефани Майер официально анонсировала выход ещё одной 

книги «сумеречного» цикла The Short Second Life of Bree 

Tanner — небольшого романа объёмом около 200 страниц, повеству-

ющего о вампирше Бри. Первоначально Майер писала рассказ для 

путеводителя по миру «Сумерек», но после успеха фильмов переде-

лала его в роман. Майер пообещала, что вся выручка от книги пойдёт 

в фонд Международного Красного Креста.

Издательство Bluewater Productions анон-

сировало выпуск биографического ко-

микса, героиней которого станет Энн Райс, 

автор знаменитого романа «Интервью с вам-

пиром», положившего начало длинной серии 

о страдающих кровопийцах. Издательство 

выпускает серию Female Force, куда так-

же вошли рисованные биографии Стефани 

Майер, Джоан Ролинг и Шарлин Харрис.

Наследники Айн Рэнд дали согласие на 

то, чтобы двое известных американских 

фантастов Чарльз Стросс и Кори Доктороу 

сочинили официальное продолжение бест-

селлера «Атлант расправил плечи» (Atlas Shrugged). Вышедший в 

1957 году роман — конспирологический триллер, герой которого по-

ставил перед собой титаническую задачу реформировать капитали-

стическую систему. Согласно опросу, проведённому в 2008 году, этот 

роман прочло 8% взрослых американцев, только в США книга разо-

шлась тиражом более шести миллионов экземпляров. На 2011 год 

заявлена голливудская экранизация книги.

Двое известных американских фантастов больны раком. Состояние Джинн Робинсон, жены 

и соавтора Пола «Спайдера» Робинсона («Звёздный танец»), практически безнадёжно — 

врачи дают ей не более года жизни. У Нормана Спинрада («Стальная мечта») неоперабельный 

рак желудка диагностирован совсем недавно. Писателю предстоит пройти курс химиотерапии.

СОБЫТИЯ

ЧТО ПОЧИТАТЬЧТО ПОЧИТАТЬ

Участвуйте в голосовании 

за лучшие книги на mirf.ru!

Леонид Кондратьев 
«Отыгрывать эльфа непросто»

Тимоти Зан 
«Байки из кантины Мос Айсли»

Тимоти Зан «Задача на выживание»

Л. Нейл Смит «Ландо Калриссиан 
и Звёздная пещера ТонБока»

Андрей Круз 
«Эпоха мёртвых. Прорыв»

Алексей Глушановский «Путь демона»

Оксана Панкеева «Дороги и сны»

Борис Орлов, Алексей Махров 
«Вставай, Россия! Десант из будущего»

Владимир Коваленко 
«Камбрия — навсегда»

Вера Камша 
«Сердце Зверя. Том 2. Шар Судеб»
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«Мы же 
книги глотали, 
пьянея от строк»
Какое место среди межавторских 

проектов предназначено «Зоне смер-

ти»? Имеется ли у серии некая сверх-

идея, послание или она с самого на-

чала задумывалась лишь как развле-

чение? Как вы сами стараетесь писать 

свои книги в эту вселенную?

Андрей Ливадный: «Зона смерти», на 

мой взгляд, мир уникальный, тщательно 

проработанный, что называется, с нуля. 

При этом новая межавторская вселенная 

учитывает одну из вероятных реальностей 

будущего, которая вполне может наступить 

при сочетании нескольких роковых факто-

ров. В основе проекта, который на первый 

взгляд фантастический, лежат идеи и тех-

нологии, частично нашедшие материаль-

Баллада о борьбе
Беседа с авторами «Зоны смерти»

С писателями разговаривает Борис Невский

Наши сегодняшние собеседники — участники литературного межавторского проекта «Зона смерти», который 

родился стараниями издательства «Эксмо». После сумасшедшего по сегодняшним меркам коммерческого успеха 

серии S.T.A.L.K.E.R. появление аналогичных проектов было вопросом времени. Похоже, именно «Зона смерти» 

способна составить наиболее жёсткую конкуренцию «сталкерам», тем более что и темы схожи, и мир Пятизонья 

в чём-то колоритнее. Мы посчитали, что нашим читателям небезынтересно будет узнать, как создаются подобные 

серии — из первых рук авторов и редакторов.

Андрей Ливадный: осторожно, техносфера!

Подробнее

о книгах серии —

на стр. 20, 22, 29
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ное воплощение уже сейчас. Постепенно, 

по мере выхода новых книг, перед чита-

телем будут раскры-

ваться тайны 

возникновения 

о т ч у ж д ё н н ы х 

пространств. Ко-

нечно, каждый из 

читателей серии 

найдёт в ней что-то своё. Кто-то всерьёз 

задумается о пути развития цивилизации, 

о растущей пропасти между передовыми 

достижениями науки и людьми, их исполь-

зующими, зачастую — морально не гото-

выми эксплуатировать новейшие техноло-

гии с должной осторожностью, думая не 

только о личных амбициях и устремлениях, 

но и о возможных последствиях для мил-

лионов жителей нашей планеты.

Борьба за выживание, попытка понять, 

что происходит вокруг, отчего мир необра-

тимо изменился, — это пища для ума. В сво-

их же книгах я стараюсь показать, что имен-

но происходит с людьми, попавшими в об-

становку новой, казалось бы, невозможной, 

невыносимой для рассудка реальности.

Вячеслав Шалыгин: Думаю, проект 

«Зона смерти» стал знаковым, вехой, 

отметившей переломный момент, после 

которого межавторские серии выйдут на 

новый уровень. Ведь ныне это уже не про-

стое собрание сочинений на тему, задан-

ную людьми из других отраслей индустрии 

развлечений, а изначально литературный 

проект. Предполагаемое мультимедийное 

наполнение, игры и экранизации будут 

базироваться на установках, заданных 

именно в книгах, а не наоборот. О «Зоне 

смерти» нельзя будет спросить в стиле 

росконовского диспута: что это — про-

ект или творчество? Ведь вначале было 

слово, мир «Зоны смерти» создавался по 

крупицам, строился по кирпичикам сами-

ми литераторами, а не разработчиками 

игр или кинематографистами.

Что касается сверхидеи, послания че-

ловечеству, то они про-

сты и понятны. Как и 

в любой сольной кни-

ге любого фантаста, 

проект содержит пред-

упреждение: не летайте 

быстрее, чем летает ваш ангел-

хранитель, не пытайтесь идти 

семимильными шагами, пока 

не будете к этому готовы, ду-

майте прежде, чем делать. 

Созрейте духовно, дорасти-

те до плодов своего труда. 

Ведь даже самые совершен-

ные технологии не сделают вас 

богом, и в любой момент ситуа-

ция может вдруг выйти из-под 

контроля. Так и случается в 

Зоне смерти. Единственное 

отличие месседжа 

проекта от посланий, которые содержатся 

в серьёзных трудах фантастов, состоит в 

том, что мы доводим эти идеи до читателя 

ненавязчиво, в игровом режиме, не грузим 

его многостраничным философствовани-

ем. Во всяком случае, свои книги я стара-

юсь писать именно так.

Алексей Калугин: В романе, написан-

ном для «Зоны смерти», я работал всё с той 

же идеей, которая красной нитью проходит 

через многие мои книги: человек в нечело-

веческих условиях. Может ли и должен ли 

человек оставаться человеком в условиях, 

когда на карту поставлена его жизнь? Или 

же он должен тупо подчиниться природным 

инстинктам, назойливо твердящим, что 

главное — выжить любой ценой? Иными 

словами, как глубоко сидит в нас зверь и 

что даёт нам силы победить его? Это тема, 

которая, наверное, никогда не будет исчер-

пана до дна. Потому что каждый автор рас-

сматривает её по-своему, со своей точки 

зрения, опираясь на тот жизненный опыт, 

что у него имеется. Отсюда и сверхидея, 

которая, как мне кажется, должна лежать 

в основе всего проекта: что именно дела-

ет нас людьми? Остаётся только добавить, 

что это лично моё мнение и другие авторы 

могут видеть в проекте нечто более инте-

ресное. Как для себя, так и для читателей.

Роман Глушков: А чего скромничать: 

«Зона смерти» среди прочих аналогич-

ных ей проектов уже не затеряется! Если 

на старте ещё были какие-то сомнения, то 

теперь их практически нет. Большинство 

читателей, кому наша вселенная пришлась 

не по вкусу, отсеялись на первых двух-трёх 

книгах. Тогда же зародилось и ядро буду-

щего сообщества поклонников, количество 

которых ныне планомерно увеличивается. 

Причём, что характерно, все эти ребята 

обладают по-настоящему живым, богатым 

воображением и, в отличие от ортодоксаль-

ных фанатов «Сталкера», не зациклены на 

каком-то одном фантастическом мире или 

идее. Наши поклонники способны легко пе-

реключаться между двумя и более вселен-

ными и чётко видеть разницу между ними. 

Писать для таких разносторонних, пытли-

На вопросы отвечают руководитель 
группы фантастики издательства 
«Эксмо» Дмитрий Малкин и бренд-
менеджер Роман Ярчук.

Как родилась идея серии? Это меха-

ническая замена «Сталкера» или проект 

имеет самостоятельную концепцию?

Конечно, это совершенно самостоятель-

ный и самоценный проект, хотя отрицать 

коммерческий интерес не имеет смысла.  

Наблюдая за успешными продажами книг 

проекта S.T.A.L.K.E.R., мы пришли к выводу, 

что жанр постапокалиптического фантасти-

ческого боевика, близкого нашему читате-

лю по месту действия и менталитету героев,  

очень востребован. Но следование миру 

компьютерной игры, помимо безусловных 

плюсов, существенно ограничивает фанта-

зию авторов. Поэтому мы решили разрабо-

тать свой собственный мир, логичный и по-

нятный, отвечающий современным трендам  

развития как реальности, так и фантастики. 

Более того, мы постарались не только сле-

довать существующим тенденциям, но и не-

сколько «повысить планку», самостоятель-

но диктуя моду на рынке.

По каким критериям отбираются авто-

ры для серии?

Подбор авторов — залог успеха проек-

та. Поэтому мы привлекли тех писателей, 

которые зарекомендовали себя как истин-

ные мастера, создатели собственных ориги-

нальных миров, в то же время доказав го-

товность работать в команде при создании 

новеллизаций. Теперь, когда «Зона смерти» 

доказала свою жизнеспособность, читате-

лей ожидает знакомство с книгами новых 

для нашего проекта, но хорошо известных 

всем любителям фантастики авторов — Ва-

силия Орехова, Александра Зорича, Юрия 

Бурносова, Дмитрия Казакова, Фёдора Бе-

резина. И этот список постоянно пополняет-

ся новыми, не менее известными  именами.

Имеются ли намерения перевести «Зону 

смерти» в мультимедийную плоскость? 

Создать игры, комиксы, экранизации?

Изначально, разрабатывая этот проект, 

мы планировали, что он не ограничится 

литературной формой. Любой том «Зоны 

смерти»  легко может быть экранизирован, 

а все книги проекта способны составить 

сериал, аналогов которого у нас не было. 

Излишне говорить, что «Зона смерти» — 

готовая основа компьютерной игры, где уже 

существует тщательно проработанный мир, 

имеющий свою историю, насыщенный собы-

тиями и яркими персонажами. Более того, 

работа в данном направлении ведётся. Се-

рия ещё молодая, а экранизация и создание 

компьютерных игр — дело небыстрое.
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сталкером, надо 
с детства слушать 

Высоцкого!»
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вых читателей с неуёмной жаждой стран-

ствий и приключений — одно удовольствие. 

Именно об этих ребятах пел Высоцкий в 

своей «Балладе о борьбе». Что изменилось 

с тех пор? По большому счету — ничего. 

Нынешние мальчишки остались теми же 

мальчишками: им не хочется читать скуч-

ные книги из школьной программы, а хочет-

ся смотреть «Остаться в живых», играть в 

S.T.A.L.K.E.R. и запоем поглощать книжки 

про серьёзных людей, совершающих муж-

ские поступки, — тех же сталкеров. Равно 

как и нам в своё время хотелось пересма-

тривать по десять раз «Великолепную се-

мёрку», играть в ковбоев и индейцев и... 

читать про них книжки. Вот и весь месседж, 

какой лично я в это дело вкладываю. Тот же 

самый месседж, какой несут в себе «Одис-

сея» Гомера, «Остров сокровищ» Стивенсо-

на, «Конан-варвар» Говарда или «Стальная 

Крыса» Гаррисона. Ни больше, ни меньше...

«Значит, нужные книги ты в детстве 

читал!» — пел Владимир Высоцкий. Каж-

дый из авторов видит свой собственный 

путь к сердцу читателя, однако есть 

у них и что-то общее — надежда, что 

мальчишки (да и девчонки), с головой 

погрузившиеся в томики «Зоны смерти», 

найдут в них именно те «нужные книги», 

дающие толчок в самом верном направ-

лении развития характера и личности.

«Мы на роли героев 
вводили себя»
Каков механизм писательского уча-

стия в проекте? Имеется ли у «Зоны 

смерти» координатор, определяющий 

строгую конструкцию, в рамках которой 

отдельные авторы сочиняют тексты? 

Или писатели абсолютно свободны при 

создании своих книг и должны придер-

живаться лишь базовой канвы серии?

Андрей Ливадный: Существует базо-

вая концепция отчуждённых пространств, 

в создании которой я принимал непосред-

ственное участие. Мир, где происходит 

действие книг, мне понятен, как и проте-

кающие в нём процессы. Это позволяет 

создавать произведения, взаимосвязан-

ные с книгами других авторов, описы-

вающие историю единого пространства. 

Конечно, в процессе работы возникают 

некоторые «поворотные» моменты, о ко-

торых мы информируем друг друга.

Вячеслав Шалыгин: «Зона смерти» на-

чиналась в формате два плюс четыре. Двое 

редакторов предложили четверым авторам 

общую концепцию проекта, авторы посове-

щались и решили предложить редакторам 

свой вариант. Редакторы посовещались и 

выработали план номер три, который устро-

ил всех. Так и пошло-поехало... Довольно 

долго авторами создавался и прорабаты-

вался в деталях мир, затем каждый опреде-

лил для себя временной промежуток, в ко-

тором будут разворачиваться события его 

книг, и точки пересечения с книгами других 

авторов. Всё это постоянно обсуждалось на 

закрытом форуме. Таким образом, идейны-

ми вождями и координаторами проекта вы-

ступили Дмитрий Малкин и Роман Ярчук, а 

Андрей Ливадный, Роман Глушков, Алексей 

Калугин и ваш покорный слуга стали пер-

выми авторами и, не побоюсь этого слова, 

«создателями» мира Зоны смерти.

В данный момент в наш отряд прибыва-

ет мощное пополнение, которое пользуется 

материалами, выложенными на форуме, 

примерно ориентируется (не более того) на 

тексты уже вышедших и только готовящих-

ся к выходу книг, а в особо сложных случаях 

обращается за советами к «первопроход-

цам». Таким образом, строгой конструкции 

и жёстких рамок у проекта нет. Есть задан-

ные параметры, в которые нужно уложить-

ся, руководствуясь здравым смыслом. Но и 

тут всё как в жизни. Кому-то слон кажется 

ходячей горой, а кому-то чайником на нож-

ках, восприятие у всех разное. Но как в жиз-

ни не может быть летающих слонов (фильм 

«2012» не в счёт), так и в Зоне смерти не 

может появиться нечто, выходящее за рам-

ки оговоренных изначально условий. Допу-

стим, шестая, скрытая локация, населённая 

сталтехами и прочей жестяной нежитью, это 

нормально, а вампиры и оборотни — нет.

Алексей Калугин: С координатором, 

если он и существует, я лично не знаком. 

На мой взгляд, той базовой концепции, 

предложенной издательством, более чем 

достаточно для того, чтобы разные авто-

ры могли работать в рамках единого про-

екта. После того как я ознакомился с ней, 

у меня возникло всего два или три чисто 

технических вопроса. Вроде того, какая 

валюта будет в ходу в придуманном мире.

Роман Глушков: Строгих правил нет, 

никто никого строем маршировать не за-

ставляет. Но и такого разброда, как в серии 

S.TA.L.K.E.R., тоже нет. Есть базовая кон-

струкция серии и примерный вектор её раз-

вития, которые мы с коллегами выработали 

в самом начале работы над вселенной Зоны 

cмерти. Имеются определённая география, 

политический расклад сил и общие детали 

этого мира, который все мы договариваем-

ся учитывать. Есть среди нас своеобразное 

разделение обязанностей, выработанное 

естественным путём при создании самых 

первых наших книг. Оно зависит от скоро-

сти работы каждого автора. Андрей Ливад-

ный и Вячеслав Шалыгин пишут быстрее 

меня раза в полтора. Поэтому вполне логич-

но, что именно им предоставлена возмож-

ность творить историю этой вселенной. Мне 

приходится волей-неволей «бежать за паро-

возом» и вплетать в масштабные сюжеты 

коллег историю маленькой войны, которую 

ведёт с Зоной cмерти мой персонаж Алмаз-

ный Мангуст. Сверку наших сюжетов мы 

проводим регулярно, иногда пересекаемся, 

иногда что-то друг у друга заимствуем, по-

рой о чём-то спорим, а также по мере сил 

консультируем тех авторов, кого пригласи-

ли в проект уже после его старта. Конечно, 

назвать это полной творческой свободой 

нельзя. Но путь одного корабля и путь эска-

дры — это всё-таки не одно и тоже. Равно 

как и их боеспособность, которая у эскадры 

в любом случае многократно выше.

К моменту взятия интервью вышло 

уже 6 книг серии: «Титановая лоза» и 

«Чёрная Пустошь» Андрея Ливадно-

го, «Время огня» и «Противостояние» 

Вячеслава Шалыгина, «Ржавчина» 

Алексея Калугина и «Стальная петля» 

Романа Глушкова. К печати готовится 

ещё несколько романов — как уже про-

веренных авторов («Сталтех», «Дрожь 

земли»), так и новичков «Зоны смерти».

Вячеслав Шалыгин: поспешать надо медленно!
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«И кружил 
наши головы 
запах борьбы»
Что побудило Вас принять участие в 

этом проекте? Только финансовая сто-

рона или «Зона смерти» интересна вам 

лично — концептуально или как своео-

бразный писательский вызов?

Андрей Ливадный: В первую очередь 

проект мне интересен как автору. Элемент 

«вызова», конечно, есть. Очень сложно и 

интересно работать, понимая, что откры-

ваешь читателям абсолютно новый мир, 

который тесно переплетён с днём сегод-

няшним. Сочетать «фантастическое» и 

«реальное», на мой взгляд, достаточно 

сложно: читатель не просто узнаёт неко-

торые места, объекты, но и оценивает их 

в контексте произведения, а затем неиз-

бежно выносит свой вердикт — верит ли 

он в созданный автором мир?

Вячеслав Шалыгин: Участвую в про-

екте потому, что считаю «проектирова-

ние» наиболее перспективным направ-

лением в современной фантастике. По 

опыту общения с тысячами поклонников 

серии S.T.A.L.K.E.R. могу сказать, что но-

вое поколение читателей подрастает не в 

библиотечных залах, оно воспитывается 

Сетью, компьютерными играми, фильма-

ми. Заинтересовать их чтением ещё три 

года назад было чрезвычайно трудно. 

Но тут пришёл книжный S.T.A.L.K.E.R., и 

подростки начали читать. Поначалу в пе-

рерывах между прохождением очередных 

этапов игры, затем просто так. Моя три-

логия в той серии не жёстко прикручена 

к игровой реальности, совпадают разве 

что основные вехи, атмосфера и анту-

раж, но читатели оценили и её. Думаю, 

именно в тот момент игроки-читатели (не 

все, конечно, но многие) превратились 

в читателей-игроков, и должен был поя-

виться проект, в котором первично будет 

литературное наполнение, проект, кото-

рый нацелит нашу будущую читатель-

скую аудиторию в нужное русло. И таким 

проектом стала «Зона смерти».

Теперь же перед нами стоит сверх-

задача — удержать наших читателей на 

верном пути, доказать им, что запрограм-

мированные компьютерные реалии при 

всей своей красоте не могут заменить 

полёта собственной фантазии, ощуще-

ние которого получает любой человек, 

читающий книгу. Безусловно, никто не 

собирается возвращать молодёжь в про-

шлый век, пусть играют, но пускай при 

этом не забывают, что их мозг — это не 

просто процессор и накопитель инфор-

мации в одном системном блоке, именуе-

мом череп. Пусть помнят, что мозг — ещё 

и уникальный генератор идей, фантазий 

и образов, которые рождаются только во 

время чтения. Если мы убедим геймеров, 

что хотя бы пять процентов их времени 

стоит посвящать книгам, а ещё пять спор-

ту — ведь реальные герои Зоны смерти 

не могут быть хиляками, — наша сверх-

задача будет выполнена. И нация подрас-

тает здоровая, и нам хорошо — это к во-

просу о финансовой составляющей.

Алексей Калугин: Мне интересна си-

туация «Зоны смерти», потому что она 

даёт мне возможность реализовать соб-

ственные идеи, которые в иной ситуации, 

скорее всего, переросли бы в какие-то 

другие тексты. Кроме того, как ни стран-

но это прозвучит, мне интересно время 

от времени работать на заказ. Это даёт 

возможность выбраться из собственного 

кокона и как бы посмотреть на мир чужи-

ми глазами. Порой такое бывает полезно.

Роман Глушков: А почему этот вопрос 

всегда ставится именно так: «или-или»? 

Почему я не могу одновременно и порадо-

вать поклонников боевой фантастики ли-

хими приключениями, и достойно на этом 

заработать? Откуда взялся этот стерео-

тип: раз за деньги, значит некачественно 

и бессмысленно? За других не отвечу, но 

я никогда не делал разницы между напи-

санием обычных книг и книг для каких-

либо проектов. И там, и там мой подход 

к работе совершенно одинаков. Механик-

профессионал, который затягивает гай-

ки на колесах гоночного болида, затянет 

их столь же крепко и на колесе простых 

«Жигулей». А как иначе? Ну а поскольку 

в создании концепции серии «Зона смер-

ти» я вдобавок принимал непосредствен-

ное участие, то, естественно, этот проект 

мне значительно интересней прочих. Тем 

более когда глядишь на огромный мир 

Зоны смерти и видишь, какое перед то-

бой еще лежит непаханое поле!

Издательство «Эксмо» активно про-

двигает свой новый проект, стараясь 

привлечь к разработке и самих чита-

телей. Так, портал stalker-book.com со-

вместно с «Эксмо» проводит конкурс 

по созданию собственных механоидов, 

наиболее удачный из которых появит-

ся в одной из новых книг серии. Побе-

дителям конкурса достанутся книги с 

автографами авторов.

«Если в жарком 
бою испытал, 
что почём»
В чём причина обществ енного инте-

реса к теме постапокалипсиса? Снача-

ла серия S.T.A.L.K.E.R., ныне «Вселен-

ная Метро 2033» и «Зона смерти» — и 

все расходятся огромными тиражами. 

Это отголосок мировой тенденции 

(пророчество майя и прочие парана-

учные идеи) или же некое подспудное 

опасение именно российского обще-

ства относительно вероятных гряду-

щих потрясений? А может, перед нами 

просто страсть сытого современного 

человека пощекотать нервишки?

Андрей Ливадный: Бытие определяет 

сознание. Мы постепенно освободились 

от гнетущего страха перед назревавшим 

на планете ядерным конфликтом и теперь 

открываем для себя новую философию 

времени, сталкиваемся с новыми угро-

зами. Наш мир захватывает техносфера, 

она перешагнула границы области фанта-

стики, стремительно вошла в повседнев-

ную жизнь. Техногенные катастрофы уже, 

к сожалению, не миф. Сейчас, по большо-

му счёту, происходит адаптация человека 

к новой среде обитания, — ещё немного, 

и мы увидим тот самый «технос», пока, к 

Роман Глушков: приключения превыше всего!
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счастью, укрощённый, но уже не совсем 

понятный. Отсюда подсознательно либо 

осознанно возникают всё новые и новые 

вопросы: а что будет дальше, к чему при-

ведёт столь стремительный темп разви-

тия техносферы?

Оглянитесь вокруг — жизнь полна 

борьбы и драматизма. Я считаю, что 

потребность современного читателя в 

книгах, посвящённых теме постапока-

липсиса в различных его проявлени-

ях, — это попытка понять, что же грядёт. 

Беспокойство, которое всё острее начи-

нает проявляться на фоне регулярных 

сообщений о различных катастрофах, 

связанных с техническим окружением 

современного человека.

Вячеслав Шалыгин: Ответ частич-

но содержится в вопросе. Именно так, 

«страсть сытого человека к щекотанию 

нервишек». Но это лишь часть проблемы. 

Постапокалипсис — это яркая и много-

плановая картина, широчайшее поле 

для разгула фантазии... разработчиков 

компьютерных игр! Именно они форми-

руют эту моду. Ведь где иначе потреби-

тель может безнаказанно творить, что 

ему вздумается? Только на виртуальных 

руинах цивилизации. Раньше был ещё 

вариант — на другой планете, но своя 

рубашка, как известно, ближе к телу и её 

утрата ощущается острее. Так и здесь. 

Мочить монстров в далёкой галактике не 

настолько интересно, как гонять их же по 

знакомым с детства лесам, улицам или 

станциям метро. Глупо пытаться сломать 

эту тенденцию, но вот расслоить её, по-

сеять рациональное книжное зерно на 

компьютерном поле мы в состоянии. Чем 

и занимаемся. Что же касается про-

рочеств и прочей чепухи, это также 

следствие, а не причина. Следствие того, 

что мир захлестнула мода на апокалип-

сис. Подумайте, где жили майя, чем был 

для них мир? Пятак земли в центральной 

Америке. Да, его, возможно, в 2012-м 

тряхнёт неслабо: поблизости калифор-

нийский разлом. Хотя и это вряд ли. Как 

можно верить пророкам, не сумевшим 

предсказать, что сами они исчезнут за 

полтысячи лет до конца света? Но это 

если рассуждать здраво. А если в жизни 

не хватает острых ощущений и хочется 

чего-то жареного, какой выбор? Или за 

город на шашлыки, или в интернет за оче-

редной высосанной из пальца сенсацией, 

или в виртуальный мир игры.

Или за книжку, чего всем и желаю!

Алексей Калугин: Я не вижу ника-

кого патологического интереса людей к 

теме постапокалипсиса. Эта тема суще-

ствовала всегда и всегда хорошо прода-

валась. Так же, как вампиры, мутанты, 

инопланетное вторжение, масонский 

заговор, древние цивилизации и тайны 

Библии. Вспомните хотя бы «Безумного 

Макса», старых добрых «Терминаторов» 

или «День независимости». В Америке 

Матесон пишет роман «Я — легенда», 

который дважды экранизируется, в Со-

ветском Союзе Адамович публикует «По-

следнюю пастораль». И та, и другая книга 

кошмарно пессимистичны. Почему-то 

авторам нравится пугать читателей и зри-

телей всевозможными страшилками. Но 

к «Зоне смерти» или «Сталкеру» это ни-

какого отношения не имеет. Мне кажется, 

что эффект этих сериалов зиждется на 

том, что действия в них балансируют на 

очень узкой грани между реальностью и 

чистой воды вымыслом. Как результат — 

читателю легко представить себя героем 

одной из книг и переживать вместе с ним 

самые невероятные приключения. Чисто 

психологический эффект, о котором в 

своё время ещё Олдос Хаксли говорил в 

эссе «Писатели и читатели».

Роман Глушков: Скорее всего, сумма 

всех вышеупомянутых факторов и приве-

ла к такому результату. Примерно как в 

случае с гигантскими бродячими волнами 

в океане, что порой возникают из ниотку-

да даже в спокойную погоду. Никто не в 

силах прогнозировать их появление, а об-

разоваться по какой-то одной причине — 

ветер, сейсмический толчок, перепады 

температур, капризы течений — они не 

способны. И лишь когда множество бла-

гоприятных для этого причин наклады-

ваются в определённом порядке одна на 

другую, может родиться такой сокруши-

тельный феномен. Одно хорошо: в океа-

не литературы эти волны гораздо более 

безобидны, и на них могут заниматься в 

своё удовольствие серфингом и читате-

ли, и писатели, и издатели. Надо только 

научиться скользить по гребню и уверен-

но стоять на доске!

Несмотря на мнения некоторых пи-

сателей, интерес к теме постапокалип-

сиса трудно не заметить. Серии «Зона 

смерти», S.T.A.L.K.E.R., «Вселенная Ме-

тро 2033»... Кто следующий? На недав-

нем «Росконе» нежданно-негаданно 

«сталкерский» роман Сергея Слюса-

ренко «Кубатура сферы» даже глав-

ный приз отхватил, обойдя признан-

ных властителей фантастических дум 

Лукьяненко и Олди! Будем надеяться, 

что авторы «Зоны смерти» не ударят 

лицом в грязь, дав достойный ответ 

своим главным конкурентам. От по-

добного соперничества выгода прежде 

всего читателям, которые вправе рас-

считывать на качественные, достой-

ные тексты — пусть и в составе изна-

чально коммерческих проектов. 

Алексей Калугин: быть человеком!

161616161616161611616161616161616111161161611611611616111611111111111

и занимаемся. Что же касается про

рочеств и прочей чепухи, это также 

В Зоне 

могут выжить 

только сильные!
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Пятнадцать лет назад роман «Престу-

пившие» из цикла «Око Силы» стал 

литературным дебютом Андрея Валенти-

нова — и сразу привлёк внимание публи-

ки, завоевав премии «Фанкон» и «Аэлита 

Старт». За минувшие полтора десятиле-

тия Валентинов основательно изменил-

ся, отточил мастерство и набил руку. По 

сравнению с нынешними его сочинениями 

«Око Силы» выглядит пространной про-

бой пера. Это признают и поклонники, и 

недоброжелатели харьковского фантаста. 

И вот — возвращение к истокам: романом 

«Царь-Космос» Андрей Валентинович от-

крывает новую, четвёртую трилогию «Ока 

Силы». Написанную на ином качественном 

уровне, но все же неразрывно связанную с 

предыдущими девятью романами. 

Действие романа «Царь-Космос» на-

чинается в год Чёрного Кабана, от Рож-

дества Христова 1923-й, от начала же 

Великой Смуты — шестой. Гражданская 

война всё перемешала на одной шестой 

части суши, необратимо спутав цвета ра-

дуги. Вот красный командир, люто ненави-

дящий любое начальство, успевший 

повоевать в армии атамана 

Махно, уверовать в анар-

хистскую утопию и увидеть 

её распад и бесславную ги-

бель. Вот белый офицер, под 

чужим именем проникший в ряды 

Красной Армии и схлестнувшийся с тур-

кестанскими басмачами. Вот бывшая 

гимназистка, дочка царского полков-

ника, ещё недавно лихо командовав-

шая отчаянными красными конниками... 

Все они пережёваны и выплюнуты войной, 

награждены орденами и незаживающими 

боевыми ранами, а теперь пытаются на-

чать жизнь заново в тихой заводи, техгруп-

пе научпромотдела при ЦК ВКП(б), — но 

война никак не хочет их отпускать. Вождь 

мировой революции товарищ Ленин при 

смерти, верхушка Центрального Коми-

тета начинает делить власть, и главным 

козырем в этих подковёрных играх могут 

стать ТС, они же «странные технологии» 

или «технологии Сталина». Этими-то ТС 

и предстоит, помимо прочей текучки, за-

ниматься только вступившим в должность 

сотрудникам научпромотдела.

Тем временем в камере смертников 

на другом конце Москвы мается молодой 

чекист Леонид Пантёлкин, он же товарищ 

Иванов, он же бандит Фартовый, он же ле-

гендарный налётчик Лёнька Пантелеев. Он 

жив до тех пор, пока не откроет своим быв-

шим коллегам местоположение докумен-

тов, которые тоже способны сыграть нема-

лую роль в грядущей заварушке. А где-то на 

периферии повествования маячит окутан-

ная тайной фигура Агасфера, пришельца 

из иных миров и эпох, прогрессора, мечтаю-

щего «железной метлой загнать к счастию» 

если не всё человечество в целом, то хотя 

бы население России...

Валентинов не зря вновь и вновь воз-

вращается к событиям 1910—1920-х го-

дов. Эпоха революции, Гражданской вой-

ны и становления молодого Советского 

государства — смутное время, когда мил-

лионы людей сдвинулись с места, предста-

вители разных сословий перемешались 

самым причудливым и непредсказуемым 

образом, и совершенно непонятно стало, 

кого любить, а кого ненавидеть, где свои, а 

где чужие. Время, когда от индивидуально-

го выбора одного-единственного человека 

могло зависеть, по какому пути пойдёт вся 

наша страна. Когда каждый должен был 

принимать решение: слепо довериться 

тому, кто уверяет, что знает кратчайший 

путь к построению Царствия Божьего на 

земле, — или торить собственную тропу, 

оступаясь, ошибаясь, проливая кровь, те-

ряя товарищей и не имея никакой гаран-

тии, что всё это не напрасные жертвы.

Итог: и вновь всё обрывается на по-

луслове — чтобы узнать, как сложилась 

судьба персонажей, какая фракция при-

шельцев из будущего победила и удалось 

ли героям вернуть историю в привычное 

русло, нам придётся, видимо, прочитать 

четвёртую трилогию «Ока Силы» целиком.

Андрей Валентинов
Царь-Космос
РОМАН ● ХУДОЖНИК: Е. Гондик ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Русская фан-
тастика» ● 480 СТР. ● 6000 ЭКЗ. ● «Око Силы», 
часть 10

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Умберто Эко «Маятник Фуко»

• Андрей Валентинов «Капитан Филибер»

Четвёртое Око

ЖАНР Криптоистория, альтернативная 
история

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— «Эксперимент» — скверное слово, сразу вспоминаются лягушки и собачки академика 

Павлова. Нет! Мы сделали то, что считалось невозможным. За неполный век Россия, может 

быть, самая несчастливая страна этого мира, стала сама собой, воплотилась, как Абсолют-

ный Разум философа Гегеля, в нынешнюю реальность. Создано идеальное государство, ко-

торое управляет идеальным народом. Я не оговорился, именно идеальное, то есть абсолютно 

соответствующее собственной природе. Недостатки, неизбежные для всего живого, удачно 

уравновешиваются достоинствами и дополняют их. Люди счастливы, друг мой, и не желают 

ничего иного. Такого не было уже много столетий. Вот он, ответ на все ваши сомнения!

— Мы говорим об одной и той же стране, Агасфер?

Новый роман Андрея Валентинова 

традиционно опубликован «в авторской 

редакции», что не всегда идёт книге на 

пользу. В тексте обычно аккуратного Ва-

лентинова проскакивают то неуместные 

украинизмы («не сам» в значении «не 

один»), то курьёзные опечатки («тонок в 

гости» вместо «тонок в кости»), то про-

сто неправильно расставленный курсив... 

Лояльный и внимательный редактор (или 

хотя бы толковый корректор) помог бы из-

бежать подобного афронта.

РЕДАКТОРА — В СТУДИЮ!

• однозначные решения

• ясный финал

• мальчики-волшебники

ОТСУТСТВУЮТ

• красные

• зелёные

• золотопогонные

ПРИСУТСТВУЮТКрас

ке

г

ны
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н

«Так всегда: 
начинается со 

«странных технологий», 
а заканчивается 
Пятизоньем!»
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Ранее Максим Макаренков 

сочинял не слишком вы-

дающиеся боевики, потому и 

от «Небесных Колокольцев» 

ничего особенного не ожида-

лось. Однако то ли Ольга Ма-

реичева совершила чудо, то 

ли Максим, наконец, «набил 

руку», но книга оказалась на 

голову выше предыдущей.

Соавторы стилизовали 

текст под лучшие советские 

романы о чекистах, что им в 

полной мере удалось. Провин-

циальный городок, мысли и 

чувства героев — не фантасти-

ка, просто жизнь. И герои — не 

куклы, не трафареты. При этом 

использованы уже ставшие 

классическими в советской ли-

тературе образы: фронтовик, 

переживший личную трагедию 

и повидавший многое; началь-

ник местного отдела стражей 

правопорядка, суровый, но 

справедливый; бывший белый 

офицер, живущий мыслями о 

прошлом, и так далее.

А то, что это не СССР, а 

Российская Республика, то, что 

среди обычных людей живут 

маги, а кроме милиции есть 

ещё и инквизиция, — настоль-

ко второстепенно и вписано в 

реальность романа, что диву 

даёшься. Соавторы не стали 

подробно раскрывать причину 

«альтернативности» мира — 

ведь для героев он родной, 

что его обсуждать? А потому 

различия с реальной историей 

видны только по изредка встре-

чающимся оговоркам, которые 

тем приятнее находить.

Сюжет связан с поисками в 

маленьком Синегорске древ-

них артефактов, спрятанных 

отступающими фашистами во 

время войны. Их розыск загра-

ничный заказчик поручает не-

коему наёмнику, известному 

своей честностью и профес-

сионализмом. Волей случая в 

дело втянут и фронтовик-маг 

со своим юным учеником...

Увы, под занавес романа 

хороший приключенческий де-

тектив сменяется бестолковым 

«мочиловом». Но даже при опи-

сании самых зубодробитель-

ных сцен соавторы не забыва-

ют, что для них на первом месте 

стоит не «боёвка», а люди.

Итог: неожиданный, хоро-

шо написанный «шпионский» 

роман. К сожалению, у книги 

могут быть продолжения — 

жаль, если очарование первой 

части будет утрачено.

ЦИТАТА
— Александр Вениамино-

вич, вы вообще в курсе, что 

в Республике приговорены к 

смертной казни как военный 

преступник?! — отчаянным шё-

потом заговорил Власов.

— Неправильные вопросы 

задаёте, господин Дронов. Не 

те и не о том, — оборвал собе-

седника полковник.

— Что от меня требуется?

(диалог главного злодея и 

его агента)

Максим Макаренков, Ольга Мареичева
Небесные Колокольцы
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Фантастический 
боевик» ● 345 СТР. ● 11000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Георгий Брянцев «По тонкому льду»

• Георгий Адамов «Тайна двух океанов»

В маленьком городе С.

ЖАНР Городское фэнтези, альтернативная история

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»

Уджедаев всё не как у нор-

мальных людей. Послед-

ние проводят медовый месяц 

в круизах или отдыхают на 

фешенебельных курортах, а 

Люк Скайуокер и его моло-

дая жена Мара Джейд, едва 

сыграв свадьбу, бросают все 

дела, чтобы совершить пу-

тешествие на задворки да-

лёкой галактики и отыскать 

корабль, разбившийся ещё до 

их рождения.

События «Задачи на вы-

живание» разворачиваются 

в один из самых спокойных 

периодов в истории далёкой 

галактики: вонги ещё не на-

чали свой разрушительный 

крестовый поход, а молодая 

Новая Республика и сохранив-

шая лишь отблески былого 

величия Империя наконец по-

мирились. Обнаружив останки 

погибшей исследовательской 

экспедиции джедаев, импер-

цы в знак дружбы сообщают 

об этом Люку, и тот вместе 

с новоявленной супругой от-

правляется в очередную мис-

сию, которая, разумеется, 

окажется более опасной, чем 

казалось поначалу...

На заре расширенной все-

ленной «Звёздных войн» Зан 

писал романы, не уступавшие 

фильмам самого Лукаса. Те-

перь же развитие магистраль-

ной хронологии отдано на от-

куп другим писателям, а Тимо-

ти с удовольствием заполняет 

«белые пятна» в биографии 

любимых героев.

Итог: с осени прошлого 

года «Эксмо» с энтузиазмом 

взялось за «Звёздные вой-

ны» — ни один месяц не об-

ходится без новинки. Из книг, 

вышедших в серии за это 

время, «Задача на выжива-

ние» определённо самая силь-

ная — Зан по праву считается 

одним из лучших авторов, ра-

ботавших над циклом. К сожа-

лению, количество изданных 

романов не переходит в каче-

ство их переводов, которые 

уже давно стали притчей во 

языцех у отечественных по-

клонников саги. Невероятное 

количество смысловых оши-

бок, монструозных языковых 

конструкций и банальных опе-

чаток превращает чтение ро-

мана в форменную пытку.

Тимоти Зан
Задача на выживание
Timothy Zahn. Survivors Quest

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: С. Иванов ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», Terra Fantastica, 
2010 ● СЕРИЯ: «Звёздные войны» ● 640 СТР. ● 3500 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Трой Деннинг «Дух Татуина»

• Барбара Хэмбли «Сумрачная планета»

Опасный круиз

ЖАНР Космическая опера

Двадцатилетний юбилей 

своего первого романа по 

мотивам «Звёздных войн» 

Тимоти Зан планирует от-

праздновать новой книгой о 

приключениях Мары Джейд, 

адмирала Трауна и знаме-

нитого трио главных героев 

далёкой галактики. События 

Choices развернутся во вре-

мена оригинальной трилогии, 

а на прилавках американских 

магазинов книга появится в 

сентябре 2011 года.

ЧИТАТЕЛЬСКИЙ ВЫБОР

Дмитрий Злотницкий
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Говоря о новой серии «Зона смерти», 

невозможно не вспомнить о проекте 

S.T.A.L.K.E.R., число книг которого уже 

перевалило за третий десяток. Более 

того, появляются авторы, готовые вы-

давать на-гора всё новые и новые про-

изведения о приключениях сталкеров в 

заповедных землях. И вроде бы не оста-

лось клочка суши и заброшенных под-

земелий, где не ступала нога отважного 

следопыта или лапа голодного мутанта, 

но оказывается, нет предела совер-

шенству — выход новых серий лиш-

нее тому подтверждение.

Андрей Ливадный активно от-

метился в «чернобыльской» се-

рии, дав своё толкование множеству за-

гадок и тайн земель на берегах Припяти. 

Но уже в то время чувствовалось, что ав-

тору не хватает простора: «Королевство 

маловато — разгуляться негде». Чтобы 

исключить подобное, издательством 

«Эксмо» дан старт новому амбициоз-

ному проекту. Мир Зоны значительно 

расширился — теперь запретных терри-

торий стало пять, все события перенес-

лись в недалёкое будущее — во вторую 

половину XXI века. А уж про антураж и 

говорить не приходится — он изменился 

кардинально. Вместо обычных мутантов 

Пятизонье оккупировали разномастные 

техномонстры, ловушки и аномалии ста-

ли на порядок опаснее, а обитающие 

там люди превратились в киборгов, у ко-

торых в теле полно имплантатов.

Мощно стартовав в «Титановой лозе», 

Ливадный решил не останавливаться на 

достигнутом. В новой стихии автор чув-

ствует себя как рыба в воде. Поднаторев 

на массовом производстве боевиков про 

роботов-андроидов и межзвёздные пе-

релёты, он привнёс в антураж Пятизонья 

космическую эстетику с её техно-, нано-, 

серво- и прочими «логиями». И это, не-

сомненно, вывело проект на новый 

уровень, который уже нельзя назвать 

клоном «Сталкера», хотя и полностью 

отрицать единство происхождения тоже 

нельзя — ведь аналогии видны невоору-

жённым взглядом.

В «Чёрной пустоши» прослежива-

ется сразу несколько сюжетных линий. 

К адмиралу Ричарду Хейнцу приходят 

двое и в приказном порядке требуют от 

него раз и навсегда покончить с зара-

зой, расплодившейся в Пятизонье. Вли-

ятельная парочка ждёт от военных не 

просто решительных действий, а спла-

нированной операции, задачи которой 

полностью не раскрываются даже перед 

её исполнителями. Не спешит вскры-

вать все карты перед мальчишками-

проводниками и незнакомец по прозви-

щу Шелест. Он не расстаётся с грузом, 

который ему необходимо пронести че-

рез заградительный кордон. А вот охот-

нику Дитриху некогда задумываться о 

тонких материях — у него есть приказ 

главы «Ковчега», бесноватого Хисте-

ра: выследить и доставить сталкера по 

кличке Аскет.

Никак не связанные между собой ли-

нии в один момент сходятся, и становит-

ся понятна основная сюжетная интрига. 

Людям, решающим провернуть хитроум-

ную афёру, невдомёк, что умом Зону не 

понять, аршином общим не измерить. У 

неё своя, никем до конца не понятая ло-

гика развития, и уж тем более никому не 

под силу узнать природу её появления. И 

снова в центре событий оказывается Ти-

тановая Лоза — девушка-сталкер, обла-

дающая поразительными даже по меркам 

запретных земель способностями.

Именно лихому закручиванию сюже-

та уделил основное внимание Андрей 

Ливадный. По сравнению с первым про-

изведением цикла «Титановая лоза» 

в «Чёрной пустоши» гораздо меньше 

описательности, а характеристики груп-

пировок, монстров, аномалий стали не 

в пример скупее и фрагментарнее. Но 

в этой смене вех есть своя логика. Ли-

вадный, уделив повышенное внимание 

описанию зоновской действительности 

в «Титановой лозе», ныне сделал акцент 

на другом, заставив выстроенные ра-

нее декорации самостоятельно играть в 

спектакле, а не просто служить фоном 

для действий главных героев. Множе-

ственные заделы, обозначенные ранее, 

начали воплощаться. Писатель не стал 

размениваться на такие мелочи, как рас-

сказ о похождениях группы сталкеров «в 

поисках чего-то там», а решил подойти 

к раскрытию самой сути Пятизонья, тем 

самым дав последователям возмож-

ность дальнейшего конструирования ми-

фологии этих территорий.

Итог: безостановочный боевик от 

первой до последней буквы — стреля-

ют, взрывают, уничтожают всё и вся, и 

остановить это действо, судя по всему, в 

ближайшее время не удастся, потому что 

персонажи лишь на шаг приблизились к 

разгадке тайн Пятизонья.

Андрей Ливадный
Чёрная пустошь
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕ-
РИЯ: «Зона cмерти» ● 352 СТР. ● 50000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• компьютерная игра S.T.A.L.K.E.R.

• компьютерная игра BioShock

На пороге 
больших открытий

ЖАНР Остросюжетная фантастика, 
постапокалипсис

Виталий Шишикин
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ЦИТАТА
— Почему ты меня спас?

— Под руку пришлось, — честно ответил 

сталкер. — Мешал мне тот сталтех.

Дитриха такой ответ не устроил. Втайне 

он ожидал услышать иное объяснение, но 

ошибся.

— Ладно. — Он вытер крупные капли 

пота со лба. Жар становился невыносимым, 

одежда липла к телу. — Куда мы идём? — 

Голос Дитриха, доносящийся из-под дыха-

тельной маски, звучал глухо.

— К атомной станции, — лаконично от-

ветил Аскет.

— Зачем? Не лучше ли к Барьеру?

— Для тебя лучше, — согласился стал-

кер. — А мне нужно в центр.

— Зачем, объясни?!

— Не буду я тебе ничего объяснять. Дол-

го, да и не поймёшь. Рассуждаешь ты пра-

вильно — подле Барьера спокойнее. Меха-

ноиды и скорги туда сейчас не полезут, у них 

главный противник тут, в районе городищ. 

Да и военные окраину Пустоши не тронули. 

Они тоже к центру рвутся.

Пока серия лишь набирает обороты — 

всего увидело свет шесть книг. Авторы 

работают очень слаженно — потому в про-

изведениях Ливадного есть пересечения 

с книгами Вячеслава Шалыгина и Романа 

Глушкова. В некоторых эпизодах персона-

жи «Чёрной пустоши» упоминают сталке-

ра Лешего и Северную Хозяйку из романа 

«Время огня», а в «Стальной петле» есть 

несколько фрагментов, где всплывает фа-

милия капитана Баграмова — легендарно-

го героя из «Титановой лозы».

В ОДНОЙ ШЕРЕНГЕ

• волшебники

• космические путешествия

• темные властелины

ОТСУТСТВУЮТ

• аномальные зоны

• техномонстры

• киборги

ПРИСУТСТВУЮТ

Подробнее 

о серии —
на стр. 12
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Бывает так, что писатель 

долго не может найти свою 

нишу, мечется по жанрам, ме-

няя стиль, тематику и прочее. 

Александру Шакилову, похо-

же, наконец, удалось отыскать 

место в «литературе крылатой 

мечты». Правда, он никогда не 

изменял себе, всегда остава-

ясь самобытным и непростым 

автором. Скорее это «ниша» 

(серия S.T.A.L.K.E.R.) нашла 

его, приобретя талантливого 

автора, способного привнести 

в проект струю свежей крови.

Действие романа «Карате-

ли», как всегда, происходит в 

Чернобыльской зоне, киша-

щей полчищами разнообраз-

ных жутких монстров. Отряду 

из пяти человек предстоит 

пройти через все уровни и пре-

грады и уничтожить превосхо-

дящего количеством и воору-

жением противника, попутно 

отбиваясь от местной флоры с 

фауной. Зачем это надо, неиз-

вестно до самого финала. Ни-

чего оригинального Шакилов 

для структуры своей книги вы-

думать не мог. Он подчинялся 

законам сериала.

Однако ж писатель восполь-

зовался той свободой, которая 

предоставлена автору серии, 

когда дело доходит до подроб-

ностей и обрисовки характеров. 

Вот здесь он отыграл по пол-

ной. Что касается антуража, то, 

несмотря на детализацию всех 

монстров и аномалий в легенде 

игры, под пером фантаста они 

получились не схематичными, 

а живыми. Будь то укрощённая 

Максимом псевдоплоть или па-

рочка кровососов, отчаянно за-

щищающая свой выводок.

Но более всего удались 

Шакилову люди. И второсте-

пенные персонажи (за ис-

ключением разве что Свана), 

и, что важно, главный герой. 

Макс Край напоминает геро-

ев крутого американского де-

тектива, персонажей Картера 

Брауна и Микки Спиллейна. 

Здесь и бесстрашие, и лёгкий 

цинизм, и та же несчастная, 

всепоглощающая любовь. 

История этой любви-игры про-

ходит через всё произведе-

ние. Интересно, что действие 

большей части ретроспекций 

происходит в родном городе 

автора, Харькове.

Итог: жёсткое, не лишен-

ное чёрного юмора и горькой 

иронии сочинение, заставляю-

щее задуматься о вечных во-

просах жизни.

ЦИТАТА
«Юпитер» коляской заце-

пил и подбросил в воздух рос-

лого зомби, на погонах которо-

го я заметил сержантские лыч-

ки. Хребет сержанта хрустнул, 

голова, ударив затылком по 

ягодицам, проскользнула меж-

ду ног, а на лице застыло такое 

бесстрастное выражение, что я 

вздрогнул. Меня словно в жару 

облили колодезной водой. Гля-

дя на такие лица, хочется бро-

сить Зону к псиной матери.

Александр Шакилов
Каратели
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2010 ● 
СЕРИЯ: S.T.A.L.K.E.R. ● 349 СТР. ● 90000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Александр Зорич «Беглый огонь»

• Андрей Круз, цикл «Эпоха мёртвых»

Расплата за любовь

ЖАНР Фантастический боевик, постапокалипсис

Игорь Чёрный
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Хулиган Зотов в очеред-

ной раз радует. Немного 

детектива, немного гаитян-

ских зомби и море социаль-

ной сатиры, стёба и чёрного 

юмора — вот секрет успеха. 

Уже знакомая по роману «Пе-

чать Луны» царская Россия 

XXI века — кривое зеркало 

нашей действительности. На 

дворе тот же мировой кризис, 

у власти — почти те же сопра-

вители, Цезарь и Август (Рос-

сия — Третий Рим), при пол-

ной поддержке партии «Царь-

батюшка».

Другая линия — Гаити, 

остров вуду. Зомби, бокоры, 

барон Самеди — все образы 

знакомы по книгам и филь-

мам. И эти главы вполне се-

рьёзны, юмор уходит в сторо-

ну, его место занимают позна-

вательные аспекты. По «Чере-

пу Субботы» можно изучать 

основные принципы водуна, 

со всеми их неприятными осо-

бенностями.

Но главное — конечно, ге-

рои, неподражаемая парочка 

из надворного советника Фё-

дора Каледина и его бывшей 

супруги баронессы Алисы фон 

Трахтенберг. Оба ярки, хариз-

матичны и совершенно невы-

носимы (правда, по разным 

причинам). А уж то, как они 

общаются между собой, без 

улыбки читать просто невоз-

можно. И вот этой «команде» 

придётся расследовать страш-

нейшее преступление. Некто 

покусился на «наше всё»: по-

хитили прах Александра Сер-

геевича Пушкина! Каледину с 

Алисой придётся найти вора.

К сожалению, Зотов так и 

не определился, что для него 

важнее — сатира или детек-

тив. Ближе к финалу издева-

тельств над поп-дивами и рос-

сийской властью оказывается 

слишком много — это уже 

скучно, а не смешно. При этом 

в линии Каледина, опять же на 

последних страницах, проре-

зывается уже не просто юмор, 

а яркий стёб над штампами 

зомбифильмов и игр.

Итог: читающийся на одном 

дыхании иронический детектив 

для взрослых. Местами очень 

смешной, иногда слишком рез-

кий, но в любом случае достой-

ный. После чёрной сатиры от 

Зотова вернуться к популярно-

му у нас «юмористическому» 

полуподростковому фэнтези 

практически невозможно.

ЦИТАТА
Уэс Крэйвен справедливо 

сказал: если каждые четверть 

часа на экране не происходит 

убийства, это расхолаживает 

публику.

— Система, прямо как на 

НТВ, — согласился фон Бра-

ун, — возьмём на заметку. Об-

щий смысл хоррора — убивать 

надоевших зрителям персона-

жей. Под это в точности под-

ходят все депутаты Госдумы и 

любой политик из Кремля.

(из разговора Первого про-

дюсера Главного канала Импе-

рии с Бритни Спирс)

Zотов
Череп Субботы
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «ОЛМА Медиа Групп», 2010 ● 384 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Владимир Сорокин «День опричника»

• отчасти — Лев Гурский «Убить президента»

Похищение века

ЖАНР Сатирический детектив, фантасмагория

Андрей Зильберштейн
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Редко бывает, что автор, 

творя книгу на «чужом» 

поле, настолько проникается 

духом иноземного фолькло-

ра и мифологии, что из-под 

маски какого-нибудь эльфа 

не торчат предательски рос-

сийские «уши». Читая роман 

Елены Самойловой «Грозо-

вой Сумрак», невольно под-

даёшься обману и не веришь, 

что книга изначально написа-

на на русском языке, не явля-

ясь переводной. Перед нами 

оживает давно ушедший в 

небытие мир Полых Холмов 

(именно так, с большой бук-

вы, поскольку не земляные 

насыпи это вовсе, а обитали-

ща волшебных существ) из 

кельтско-ирландских сказок 

о фэйри.

Из незамысловатой исто-

рии о том, как магу-человеку, 

предложившему своё служе-

ние осенней фее (ши-дани), 

удалось завладеть смерто-

носным артефактом, и о том, 

как волшебница попыталась 

спасти парня, а вместе с ним 

и ещё нескольких сказочных 

созданий от гибели, вырас-

тает прекрасный благоухаю-

щий цветок, который нельзя 

воспринимать на рациональ-

ном уровне. Лишь на чув-

ственном. Иначе как понять 

хотя бы запутанный любов-

ный многоугольник, где трое 

влюблены в одну, а та отве-

чает им всем взаимностью? 

Понятное дело, что не дано 

человеку постичь суть фей, 

и всё же...

Читателя, привыкшего к 

традиционному героическо-

му фэнтези с его условно 

понятными раскладами сил 

и многостраничными крова-

выми боями, может отпугнуть 

сложный синтаксис, излишне 

отягощённый всевозможны-

ми метафорами, некоторое 

увлечение пейзажными за-

рисовками и ассоциациями, 

среди которых тонут эти са-

мые сражения добра со злом. 

Однако ж именно с помощью 

таких приёмов и достигает-

ся точность психологических 

портретов и характеристик ге-

роев. Пейзаж настолько орга-

нично соседствует с живыми 

существами, что и сам вос-

принимается полноправным 

действующим лицом книги.

Итог: красивая, стилисти-

чески безупречная, светло-

печальная сказка, напоми-

нающая расписную японскую 

(хоть мир книги далёк от Вос-

тока) музыкальную шкатулку.

ЦИТАТА
Сильфида повернула в 

нашу сторону уродливое лицо, 

половину которого занимали 

огромные глаза, обезображен-

ные бельмами, и негромко за-

верещала — так может кричать 

обычная лесная птица, сидящая 

где-нибудь на ветке дерева сре-

ди густой листвы. И не поймешь 

ведь, в чём дело, пока сильфида 

не свалится тебе на голову.

Елена Самойлова
Грозовой Сумрак
РОМАН ● ХУДОЖНИК: О. Бабкин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 
СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 344 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Мэри Стюарт «Полые Холмы»

• Вероника Иванова, цикл «Отражения»

Фэйри тейл

ЖАНР Романтическое фэнтези

Игорь Чёрный
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Приключения сталкера Лешего и его 

боевой подруги Леры продолжают-

ся. Отступивший, но не признавший по-

ражения скорг Троян решился на новую 

авантюру. Теперь он собирает огромную 

армию техномонстров, чтобы стать пол-

новластным правителем Пятизонья. И, 

как обычно бывает в подобной ситуации, 

нарушить планы чудовища не сможет 

никто, кроме нескольких храбрецов.

Первая книга, которую Шалыгин 

написал для серии, была своео-

бразной пробой пера. Автор 

придумывал героев и злодеев, монстров и аномалии, 

выстраивал детективную интригу. В «Противостоянии» 

несколько вывешенных по стенам ружей дали дружный залп — 

часть секретов оказалась раскрыта. Оставаясь верным себе, 

писатель сосредоточил внимание не только на остросюжетных 

моментах, разбавив их лирическими отступлениями и добавив 

несколько новых штрихов к портрету Зоны.

Итог: читая эту книгу, предвкушаешь впечатляю-

щий и неожиданный финал, но не тут-то было — исто-

рия прерывается на самом интересном месте. Продол-

жение, как водится, следует.

Вячеслав Шалыгин
Противостояние
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Зона смерти» ● 384 СТР. 
● 25100 ЭКЗ.

Коренной перелом

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

Виталий Шишикин

6
ОЦЕНКА «МФ»

М 
агическими войнами нынче нико-

го не удивишь, как и буднями оче-

редной школы волшебства. Однако ж 

книга Александра Доставалова при-

ятно удивляет необычной манерой 

подачи сюжета, идущей от жанровой 

специфики.

Читая роман «Ожог от зеркала», 

невозможно избавиться от ощущения, 

что тебя водят за нос. Вот высшее 

учебное заведение в крупном губерн-

ском городе. Обычное, среднестати-

стическое. Вот его студенты, ничем 

всерьёз не отличающиеся от своих сверстников: любители вы-

пить и закусить, подраться по пьяной лавочке, залезть в окна 

женского общежития к подружкам. Типичное реалистическое 

произведение из жизни современной молодежи. С исследова-

нием психологии юношества, социальной среды, формирующей 

характеры, подросткового сленга и прочих узнаваемых мело-

чей. И тут же рядом — могущественные магические ордена, не-

вероятные механизмы, движимые неведомой силой.

Итог: неплохое, хотя временами слишком эпичное 

сочинение о том, как истинные черты характера чело-

века проявляются в безвыходном положении.

Александр Доставалов
Ожог от зеркала
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «АСТ», 2009 ● 768 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Свет мой, зеркальце

ЖАНР Технофэнтези

Игорь Чёрный

6
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Подробнее 

о серии —
на стр. 12
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Привычка авторов публико-

вать огрызки вместо ло-

гически завершённых текстов 

порядком поднадоела. Только 

войдёшь во вкус, начнёшь 

прогнозировать развитие со-

бытий, и — бац! — финал. 

Продолжение — в следующей 

серии.

«Арес» как раз относит-

ся к таким «недороманам», 

хотя поначалу ничто не пред-

вещает беды. Главный герой, 

студент-пятикурсник Виктор 

Антипов, погибнув при раскоп-

ках греческого храма, неожи-

данно переносится в другой 

мир, в тело Ролта, сына ле-

соруба, получив при этом всю 

его память. Постепенно вы-

ясняется, что перенёс героя 

Арес, тот самый греческий бог 

войны. И не просто так пере-

нёс, а в качестве своего глав-

ного и единственного жреца. 

А потому Виктору-Ролту надо 

в честь Ареса совершать под-

виги, сражаться и побеждать. 

И всё бы ничего, да только 

боец из героя никакой, причём 

ни с психологической точки 

зрения, ни с физической: ни 

Виктор, ни Ролт никогда не 

учились на воина.

Такая бесхитростная исто-

рия могла бы быть ужасно 

скучной, если бы прямо с 

первой страницы автор не за-

дал настроение. «Арес» про-

низан добродушной иронией, 

причём как вложенной в уста 

главного героя (та ещё ехид-

на!), так и авторской. И, что 

приятно, в книге нет плоских 

шуточек, бородатых анекдо-

тов и сортирного юмора.

Другое дело, что жульни-

ческий дар Ареса позволяет 

Виктору перенимать чужую 

технику боя за один про-

смотр, да вдобавок герой 

знаток психологии, да и язык 

бойко подвешен, да музы-

кальный слух есть, а у Ролта 

ещё и голос прекрасный. Ох, 

что-то уши «Мэри Сью» от-

чётливо видны...

Но, что хуже всего, после 

неплохой завязки автор так 

и не решил, зачем он пишет 

этот роман. Герой совершает 

поступки, матереет, движет-

ся по служебной лестнице. А 

смысл? Бесхитростная мо-

раль о том, что нельзя быть 

покорными кроликами и опу-

скать руки без борьбы, явно 

не стоит 400 страниц текста. 

А больше никаких мыслей и 

нет, как нет и финала — ро-

ман обрывается на полусло-

ве.

Итог: нескучное, но идейно 

пустое ироническое фэнтези.

ЦИТАТА
В честность государственных мужей нужно верить слепо и безого-

ворочно, а иначе страна ослабнет и станет лёгкой добычей для тех, 

чьи государственные мужи действительно мало воруют.

Даниил Аксёнов
Арес
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● СЕРИЯ: «Магия фэнтези» ● 
411 СТР. ● 15000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Вероника Иванова «Радуга на земле»

• Сергей Удалин «Не ходите, дети...»

На службе у бога войны

ЖАНР Ироническое приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Закончились мирные дни, и 

могущество империи эль-

фов клонится к закату. Слиш-

ком обширные территории за-

хватили длинноухие, многим пе-

решли дорогу. Наступило время 

расплаты. Союз людей, гномов 

и гоблинов, которые когда-то 

потеряли исконные земли, пе-

решёл к активным действиям...

Автор, не теряя времени 

даром, сразу погружает чита-

теля в пучину событий. Вме-

сте с войском зелёнокожих мы 

высаживаемся на вражеском 

побережье и устремляемся 

на штурм цитадели под ак-

компанемент шквального огня 

пулемётов и грохота орудий. 

Под неослабевающим нати-

ском гоблинов неприступная 

твердыня сдаётся. В одном 

из казематов победители об-

наруживают очень странную 

эльфийку. Девушка скрывает 

тайну, которая может изме-

нить ход войны. Но полковые 

маги и особисты ничего не мо-

гут понять, а только пожимают 

плечами. Чтобы разгадать се-

крет, юную красавицу отправ-

ляют в штаб к самым могучим 

чародеям. Маленький отряд 

вместе с пленницей устремля-

ется в путь. По дороге бравые 

вояки получают шанс не толь-

ко проявить свои лучшие каче-

ства, но и взглянуть на войну и 

противника с другой стороны.

От фэнтези в книге только 

названия рас, чуточку магии 

вместо медицины и немного 

чудовищ, которые прячутся в 

укромных местах и хватают 

зазевавшихся, — всё осталь-

ное знакомо по описанию со-

бытий Второй мировой вой-

ны. Сюжет перекликается с 

фильмом «Спасение рядового 

Райана» — это и высадка на 

побережье, и солдатские буд-

ни, и специальное задание, и, 

конечно же, финальное пони-

мание всей глубины трагедии, 

которая постигла враждую-

щие народы.

Итог: у Стивена Спилбер-

га получилась антивоенная 

драма, у Тихомирова — эпиче-

ский экшен в фэнтезийном ан-

тураже. Откровений нет, зато 

всё очень динамично, боеви-

то, при наличии эпизодов, за-

ставляющих задуматься.

ЦИТАТА

Старые добрые времена, вздохнуть впору и оскалить клыки... Да, 

боялись гоблинов по всему свету за буйный нрав и вспыльчивость, не 

любили за тупоумие, ненавидели за желание жить по своим, гоблин-

ским законам, какими бы они ни казались иным чистоплюям ужас-

ными. Гоблину всегда мила своя собственная мерка. Ему ни к чему 

гномские бороды и эльфийские обтягивающие панталоны, зелёный 

ни у кого не спрашивает разрешения, как жить и что делать. Его боги 

дают ему свободу, а большего гоблину и не требуется.

Артём Тихомиров
Буря и натиск
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Русская фантастика» ● 448 
СТР. ● 6000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• фильм «Спасение рядового Райана» (1998)

• фильм «Тонкая красная линия» (1998)

Спасение рядового гоблина

ЖАНР Военное фэнтези

Виталий Шишикин
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Мы редко задумываемся о том, на-

сколько наши впечатления от книги 

меняются в зависимости от её позицио-

нирования. А ведь, по сути, обложка, ан-

нотация, название, первые строки — это 

настройки, с помощью которых мы гото-

вимся воспринимать тот или иной текст.

И даже вполне достойная книга вы-

зовет в нас раздражение или неприятие, 

если будет неправильно позиционирова-

на. Скажем, если сборник рассказов, на-

писанный в первую очередь о подростках 

и для подростков, буду выдавать за книгу 

для взрослых.

Именно на эти грабли норовит насту-

пить издательство «Эксмо», выпустив-

шее в серии «Шедевры фантастики» ан-

тологию «Чёрная магия». Всё бы ничего, 

да только родное название сборника — 

Wizards: Magical Tales from the Masters of 

Modern Fantasy, — то есть вошли в него 

произведения, посвящённые волшебни-

кам, а не чёрной магии. Из восемнадцати 

рассказов антологии от силы три-четыре 

можно условно отнести к тем, где появля-

ется чёрная магия. В других же мы встре-

тим волшебников, которые используют 

магию природных сил и стихий, — более 

того, зачастую авторы подчёркивают, что 

все эти «магии» равноправны и ни одну из 

них нельзя назвать «чёрной» или «белой».

Наконец, второй существенный мо-

мент — то, что сборник этот обращён в 

первую очередь к подростковой аудито-

рии. В пятнадцати рассказах главными 

героями являются дети или тинейджеры. 

Выйди книга в серии «Люди против ма-

гов» — у читателя не возникало бы такого 

диссонанса. Всё же «шедевры» подразу-

мевают некий достаточно высокий уро-

вень. А «Чёрная магия» — сборник каче-

ственный, но в нём попадаются слишком 

дидактические и простоватые рассказы. 

К примеру, ни «Цветное видение» Мэри 

Розенблюм, ни «Человека камня» Нэнси 

Кресс даже просто добротными не на-

зовёшь: хромает и логика, и мотивация 

персонажей, и слишком детским кажет-

ся уровень поднимаемых проблем. А вот 

«Скользя в сторону вечности» Джейн Йо-

лен при добротном уровне имеет другой 

серьёзный изъян: слишком мелкотравча-

тую идейную составляющую.

Другое дело, что таких рассказов в 

сборнике немного. Всё же авторский со-

став подобран весьма и весьма именитый: 

Тэд Уильямс, Нил Гейман, Йон Колфер, 

Орсон Скотт Кард, Джин Вулф... При этом 

совершенно очевидно, что ориентация на 

«подростковость» не всегда сказывается 

на качестве. Зачастую такие произведе-

ния с удовольствием можно читать и в со-

лидном возрасте. Они написаны о детях, 

но написаны с душой, изобретательно. И 

я бы сказал, что доминантой для многих 

авторов стала задача рассказать увлека-

тельную и добрую историю. С этой задачей 

вполне справился Тэд Уильямс в «Руке чу-

жака», Джин Вулф в «Волшебных живот-

ных», Терри Доулинг в «Волшебцах», не-

давно скончавшаяся талантливая Кейдж 

Бейкер в «Несравненном Рубине»...

Небольшой объём текстов спасает 

даже несколько простоватые истории на-

подобие «Отца камня» Орсона Скотта 

Карда, «Дня именования» Патриции Мак-

киллип или «Жены Зимы» Элизабет Хэнд.

Особняком стоит причудливое «Закли-

нание мантикоры» Джеффри Форда. Рас-

сказ вполне взрослый, напоминающий про-

изведения Борхеса и Келли Линк. То же и с 

«Диорамой инфернальных регионов» Энди 

Данкан — милая и причудливая атмосфер-

ная вещица с лёгкой сумасшедшинкой.

Вообще нужно отдать должное 

редакторам-составителям, Джеку Дэнну 

и Гарднеру Дозуа: они сумели собрать 

разнородную и любопытную антологию. 

Читайте её по порядку — и вы обнару-

жите, что с произведениями в типичном 

средневеково-фэнтезийном антураже со-

седствуют рассказы, действие которых 

происходит в декорациях современного 

мегаполиса. Вслед за притчей идёт ти-

пичный «странный» рассказ, а затем, к 

примеру, мистика или юмористическая 

зарисовка... Единство темы перекрыва-

ется разнообразием в подходах и сти-

листике, так что скучать не приходится. 

Кто-то берёт атмосферой, кто-то сюже-

том, кто-то героями, а кто-то и идейным 

посылом — пусть не сверхоригинальным, 

но добрым и мудрым.

Есть и авторы, которые предлагают 

читателю сыграть в литературную «уга-

дайку». Гарт Никс в «Падубе и железе» 

переосмысливает ряд британских легенд 

(об Артуре и Робине Гуде). Джин Вулф в 

«Волшебных животных» жонглирует с об-

разами из легенд о Мерлине, добавляя в 

гомеопатических дозах отсылки к произ-

ведениям других авторов, от Эдгара Ала-

на По до Джеймса Барри.

Что радует: практически лишь у Гей-

мана в антологию вошла часть романа 

(«История с кладбищем»). Все остальные 

вещи — вполне самостоятельные, даже 

если и принадлежат к неким циклам. Не 

остаётся ощущения, будто вам «впари-

ли» три-четыре демоверсии больших ро-

манов. В результате вы можете познако-

миться с творчеством прежде не извест-

ных вам писателей и, возможно, открыть 

пару-тройку интересных для себя имён.

Итог: достойная внимания антология. 

Главное — заранее знать о её тематиче-

ской направленности, и тогда 

получите свою порцию удоволь-

ствия от чтения.

Владимир Пузий

ЦИТАТА
Во сне она была на берегу. Волны мяг-

ко накатывали на песок. Мантикора — её 

тёмно-красный цвет был великолепен на 

фоне ясного синего дня — ловила рыбу 

у берега при помощи сети с грузилами. 

Женщина с яркими волосами без страха 

приблизилась к ней. Мантикора, улыбнув-

шись, вежливо спросила, не поможет ли ей 

женщина вытащить сеть. Та кивнула. Сеть 

улетела далеко, и они стали ждать. В конце 

концов сеть дёрнулась. Женщина с золоты-

ми волосами и мантикора принялись тянуть 

изо всех сил, вытаскивая улов. Постепенно 

на берегу показался Уоткин, запутавшийся 

в сети, с водорослями в волосах...

Джеффри Форд 

«Заклинание мантикоры»

Наконец-то издатели увидели пер-

спективу в выпуске зарубежных темати-

ческих антологий. Наряду с «Азбукой», 

давно уже «застолбившей» эту нишу, к 

игре подключается «Эксмо» — здоровая 

конкуренция пойдёт только на пользу чи-

тателям. В этом году, кажется, нас ожида-

ет вал тематических антологий!

АНТОЛОГИИ — В МАССЫ!

• эротические сцены

• Хогвартс

• Вася Пупкин

ОТСУТСТВУЮТ

• мудрые наставники

• говорящие животные

• волшебники и маги

ПРИСУТСТВУЮТ

Чёрная магия
Wizards: Magical Tales from the Masters 
of Modern Fantasy

АНТОЛОГИЯ ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Саукова ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Шедевры фантастики» ● 528 СТР. ● 5100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• антология «Волшебники»

• антология «Юмористическое фэнтези»

Торжество 
чёрной магии

ЖАНР Фэнтези
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Светлого будущего нам не 

видать — этот тезис уже 

фактически не подвергается 

сомнению. С большей долей 

вероятности можно согласить-

ся и с тем, что если Третья 

мировая война будет вестись 

с применением ядерного ору-

жия, то Четвёртая — с помо-

щью камней и палок.

По замыслу Вадима Воз-

несенского, на Земле произо-

шёл глобальный конфликт, 

отбросивший человечество 

на столетия назад. На месте 

огромных государств уцелели 

небольшие посёлки, которые 

влачат жалкое существование 

в борьбе с природой, бесчин-

ствующими бандами и свире-

пыми мутантами. Однажды 

жители неприметной дере-

вушки подбирают странного 

человека. По всем статьям 

этот калека должен был по-

гибнуть либо от рук разбой-

ников, либо от смертельных 

ран, полученных в результате 

облучения, но, несмотря ни на 

что, он выжил. Вот тут-то и на-

чинаются неприятности, кро-

вавый след которых тянется 

из такого прекрасного и, увы, 

недостижимого прошлого...

Чем дальше движется по-

вествование, тем всё меньше и 

меньше в нём остаётся от бое-

вика, становится больше фило-

софских рассуждений и созер-

цательности. Иной раз сюжет 

нет-нет, да и прогнётся в угоду 

любителям кровавых сраже-

ний, а потом, словно опомнив-

шись, вновь снизит темп, меняя 

общую тональность. К тому же 

начало каждой главы — это 

части своеобразного религиоз-

ного манускрипта, предвосхи-

щающего рассказ о скитаниях 

бесстрашных героев, которые, 

словно заговорённые, движут-

ся к непонятной, но от этого 

ещё более желанной цели.

Итог: книгу нельзя одно-

значно посоветовать любите-

лям постапокалиптических бо-

евиков, для этого она слишком 

неспешна и насыщена много-

словными рассуждениями. Но 

и философским трактатом её 

никак не назовёшь — намеша-

но здесь всякого, автор явно 

перестарался.

ЦИТАТА
Седобородые прелаты давно забыли, какого поклонения требуют 

боги. Да и вдумайся — кому возносят молитвы у золотых алтарей? 

Месси и и Сидкхарты, Воины Духа, Пророки, разве были они богами? 

Они люди! Люди верили в людей, а боги, истинные боги, отвернулись 

от мира, но это не принесло несчастий. Человек сам, без посторонней 

помощи, покорил землю, небо, море, научился подчинять себе духов 

энергий, ещё какой-нибудь век, и человечество достигло бы своей зо-

лотой эры. Если бы не пришла беда. Надо признать, боги здесь были 

ни при чём. Люди винили людей, но кто знает...

Вадим Вознесенский
Евангелие рукотворных богов
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов», 2010 ● СЕРИЯ: «Фантастическая авантю-
ра» ● 448 СТР. ● 4500 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Артём Каменистый «Время одиночек»

• компьютерная игра Fallout (1997)

После конца света

ЖАНР Постапокалиптическая фантастика

Виталий Шишикин
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Ещё Толстой отметил, что 

писать о счастливых се-

мьях скучно, поскольку все 

они счастливы одинаково. 

Не потому ль рассказчики-

писатели, как правило, любят 

заканчивать свои сочинения 

весёлым пирком да свадеб-

кой, предоставляя читателю 

право самому додумывать, 

как оно там дальше сложи-

лось у героя с героиней? Люд-

мила Астахова решилась на-

писать продолжение романа 

«Честь взаймы», поведав, что 

случилось дальше с канцле-

ром Россом Джевиджем и его 

женой Фэймрил.

Сюжет романа прост и за-

кручен вокруг истории с по-

хищением у четы Джевиджей 

новорождённого сына Диана. 

Интрига развивается доста-

точно стремительно и дина-

мично, лишь время от времени 

путаясь в ненужных на первый 

взгляд подробностях, связан-

ных с этнографией и геопо-

литикой описываемого мира. 

Кому не терпится поскорее 

узнать, что стряслось с героя-

ми, может пропустить эти стра-

ницы без видимого ущерба 

для понимания сути событий. 

Однако подлинные знатоки и 

любители фэнтези будут сма-

ковать эти мелочи, как густое, 

терпкое и выдержанное вино.

Идейно-тематическая па-

литра книги выдержана в тех 

же тонах, что и «Честь взай-

мы». В центре снова любовь. 

Но на сей раз не только между 

мужчиной и женщиной, но и 

родительская. И тут не пой-

мешь, какая из них глубже и 

острее. Ни Фэйм, ни Россу 

ещё не доводилось испыты-

вать подобных чувств, и они 

как бы состязаются между 

собой, кто из них больше лю-

бит крошечное чадо. Любовь-

мания, любовь-безумие тол-

кают героев на новые голово-

ломные поступки, увлекая к 

неожиданному и, как всегда, 

открытому финалу. При этом 

поражаешься изобретатель-

ной фантазии автора, пони-

мая, что лишь человек, сам 

испытавший счастье материн-

ства (или отцовства) способен 

написать такое.

Итог: жизнеутверждающая 

история, позволяющая усо-

мниться во всемогуществе 

магии и неизбежности рока.

ЦИТАТА
Люди во все времена воева-

ли, а чародей, способный нано-

сить столь смертельный удар 

по врагу, ценился на вес золо-

та. Но сами же волшебники и 

положили конец собственному 

могуществу. По злой иронии 

судьбы, пытаясь усовершен-

ствовать магические жезлы, 

они придумали, как исполь-

зовать наилучшим способом 

энергию сгорания пороха для 

придания начальной скорости 

снаряду, они сами придумали 

огнестрельное оружие.

Людмила Астахова
Ничего невозможного
РОМАН ● ХУДОЖНИК: И. Хивренко ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: 
«Эпоха доблести» ● 544 СТР. ● 4000 ЭКЗ. ● «Честь взаймы», часть 2

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Генри Лайон Олди, Андрей Валентинов «Алюмен»

• Марина и Сергей Дяченко «Магам можно всё»

Как ваша светлость поживает?

ЖАНР Фэнтези

Игорь Чёрный
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ОЦЕНКА «МФ»
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Успех книг о приключениях 

в заповедных землях под-

толкнул отечественных изда-

телей к активным действиям — 

отныне на книжном рынке 

работает негласное правило: 

«Каждому — по «Сталкеру».

Вот и у «Крылова» появи-

лась своя Z.O.N.A. Только 

находится она не на берегах 

Припяти, а в Уссурийской тай-

ге. Образовалась запретная 

территория ещё до войны и 

десятилетия поставляла «Еди-

ному, Могучему и Нерушимо-

му» ценные ресурсы, требуя 

взамен лишь одно — челове-

ческие жизни. Время шло, и в 

АТРИ (Аномальная территория 

радиоактивного излучения) 

переменилось многое — но не 

кровавая жатва, которую про-

должала собирать эта земля.

Обычный полевой выход 

группы военных внезапно пре-

рывается — отряд попадает 

под малоизученное и опасное 

К-излучение. Из всего под-

разделения выживают только 

двое: Бедуин и Потап, которые 

решают во чтобы то ни стало 

выбраться к своим. По дороге 

парочку беспокоят не только 

монстры и ловушки, но и бо-

лее странные вещи: один из 

друзей вдруг учится понимать 

зверей и даже управлять ими, 

а второй перестаёт чувство-

вать боль. Чем дальше идут 

путешественники, тем больше 

встает перед ними проблем, 

требующих нетривиальных ре-

шений...

Для поклонников серии 

S.T.A.L.K.E.R. в книге многое 

близко и узнаваемо. Разве 

что сталкеры превратились в 

егерей, а перекупщики в «жо-

хов», — а так всё на месте: 

аномалии, хабар, мутанты, 

военизированные группиров-

ки. Впрочем, взяв за основу 

канву классической серии, 

автор проявил фантазию и с 

нуля придумал большинство 

чудовищ, ловушек, локаций, 

что позволяет считать произ-

ведение пусть и не слишком 

оригинальным, но, безуслов-

но, самобытным.

Итог: переосмысление об-

раза классической Зоны с её 

особенностями и легендами, 

странностями и принципами 

Филоненко удалось — на вы-

ходе имеем качественный 

остросюжетный боевик с эле-

ментами психологизма.

ЦИТАТА
— Стой, Лёша. Дальше идти 

нельзя.

— Почему? — удивился Потап.

— Седьмое чувство. — Я 

хмыкнул, пытаясь побороть на-

растающее беспокойство. — 

Давай-ка вернёмся назад и попы-

таемся обойти ущелье стороной.

Потап недовольно пожал 

плечами, но спорить не стал. 

Оно и понятно. Ни один егерь в 

здравом уме не станет спорить 

с седьмым чувством напарника. 

Это неписаный закон АТРИ.

Вадим Филоненко
Сто рентген за удачу
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Крылов», 2010 ● СЕРИЯ: «Фантастическая авантю-
ра» ● 480 СТР. ● 5000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• книги серии S.T.A.L.K.E.R.

• книги серии «Зона смерти»

Лесные тропинки

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

Виталий Шишикин
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ОЦЕНКА «МФ»

Начало «Чёрной татуиров-

ки» не впечатляет — о вы-

рвавшемся на свободу демо-

не, который жаждет устроить 

ад на Земле, написано нема-

ло. Ещё больше книг расска-

зывает о Братствах, которые 

с этими демонами сражаются. 

А уж сюжеты, когда подросток 

с улицы должен стать могучим 

воителем (магом) и спасти 

мир, так и вовсе бесчисленны.

Но Энтховен сумел уди-

вить. Совершенно баналь-

ная завязка сменилась лихо 

закрученной интригой, при-

чём до самого последнего 

момента неясно, кто и каким 

образом сможет противосто-

ять Скорджу, тому самому 

порождению зла. Вдобавок, 

вместо ожидаемого фэнтези 

с демонами в городском ан-

тураже автор довольно споро 

отправляет своих героев в ад. 

Преисподняя описана в яркой 

анимешной традиции с не-

большой капелькой безумной 

фантазии Клайва Баркера. 

Впечатляющих деталей до-

вольно много, а особенно 

удался господь бог, занимаю-

щий должность библиотекаря.

Впечатляют и непохожин 

друг на друга герои-подростки. 

Девочка-боец Эсме — послед-

няя надежда Братства, обуре-

ваемая страшными мыслями 

о собственной природе. Остро 

переживающий родитель-

ский развод Чарли получает 

страшную силу, за которую 

ему придётся заплатить спол-

на. И, наконец, Джек, обыч-

ный парень без магических 

способностей, верный друг 

Чарли, втянутый в противо-

борство. Да и сам демон — 

личность неординарная...

Энтховен затрагивает во-

просы и религии, и сложных от-

ношений между родителями и 

детьми, и, конечно, ответствен-

ности. Сами темы не новы, но 

для подростковой фантастики 

они актуальны всегда.

Итог: за пятьсот страниц ге-

рои Энтховена проходят путь, 

который при желании можно 

было бы растянуть минимум на 

трилогию. И пусть не все про-

блемы скрупулёзно раскрыты, 

зато нет места унылому мора-

лизаторству. А ещё — роман 

полностью завершён, за что 

автору отдельное спасибо.

Сэм Энтховен
Чёрная татуировка
Sam Enthoven. The Black Tattoo

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: Н. Сосновская ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 
2010 ● СЕРИЯ: «Люди против магов» ● 544 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Сара Бреннан «Лексикон демона»

• отчасти — Клайв Баркер «Абарат»

Демон-разрушитель

ЖАНР Подростковое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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ОЦЕНКА «МФ»ЦИТАТА
— Это же не Дракон?

— Именно он, — радостно ответил чиндж.

— Значит, ад — часть Дракона? — спросил Джек, хотя это с тру-

дом укладывалось у него в голове.

— Очень малая часть. Это что-то вроде прыщика или... нароста.
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Джек Уоллен — отставной полицей-

ский, переквалифицировавшийся в 

писатели. Правда, дебютную его книгу из-

дали довольно неожиданно для самого ав-

тора, а писать новую у него нет желания. 

Да и с идеями туговато. Однажды к нему 

приезжает бывший одноклассник Гэри 

Фишер, с которым Джек за всю жизнь 

перемолвился от силы парой слов, и про-

сит расследовать убийство семьи какого-

то никому не известного физика. Джек, 

естественно, оказывается, однако вскоре 

с ним начинают происходить странные 

вещи — точнее, его жена начинает себя 

вести необычно. И изменения-то вроде 

смехотворны (начала курить, хотя раньше 

не выносила табачного дыма, стала слу-

шать джаз, изменила мелкие привычки), 

а всё равно на сердце у Джека неспокой-

но. Параллельно девятилетняя девочка 

Мэдисон встречается с таинственным не-

знакомцем, после чего у неё начинаются 

провалы в памяти и появляется цель: во 

что бы то ни стало добраться до Сиэттла...

Автор романа, лауреат премии имени 

Филипа Дика — писатель, единый в двух 

ипостасях. Под своим полным именем, 

Майкл Маршалл Смит, он сочиняет фан-

тастику и изящные мистические расска-

зы. Под псевдонимом Майкл Маршалл 

выпускает мрачные триллеры, пользую-

щиеся изрядным успехом.

Несмотря на то, что роман «Те, кто 

приходят из темноты» был номинирован 

на Британскую премию фэнтези в 2008 

году, решение «Эксмо» выпустить его в 

серии триллеров вполне оправдано. Ведь 

роман всецело принадлежат перу именно 

Маршалла — создателя детективов. Име-

ются все его фирменные приёмы: тёмная 

атмосфера, неспешное развитие сюжета 

с упором на саспенс, присутствие неких 

тайных обществ, чьи цели до конца не по-

нятны, а методы работы ужасны, общая 

атмосфера паранойи, когда никому нель-

зя верить, и даже друзья, любимые (а в 

этом романе и маленькие дети) далеко не 

те, кем кажутся.

В романе чередуются поначалу мало 

связанные друг с другом линии трёх глав-

ных героев. Отдельные элементы книги 

начинают соединяться воедино где-то к 

середине — вроде бы незначительными 

событиями и деталями, упоминаемыми 

автором вскользь. К тому же Маршалл не 

любит повторяться, потому многие под-

робности могут ускользнуть от взгляда 

слишком поспешного читателя. Впрочем, 

избранный ритм повествования как раз 

располагает к неторопливому чтению с 

пристальным вниманием к деталям. В кни-

ге многое держится на диалогах, атмос-

фере, удачно выстроенных характерах, 

хотя действие не отпускает, а стремление 

разгадать, что же связывает этот на пер-

вый взгляд разрозненный клубок событий, 

поддерживается на должном уровне.

Роман удачно балансирует на грани 

хоррора, поэтому, когда вполне реали-

стическое повествование превращается 

в мистику, выглядит это не то чтобы ожи-

даемо, но закономерно. Ведь если исчер-

паны все попытки объяснения происходя-

щего с рациональной точки зрения, оста-

ётся единственно правильный вариант, 

пусть и самый невероятный.

Несмотря на соблюдение требований 

жанра, а также явную оглядку на возмож-

ную экранизацию, Маршалл постоянно 

играет с читателем. Его роман чем-то напо-

минает «Секретные материалы» — истина 

всегда где-то рядом, а ответы на все вопро-

сы получить просто невозможно. Писатель 

довольно вольно обращается с канонами 

триллера: ружья, аккуратные развешанные 

по стенам сюжета, могут выстрелить не в 

должное время, а пуля рикошетом уйти по 

совершенно непредсказуемой траектории, 

причём все события происходят не по ав-

торскому произволу, а по логике сюжета и 

в полном соответствии с характером персо-

нажей. Потому многие сюжетные повороты 

разрешаются не по законам триллера, а 

скорее так, как оно бы сложилось в реаль-

ности, без лишней беготни, криков, пальбы 

и невероятной ловкости персонажей.

При несомненной развлекательности 

книги Маршалл довольно неожиданно 

выходит на вполне серьёзные вопросы: 

кто мы и что же определяет наше пове-

дение — тело или сознание, мир вокруг 

или, условно говоря, душа? И автор даёт 

вполне недвусмысленный ответ — созна-

ние. Неважно, сколько тебе лет, неважно, 

насколько ты физически развит, — если 

разум изменится, то и маленькая девочка 

станет хладнокровным убийцей. Тело ни-

чего не значит, форма не имеет значения, 

физическая оболочка — это не ты сам. 

Редко такие духоподъёмные утверждения 

приобретают столь зловещий оттенок. 

Когда нет конкретной привязки, когда 

реальное обличие утрачивает важность, 

как можно быть уверенным, что человек, 

живущий рядом с тобой, всё еще тот же, 

кого ты любишь? Как можно быть уверен-

ным, что ты — это по-прежнему ты?

Итог: увы, как это часто случается с 

Маршаллом, он создаёт потрясающе фан-

тастичную концепцию, но предпочитает 

сосредоточиться на перипетиях детектив-

ного сюжета, упорно оставаясь в рамках 

жанра. Он рассказывает о главной идее 

как будто мимоходом, оставляя все выво-

ды на усмотрение читателя. Наверное, по-

этому от романа после прочтения остается 

некоторое разочарование. Ведь когда ру-

шатся основы человеческой уверенности 

в собственном разуме, поневоле меркнут 

сюжеты о тайных обществах. Но автор ре-

шил обойтись без глобальных выводов и 

последствий, оставив читателя наедине с 

собственными сомнениями. Ведь вы — это 

по-прежнему вы?

ЦИТАТА
И увидели люди, что смерть — это та-

кая дрянь, но решили: именно этого хочет 

Бог, ибо Господь суров и ненавидит нас. И 

поверили в смерть, как в Его последнее на-

казание... дабы вечно склонялись мы под 

тяжестью знания того, что однажды каблук, 

обагрённый кровью, грянет с небес и без 

предупреждения размажет нас по камням.

Отдельные детали романа намекают, 

что действие происходит в той же самой 

Америке, где разворачиваются события 

предыдущей трилогии Маршалла «Соло-

менные люди», но сюжетно эти книги никак 

не связаны.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• Малдер и Скалли

• предсказуемый сюжет

• однозначный хеппи-энд

ОТСУТСТВУЮТ

• перестрелки

• тайны

• чёрный юмор

ПРИСУТСТВУЮТ

Майкл Маршалл
Те, кто приходят из темноты
Michael Marshall. The Intruders

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИКИ: В. Гольдич, И. Оганесо-
ва ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Эксмо», «Домино», 2010 ● 
СЕРИЯ: Millennium ● 432 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Роберт Хайнлайн «Кукловоды»

• фильм «Жена астронавта» (1999)

Кто я?

ЖАНР Мистический триллер

Николай Кудрявцев
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Есть устойчивое мнение: не 

случись в России револю-

ция, стала бы она к середине XX 

века самым сильным государ-

ством на планете. И неизвест-

но, в каком бы направлении по-

шла история человечества. Но 

прогноз — это одно, а фантазия 

литератора — совсем другое.

Андрей Ерпылев рисует 

картину Российской империи 

последней четверти минув-

шего столетия. Здесь мало 

что изменилось с XIX века — 

монархия и патриархальные 

порядки незыблемы. Глав-

ный герой Александр Бежец-

кий — отпрыск небогатого, но 

славного рода, с отличием за-

канчивает военное училище. 

Перед молодым человеком 

открываются блестящая пер-

спектива — служба в гвардии. 

Всё меняется в одночасье, 

когда Саша встречает пре-

красную девушку и страстно 

влюбляется. К сожалению, 

героям приходиться расстать-

ся. Чтобы побороть хандру, 

Александр отправляется на 

войну в далёкий Афганистан. 

Здесь юноша, до сих пор не 

нюхавший пороху, понимает, 

что такое жизнь, когда каждый 

божий день ходишь по очень 

тонкому лезвию бритвы.

Первая часть романа — лу-

бок о «господах офицерах». 

Персонажи очень неплохо 

отыгрывают роли, постигая 

премудрости военной службы: 

учатся, спорят, устраивают ку-

тежи. Всё живо и остроумно. В 

«афганской» части от импер-

ского лоска не остается и сле-

да. Наступают военные будни 

с спецоперациями, неожидан-

ными вылетами и прочими 

ратными деяниями. А ещё ге-

рой попадает в эпицентр по-

литических интриг, происков 

иностранной разведки и зло-

вещих заговоров — скучать 

не приходиться.

Итог: начинается всё как 

классическая «альтернатива» 

о жизни Империи, а затем пре-

вращается в боевик про войну 

в Афганистане.

ЦИТАТА
— Двадцатый век там, — махнул поручик кружкой в сторону кро-

шечного, подслеповатого окошка, мутного от осевшей на стекло вла-

ги. — В Империи. А здесь, в точном соответствии с гипотезами швей-

царца Эйнштейна, пространство и время относительны.

— Это как?

— Да очень просто! Здесь, в Кабуле, время отстаёт от санкт-

петербургского на два часа. Так?

— Так.

— Значит, на самом деле — лет на пятьдесят. Но чем дальше от 

нашего посольства, тем глубже в историю мы погружаемся. В Гера-

те, например, уже девятнадцатый век. А в Кандагаре — пятнадцатый, 

если не дальше...

Андрей Ерпылев
Имперский рубеж
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2009 ● СЕРИЯ: «Русская фантастика» ● 
416 СТР. ● 6000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Валентин Пикуль «Честь имею»

• фильм «Девятая рота» (2005)

Восток — дело тонкое

ЖАНР Альтернативная история, боевик

Виталий Шишикин
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После ужасающей ката-

строфы на месте бывшей 

Америки возник Капитолий, 

город-государство, окружён-

ный двенадцатью сырьевыми 

придатками-дистриктами. Раз-

умеется, обитатели дистриктов 

страдают от угнетений, голода 

и нищеты, а жители столицы 

купаются в роскоши. В память 

о подавленном восстании раз 

в год проводятся Голодные 

игры — реалити-шоу, где при-

нимают участие представите-

ли всех дистриктов, выживает 

же только один победитель.

Как только читатель узнаёт, 

что же это за Голодные игры, 

сюжет становится очевиден. А 

с момента появления второго 

героя наглядно проявляется и 

будущая любовная линия. Сю-

жет развивается стремитель-

но и строго по шаблону: сплош-

ное действие, ужасы, убийства, 

физические мучения, минимум 

описаний. Только изредка автор 

спохватывается и начинает рас-

суждать о том, что же чувствует 

героиня к своей семье,  стране 

и напарнику. Однако кошмары 

не смакуются, оружие, пытки 

и смерти описываются мягко и  

невыразительно. Зато платьям, 

вкусной еде и первой любви 

уделяется неожиданно много 

внимания — роман явно пред-

назначен для девочек. По всей 

видимости, так решили и рус-

ские издатели, поместившие 

на обложку «типа триллера» 

романтически-карамельную 

картинку.

Явный недостаток рома-

на — внутренняя незавер-

шённость: книга обрывается 

буквально на полуслове. Впро-

чем, «Голодные игры» — лишь 

первая часть трилогии, и автор 

оставила неплохой задел на 

продолжение. Правда, дальней-

шее развитие действия понятно 

уже сейчас: власть жестокого 

Капитолия будет, конечно, уни-

чтожена, а герои обретут вы-

страданное счастье. Но Сьюзен 

Коллинз пишет на достаточно 

приличном уровне, чтобы про-

честь и следующие романы.

Итог: предсказуемая, но 

небезынтересная приключен-

ческая книжка для девочек 

с вяловатыми попытками се-

рьёзно поразмыслить о любви 

и самопожертвовании. Весьма 

неплохо — в рамках жанра, 

разумеется.

Сьюзен Коллинз
Голодные игры
Suzanne Collins. The Hunger Games

РОМАН ● ПЕРЕВОД: А. Шипулин ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «АСТ», «Астрель», 2010 ● 
384 СТР. ● 10000 ЭКЗ. ● «Голодные игры», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Чак Паланик «Призраки»

• аниме-сериал «Сэйлор Мун» (1992 — 1997)

Триллер для маленьких девочек

ЖАНР Постапокалиптический боевик

Ирина Нечаева
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ЦИТАТА
Я подбегаю к Диадеме, как 

раз когда раздаётся выстрел. 

Ос уже нет. Девушку, неот-

разимо прекрасную в золотом 

платье на интервью, невоз-

можно узнать. Черты лица сма-

зались, руки и ноги распухли в 

три раза. Волдыри лопаются, 

выплескивая гнилую зелёную 

жижу. Пытаюсь повернуть её, 

тяну за руку, но тело располза-

ется, и я падаю.
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Слышали об «индиго»? 

Нет, это не цвет. Это 

новое поколение сверхлю-

дей, наделённых фантасти-

ческими способностями. 

Грядёт всемирная револю-

ция, и скоро на Земле почти 

не останется обыкновенных 

смертных, а все, особенно 

молодёжь, превратятся в ма-

гов. Стоит только чуточку их 

подтолкнуть! Именно этим 

и занимается компания «су-

перов», именуемая «Цирк 

Белоснежки». Ездят себе 

ребята по русским глубин-

кам да пробуждают в людях 

скрытые таланты, показывая 

им волшебное представле-

ние. Вследствие такого шоу 

какой-нибудь сельский пар-

нишка ни с того ни с сего на-

учится летать, а его подруж-

ка доярка — читать мысли 

своей коровушки. Вот только 

что случится при всемирной 

магизации, за пределами 

которой останется лишь жал-

кая кучка особей? Нужно ли 

нашей планете, чтоб её насе-

ляли одни индиго?

Ответы на эти вроде бы 

простые вопросы попытались 

дать авторы романа. На пер-

вый взгляд всё просто — сбы-

лась мечта идиота, получил 

ты суперсилу. Но магом стал 

и твой сосед, и к тому же его 

способность намного круче. И 

начинается самое интересное: 

борьба за мировое господ-

ство! Повезло, если облада-

ешь даром подчинения своей 

воле других существ. Но что 

делать, если ты всего лишь 

обыкновенный телепат? Пра-

вильно, организовывать секту 

из самых сильных индиго — и 

весь мир у тебя в кармане.

Несмотря на шутливое на-

звание, роман довольно се-

рьёзен. В нём обыгрываются 

идеи сверхчеловека и есте-

ственного отбора среди супер-

героев, что весьма нетипично 

для современной развлека-

тельной литературы.

Итог: если вы порядком 

устали от романов, более на-

поминающих анекдот в три-

ста страниц, или же мечтаете 

о суперсиле, «Белоснежка и 

семь апостолов» — именно 

то, что нужно.

ЦИТАТА
Горинец, здравомыслящий и ответственный человек, возит по 

стране оружие почище ядерной бомбы — ради дружбы и любви к ис-

кусству. Даже я, плюнув на все должностные инструкции, пасу его, как 

дитя малое, вместо того чтобы засадить поглубже, как он того заслу-

живает, потому что статей на нём — как шариков на новогодней ёлке. 

Артисты его (тоже, видимо, из самых благих побуждений) плодят по 

стране аномалов. А вы и ваша криминальная корпорация старательно 

их покрываете — разумеется, потому, что они друзья и исключительно 

хорошие люди. Прямо роман-утопия о всеобщей любви и дружбе.

Ольга Кноблох, Всеволод Пименов
Белоснежка и семь апостолов
РОМАН ● ХУДОЖНИК: С. Григорьев ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 
409 СТР. ● 7000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Марина и Сергей Дяченко «Vita nostra»

• киносерия «Люди Икс»

Даёшь всеобщую магизацию!

ЖАНР Фантастический боевик

Анастасия Кара
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С талкер с музыкальным 

прозвищем Григ спасает 

из рук неизвестных наёмников 

молоденького паренька. Каким 

образом совсем ещё зелёный 

юноша забрался в самые дебри 

Московской Зоны — непонятно. 

Куда и, главное, зачем его кон-

воировала парочка убийц? Во-

просы остаются, а времени ста-

новится меньше: ведь теперь 

за необычным тандемом — ма-

тёрым волком из заповедных 

земель и необстрелянным юн-

цом — идёт охота. Правда, мир 

не без добрых людей, и по пути 

героев поджидают не только 

опасности, но и союзники. Вот 

только не всегда помощь беско-

рыстна, и в любой момент друг 

может оказаться не тем, за кого 

себя выдаёт.

Очередная история, со-

бранная по классическому 

чертежу «пойди туда, не знаю 

куда, отнеси то, не знаю что». 

В этом смысле автор не разо-

чаровал и создал крепкий, 

пусть и не слишком ориги-

нальный сюжет, по ходу ко-

торого не возникает лишних 

вопросов. И при этом Калугин 

проявил чудеса фантазии и 

сконструировал очень живой 

и необычный мир Пятизонья. 

Чрезвычайно обстоятельно 

показана экосистема — все 

эти механоиды, мутанты, ано-

малии, другие необычные 

феномены создают не просто 

фон для приключений отваж-

ных героев, но и сами высту-

пают как актёры, пусть и вто-

рого плана. У них собственная 

жизнь и ни с чем не сравни-

мая логика. Пытаться понять 

её невозможно и нужно при-

нять как данность — природа, 

пусть и техногенного толка, не 

терпит пустоты, а потому эво-

люция Зоны продолжается. Не 

меняются только люди, живу-

щие здесь. Они всё также под-

вержены страстям, хотя и сре-

ди них встречаются личности, 

готовые на Поступок.

Итог: качественный боевик 

мастера своего дела, замеча-

тельно подходит как начало 

знакомства с новой серией и 

оригинальным миром.

ЦИТАТА

Григ достал из кармашка на груди небольшой пластиковый паке-

тик и аккуратно уложил в него чип.

— Ради этого ты их убил?

— Нет, — Григ взял руку второго наёмника. — Я убил их, потому 

что они мне мешали. А чипы... — он потряс как следует руку наём-

ника, чтобы избавиться от остатков маркого кровезаменителя. — Не 

пропадать же добру.

— Тебе нравится убивать людей, — презрительно скривился парень.

— Это Зона, дружок, — усмехнулся в ответ сталкер. — Здесь за-

коны волчьи. Не убиваешь ты — убивают тебя.

Алексей Калугин
Ржавчина
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Зона смерти» ● 384 СТР. 
● 50000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Андрей Левицкий, Лев Жаков «Охотники на мутантов»

• Вячеслав Шалыгин «Время огня»

Коррозия характера

ЖАНР Остросюжетная фантастика, постапокалипсис

Виталий Шишикин
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Новое поколение авторов эпического 

фэнтези своим ориентиром считает 

«Песнь льда и пламени» Джорджа Мар-

тина. Надо только помнить, что каждый 

берёт из неё лишь то, что ему самому 

близко. А потому сравнение с циклом 

Мартина каждый раз подобно лотерее — 

неизвестно, что вытянешь. Может, мир 

похож. А может, героев много. Или просто 

отдельные эпизоды списаны вчистую.

«Кровавое заклятие» в этом отношении 

существенно отличается от большинства 

претендентов на схожесть. Дархем взял 

мартиновскую манеру описания событий, 

эпичность, сразу несколько точек зрения и, 

что очень важно, честность в оценках. Пер-

сонажи не делятся на плохих и хороших, ге-

роев и злодеев. Негодяй может исправить-

ся, а тот, кто был благороден и смел, впол-

не способен на подлость и предательство.

Но первое, что бросается в глаза, — 

это язык. Дархем пишет очень сухо, от-

странённо. Даже в самых эмоциональных 

сценах он не даёт читателю их прочув-

ствовать, он о них рассказывает. Такая 

летописная манера поначалу очень раз-

дражает, кажется поверхностной, но по-

степенно вырисовываются и её преиму-

щества. Дархем логик, — а потому он не 

просто описывает события, он их объяс-

няет. При этом, рассказав с самого нача-

ла всю подноготную происходящего, ав-

тор ухитряется поражать неожиданными 

развязками сюжетных линий.

Действие разворачивается в империи 

под названием Акация, которая многие 

столетия правила всем Изученным ми-

ром. Но в северной провинции Мейн заго-

ворщики с помощью варварских племён 

готовятся свергнуть власть акацийцев. В 

центре повествования четверо детей пра-

вителя Акации, чья судьба после падения 

империи складывается по-разному. Один 

становится воином в далёкой земле, дру-

гой — пиратом, третья — жрицей остров-

ного народа, а четвёртая остаётся в сто-

лице вместе с предводителем мейнцев. 

Однако рано или поздно все они захотят 

вернуть трон и свергнуть узурпаторов — 

таков закон жанра.

Описание может показаться знако-

мым, в таком ключе работали многие (тот 

же Дэйв Дункан в дилогии «Додек»), но 

Дархем строит свою книгу нестандарт-

но. Та часть романа, которая повествует 

о жизни наследников трона порознь, по 

сути, содержит четыре мини-истории, 

каждая из которых не похожа на осталь-

ные, но при этом вызывает в памяти це-

лую бурю различных ассоциаций (книги 

Линча, Фостера, Маккены).

На примере Акации Дархем рассма-

тривает типичное государство, построен-

ное на угнетении и лжи. Вся власть Ака-

ции основана на распределении между 

своими провинциями наркотика, без ко-

торого народ просто не способен жить, 

а также на предательстве основателем 

империи своих союзников. Именно это 

не могут простить мейнцы, а забыть про-

шлое им не даёт страшное проклятие пер-

вого короля. И месть для мятежников — 

святое дело и жизненная необходимость. 

Но даже если нынешний правитель хотел 

бы что-то изменить — у него нет для это-

го возможностей. Тайна о наркотике и 

страшной плате за него скрепляет узами 

всю высшую власть как на самом острове 

Акация, так и по всей империи. И потому 

столь благородным безумством выглядит 

попытка старшего из наследников под-

нять народ против мейнцев под лозунгом 

не только свободы и справедливости, но 

и отказа от отравы. Путь благородного 

принца Аливара автор показывает с ни-

зов до самого верха. Но Дархем хорошо 

знает реальную историю, а потому финал 

будет правдив, а не красив или добр. И 

это же касается линий всех персонажей. 

У каждого своя судьба, вплетённая в об-

щую канву повествования. Но все линии 

заканчиваются жирной точкой. Не смер-

тью, нет, смертей как раз немного, но все 

до единого герои постепенно меняются в 

течение всей книги, а к последним стра-

ницам эти изменения Дархем доводит до 

логического завершения.

Интересно, что, несмотря на множе-

ство героев, события в основном показа-

ны глазами правителей, а не подданных. 

Среди персонажей нет простых крестьян 

или горожан. Только власть имущие или 

их помощники (канцлер, генерал, губер-

натор провинции). Но такой подход не 

позволяет полностью поверить в мир Ака-

ции, заставляя сомневаться, а так ли всё 

обстоит на самом деле, как думают герои. 

Будем надеяться, что в последующих кни-

гах Дархем исправит ситуацию.

Другой спорный момент, слишком 

бросающийся в глаза, — явные отсылки 

к другим книгам. И если Лига, списанная 

с Гильдии Космогации из «Дюны», выгля-

дит данью уважения Герберту, явно по-

влиявшему на автора, то сюжетная линия 

принцессы Коринн и правителя мейнцев 

слишком похожа на соответствующую сю-

жетную линию «Тиганы» Кея.

Итог: качественное эпическое фэнте-

зи, без сомнения, достойное внимания. 

Да, до уровня Мартина Дархему далеко, 

но «Кровавое заклятие» придётся по вку-

су даже взыскательному читателю.
ЦИТАТЫ
• — Недавно Мэна расспрашивала о Воз-

даянии.

— И что ты сказал?

— Ничего. Зачем девочке знать, что в её 

жилах течёт кровь убийц? Это было давно, 

и мы изменились.

— Ты прав, это было давно...

(Беседа короля Леодана со своим совет-

ником)

• Некоторых людей, занимавших ключевые 

посты в алеси, зарезали в собственных по-

стелях. Многих перебили с жёнами, деть-

ми, слугами и рабами. Тела были изуро-

дованы, изрублены до неузнаваемости. 

Можно обойтись гораздо меньшим, когда 

хочешь просто убить. Это походило на 

дело рук какого-то сумасшедшего...

«Акация» изначально планировалась 

трилогией. Все книги цикла задуманы и пи-

шутся как самостоятельные произведения, 

продолжающие друг друга. Сейчас за рубе-

жом вышел второй роман «Иные земли», 

события которого разворачиваются через 

несколько лет после окончания первой кни-

ги. Действие романа захватывает уже не 

только Изученный мир, но и другие земли.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• тёмный властелин

• натуралистические подробности

• однозначный хеппи-энд

ОТСУТСТВУЮТ

• ассоциации с книгами других авторов

• неожиданные повороты сюжета

• любовь и ненависть

ПРИСУТСТВУЮТ

Дэвид Э. Дархем
Кровавое заклятие
David Anthony Durham. Acacia

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: А. Куклей ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «АСТ», 2010 ● 636 СТР. ● 3000 ЭКЗ. ● 
«Акация», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Джордж Мартин, цикл «Песнь льда и пламени»

• Саймон Браун, цикл «Ключи власти»

Тропою Мартина

ЖАНР Эпическое фэнтези

Андрей Зильберштейн
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Пожалуй, из всех фанта-

стических жанров фэн-

тези — самый водянистый. 

Отжать как следует иную 

многотомную эпопею — и 

останется анекдот на три 

абзаца. А от фэ нтезийной 

повести или, хуже того, рас-

сказа — и вовсе пшик, мо-

крое место. Больно уж любят 

авторы таких текстов за-

тёртые до дыр стереотипы, 

обессмыслившиеся от часто-

го употребления жанровые 

клише и набившие оскомину, 

навязшие в зубах речевые 

штампы. Подобные опусы 

можно читать по диагонали, 

но лучше не читать вообще, 

если время дорого.

В ежегоднике «Фэнте-

зи-2010», составленном 

неутомимым Василием 

Мельником, произведений, 

выдерживающих испытание 

«на отжим», увы, совсем 

немного. Возможно, даже 

иронические новеллы Алек-

сандра Сивинских («Конец 

сезона ранамахии»), Нико-

лая Калиниченко («Двой-

ная трансмутация») и Генри 

Лайона Олди («Скороход Его 

Величества») пережили бы 

некоторое сокращение без 

фатальных потерь.

Не всё, однако, так мрачно 

на колдовской поляне. Уже в 

который раз признанные ма-

стера жанра отчасти спасают 

положение. Святослав Логи-

нов в рассказе «Армагеддон 

возле горной речки» затра-

гивает одну из главных тем 

фэнтези: иссякание, умира-

ние магии, уход волшебства 

из нашего мира. Дмитрий 

Громов и Олег Ладыженский, 

они же Генри Лайон Олди, 

подводят итог своим много-

летним литературным иссле-

дованиям древнегреческих 

мифов, рассказывая историю 

Елены Прекрасной с её, Еле-

ниной, точки зрения («Она и 

её мужчины»)*. И, наконец, 

Наталья Резанова описывает 

трагическую историю этаких 

Ромео и Джульетты, принад-

лежащих к разным расам, от 

имени пьяного капрала, со-

знательно снижая неизбеж-

ный пафос («Капрал Фелан и 

дикая девка»).

Итог: книга, предназна-

ченная в первую очередь для 

преданных фанатов фэнте-

зи. Остальным — 

читать с осторож-

ностью.

Василий Владимирский

ЦИТАТА
«Какой я, к бесу, властелин... Над чем?.. Властелин должен быть 

во дворце, среди слуг и подданных. Музыка, яркий свет, красивые 

люди... А я — один, уже не помню сколько времени. Всегда один, даже 

когда выхожу к людям. Раньше хотя бы была сила. Я создавал семена 

и расшвыривал их, не зная, что вырастет там, куда упало семя... Я 

думал, этому не будет конца. Но сила иссякла, и я не знаю, куда она 

делась» (Радим, Тёмный Властелин).

Святослав Логинов 

«Армагеддон возле горной речки»

Фэнтези 2010
АНТОЛОГИЯ ● СОСТАВИТЕЛЬ: В. Мельник ● ХУДОЖНИК: М. Петров ● ИЗДА-
ТЕЛЬСТВО: «Эксмо», 2010 ● СЕРИЯ: «Боевая магия» ● 480 СТР. ● 12100 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• антология «Русская фантастика»

• антология «Городская фэнтези»

• антология «Лучшее за год»

Сухой остаток

ЖАНР Фэнтези
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*Рассказ «Она и её мужчины» впервые 

напечатан в «Мире фантастики» (№73, 

сентябрь 2009).

Ника Батхен — литератор-

многостаночник. Она 

и поэт, и прозаик, и журна-

лист, и литературный критик. 

Первый авторский сборник 

Батхен «Остров Рай» собрал 

на своих страницах большую 

часть рассказов, написанных 

за последние годы, и стал 

своего рода визитной карточ-

кой автора.

Разумеется, не всё у мо-

сковской писательницы по-

лучается одинаково гладко. 

Например, историческое 

фэнтези («Ясный сокол», 

«Во славу Греции твоей...») 

у неё при всём желании как-

то не вытанцовывается. Чув-

ствуется, что автор безумно 

далёк ото всех этих древне-

русских князей и трибунов-

легионеров. Выходит много-

словно, вымученно и, что 

самое обидное, довольно 

скучно. А вот о том, что ей 

по-настоящему интересно, 

Батхен пишет так, что не ото-

рвёшься. Особенно хорошо 

получаются у неё рассказы 

про тех, кого принято соби-

рательно называть «людьми 

искусства». О художниках, 

предсказывающих будущее 

через картины, о нищих поэ-

тах, поднимающих в бой сол-

дат разгромленной армии, 

о безраздельно преданных 

своему ремеслу бродячих ко-

медиантах, странствующих 

по городам и весям условно-

средневековой Европы... 

Батхен увлечённо и с интере-

сом рассказывает о людях, 

которых хорошо понимает: 

то стареющий каэспешник 

приглашает к костру леше-

го («Светлая поляна»), то 

современные москвичи под 

действием вируса старают-

ся стать душевнее и добрее, 

чем обычно («А я иду, шагаю 

по Москве»), то мечтатель-

ная интеллигентка встречает 

по дороге в «Ашан» не кого-

нибудь, а Одиссея с веслом 

(«Лопату верни!»)... Там, где 

прорезается авторское «я», 

перо писательницы обрета-

ет замечательную лёгкость 

и проворство, которое отме-

чали такие мастера «малой 

формы», как Святослав Ло-

гинов и Леонид Кудрявцев.

Итог: удачный, хотя и небез-

упречный дебют, а главное — 

уверенная заявка на будущее. 

Ника Батхен из тех авторов, 

к творчеству которых люби-

телям фантастики 

стоит приглядеться 

внимательнее.

Василий Владимирский

ЦИТАТА
Пока есть на свете слабые и обиженные, пока люди бывают друг 

с другом зверее хищников, в мир является Рыцарь. Защитник, спаси-

тель, преданный паладин Дамы Надежды. Он читает скорбную книгу, 

а потом выезжает на белом коне биться с драконами, населяющими 

сердца. Если же Рыцарь не обнажает меч, в мире не остаётся света.

А там, где нет Добра, нет и Зла.

Я не могу открыть двери Дракону. Я не сделаю первый шаг!

Рассказ «Сказка о добре и зле»

Ника Батхен
Остров Рай
СБОРНИК РАССКАЗОВ ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Регистр», 2010 ● 320 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• рассказы Елены Хаецкой

• рассказы Далии Трускиновской

• пьесы Евгения Шварца

Говорить о том, 
во что веришь

ЖАНР Литературная фантастика

8
ОЦЕНКА «МФ»
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Действие книги происхо-

дит в супертехнологиче-

ском мире Нуль-Корпорации, 

причём автор немало стра-

ниц посвящает его анато-

мии, временами откровенно 

тормозя развитие сюжета. 

Только-только проснётся чи-

тательский интерес «а что там 

дальше будет с героем?», как 

оный протагонист, развесив 

уши, усваивает очеред-

ную лекцию на тему 

устройства миро-

зданья или его отдельных ком-

понентов.

Хотя любознательность ге-

роя выглядит вполне оправдан-

ной — любой, оказавшись в его 

шкуре, испытывал бы анало-

гичное желание узнать, как всё 

здесь устроено. Герой довольно 

необычен. С одной стороны, это 

типичный «попаданец», оказав-

шийся в незнакомом для себя 

мире. С другой стороны, зовут 

его не Вася Пупкин, россий-

ский студент из Замухранска, 

а Флавий Аэций Катилина, «по-

следний римлянин», разгро-

мивший полчища Атиллы на 

Каталаунских полях! Точнее, он 

«прог» — персонаж виртуаль-

ной реальности, чья личность 

неведомым путём «записана» в 

мозг очаровательной женщины-

клона, собственности специаль-

ной школы для наложниц. Не 

вдаваясь в «технические» под-

робности, Катилина — пардон, 

ныне просто Кэти, — оказался в 

весьма неприятном положении. 

Мужчина — нет, крутой мужик-

вояка, чей видимый удел — 

физически ублажать будущих 

хозяев, по-любому чувствовал 

бы себя отвратительно. А тут 

ещё дополнительный шок от 

осознания своей «инности» и 

виртуальности. Впрочем, Кэти 

быстро оправляется, тем более 

у него (неё) имеется немало 

скрытых до поры резервов...

Итог: несмотря на опреде-

лённую тяжеловесность сти-

ля, нельзя не отметить, что 

роман написан гораздо более 

приятным языком, нежели 

предыдущие книги Тё (веро-

ятно, текст заново редактиро-

вался перед публикацией). К 

тому же тайны окружающей 

героя реальности раскрыва-

ются автором постепенно, что 

придаёт сюжету дополнитель-

ный интерес.

Илья Тё
Дело Господа Бога
РОМАН ● ХУДОЖНИК: А. Аслямов ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Ленинградское издатель-
ство», 2010 ● СЕРИЯ: «Боевая фантастика» ● 400 СТР. ● 5050 ЭКЗ. ● «Вселен-
ная кластеров», часть 1

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Филипп Жозе Фармер, цикл «Многоярусный мир»

• Генри Лайон Олди, цикл «Ойкумена»

Волк в овечьей шкуре

ЖАНР Авантюрная научная фантастика

Эдуард Козлов
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ОЦЕНКА «МФ»

Герой романа Эзенгрин — могучий 

чёрный маг. Ему больше трёхсот 

лет, правда, выглядит он на семнад-

цать, что сбивает с толку и друзей, и 

врагов. Закончив играться с собствен-

ным королевством, он решил поискать 

приключений. По пути Эзенгрин дру-

жит со всеми, кто под руку попадётся, 

демонстрирует здоровый интерес к 

противоположному полу и вызывает 

уважение у представителей своего. 

Примерно таким способом Андрей Ва-

тагин решил донести до подрастающе-

го поколения идею, что «не всё то зло, что чёрное».

Мысль, что и говорить, достойная. Но вот реализация... 

Рассказ ведётся от лица многих персонажей, но отличить их 

друг от друга сложновато. Герои сменяются, а язык и стиль 

всё тот же: «Я подумал; он сделал». Мир описан невнятно. Точ-

но известно лишь то, что проживают там вполне стандартные 

расы: гномы, эльфы, люди. Но отличия между ними только в 

росте да форме ушей.

Итог: чересчур просто. Больше похоже на сочине-

ние «Как я провёл лето» увлёкшегося восьмиклассни-

ка, вместо пары страниц исписавшего пару тетрадей. 

Андрей Ватагин
Тёмный
РОМАН ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Альфа-книга», 2010 ● 412 СТР. ● 8000 ЭКЗ.

Тёмный, тёмный, конопатый...

ЖАНР Приключенческое фэнтези

Андрей Зильберштейн

4
ОЦЕНКА «МФ»

В третьей части «первобытного фэн-

тези» подросший мальчуган Торак 

вместе с подругой Ренн отправляется 

спасать четвероногого брата Волка, с 

которым Торак находится в телепатиче-

ской связи. Путь героев лежит на Даль-

ний Север, куда увезли Волка похитив-

шие его злодеи из клана Пожирателей 

душ. Ситуация осложнена тем, что ша-

ман Клана Белой Лисы сообщает о ви-

дении, в котором Торак набрасывается 

на Волка с топором! Ведь под действием 

враждебной магии Волк более не узнаёт 

своего брата-человека, и Тораку угрожает смертельная опасность.

Новый (для нас) роман Пейвер сохранил все достоинства 

предыдущих книг. Увлекательные приключения тела не подме-

няют здесь приключений духа — роман по-хорошему назидате-

лен, ибо его главные герои побеждают Зло вовсе не по слепому 

произволу автора. Нет, они отличаются умом, отвагой, сообрази-

тельностью. И никогда не бросают своих друзей в беде.

Итог: всего в «Хрониках» шесть романов — будем 

надеяться, что «Росмэн» выпустит их все. Книги Ми-

шель Пейвер достойны места в детских сердцах!

Мишель Пейвер
Пожиратель душ
Michelle Paver. Soul Eater

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: И. Тогоева ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Росмэн», 2010 ● 352 
СТР. ● 5000 ЭКЗ. ● «Хроники тёмных времён», часть 3

В поисках Волка

ЖАНР Детское приключенческое фэнтези

Эдуард Козлов

8
ОЦЕНКА «МФ»

С романом «Дело Господа Бога» вышла забавная вещь. Вообще-

то книга называется «Божественность как бизнес» — именно так 

она появилась в интернете, да и смысла в этом титуле побольше, 

исходя из контекста. Однако издатели переименовали роман — что-

бы плотнее привязать к опубликованной ранее трилогии Ильи Тё 

«Твёрдый космос». Действие обеих трилогий происходит в одном 

Искусственном мироздании, но сюжетно книги никак не связаны.

ПОД ИНОЙ ЛИЧИНОЙ

Илья Тё на 

трибуне этого 

номера «МФ»! 

Стр. 49
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Уэтой повести два недостатка: оба — коммерческие. Пер-

вый — стопроцентное антуражное и терминологическое 

сходство с циклом братьев Стругацких о Мире Полдня, отчего 

человеку, не знакомому с проблематикой и событийной хро-

нологией первоисточника, трудновато будет разобраться в 

происходящем. Второй недостаток, сужающий целевую ауди-

торию, в том, что «Операция «Вирус» — 

не боевик. Вот, пожалуй, и все минусы. А 

теперь о плюсах.

Читателям предложена редкая возмож-

ность заглянуть за грань, которую провела 

неумолимая судьба, ограничив литератур-

ную ойкумену Полдня. Максим Каммерер 

возвращается на Саракш. Его ждут загад-

ки жестокой Островной империи. Миссия, 

выпавшая некогда юнцу, а ныне матёро-

му прогрессору, связана с «бунтом» Льва 

Абалкина («Жук в муравейнике»). В то же 

время Максим надеется отыскать следы 

пропавшей без вести Рады Гаал.

Любители фантастики по достоинству 

оценят блестящую стилистическую мими-

крию текста Верова-Минакова под знако-

мый поклонникам слог АБС. Тайна воз-

никновения государства, чей подводный 

флот терроризирует побережье материка, 

позволит читателям по-иному взглянуть на 

вселенную Полдня.

Перед нами необычная и потому осо-

бенно ценная разновидность критико-

аналитической работы, принявшая неха-

рактерную для себя форму художественно-

го произведения. Отчего же талантливый 

авторский дуэт вместо самобытной исто-

рии создаёт заведомо подчинённый текст? 

Может быть, дело в том, что вопросы, кото-

рые АБС поднимали в своих произведениях, приоб-

рели настоящую злободневность только сегодня? 

Не потому ли с такой охотой участвуют фантасты 

в проекте Андрея Черткова «Время учеников»?

Дискуссия на поле идей, предложенных Стру-

гацкими, до сих пор представляет неизъясни-

мую прелесть для пытливых умов. Игорь Мина-

ков и Ярослав Веров достигли известного апогея, 

используя один художественный текст как метод 

осмысления другого.

Итог: соавторы не предложили поклонникам новый мир, 

зато сумели переосмыслить и ярко подчеркнуть ряд серьёзных 

философско-этических вопросов, общих для произведений со-

временной научной фантастики.

Заглавная повесть сборника породила множество споров ещё 

до выхода на бумаге. Любители фантастики стремительно 

разделились на два противоположных лагеря: одни радостно 

потирают руки, другие шипят и плюются. Истина же, как водит-

ся, лежит где-то посередине.

Для тех, кто вырос на книгах братьев Стругацких и не раз пе-

речитывал трилогию о Каммерере, одной 

из главных загадок цикла остаётся история 

проникновения Максима в святую святых 

Островной империи. В своих повестях АБС 

упоминают об этом эпизоде только мель-

ком — именно поэтому он много лет не даёт 

покоя не только читателям, но и профес-

сиональным писателям-фантастам. Офи-

циальное разрешение использовать этот 

сюжет в своих книгах получило несколько 

известных авторов, однако Минаков и Ве-

ров умудрились обогнать конкурентов и 

реализовать свой проект первыми.

Было бы преувеличением сказать, что 

ученики сумели встать вровень с учите-

лями, но и провальным этот эксперимент 

не назовёшь. Прежде всего, авторы «Опе-

рации «Вирус» чётко вписались в космо-

гонию Стругацких. Они бережно и уважи-

тельно подошли к первоисточникам, не 

выворачивая Мир Полдня наизнанку и не 

подвергая ревизии основы, как поступили 

некоторые из авторов пятитомника «Вре-

мя учеников». Их герои действительно по-

хожи на персонажей АБС: несложно пове-

рить, что в предложенных обстоятельствах 

и Каммерер, и Сикорски, и Абалкин, каки-

ми мы помним их по «Жуку...», поступали 

бы именно так, как в «Операции «Вирус». 

Веров и Минаков пошли дальше, прямо 

использовав наработки Стругацких, хорошо зна-

комые специалистам, но не слишком известные 

широкой публике. И, должен заметить, раскавы-

ченные цитаты из классиков НФ удачно уклады-

ваются в общий контекст. Разумеется, со сти-

лем АБС у этой вещи не больше общего, чем 

у повести «Понедельник начинается в субботу» 

с пушкинской «Капитанской дочкой», но это не 

беда: рабски копируя стиль мэтров, рискуешь на-

вечно остаться учеником, подмастерьем, так и не об-

ретя собственный голос...

Итог: до высот Стругацких соавторы, безусловно, не подня-

лись, но как самостоятельная вещь в жанре «свободного про-

должения» этот текст совсем неплох.

Вписались

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• антология «Легенды Дерини»

• Михаил Успенский «Змеиное молоко»

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Аркадий и Борис Стругацкие «Жук в муравейнике»

• антологии серии «Время учеников»

Василий Владимирский
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ОЦЕНКА «МФ»

Николай Калиниченко
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ОЦЕНКА «МФ»

Диалог дуэтов

ЖАНР Научная фантастика

Ярослав Веров, Игорь Минаков
Операция «Вирус»
ПОВЕСТЬ (В ОДНОИМЁННОМ СБОРНИКЕ) ● ХУДОЖ-
НИК: К. Довжук ● ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Снежный Ком М», 
«Вече», 2010. ● СЕРИЯ: «Настоящая фантастика» ● 
384 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Сборник Ярослава Верова и Игоря Минакова стал первой кни-

гой серии «Настоящая фантастика» нового издательства «Снеж-

ный Ком М», ориентированного на выпуск научной и «литератур-

ной» фантастики».

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Помимо солирующего текста, в сборнике имеются рассказы и 

критические произведения разных лет. Книга также снабжена раз-

вёрнутым предисловием Антона Первушина, уже успевшим вы-

звать острую полемику в интернете.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Давно и безуспешно длится спор о 

том, можно ли считать фантастику 

серьёзной литературой? Где вообще про-

легает грань между книжками только раз-

влекательными и теми, которые замахи-

ваются на нечто большее?

Можно рискнуть и дать следующее опре-

деление: серьёзная литература оставляет 

зарубки в сердцах. Каждая такая книга ста-

новится событием в нашей жизни. Не всег-

да сладостно-манящим, но — событием.

«Змея» — именно такое событие. Мно-

гие польские фанаты на форумах ворчат: 

нет эпичного размаха, непонятный финал, 

слишком мало расписаны исторические 

линии времён Александра Македонского 

и Британской империи. Когда прочиты-

ваешь повесть, понимаешь, насколько 

нелепы эти претензии. Видимо, кроме ха-

рактерного для многих любителей фанта-

стики инфантилизма, здесь срабатывают 

ещё и неоправданные ожидания: хотели 

чего-то наподобие «Ведьмака» и «гусит-

ской трилогии», а получили книгу, скорее 

похожую на смесь Ремарка и Кинга.

«Змея» начинается атакой моджахедов 

на советскую заставу. Заканчивается сце-

ной, датированной 2009-м годом. Между 

эпизодами — целая эпоха.

Сапковский часто любит подчёрки-

вать, что он и его персонажи — далеко не 

одно и то же. Что мысли и чаяния героев 

зачастую не совпадают с таковыми авто-

ра. В «Змее», пожалуй, Сапковскому уда-

лось в наибольшей степени отстраниться 

от повествования. Пехотинец Павел Ле-

варт — это не Геральт и не Рейневан, и 

уж тем более не сам автор. Леварт — че-

ловек сломанный войной, искалеченный 

психологически, душевно. Он получился 

живым и убедительным, ему сочувству-

ешь, но сопереживать... нет, пожалуй, не 

сопереживаешь.

Мы впервые встречаем Леварта на 

заставе, которая через пару страниц под-

вергнется нападению. И лишь постепенно 

начинаем понимать его: замкнувшегося 

в себе, уверенного, что «человечность и 

война — две вещи несовместные». А он, 

Леварт, на войне уже который год.

На гражданке осталась любимая 

женщина... и это, пожалуй, всё, 

что осталось у него на граж-

данке. Пара психологические 

способности, которые обна-

ружились у Леварта в вось-

милетнем возрасте, сделали его 

изгоем и едва не свели с ума. Он ухи-

трился выжить, выдать себя за излечив-

шегося и научился заглушать «внутренние 

голоса». До Афгана, когда всё началось 

заново. И дошло до своего апогея, когда 

однажды в ущелье рядом с блокпостом Ле-

варт увидел золотистую змею. Змею, кото-

рая не может водиться в этих краях.

Благодаря змее Леварт вспоминает 

свои прошлые (или всё же чужие?) жиз-

ни: лейтенанта британской армии Драм-

монда и командира тетрархии в армии 

Александра Великого, Хэрпандера. Бла-

годаря змее герой начинает понимать, 

что советские войска в Афганистане — не 

первые и не последние из тех, кто пришёл 

сюда, чтобы воевать. И чтобы умереть...

Как всегда, Сапковский провёл боль-

шую исследовательскую работу: с оди-

наковой убедительностью он изображает 

и быт советских солдат, и времена Алек-

сандра Великого; использует мифоло-

гические и фольклорные пласты разных 

культур, народов, эпох. Уточню: изобра-

жает без малейших украшательств. На 

страницах повести нашлось место и мату, 

и попойкам, и сценам, в которых затяги-

ваются косячком или принимают дозу. 

Важно, что натурализм не становится 

самоцелью — его ровно столько, сколько 

нужно, чтобы живо и точно передать ат-

мосферу происходящего.

Но наряду с матом есть в повести стра-

ницы, на которых рассуждают о высоких ма-

териях, читают стихи, признаются в любви.

Живут.

Это книга о войне, которая, подоб-

но змее, пожирает самоё себя — и ка-

лечит любого, кто поддаётся её чарам. 

Безыскусная метафора разворачивает-

ся (опять же, подобно атакующей змее) 

и предстаёт реализованной на разных 

уровнях. И уже не кажется безыскусной.

Сапковский смог остро и 

без экивоков показать самую 

суть войны, весь трагизм того, кто оказыва-

ется ею «ужален». Сцена расстрела автобу-

са с мирными жителями, монолог Леварта, 

финальные эпизоды «побочных» линий 

Драммонда и Хэрпандера... Мощно! Кто 

помнит сцену в лазарете из «Владычицы 

озера», поймёт, что я имею в виду.

Не менее закономерны и горьки по-

следние страницы, идущие после обман-

чивой фразы: «И здесь история заканчи-

вается. В основном», — на них Сапков-

ский разворачивает панораму послевоен-

ных лет. А в открытом финале мы обнару-

живаем эпизод, где в Афгане появляются 

уже польские солдаты...

Итог: «Змея» написана о вещах, кото-

рые, к сожалению, остаются актуальными 

уже многие века. Сапковский всерьёз бе-

седует с читателем о непростых матери-

ях. О том, о чём мы в повседневной жизни 

стараемся не задумываться. В каком-то 

смысле это вызов обществу, которое за-

крывает на происходящее глаза. Для того 

и придумана художественная литература, 

верно? Чтобы всерьёз говорить о том, 

чего иначе не скажешь, — и жалить в са-

мое сердце. Подобно «Змее».

Andrzej Sapkowski
Zmija
Анджей Сапковский. Змея

ПОВЕСТЬ ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: SuperNOWA, 2009 ● 
240 СТР. ● ТИРАЖ НЕ УКАЗАН

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Эрих Мария Ремарк «На Западном фронте 

без перемен»

• Артуро Перес-Реверте «Баталист»

Убить змею

ЖАНР Военная повесть с элементами 
мистики

Владимир Пузий
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Готовы?..

— Готовы, сахиб, — ответил за всех наик 

Джехангир Сингх.

Ричард Чат взглянул на него.

— Не называй меня сахибом, — сказал 

холодно. — Здесь, сейчас, все мы равны. 

Отныне назначаю тебя белым.

— На время боя?

— Нет. — Лейтенант вдохнул воздух, 

взглянул на бегущих к ним газиев, на их ко-

пья и ножи. — Пожизненно.

Я пытался вспомнить хотя бы одно про-

блемное произведение наших фантастов 

об Афгане. Не такое, в котором бравые 

«афганцы» попадали бы в параллельный 

мир и там крошили всех в капусту, — се-

рьёзное, о той войне, о той боли. Кроме 

маленького рассказа «Ахилл» Павла Кузь-

менко, ничего... А уж о Чечне... Не доросли?

НОС НЕ ДОРОС?

• возможность продолжения

• связь с другими книгами автора

• фэнтези

ОТСУТСТВУЮТ

• «фирменный» стиль Сапковского

• словарь афганских терминов

• мистика

ПРИСУТСТВУЮТ
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Мало кому из писателей удаётся 

войти дважды в одну и ту же реку: 

переписать и издать в практически новой 

версии свой ранний роман. Стивен Кинг 

к концу восьмидесятых мог себе такое 

позволить. В итоге на свет появилась 

полная, отчасти переработанная и пере-

писанная, отчасти же — всего лишь вос-

становленная согласно изначальному за-

мыслу версия романа «Противостояние». 

«Противостояние» повествует о «пе-

резагрузке» всего человечества, этаком 

современном аналоге всемирного по-

топа. Эпический замысел потребовал 

соот ветствующего воплощения: книга со-

держит более тысячи страниц. Читается, 

впрочем, влёт — в этом Кинг всегда был 

мастером. 

Писатель не раз обращался к теме ка-

тастроф. В повести «Туман» мир погружа-

ется в туман, населённый самыми разными 

тварями. В «Мобильнике» его захватывает 

армия своеобразных зомби. «Противостоя-

ние» — роман более серьёзный и много-

слойный, здесь причиной катастрофы 

становится некий супер-грипп, который 

создали военные в одной из секретных ла-

бораторий. Вирус вырвался на волю и за 

несколько недель выкосил 99% населения 

Земли (другие материки были сознательно 

заражены военными, до последнего пы-

тавшимися сохранить в тайне собственную 

причастность к катастрофе). 

Первая часть эпопеи — типичный 

роман-предупреждение. Кинг бескомпро-

миссно рисует масштабную картину про-

исходящего: здесь и самоотверженные 

поступки одних, и непробиваемая дурость 

других, и подлость третьих... Америка пре-

вращается в кладбище, в призрак прежне-

го мира. Отдельные счастливчики, обла-

дающие иммунитетом, пытаются осознать 

всю степень этой трагедии и решить, что 

же им делать дальше. 

И вот постепенно кинговская постапо-

калиптика начинает приобретать черты 

романа мистического, причём с вполне 

отчётливой христианской направленно-

стью. Это у Достоевского полем сражения 

Бога и Дьявола являются человеческие 

души. У Кинга такое противостояние 

«выплёс кивается» вовне и отчёт-

ливо фиксируется: по одну сто-

рону Скалистых гор «наши», 

по другую — «враги». «Наших» 

призывает, являясь им во снах, и 

ведёт за собой стовосьмилетняя не-

гритянка матушка Абигейль, «ихних» 

— некий тёмный человек, здесь и сейчас 

именующий себя Рэндаллом Флеггом. 

Путь к матушке (и, таким образом, к 

пониманию воли Бога) непрост. У каж-

дого он свой. Кинг со свойственным ему 

талантом изображает несколько десятков 

самых разных персонажей, которые с о-

вершают это своеобразное паломниче-

ство через всю страну. 

Вторая часть романа — столь люби-

мый Кингом вариант развития событий, 

когда в маленьком городке начинает 

твориться нечто непонятное. Здесь уже 

постапокалиптика и мистика становятся 

психологическим триллером. Поселен-

цы, добравшиеся до Боулдера, начинают 

обустраиваться в этом городе и воссозда-

вать новое общество. Но среди них есть 

предатели. И остаётся угроза, исходящая 

от тёмного человека, который собирает 

армию где-то там, по ту сторону гор. 

Так что в третьей части «Противостоя-

ние» вполне естественно превращается в 

аналог толкиновского «Возвращения коро-

ля»: героям предстоит отправиться в самое 

сердце земель, принадлежащих Саурону-

Флеггу, и сразиться с ним. Причём в путь 

они выходят без еды и воды, совершенно 

не готовые ни к долгому путешествию, ни к 

тому, что их ждёт в финале...

Многие считают «Противостояние» луч-

шим романом Кинга, другие — слишком 

типичным для его творчества. Впрочем, 

в этом нет противоречия. На мой взгляд, 

«Противостояние» — действительно одна 

из удач Кинга. Не в последнюю очередь — 

благодаря использованию его любимых 

«фишек». Даже при том, что у книги есть 

недостатки (схематичный Главный Злодей, 

затянутость отдельных эпизодов), 

она всё же остаётся увлекательной 

и содержательной. Именно в «Про-

тивостоянии» проявился талант Кинга-

сатирика, способного показать современ-

ное общество во всей его неприглядности. 

Конечно, «Противостояние» выросло на 

плодородной почве: совершенно очевид-

но, что Кинга вдохновляли такие разные 

книги, как «Властелин Колец», «Повели-

тель мух», «День триффидов»… С другой 

стороны, само «Противостояние» явно по-

влияло на «Песню Свон» Роберта Макка-

мона, «Колесо времени» Роберта Джорда-

на и книги других авторов. Роман состоял-

ся как событие в литературе, он издаётся 

и переиздаётся до сих пор, по нему снят 

мини-сериал (откровенно говоря, весьма 

слабый), выходит серия комиксов. 

Итог: выделяют «Противостояние» из 

ряда подобных ему книг-катастроф «три 

кита»: актуальность поднятых проблем, 

живые персонажи, умение автора пройти 

по тонкой грани между чернушностью и 

приторно сладким хеппи-эндом. Говорят, 

в новом сборнике Кинга будет повесть, 

посвящённая матушке Абигайль. Посмо-

трим, удастся ли писателю в который раз 

войти всё в ту же реку…

Стивен Кинг
Противостояние
Stephen King. The Stand

РОМАН ● ПЕРЕВОДЧИК: «Кэдмэн» ● ИЗДАТЕЛЬ-
СТВО: «АСТ», 2005 ● СЕРИЯ: «Мировая классика» 
● 752 СТР. ● 2000 ЭКЗ.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Кормак Маккарти «Дорога»

• Роберт Маккамон «Песня Свон»

Америка: 
перезагрузка

ЖАНР Постапокалиптический эпос, мистика

ЦИТАТА
Религиозная одержимость — это один из 

немногих непогрешимых способов отвечать 

на причуды мира, потому что она полностью 

исключает чистую случайность. Для истинно 

верующего всё происходит с какой-то целью.

Издание «Противостояния» на рус-

ском — тот ещё детектив! Существуют по 

крайней мере три перевода, причём с тре-

мя разными названиями. Все были сдела-

ны на основе полной версии, но не все 

адекватны. «Армагеддон» (пер. А. Мед-

ведев) изрядно сокращён. «Исход» (пере-

водчики не указаны) — полный перевод, 

и весьма неплохой, однако издавался 

всего раз и сейчас найти его можно толь-

ко у букинистов. «Противостояние» же 

(пер. Ф. Сарнов) существует в двух раз-

ных версиях! Одна, полная, содержит 78 

глав. Другая — только 73 главы, именно 

её переиздают на русском последние не-

сколько лет. Поэтому будьте вниматель-

ны и прежде, чем брать книгу, проверьте, 

с которой из версий вы имеете дело.

ЧТО ЧИТАТЬ?

• хоббиты

• вакцина 

• инопланетяне

ОТСУТСТВУЮТ

• тёмный властелин

• супер-вирус

• робинзонада

ПРИСУТСТВУЮТ

Владимир Пузий
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Алексей Иванов — один из лучших со-

временных российских писателей, 

который сначала дебютировал как фан-

таст, а затем сделал себе имя романом 

«Сердце Пармы», где удачно соединил 

историю освоения Урала русскими с ми-

фологией его коренных обитателей.

Новая книга писателя «Хребет России» 

связана с одноимённым телевизионным 

проектом, реализованным в сотрудниче-

стве с журналистом Леонидом Парфё-

новым, однако не является буквальным 

переложением документального сериа-

ла. Текст несоизмеримо глубже и богаче 

своего экранного двойника (хотя за сло-

гом Иванова нет-нет да и слышится пар-

фёновская интонация). Если предыдущая 

книга Иванова из не принадлежащих к 

художественной литературе «Message: Чу-

совая» была своего рода путеводителем 

по уральским местам, то на сей раз перед 

нами издание совсем другого плана. Кни-

гу, пугающе представленную в аннотации 

как «комплексный культурный продукт», 

можно было бы назвать краеведческой ра-

ботой, не решай она другие, не в пример 

более важные задачи. Читателям пред-

ставлена подробная хроника географи-

ческого освоения и промышленного пре-

образования Урала, вобравшего в свою 

культурно-историческую «Матрицу» Сала-

вата Юлаева и Ермака, Данилу-мастера из 

сказов Бажова и Золотую бабу местного 

фольклора. «Урал — всегда место встре-

чи: Европы с Азией, Руси с Сибирью, хри-

стианства с исламом и язычеством, славян 

с тюрками и финно-уграми. Здесь контакт 

двух явлений неизменно порождает тре-

тье, получившееся из первых двух» — пи-

шет Иванов. Здесь причудливо сплелись 

воедино неволя, труд, ресурс, держава и 

дикое счастье. Иванов описывает Урал 

разносторонне и комплексно: от возникно-

вения горных заводов императорской Рос-

сии и периода советской индустриализа-

ции до криминальных разборок «лихих де-

вяностых». Подтверждают существование 

«Матрицы» неожиданные повороты исто-

рии: сходство обстоятельств, при которых 

погибли Ермак и Чапаев, трагические за-

вершения судеб Михаилов Романовых и 

постоянство задач промышленной модер-

низации. Завершается книга на практиче-

ской ноте: описываются 14 современных 

туристических маршрутов по Уралу.

Сложно переоценить значимость та-

кого рода проектов для России, славная 

история которой сейчас растрачена и  

подвержена «инфляции памяти». Хочет-

ся надеяться, что за «Хребтом России» 

последуют и другие книги, посвящённые 

регионам бескрайнего Отечества.

Итог: фотокнига (в терминологии авто-

ра), которая описывает процесс историче-

ского освоения и культурного преобразо-

вания Урала. Издание дорогое и стоящее.

Алексей Иванов
Хребет России
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Азбука-Классика», 2010 ● 272 
СТР. ● 10000 ЭКЗ.

Матрица 
пространства

Сергей Шикарев

Британец Кристофер Граветт спе-

циализируется на военной истории 

с уклоном в Средневековье. Он за-

нимает ответственную должность ку-

ратора (научного руководителя) Royal 

Armouries — старейшего британского 

музейного собрания, куда входят Ко-

ролевский артиллерийский музей в 

Лидсе, Форт Нельсон (военно-морской 

музей) в Портсмуте и лондонский 

Тауэр. Так что в профессиональной 

компетентности Граветта сомневаться 

не приходится. Свои знания он исполь-

зует для популяризации истории: чи-

тает лекции, выступает консультантом 

при создании телепередач и фильмов 

и, наконец, пишет книги. На его счету 

(сольно или в соавторстве) их вышло 

уже более двадцати. Две — в России.

И вот перед нами одна из последних 

книг Граветта, появившаяся на языке 

оригинала совсем недавно, в 2008 году. 

И посвящена она рыцарям — естествен-

но, английским.

Сразу обращает на себя внимание 

грамотная структура книги (вещь очень 

полезная, которую тем не менее профаны 

частенько игнорируют). Труд Граветта де-

лится на четыре хронологических разде-

ла, которые выстроены по единой схеме. 

Каждое столетие получило свой раздел, 

где сообщаются основные факты о ры-

царях этого исторического периода — их 

организации, подготовке, доспехах и ору-

жии, идеалах и обычаях, жизни в мирное 

и военное время. Чуть расширены два по-

следних раздела, повествующих о закате 

рыцарства, когда тяжеловооружённые 

конные воины постепенно утрачивали 

своё значение как боевой силы, превра-

тившись в основной класс английской 

феодальной аристократии.

Ведя рассказ о быте и жизни рыцарей, 

Граветт, естественно, не ограничивается 

сухим перечислением фактов, активно 

обращаясь к живописным примерам из 

богатой английской истории. Читатель 

узнает об участии рыцарей в Крестовых 

походах, о кровопролитных войнах англи-

чан с валлийцами и шотландцами, о за-

тяжном столетнем противостоянии План-

тагенетов и Капетингов, об ужасах бра-

тоубийственной бойни с романтическим 

названием Война роз... Завершается кни-

га рассказом о временах Тюдоров, когда 

английские рыцари блистали в основном 

на турнирах да придворных приёмах. Век 

конных бронированных гигантов закон-

чился под треск ощетинившихся аркебу-

зами пехотных шеренг.

Итог: красиво изданная, богато ил-

люстрированная, грамотно структуриро-

ванная книга с достоверной историче-

ской информацией, поданной в научно-

популярном ключе.

Борис Невский

Кристофер Граветт
Рыцари. История 
английского рыцарства 
1200—1600
Cristopher Gravett. Knight: 
Noble Warrior of England 1200—1600

ПЕРЕВОДЧИК: А. Колин ● ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Экс-
мо», 2010 ● СЕРИЯ: «Военная история человече-
ства» ● 312 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Наследники 
Круглого стола
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Судьба авиаконструктора
Феликс Чуев
Ильюшин
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Молодая гвардия», 2010 ● СЕРИЯ: «Жизнь замечательных лю-

дей» ● 271 СТР. ● 3000 ЭКЗ.

Авиация давно стала не-

отъемлемой частью 

нашей жизни. Мы привыкли 

пользоваться авиацией и уже 

практически не задумываем-

ся о тех, кто создает её. Мно-

гие ли из вас, восходя на борт 

белоснежного авиалайнера 

«Ил», вспомнили о человеке, 

именем которого названа эта 

прекрасная машина? Однако 

выдающихся конструк-

торов необходимо 

знать — ведь эти 

н е з а у р я д н ы е 

люди могут слу-

жить почти иде-

альным примером 

для подрастающих 

поколений, демонстри-

руя, что мерилом жизненного 

успеха являются не только 

деньги, но и вклад в будущее 

своей страны и народа. Сер-

гей Владимирович Ильюшин, 

творец самолетов «Ил» — 

один из тех, кто созидал бу-

дущее, ставшее нашим на-

стоящим. Новое издание его 

биографии за авторством 

Феликса Чуева является вто-

рым — дополненным и ис-

правленным. Чуев получил 

высшее техническое образо-

вание, но более известен как 

советский поэт, о котором 

осталась память как о стали-

нисте и литературном функ-

ционере. Но это не отменяет 

того простого факта, что Чуев 

умел ярко, интересно пи-

сать — биография Ильюши-

на тому подтверждение. Та-

кого рода литературу можно 

создавать по-разному — на-

пример, сосредоточившись 

на проектах, достижениях и 

наградах. Чуев предпочёл 

рассказывать об Ильюшине 

как о человеке эпохи, удачно 

комбинируя биографические 

данные, записки самого кон-

структора, воспоминания со-

временников и собственный 

художественный текст, ре-

конструирующий отдельные 

эпизоды жизни героя. Перед 

читателем пред-

стаёт многогран-

ная и в то же вре-

мя цельная сильная 

личность.

Выходец из семьи бед-

ного вологодского крестья-

нина Ильюшин, благодаря 

упорству и природному та-

ланту, сумел сначала стать 

лётчиком, авиамехаником, 

а потом подняться до высот 

генерального конструктора, 

руководящего работой де-

сятков тысяч людей. Этому 

возвышению благоприят-

ствовала и обстановка — со-

ветское государство остро 

нуждалось в молодых ква-

лифицированных кадрах, в 

результате чего Ильюшин 

получил образование, на 

какое не мог рассчитывать 

в дореволюционной России. 

К сожалению, автор кни-

ги постарался расставить 

идеологические акценты, 

идеализируя сталинскую 

эпоху и предавая анафеме 

тех, кто, по его мнению, раз-

рушил СССР. Эти фрагмен-

ты смотрятся инородными, 

поскольку не имеют прямо-

го отношения к биографии 

Сергея Владимировича и к 

его истинным убеждениям.

Итог: подробная биогра-

фия одного из самых выда-

ющихся авиаконструкторов 

ХХ века, написанная в зани-

мательной манере.

Антон Первушин

Сегодня издают множество книг, 

посвящённых загадкам древних 

цивилизаций. В большинстве случаев 

выясняется, что написаны они не исто-

риками, а людьми, имеющими о пред-

мете поверхностное представление. Не 

стала исключением и новая книга из-

вестного популяризатора и публициста 

Александра Никонова. Как и в предыду-

щих своих работах, Никонов насыщает 

текст большим количеством информа-

ции, источники которой не указаны, а 

потому вызывают сомнения. Первые же страницы укрепляют в 

подозрении, что автор черпал сведения откуда угодно, но только 

не из научных трудов. Чтобы доказать существование развитой 

цивилизации в дописьменный период, Никонов сваливает в одну 

кучу мифологию, символику, мегалитические постройки, льды 

Антарктиды, противоречивые сведения о первооткрывателях 

Америки, обрывки папирусов и арабских карт. Огромная глава 

посвящена тайнам египетских пирамид — доказывается, что их 

строили с использованием чуть ли не технологий XXI века! А пыта-

ясь объяснить исчезновение древней цивилизации, автор утверж-

дает, что её смыло внезапным гиперцунами.

Итог: поверхностная компиляция на заданную тему, ориентиро-

ванная на читателей, слабо разбирающихся в исторической науке.

Александр Никонов
Предсказание прошлого. 
Расцвет и гибель допотопной цивилизации
ИЗДАТЕЛЬСТВА: «Питер», «Энас», 2010 ● СЕРИЯ: «Точка зрения» ● 368 СТР. ● 4000 ЭКЗ.

В дебрях истории

Антон Кадман

Вкаждом профессиональном со-

обществе существует свой фоль-

клор. У врачей и пилотов, у дворников 

и айтишников... Само собой, имеют 

хождение специфические байки и сре-

ди писателей. Юлия Андреева высту-

пила в роли этнографа, бесстрашно 

внедрившегося в дикое кровожадное 

племя и собравшего целую коллекцию 

историй, рассказанных петербургски-

ми литераторами. Среди рассказчиков 

— Андрей Балабуха, Виктор Беньков-

ский, Дмитрий Вересов, Александр 

Сидорович и другие персонажи, хорошо известные в питерском 

фэндоме. Не они одни, конечно — Андреева отдала должное и 

театральным деятелям, и художникам, и прочим представите-

лям «творческой интеллигенции» (или, если угодно, богемы), с 

которыми общалась на протяжении многих лет. Словом, смеш-

ных, трогательных и поучительных историй тут хватает. Един-

ственное ограничение — никакого сведения счетов и слёзных 

жалоб друг на друга. В принципе, логично: иначе книга распухла 

бы до совершенно неприличного объёма, ибо позлословить ли-

тераторы любят — хлебом не корми.

Итог: ещё пара-тройка томов, и можно будет писать канди-

датскую диссертацию о современном писательском фольклоре 

Санкт-Петербурга и окрестностей.

Юлия Андреева
Многоточие сборки
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Петраэдр», 2010 ● 416 СТР. ● 500 ЭКЗ.

Записки фольклориста

Василий Владимирский
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Публикуем информацию о выходящих на русском языке фанта-

стических книгах. Издательские аннотации вы можете найти на диске 

нашего журнала.

Развёрнутые рецензии на лучшие книги из перечисленных здесь 

обязательно будут опубликованы в последующих номерах «Мира 

фантастики».

* Переиздание выходившей ранее книги

** Книга была анонсирована в «МФ» ранее, но перенесена на поздний срок

АВТОР НАЗВАНИЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО СЕРИЯ ЖАНР ЦИКЛ

Герои на все времена «Эксмо» «Фэнтези Ника Перумова»  Фантастика, фэнтези  Тематическая антология

Настоящая фантастика-2010 «Эксмо» «Русская фантастика»  Фантастика
 Итоговый сборник 

фестиваля фантастики 
«Созвездие Аю-Даг-2009»

Александр 
Авраменко

Князь Терранский
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика»
Остросюжетная 

космическая фантастика
«Солдат удачи», часть 2

Павел Амнуэль Месть в домино
«Снежный ком М», 

«Вече»
«Настоящая фантастика» Фантастический детектив

Роман Артемьев Дети Темнолесья «Альфа-книга» «Магия фэнтези»  Фэнтези

Эльхан Аскеров Тёмная канцелярия
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон» Фэнтези

Роман Афанасьев Источник Зла * «Эксмо» «Русская фантастика»  Героическое фэнтези «Астрал», часть 3

Михаил Ахманов Бойцы Данвейта * «Эксмо» «Стальная Крыса»-мини  Космическая фантастика
 «Пришедшие из мрака», 

часть 3

Михаил Ахманов Дженнак Неуязвимый «АСТ» «Боевая фантастика» Приключенческое фэнтези «Хроники Дженнака», часть 3

Михаил Ахманов Дженнак Неуязвимый «АСТ» «Принц Вечности» Приключенческое фэнтези «Хроники Дженнака», часть 3

Михаил Ахманов Другая половина мира * «АСТ» «Боевая фантастика» Приключенческое фэнтези «Хроники Дженнака», часть 1

Михаил Ахманов Другая половина мира * «АСТ» «Принц Вечности» Приключенческое фэнтези «Хроники Дженнака», часть 1

Сергей Баталов Око смерти
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика»
Остросюжетная 

космическая фантастика
«Звёздный рекрут», часть 4

Виталий Башун Будь здоров «Альфа-книга» «Магия фэнтези»
 Ироническое 

приключенческое фэнтези
«Будь здоров», часть 1

Александр Беляев Изобретения профессора Вагнера * «Эксмо»
«Отцы-основатели: 

русское пространство»
 Научная фантастика Авторский сборник

Андрей Белянин Оборотный город «Альфа-книга» «Фантастический боевик»  Ироническое фэнтези «Оборотный город», часть 1

Фёдор Березин Война 2011. Против НАТО «Эксмо» «Войны завтрашнего дня»
 Альтернативная история, 

военная фантастика

Кирилл Бенедиктов Блокада. Тень Зигфрида «АСТ», «Этногенез» «Этногенез» Криптоистория
«Этногенез. Блокада», 

часть 2

Алексей Бессонов Эра голодных псов «Эксмо» «Абсолютное оружие»  Остросюжетная фантастика «Эра голодных псов», часть 1

Кир Булычёв Меч генерала Бандулы * «Эксмо» «Гостья из будущего»  Детская фантастика

Андрей Величко Инженер его высочества «Альфа-книга» «Фантастическая история»  Альтернативная история

Райдо Витич Ключи от цивилизации
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика» Остросюжетная фантастика

Василий Головачёв
Не русские идут, 

или Носители смерти *
«Эксмо» «Стальная Крыса»-мини  Фантастический боевик  «Экстазис», часть 2

Василий Головачёв Смотритель пирамид * «Эксмо» «Грандмастер»  Остросюжетная фантастика Авторский сборник

Алекс Дальский Парадайз.ru «Эксмо» «Русская фантастика»  Социальная фантастика

Ярослав 
Денисенко

Пепелище славы «Альфа-книга» «Магия фэнтези»  Героическое фэнтези

Марина и Сергей 
Дяченко

Трон * «Эксмо» «Гиганты фантастики»  Фантастика, фэнтези Авторский сборник

Валерий Елманов Царская невеста «Альфа-книга» «Фантастический боевик»  Остросюжетная фантастика
«Лал — камень любви», 

часть 3

Клим Жуков, 
Екатерина 
Антоненко

Солдат императора «Эксмо» «Абсолютное оружие»  Остросюжетная фантастика

Роман Злотников Царь Фёдор. Ещё один шанс... «Альфа-книга» «Фантастическая история»
 Альтернативная история, 

остросюжетная фантастика
«Царь Фёдор», часть 1

Роман Злотников
Царь Фёдор. 

Орёл расправляет крылья
«Альфа-книга» «Фантастическая история»

 Альтернативная история, 
остросюжетная фантастика

«Царь Фёдор», часть 2

Роман Злотников, 
Антон Корнилов

Путь к Порогу «Альфа-книга» «Фантастический боевик»  Остросюжетное фэнтези «Рыцари Порога», часть 1

Роман Злотников, 
Василий Орехов

Звёздный десант * «Эксмо» «New R.E.A.L.I.T.Y.»  Фантастический боевик 
 «Империя наносит 

ответный удар», часть 2

Алексей 
Игнатушин

Железная скорлупа «Крылов» «МК-fantasy» Остросюжетное фэнтези

Кирилл Кириллов Земля Ягуара «Крылов» «Историческая авантюра»
Альтернативная история, 

приключения

Александр 
Конторович

«Чёрные бушлаты». 
Диверсант из будущего

«Эксмо»
«Военно-историческая 

фантастика»
 Альтернативная история, 

военная фантастика
 «Чёрные бушлаты», часть 1

РУССКАЯ ФАНТАСТИКА
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Галина Краснова Связанные «Альфа-книга» «Юмористическая серия»  Юмористическое фэнтези

Светлана Кузнецова Хранительница. Меч Дракона «Альфа-книга» «Юмористическая серия»  Юмористическое фэнтези «Хранительница», часть 1

Ярослава Лазарева Нежность ночи «Эксмо» «Пленники сумерек»
 Подростковое 

вампирское фэнтези

Андрей Ливадный Сталтех «Эксмо» «Зона смерти»  Остросюжетная фантастика

Степан Мазур Дыхание власти
«Ленинградское 
издательство»

«Белый дракон» Боевая фантастика
«Цикл Скорпиона», 

часть 2

Сергей Малицкий Забавник «Альфа-книга» «Фантастический боевик»  Остросюжетное фэнтези
«Кодекс предсмертия», 

часть 4

Антон Медведев 2012. Хроника апокалипсиса «Альфа-книга» «2012»  Остросюжетная фантастика «2012», часть 2

Людмила Минич Ступени в вечность «Эксмо» «Эпоха доблести»  Фэнтези

Артём Мичурин Ренегат «Крылов»
«Фантастическая авантюра. 

Атомный город»
Постапокалиптика, боевик «Еда и патроны», часть 2

Владислав Морозов Бронемашина времени * «Эксмо» «Я из будущего»
 Альтернативная история, 

военная фантастика

Ольга Мяхар Новая жизнь «Альфа-книга» «Юмористическая серия»  Ироническое фэнтези

Екатерина Неволина Два шага до рассвета «Эксмо» «Пленники сумерек»
 Подростковое 

вампирское фэнтези

Екатерина Николаичева Сила разума «Альфа-книга» «Магия фэнтези»  Ироническое фэнтези «Дорогой жизни», часть 1

Генри Лайон Олди Ойкумена. Кукольник * «Эксмо» «Абсолютное оружие»  Фантастика «Ойкумена», часть 1

Генри Лайон Олди, 
Андрей Валентинов, 

Марина и Сергей 
Дяченко

Время нарушать запреты * ** «Эксмо»
«Кирпичи. Большая серия 

русской фантастики»
Фэнтези, фантастика, 
магический реализм

Романы «Рубеж» и 
«Пентакль»

Гай Юлий Орловский Ричард Длинные Руки — конунг «Эксмо»
«Баллады о Ричарде 

Длинные Руки»
 Героическое фэнтези

«Баллады о Ричарде 
Длинные Руки», часть 25

Алексей Пехов Страж «Альфа-книга» «Фантастический боевик»  Остросюжетное фэнтези

Игорь Поль Ностальгия * «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
 Футуристический боевик

Андрей Посняков Крестоносец
«Ленинградское 
издательство»

«Ратник»
Альтернативная история, 

«наши в прошлом»
«Ратник», часть 2

Андрей Посняков Шпага Софийского дома *
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика»
Приключенческая 

фантастика, 
«наши в прошлом»

«Новгородская сага», 
часть 1

Дмитрий Распопов Сын галактики «Эксмо» «Новые герои»
 Приключенческая 

фантастика

Сергей Раткевич Тень шпаги ** «Эксмо» «Эпоха доблести» Фэнтези

Виталий Романов Звёздный надзор * «Эксмо»
«Русский 

фантастический боевик»
Боевая фантастика

«Звёздный надзор», 
часть 1

Галина Романова Проклятие династии «Альфа-книга» «Магия фэнтези»  Приключенческое фэнтези

Сергей Садов
Князь Вольдемар Старинов. 

Книга первая. Уйти, чтобы выжить
«Эксмо» «Новые герои»  Приключенческое фэнтези 

« Князь Вольдемар 
Старинов», часть 1

Дмитрий Светлов Капитан-командор
«Ленинградское 
издательство»

«Адмирал»
Альтернативная история, 

«наши в прошлом»
«Адмирал», часть 1

Александр Тестов Последняя битва
«Ленинградское 
издательство»

«Боевая фантастика»
Остросюжетная фантастика, 

«наши в прошлом»
«Варяги», часть 3

Владимир Торин, Олег 
Яковлев

Сердце ворона «Эксмо» «Боевая магия»  Героическое фэнтези «Смутное время», часть 2

Далия Трускиновская Сиамский ангел
«Снежный ком М», 

«Вече»
«Нереальная проза» Мистика

Повести «Ксения» 
и «Сиамский ангел»

Тимур Туров Полукровка «Эксмо»
«Маги 12 сфер. 

Реальная фантастика»
 Городское фэнтези  «Маги 12 сфер», часть 3

Виктор Тюрин Странник «Крылов» «Фантастическая авантюра» Остросюжетная фантастика

Михаил Успенский
Невинная девушка  с мешком 

золота.  Белый хрен в конопляном 
поле *

«Эксмо» «Проект Fiction»  Юмористическое фэнтези

Андрей Уланов Колдуны и капуста * «Эксмо» «Стальная Крыса»-мини  Героическое технофэнтези
«Однажды на Диком 

Западе», часть 2

Татьяна Форш Сумасшедший отпуск «Альфа-книга» «Юмористическая серия»  Ироническая фантастика

Валерия Чернованова Посланница. Проклятье Владык «Альфа-книга» «Юмористическая серия»  Ироническое фэнтези «Посланница», часть 1

Вячеслав Шалыгин Бешеный пес * «Эксмо» «New R.E.A.L.I.T.Y.»  Фантастический боевик
 «Абсолютный воин», 

часть 1

Популярность темы 

«наши в другом мире» так 

возросла, что издательство 

«Эксмо» решило создать 

для неё отдельную серию 

«Новые герои». В качестве 

«паровозов» в мае выйдет  

роман Сергея Садова «Уйти, 

чтобы выжить», а также 

космическая фантастика 

Дмитрия Распопова «Сын 

галактики». В июне серия 

продолжится книгами Павла 

Комарницкого и Сергея Ка-

лашникова.

И СНОВА «ПОПАДАНЦЫ»

Не только «Эксмо» обратило внимание на «попа-

данцев» — «Альфа-книга», известная своим постоян-

ством и только изредка выпускающая книги в индиви-

дуальном оформлении, тоже созрела для подобной 

серии. Новый проект называется «Фантастическая 

история». Из названия понятно, что речь пойдёт о 

наших современниках, переместившихся в прошлое. 

Первыми томами заявлены цикл Романа Злотникова 

«Царь Фёдор», в котором успешный российский биз-

несмен попадает в тело десятилетнего мальчика на-

кануне Смутного времени, а также романы Андрея Ве-

личко о том, как изменилась бы история России, если 

бы в 1899 году наследник престола цесаревич Георгий 

не только не умер от туберкулёза, а ещё получил связь 

с нашим временем и друга-инженера в придачу.

НАШЕ ФАНТАСТИЧЕСКОЕ ПРОШЛОЕ
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Пиратское фэнтези ** «Азбука-классика» «Лучшее» Фэнтези Тематическая антология

Зомби ** «Азбука-классика» «Лучшее» Хоррор Тематическая антология

Клаудия Грэй Вечная ночь ** «Азбука-классика» «LUX» Вампирское подростковое фэнтези «Вечная ночь», часть 1

Дин Кунц Затаив дыхание ** «Эксмо»
Книга-загадка, 

книга-мистика. Дин Кунц
Мистика

Тара Брэй Смит Посредники ** «Эксмо» Сумерки Подростковое фэнтези

Марк Уолден У.Д.А.В. Чёрная маска ** «Эксмо» Подростковая фантастика «У.Д.А.В.», часть 2

Дейв Барри, 
Ридли Пирсон

Питер Пэн и Ловцы звёзд «Эксмо» «Люди против магов» Детская фэнтези-сказка «Продолжения Питера Пэна», часть 1

Дэвид Вебер Тень Саганами «Эксмо»
«Война в космосе. Фантасти-

ческий military-боевик»
Военная фантастика «Остров Саганами», часть 1

Жюль Верн Властелин мира * «Эксмо» «Отцы-основатели» НФ, приключения Романы

Жюль Верн Флаг Родины * «Эксмо» «Отцы-основатели» НФ, приключения Романы

Гарри Гаррисон

Месть Стальной Крысы. 
Стальная Крыса спасает мир. 

Ты нужен Стальной Крысе. 
Стальную Крысу — 

в президенты *

«Эксмо» «Новая Стальная Крыса» Приключенческая НФ «Стальная Крыса», части 5-8

Джеймс Герберт В плену у призраков * «Эксмо»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Мистика, детектив «Дэвид Эш», часть 1

Роберт Говард Конан. Карающий меч «Эксмо» «Воин. Герой. Легенда» Героическое фэнтези
Иллюстрированный 
авторский сборник

Филип Дик Человек в Высоком замке * ** «Эксмо»
«Вспомнить всё. 

Миры Филипа Дика»
Фантастика

Романы «Солнечная лотерея», «Мир, 
который построил Джонс», «Человек, 
который умел шутить», «Марионетки 

мироздания», «Небесное око»

Филип Дик Солнечная лотерея * «Эксмо»
«Вспомнить всё. 

Миры Филипа Дика»
Фантастика

Романы «Доктор Будущее», 
«Распалась связь времён», «Молот 

Вулкана», «Человек в высоком замке»

Роджер Желязны Покойся с миром «Эксмо» «Мастера детектива» Детектив Последний найденный роман автора

Джеймс Клеменс И пала тьма «Эксмо» «Книга-фантазия» Эпическое фэнтези «Хроники убийцы богов», часть 1

Феликс В. Крес Громбелардская легенда «Эксмо» «Чёрная фэнтези» Тёмное эпико-героическое фэнтези Из цикла «Книга Всего»

Мелисса де ла Круз Наследие ван Аленов «Эксмо» «Сумерки» Подростковое вампирское фэнтези «Голубая кровь», часть 4

Дин Кунц Сумерки * «Эксмо»
«Книга-загадка, 

книга-мистика. Дин Кунц»
Ужасы, мистика

Дин Кунц До рая подать рукой * «Эксмо»
«Книга-загадка, 

книга-мистика. Дин Кунц»
Фантастика, мистика

Кэтрин Куртц, 
Дебора Харрис

Адепт * «Эксмо»
«Книга-загадка, 
книга-мистика»

Мистическое фэнтези «Адепт», часть 1

Говард Лавкрафт Зов Ктулху * «Эксмо»
«Некрономикон. 

Миры Говарда Лавкрафта»
Ужасы, мистика Авторский сборник

Сьюзан Маклеод Сладкий запах крови «Азбука-классика» «LUX»
Городское фэнтези, детектив, 

любовный роман
«Spellcrackers.com», часть 1

Наташа Мостерт Хранитель света и праха «Эксмо» «Сумерки» Подростковое фэнтези

Райчел Мид
Академия вампиров. 

Книга 4. Кровавые обещания
«Эксмо» «Сумерки» Подростковое вампирское фэнтези «Академия вампиров», часть 4

Терри Пратчетт
Народ, или Когда-то 

мы были дельфинами
«Эксмо» «Терри Пратчетт» Подростковая фантастика

Клиффорд 
Саймак

Игрушка судьбы * «Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Научная фантастика

Майкл Скотт Алхимик «Эксмо» «Люди против магов» Подростковое фэнтези
«Секреты бессмертного 

Николя Фламеля», часть 1

Лиза Джейн Смит Колдунья * «Эксмо» «Сумерки. Ночной мир» Подростковое вампирское фэнтези «Ночной мир», часть 3

Джанин Фрост На краю могилы «Азбука-классика» «LUX» Вампирское городское фэнтези «Ночные охотники», часть 3

Эллен Шрайбер Клуб бессмертных «Эксмо» «Сумерки. Поцелуй вампира» Подростковое вампирское фэнтези «Поцелуй вампира», часть 5

Роберт Хайнлайн Угроза с Земли «Эксмо»
«Фантастика&Фэнтези: 

The best of»
Научная фантастика Авторский сборник

Робин Хобб Дорога шамана * «Эксмо» «Мастера меча и магии» Приключенческое фэнтези «Сын солдата», часть 1

Робин Хобб Лесной маг * «Эксмо» «Мастера меча и магии» Приключенческое фэнтези «Сын солдата», часть 2

Робин Хобб Магия отступника «Эксмо» «Мастера меча и магии» Приключенческое фэнтези «Сын солдата», часть 3

ПЕРЕВОДНАЯ ФАНТАСТИКА

Несколько лет многочис-

ленные российские любите-

ли Пратчетта ждали выхода 

очередной книги о «Плоском 

мире», а её всё нет и нет. Зато 

в мае появится самый новый 

(2008 год) роман сэра Тер-

ри — «Народ, или Когда-то мы 

были дельфинами». Эта само-

стоятельная история, никак не 

связанная с Плоскомирьем и 

написанная для подростков, 

как всегда у Пратчетта — 

увлекательна, умна и придёт-

ся по вкусу любому читателю.

НЕ ПРОШЛО И ГОДА

В закрытой ныне серии «Короли Fantasy» было 

издано немало отличных книг. Беда лишь в том, что 

многие циклы были начаты, но не доведены до конца. 

И если с трилогией Скотта Бэккера всё получилось 

удачно (она была переиздана целиком в «Чёрной фэн-

тези»), то с двумя другими циклами как-то всё не скла-

дывалось. Роману «Рождённая стать королевой» Гре-

гори Киза не повезло до сих пор, а вот судьба трилогии 

«Сын солдата» горячо любимой как на Западе, так и 

у нас Робин Хобб прояснилась окончательно. Финаль-

ный том «Магия отступника», а заодно и переиздание 

первых двух томов выйдут в серии «Мастера меча и 

магии». Наконец-то мы сможем узнать, чем закончи-

лись история Невара Бурвиля и противостояние двух 

разных народов.

ПОДЧИЩАЯ ХВОСТЫ
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Партийное 
задание
Для начала придётся отметить, что 

серий с таким «необычным» назва-

нием есть несколько. Самая первая и 

главная, разумеется, — это ежегодный 

альманах, выходивший с 1955 по 1990 

год. Потом — серия кишинёвского изда-

тельства «Лумина», в своё время доста-

точно известная. Ещё — «лениздатов-

ские» антологии «В мире фантастики и 

приключений». И ещё несколько серий 

с названиями вроде «Мир приключений 

и фантастики», «Мир фантастики и при-

ключений», «Мир научной фантастики и 

приключений»...

Но сегодня речь не о них, а о массовой 

серии, которую аккурат в перестроечные 

годы начало выпускать партийное совет-

ское издательство «Правда». На его сче-

ту было несколько отличных собраний со-

чинений в так называемой «Библиотеке 

журнала «Огонёк»: пять томов Стивенсо-

на, восьмитомники Конан Дойля и Жюля 

Верна, шеститомник Грина, пятнадцать 

томов Уэллса. Это были подписные из-

дания со строго ре-

гламентированным 

тира жом (например, Стивенсон — 643 

тысячи, Грин — 626 тысяч экз.). Разуме-

ется, реальный спрос в условиях тоталь-

ного книжного голода был куда выше, за 

«огоньковскими» подписками охотились, 

как и за любым другим дефицитом, зани-

мая очереди в книжных магазинах с пяти 

утра. И это не преувеличение, не фанта-

стика и не альтернативная реальность!

В 1977 году была предпринята очеред-

ная попытка покончить с книжным дефи-

цитом в «самой читающей стране». В из-

дательстве «Правда» создали специаль-

ную редакцию, перед которой поставили 

задачу готовить дешёвые многотиражные 

издания лучших книг отечественной и за-

рубежной классики и популярной литера-

туры. Книги выходили миллионными ти-

ражами, стоили копейки, но, несмотря на 

дешевизну, обязательно сопровождались 

иллюстрациями, комментариями и сопро-

водительными статьями.

В рамках этой партийной программы 

«доступного чтения» в 1986 году появи-

лась и серия «Мир приключений». В нее 

входили как фантастические, так и при-

ключенческие произведения, в основном 

классика вроде Майна Рида, Александра 

Дюма, Фенимора Купера или советская 

военная и милицейская проза. Однако, 

хотя приключенческие кни-

ги составляли большинство, 

фантастики тоже было не-

мало: примерно треть вы-

пусков серии относилась 

именно к этому жанру. Тома 

издавались в мягкой обло-

жке, даже не всегда целло-

фанированной, шрифт зача-

стую был мелким, но тиражи 

держались от 300 тысяч до 

миллиона; и это — чуть ли не 

первая фантастико-приключенческая 

серия, которую можно было запросто 

купить в книжных магазинах или киос-

ках «Союзпечати».

С 1992 года издательство сменило 

название на «Пресса», но к измене-

ниям в серии это не привело.

Старый конь 
борозды не портит
Ориентация на классику сыграла с 

серией недобрую шутку: девяносто про-

центов выпусков оказались очередной 

перепечаткой давным-давно растиражи-

рованных авторов и книг, а то и попро-

сту копией со сборников других серий. 

Судите сами: Ефремов, Уэллс, Беляев, 

Толстой, Адамов, Грин, причём если Еф-

ремов — то «Туманность Андромеды» и 

«Звёздные корабли», Уэллс — «Война 

миров», Лем — «Солярис», Толстой — 

«Гиперболоид», Адамов — «Тайна двух 

океанов», Беляев — «Голова профессора 

Доуэля», Булгаков — «Собачье сердце»...

Правда, в нескольких случаях состави-

тели серии попытались подсластить пилю-

лю. У Александра Грина сборник романов 

состоял из «Золотой цепи», «Дороги нику-

да» и «Блистающего мира», а растиражи-

рованные сверх всякой меры «Алые пару-

са» и «Бегущую по волнам» оставили за 

бортом. Кроме того, в серии вышел очень 

неплохой сборник рассказов «Искатели 

приключений». Три тома Григория Адамо-

ва («Тайна двух океанов», «Покорители 

недр», «Изгнание владыки») составили 

почти полное собрание его сочинений за 

вычетом нескольких рассказов, а в два 

тома Беляева, помимо популярных рома-

нов, вошла такая не избалованная публи-

кациями повесть, как «Золотая гора».

По уже упомянутым именам становится 

ясно, что особое внимание уделялось фан-

тастике первой половины ХХ века. Помимо 

признанных классиков, в серии выходили и 

более интересные книги. Появился томик 

Григория Гребнева («Арктания» и «Про-

павшее сокровище»), очень популярного 

в тридцатые-пятидесятые годы автора. 

Вышли «революционно-марсианские» ро-

маны Александра Богданова (Малиновско-

го) «Красная звезда» и Бориса Лавренёва 

«Крушение республики Итль», написанные, 

соответственно, в 1908 и в 1925 годах. Были 

изданы антологии «Русская фантастиче-

ская проза XIX — начала ХХ века» (Сенков-

Приключения 
продолжаются
«Мир приключений»

Павел Гремлёв

Особое 

внимание составители 

уделяли отечественной 

литературной фантастике первой 

половины века.

«МИР ПРИКЛЮЧЕНИЙ» ИЗДАТЕЛЬСТВА «ПРАВДА»
ГОДЫ ВЫХОДА: 1986 — 1993

КНИГ В СЕРИИ: 107, не считая переизданий

ОФОРМЛЕНИЕ: серийное без исключений

СОСТАВ: антологии, авторские сборники

ТИРАЖ: от 300 000 до 1 000 000 экз.

ОБЩИЙ ТИРАЖ СЕРИИ: около 60 млн экз.

ЦЕНЫ: в букинистах — от 20 до 100 рублей

Книжная серия — явление, которое радует сердце не 

только алчного книгоиздателя, но и беззаветного коллекцио-

нера или просто опытного читателя. К фантастическим се-

риям это относится в полной мере. «Мягкие» томики серии 

«Мир приключений» не несли в себе никаких особых откры-

тий, но в годы тотального дефицита хорошей литературы с 

их помощью удавалось хотя бы отчасти удовлетворить чита-

тельский голод.
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ский, Аксаков, Брюсов, Куприн, Хлебников и 

другие) и «У светлого яра Вселенной» (Лев-

шин, Одоевский, Богданов, Циолковский, 

Брюсов, Толстой и другие). Но особый 

интерес вызывают однотомники Андрея 

Платонова «Потомки солнца» и Всево-

лода Иванова «Пасмурный лист». Оба 

они известны как классики «большой 

литературы», и тематические сборники 

сочинённой ими фантастики стали на-

стоящим подарком поклонникам жанра.

Наибольшую ценность, пожалуй, 

представляет авторский сборник Ильи 

Варшавского «Контактов не будет». 

Варшавский — мастер рассказа и 

один из лучших советских фантастов-

«шестидесятников», но при этом «Контак-

тов не будет» стал всего лишь пятой за 

тридцать лет книгой писателя. К тому же 

следующий большой сборник Варшавско-

го увидел свет только 10 лет спустя в 2002 

году в так называемой «синей серии» из-

дательства «АСТ».

С «Мира» по нитке
С зарубежной фантастикой дело об-

стояло примерно так же. Разумеется, 

был некий перекос в сторону фантастики 

стран соцлагеря — они составили почти 

половину от общего числа. Была отдана 

дань и мэтрам (два тома Уэллса, том Ко-

нана Дойла).

Помимо мэтров, вышло семь автор-

ских томов и семь сборников. Составите-

лями выступали Север Гансовский, Вла-

димир Баканов и другие, далеко не чужие 

фантастике люди. Вот только с оригиналь-

ностью и эксклюзивом опять вышла неза-

дача. Почти все изданные в серии произ-

ведения уже публиковались по нескольку 

раз. В основном это были перепечатки 

из 25-томной «Библиотеки современной 

фантастики» или из знаменитой серии 

«Зарубежная фантастика» издательства 

«Мир». Особенно хорошо «заимствова-

ние» видно по сборникам. «Безжалостное 

небо» почти полностью содрано с БСФ-

шного тома «Антология скандинавской 

фантастики» и «мировских» «Практич-

ного изобретения», «Луны двадцати рук» 

и «Игрека минус». «Фантастика чехосло-

вацких писателей» полностью собрана 

из «мировских» «Дома в 1000 этажей», 

«Мозга Эйнштейна», «Дня на Каллисто» 

и «Как я был великаном».

Более-менее оригинально составлен 

только сборник восточноевропейской 

фантастики «Барьер», названный по за-

главной повести Павла Вежинова. Вошед-

шие в него произведения Камила Бачу, 

Эндре Гейереша, Милорада Павича и дру-

гих авторов ранее у нас не издавались, а 

для Павича это вообще была чуть ли не 

первая публикация на русском языке.

Ещё три сборни-

ка — «Стрела времени», «Кл ючи к дека-

брю» и «Нулевой потенциал» (который 

стал последним выпуском серии) — вклю-

чали в себя цвет англо-американской фан-

тастики, но, к сожалению, тоже собранной 

по антологиям издательства «Мир».

Авторских книг удостоились Айзек 

Азимов («Сами боги» и «Конец вечно-

сти»), Артур Кларк («Остров дельфинов», 

«Большая глубина»), Альфред Бестер 

(«Человек без лица» и «Тигр! Тигр!»), 

Павел Вежинов (малые произведения), 

Франсис Карсак (повести).

О двух оставшихся книгах зарубежных 

фантастов стоит поговорить особо.

Особенности 
национального 
фантиздательства
В 1991 году в серии появился томик 

Клиффорда Саймака («Город», «Всё жи-

вое», рассказы) 1991 года. «Город», один 

из лучших романов Саймака и один из 

этапных для американской фантастики 

вообще, издавался у нас до этого всего 

лишь раз, в дополнительном выпуске к 

25-томной «красно-белой» «Библиотеке 

современной фантастики». Тираж перво-

го издания был всего 100 000, а посколь-

ку «красно-белая» БСФ имела статус, без 

преувеличения, культовый, достать этот 

дополнительный том было совершенно 

невозможно. Теперь же «Город» издали 

миллионным тиражом и многие любители 

фантастики наконец смогли заполучить 

его в свою библиотеку.

И тут выяснилось, что при издании 

романа оба раза был упущен эпилог, ко-

торый Клиффорд Саймак дописал в 1973 

году для мемориальной антологии Джона 

Кэмпбелла, в чьём журнале роман пу-

бликовался впервые, с 1944-го по 1951-й 

(тоже по частям, точнее, отдельными но-

веллами). В русский перевод этот эпилог 

не вошёл, первое издание появилось 

всего через год после его написания, а 

второе, видимо, готовилось по уже имею-

щемуся тексту.

Но среди миллиона обладателей новой 

книжки нашлись энтузиасты, которые соч-

ли такое положение дел несправедливым. 

Они самостоятельно перевели эпилог и 

начали рассылать распечатки по клубам 

любителей фантастики, получая в ответ 

массу благодарностей. В библиотеке ав-

тора этой статьи до сих пор хранятся вло-

женными в МП-шный томик листочки, рас-

печатанные на матричном принтере и сло-

женные по формату почтового конверта.

Ещё один казус, значительно менее 

приятный, случился с однотомником Ста-

нислава Лема, который появился в серии 

в 1988 году («Солярис», «Непобедимый», 

«Звёздные дневники Ийона Тихого»). Ти-

раж тома составил 600 тысяч экземпля-

ров, что было хоть и меньше миллиона, 

но всё равно весьма немало. А ведь за 

предыдущие 15 лет у Лема вышло едва ли 

полдесятка книг (нюансы внешней поли-

тики тогда напрямую влияли на планы из-

дательств)! С другой стороны, «Солярис» 

напечатали снова в сокращённом и отцен-

зурированном переводе Д. Брускина, хотя 

уже существовала и его же восстановлен-

ная версия, и полный перевод Г. Гудимовой 

и В. Перельмана. Кроме того, Лем даже не 

был поставлен в известность о факте это-

го издания, а когда писатель (не слишком 

удивлённый — особенности книгоиздания 

в СССР он знал не понаслышке) обратился 

в издательство с просьбой прислать для 

ознакомления один экземпляр книги, то 

знаменитого на весь мир фантаста даже 

не удостоили ответом! 

Почти вся 

зарубежная фантастика, 

изданная в «Мире приключений», — 

перекомпилированные сборники серии «Зарубежная 

фантастика» издательства «Мир».
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Ариадна Григо-

рьевна Давиденко 

(Громова) родилась 

в Москве 2 (15) де-

кабря 1916 года, но 

вскоре семья её пе-

реехала в Киев, где 

будущая писательни-

ца провела детство и 

юность. С раннего возраста Ариадна обо-

жала чтение — немудрено, что после окон-

чания школы она поступила на историко-

филологический факультет Киевского 

университета. После захвата фашистами 

Киева Ариадна Громова вступила в под-

польную организацию — трижды попадала 

в концлагерь, трижды бежала. В борьбе с 

врагами потеряла любимого человека, но 

не сломалась, выстояла. Вообще, по отзы-

вам знавших её людей, Громова была очень 

мужественным человеком. Всегда. После 

войны закончила аспирантуру, защитила 

кандидатскую диссертацию по филологии. 

Несколько лет преподавала в Челябинском 

пединституте, а затем уехала в Москву.

Печататься Громова начала еще с 1935 

года, но её большой литературный дебют 

пришёлся на 1958-й, когда издательство 

«Советский писатель» выпустило роман 

«Линия фронта — на востоке», где автор 

отразила свои воспоминания об участии 

в подполье. А уже через год Громова со-

вместно с Виктором Комаровым опубли-

ковала первое фантастическое произве-

дение — роман «По следам неведомого».

После переезда в столицу Громова рабо-

тала в Московской писательской организа-

ции Союза писателей РСФСР, где возглав-

ляла секцию научной фантастики. Уже к се-

редине 1960-х она отметилась серией ярких, 

талантливых критико-литературоведческих 

работ, посвящённых фантастике (в част-

ности — Стругацким и Лему). С польским 

фантастом Громова подружилась — ведь 

она была одним из основных переводчиков 

его книг на русский.

Громова критически относилась к совет-

ской власти и не скрывала этого. Ариад на 

Григорьевна говорила, что думала, дружи-

ла, с кем хотела. Свою квартиру она пре-

вратила в своеобразный салон, где соби-

рались писатели, музыканты, художники, 

просто интересные люди. Так, она являлась 

большой почитательницей таланта Вла-

димира Высоцкого — квартира Громовой 

была буквально завалена рулонами с плён-

ками его песен, которые она совершенно 

безвозмездно переписывала всем желаю-

щим. Высоцкий бывал в её доме, где по-

знакомился с Лемом и пел для него. Мечтой 

Громовой было издать сборник стихов Вы-

соцкого, и, хотя сам поэт не верил, что такое 

возможно (и был прав), Владимир Семёно-

вич всё же участвовал в его составлении.

Ещё Громова с детства обожала ко-

шек. Неспроста одну из лучших своих 

книг «Мы одной крови — ты и я!» Ариадна 

Григорьевна посвятила именно кошкам.

Собственно фантастических произ-

ведений Громова написала немного. Но 

среди редкой поросли советских жанро-

вых писательниц она занимает достойное 

место — и своими книгами, и солидным 

вкладом в отечественное фантастикове-

дение, и активной жизненной позицией, 

благодаря которой книги многих замеча-

тельных авторов сумели обойти рогатки 

советской цензуры.

После длительной тяжёлой болезни 

13 ноября 1981 года Ариадны Громовой 

не стало. Жаль, что нынешние издатели 

обходят её книги стороной — ведь есть 

вещи, которые не устаревают.

Три Дамы
Женщины советской фантастики

Борис Невский

В мировой фантастике женщины долгое время были на вто-

рых ролях. В Стране Советов дела обстояли ещё плачевнее. 

Никто напрямую нашим дамам писать не запрещал — однако 

так уж сложилось, что отечественных «фантастических леди» 

можно пересчитать по пальцам. Хотя несколько имён заслужен-

но остались в истории нашей НФ. Особенно выделяются три 

писательницы: Ариадна Громова, Валентина Журавлёва и Ольга 

Ларионова.

Я надеюсь, что в мире прибавится хотя бы 

немного сострадания, нежности, мужества, ро-

мантики, добра. Хотя бы немного...

Ольга Ларионова

Небольшой роман «Мы одной крови — ты и я!» (1967) посвящён Контакту, 

но не с инопланетянами, а с земными животными. Чем-то он переклика-

ется с произведениями Пьера Буля и Дэвида Брина, хотя написан совершен-

но в ином ключе. Герой книги, обычный советский парень, младший научный 

сотрудник, совершенно случайно обнаружил у себя способности к гипнозу и 

телепатии, благодаря которым установил контакт со своим 

котом Барсом. Эта немудрёная история послужила для Гро-

мовой лишь поводом серьёзно поговорить не только об от-

ношениях людей к «братьям нашим меньшим», но и друг к 

другу. Роман написан с теплотой к животным. Он напомина-

ет повесть «Белый Бим Чёрное ухо», только гораздо более 

оптимистичен по своему настрою. В книге есть отголоски 

этических споров «шестидесятников» — более того, читая 

его сейчас, поневоле испытываешь чувство ностальгии по 

славному советскому прошлому, когда карьера и деньги не 

становились главными мерилами жизненных ценностей.

ется

но в 

сотру

Роман «По следам Неведомого» (1958) — достаточно проходная книга о по-

исках потерпевшего крушение инопланетного космического корабля. Более 

интересный роман «Поединок с собой» (1963) несёт явный отпечаток истории 

доктора Франкенштейна. В книге описаны эксперименты по моделированию дея-

тельности головного мозга, на основе которых создаются искусственные антропо-

иды, которые восстают против своего создателя. К лучшим произведениям Громовой 

относятся повесть в жанре социальной НФ «Глеги» (1962) и повесть «В круге света» 

(1965), где выживший после Третьей ми-

ровой войны мутант-телепат оказывает-

ся перед непростым выбором.

В соавторстве с Рафаилом Нудель-

маном Громова написала также детек-

тивный фантастический роман «В ин-

ституте времени идёт расследование» 

(1973), герой которого путешествует 

в собственное прошлое и убивает са-

мого себя, порождая тем самым бес-

конечную цепочку хроноклазмов.

инте

докт

тельн
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Валентина Ни-

колаевна Журав-

лёва родилась 17 

июля 1933 года в 

Баку. Ещё в дет-

стве она увлекалась 

фантастикой, осо-

бенно «сказочной». 

Впрочем, писатель-

ницей Журавлёва 

поначалу становиться не собиралась. По-

сле школы поступила на фармацевтиче-

ский факультет Азербайджанского меди-

цинского института и закончила его в 1956 

году. Особенно Валентина увлеклась фар-

макогнозией — наукой о лекарственных 

растениях. Поклоннице сказок мнилось, 

что эта наука смахивает на колдовство, — 

но с течением времени пришло разоча-

рование, что не помешало Журавлёвой 

стать кандидатом химических наук.

Сочинять Журавлёва начала в сту-

денческие годы. На четвёртом курсе она 

написала рассказы «Сквозь время» и 

«Эксперимент 768», даже не думая об их 

публикации. Послать рассказы в Москву 

Валентину уговорил её муж Генрих Аль-

тшуллер (вошедший в историю советской 

НФ как Альтов). Оба рассказа появи-

лись в печати одновременно — в июле 

1958 года, в журналах «Знание-сила» 

и «Техника-молодежи», обратив на себя 

внимание читателей и критиков.

Рассказы Журавлёвой отличались осо-

бенным возвышенно-романтическим на-

строем и осторожным проникновением в 

человеческие чувства, что для советской 

НФ тех лет было редкостью. Журавлёву 

также с полным правом можно назвать 

«звёздным бардом», ведь большинство 

её ранних рассказов посвящено опасным 

будням космических первопроходцев. 

Чуть позже Журавлёва переключилась на 

фантастику с упором на психологические 

переживания («Придёт такой день», «Не-

кий Морган Робертсон»). Писательницу 

привлекало исследование нераскрытых 

ещё возможностей человека, прежде все-

го в области развития интеллекта. В 1969 

году в альманахе «Мир приключений» 

появился рассказ Журавлёвой «Снежный 

мост над пропастью», открывший попу-

лярный цикл о психологе Кире Сафрай.

Валентина Журавлёва помогала своему 

супругу Генриху Альтову в работе над соз-

данием теории сильного мышления, она 

написала книгу «Изобретения, заказанные 

мечтой» (1964), в которой отчасти система-

тизировала научно-фантастические идеи.

Теория решения изобретательских 

задач (ТРИЗ) была впервые разработа-

на Генрихом Альтовым ещё в 1946 году. 

Однако первая публикация появилась в 

1956-м, в журнале «Вопросы психологии». 

Теория основана на идее, что изобрета-

тельское творчество при изменении техно-

логий проходит не спонтанно, а подчиня-

ется определённым закономерностям, ко-

торые можно просчитать и которым можно 

научить. Речь шла об ускорении изобрета-

тельского процесса, исключения из него 

элементов случайности и зависимости от 

отдельных гениев. На практике это озна-

чало создание свое образного «идейно-

го конвейера», жизненно необходимого 

для развития советской науки и техники, 

стремящихся по заданию партии и пра-

вительства «догнать и перегнать» страны 

Запада. Кроме того, цель ТРИЗ заключа-

лась в снятии психологической инерции и 

усиления творческого воображения лично-

сти. Отчасти ТРИЗ удалось найти практи-

ческое применение, причём наибольший 

успех был достигнут в нетехнологических 

направлениях человеческой деятельности 

— искусстве, бизнесе, политике. Валенти-

на Журавлёва не только активно помогала 

своему супругу при работе над ТРИЗ, но 

и использовала ряд её постулатов при на-

писании своих рассказов.

Увы, но после бакинских 

событий 1990 года и по-

следовавшей затем рез-

кой вспышки местного на-

ционализма Альтов и Журав-

лёва были вынуждены покинуть 

родной город и поселиться в 

Карелии, в Петрозаводске. 

Последние годы жизни, по-

сле кончины мужа в 1998-м, 

Валентина Николаевна за-

нималась систематизацией 

документов из его личного 

архива. 12 апреля 2004 года 

Валентины Журавлёвой не 

стало, но её имя вписано в 

историю отечественной фан-

тастики золотыми буквами.

Романов у Валентины Журавлёвой нет. Её един-

ственный цикл о Кире Сафрай состоит из шести не-

больших повестей (или больших рассказов?): «Снежный 

мост над пропастью» (1969), «Приключение» (1969), «Мы 

пойдём мимо — и дальше» (1971), «Вся правда о перламу-

тровых молниях» (1980), «Даёшь хронавтику!» (1981), «Четы-

ре мраморных слоника» (1981). Героиня — психолог Кира, по-

началу студентка, затем полноправный 

исследователь. Все истории — свое-

образные «детективные» расследова-

ния в области научных открытий, когда 

Кира Сафрай развивает у людей творческое воображение — 

ультрафантазию, благодаря которой возможно всё.

Кроме рассказов об освоении космоса: «Буря», «Звёзд-

ная рапсодия», «Голубая планета», «Урания», «Астронавт», 

«Орлёнок», «Летящие по вселенной», выделяется написан-

ная совместно с Альтовым повесть «Баллада о звёздах» 

(1961), посвящённая контакту с инопланетянами.

боль

мост

пойдё

Пишущих фантастику женщин в нашем отечестве (до распада СССР) было немного. 

Можно вспомнить Веру Крыжановскую-Рочестер, которая ещё с конца XIX века сочиняла по-

пулярные мистико-оккультные романы. Знаменитая советская писательница Мариэтта Шаги-

нян, лауреат Ленинской премии, Герой Социалистического Труда, ещё в 1924 году выпустила 

пользовавшийся бешеной популярностью авантюрно-фантастический роман «Месс Менд, 

или Янки в Петрограде» (правда, сперва — под мужским псевдонимом «Джим Доллар»). 

Анна Луначарская сочинила несколько сатирических фантазий о борьбе победоносного про-

летариата с прогнившей мировой буржуазией.

Более активно советские женщины стали проникать в фантастику с середины 1950-х. 

Детям предназначались повести Веры Кузнецовой («Необычное путешествие», 1955), Софьи 

Прокофьевой («Приключения жёлтого чемоданчика», 1965) и Натальи Сухановой («Ошибка 

размером в столетие», 1967).

Физик Татьяна Гнедина сочиняла повести для юношества с уклоном в популяризацию 

науки — «Последний день туготронов» (1964), «Беглец с чужим временем» (1968). На сче-

ту Натальи Соколовой яркий гибрид НФ и антиутопии «Захвати с собой улыбку на дорогу» 

(1964) и городские сказки из сборника «Тысяча счастливых шагов» (1965). Писали фанта-

стику Элеонора Мандалян, Светлана Ягупова, Людмила Синицына. Под занавес советско-

го периода пришлись литературные дебюты Далии Трускиновской и Любови Лукиной, чьё 

основное творчество связано уже с более близкими нам временами.

ЖЕНЩИНАМ — ДОРОГУ!

Советская фантастика многим обяза-

на Беле Григорьевне Клюевой, которая 

«вела» НФ в издательстве «Молодая 

гвардия». Благодаря усилиям Клюевой 

увидели свет произведения многих совет-

ских авторов во главе с братьями Стру-

гацкими. Клюева участвовала в создании 

знаменитой серии «Библиотека советской 

фантастики», ежегодников «Фантастика», 

подписной 24-томной «Библиотеки фанта-

стики». С середины 1970-х она работала 

во Всесоюзном агентстве по авторским 

правам, где активно продвигала совет-

скую НФ для издания за рубежом. Наря-

ду с Сергеем Жемайтисом Бела Клюева 

сыграла для советской фантастики ту же 

роль, что Джон Кэмпбелл и Хьюго Герн-

сбек — для фантастики американской.

БЕЛА КЛЮЕВА
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«Женщин в 
Пустошах мало. 

Но те, что есть, дадут 
мужикам сто очков 

форы!»
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Ольга Никола-

евна Тидеман (Ла-

рионова) родилась 

в Ленинграде 16 

марта 1935 года. 

Ещё во время учё-

бы в школе было 

опубликовано её 

первое произведе-

ние — стихотворе-

ние «Праздничный салют», написанное в 

честь снятия блокады Ленинграда.

После окончания физического фа-

культета Ленинградского государствен-

ного университета она работала инже-

нером в Центральном НИИ металлургии 

и сварки. Потом ей это надоело — си-

деть в лаборатории, заниматься одно-

образным делом. Захотелось вырваться 

на свободу. Ольга круто меняет свою 

жизнь: инженер становится... экскурсо-

водом на туристических поездах. Езди-

ла она чаще всего в Прибалтику. Там и 

влюбилась в творчество выдающегося 

литовского художника и композитора 

Микалоюса Чюрлёниса. Позже его кар-

тины стали толчком к созданию серии 

рассказов и повестей.

В литературе Ларионова дебютиро-

вала в 1964 году рассказом «Киска», 

опубликованным в антологии «В мире 

фантастики и приключений». Первое 

крупное произведение Ларионовой — 

роман «Леопард с вершины Килиман-

джаро» (1965) — принёс писательнице 

большую известность, сделав её одним 

из ведущих автором «мягкой» гумани-

тарной фантастики.

Уже с самых первых произведений 

Ларионовой проявился её интерес к фе-

министической теме — для советской 

фантастики практически невиданной. 

Дело даже не в том, что значительная 

часть центральных персонажей про-

изведений писательницы — женщины. 

Просто на принадлежности их к жен-

скому полу делается особый акцент. 

Так, в замечательном рассказе «Вахта 

«Арамиса» контрабандисты живого то-

вара решают пришвартоваться для про-

хождения контроля к космической стан-

ции, управляемой женским экипажем, в 

расчёте на их слабость и никчёмность. 

Надо ли говорить, что бандиты жестоко 

просчитались?

В конце 1960-х вышло ещё несколько 

ярких рассказов Ларионовой, объеди-

нённых в сборнике «Остров мужества» 

(1971), предисловие к которому написал 

Иван Ефремов. А затем на Ларионову 

«обиделась» советская цензура... Толь-

ко во второй половине 1970-х негласный 

запрет на публикацию книг Ларионовой 

был снят. В печати появились повести её 

«чюрлёнисского» цикла. В начале 1980-х 

вышли авторские сборники «Сказка коро-

лей» и «Знаки Зодиака».

В 1985-м Ларионова опубликовала 

повесть «Соната моря», за которую че-

рез два года получила главную на тот 

момент советскую фантастическую на-

граду «Аэлита». А в 1988-м вышла по-

весть «Чакра Кентавра», которая вы-

звала настоящий взрыв читательских 

восторгов. Учитывая, что примеры «кос-

мической оперы» в советской фантасти-

ке можно пересчитать по пальцам, не-

мудрено, что этот яркий, увлекательный, 

гармоничный гибрид звёздных приклю-

чений с рыцарской сказкой пришёлся 

публике по душе.

Ларионова живёт в Москве. В 2001 

году Ольга Николаевна отмечена пре-

мией «Паладин фантастики» конгресса 

«Странник». В постсоветские годы она 

пишет мало, продолжая в основном 

цикл, начатый «Чакрой Кентавра». Сик-

велы не снискали особого читательского 

успеха, увы, заслуженно: тексты выгля-

дят рыхловато, переполнены ненужны-

ми деталями и лишними описаниями. 

Но место ведущей фантастической пи-

сательницы советской эпохи Ларионова 

заняла раз и навсегда. 

Роман «Леопард с вершины Килиманджаро» (1965) не просто луч-

шая книга Ольги Ларионовой, — пожалуй, её смело можно занести 

в сокровищницу мировой фантастики. Будь Ларионова американкой — 

«Хьюго» или «Небьюла» (а может, и обе премии разом) наверняка бы ей 

достались. Базовая идея содержит в себе жестокий вызов: из-за непред-

сказуемого физического эффекта на Землю возвращается звездолёт с запи-

сями дат смерти всех живущих на планете. Каково жить 

без реального выбора своего будущего? Ведь что ни де-

лай — заранее предопределённый конец тебя не мину-

ет... Людям предстоит колоссальное испытание, и не все 

способны его выдержать. Впрочем, одной нетривиальной 

идеей книга не ограничивается. Автору удалось создать 

несколько очень ярких характеров. Это одно из наиболее 

ярких эмоциональных произведений фантастики, проби-

рающее до глубины души. После таких книг презрительно 

относиться к фантастическому жанру способны только 

совсем косные снобы.

в со

«Хью

доста

Цикл повестей и рассказов «Знаки Зодиака» навеян творчеством литовского художника Чюрлёниса (литературные 

произведения повторяют названия картин). Есть настоящие шедевры: печальная философская притча «Сказка коро-

лей» (1976) и психологический триллер «Соната ужа» (1979). Остальные повести и рассказы по-разному хороши. Циклом 

«Знаки Зодиака» можно назвать лишь по некоему общему эмоциональному настрою — сюжетных пересечений нет.

Трилогия о приключениях радиооптика и таксидермиста Варвары Нореги — отличный образец «женской» роман-

тической фантастики. В повести «Соната моря» (1985) Варвара разгадывает тайну планеты Степанида. В «Клетчатом 

тапире» (1989) рассказана странная история любви. А героям повести «Лабиринт для троглодитов» (1991) предстоит 

пройти тест на человечность.

Цикл «Венценосный Крэг» — самое солидное произ-

ведение Ларионовой. И самое неровное. Великолепна по-

весть «Чакра Кентавра» (1988), которая и сегодня ничуть 

не устарела и читается на одном дыхании. Волшебный 

мир Джаспер, напоминающий космическое средневеко-

вье. Возвышенная история любви. Философский подтекст. 

Страшная изнанка красивой, на первый взгляд, сказки. 

В общем, почти шедевр. А вот последующие романы — 

«Делла-Уэлла» (1996), «Евангелие от Крэга» (1998), «Лун-

ный нетопырь» (2005) — значительно слабее. Ныне Ольга 

Ларионова вроде бы пишет финальную, пятую книгу серии.

лей»

«Зна

Тр
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Фотографии — Ника Батхен, Сергей Каташ

В начале апреля в подмосковном 

пансионате «Лесные дали» прошла де-

сятая по счёту конференция «Роскон». 

В связи с юбилеем ожидалось нечто 

пафосное, однако организаторы реши-

ли не проводить особых праздничных 

мероприятий, что только добавило уюта 

обстановке конвента.

Успешно прошли мастер-классы ве-

дущих фантастов — Сергея Лукьяненко 

и Ника Перумова. С обстоятельными до-

кладами выступили Николай Басов, Алек-

сандр Громов, Мария Галина, Василий 

Головачёв, Александр Зорич, Григорий 

Панченко и Сергей Слюсаренко.

Завершился анонимный литературный 

конкурс «Роскон-грелка» на тему «Завтра 

не будет Луны». Кстати, в качестве дополни-

тельного условия конкурса было выдвинуто 

требование использовать в тексте фразу: 

«На десятилетие мне подарили настоящую 

ракету» — что является прямой отсылкой к 

символике конференции. Сразу по завер-

шении конкурса был выпущен сборник тек-

стов, попавших в финал. Участники получи-

ли напечатанные типографским способом 

«авторские экземпляры», которые были 

подготовлены в течение суток!

Кинопрограмма конвента включала 

просмотр любительских короткометражек, 

снятых по рассказам Стивена Кинга, лен-

ты «Запрещённая реальность» по роману 

Василия Головачёва, фильмов «Легенда 

острова Двид» по повести Владислава Кра-

пивина и «Видримасгор, или История мое-

го космоса» по рассказу Аделаиды Фор-

тель. Фильмы на «Росконе» голосованием 

не оцениваются, но, по мнению, сложивше-

муся в кулуарах, лучшим фильмом конфе-

ренции следует считать «Видримасгор».

Порадовали выступления музыкантов. 

На этот раз любители фантастики полу-

чили возможность познакомиться с твор-

чеством Александра Щербины («Адриан и 

Александр») и Вадима Степанцова («Sex 

Itals»). Музыканты играли энергично, без 

труда удерживая внимание зала, а куль-

минацией программы стало совместное 

исполнение Степанцовым и писателем 

Владимиром Васильевым культовой для 

фэндома песни «Бухгалтер Иванов».

Как это часто случается, при обсужде-

нии текущего литературного процесса на 

передний план выдвинулись две сопря-

жённые темы. Особенно громко они про-

звучали в ходе дискуссий «Проекты про-

тив творчества» и «Снятся ли андроидам 

вампиры? (Возрождение НФ: pro et con-

tra)». Участники утверждали: отечествен-

ная фантастика находится в кризисе, при 

огромном количестве новых названий 

(500 книг в год!) трудно отыскать пристой-

ный текст. Издателей обвиняли в том, что 

они завалили рынок низкопробным сери-

альным чтивом, а нынче пытаются свести 

авторское творчество к проектам вроде 

S.T.A.L.K.E.R. и «Вселенная Метро 2033». 

Издатели защищались, утверждая, что 

книги — это товар, и если романы, изда-

ваемые в проектах, хорошо расходятся, 

то эта практика будет продолжена. Кроме 

того, и в рамках проектов никто не запре-

щает авторам удачно самовыражаться.

Со своей стороны адепты возрождения 

научной фантастики говорили, что кризис 

может быть преодолён только через воз-

вращение к истокам жанра — умная фан-

тастика, опирающаяся на естественнонауч-

ное мировоззрение, способна дать верные 

ориентиры молодому поколению 

амбициозных писателей. В 

подтверждение слов делом на 

«Росконе» продавались книги 

нового издательства «Снежный 

ком Москва», одним из направлений 

деятельности которого заявлено 

именно возрождение НФ.

В этой связи символичной 

выглядит победа в номинации 

«Роман» книги Сергея Слюса-

ренко «Кубатура сферы» — она 

издана в проекте S.T.A.L.K.E.R., 

но в то же время является науч-

ной фантастикой.

Похоже, впереди нас ждёт 

острая схватка за читательские 

приоритеты. Кто победит — ком-

мерческие проекты или авторская 

проза? Возможно, мы узнаем ответ 

уже на следующем «Росконе». 

Антон Кадман

Проекты против 
возрождения
«Роскон 2010»

КОНВЕНТ: «Роскон 2010»

СТАТУС: Литературно-практическая конференция

ГДЕ: Москва, Россия

КОГДА: 1—4 апреля 2010 года

СОБРАЛОСЬ: Около 300 человек

• Романы

1 место. Сергей Слюсаренко «Кубатура 

сферы»

2 место. Сергей Лукьяненко «Недотёпа»

3 место. Генри Лайон Олди, Андрей Ва-

лентинов «Алюмен»

• Повести, рассказы

1 место. Олег Дивов «Стрельба по та-

релкам»; Дмитрий Колодан, Карина 

Шаинян «Жемчуг по крови»

2 место. Евгений Лукин «Чичероне»

3 место. Владимир Васильев «Ведьма-

чье слово»

• Критика, литературоведение, 

история фантастики

1 место. Генри Лайон Олди «Десять ис-

кушений матёрого публиканта»

2 место. Дмитрий Байкалов, Андрей 

Синицын «Миссия (очень личные вос-

поминания)»

3 место. Антон Первушин «Предтечи»

• Лучший сборник

«Точка встречи», составитель Евгений 

Гаркушев

• Большой Роскон

Арсен Аваков, Ирина Гурова

• Премия «Алиса» 

Андрей Жвалевский, Евгения Пастер-

нак «Время всегда хорошее»

• Фантаст года 

Вадим Панов

• Мемориальная премия 

им. Кира Булычева

Михаил Успенский «Райская машина»

• Интернет-Роскон

«Лаборатория фантастики»

• Победитель «Роскон-грелки» 

Анна Игнатенко с рассказом «Будь кем 

хочешь»

ЛАУРЕАТЫ «РОСКОНА»

Сергей Лукьяненко на мастер-классе: «Рукописи не го-

рят. А жаль!»

Антон Первушин: «Спасибо всем, кто голосовал, 

а «Миру фантастики» — за публикацию».

й 

о 

, 

-

-

ая 

т 

«Сталкеры 
везде пройдут: 

и в Зону, 
и в премиальные 

списки!»
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Первое, по чему ударил пресловутый 

экономический кризис, — это, разумеется, 

фантастические конвенты. Так или иначе, 

им приходится искать пути к выживанию. 

Одни завышают стоимость участия, умень-

шая тем самым количество посетителей, 

другие отказываются от «наворотов», 

чтобы сохранить своё смысловое «ядро». 

Каждый путь имеет свои плюсы и минусы. 

Главное — чтобы конвент продолжал жить. 

Киевский «Портал» этого года, увы, не 

сравнится по размаху с «Порталом» пяти-

шестилетней давности. Ни одного загра-

ничного почётного гостя уровня Шекли или 

Сапковского, никаких особых торжеств. Это 

и неудивительно, если учесть, что обошлись 

почти без спонсоров, а организационные 

вопросы во многом решались силами киев-

ского клуба любителей фантастики. Вместе 

с тем ребята смогли обеспечить достаточно 

насыщенную и любопытную программу. На-

шлось в ней место и семинарам, и мастер-

классам, и поэтическим чтениям... 

Апрельский Киев встретил гостей тёп-

лой и солнечной погодой. На книжной 

ярмарке, в рамках которой последние не-

сколько лет и проводится «Портал», было 

немало народу. В этом отношении «Пор-

тал» и харьковский «Звёздный мост» вы-

деляются из ряда других конвентов: вход 

на большинство мероприятий свободный, 

любой желающий может послушать вы-

ступления докладчиков, пообщаться с 

писателями, принять участие в диспуте 

на литературные темы. При этом попу-

ляризаторство не превращается в упро-

щение: уровень семинаров «Портала» 

всегда был довольно высоким. Здесь — 

ещё одна «изюминка» киевского конвен-

та: он изначально ориентирован на то, 

что фантастика — равноправный сектор 

художественной литературы. Отсюда — 

введение в профессиональное жюри 

премии критиков из «боллитры», отсюда 

же — постоянное участие в семинарах 

представителей «с той стороны забора», 

якобы отделяющего фантастику от лите-

ратурного «мейнстрима». 

В этом году Киев посетили главный 

редактор литературного журнала «Новый 

мир» Андрей Василевский и известный 

критик Сергей Костырко. Очень инте-

ресно было сравнить их выступления с 

докладами «жанровых» критиков — Ан-

дрея Валентинова и Михаила Назаренко. 

Право слово, такое сравнение не умаляет 

ни одну из сторон, хотя предоставляет не-

мало пищи для размышлений. 

На семинарах обсуждались такие раз-

ные темы, как преимущества крупной и 

малой прозаической форм, роль критика 

в современном литературном процессе, 

«Лжедмитриада», шаманизм, отношение 

наших фантастов к Великой Отечествен-

ной войне и о многом другом. В рамках 

«Портала» прошли мастер-классы фан-

тастического рассказа на украинском 

языке (руководитель Мария Галина) 

и поэзии (руководитель Аркадий Шты-

пель). Те же, кто предпочитает отдыхать 

душой, могли посетить Булгаковский бал, 

спектакль театральной студии DEEP, по-

этические чтения, встречи с писателями. 

Разумеется, были вручены и призы кон-

вента. В Сети по этому поводу было немало 

нареканий, дескать, и премировали не тех, 

и внесли в номинации слишком много «не-

фантастики»... Странно всё это слышать. В 

конце концов, каждый конвент устанавлива-

ет те или иные правила «отсева», согласно 

которым читатели в итоге получают самое 

для них важное: шорт-лист. Тот рекоменда-

тельный список, который помогает хоть как-

то сориентироваться в вале книжных нови-

нок. Вкусы у всех разные — и совершенно 

нет необходимости в том, чтобы эти шорт-

листы у конвентов совпадали. Иначе в про-

игрыше окажется читатель, ограниченный 

списком из каких-нибудь десяти позиций. А 

если через пару лет премии, вручаемые по 

итогам голосования всех участников, будут 

отмечать лишь новеллизации «Сталкера» 

да «Этногенез» — куда деваться любите-

лям другой фантастики? Кутаться в саван и 

ползти на кладбище? 

На границе «боллитры» 
и фантастики
«Портал 2010» в Киеве

Владимир Пузий

Фотографии — Сергей Пальцун

КОНВЕНТ: «Портал 2010»

СТАТУС: Седьмая Международная ассамблея фантастики

ГДЕ: Украина, Киев

КОГДА: 8—10 апреля 2010

СОБРАЛОСЬ: около 100 человек

• Крупная форма

Мария Галина «Малая Глуша» 

• Средняя форма

Павел Амнуэль «Что-нибудь светлое…» 

• Малая форма

По решению жюри премия не присуж-

дена. 

• Критика, литературоведение, эссе 

(книги, циклы статей)

Владимир Гопман «Любил ли фантасти-

ку Шолом-Алейхем?» 

• Критика, литературоведение, эссе 

(статьи)

Леонид Фишман «Зачем менять исто-

рию?» 

• Книга на украинском языке

Володимир Єшкілєв «Богиня і кон-

сультант» 

• Переводная книга

Гай Гэвриел Кей «Изабель» 

• Открытие себя (имени В. И. Савченко)

Мариам Петросян «Дом, в котором...» 

• Премия имени Булгакова

Режиссёр Виталий Малахов

НАГРАДЫ «ПОРТАЛА 2010»

«Зубры фантастики»: Олди и Сергей Дяченко.
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Откуда берутся 
фантасты?

Откуда берутся писатели-фантасты? 

Забавный вопрос. Может, их рожают 

женщины-фантастки, а может, вылупляются 

из яйца. Честно, не имею понятия, откуда 

приходит в мир это вражье племя. Ответить 

могу только за себя.

Мой личный алгоритм «явления в фан-

тастику» до безобразия прост и невыноси-

мо примитивен. В стратегии Red Alert есть 

миссия «Время истекает». В эту игру до 

потери сознания, до боли в глазах резался 

очень давно, могу ошибаться, но не в том 

суть. Именно фраза «время истекает» при-

шла ко мне в голову однажды утром после 

очередного юбилея, когда проснулся с жут-

кого, прямо-таки нечеловеческого похме-

лья и, хлопнув себя ладонью по болящему 

лбу, воскликнул: «Дьявол, а ведь мне уже 

тридцать лет!»

Не знаю, как это происходит у дам — ве-

роятно, они задумываются о возрасте значи-

тельно раньше, — но у представителей силь-

ного пола гвоздь в голову вонзается не ранее 

тридцати. Но уж вонзается, так вонзается!

Я всегда был яростным читателем фан-

тастики — пожирателем буквально всего, 

что видел на полках магазинов и библиотек, 

на что хватало времени и денег. Однако 

при этом жил, учился, работал, растил де-

тей, путешествовал и никогда — заметьте, 

никогда! — не думал, что напишу несколь-

ко романов сам и буду опубликован. При-

скорбно признаваться, но пинком, подтол-

кнувшим к клавиатуре, стала не привычная 

для всякого читателя неудовлетворённость 

прочитанными книгами, а именно баналь-

ное человеческое тщеславие — неудовлет-

ворённость собой...

Соответственно, если подходить к пробле-

ме «академически», вопрос «откуда берутся 

писатели-фантасты» следует разделить на две 

неравные доли:

1. Из какой части общества люди чаще 

всего приходят в литературную фантастику, 

каковы обычный возраст, профессия, образо-

вание и жизненный путь среднестатистическо-

го фантаста?

2. Какие мотивы приводят в литератур-

ную фантастику людей самых разных клас-

сов и категорий?

Ответ на первый вопрос очень прост: 

из любой! Значение имеет только возраст 

фантаста — писатель обязан быть зрелым 

и обладать хотя бы минимальным жизнен-

ным опытом, — но профессия, образование, 

место работы и место жительства, принад-

лежность к определённой социальной кате-

гории совершенно не важны. Разумеется, я 

не владею соответствующей статистикой, 

однако в этом нет ни малейшей необходи-

мости, ибо кем бы ни были в прошлом ныне 

здравствующие отечественные фантасты, 

они однозначно не являлись профессио-

нальными филологами и литературоведа-

ми — это я знаю наверняка. Да, исключения 

возможны, но это именно исключения.

Ответ на второй вопрос значительно 

сложнее. Простейшим мотивом на первый 

взгляд становятся деньги. Большинство чи-

тателей сильно удивятся, если узнают разме-

ры гонораров за публикацию. Почему-то все 

уверены, что писатели гребут купюры лопа-

той. Второй причиной вторжения неофитов в 

литературу является слава, куда ж без неё? 

На что тратить жизнь, как не на обеспечение 

бессмертия собственного имени? Третья 

причина — желание написать книгу, то есть 

выразить себя и осчастливить человечество. 

Заметьте: написание Книги и вожделение 

Славы — очень разные, хотя пересекающие-

ся мотивы. Четвёртую причину предлагаю 

назвать «творческим недержанием», бо-

лезненной страстью к написанию, сиречь... 

графоманством! Графоманство являет собой 

разновидность нервного расстройства, пси-

хологической зависимости и увлекательного 

хобби одновременно. К сожалению, указан-

ный термин настолько часто употребляется 

в уничижительном смысле, что значение его 

сильно искажено, оскорбительно и восприни-

мается сейчас совершенно вульгарно.

Итак, рассмотрим по порядку все причины.

Деньги. Сразу заявлю: денег писатель-

ство не приносит. Увы. Точнее, приносит 

мало и только после каторжного много-

летнего труда и множества написанных 

текстов. Гонорар для начинающего автора, 

например, составляет в издательствах в 

среднем около 30 тысяч рублей за книгу. 

Нетрудно подсчитать, что, создавая один 

роман каждые три месяца (невероятная ско-

рость, которая отвратительно отразится на 

качестве), вы получите максимум 10 тысяч 

рублей в месяц. Опытным авторам платят 

больше, но вне зависимости от суммы, кото-

рую получает в качестве гонорара средний 

профессиональный российский писатель-

фантаст, дееспособный мужчина способен 

заработать больше, а главное — проще поч-

ти на любой другой работе.

Слава. Публикация фантастического ро-

мана и даже десятка романов приносит весьма 

относительную славу — в узком кругу поклон-

ников жанра, фэнов, знакомых вам авторов, 

начинающих авторов, коллег по основной ра-

боте, друзей, родственников и знакомых. Не 

совсем об этом мечталось, верно? И даже та-

кая относительная слава приходит вместе с бо-

лее крупными гонорарами только после много-

летнего каторжного труда. Из сотни авторов 

более-менее известными становятся единицы.

Книга. «Осчастливливание человече-

ства» — дело непосильное. Совсем не по-

тому, что современные авторы идиоты, а 

классики — величайшие гении своей эпохи. 

Мы живем в мире «вторичной культуры», все 

самые простые и самые сильные идеи уже ре-

ализованы. Но даже не в этом суть! Фантасти-

ка, детективы и женские романы проходят по 

разряду беллетристики, то есть развлекатель-

ной литературы. Лев Толстой, как известно, 

беллетристику не писал. Конечно, её писал 

Достоевский, однако он делал это несколько 

раньше, чем вы. Можно возразить, что Иван 

Ефремов и братья Стругацкие писали имен-

но фантастику и сейчас считаются едва ли не 

классиками, однако следует заметить, что они 

являлись в каком-то смысле первопроходца-

ми жанра. Попробуйте написать сейчас «под 

Ефремова» — редакторы не то что в печать 

не возьмут! Даже не дочитают...

Страсть. Вот оно — и в точку. Иных моти-

вов для писательской деятельности просто нет. 

Единственный мотив — любовь к творчеству. 

Лишь одержимость, иррациональная, как без-

умие, дикий огонь, пожирающий мозг изнутри, 

заставляет швырять на бумагу буквы. Писа-

тельство — это сумасшествие, не объяснимое 

ничем, кроме глупого, но яркого эмоционально-

го чувства. Если вы встали на этот путь — по-

ставили ногу на дорогу из жёлтого кирпича — 

не ждите денег, всемирной или хотя бы обще-

российской известности, не ждите благодар-

ности восторженных потомков за гениальные 

мысли и свежий взгляд, а просто... делайте это.

Пишите. Если не можете не писать!

И необходимый постскриптум.

Я выразил своё личное мнение, которое 

не следует трактовать как необходимость 

публиковать всё, что взбрело в горячую гра-

фоманскую голову. Над качеством формы, 

авторской эрудицией, а также — более все-

го! — над оригинальностью и новизной идей 

необходимо упорно трудиться. Именно тру-

диться — идея и навык не придут к вам сами. 

Толковая голова и стальной зад понадобятся 

не меньше, чем горячее сердце.

Помните о миссии в Red Alert. Если вы на-

чали писать — писать серьёзно и много,  — не 

забывайте, что срок на реализацию вашего 

творческого потенциала необычайно 

ограничен. «Время истекает!» Ис-

пользуйте его с толком.

Илья Тё,
писатель-фантаст

Мнение оратора может не совпадать с позицией редакции «МФ».
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Сергей Серебрянский, Александр Киселев

В двух словах

• Объявлены лауреаты всероссийской народной интернет-премии «Жорж 2010». 

Вампирятнику «Сумерки. Сага. Новолуние» ушли три первых места (лучшая зару-

бежная драма, лучший актёр и лучшая актриса — исполнителям главных ролей), 

«Аватару» и «Ледниковому периоду 3: Эра динозавров» — по одному (лучший зару-

бежный экшен и лучший анимационный фильм соответственно). Полный перечень 

победителей — на сайте georges.cinemafia.ru...

• Роман Стефани Майер «Гостья» будет перенесён на большие экраны...

• Продюсер Акива Голдсмен анонсировал римейк классики кинотрэша — «Токсично-

го мстителя» 1984 года. Создатели ориентируются на возрастной рейтинг PG-13...

• Независимые инвесторы помогут снять экранизацию постапокалиптического ко-

микса Crossed...

• В Disney уже работают над продолжением фильма «Трон: Наследие»...

• Режиссёр Эндрю Никкол снимет антиутопию I’m.mortal («Я.смертный») о мире бес-

смертных, в котором местной валютой является время...

• Warners Bros. продали российскому каналу ТНТ права на показ сериалов «Визитёры» 

и «Дневники вампира»...

• Рейтинги «Вспомни, что будет» стремительно падают...

ЧТО ПОСМОТРЕТЬЧТО ПОСМОТРЕТЬ

Пипец

Как приручить дракона

Алиса в Стране чудес

Воображариум доктора Парнаса

Битва титанов

Дорога

Книга Илая

Потрошители

Перси Джексон и похититель молний

Дориан Грей

Участвуйте в голосовании 

за лучшие фильмы на mirf.ru!

ABC готовит к запуску 

комедийный телесе-

риал No Ordinary Family. 

В центре внимания — 

обыкновенная американ-

ская семья, члены кото-

рой неожиданно начинают 

открывать в себе различ-

ные сверхъестественные 

способности, что приво-

дит к массе интересных и 

комичных ситуаций. Смо-

тревшие пилотный выпуск 

отметили великолепные 

спецэффекты и отличную 

актёрскую работу.

НОВОСТИ ТЕЛЕСЕРИАЛОВ

Вянваре закончился показ первоклассного 

фантастического сериала «Кукольный 

дом», после чего поклонники творчества 

Джосса Уидона («Светлячок», «Баффи — ис-

требительница вампиров») начали ломать 

головы: чем же займётся их кумир? Ответ 

пришёл из Marvel: культовый создатель се-

риалов возьмётся за кроссовер «Мстители» 

(The Avengers) о Железном человеке, Торе, 

Капитане Америка и других супергероях. 

Ждём с нетерпением — пока что Уидон не разочаровывал.

А тем временем в Marvel поняли, что мужик попался им тол-

ковый: вот и поручили ему в довесок доработать сюжет фильма 

«Капитан Америка» (The First Avenger: Captain America). Перво-

начальный сценарий не впечатлил требовательных продюсеров, а 

когда под рукой есть такой классный рассказчик и выдумщик, как 

Уидон, — грех не переписать слабоватую историю.

СЕРИАЛЬНЫЙ МОНСТР В КИНО

Джон Фавро готовится 

к съёмкам экрани-

зации комикса Cowboys 

and Aliens («Ковбои про-

тив пришельцев»). В эпоху 

покорения Дикого Запада 

краснокожих и бледноли-

цых посещают воинствен-

но настроенные инопланет-

ные захватчики, поэтому 

апачам и ковбоям прихо-

дится объединиться против 

гостей. Радует актёрский 

состав — Дэниэл Крэйг, 

Оливия Уайлд и сам Хар-

рисон Форд. Премьера на-

значена на лето 2011 года.

Только закончив безу-

мный «Пипец», Мэтью 

Вон готовится снять экра-

низацию другой графиче-

ской истории — Bloodshot 

(«Налитый кровью»). Глав-

ный герой — одноимённый 

киборг-убийца, созданный 

из тела погибшего килле-

ра. Случайно освободив-

шись из-под контроля хо-

зяев, он постепенно вспо-

минает прошлую жизнь и 

предательство, ставшее 

причиной его смерти. Сце-

нарий пишет Джин Гол-

дман («Пипец»).

Студия Warner Bros. 

приобрела права на 

съёмки фильма по ранобэ 

Хироси Сакурадзаки All 

You Need is Kill («Всё, что 

тебе нужно, — это убий-

ство»). Главный герой ро-

мана — зелёный новобра-

нец Кейджи Кирия — не 

успев нюхнуть пороху, от-

правляется в самое пекло 

сражения с инопланетны-

ми агрессорами. Погибнув 

в первой же битве, Кейджи 

перерождается и в очеред-

ной раз отправляется в 

свой «последний» бой.

Роберт Земекис стал 

режиссёром экрани-

зации приключенческого 

романа Кэт Фоллс Dark 

Life («Тёмная жизнь»). 

В книге рассказывается 

о мире будущего, ког-

да большая часть суши 

скрылась под водой. 

Часть людей пытается 

выжить на остатках зем-

ной тверди, а часть осва-

ивает океанские глубины. 

В центре истории окажут-

ся подростки — мальчик 

из «подводных» и девоч-

ка с суши.

Трэвис Адам Райт 

экранизирует пер-

вые две книги цикла 

The Chronicles of the 

Imaginarium Geographica 

американского писателя 

Джеймса Оуэна. По сю-

жету трое молодых лю-

дей (будущие знаменитые 

писатели Толкин, Льюис 

и Уильямс) находят атлас 

таинственных волшебных 

земель, находящихся в 

иной реальности. При-

ключения вдохновят их на 

написание замечательных 

книг в будущем.

НОВЫЕ ЭКРАНИЗАЦИИ
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Сюжет
Итак, Энди вырос, смени-

лись интересы. Настал день, 

которого так боялись малень-

кие обитатели комнаты: они 

больше не интересны, и от по-

мойки их отделяет буквально 

один шаг. «Кому нужны старые 

игрушки?» — фыркает мальчик 

в ответ на мамин вопрос, не от-

дать ли сундук с его бывшими 

друзьями в детский сад. Но не 

бойтесь, старым знакомым не 

придётся бороться за выжива-

ние среди бродяг и крыс. Хотя, 

как оказалось, ещё неизвестно, 

что хуже. Малыши-дошколята 

немногим уступают мальчику-

садисту из первой части «Исто-

рии игрушек». Отрывать конеч-

ности, грызть и засовывать куда 

ни попадя — вот что значит 

для них играть. Герои решают 

бежать. Интрига в том, каким 

будет конечный пункт этого пу-

тешествия. Диснейленд? «Бес-

конечность и ещё дальше»?

Прогноз
Прежде чем принять оконча-

тельный вид, сценарию «Исто-

рии игрушек 3» пришлось прой-

ти через незаурядные приклю-

чения, которые обычно доста-

ются героям. Из-за разногласий 

с пиксаровцами Disney отдал 

проект другой студии. Сначала 

предполагалось, что новая се-

рия поднимет тему уничтожения 

неисправных игрушек, в число 

которых попадёт и космический 

рейнджер Базз. Однако позже 

Pixar удалось отстоять своё пра-

во на «Историю», и в конечном 

итоге название студии всё-таки 

будет красоваться на постере 

рядом с логотипом Disney. Чет-

веро сценаристов, работавших 

над обеими предыдущими ча-

стями, шустро набросали сю-

жет, вскоре были готовы диало-

ги, и сиквел мог бы порадовать 

зрителей уже в 2007 году. Но 

неожиданно планы руководства 

Pixar поменялись, сценарий по-

ручили оскароносному Майклу 

Арндту («Маленькая мисс Сча-

стье»), а выход «Истории» за-

тянулся до 2010 года.

Многочисленные перетасов-

ки отразятся на конечном про-

дукте. Профессионализм ко-

манды не вызывает сомнений, 

поэтому, скорее всего, всё это 

скажется не на качестве, а на 

«фирменном почерке». Но све-

жий подход к старым героям — 

всегда хорошо. Видимо, так 

считает и руководство Pixar. По 

данным маркетологов, интерес 

к персонажам «Истории игру-

шек» не только не угасает, но и 

растёт, поэтому коммерческий 

успех гарантирован. 

Помимо старых героев, 

знакомых по первым двум 

частям «Истории», появилось 

и множество других — разно-

шёрстные обитатели детского 

сада заняли место неисправ-

ных игрушек со всего мира. 

Кажется, образы новых пер-

сонажей рассчитаны на «дев-

чачью» аудиторию: плюшевый 

розовый мишка, белый едино-

рог и милые горошинки, Кен и 

Барби, улыбчивый резиновый 

осьминог (фиолетовый — 

цвет сезона!) — куда им до 

мутантов из комнаты Сида 

Филипса (тот самый мальчик-

садист из первой части). Но 

Базз и Вуди остались на ме-

сте, а это главное. Неважно, 

с какими сложностями игру-

шечные герои столкнутся на 

этот раз, ковбой и космиче-

ский рейнджер выберутся из 

любой передряги. После того, 

разумеется, как разберутся, 

кто из них главнее.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Помимо основной части, у мультфильма будет довесок — короткометражка «День и ночь».

Toy Story 3

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Ли Анкрич («В поисках 
Немо», «Корпорация монстров»)
СЦЕНАРИСТ: Майкл Арндт
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Том Хэнкс, 
Майкл Китон, Тим Аллен, Р. Ли Эрми
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (для всех 
возрастов)
ПРОКАТ В РОССИИ: WDSSPR
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
17 июня 2010 года

История игрушек: Большой побег

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
disney.go.com/toystory

ЖАНР Анимационная комедия

Рецензия 

на самую первую 

«Историю игрушек» — 

на стр. 58

С 3 июня:

• Химера 
(Splice)
Триллер

С 17 июня:

• История игрушек: 
Большой побег 
(Toy Story 3)
Анимационная комедия

С 30 июня:

• Сумерки. Сага. Затмение 
(The Twilight Saga: Eclipse)
Мистическая мелодрама

НА КИНОЭКРАНАХ 

РОССИИ В ИЮНЕ
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Сюжет
Вторая часть «Сумерек» 

закончилась многообещающе. 

Казалось, наконец наступит 

определённость в отношениях 

Беллы Свон с её необычны-

ми воздыхателями. Девушка 

приняла решение примкнуть к 

вампирской семье, и в финале 

«Новолуния» тысячи зритель-

ниц утирали слёзы умиления 

во время предложения руки и 

сердца от Эдварда.

Но, увы, в новой главе саги 

мы вновь столкнёмся ровно с 

теми же терзаниями героев, что 

набили оскомину в предыдущих 

двух. Уже стали традиционны-

ми постельные диалоги Беллы 

и Эдварда на тему, стоит или 

не стоит превращать девушку в 

вампира. Отношения влюблён-

ных так и не сдвинутся даль-

ше поцелуев и трогательных 

обнимашек. Другой визитной 

карточкой серии являются го-

лые торсы, но их в «Затмении» 

будет поменьше.

Все эти страдания пубер-

татного возраста происходят 

на фоне массовых убийств в 

окрестных городах — из-за 

Беллы назревает война между 

кланами вампиров. Для того 

чтобы защитить её, а заодно 

и начистить пару бледных 

физиономий, к «хорошим» 

Калленам неожиданно при-

соединятся их естественные 

враги — оборотни племени 

Квилет. Однако то, что Джей-

коб и Эдвард никак не могут 

поделить любовь Беллы, а её 

дипломатические качества 

оставляют желать лучшего, 

накладывает отпечаток недо-

верия на отношения между 

кровососами и волками.

Прогноз
Десятиминутный ролик, 

посвящённый съёмкам «Зат-

мения», процентов на семь-

десят состоит из умопомрачи-

тельных прыжков подвешен-

ных тросом к потолку актёров 

на фоне зелёного экрана, бе-

готни по лесу и кулачных боёв 

на свежем воздухе. Это даёт 

хоть призрачную, но всё же 

надежду на то, что действия 

будет побольше, чем в преды-

дущих «Сумерках». Может 

быть, нам даже удастся как 

следует разглядеть гигант-

ских волков (в «Новолунии» 

они появлялись в кадре бук-

вально пару раз), и если уж 

сюжет отсутствует как тако-

вой, то хотя бы более-менее 

зрелищные сражения скрасят 

пребывание в кинотеатре. 

Картинка стала ещё мрачнее 

и темнее, практически нет яр-

ких цветов и солнечного све-

та. Никаких эротических сцен 

мы не дождёмся по крайней 

мере до тех пор, пока герои-

ня не окончит среднюю шко-

лу. Честно говоря, отличия от 

предыдущих частей «Саги» 

настолько малы, что не со-

всем понятно, для чего сни-

мался сиквел и почему бы его 

было не объединить с други-

ми сериями. Впрочем, ответ 

вполне очевиден — всегда 

найдутся школьницы, счи-

тающие вампирскую историю 

верхом романтики и готовые 

отдавать за неё родительские 

деньги.

Анастасия Казимирко-Кириллова

Вампирский гоп-стоп.

До свадьбы — только поцелуи, дорогая!

Визуальный ряд соответствует названию — светлых кадров поубавилось.

The Twilight Saga: 
Eclipse

СТРАНА: США
РЕЖИССЁР: Дэвид Слэйд («30 дней 
ночи»)
СЦЕНАРИСТ: Мелисса Розенберг
В РОЛЯХ: Кристен Стюарт, Роберт 
Паттинсон, Тэйлор Лотнер, Билли 
Бёрк, Эшли Грин
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
PG-13 (некоторые материалы могут 
не подходить для лиц до 13 лет)
ПРОКАТ В РОССИИ: West
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
30 июня 2010 года

Сумерки. Сага. Затмение

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
eclipsethemovie.com
САЙТ СТЕФАНИ МАЙЕР
stepheniemeyer.com

ЖАНР Мистическая мелодрама

• Кристен Стюарт при-

шлось укоротить волосы 

для фильма «Ранэвэйс», 

поэтому шикарная грива 

Беллы Свон в «Затме-

нии» — ненастоящая.

• Одежда для персонажей 

подбирается с особой тща-

тельностью: Эдвард выби-

рает холодные тона, обтя-

гивающие футболки Джей-

коба должны подчеркнуть 

его мускулы, а вечный 

длинный рукав Беллы — её 

замкнутость.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Сюжет
С природой шутки плохи, 

тем более с ДНК. Не подума-

ли об этом талантливые и ам-

бициозные учёные-генетики 

Клайв и Эльза: они решились 

на необычный эксперимент 

по скрещиванию человека с 

животным. В итоге родилась 

новая форма жизни, уникаль-

ный гибрид, который имеет все 

шансы стать не только мировой 

сенсацией, но и новой ступе-

нью в эволюции человечества.

Существо, поначалу до-

вольно неуклюжее и страш-

новатое, быстро развивается 

и вырастает в симпатичную 

девушку-химеру с фигурой фо-

томодели. Правда, от героинь 

глянцевых журналов её силь-

но отличает отсутствие волос, 

разделяющая череп на две по-

ловинки тонкая полоса, длин-

ный хвост и ноги коленками 

назад, как у кузнечика. Клайв 

с Эльзой и не подозревают, на-

сколько опасно их детище.

Прогноз
На первый взгляд «Химе-

ра» — очередная «Особь», но 

на практике всё куда интерес-

нее. Режиссёр картины — Вин-

ченцо Натали, автор неорди-

нарного и эффектного «Куба». 

И мало кто ожидал от него мас-

штабных картин после неодно-

значных «Кодера» и «Пустоты».

Премьерный показ «Химе-

ры» состоялся на международ-

ном кинофестивале в Катало-

нии. Картина успела стать но-

минантом на лучший фильм и 

взять главный приз за визуаль-

ные эффекты. Актёрский со-

став тоже хорош, несмотря на 

то, что действующих лиц мож-

но пересчитать по пальцам.

Конечно, рассуждать об 

успехе фильма, руководствуясь 

только качеством визуальных 

эффектов, было бы преждев-

ременно. Мы искренне верим, 

что студия Gaumont (создатели 

«Пятого элемента») совместно 

с перспективной компанией 

Copperheart Entertainment смо-

гут выжать из этого проекта не-

что более выразительное, чем 

простую историю о смертельно 

опасной женщине-гуманоиде, 

пусть даже лысой и хвостатой.

Иван Дукарт

Один из продюсеров фильма — Гильермо Дель Торо.

Splice

СТРАНЫ: Канада, Франция, США
РЕЖИССЁР: Винченцо Натали («Куб»)
СЦЕНАРИСТ: Даг Тейлор
В РОЛЯХ: Эдриан Броуди, Сара Пол-
ли, Дэвид Хьюлет, Дельфин Шанеак
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 
17 лет допускаются на фильм только 
в сопровождении взрослых)
ПРОКАТ В РОССИИ: «Каскад»
ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 
3 июня 2010 года

Химера

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ
splicethefilm.com

ЖАНР Триллер

Трон: Наследие
TRON Legacy

ЖАНР: Боевик, киберпанк

СТРАНА: США

РЕЖИССЁР: Джозеф Косински

В РОЛЯХ: Гаррет Хедлунд, Джефф 

Бриджес, Майкл Шин, Бо Гаррет

ПРОКАТЧИК В РОССИИ: WDSSPR

ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 16 декабря 

2010 года

Сюжет: Сэм Флинн от-

правляется на поиски Кеви-

на Флинна, своего без вести 

пропавшего отца (главный 

герой оригинального «Тро-

на»). В ходе расследования 

он узнаёт о таинственном 

виртуальном мире с гладиа-

торскими боями. За несколь-

ко десятков лет цифровая 

реальность заметно измени-

лась, но правила выживания 

остались прежними.

Прогноз: «Трон» 1982 

года — фильм культовый, 

революционный для своего 

времени, но коммерчески 

провальный. Поэтому анонс 

сиквела стал сюрпризом. 

Благо Disney сразу пере-

вели «Наследие» в разряд 

ключевых проектов, поэтому 

опасаться за него не стоит: 

нужная касса будет собра-

на, количество сюжетных 

ляпов сведут к минимуму, 

первоклассные спецэффек-

ты гарантированны, с трэ-

шем авторы не переборщат. 

Прож жённые любители фан-

тастики поностальгируют по 

киберпанку восьмидесятых, 

а молодёжь познакомится с 

классикой и, скорее всего, 

оценит подзабытый ориги-

нал. Картина вырисовывает-

ся радужная — не находите?

ЗАБЕГАЯ ВПЕРЁД

Зверёк поначалу выглядит довольно милым.Время принимать ванну, дочка.
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Голливудская мудрость гласит: 

нет сюжета — обратись к клас-

сике. Рождённая в муках «Битва 

титанов» — римейк одноимённо-

го фильма 1981 года, снятого по 

мотивам древнегреческих мифов 

о Персее. Сложная наследствен-

ность — не находите?

Впрочем, попкорновая культура 

всё равно оказалась сильнее каче-

ственного генетического материала 

— встречайте античный ответ «Бро-

ску кобры»! Простоте, доброте и 

наивности оригинала раздали пин-

ки ураганный экшен, огромные монстры и передовые компью-

терные спецэффекты. Канон, кстати, тоже отправился в Тартар. 

Здесь годзиллообразный Кракен убил древних титанов, у Персея 

есть по-джедайски выдвигающийся меч, лодку Харона тащат по 

Стиксу мученики, напоминающие собратьев из Dante’s Inferno... 

Авторам первой «Битвы титанов», тоже исковеркавшим знамени-

тую историю, такое и не снилось. Так что в плане литературной 

безграмотности римейк не уступает коллеге «Перси Джексону». 

Действия героев только преумножают весь этот бред: то Персей 

спокойно ныряет в металлических доспехах, то Андромеда лег-

комысленно жертвует собой, то народ прислушивается к словам 

бомжа... А ведь сценарий неоднократно переписывался.

Создатели решили сыграть на ярких образах и этим ограни-

читься: Медуза превращает солдат в камень, Пегас летает вокруг 

морского чудища, гигантские скорпионы гонятся за отрядом вои-

нов посреди пустыни... Всё это первоклассно исполнено и снято — 

вот и единственное достоинство фильма. Ни морали, ни драмы, 

ни психологизма. Даже экс-каменщик Сэм Уортингтон походит на 

героев Стивена Сигала и Чака Норриса — безмерно справедли-

вый, безмерно крутой и безмерно твердолобый. И дело не в от-

сутствии таланта — ему просто негде было его проявить.

Когда же продюсеры почувствовали запах керосина, то шус-

тро отодвинули премьеру и, завистливо поглядывая на десятиз-

начную кассу «Аватара», перевели фильм в 3D. Третье измере-

ние пришили довольно криво, но зрители попались в маркетин-

говую ловушку и пошли в кино. Были даже побиты некоторые 

рекорды по сборам. Так что производство невменяемых блокба-

стеров продолжается.

Итог: милый семейный фильм превратился в героический 

кинокомикс с монстрами, супергероем и грандиозными спецэф-

фектами. Ушедшая далеко от оригинала «Битва титанов» — яд 

для поклонников древнегреческой мифологии и умного кино, но 

конфета для любителей бессмысленных и зрелищных боевиков.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Что нам с собой взять?

— Берите всё!

(Мудрый совет бывалого вояки неотёсанному юнцу)

• титаны

• Цербер

• Перси Джексон

ОТСУТСТВУЮТ

• битвы

• джинн Сулейман

• джедайский меч богов

ПРИСУТСТВУЮТ

Битва титанов
Clash of the Titans

СТРАНЫ: США, Великобритания ● РЕЖИССЁР: Луи Летерье («Невероятный Халк») 
● СЦЕНАРИСТЫ: Трэвис Бичем, Фил Хэй, Мэтт Манфреди, Беверли Кросс ● В РО-
ЛЯХ: Сэм Уортингтон, Джемма Артертон, Лиам Нисон, Рэйф Файнс ● ВОЗРАСТНОЙ 
РЕЙТИНГ: PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет) ● 
ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро-Премьер» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 8 апреля 2010 года

Бросок кобры и олимпийцы

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Троя» (2004)

• «300 спартанцев» (2006)

ЖАНР Героическое фэнтези

• Стивен Норрингтон после долгих раздумий покинул режиссёр-

ское кресло. Видать, знал, что второго позора после «Лиги вы-

дающихся джентльменов» он не выдержит. Следующая работа 

Норрингтона — римейк «Ворона».

• Лиам Нисон (Зевс) согласился на роль в «Битве титанов», потому 

что его сыновья — большие поклонники греческой мифологии. 

Интересно было бы узнать их мнение об этой картине.

• Супервайзером по спецэффектам и аниматронике стал Нил 

Корболд, который, будучи подростком, работал над первым 

фильмом. Тогда он занимался механической совой Бобо, кото-

рая засветилась в римейке в виде «пасхального яйца».

• Чтобы разрушение Аргоса выглядело максимально эффектным, 

был построен городок площадью около 4000 квадратных метров.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Броня с «кубиками» в районе пресса — девушки в восторге. Джинны в греческих мифах — что-то новое.
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Вотносительно недалёком буду-

щем 118-летний старик Немо 

Никто пытается вспомнить свою 

жизнь. Но вспоминает не одну, а 

сразу несколько. Чтобы появиться на 

свет, не рождённое дитя должно вы-

брать себе родителей. Так начинает-

ся жизнь — с выбора. Но что будет, 

если человек откажется выбирать? 

В девять лет, стоя на перроне, глав-

ный герой не может определиться, 

с кем из расстающихся родителей 

остаться — мамой или папой. Немо 

не делает выбор, и у него становится 

две жизни, которые, в свою очередь, потом тоже ветвятся. Ведь 

«пока ты не сделал выбор, все возможности одинаково реальны».

Мы видим Немо, тонущего в своей машине, видим три разные 

свадьбы Немо, потом ещё несколько вариантов его семейной 

жизни, видим ещё одного Немо — героя книги, которую пишет 

другой Немо. Этот персонаж летит к Марсу, чтобы исполнить 

обещание, данное молодым писателем одной из своих будущих 

жён в одной из альтернативных жизней. 

А началось всё с короткометражки, которую Ван Дормель 

снял двадцать пять лет назад — о мальчике на перроне, стоя-

щим перед выбором. «Я убежден, что каждый из нас, совершая 

выбор, выбирает не из двух возможностей, а из бесконечного 

множества, — говорит режиссёр. — Значит, не бывает «пра-

вильного» и «неправильного» выбора. Я не знаю, по каким при-

чинам совершаю тот или иной выбор, но, когда я его совершаю, 

могу ли я назвать его свободным?»

По сути, этот фильм — мастерское воплощение на экране 

идеи реальности всех возможностей. Совершенно фантастиче-

ская во всех смыслах этого слова лента задаёт море вопросов, 

но не даёт ни одного ответа. «Господин Никто» — гимн любви, 

ведь только линия с взаимными чувствами может рассчитывать 

на счастливую концовку. Жако Ван Дормель снял одну из самых 

трогательных лент последних лет, умную, тонкую, по-голливудски 

зрелищную. А ещё обаятельный Джаред Лето в главной роли — 

такое уж точно нельзя упустить, тем более девушкам.

Итог: неожиданно внятное авторское кино с прекрасным ак-

тёрским составом, яркими научно-фантастическими сценами и 

продуманной драматической линией. Приятный сюрприз всем лю-

бителям закрученных, но при этом не параноидальных историй.

Надежда Маркалова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Что я сделал, чтобы заслужить такое?» (главный герой, лёжа 

в морге)

• В роли ангелов в одной из сцен снялись дочери Ван Дормеля.

• Этап подготовки к съёмке длился год, этап постпродакшена за-

нял пятнадцать месяцев. За визуальные эффекты отвечали аж 

четыре компании.

• В фильме звучит музыка французского композитора Эрика Сати. 

В 1912 году он написал свою творческую стратегию «Воспомина-

ния потерявшего память». Почти столетие спустя Ван Дормель 

снял похожее по смыслу кино, снабдив его музыкой Сати.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• ответы на вопросы

• однозначность

• Thirty Seconds to Mars

ОТСУТСТВУЮТ

• любовь

• вертолёты с кубами воды

• марсианская колония

ПРИСУТСТВУЮТ

Господин Никто
Mr. Nobody

СТРАНЫ: Бельгия, Канада, Франция, Германия ● РЕЖИССЁР: Жако Ван Дормель 
● СЦЕНАРИСТ: Жако Ван Дормель ● В РОЛЯХ: Джаред Лето, Дайан Крюгер, Сара 
Полли, Тоби Регбо, Джуно Темпл ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: Не присваивался ● ПРО-
КАТ В РОССИИ: «Премиум Фильм» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 15 апреля 2010 года

О мальчике, 
который не сделал выбор

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Донни Дарко» (2001)

• «Гаттака» (1997)

ЖАНР Драма

И всё-таки миром правит любовь — во всех альтернативных жизнях Немо она играет ключевую роль.

Так Немо путешествует на Марс — в состоянии анабиоза.
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Даже если вас не угораздило 

родиться героем, вы можете 

такового из себя... сконструиро-

вать. Во всяком случае, эту идею 

пропагандировал слоган «Же-

лезного человека» — едва ли не 

лучшего кинокомикса на суперге-

роическую тему. Гость из мира ко-

медий, Джон Фавро, сконструиро-

вал воистину образцового героя, 

но проект был явно не завершён. 

Надстройка с цифрой «2» должна 

была расширить и без того нема-

ленький мир Тони Старка — за-

дача благородная, но в то же время опасная. Наводнив сиквел 

персонажами Marvel, режиссёр мог с размаху наступить на тра-

диционные грабли экранизаторов. Умеренно серьёзный Желез-

ный человек превратился бы в клоуна с дутым внутренним кон-

фликтом, а его окружение — в дурацкий карнавал. К счастью, 

Фавро остался верен себе: он использовал приёмы, давно за-

рекомендовавшие себя в жанре бытовых комедий. Звучит дико, 

но это лучшее, что могло случиться. Стараниями режиссёра, да 

и остальных членов съёмочной группы картина получила инъек-

цию великолепных диалогов, с задором поставленных эпизодов 

и уместных действующих лиц. Благодаря этому даже самая аб-

сурдная научная теория, высказанная персонажами картины, не 

вызывает короткого замыкания в мозгах зрителей, а фантасти-

ческие игрушки местных конструкторов представляются вполне 

жизнеспособными.

Большинство комиксовых условностей зашлифовано и покры-

то слоем так называемой «бытовухи», поскольку режиссеру куда 

интереснее наблюдать за человеческой стороной супергероя, не-

жели за его подвигами. «Железный человек 2» вышел на порядок 

тоньше и изящнее первой части. Хотя в центре повествования по-

прежнему остается неприлично богатый Тони Старк, остальным 

персонажам уделено достаточно экранного времени — в этом от-

ношении фильм оказался по-кэмероновски выверенным.

Справедливости ради нужно заметить, что ярых фанатов 

вселенной «Железный человек 2» может разочаровать. Думае-

те, сценаристы изо всех сил толкали протагониста к членству в 

«Мстителях»? Ничего подобного — образ Железного человека 

как героического защитника обездоленных и слабоумных прак-

тически не эволюционировал. Однако сиквел настолько прова-

лен как комикс, насколько состоятелен как кино. Его главная 

тема неоригинальна и даже избита — как трудно человеку стать 

настоящим героем. Да, кинематографисты её обыгрывали не 

раз, но в состязании с конкурентами Фавро установил рекорд 

по художественной убедительности. Ни любовные похождения 

Питера Паркера в исполнении Тоби Магуайера, ни кислые мины 

Сорвиголовы не передавали, какая тяжелая ноша ложится на 

плечи тому, кто решился взять на себя ответственность за жиз-

ни окружающих. Для Тони Старка настоящие сражения проис-

ходят не где-то там, в странах третьего мира, а у себя дома. 

Корпорация трещит по швам, друзья отворачиваются от него, из 

тумана прошлого без предупреждения выскакивают новые вра-

ги, да ещё и здоровье, мягко говоря, пошатывается. Где искать 

утешения от таких проблем? Уж точно не внутри суперкостюма, 

разве что на дне бутылки виски. 

Итог: наши опасения за качество сиквела получили энер-

гетический разряд и вмиг испарились. Джон Фавро не только 

удержал планку качества, но даже поднял её. Почему с таким 

талантом режиссёр до сих пор сам не открыл какой-нибудь 

химический элемент и не завоевал мир, решительно неясно. 

Осмелимся предположить, что ему интереснее погружать зрите-

лей в кинематографические грёзы. Как бы там ни было, снимать 

неожиданно качественные блокбастеры у него выходит не хуже, 

чем маскироваться под очаровательного недотёпу. Весьма не-

дурственно для личного водителя Тони Старка.

Олег Гаврилин
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
«Чёрный парень зашел в твой дом, надрал тебе задницу и забрал 

костюм. Чувак, да ты чего?!» (Ник Фьюри о разборке между Тони 

Старком и Джеймсом Роуди)

• Обратите внимание на текстовые сообщения, возникающие на 

экране при демонстрации вида «из глаз» боевых дронов. Судя по 

всему, машины смерти работают на русифицированной версии 

Microsoft Office.

• В качестве намёка на готовящихся «Мстителей» в «Железном 

человеке 2» планировалось засветить Халка. Увы,  театральная 

версия фильма сохранила лишь одну отсылку — полусобранный 

щит Капитана Америки.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• призрак терроризма

• призрак алкоголизма

• призрак коммунизма

ОТСУТСТВУЮТ

• робокостюмы

• центнер гэгов

• белый попугай

ПРИСУТСТВУЮТ

Железный человек 2
Iron Man 2
СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Джон Фавро («Эльф», «Затура») ● СЦЕНАРИСТЫ: 
Джастин Теру ● В РОЛЯХ: Роберт Дауни-младший, Гвинет Пэлтроу, Скарлетт Йо-
ханссон, Сэм Рокуэлл, Микки Рурк, Сэмюэл Л. Джексон ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
PG-13 (некоторые материалы могут не подходить для лиц до 13 лет) ● ПРОКАТ 
В РОССИИ: «Централ Партнершип» ● ПРЕМЬЕРА В РОССИИ: 29 апреля 2010 года

Возвращение 
железного дровосека

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Звездный бойскаут» (1997)

• «Человек-паук 2» (2004)

ЖАНР Кинокомикс

Девушки, запомните: прозрачнее намека, чем светящееся сердце в груди мужчины, 

просто не бывает.

Судя по опубликованным материалам, целая прорва видеофрагментов не вошла в теа-

тральную версию фильма.
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Было трудно представить, что 

римейк старого ужастика спо-

собен оказаться интригующим. 

Кажется, Сэмюэл Байер пошёл по 

правильному пути, уделив сюжету 

больше внимания, чем спецэф-

фектам. Банальный слэшер пре-

вратился в детективный триллер, 

в котором основной упор сделан 

на расследование загадочных 

убийств и поиск мотивов, застав-

ляющих Фредди Крюгера пре-

следовать подростков. Городская 

легенда о маньяке-детоубийце, 

кусочки которой были разбросаны по семи частям оригинально-

го «Кошмара», в новом фильме описана во всех подробностях. 

Даже легендарная рука с когтями не осталась без внимания: 

Фредди при жизни работал садовником в детском саду, куда 

ходили главные герои, и перчатка с лезвиями становится своео-

бразной данью бывшей профессии. При этом история развора-

чивается постепенно, и до самого финала остаётся под вопро-

сом вина сожжённого заживо доброго дяди-садовника, который 

очень любил детишек. 

Вполне ясен и механизм действия кошмаров — Фредди 

впервые появляется во сне подростка, психолог которого раз-

будил воспоминания о старой травме, затем и его друзья на-

чинают смутно осознавать страшную правду о своём детстве. 

По мере возвращения забытых страхов сны становятся более 

жестокими, а кровавые издевательства Крюгера над своими 

жертвами — более изощрёнными. Новые подробности про-

шлого, всплывающие в памяти тинейджеров, дают убийце но-

вые возможности в его игре.

Вопреки обещаниям, Фредди не утратил демонического чув-

ства юмора. Не оправдались и заявления о том, что лицо ма-

ньяка будет скрыто: зрителям не раз представлена возможность 

разглядеть обгорелую физиономию во всех подробностях.

Без недостатков тоже не обошлось. У молодых актёров 

есть опыт съёмок в мистических фильмах, но их игра не 

впечатляет. Стоит отметить лишь Кайла Галлнера в роли 

Квентина — образ подростка-неудачника, который в борь-

бе с Крюгером меняется и проявляет свои лучшие качества, 

получился самым ярким. Кстати, только Галлнер похож на 

тинейджера. Возраст остальных актёров слишком заметен, 

и не знаешь, смеяться или плакать, когда мама строго от-

правляет спать 25-летнюю дочку. Пострадала и традицион-

ная атрибутика «крюгерианы» — стильный полосатый свитер 

настолько тёмный, что цвета трудно различить, практически 

не звучит знаменитая считалочка, да и просто нет зловещей 

атмосферы.

Итог: вместо ужастика «Кошмар на улице Вязов» стал мис-

тическим детективом, и в этом жанре оказался неожиданно хо-

рош. Однако те, кто ожидает рек крови, мелко нашинкованных 

трупов, погонь и визга, будут разочарованы. Визуальная состав-

ляющая в этом фильме, увы,  второстепенна.

Анастасия Казимирко-Кириллова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Мама, а где все мои детские фотографии?

— А, наверное, валяются где-то в гараже.

(Крис понимает, что родители что-то скрывают)

• Подбор актёров по возрасту был чрезвычайно строгим. Испол-

нителям ролей юных жертв Крюгера на самом деле по 25 лет, а 

в школьную массовку брали только ребят старше шестнадцати.

• Образ Фредди Крюгера прорабатывался до мельчайших деталей. 

Чтобы войти в роль маньяка с улицы Вязов, Джеки Эрлу Хейли 

приходилось выдерживать несколько часов гримировки ежеднев-

но. Самодельную садовую перчатку с лезвиями действительно 

собирали вручную. Она состоит почти из 40 частей.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

• мерзкая расчленёнка

• постельные сцены

• Джонни Депп

ОТСУТСТВУЮТ

• Фредди Крюгер

• издевательства над детьми

• интересное расследование

ПРИСУТСТВУЮТ

Кошмар на улице Вязов
A Nightmare on Elm Street

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Сэмюэл Байер ● СЦЕНАРИСТЫ: Уэсли Стрик, Эрик 
Хайссерер ● В РОЛЯХ: Джеки Эрл Хейли, Руни Мара, Кайл Галлнер, Кэти Кэсси-
ди ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: R (лица до 17 лет допускаются на фильм только в 
сопровождении взрослых) ● ПРОКАТ В РОССИИ: «Каро-Премьер» ● ПРЕМЬЕРА 
В РОССИИ: 6 мая 2010 года

Раз, два, Фредди 
в гости ждёт тебя

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Хэллоуин» (2007)

• «Пятница 13-е» (2009)

ЖАНР Ужасы

Фильм мог стать приквелом, а не римейком.
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Сегодня практически все ани-

мационные студии реши-

тельно переходят на формат 3D, а 

подавляющее большинство мульт-

продуктов производятся на основе 

компьютерной графики. Традици-

онная рисованная мультипликация 

уже стала чем-то вроде чёрно-

белого кино, почти элитарным, но 

безнадёжно устаревшим  искус-

ством. Эпоху компьютерной ани-

мации открыл совместный 

проект Pixar и Disney с 

незамысловатым на-

званием «История игрушек».

Конфликт старого и нового нашёл отражение в 

сюжете — два раза в год пластмассовые и плюшевые 

обитатели комнаты мальчика Энди замирают в тревожном 

ожидании. Кого подарят их маленькому хозяину на этот 

раз? Не отправит ли он на помойку кого-нибудь из надо-

евших друзей, получив на день рожденья или Новый 

год современную замену? И вот страхи сбылись. Место 

любимого деревянного ковбоя Вуди занял Базз — кос-

мический рейнджер со странностями, зато в блестящем 

скафандре и с лазером. Далее фильм строится на шутливо-

драматическом противостоянии двух героев, их попытках при-

мириться и ужиться в одном детском мирке. Разумеется, сой-

тись и подружиться им помогают многочисленные испытания. 

Восхищает грамотность подбора самих персонажей с учётом тог-

дашних возможностей компьютерной графики. Чтобы простень-

кие пластмассовые солдатики и зверушки, фарфоровые пастуш-

ка и копилка-свин  достоверно смотрелись на экране, не нужны 

сложные текстуры. С людьми, конечно, получилось гораздо хуже: 

их прорисовка, движения, а особенно лицевая мимика значитель-

но уступают «игрушечным». Зато художники славно поработали с 

задними планами: действие никогда не происходит на фоне какой-

нибудь голой стены или размытого пейзажа. Некоторые сцены уже 

в 1995 году будто бы созданы для 3D, и действительно в 2009-м 

обе «Истории» были переизданы в трёхмерном формате.

Но не только технический прорыв и оригинальный сюжет об-

ратили на себя внимание критиков, лестно похваливших талант-

ливых создателей. «История игрушек» стала одним из первых 

мультфильмов, учитывающим интересы не только малышни, но 

и взрослого зрителя. Острые ироничные шуточки, но без пошло-

сти, забавные намёки и немного ностальгии — и вот к целевой 

аудитории в коротких штанишках уже присоединились родители.

Итог: простая и добрая приключенческая история из жизни 

говорящих игрушек без претензий на серьёзность и глубокую 

идею. Отличный вариант для просмотра всей семьёй на все вре-

мена и в любом возрасте.

Анастасия Казимирко-Кириллова
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ОЦЕНКА «МФ»

ЦИТАТА
— Переключаю лазер с режима оглушения на режим поражения.

— Господи, ты что, собираешься замигать их до смерти?

(Вуди сомневается в боевых способностях Базза)

• сопли и пафос

• шутки ниже пояса

• вселенское зло

ОТСУТСТВУЮТ

• говорящие игрушки

• яркие персонажи

• необычный сюжет

ПРИСУТСТВУЮТ

История игрушек
Toy Story

СТРАНА: США ● РЕЖИССЁР: Джон Лассетер («Тачки», «Приключения Флика») ● 
СЦЕНАРИСТЫ: Джон Лассетер, Пит Доктер, Эндрю Стэнтон, Джосс Уидон, Джо-
эл Коэн, Алек Соколов ● РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Том Хэнкс, Тим Аллен, Дон Риклз, 
Джим Варни ● ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: G (для всех возрастов)

Всё серьёзно

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• «Корпорация монстров» (2001)

• «Тачки» (2006)

ЖАНР Анимационная комедия

Второстепенные персонажи не уступают Баззу и Вуди в обаятельности и яркости. Вуди не может смириться с превосходством нового любимца Энди.

• Озвучкой ковбоя Вуди занимался Том Хэнкс, а само имя — 

намёк на звезду вестернов Вуди Строуда. Образ Базза рисовали 

с астронавтов «Аполлона» и солдатиков известной серии G.I. Joe.

• Обаятельные герои мультфильма моментально стали культо-

выми. Пластиковые фигурки, одежда и другая сувенирная про-

дукция до сих пор пользуются большим спросом. К 2007 году по 

всему миру было продано 27 миллионов игрушек.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Безымянный мутант из «Истории игрушек» и Машенька из «Ночного дозора» — 

скорее всего родственники.

Базз уверен, что он не просто игрушка, а рейнджер, и его цель — спасти Галактику.
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«Да, в Зоне 
тоже, бывает, 

детские игрушки 
оживают… Дай 
бог от них ноги 

унести!»
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Доброе утро, Жако. Прежде всего, 

спасибо вам за «Господина Никто», мы 

получили огромное удовольствие от 

просмотра. Что вдохновило вас на соз-

дание фильма с подобным сюжетом?

Я стараюсь рассказывать истории с 

помощью новых форм, чтобы кинема-

тограф шёл вперёд. И вот захотелось 

сделать фильм с нелинейным сюжетом. 

Кино представляется мне таким видом 

искусства, которое может воспроиз-

водить всю механику мышления, вос-

создавать мечтания и показывать кар-

тины нашего воображения.

Когда работаешь над сценарием, 

сталкиваешься с тем, что у тебя есть 

много вариантов развития событий, 

но в итоге всегда приходится останав-

ливаться на чём-то одном. Приходится 

делать выбор и развивать одну линию 

событий, так застывает событийный 

ряд, превращаясь в нечто монолитное, 

неизменное. Здесь идея в том, чтобы не 

останавливаться ни на чём, а попытать-

ся проработать все варианты событий. 

Так получилась древовидная структура, 

как во многих видеоиграх.

Каждая жизнь и реальна, и ирреаль-

на, каждый герой одновременно мечта-

тель и объект мечтаний. Я сам не знаю, 

от лица какого персонажа идёт пове-

ствование. Может быть, это ребёнок, ко-

торый лежит в коме и мечтает обо всём 

этом и который ни одну из этих жизней 

в итоге не проживёт. Или тот Немо, ко-

торый отправляется на Марс в состоя-

нии анабиоза. А может, это последняя 

мысль тонущего в машине Немо.

Что вдохновило вас на сцену с ку-

бами воды и вертолётами? Что она 

означает? Сцена очень похожа на по-

лотна Рене Магритта, которого вы на-

звали своим любимым художником.

Да, получилось сюрреалистично. Эта 

сцена олицетворяет воображение ре-

бёнка, конструирующего выдуманный 

мир. А в конце вертолёты демонтируют 

декорации. В фильме много моментов, 

обыгрывающих эту идею. Это вообра-

жаемый мир девятилетнего ребёнка.

Были ли сложности с подбором 

актёров-детей под взрослых звёзд?

Нет, вот с детьми как раз проблем не 

было, мы очень быстро их нашли, и в 

итоге оказалось, что нам очень повезло 

с маленькими актёрами — с ними легко 

работалось.

Вы упоминали, что Джаред Лето 

очень комфортно ощущал себя в роли 

столетнего старика. Сколько времени 

он провёл в гриме?

На съёмки этих сцен ушло две недели. 

Каждое утро Джареду накладывали грим 

на пять часов. Зритель не видит и милли-

метра его собственной кожи, даже глаза 

были полностью заменены контактными 

линзами. Они покрывали и белки, чтобы 

прорисовать старческие вены на глазных 

яблоках. А слышим мы самого Джареда. 

Он перед съёмками «надламывал» свой 

голос. Певцы в совершенстве владеют 

этим искусством, не повреждая связки. 

Джареду очень нравилось играть стари-

ка, он сразу освоил повадки, приобрёл 

акцент — вошёл в роль.

«Свою жизнь 
мы выбираем 
из бесконечного 
числа вариантов»
Интервью 
с Жако Ван Дормелем

С режиссёром беседовала Надежда Маркалова

Бельгиец Жако Ван Дормель — один из самых необычных 

режиссёров Европы. Известен он тем, что снимает фильмы очень 

медленно. Например, на создание «Господина Никто» ушло две-

надцать лет. Не один год писался сценарий. Пятнадцать месяцев 

шла работа над визуальными эффектами. Режиссёр признает-

ся, что в финальном варианте сценария дал волю случаю: за-

писывал все сцены фильма на карточках, которые потом пере-

мешал, и снимал в том порядке, в котором они расположились, 

то есть — в случайном.

В конце марта Жако Ван Дормель посетил Москву, чтобы 

представить фильм публике. Нам удалось поговорить с этим 

необычным человеком.

По словам режиссёра, некоторые удивительные образы основаны на работах Рене Магритта. Одна из самых странных сцен в фильме, добавляющая каплю параноидальности.
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Фильм — замечательный с точки 

зрения дизайна и стиля. Расскажите о 

том, как создавался концепт-арт, кто 

был художником-постановщиком?

Над фильмом работала целая команда 

художников. Сначала в рабочую группу 

входило всего три человека, которые за-

нимались в основном будущим. Один из 

них был Франсуа Коитен, а Бенуа Петерс 

рисовал раскадровки. Ещё у нас была 

научный консультант Изабель Стингерс. 

Задача этой команды заключалась в том, 

чтобы представить, каким будет выглядеть 

будущее, как люди будут перемещаться, 

есть, спать, как будут выглядеть больни-

ца, транспорт, космические аппараты, 

Марс. Перед началом съёмок у нас появи-

лись главный декоратор Сильви Оливе и 

режиссёр спецэффектов Луис Моран.

Собралась команда из шестидесяти 

человек, специализирующаяся на спец-

эффектах для создания всего, что у нас 

в фильме показано в сценах будущего. 

Но всякий раз отправной точкой для них 

были рисунки Франсуа Коитена.

Над визуальными эффектами для 

фильма работало четыре студии. Ка-

кие из них отвечали за какие сцены?

Три монреальские студии работали 

в тесном сотрудничестве над видами 

будущего. Но так получилось, что одна 

лучше делала материалы и текстуры, а 

другие — лучше делали транспортные 

средства. Бельгийцы Digital Graphics за-

нимались научной частью.

Вы сами назвали ваш фильм научно-

фантастическим. Какие работы в этом 

жанре вас вдохновляли?

На самом деле мне сложно отнести 

свой фильм к какому-то одному жанру. 

Там есть фантастическая часть, и есть 

часть, которая не имеет отношения к 

фантастике. Когда мы начали работу, то 

решили, что надо сделать что-то новое, 

иное. Мы не хотели, чтобы наш фильм 

походил на «2001 год: Космическая одис-

сея» или на «Метрополис». Но проблема 

в том, что есть некие общие «ключи», по-

нятия, образы, которые являются плодом 

нашего коллективного мышления, поэто-

му очень сложно от них отойти.

Наша команда работала с учёны-

ми, которые специализируются на раз-

работках путешествия на Марс. Они 

пришли к тем же самым выводам, что 

и авторы «2001 год: Космическая одис-

сея»: чтобы создать искусственную 

гравитацию, нужно вращать жилой от-

сек вокруг своей оси. А ещё мы ввели 

такой элемент, как солнечные паруса. 

Во времена, когда Кубрик снимал свою 

«Одиссею», их ещё не придумали. Ещё 

у нас в фильме есть суборбитальный 

лифт, на котором герои спускаются на 

поверхность Марса.

Жако, спасибо вам за интересную 

беседу. Желаем творческих успехов, 

зрительской любви и новых, не менее 

удивительных картин. 

Свою карьеру в шоу-бизнесе Ван 

Дормель начинал как профессиональный 

клоун и долгое время просто веселил 

детей. Только в тридцать четыре года 

он дебютировал как режиссёр. Всего в 

его фильмографии числится три полно-

метражных фильма, включая этот доро-

гой амбициозный англоязычный проект. 

Первая работа Ван Дормеля — «Тото-

герой» — принесла ему «Золотую каме-

ру» за лучший дебют в Каннах. Второй 

фильм — «День восьмой» — также взял 

каннские призы и даже номинировался 

на «Золотой глобус». «Господин Никто» 

получил приз за работу художницы-

постановщицы Сильви Оливе.

Во всех его фильмах появляется теа-

тральный актёр с синдромом Дауна — 

Паскаль Дюкенн. В этой ленте он также 

играет альтер эго персонажа Джареда 

Лето, появляясь всего на несколько се-

кунд в одном из вариантов альтернатив-

ной жизни героя.

НАШЕ ДОСЬЕ

В сценах будущего очень много компьютерной графики и грима.
Мы не видим ни миллиметра реального Джареда Лето, 

зато слышим его «старческий» голос.

Так выглядят концепт-арты к «Господину Никто»
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Сейчас Говард 

Лавкрафт счи-

тается одним из 

основателей жан-

ра ужасов, авто-

ром, мудрости 

которого должны 

смиренно при-

чащаться Сти-

вен Кинг и Клайв 

Баркер. В чём-то 

это справедливо. 

Можно без преу-

величения сказать, что Лавкрафт создал 

новое направление в литературе ХХ века. 

Никто до него не сталкивал человека с та-

ким хтоническим непознаваемым ужасом. 

Если за спиной Лавкрафта стоят та-

кие гиганты, как Эдгар По, Артур Конан 

Дойл, Амброз Бирс и лорд Дансени, то и 

перечень имён его последователей за-

нял бы не одну страницу: Август Дерлет, 

Лайон Спрэг де Камп, Роберт Блох, Фриц 

Лейбер, Брайан Ламли, Колин Уилсон и 

многие-многие другие. 

Почти все его произведения (в том 

числе принёсшие впоследствии славу 

«Зов Ктулху» и «Дагон») были написаны 

в период с 1915 по 1935 год. При жизни 

Лавкрафт не выпустил ни одной книги, 

его уделом были литературные журналы 

и периодика. Сборник «Тень над Инсму-

том», увидевший свет в 1936 году тира-

жом 150 экземпляров, всё-таки не может 

считаться полноценным изданием. 

Час Лавкрафта наступил уже после 

смерти, когда его друг и поклонник Август 

Дерлет основал из-

дательство Arkham 

House, чтобы до-

нести до читателей 

наследие кумира. 

С 1939 года про-

изведения Лав-

крафта начали 

появляться в книж-

ном виде. Сейчас 

придуманная писа-

телем мифология 

существует со-

вершенно самостоятельно, в одном ряду с 

мифологиями древнего Египта, Британии, 

Рима или Шумера. Использующие эти реа-

лии современные авторы далеко не всегда 

знают, что Шаб-Ниггурат, Йог-Сотот, Ктул-

ху и «Некрономикон» возникли из небытия 

меньше века назад.

Впрочем, далеко не всех можно об-

винить в таком невнимании к первоис-

точнику — вспомните хотя бы «Ночь в 

тоскливом октябре» Роджера Желязны, 

«Особое шогготское» Нила Геймана или 

«Крауч Энд» Стивена Кинга.

Аркхэм, Данвич 
и далее без 
остановок 
По произведениям Лавкрафта сдела-

но 85 фильмов и около десятка видеоигр. 

Причём половина всех работ приходится на 

последнее десятилетие. Внушительное чис-

ло, хотя и несколько завышенное, потому 

что в действительности львиная доля этих 

фильмов имеет к Лавкрафту отношение 

лишь постольку, поскольку там используют-

ся придуманные им имена и названия (так, 

например, в «Зловещих мертвецах» Сэма 

Рейми книга заклятий носит имя «Некро-

номикон», а в «Городе живых мертвецов» 

Лучио Фульчи город называется Данвич). 

Картин, которые сняты по конкретным про-

изведениям, гораздо меньше. Но даже три 

или четыре десятка — слишком много, что-

бы мы смогли уместить их все в нашем об-

зоре. Поэтому ограничимся лишь несколь-

кими самыми интересными, на наш взгляд, 

картинами, оставив читателям и зрителям 

поле для самостоятельного исследования.

Впервые Лав-

крафт попал на 

экраны в 1963 году. 

Фильм Роджера Кор-

мана «Заколдован-

ный замок» основан 

на романе Лавкраф-

та «Случай Чарльза 

Декстера Варда», 

который был на-

писан в 1927 году и считается одним из 

крупнейших произведений писателя. Сю-

жет типичен для готического романа: злой 

Говард Лавкрафт
Ктулху фхтагн 
и другие сказки

Павел Гремлёв

Фантастические произведения — неиссякаемый источник 

сюжетов для кино. Нам показалось интересным понаблюдать, 

как видят одного и того же автора разные режиссёры. Сегодняш-

ний рассказ об одном из немногих мастеров хоррора ХХ века, ко-

торые смогли придумать нечто по-настоящему страшное. О его 

жутких мирах хочется не только читать, их хочется увидеть на 

большом экране, в фильмах, снятых с применением всей мощи 

современного кинематографа. Однако этот орешек киноделам 

явно не по зубам. Фантазии не хватает, чтобы экранизировать 

произведения Говарда Филлипса Лавкрафта.

Единственное прижизнен-

ное издание Лавкрафта вы-

шло крошечным тиражом.

Внешность Ктулху не слишком располагает, какой бы художник его ни рисовал.

«Заколдованный замок» — картина о непростых взаи-

моотношениях отцов и детей...
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колдун, убитый в XVIII веке жителями Арк-

хэма (Данвич и Аркхэм — придуманные 

Лавкрафтом города, как Дерри в штате 

Мэн у Стивена Кинга) пытается снова во-

плотиться через своего потомка, который 

чрезмерно увлёкся оккультизмом. 

В главной роли (точнее, в двух главных 

ролях: колдуна Джозефа Кёрвина и его 

наследника Чарльза Варда) снялся Вин-

сент Прайс. Борис Карлофф, которого 

звали на роль хранителя древнего замка, 

не смог принять предложение из-за про-

блем со здоровьем, но в итоге эту «долж-

ность» занял Лон Чейни-младший — так 

что актёрский состав был звёздным для 

фильма ужасов тех лет.

В 1992 году на 

основе этого же ро-

мана Дэн О’Бэннон 

(режиссёр, подарив-

ший нам знаменитый 

фильм «Возвраще-

ние живых мертве-

цов») снял картину 

«Воскресший», но 

у него вышел не ми-

стический хоррор, а кровавый трэш с пло-

тоядными зомби и танцующими скелетами. 

Дважды (даже 

трижды: есть ещё фе-

стивальная коротко-

метражка 2006 года) 

экранизировали и 

«Ужас Данвича» — 

в 1970 и 2009 году. В 

старой версии глав-

ную роль исполнил 

Дин Стокуэлл («Лан-

гольеры», «Квантовый скачок»). Режиссёр 

Дэниэл Хэллер (за пять лет до этого он уже 

делал лавкрафтовский фильм — «Умри, 

монстр, умри!» по рассказу «Сияние из-

вне») достаточно бережно обошёлся с пер-

воисточником, даже атмосфера передана 

вполне убедительно. Однако картину это не 

спасло. Там, где в книге, затаив дыхание, 

следишь за злоключениями героев, в филь-

ме становится попросту скучно. При пере-

носе на экран сюжет стал предсказуемым, а 

действие — вялым. Жуткая история «мерт-

ворождённого» близнеца снята беспомощ-

но даже для семидесятого года: декорации 

бедны, а нелепые анимационные вставки 

начисто разрушают мистический настрой.

Прошлогодняя телеверсия сделана Ли 

Скоттом, который за последние десять лет 

снял более дюжины ужастиков, правда, 

в основном малобюджетных. Исходник в 

ней изрядно купирован, действие осовре-

менено, вместо брата главного героя — 

вызванный семейством демон, но осно-

ва сюжета уцелела: таинственный дом, 

семейство, охраняющее жуткий секрет, и 

нечеловеческое существо, требующее по-

стоянных жертв. В целом Скотт сделал ти-

повой в сюжетном смысле ужастик: инди-

видуальности Лавкрафта там поменьше, 

проверенных временем ходов побольше. 

И при всём этом, как ни парадоксально, 

фильм производит более сильное впечат-

ление, чем версия семидесятого года.

Самый верный 
режиссёр
Самым последовательным поклонником 

Лавкрафта стал режиссёр Стюарт Гордон, 

сделавший по рассказам писателя аж пять 

фильмов. Наиболее известны три: «Реани-

матор» (1985) по повести (а точнее, циклу 

рассказов) «Герберт 

Уэст, реаниматор», 

«Извне» (1986) по 

рассказу «За преде-

лами бытия» и «Да-

гон» (2001), снятый, 

как ни странно, не по 

одноимённой исто-

рии, а по рассказу 

«Тень над Инсмутом».

«Реаниматор» стал первой кинорабо-

той театрального режиссёра. Идея снять 

подобное кино (изначально Стюарт хотел 

экранизировать историю Франкенштейна) 

возникла как противовес многочисленным 

вампирятникам. Сперва Гордон планиро-

вал поставить по повести спектакль. Потом 

сериал. И, наконец, появился полуторача-

совой фильм, подготовленный как пилот 

будущего сериала из 12 частей. Из исто-

рии доктора Уэста взяли только основу — 

образ безумного учёного, пытающегося 

любой ценой победить смерть. Действие 

перенесли в современный Чикаго, а основ-

ным наполнением картины стала кровавая 

расчленёнка. Концентрация трэша зашка-

ливала настолько, что продюсеры даже не 

стали представлять результат рейтинговой 

комиссии. История создания этого фильма 

очень интересна (для примера: он был снят 

за 20 (!) дней), но к Лавкрафту, увы, отно-

шение имеет довольно косвенное.

Зато фильм моментально стал «клас-

сикой ужасов» и получил два продол-

жения: «Невесту реаниматора» (1989) и 

«Возвращение реаниматора» (2003), а на 

2010 год запланирована очередная часть: 

«Дом реаниматора».

Вторая работа 

Гордона — фильм 

«Извне» — по сте-

пени безумия как 

нельзя лучше соот-

ветствует первоис-

точнику. Действие 

развивается вокруг 

некой машины, про-

бившей канал в дру-

гие измерения. Однако учёные, создав-

шие её, не осознавали последствия экспе-

римента: главному изобретателю попро-

сту отъели голову, а те, кого не покусали 

пришедшие из-за грани чудовища, начали 

сходить с ума. Это одна из немногих экра-

низаций, где показана любимая Лавкраф-

том тема столкновения с неведомым. Хотя 

иной мир явлен слишком вещественным 

(монстры, как ни парадоксально звучит, 

На что только не пойдёт ради науки настоящий реани-

матор!

Ужасы, которые творились в Данвиче в 1970 году, не 

слишком впечатляют.

...в версии Дэна О’Бэннона эта проблема приобрела бо-

лее современное звучание.
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современным зрителем воспринимаются 

как некий вариант обыденности), слабость 

человека, рискнувшего покинуть границы 

обжитого мира, показана очень удачно.

Третий фильм Гор-

дона — «Дагон» — 

считается одной из 

самых удачных попы-

ток перенести тексты 

Лавкрафта на экран. 

Зачин традиционный: 

герои — Пауль и Бар-

бара — попадают на 

остров, жители ко-

торого ведут себя странно. После череды 

приключений обнаруживается, что всё на-

селение города Инсмут — слуги морского 

бога Дагона, а человеческих женщин они 

используют в качестве инкубаторов для 

увеличения популяции. Такая судьба уго-

тована и Барбаре. Разумеется, весь фильм 

герои будут пытаться спастись и в конце 

концов им это почти удастся. Счастливый 

финал смазывается разве что неожидан-

ными подробностями, касающимися родос-

ловной главного героя... И вот тут кроется 

основное расхождение с первоисточником.

У Лавкрафта рассказчик — наблю-

датель. Поддавшись любопытству, он 

отправляется в таинственный город, но, 

убедившись, что опасность реальна, сра-

зу же сбегает прочь. И поэтому, когда за-

гадка Инсмута догоняет его через долгое 

время, это выглядит как неотвратимый 

и жестокий фатум. В фильме же вме-

шательство (пусть и невольное) героя в 

жизнь Инсмута настолько активно, что 

финал не вызывает никаких особых эмо-

ций: Пауль уже стал частью этой истории.

Помимо «Дагона», мотивы «Тени над 

Инсмутом» можно найти в итальянской 

картине 1979 года «Остров Амфибий», 

снятой Серджо Мартино. Но подробно-

го рассказа этот фильм не заслуживает, 

от Лавкрафта в нём осталась разве что 

древняя раса рыболюдей.

Стюарт Гордон обращался к Лавкрафту 

ещё дважды. В 1985 году по рассказу «Из-

гой» он снял жуткую, полную насилия и кро-

ви ленту «Урод в замке», а в 2005-м сде-

лал для сериала «Мастера ужасов» серию 

по рассказу «Сны в ведьмином доме». 

Не только трэш
Фильм Питера Сватека «Гемоглобин» 

(1997) основан на рассказе «Затаившийся 

ужас». Герой — потомок выродившегося 

в результате кровосмешения и мутаций 

рода — приезжает на остров, где находит-

ся старый дом его семьи. Юноша умирает 

из-за генетического заболевания крови и 

хочет узнать больше о своих предках. 

Как ни странно, 

«Гемоглобин» — 

одна из лучших экра-

низаций Лавкрафта. 

Не потому, что в ней 

собрались хорошие 

актёры — хотя Рутгер 

Хауэр и Рой Дюпуи 

играют прекрасно. И 

не потому, что она бук-

вально следует первоисточнику (атака му-

тантов, снятая чуть ли не в стиле Ромеро, — 

мягко говоря, не совсем лавкрафтовский 

ход). А потому, что, кроме мистической сто-

роны, в фильме отчётливо прослеживается 

и драматическая. Герой на грани смерти 

мучительно пытается найти себя в так не-

ожиданно изменившемся мире. Он самим 

своим существованием обязан инцесту, 

омерзительному кровосмешению, так как 

теперь относиться к себе и к окружающим?

Наличие драматической составляю-

щей — большая редкость для экраниза-

ций Лавкрафта, поэтому если бы суще-

ствовал рейтинг соответствия, «Гемогло-

бин» заслуживал бы высокой оценки.

Другая вариация 

на тему этого рас-

сказа — «Сокры-

тый ужас» Кортни 

Джойнер 1994 года. 

В ней снялся Джеф-

фри Комбс, играв-

ший в «Извне» и во 

всех трёх «Реанима-

торах». Здесь уже 

нет никакой драмы: крепкий и довольно 

динамичный боевик, в котором от жуткой 

атмосферы рассказа не осталось ров-

ным счётом ничего. Просто заброшенное 

кладбище и пытающиеся вырваться на 

волю зомби-каннибалы. И не спрашивай-

те, при чём здесь Лавкрафт.

Фестивальный 
формат
Перечислив игроков «большого диви-

зиона», нельзя не упомянуть о ежегодном 

«фестивале лавкрафтовского кино» в 

Портленде. Фильмы, которые там демон-

стрируются, достаточно регулярно берут 

первые места на фестивалях артхаусного 

и анимационного кино, выходят на DVD-

сборниках, однако широкому зрителю 

остаются неизвестными. Именно эти филь-

мы и составляют львиную долю лавкраф-

товской фильмографии. Нельзя сказать, 

что там сплошные шедевры: всё-таки энту-

зиазм и искренняя любовь не всегда ком-

пенсируют отсутствие мастерства и бюд-

жета. Заметная часть короткометражек 

грешит избыточностью пересказа, то есть 

сюжет даётся не через действие, а только 

и исключительно через авторский текст, 

а видеоряд в это время идёт нейтраль-

ный и необязательный. Впрочем, есть и 

приятные исключения: к примеру, работа 

Мир «Извне» оказался наполнен чудовищами, но при этом 

почему-то гламурно-розов. Наверное, для маскировки.

Не всегда стоит чрезмерно интересоваться семейной 

историей, а то семейная история может заинтересовать-

ся тобой. Герой фильма «Гемоглобин» в этом убедился.
От старейшины поклонников Дагона герой узнаёт то, 

что меняет всю его жизнь.

А вот такими потомки проклятого рода предстали в вер-

сии 1994 года.
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голландца Дьи Хан Тунга «Межзвёздное 

пространство» по одному из незакончен-

ных рассказов, старая, ещё 1980 года «Му-

зыка Эрика Занна» Джона Страйсика, в 

основу которой лёг одноимённый рассказ, 

или мультфильм «Р’льех».

К слову, «Музыка Эрика Занна» — 

один из рассказов-чемпионов. Эта исто-

рия о старике, в чьё окно смотрела без-

дна, заставляя его сочинять невиданную 

музыку, экранизировалась четырежды 

(всё — короткий метр или компиляции), 

а в 2002-м в США по ней поставили мю-

зикл. Лучшей — и по объёмности персо-

нажей и по мистической атмосфере — 

стала, пожалуй, версия американца Джа-

реда Сколника 2009 года. Остальные до 

неё в разной степени не дотягивают...

Наверное, самой 

интересной работой 

за последнее десяти-

летие (считая и филь-

мы большого экрана) 

стала лента «Зов 

Ктулху» режиссёра 

Эндрю Лемана, сня-

тая в 2005 году. Бюд-

жет фильма составил 

50 тысяч долларов, а релиз изначально 

предполагался только на DVD, ни о каком 

прокате создатели даже не думали. «Зов 

Ктулху» — почти дословное воплощение 

одноимённого рассказа, стилизованное под 

чёрно-белое немое кино двадцатых годов. 

Вероятно, именно так выглядела бы при-

жизненная экранизация. Снятое на цифру 

изображение было состарено по специаль-

ной технологии, а естественная для немого 

кино экзальтация актёрской игры восхити-

тельно точно передаёт атмосферу поздне-

викторианской эпохи, одним из последних 

представителей которой был Лавкрафт — 

ведь и по стилю, и по языку он тяготел ско-

рее к девятнадцатому веку, чем к двадцато-

му. Сводящие с ума своей дикой геометри-

ей пейзажи Р’Льеха, нарочито примитивная 

анимация самого Ктулху, прекрасный грим 

героев — все эти нюансы делают «Зов 

Ктулху» едва ли не лучшей экранизацией 

Лавкрафта всех времён: сама стилистика 

фильма стала одним из элементов сюжета, 

форма подачи оказалась идеально соответ-

ствующей содержанию.

Кроме того, этот фильм задал свое-

образный канон для экранизаций: вышед-

ший два года спустя полнометражный 

«Шёпот во тьме» Мэтта Хандли решён 

в такой же ретро-стилистике — и снова 

вполне удачно.

Разочарования 
и ожидания
Подробно рассказать об остальных 

фильмах мы уже не успеем. Можно упо-

мянуть пятикратно  экранизировавшийся 

рассказ «Модель Пикмена» о художнике, 

который рисовал демонов с натуры, — ко-

роткометражки 1981 года (режиссёр Кэти 

Уэлш), 2003 года (режиссёр Рик Тиллман) 

и 2008 года (режиссёр Гари Фиерро), се-

рия в сериале «Ночная галерея» (1972) и 

фильм Рикардо Харрингтона «Чилийская 

готика» 1999 года. Несколько раз попадал 

на экраны рассказ «Холодный воздух» — 

о человеке, который пытался продлить 

своё существование в уже умирающем 

теле. Есть дилогия под названием «Невы-

разимый ужас» по рассказам о Рэндоль-

фе Картере: первая часть снята на основе 

рассказа «Неименуемое», а вторая — по 

«Показаниям Рэндольфа Картера». 

Командой из трёх режиссёров сделан 

фильм «Некрономикон: Книга мёрт-

вых» (1993, режиссёры — Кристоф Ганс, 

Шусуке Канеко, Брайан Юзна). Три но-

веллы, в разной степени соотносящиеся с 

рассказами «Крысы в стенах», «Холодный 

воздух», «Шёпот во тьме» и отчасти — 

«За пределами бытия», объединены в сю-

жет, где якобы сам автор разыскивает в 

старой библиотеке древний манускрипт.

А вот стоит ли вносить в фильмогра-

фию хентайное аниме «Книга Некроно-

микона», в котором присутствует, помимо 

заглавного талмуда, ещё и реаниматор 

Герберт Уэст, — большой вопрос. Навер-

ное, всё-таки не стоит. 

Что касается будущего, первую строку 

в рейтинге ожиданий безусловно зани-

мают «Хребты безумия», за которые по 

завершении «Хоббита» обещает взяться 

Гильермо  Дель Торо. Жуткие картинки 

удаются этому режиссёру превосходно. Но 

год выхода картины даже не объявлен.

Зато уже в нынешнем году нас ждёт не-

сколько интересных премьер. Например, 

итальянский «Цвет из тьмы» Айвена Зук-

кона (рассказ «Нездешний цвет»). Зуккон 

уже экранизировал Лавкрафта — в 2003 

году вышел фильм «Заброшенный дом», 

основанный сразу на трёх рассказах («За-

брошенный дом», «Сны в ведьмином доме» 

и снова «Музыка Эрика Занна»). Рассказ 

«Нездешний цвет» уже пытался экранизи-

ровать Дэвид Кит (фильм «Проклятие», 

1987), но вышло у него неважно. Хочется 

верить, что у Зуккона получится лучше. Чет-

вёртую часть «Реаниматора» мы уже упо-

минали. Кроме того, в 2010-м обещают вы-

пустить на экраны «Шепчущего во тьме», 

«Проклятие Йига» и «Серебряный ключ».

Ещё один интересный проект — лента 

«Тень над Аркхэмом» — снимается во 

Владивостоке с 2008 года. В основе лежат 

«Показания Рэндольфа Картера» и «Тень 

над Инсмутом», работает над фильмом 

студия Myst Gate Entertaiment, а режиссё-

ром выступает Георгий Саенко. Бюджет 

картины составляет полмиллиона евро, 

а закончить её обещают к 2011 году. 

Интересно, что среди собственных персо-

нажей в действии участвует и сам Говард 

Филлипс Лавкрафт.

Как говорится, «будем посмотреть».

«Зов Ктулху» — самая аутентичная из ныне существую-

щих экранизаций Лавкрафта.

«Некрономикон: Книга мёртвых». От некоторых «экра-

низаций» действительно хочется отвернуться.

Исполнитель роли Лавкрафта Игорь Ипатов и режиссёр 

картины Георгий Саенко.

Так выглядит фестивальная анимационная лента Питера 

Роудза «Другие боги» по одноимённому рассказу.
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Борьба 
за выживание
Такова завязка «Крестового похода» — 

вбоквела «Вавилона 5». Своеобразным 

мостом между двумя сериалами послу-

жил телефильм «Вавилон 5: Призыв к 

оружию», рассказывающий о нападении 

дракхов на Землю и знакомящий зрителя 

с двумя новыми персонажами, которые 

позже стали полноправными героями 

«Крестового похода».

Действие сериала происходит в 2267 

году, через пять лет после окончания 

основной сюжетной линии «Вавилона 5». 

Отважная команда «Экскалибура», 

единственного в своем роде звездолё-

та, построенного по новым технологи-

ям, бороздит просторы галактики в по-

исках спасительного лекарства от чумы 

дракхов. Им предстоит посетить множе-

ство миров, исследовать таинственные 

заброшенные планеты. Технологии, ис-

пользовавшиеся для создания вируса, 

намного опережают земные. Возможно, 

через какое-то время учёные и смогли 

бы найти противоядие, но не за ближай-

шие пять лет.

Из сюжета «Вавилона 5» зритель зна-

ет, что лекарство будет найдено. Неуже-

ли Джозеф Майкл Стражински хотел, 

чтобы в течение пяти сезонов мы следи-

ли за этими поисками? Конечно же, нет. 

Это лишь завязка, дальше нас ждут ис-

следование вселенной, встречи с новыми 

формами жизни и могущественными ино-

планетными силами. 

Но, к сожалению, после тринадцато-

го эпизода шоу закрыли. И виной тому 

были даже не рейтинги, так как TNT, 

занимающийся показом, отказался от 

него ещё до премьеры первого выпу-

ска. Причиной закрытия стали творче-

ские разногласия между создателями 

«Крестового похода» и руководством 

канала, а также желание последних от-

казаться от фантастики. Авторы даже 

не успели снять ещё три эпизода, сце-

нарии к которым уже были готовы. 

Именно из них поклонники знаменитой 

вселенной могут узнать, в каком на-

правлении двигался бы сюжет. Но те 

серии, которые были выпущены, на-

глядно демонстрируют увлекательность 

путешествия по мирам «Вавилона 5». 

Интересные и неоднозначные герои со 

своим не менее увлекательным про-

шлым, новые загадки, враги, космиче-

ские сражения — здесь есть всё то, чем 

гордился сериал-основатель.

Космические 
поиски
«Крестовый поход»

Александр Натаров

Тени — древняя раса, наводившая ужас на галактических соседей, — 

были побеждены. Но дракхам, их верным слугам, удалось скрыться. 

Желая отомстить и укрепить свои позиции, они распылили в атмос-

фере Земли ужасный вирус. Через пять лет зараза приспособится к 

новым условиям и уничтожит всё живое. Задача команды «Экскали-

бура» — найти лекарство от чумы до того, как Земля станет историей.

— Кто ты?

— Капитан Мэтью Гидеон.

— Что ты хочешь?

— Найти средство от чумы дракхов до 

того, как она уничтожит всё живое на Земле.

— Куда ты направляешься?

— Куда придётся.

Диалог в заставочном ролике

НАЗВАНИЕ СЕРИАЛА: «Крестовый поход» (Crusade)

ЖАНР: Космическая фантастика, 

приключенческий боевик

ПРОИЗВОДСТВО: Babylonian Productions, 

Turner Network Television

РЕЖИССЁРЫ: Майкл Веджар, Стивен Ферст, 

Тони Доу, Джанет Грик

ПРОДЮСЕРЫ: Джозеф Майкл Стражински, 

Джон Коупленд, Дуглас Неттер, Сьюзан Норкин 

В РОЛЯХ: Гэри Коул, Трейси Скоггинс, 

Дэниел Дае Ким, Дэвид Ален Брукс, 

Питер Вудвард, Марджин Холден, Кэри Добро

МИРОВАЯ ПРЕМЬЕРА: 9 июня 1999 года, TNT

Дракхи распыляют чуму в атмосфере Земли. «Экскалибур» — последняя надежда на спасение. Виновники самой большой беды на Земле.
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Мэттью Гидеон 
Г эри Коул
Капитан звездолёта «Экскалибур». Гидеон — се-

рьёзный человек, обладает сильной волей и лично 

участвует в разрешении проблемных ситуаций. Он 

из тех людей, которые обязательно выполняют воз-

ложенную на них миссию. Гидеон — единственный 

выживший из команды эсминца «Цербер», кото-

рый был уничтожен таинственным космическим 

кораблём десять лет назад. Но никто не верит его словам, ссылаясь 

на несчастный случай. Поиск того загадочного судна стал одной из 

жизненных целей Гидеона. Кроме того, у него есть апокалиптическая 

шкатулка — выигранный в покер таинственный артефакт, способный 

давать ответы на вопросы. Правда, иногда шкатулка врёт.

Герои

Нереализованные 
идеи
«Крестовый поход» был прерван на са-

мом интересном месте. Авторам не дали 

возможности раскрыть весь потенциал 

нового сериала — за бортом осталась 

уйма нереализованных идей. 

В показанных эпизодах мало расска-

зывается о недавно закончившейся войне 

телепатов. Создатели хотели уделить это-

му событию должное внимание и больше 

рассказать о конфликте. Например, был 

написан сценарий эпизода «Ценные суж-

дения», в котором команда «Экскалибура» 

встречает Альфреда Бестера, знаменитого 

пси-копа. А зритель узнаёт, что, возможно, 

не все силы Пси-корпуса были уничтожены.

Также Стражински хотел раскрыть 

секрет апокалиптической шкатулки, на-

ходящейся у Гидеона. Всего существует 

шесть таких артефактов, и каждый их 

обладатель погиб при загадочных об-

стоятельствах. Происхождение и возраст 

шкатулок неизвестен. Внутри обитает не-

что древнее, способное давать ответы на 

вопросы, но время от времени врущее.

Для первого сезона планировалось 

снять три разных эпизода с Дуриной Нафил 

и загадочным магическим мечом. В первом 

эпизоде, автором которого должен был вы-

ступить Ричард Мюллер, Дурину похища-

ют, и она оказывается на огромном кора-

бле неизвестного происхождения. Историю 

продолжил бы Ларри Дитиллио с эпизодом 

«Стены преисподней». Чтобы узнать, как 

найти Дурину, Гидеон обращается с вопро-

сом к апокалиптической шкатулке. Но арте-

факт не даёт прямого ответа, а вместо это-

го захватывает разум телепата Мэттсона. 

Одержимый шкатулкой, тот берёт управле-

ние кораблём в свои руки. Судно попадает 

в странную область гиперпространства, и 

весь экипаж начинает видеть фрагменты 

из своего прошлого. Окончание истории 

показал бы сам Стражински. Дурина воз-

вращается на «Экскалибур» с таинствен-

ным мечом, который должен был сыграть 

немалую роль в будущих сезонах.

И, наконец, два эпизода «На край све-

та» и «Конец линии» всё того же Стражин-

ски должны были стать ключевыми. Гидеон 

выходит на след корабля, уничтожившего 

«Цербера». Он преследует его и оказыва-

ется в секретном исследовательском цен-

тре, где земляне проводят эксперименты с 

технологиями Теней. Корабль, взорвавший 

«Цербера», использовал разработки Теней 

и земных учёных. Гидеону также открыва-

ется ужасающая правда о Галене и техно-

магах: все их технологии также созданы 

Тенями. Но при помощи Галена ему удается 

бежать с военной базы, из плена. В послед-

ней сцене эпизода «Конец линии» Гидеон 

идёт по одной из улиц Марса, а в него це-

лится снайпер. Мы слышим выстрел, и ка-

питан падает на мостовую. Так должен был 

закончиться первый сезон. И это положило 

бы начало совершенно новым историям.

Джон Мэттсон 
Дэниэл Дэй Ким 
Помощник капитана и телепат уровня П6. Мэттсон  

чуть ли не первый телепат, который смог дослужить-

ся до столь высокого звания в космофлоте Земного 

Альянса после того, как Пси-корпус был реорганизо-

ван. Назначение на «Экскалибур» он получил благо-

даря Гидеону, который настоял на том, чтобы в каче-

стве первого офицера был взят именно Мэттсон.

Гидеон не стал бы возражать, если бы коллега применял свои спо-

собности несколько чаще, ведь это дало бы капитану ряд преимуществ. 

Но новые правила поведения телепатов установили немало ограничений, 

поэтому пользоваться своими способностями Мэттсону удаётся крайне 

редко. Они с Гидеоном хорошие друзья и полностью доверяют друг другу.

Гален 
Питер Вудворд
Техномаг, помогающий команде «Экскалибура» в 

поисках лекарства. О Галене известно крайне мало — 

он не рассказывает о своём прошлом. Сам говорит, что 

был изгнан из ордена техномагов за частые контакты с 

землянами. Но, возможно, это всего лишь прикрытие, 

а втайне он исследует окружающий мир с целью выяс-

нить, могут ли техномаги вернуться из своего убежища.

Гален первым предупредил президента Межзвёздного Альян-

са Джона Шеридана о грядущем нападении дракхов. Он также спас 

Мэттью Гидеона от гибели, когда десять лет назад был уничтожен ко-

рабль, на котором тот служил. У него есть собственное небольшое 

судно, чтобы покидать «Экскалибур».

Дурина Нафил 
Кэри Добро 
Дурина — профессиональная воровка. Она — 

последний представитель расы, уничтоженной драк-

хами. Её народ в технологическом плане был слабо 

развит: о собственных звездолётах даже речи не 

шло. В детстве Дурина попала в рабство, а позднее 

присоединилась к «Гильдии воров» — организации, 

в которую входят подчиняющиеся определённым 

правилам представители сотен миров. Благодаря тому, что была про-

дана в рабство, девушка смогла избежать печальной участи своих 

соплеменников. Теперь она готова помогать землянам в надежде ото-

мстить слугам Теней за гибель своей расы. Дурина сильна, талантли-

ва, очень ловка и хорошо знает дракхов.

Cара Чэмберс
Марджин Холден
Главный врач на межпланетном звездолёте 

«Экскалибур». Сара находилась на Марсе во время 

вероломного нападения дракхов. Несмотря на риск 

заражения, она хотела вернуться на Землю, что-

бы быть со своей семьёй и помогать ей всем, чем 

может. Там у неё остались сестра и два племянни-

ка. Но медицинский опыт будет куда полезнее при 

поисках жизненно важной вакцины.

Сара — талантливый биогенетик, она оценивает всё, что попадает в 

руки команды, на предмет возможного использования как лекарства. На 

неё возложен колоссальный груз ответственности, но, чтобы выполнять 

свою работу, ей порой приходится абстрагироваться от эмоций и чувств.

Макс Эйлерсон
Дэвид Аллен Брукс
Весьма успешный археолог, работающий на 

крупную корпорацию «Межпланетные экспедиции». 

Гидеон собственноручно подал запрос на участие 

Эйлерсона в миссии, ведь опытный учёный с врож-

дённым талантом к общению с инопланетянами бу-

дет весьма полезен для такого важного дела, как 

поиски лекарства на планетах древних. 

Макс родился и вырос на Марсе. С детства он слыл неглупым ма-

лым, правда, друзей у него практически не было — их заменяли книги 

и учебники. Пускай Макс эгоистичен и бравирует своими способно-

стями, он хорошо выполняет порученную работу, не трусит, хотя всег-

да рассчитывает, стоит рисковать или нет.
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Организации и фракции

Межзвёздный Альянс 
Межзвёздный Альянс был создан в конце 2261 года после ухо-

да Теней и окончания гражданской войны на Земле. В новый союз 

вошли Земное Содружество, Минбарская Федерация Режим Нарна, 

Республика Центавр и ряд других государств. Новая организация 

является хранителем мира в галактике, а также обеспечивает со-

трудничество между различными цивилизациями. Штаб-квартира 

Альянса находится на планете Минбар, а первым президентом был 

избран Джон Шеридан, бывший капитан «Вавилона 5». Вооружён-

ные силы нового союза состоят из рейнджеров. Они также помога-

ют в поисках лекарства и сообщают команде «Экскалибура» всю 

важную информацию.

• Марджин Холден в пилотном фильме «Призыв к оружию» игра-

ла другую, эпизодическую роль. Интересно, что актёр Эд Вассер 

(Морден в «Вавилоне 5») в пилоте к сериалу также играл другого 

персонажа.

• Главным героем книжной трилогии «Закат техномагов» является Га-

лен. В романах подробно рассказывается о секретах ордена.

• Изначально первым эпизодом сериала планировали сделать «Гонки 

в ночи», но в итоге был снят новый премьерный эпизод, а «Гонки» 

получили девятый номер.

• Планировавшийся кинофильм «Вавилон 5: Память Теней» должен 

был развить некоторые темы сериала. Одним из главных героев 

стал бы Гален.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Техномаги
Техномаги — одна из самых таинственных и могущественных сил 

в галактике. Они используют продвинутые технологии для имитации 

магических эффектов. Орден техномагов был создан в давние вре-

мена таратимудами. Сейчас в него входят представители разных рас.

В начале 2259 года они решили покинуть освоенный космос, 

объяс няя бегство тем, что надвигается великая война и их знания 

должны быть спасены. На самом деле их сила заключается в исполь-

зовании технологии Теней, которые рассчитывали на них как на своих 

солдат. В задачу Галена, присоединившегося к «Экскалибуру», вхо-

дит наблюдение за внешним миром и за реликтами техники Теней, 

чтобы те не попали в плохие руки.

Бюро интеграции телепатов
После Кризиса телепатов Пси-корпус распустили, в результате 

чего свет увидел новый кодекс поведения. Теперь же телепатам вер-

нули ряд гражданских прав и разрешили выбирать себе любую карье-

ру, в том числе и военную. Однако многие из прежних норм остались. 

Например, запрет на случайное или недозволенное чтение мыслей. К 

телепату прикрепляется наставник, который на протяжении шести ме-

сяцев проверяет своего подопечного, проводя быстрое и тщательное 

сканирование. Если выяснится, что находящийся под наблюдением 

нарушал правила, то его ждёт увольнение, штраф или заключение 

под стражу в зависимости от тяжести содеянного. Попавший на «Экс-

калибур» Джон Мэттсон — один из телепатов.

Межпланетные экспедиции
Огромная земная корпорация, занимающаяся исследованием 

древних миров и всевозможными археологическими экспедициями. 

Главная цель — найти продвинутые технологии на заброшенных пла-

нетах исчезнувших цивилизаций. Многие считают, что компания ак-

тивно сотрудничает с военными и помогает в создании эффективного 

биологического вооружения.

Девиз корпорации: «Исследование прошлого ради создания луч-

шего будущего». Макс Эйлерсон из «Межпланетных экспедиций» 

неспроста присоединился к команде «Экскалибура», ведь поиски ле-

карства могут привести и к другим открытиям, которые будут весьма 

полезны богатому работодателю.
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Размещаем информацию о новых фантастических фильмах на 

DVD и Blu-ray, выходящих в России. Развёрнутые рецензии на 

лучшие из перечисленных здесь новинок домашнего видео обя-

зательно будут опубликованы в следующих номерах «МФ».

*Выход произведения был анонсирован в «МФ» ранее, но перенесён на более поздний срок.

DVD
Алиса в Стране чудес
Alice in Wonderland

РЕЖИССЁР: Тим Бёртон
В РОЛЯХ: Миа Васиковска, Джонни Депп, 
Хелена Бонем Картер, Энн Хэтэуэй
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Сказка

Джекилл и Хайд 
Jekyll & Hyde 

РЕЖИССЁР: Дэвид Уикс
В РОЛЯХ: Майкл Кейн, Шерил Лэдд, Джосс Экленд
ИЗДАТЕЛЬ: «Кармен-Видео»
ЖАНР: Триллер

Дорога
The Road

РЕЖИССЁР: Джон Хиллкоут
В РОЛЯХ: Вигго Мортенсен, Коди Смит-Макфи, 
Роберт Дювалл
ИЗДАТЕЛЬ: «Союз Видео»
ЖАНР: Постапокалиптический триллер

Остаться в живых (5 сезон)*
Lost

РЕЖИССЁРЫ: Стивен Уильямс, Джек Бендер, 
Пол А. Эдвардс 
В РОЛЯХ: Мэттью Фокс, Хорхе Гарсиа, Джош Холлоуэй, 
Юн-жин Ким, Эванджелин Лилли
ИЗДАТЕЛЬ: «Уолт Дисней Компани СНГ»
ЖАНР: Приключения

Пипец
Kick-Ass

РЕЖИССЁР: Мэттью Вон
В РОЛЯХ: Аарон Джонсон, Кристофер Минц-Плассе, 
Хлоя Моретц, Николас Кейдж
ИЗДАТЕЛЬ: «Новый диск»
ЖАНР: Комедийный боевик

Приключения Алисы в стране чудес
Alice’s Adventures in Wonderland

РЕЖИССЁР: Уильям Стерлинг
В РОЛЯХ: Фиона Фуллертон, Майкл Джэйстон, 
Хайвел Беннетт, Майкл Кроуфорд
ИЗДАТЕЛЬ: «Новый диск»
ЖАНР: Мюзикл

Секретные материалы (1 сезон)
The X Files

РЕЖИССЁРЫ: Дэниэл Сакхейм, Роберт Мандел, 
Роб Боуман, Джо Наполитано, Джерролд Фридман
В РОЛЯХ: Дэвид Духовны, Джиллиан Андерсон 
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Мистический детектив

Секретные материалы (2 сезон)
The X Files

РЕЖИССЁРЫ: Дэвид Наттер, Роб Боуман, Крис Картер, 
Дэниэл Сакхейм, Р. В. Гудвин
В РОЛЯХ: Дэвид Духовны, Джиллиан Андерсон 
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Мистический детектив

Футурама (1 сезон)
Futurama

РЕЖИССЁРЫ: Питер Аванзино, Рон Хьюгарт, 
Брэт Хааланд
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Джон Ди Маджио, Кэти Сагал, 
Билли Уэст
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Анимационная комедия

Blu-ray
Гарфилд 
Garfield 

РЕЖИССЁР: Питер Хьюит
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ, В РОЛЯХ: Билл Мюррэй, 
Дженнифер Лав Хьюитт, Брекин Мейер
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Комедия

Гарфилд 2: История двух кошечек
Garfield: A Tail of Two Kitties

РЕЖИССЁР: Тим Хилл
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ, В РОЛЯХ: Билл Мюррэй, 
Дженнифер Лав Хьюитт, Брекин Мейер
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Комедия

Звёздные собаки: 
Белка и Стрелка (3D-версия)
РЕЖИССЁРЫ: Святослав Ушаков, Инна Евланникова
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Анна Большова, Елена Яковлева, 
Евгений Миронов, Сергей Гармаш
ИЗДАТЕЛЬ: «Видеосервис»
ЖАНР: Анимационная комедия

Зубная фея
Tooth Fairy

РЕЖИССЁР: Майкл Лембек
В РОЛЯХ: Дуэйн Джонсон, Райан Шеклер, Эшли Джадд, 
Стефен Мерчант
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Комедия

Легион
Legion

РЕЖИССЁР: Скотт Чарльз Стюарт
В РОЛЯХ: Пол Беттани, Деннис Куэйд, Лукас Блэк
ИЗДАТЕЛЬ: «Видеосервис»
ЖАНР: Мистический боевик

Лунная походка
Moonwalker

РЕЖИССЁРЫ: Джерри Крамер, Джим Блэшфилд, 
Колин Чилверс
В РОЛЯХ: Майкл Джексон, Джо Пеши, Шон Леннон, 
Келли Паркер
ИЗДАТЕЛЬ: Universal Pictures Rus
ЖАНР: Мюзикл

Наша Маша и Волшебный орех
РЕЖИССЁР: Егор Михалков-Кончаловский
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Анна Снаткина, 
Всеволод Полищук, Тимур Родригез
ИЗДАТЕЛЬ: «Новый Диск»
ЖАНР: Анимационная комедия

Особое мнение
Minority Report

РЕЖИССЁР: Стивен Спилберг
В РОЛЯХ: Том Круз, Колин Фаррелл, Макс фон Сюдов
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Боевик

Роботы
Robots

РЕЖИССЁРЫ: Крис Уэдж, Карлос Салдана
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ: Паула Абдул, Холли Берри
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Олег Куценко, Геннадий Бачинский, 
Сергей Стиллавин
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Анимационная комедия

Элвин и бурундуки 2
Alvin and the Chipmunks: The Squeakquel

РЕЖИССЁР: Бетти Томас
РОЛИ ОЗВУЧИВАЮТ, В РОЛЯХ: Джастин Лонг, 
Мэттью Грей Габлер, Захари Левай
ИЗДАТЕЛЬ: «Двадцатый Век Фокс СНГ»
ЖАНР: Комедия
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«Суррогатам» не повез-

ло с российским DVD: 

дело ограничилось довольно 

унылым изданием, что для 

«Уолт Дисней Компани СНГ» — 

редкость. Исправить ситуацию 

должен был Blu-ray. Помимо 

самого фильма в высоком раз-

решении, на диске расположи-

лось несколько дополнитель-

ных роликов в превосходном 

качестве: полурекламный 

фильм о фильме, рассказ о 

комиксе-первоисточнике, не-

сколько вырезанных сцен и 

видео на песню I Will Not Bow 

рокеров Breaking Benjamin. 

Впрочем, до коллекционного 

издание всё равно не дотя-

гивает — бонусы скучные и 

малоинформативные. Это не 

«Терминатор: Да придёт спа-

ситель», где есть и «картинка в 

картинке», и расширенная вер-

сия, и уйма познавательных ро-

ликов о спецэффектах. Кроме 

того, Blu-ray с «Суррогатами» 

стоит отнюдь не дёшево.

Surrogates

СТРАНА: США, 2009
РЕЖИССЁР: Джонатан Мостоу
В РОЛЯХ: Брюс Уиллис, Рада Мит-
чел, Розамунд Пайк, Борис Коджо
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: «Уолт 
Дисней Компани СНГ»
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
28 января 2010 года

Суррогаты

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 2.40:1 ЗВУК: DTS-
HD (английский), Dolby Digital 5.1 
(русский, украинский) СУБТИТРЫ: 
русские, украинские БОНУСЫ: ау-
диокомментарии Джонатана Мо-
стоу, фильм о фильме, фильм о 
комиксе-первоисточнике, 4 выре-
занные сцены, видеоклип Breaking 
Benjamin — I Will Not Bow

ЖАНР Боевик

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7О
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Качество Blu-ray с «Мы из 

будущего 2» полностью 

соответствует качеству самого 

фильма. Достоинство у издания 

одно: сама картина неплохо пе-

реведена в высокое разреше-

ние. А с дополнительными ма-

териалами — беда. Во-первых, 

местный фильм о фильме мож-

но смело приводить в качестве 

наглядного примера, как не 

нужно делать эти самые филь-

мы о фильме. Мало того, что 

ролик отвратительно снят, так 

ещё и изображение оставляет 

желать лучшего — видно, что 

ролик, готовя для DVD, пару раз 

неудачно «пожали». Во-вторых, 

видеоклип «Ночных снайпе-

ров» — редкостная безвкусица, 

поданная всё в том же низком 

качестве. При этом Blu-ray «Мы 

из будущего 2» стоит как кол-

лекционное издание проверен-

ного временем голливудского 

блокбастера, а то и дороже. Ин-

тересно, кому оно нужно?

Люк Бессон слишком увлёк-

ся «Артуром и минипута-

ми»: хотел завязать с режис-

сёрской деятельностью, но 

потом передумал и экранизи-

ровал ещё одну свою сказку о 

садовом народе. Лучше бы он 

сдержал обещание или хотя бы 

ограничился продюсерской ра-

ботой — тогда бы не пострадал 

послужной список, а все неуда-

чи списали бы на менее опытно-

го коллегу.

Половина экранного време-

ни «Мести Урдалака» ушла на 

завязку, затем Артур наконец 

встречает старых друзей, зло-

дей делает пару выпадов и... 

появляется ненавистная над-

пись «Продолжение следует». 

И словно издевательство — на-

чинает играть перепевка Poker 

Face Леди Гаги о сексе и азарт-

ных играх. Она-то здесь к чему?

Будем надеяться, что в 

«славных» традициях «Оби-

таемого острова», «На игре» 

и других отечественных блок-

бастеров всё самое интерес-

ное Бессон оставил на потом. 

«Артур и месть Урдалака» аб-

солютно вторична: ни новых 

героев, ни оригинальных шу-

ток, ни интригующего сюжета. 

Ничего, кроме яркой картинки 

и качественной анимации.

В общем, неудивительно, 

что картина провалилась в 

прокате: народ быстро рас-

кусил, что ему подсунули пу-

стышку. Возможно, все силы 

были брошены на третью 

часть, но теперь на неё все бу-

дут смотреть искоса.

Такого ещё не было: со-

временный трёхмерный 

мультфильм выглядит не просто 

плохо, а ужасно — изображение 

грязное и замыленное. Ориги-

нальной и англоязычной звуко-

вых дорожек и в помине нет. Что 

уж говорить о дополнительных 

материалах? Зато в коробку 

вложен диск с региональной (!) 

версией «Артура и минипутов». 

Две низкокачественные «пу-

стышки» по цене коллекционно-

го издания — ответ прокатчиков 

на хит пиратских ларьков: четы-

ре лучших фильма с (впишите 

сюда любого актёра или актри-

су) на одном DVD за 100 рублей.

Итог: «Артур и месть Урда-

лака» — одно большое разо-

чарование. Это касается как 

мультфильма, так и DVD с ним.

СТРАНА: Россия, 2010
РЕЖИССЁР: Александр Самохвалов
В РОЛЯХ: Игорь Петренко, Екатерина 
Климова, Владимир Яглыч
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
CP Digital
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
18 марта 2010 года

Мы из будущего 2

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 1.78:1 ЗВУК: DTS-
HD 7.1 (русский) БОНУСЫ: фильм о 
фильме, видеоклип «Ночные снай-
перы» — «Армия»

ЖАНР Приключенческий 
боевик

Arthur et la 
vengeance de 
Maltazard

СТРАНА: Франция, 2009
РЕЖИССЁР: Люк Бессон
В РОЛЯХ: Фредди Хаймор, Миа Фэр-
роу, Роберт Стэнтон, Рон Кроуфорд
РОЛИ ДУБЛИРУЮТ: Томас Шлеккер, 
Валерия Козлова, Тимати, Андрей 
Григорьев-Аполлонов
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
«Новый диск»
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
14 января 2010 года

Артур и месть Урдалака

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: 2 ИЗОБРАЖЕ-
НИЕ: 16:9 (1.78:1) ЗВУК: Dolby Digital 
5.1 (русский) БОНУСЫ: анимацион-
ный фильм «Артур и минипуты»

ЖАНР Анимационная сказка

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6О
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Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 4
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5О
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В немецкой версии Артура озвучивает Билл Каулитц, вокалист Tokio Hotel.
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«Луна 44» — третий боль-

шой фильм Роланда 

Эммериха после успешной 

и сверхдорогой дипломной ра-

боты «Принцип Ноева ковчега». 

Это экспортная научная фанта-

стика немецкого производства, 

с ярким актёрским составом и 

солидным по тем временам бюд-

жетом. Рука Роланда Эммериха 

чувствуется во всём: картина 

получилась простой, наивной и, 

конечно же, зрелищной. Из неё 

родились и «Годзилла», и «День 

независимости», и «2012».

Сейчас «Луна 44» воспри-

нимается как типичный боевик 

90-х: с крутым главным героем, 

отважной девушкой, тупыми 

верзилами, мерзким злодеем, 

парой трогательных сцен и 

масштабным финалом. Глубже 

копать бесполезно — никакой 

философии и психологии там 

нет, только экшен. Несмотря на 

это, фильм обладает типичным 

для фильмов Эммериха обая-

нием, поэтому не удивительно, 

что именно «Луна 44» открыла 

начинающему режиссёру до-

рогу в Голливуд, к бюджетам в 

200 миллионов долларов.

Фильм, конечно, старый, 

но это не оправдывает 

данный DVD. Картинка меняет 

свои пропорции после началь-

ных титров, детализация низ-

кая, изображение грязное. По-

рой вообще сложно разо-

брать, что творится на экране 

и где происходит действие. 

Английская звуковая дорожка 

и субтитры — на месте, а вот 

бонусы отсутствуют как класс. 

Впрочем, надеяться на пере-

издания и Blu-ray не стоит — 

судя по всему, «Луна 44» уже 

никому из крупных компаний 

не нужна.

Итог: фильм-ностальгия, 

му зейный экспонат и одна из 

ключевых работ в карьере Ро-

ланда Эммериха. Рекоменду-

ется к ознакомлению всем лю-

бителям качественной и неза-

тейливой научной фантастики.

Moon 44 

СТРАНА: ФРГ, 1990
РЕЖИССЁР: Роланд Эммерих
В РОЛЯХ: Майкл Паре, Дин Девлин, 
Малкольм Макдауэлл, Брайан 
Томпсон
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
CP Digital
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
1 апреля 2010 года

Луна 44

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 4:3 (1.33:1) ЗВУК: 
Dolby Digital 5.1 (русский, англий-
ский) СУБТИТРЫ: русские 

ЖАНР Боевик

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 5О

Ц
Е
Н

К
А

 М
Ф

B lu-ray в нашей стране уме-

ют только переводить: все 

отечественные блокбастеры 

издают из рук вон плохо. 

Обычно дело ограничивается 

перегонкой картины в высокое 

разрешение и копированием 

бонусов с DVD. «Чёрная мол-

ния» не стала исключением: к 

самой картине претензий нет, 

но в раздел с дополнительны-

ми видеоматериалами лучше 

не соваться — они не только 

ужасно выглядят, но и пода-

ны отвратно. Фильм о фильме 

длится примерно полчаса и в 

него засунули буквально всё — 

пересказ сюжета, интервью с 

создателями, рассказ о спец-

эффектах. Но это не самое 

страшное: вырезанные сце-

ны вообще слеплены в один 

длинный ролик с музыкальны-

ми перебивками. Кроме того, 

Blu-ray с «Чёрной молнией» 

стоит не как «упрощёнка», а 

как полноценное коллекцион-

ное издание.

О течественные прокат-

чики продолжают удив-

лять: на сей раз они взяли и 

выкинули из названия филь-

ма «Пункт назначения 4» по-

рядковый номер — кому он 

нужен? Даже никак не обозна-

чили — пускай народ гадает, 

какой фильм в коробке. А вот 

сам Blu-ray с новой историей 

о нелепых смертях вышел от-

менный: изображение и звук 

идеальны, бонусы на удивле-

ние содержательны, в высо-

ком разрешении, полностью 

переведены на русский язык 

субтитрами. Правда, одна из 

двух альтернативных концо-

вок — слепленная на колен-

ках халтура. Но даже без неё 

Blu-ray с «Пунктом назначения 

4»  можно назвать коллекци-

онным, и вряд ли появится 

версия получше. Разве что 

отечественные прокатчики 

одумаются и выпустят диск 

с нормальной обложкой, без 

фактической ошибки.

СТРАНЫ: Россия, 2009
РЕЖИССЁРЫ: Александр Войтин-
ский, Дмитрий Киселев
В РОЛЯХ: Григорий Добрыгин, Екате-
рина Вилкова, Виктор Вержбицкий
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
Universal Pictures Rus
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
9 февраля 2010 года

Чёрная молния

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 2.35:1 ЗВУК: DTS 
7.1 (русский), Dolby Digital 5.1 
(русский) СУБТИТРЫ: украинские 
БОНУСЫ: фильм о фильме, выре-
занные сцены

ЖАНР Кинокомикс

The Final Destination

СТРАНЫ: США, 2009
РЕЖИССЁР: Дэвид Р. Эллис
В РОЛЯХ: Бобби Кампо, Шантель Ван 
Сантен, Ник Зано
ДИСТРИБЬЮТОР В РОССИИ: 
Universal Pictures Rus
ВЫХОД НА BLU-RAY В РОССИИ: 
26 января 2010 года

Пункт назначения 4

ИЗОБРАЖЕНИЕ: 2.40:1 ЗВУК: Dolby 
Digital 5.1 (русский, английский), 
Digital True HD (английский) СУБ-
ТИТРЫ: русские, украинские БОНУ-
СЫ: 7 фильмов о съёмках, фильмы 
о создании сцен, 9 удалённых сцен, 
2 альтернативные концовки

ЖАНР Ужасы

Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 6О
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Александр Киселев

ФИЛЬМ ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 7
ДИСК ❚❚❚❚❚❚❚❚❚❚ 8О
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Куда только не забрасывала судьба англичанина Малкольма Макдауэлла: даже в не-

мецком научно-фантастическом боевике успел засветиться.
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Арсений Крымов

Ginmaku Hetalia — 

Axis Powers Paint it, 

White [Shiroku Nure!]

Полнометражный вариант ко-

медии о странах, превратив-

шихся в смешных юношей.

ФОРМАТ: полнометражный 

фильм

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 5 июня

ПРЕМЬЕРЫ ИЮНЯ

11 eyes
Городское фэнтези о геро-

ях, у которых на шестерых 

11 глаз, и о мире Алой 

Ночи.

ФОРМАТ: OVA

ДАТА ПРЕМЬЕРЫ: 25 июня

Тя-но-ю
Четвёртый фестиваль со-

временной восточной куль-

туры «Чайная церемония».

МЕСТО: Москва

САЙТ: cha-no-yu.ru

13-14 июня

Чебикон
Шестой чебоксарский 

аниме-фестиваль. Па-

роль — «Beyond: другая 

реальность».

МЕСТО: Чебоксары

САЙТ: chebicon.ru

24-25 июля

Mikan no Yuki
Четвертый открытый 

межрегиональный аниме-

фестиваль «Снежный 

мандарин».

МЕСТО: Ковров

САЙТ: mikan.su

31 июля — 
1 августа

ФЕСТИВАЛЬНЫЙ КАЛЕНДАРЬ

Ватанагаши
Летний праздник, пришед-

ший из вселенной Higurashi 

No Naku Koro Ni.

МЕСТО: Самара

САЙТ: watanagashi.ru

26-27 июня

Чтобы приблизиться к мечте, которую да-

рят нам любимые фильмы, анимешники 

шьют костюмы и преображаются в дорогих 

сердцу персонажей. Некоторые идут даль-

ше и воплощают эту мечту в реальность. 

На фотографии — японские астронавты 

Соити Ногути и Наоко Ямадзаки, которых 

привела в космос детская любовь к косми-

ческой опере Space Battleship Yamato. На 

Ногути — рубашка с красной стрелкой, по-

вторяющей ту, что украшает одежду героя 

этого аниме Сусуму Кодая. Астронавты-

анимешники сделали этот снимок на борту 

Международной космической станции, под-

няв косплей как явление на новую высоту.

Японское правительство совместно с фон-

дом Innovation Network Corporation of 

Japan начинают кампанию по популяриза-

ции за пределами Японии аниме, японской 

музыки и кино. В этот проект планируется 

вложить ни много ни мало — 10 миллиардов 

йен. Цель проекта — увеличить к 2020 году 

общий доход от продажи произведений япон-

ской массовой культуры за рубежом с одного 

до двух с половиной триллионов йен. Посмо-

трите под окно — там ещё не стоит гигант-

ский человекоподобный робот?

Аропорт Ёнаго находится в провинции 

Тоттори — на родине прославленного 

художника, мангаки и фольклориста Мидзу-

ки Сигэру. Уже давно в народе его называли 

Ёнаго Китаро в честь волшебного мальчика 

из манги Сигэру. Теперь это прозвище стало 

официальным: в фойе аэропорта появилась 

статуя Китаро, а на брошюрах — его имя. 

Япония и в XXI веке остаётся страной богов…

СОБЫТИЯ

Художник Ёситака Амано, кисти 

которого принадлежат облики 

героев Final Fantasy и охотника на 

вампиров Ди, снимает собствен-

ное аниме, основав для этого сту-

дию, получившую название Studio 

Deva Loka. Фильм будет называть-

ся Zan. Местом действия станет 

Япония конца девятнадцатого 

века, а главным героем — саму-

рай по имени Дзан. На Токийской 

международной ярмарке аниме 

художник выставил загадочный 

стенд в виде большой чёрной пан-

теры, которая будет сопровождать 

героя. Фильм станет целиком де-

тищем Амано: кроме режиссёр-

ской работы, он написал его сце-

нарий и, разумеется, разработал 

дизайн персонажей. «Дзан» уви-

дит свет в следующем году.

Не успела выйти полнометраж-

ная экранизация новелл Мид-

зуки Номура Bungaku Shoujo, 

как пришли вести о съёмках OVA-

сериала. Эта история посвящена 

школьному клубу любителей ли-

тературы: юноше, который любит 

писать книжки, и девочке, которая 

любит их есть. Все три DVD долж-

ны выйти в течение этого года: ле-

том, осенью и зимой. Первый будет 

посвящён загадочной девушке, за-

кусывающей книжными страница-

ми, второй — близкой подруге по-

павшего к ней в плен главного ге-

роя, а третий — их однокласснице, 

служащей в клубе библиотекарем.

Вольфганг Петерсен, режиссёр 

«Бесконечной истории», сни-

мет игровой фильм по мотивам 

полнометражного аниме Сатоси 

Кона Paprika 2006 года — экрани-

зации одноимённой книги Ясутаки 

Цуцуи. Фильм повествует о позво-

ляющем проникать в человече-

ские сны приборе, который попал 

в плохие руки. Режиссёр сказал 

о своей новой работе: «Я увидел 

его и — бинго! — понял, что это 

фантастика. Просто шедевр. Это 

будет очень интересное кино».

Студия Warner Brothers ведёт 

переговоры о покупке прав на 

экранизацию популярнейшей ман-

ги о бьющихся с призраками «анге-

лах смерти»-синигами Bleach. Про-

дюсером проекта выступает Питер 

Сигал, снявший такие ленты, как 

«Напряги извилины» и «50 первых 

поцелуев». Ранее компания выку-

пила права на снимаемые сейчас 

игровые экранизации «Тетради 

смерти» и «Манускрипта ниндзя».

АНОНСЫ

Едва ли режиссёрский дебют Ёситаки Амано окажется комедией.

Для кого-то фантастика становится уходом от реаль-

ности, а для кого-то — путеводной звездой.
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Человек, с пещерного сво-

его младенчества при-

кованный к земле, всегда с 

завистью смотрел наверх, 

мечтая жить «как птицы не-

бесные», в выси, где нет ни 

границ, ни преград. Увы, ког-

да подросшее человечество 

овладело-таки полётом, ока-

залось, что никакой беззабот-

ности в небе нет: рассекать 

облака — прекрасный, но тя-

жёлый и смертельно опасный 

труд. Нашлись в небе и грани-

цы: даже в нашей вселенной 

летающим людям угрожают 

если не другие летуны или 

средства ПВО, то всевоз-

можные воздушные течения, 

зоны турбулентности и грозо-

вые фронты. Что уж говорить 

о Престале, мире «Изгнанни-

ка», где небеса, разделённые 

государственными граница-

ми, пересёк ревущий Гранд-

стрим!

Клаус и Лави — 

двое юных сирот, 

продолжающие дело 

погибших отцов-

лётчиков. В мире, 

где воздух — главная 

транспортная артерия, 

небесные курьеры никог-

да не остаются без работы. 

День за днём их кораблик-

ваншип развозит письма и 

грузы, выполняя заказы раз-

ной сложности: от тривиаль-

ной одной звёздочки до не-

реальных семи. Наверное, на 

одном этом можно было бы 

построить отличный сюжет. 

Производственный роман 

из жизни небесных скорохо-

дов позволил бы зрителю в 

подробностях рассмотреть 

Престал, состоящий из двух 

планет с общей атмосферой: 

пустынной империи Анатоль 

и снежной державы Дисит. 

Увы, но поработать мирно ге-

роям не дадут. Государства 

готовы развязать войну, под-

зуживаемые третьей силой — 

могущественной Гильдией, 

своей планеты не имеющей, 

зато обладающей лучшей в 

мире техникой. Как велят 

законы жанра, это будет 

не простая война. Эска-

лация конфликта до 

взаимного уничтожения 

нужна Гильдии, чтобы 

добраться до главной 

тайны мира, скрытой в 

Грандстриме, — чего-то 

настолько загадочного, 

что известно лишь его имя: 

Экзайл. Изгнанник. Не будем 

разрушать интригу — скажем 

лишь, что фильм не зря манит 

тайной, нагнетая атмосферу. 

Последний бой, раскрываю-

щий тайны Престала, — это 

настоящий гранд-финал.

«Изгнанник» уже выходил 

у нас в 2004 году в шикарном 

подарочном издании — это 

был первый отечественный 

аниме-релиз такого рода. 

Кроме собственно дисков с 

сериалом (очень качествен-

но переведённым и озвучен-

ным), в объёмную коробку 

поместилась фигурка одного 

из героев, майка, две карты, 

чтобы отслеживать скитания 

персонажей, набор календа-

риков и тридцатистраничный 

артбук. Сейчас этого изда-

ния не найти днём с огнём, 

и МС Entertainment перевы-

пускает сериал на четырёх 

DVD в одной коробочке, на 

которой гордо и большими 

буквами написано «Коллек-

ционное издание». К сожале-

нию, коллекционировать тут 

особенно нечего. От былой 

роскоши остался только от-

личный перевод и солидная 

подборка бонусов на дисках: 

здесь и всякая дребедень 

вроде рекламных роликов, 

и любопытный глоссарий, и 

большая подборка эскизов 

и других рисунков, и даже 

посвящённая «Изгнаннику» 

телепередача.

Итог: захватывающее при-

ключение размером в целый 

огромный мир, красиво на-

рисованное и достойно озву-

ченное. «Мир фантастики» ни-

кому не рекомендует лишать 

себя всего, что может пода-

рить этот фильм.

Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Last Exile 

РЕЖИССЁР: Коити Тигира
ПРЕМЬЕРА: 7 апреля 2003
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
28 января 2010
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме «Небесный замок 

Лапута» (1986)

• отчасти — игры серии 

Final Fantasy

Изгнанник

ЖАНР Приключения

КОЛИЧЕСТВО СЛОЁВ: DVD5 ИЗО-
БРАЖЕНИЕ: 1,85:1 (Anamorphic 
Widescreen) ЗВУК: русский Dolby 
Digital 5.1 (русский, японский).
СУБТИТРЫ: русские БОНУСЫ: ре-
кламные ролики, анонсы, галереи, 
глоссарий, телепередача о фильме

ЦИТАТА
«Что находится за небесами? То, что ведёт заблудших детей к матери, — Экзайл.

Волны, бегущие по золотым полям. Дыханье весны приносит жизнь. Земля, покрытая пшеницей.

Путь, ведущий ангелов, дорога великих ветров — Грандстрим.

Что покоится в глубинах памяти? То, откуда всё началось и к чему всё вернётся, — голубая планета» 

(четыре священных мистериума, открывающие дорогу к Экзайлу).
Аристократичные мерзавцы из Гильдии 

никогда не играют честно.

Удивительная атмосфера «Изгнанника» — бесконечный полёт.

н
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Таких девчонок, как Нана-

ко, вы видели множество 

раз и в аниме, и в реально-

сти. Фигуристая, энергичная, 

невероятно наивная, обо-

жающая (хотя и не умеющая) 

готовить — идеальный пер-

сонаж для фансервисной ко-

медии. Несмотря на полное 

отсутствие профессиональ-

ных навыков и альтернативно 

растущие шаловливые руки, 

Нанако трудится медсестрой 

в частной клинике. Она ор-

ганично вписывается в пер-

сонал, целиком состоящий 

из карикатурно-типичных 

персонажей. Возглавляет это 

сборище безумных учёных 

и неучей доктор Огами, чьё 

амплуа — обаятельный мер-

завец: ироничный красавчик, 

то оберегающий Нанако, а то 

шпыняющий её по мелочам и 

гоняющий до седьмого пота.

Пока вся эта компания за-

нимается обычными для жан-

ра склоками, Огами вступает 

в сделку с силами совсем не 

комедийными, заметно об-

лагораживая фильм. Нанако 

отрабатывает дежурную клоу-

наду с несъедобным карри и 

демонстрацией трусиков, а за 

спиной у неё идёт ожесточён-

ная и мрачная борьба вокруг 

попыток клонировать Христа. 

Это, правда, спойлер, но, по-

скольку издатель любезно по-

местил его на обложку, скры-

вать что-то смысла уже нет. 

Поэтому предупредим: фильм 

вряд ли понравится испове-

дующим православие или изу-

чавшим биологию — созда-

тели в равной степени прене-

брегли догмами христианства 

и школьным курсом генетики, 

оставив от них лишь умные 

словечки вроде «Туринская 

плащаница» и «хромосомы».

Итог: приятно встретить ко-

медию, авторы которой пусть 

и не претендуют на что-то се-

рьёзное, однако понимают, что 

не нужно превращать цирк в 

балаган. Здесь есть всё, что 

нужно для развлечения: клоу-

нада, акробатика, нижнее бе-

льё, пиротехника, скачки с 

погонями и перестрелками и 

даже — гвоздь программы — 

вполне связный сюжет.

ЦИТАТА
— О чём ты говоришь? Побе-

дить неизвестного противника в сво-

ём первом бою — это же то, чем зна-

мениты все фильмы про роботов!

— Нет, я не смотрю фильмы 

про роботов!

— Ну, это плохо...

(Нанако в очередной переделке)

Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Всё в жизни старшеклассни-

ка Кан Си Чхана шло как 

по маслу до одного злосчаст-

ного вечера. Парень был себе 

на уме, но умный и красивый, 

настоящая фотомодель — пря-

мо Лайт Ягами корейского раз-

лива. Но в отличие от Лайта, 

чьё знакомство с обитателями 

того света началось более-

менее мирно, Кану повезло 

куда меньше. Парень случайно 

стал свидетелем драки пары 

могущественных демонов, 

один из которых Кана и убил. 

Упорный школьник, как и по-

терпевший поражение демон, 

сдаваться не собирался: объ-

единив свои силы и слив два 

сознания в единое целое, они 

смогли вырвать победу и, глав-

ное, выжить. Невольным пар-

тнёром Кана оказался Инфер-

но, опальный правитель одной 

из четырёх областей ада, за 

голову которого назначена со-

лидная награда. Так что стран-

ную парочку ждёт не одна дра-

ка и долгое выяснение причин, 

по которым Инферно покинул 

свою вотчину и заделался гу-

манистом. А тем временем 

полиция присматривается к 

странному пареньку Кану и его 

новой подружке.

Ах да, простите за прими-

тивную терминологию. На са-

мом деле демонов здесь зовут 

тедларами, могущество их из-

меряется в неких инвенто, и ад 

тут не простой, а Пылающий. 

Но это ровным счётом ничего 

не меняет. Банальное выясне-

ние, кто в аду самый крутой, 

немного разнообразит лишь 

детективная линия. Интере-

сен и главный герой, непохо-

жий на типичного школьника-

неудачника, внезапно обрет-

шего мистическую силу. 

Сложно поставить оконча-

тельный диагноз ещё не за-

конченной манхве. Тем более 

что сага о войне демонов с ме-

ряньем уровнями силы в духе 

«Драконьего жемчуга» может 

растянуться не на один десяток 

томов, а дуэт авторов нарисо-

вал пока всего пять. Но чудес от 

«Пылающего ада» ждать вряд 

ли стоит: дежурное демониче-

ское рубилово вряд ли сможет 

удивить изысками сюжета.

Итог: неплохой мистиче-

ский боевик с крутыми парня-

ми и грудастыми девчонками, 

которые пафосно дубасят друг 

дружку, выкрикивая названия 

суператак. Концепция стара 

как мир, но в качестве раз-

грузки для мозгов всё ещё от-

лично срабатывает.ЦИТАТА
«Этот юноша сотворил настоящее чудо. В процессе воплощения я об-

наружил в нём неимоверную волю к жизни. Вместо того чтобы умереть, он 

выделил мне часть своего сознания, но в целом остался прежним. В итоге 

мы стали новым существом… полутедларом, или, если угодно, сверхче-

ловеком!» (Инферно) Ксения Аташева
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ОЦЕНКА «МФ»

Aflame Inferno

МАНХВА
СТРАНА: Корея
АВТОР: Далл Ён Лим, Гван Хён Ким
ЧИСЛО ТОМОВ: 5, выпуск продолжа-
ется (вышло в России: 1)
ПЕРЕВОДЧИК: Ю. Китаев
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Фабрика комик-
сов», 2010
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Слева направо
ОБЪЕМ: 192 стр.
ТИРАЖ: 10000 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме Shakugan no Shana (2005)

• Чжун Кю Ли, Хван Син 

«Возвращение зла»

Пылающий ад

ЖАНР Городское фэнтези

Amazing Nurse 
Nanako

РЕЖИССЁР: Хироси Нэгиси
ПРЕМЬЕРА: 5 июля 1999
ВЫХОД НА DVD В РОССИИ: 
25 февраля 2010
ДИСТРИБЬЮТОР: MC Entertainment

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• аниме «Стальная тревога» (2001)

• аниме «Прочти или умри» (2002)

Невероятная Нанако

ЖАНР Фантастическая комедия

КОЛИЧЕСТВО ДИСКОВ: 2 КОЛИЧЕ-
СТВО СЛОЁВ: DVD5 ИЗОБРАЖЕНИЕ: 
1:33 (Full Frame) ЗВУК: русский 
Dolby Digital 2.0 (русский, японский) 
СУБТИТРЫ: русские БОНУСЫ: нет

Нанако случайно выдернула чеку из гра-

наты. «А ведь может и взорваться!» — 

смекнула Нанако.
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Издательство Comix-Art 

пополнило коллекцию 

детско-юношеских бестселле-

ров ещё одной мангой: шед-

шей в журнале Shounen Jump в 

1984-1995 годах сверхпопуляр-

ной эпопеей о драконьих жем-

чужинах и боевых искусствах. 

Художник начинал работать, 

будучи ещё под впечатлением 

от предыдущей своей вещи, 

детской Dr. Slump, и поэтому в 

персонажах первых томов не-

возможно узнать тех бруталь-

ных костоломов, какими мы 

знаем их теперь. Главный герой 

— Гоку, не по годам могучий 

маленький мальчик с хвостом, 

живущий в лесной глуши, не 

зная цивилизации. Как-то раз 

к нему приехала юная авантю-

ристка Булма, стремящаяся 

собрать воедино семь драко-

ньих жемчужин, чтобы призвать 

исполняющего желания бога 

драконов. Отдавать свою жем-

чужину, единственную память 

о дедушке, Гоку не стал, но со-

гласился присоединиться к пу-

тешествию Булмы.

В последующих томах всё 

изменится, но пока что история 

о жемчуге дракона — забавный 

фэнтезийный квест с нестраш-

ными чудищами и постоянным 

детсадовским юмором на тему 

трусиков, пищеварения и неиз-

вестных Гоку различий между 

мальчиками и девочками. 

Смешные, полукарикатурные 

герои ищут жемчуг, дерутся со 

злодеями и ругаются самым 

уморительным образом.

Стоит отметить хороший 

перевод, сохраняющий по воз-

можности авторский юмор (где 

игру слов перевести нельзя 

никак, она по крайней мере 

комментируется) и колорит 

оригинала, в котором самым 

невозможным образом смеша-

ны японские, китайские, аме-

риканские и чёрт ещё знает 

какие реалии. Американское 

издание манги печально про-

славилось нелепейшей цензу-

рой. В русском ничего подобно-

го нет: формы Булмы и пипка 

Гоку сохранены во всей своей 

первозданной невинности.

Итог: ученикам средней 

школы будет очень весело и 

интересно. Старшеклассни-

кам — уже вряд ли.

ЦИТАТА
«Сон Гохан был несравненным 

мастером множества боевых ис-

кусств. Не знал, что у Сон Гохана 

был внук. Теперь мне придётся 

драться с тобой в полную силу и 

без оглядки на твой возраст» (пу-

стынный разбойник Ямча).
Арсений Крымов
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ОЦЕНКА «МФ»

Dragon Ball

МАНГА
СТРАНА: Япония
АВТОР: Акира Торияма
ЧИСЛО ТОМОВ: 42 (вышло в Рос-
сии: 1)
ПЕРЕВОДЧИК: Е. Рябова
ИЗДАТЕЛЬСТВО: «Эксмо», Comix-
Art, 2010
ПОРЯДОК ЧТЕНИЯ: Справа налево
ОБЪЁМ: 192 стр.
ТИРАЖ: 8100 экз.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Румико Такахаси «Ранма»

• Масаси Кисимото «Наруто»

Жемчуг дракона

ЖАНР Фэнтези, 
боевые искусства

А ещё там есть шутки про «пи-пи», «ша-

рики» и «пухленькую сарделечку».

Аниме
Агент Наджика
СБОРНИК (12 СЕРИЙ НА 2 DVD)
ИЗДАТЕЛЬ: MC Entertainment
ЖАНР: Фансервис-боевик
Наджика — секретный агент, чьё главное оружие — не пистолет, 
а женское обаяние и постоянно сверкающие трусики.

Агент паранойи
СБОРНИК (13 СЕРИЙ НА 3 DVD)
ИЗДАТЕЛЬ: MC Entertainment
ЖАНР: Психиатрический детектив
Мальчик с бейсбольной битой нападает на людей. По его сле-
дам идут двое детективов, которые вскоре понимают: это дело 
не похоже ни на что из того, что встречалось им раньше.

WarCraft. Легенды
КНИГА 4
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art
ЖАНР: Фэнтези
Сборник коротких графических новелл в мире по-
пулярнейшей игры.

Бизенгаст
КНИГА 6
ИЗДАТЕЛИ: «Эксмо», Comix-Art
ЖАНР: Мистика
Последний из вышедших на сегодня томов страш-
ной сказки о призраках и их пленнице.

Ди, охотник на вампиров
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Азбука»
ЖАНР: Мистическое фэнтези
История одинокого охотника на вампиров в уми-
рающем постапокалиптическом мире.

Магазинчик ужасов
КНИГА 10
ИЗДАТЕЛЬ: «Фабрика комиксов»
ЖАНР: Мистика
Последний том истории о загадочном магазинчике 
в глубине китайского квартала.

Невеста речного бога
КНИГА 3
ИЗДАТЕЛЬ: «Истари Комикс»
ЖАНР: Романтическое фэнтези
Отданная в жёны богу реки девушка пытается 
ужиться с придворными подводного царства.

Сунсний мур
КНИГА 1
ИЗДАТЕЛЬ: «Палма Пресс»
ЖАНР: Городское фэнтези
Восемнадцатилетний Дмитрий Стожаров — потом-
ственный шаман, чьё призвание — помогать людям. 
Но судьба сталкивает его с опасным маньяком…

Новинки аниме и манги
Публикуем информацию о выходящих на русском языке фантастических аниме и манге. Развёрнутые 

рецензии на лучшие из перечисленных здесь книг и фильмов обязательно будут опубликованы 

в следующих номерах «Мира фантастики».

Манга
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В аниме вариаций конца света пред-

ставлено великое множество. Каждая 

уважающая себя вселенная обязательно 

когда-нибудь да пережила некий великий 

катаклизм. А уж катастрофы местного 

масштаба, охватывающие Японию, осо-

бенно Токио с его многострадальной теле-

башней, происходят с завидной регулярно-

стью. Но оставим чужие волшебные миры 

на откуп местным героям, а Японию — её 

непобедимым школьникам и обратимся к 

событиям, изменившим облик всей Земли.

После 
ядерной войны
Манга и аниме «Кулак полярной звез-

ды» прочили нашей планете ядерную 

войну ещё в конце двадцатого века. В 

результате большая часть поверхности 

Земли превратилась в пустыню, вода 

оказалась отравлена, а остатки челове-

чества ведут непрерывную борьбу между 

собой за скудные ресурсы. Какое-то на-

следство прошлой эры вроде автомо-

билей здесь сохранилось, но мощней-

шим оружием стали боевые искусства. 

Большинство бойцов используют свои 

экстраор динарные способности, чтобы 

добраться до власти по трупам слабаков, 

и лишь наследник школы Хокуто Синкен 

Кенсиро путешествует по миру, защищая 

слабых и обездоленных.

За последней чертой
Апокалипсис в аниме

Не утихают споры: если нашему миру придёт конец, то каким образом? Станет ли апокалипсис 

катастрофой вселенских масштабов, исчезновением нашей планеты или только человечества? А может, это 

будет день великих перемен, выхода на новый уровень бытия? В фантастике трактовка зачастую однозначна 

и не сильно оптимистична. Земля переживает войны, катаклизмы, эпидемии и инопланетные вторжения, а 

человечество с переменным успехом старается среди всего этого уцелеть.

Ксения Аташева

Закон послевоенного времени прост: кто сильнее, тот и прав.
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Мир «Охотника на вампиров Ди» тоже 

пережил ядерный апокалипсис. Планету пе-

рестроили по своему вкусу вампиры, устро-

ившие на руинах цивилизации новое техно-

генное средневековье. Генетика позволила 

создать самых разных монстров, роботы 

следили за безопасностью и порядком в ро-

скошных замках, стали возможны и полёты 

в космос. Но, достигнув небывалого расцве-

та, цивилизация вампиров начала угасать, и 

люди, превращённые в низший класс и еду, 

взяли реванш. После череды конфликтов 

технический прогресс откатился далеко на-

зад, люди стали жить в мелких городишках 

в духе Дикого Запада, обороняясь от мутан-

тов и вампиров из близлежащих замков. 

Полувампир Ди, занимающийся прибыль-

ным, но опасным делом — охотой на вам-

пиров и прочую нечисть, — путешествует 

по миру, становясь свидетелем его упадка.

В «Крови триединства» люди тоже при-

вели мир на грань уничтожения войнами, 

и вернувшиеся с Марса колонисты, пре-

вратившиеся в вампиров, оказались втя-

нуты в конфликт — на этот раз уже между 

двумя разными видами. Нанотехнологии, 

киборги, компьютеры и летающие кораб-

ли были причислены к потерянным тех-

нологиям. Поделённый между людьми и 

вампирами мир вернулся к феодализму, а 

некоторые территории были окончатель-

но утрачены: Россия, например, на здеш-

ней карте отмечена как terra incognita.

Месть природы
Матушку-природу японцы уважают 

и боятся. Что неудивительно для нации, 

которую в любой момент может накрыть 

землетрясением или цунами. Самый из-

вестный фильм о сложном сосуществова-

нии людей с мутировавшей природой — 

«Навсикая из долины ветров» по одно-

имённой манге Хаяо Миядзаки. После 

разрушительной войны Земля заросла 

токсичными джунглями, населёнными 

гигантскими насекомыми. Люди живут на 

немногих пригодных для жизни участках, 

продолжая воевать с распространяющи-

мися лесами и между собой. Юная Нав-

сикая смогла примирить человечество с 

природой и узнала, что джунгли медлен-

но восстанавливают уничтоженную людь-

ми экосистему, так что когда-нибудь мир 

должен вернуться в первозданный вид.

Земля из Blue Gender решила изба-

виться от людей, породив гигантских на-

секомообразных монстров, с которыми 

люди не могут справиться, даже имея 

безопасную базу на орбитальной стан-

ции. В итоге выясняется, что люди долж-

ны научиться жить в мире с изменившей-

ся природой, но к тому времени их оста-

ются единицы, а космическая станция 

оказывается уничтожена.

В «Истоке» выращенные человеком на 

Луне деревья обрели разум и обрушили 

свой гнев на обитателей Земли. Цивили-

зация была уничтожена, выжившие оста-

лись жить в руинах на границе бескрай-

него леса. Попытка сжечь его и вернуть 

былое величие оказалась неудачной, но 

люди научились сосуществовать с лесом 

и его обитателями, отчасти превратив-

шись в дендроидов.

В «Последней субмарине» мир затопило 

по вине сумасшедшего учёного, сместив-

шего магнитные полюса Земли. Масштаб 

был не столь велик, но в море появилась 

своя разумная жизнь, гибриды людей и 

животных, враждебные по отношению к че-

ловечеству. Однако после ряда сражений и 

множества жертв две расы смогли прийти к 

перемирию — и, возможно, сумеют ужить-

ся и построить новый, лучший мир.

Воля судьбы
Рассказывать о мистическом конце све-

та с конфликтом божеств и демонов авторы 

аниме и манги не очень любят. Разнообраз-

ным чертям, осмелившимся покуситься на 

мировой порядок, обычно отшибают ката-

нами рога простые японские школьники, и 

жизнь продолжает идти своим чередом. А 

если и происходит что-то экстраординар-

ное, то кто только не принимает в этом уча-

стия — древние боги, гигантские роботы, 

псионики, виртуальная реальность, а порой 

и все они, вместе взятые.

Эталоном аниме о мистическом конце 

света по праву считается «Икс». На фи-

нальную битву, в которой решится судьба 

мира, в Токио собираются могуществен-

ные маги, принадлежащие двум фракци-

ям: семеро Драконов Земли стремятся 

уничтожить человечество, семеро Дра-

конов Неба во что бы то ни стало долж-

ны его защитить. Речи о судьбе и долге, 

пророческие сны, видения и крылья за 

спинами героев — «Икс» красив и симво-

личен, но не закончен. Авторы манги так 

и не решили судьбу своей версии Земли, 

а аниме чуть скомкано, но оптимистично.

В «Гильгамеше» цивилизации пришёл 

конец после неудачных исследований 

Лошадь у Ди механическая: обычные в местной среде 

долго не протянут.

Лес в «Истоке» обрёл не только разум, но и лицо сим-

патичной нимфы.

Персонажи «Гильгамеша» чувствуют окутавшую мир 

безнадёжность.

С лесом из «Навсикаи» ужиться трудно: в нём нельзя 

даже дышать.

Кресты, мечи и крылья… Изящный символизм «Икса» 

завораживает.

Герои King of Thorn проснулись не в самом приятном месте.
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по достижению бессмертия. Произошёл 

взрыв, небо превратилось в огромное 

зеркало, а любая электроника переста-

ла работать. На этом фоне подопечные 

опального учёного, устроившего 

тот фатальный инцидент, пы-

таются отбить его детей у гра-

фини, собирающей подрост-

ков со сверхчеловеческими 

способностями. От их решений 

зависит, останется ли всё как есть или 

человечество исчезнет в очередном 

всемирном потопе, уступив место 

новой, лучшей расе. Но высшим си-

лам не удаётся изменить природу 

людей — история нового мира на-

чинается с убийства.

King of Thorn далеко не сразу откры-

вает свою мистическую природу. Герои 

этой манги и недавнего фильма просну-

лись в криогенных камерах, где они спа-

ли в надежде на изобретение вакцины от 

смертельного вируса Медузы. Мир вокруг 

напоминал джунгли, кишащие жуткими 

существами. Но виной всему не гнев при-

роды: вирус прилетел из космоса и позво-

лял заражённым воплотить свои фантазии 

в реальность, которая оказалась весьма 

неприглядной. Чего еще ждать от эмоцио-

нальной школьницы, случайно убившей 

сестру-близняшку, и безумного хакера. 

Непросто всё и в «Волчьем дожде». 

Его мир, кажется, просто постарел и мед-

ленно, но верно затухает. Пророчество 

говорило, что в последние дни мира толь-

ко волки смогут найти дорогу в рай, и они 

нашли девушку-цветок, которая повела 

их туда. Дойти до конца у них, правда, не 

получилось, но их стараниями на землю 

вновь пролился солнечный свет и рас-

пустились цветы. 

Ну и, конечно, кто не помнит «супчик» 

из LCL, в который все люди на планете, 

за исключением Синдзи и Аски, преврати-

лись в End of Evangelion. Объяснять собы-

тия бессмертного «Евангелиона» и уж тем 

более давать свою трактовку, рискованно. 

Анно предлагает самим додумать проис-

ходящее, фанаты написали уже не одну 

энциклопедию по этой легендарной саге 

о людях и роботах, религии и психологии.

Доигрались
В играх конец света — тоже явление не-

редкое. Особенно знаменита этим линейка 

Shin Megami Tensei: здесь мир всякий раз 

неизменно переживает апокалипсис. В 

первой части, увидевшей свет в 1992 году, 

мир пострадал от вторжения демонов из 

иного измерения, но добили его люди, ре-

шившие воспользоваться их силой и раз-

вязавшие войну с применением ядерного 

оружия. Главному герою предоставляет-

ся шанс отстроить мир заново, по своему 

усмотрению. Можно поддержать сторонни-

ков божественного закона и создать Тыся-

челетнее царство, жить в котором смогут 

лишь избранные, или сдружиться с Люци-

фером, даровать людям полную свободу, 

или победить и бога, и дьявола, оставив 

Землю на попечительство человечества. 

По сюжету второй части, выбрав послед-

нее, герой лишь отсрочил неминуемое: че-

рез пятьдесят лет планета стала непригод-

на для жизни, а выжившие люди вынужде-

ны жить в закрытом городе под диктатурой 

Мессианской церкви. Новому герою предо-

ставляется тот же выбор… Действие Shin 

Megami Tensei: Imagine Online происходит 

во временном промежутке между первыми 

двумя частями. Здесь война уже прошла, 

но экологический коллапс ещё не наступил, 

и человечество ютится в руинах Токио, при 

постоянных атаках демонов и шатком мире 

между фракциями порядка и хаоса.

Всё тот же выбор встает перед протаго-

нистом Shin Megami Tensei: Devil Survivor. 

Здесь демоны захватили один только То-

кио, и вооружённые силы изолировали их, 

а также людей, многие из которых научи-

лись командовать демонами, в пределах 

города. На деле же этот инцидент оказал-

ся последним испытанием человечества, 

сильно разочаровавшего своего создате-

ля. Печалью бога, передавшейся ему от 

девочки Серы, выжившей и сохранившей 

разум после ряда жестоких эксперимен-

тов, объясняется и плачевное состояние 

мира Digital Devil Saga, в котором Солнце 

потемнело, люди превратились в камень 

и виртуальная реальность начала суще-

ствовать наравне с настоящей.

Но не одним «Мегатеном» богаты видео-

игры. Недавняя Fragile Dreams: Farewell Ru-

ins of the Moon начинается с того, как юный 

Сето, похоронивший единственного близко-

го ему человека, отправляется исследовать 

опустевший, заброшенный мир, в котором 

призраков куда больше, чем людей. 

Самой же страшной и безнадёжной вы-

глядит вселенная игры Baroque. Люди све-

ли с ума местного бога, мир превратился 

в пустыню, а его обитатели либо погибли, 

либо превратились в монстров, населяю-

щих гигантскую башню, на пороге кото-

рой и обнаруживает себя герой. Только в 

его власти упокоить жутких тварей внутри 

башни, добить или спасти бога, помочь 

встреченным на пути призракам и хоть от-

части сохранившим разум и человеческий 

Не раз судьба мира оказывалась в 

руках одного человека. Оценить по досто-

инству божественную власть подростки не 

могут. Фантазии у них хватает только на 

то, чтобы сделать существующую реаль-

ность чуть спокойней и добрее, воскресить 

родителей или воссоединиться с возлю-

бленной. Так поступил Синдзи в телевер-

сии «Евангелиона» и Аято из RahXephon. 

Героини Magic Knight Rayearth и My-HiME 

от такого шанса вовсе отказались. У Лэйн 

из одноимённого аниме на осознание себя 

как божества ушло немало времени, но 

единственной внесённой ей в мир коррек-

тивой стало собственное исчезновение. 

Самое же взбалмошное, обаятельное и 

опасное божество в облике непростой 

японской школьницы — конечно, Харухи 

Судзумия. Не подозревая о собственных 

способностях, Харухи притягивает к себе 

всевозможные чудеса, а со скуки может и 

устроить конец света. Не допустить этого 

должны явившиеся по её воле иноплане-

тянка, эспер, гостья из будущего и подо-

зрительно обычный одноклассник. Но ни-

кто не может поручиться, что реальность, 

в которой они живут, уже не была переде-

лана неугомонной девчонкой.

КАНДИДАТ В БОГИ

Что-то скучно стало. Может, пересоздать все-

ленную пару раз?

В Shin Megami Tensei одним из боссов легко может ока-

заться лично Иегова.

У протагониста Baroque плохие перспективы — веч-

ность в компании монстров, психов и призраков.

за

че

в

ч

вает

этой

лись

ли в 

смсмесмерр

«Да что 
эти кавайные 

няки могут знать 
о настоящих 

катастрофах?»
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облик существам. И самое грустное здесь 

то, что после десятков этажей кроваво-

го побоища с поеданием мяса и органов 

павших, смертей и воскрешений против 

собственной воли, странных встреч и пси-

ходелических диалогов оказывается, что 

изменить ничего нельзя. Мир сошёл с ума, 

люди отданы на откуп своим психозам и 

порокам, и так останется во веки веков.

Звёздная пыль
Нередко Земля подвергается угрозе из 

космоса — от провального эксперимента 

с гиперпространственными воротами в 

«Ковбое Бибопе», из-за которого планета 

попала под облучение радиацией и ме-

теоритные дожди, до полномасштабной 

оккупации инопланетными захватчиками, 

как было, например, в Genesis Climber 

Mospeada. В аниме Земля частенько по-

падает в руки инопланетян разной степе-

ни злобности, после чего её приходится 

отвоёвывать обратно. 

Но пришельцы — не единственная 

причина бегства людей к звёздам. На 

далёкой пыльной планетке из «Тригана» 

люди оказались после того, как корабли 

колонистов покинули непригодную уже 

для жизни Землю. Они должны были раз-

биться, но одна упорная женщина, Рэм, 

сумела выровнять курс и всё же посадить 

несколько кораблей, руша планы одного 

из появившихся на борту странных близ-

нецов, Найвза. Люди сумели приспосо-

биться к тяжёлым условиям планеты, по-

теряв большую часть технологий. Но бес-

смертный Найвз не оставил своих планов. 

Остановить его смог только собственный 

брат, Вэш. Неясно, правда, насколько это 

помогло людям — Найвз и его банда были 

только одной из угроз одичавшего мира.

В Stellvia of the Universe планету опу-

стошила вспышка близкой сверхновой 

звезды. За почти два века человечество 

сумело восстановить свой дом и постро-

ить ряд космических станций по всей 

Солнечной системе. У персонала станций 

важная миссия: спасти Землю от ново-

го, ещё более мощного взрыва звезды. 

Люди из Toward the Terra ушли покорять 

вселенную давно и по собственной воле. 

Их жизнью управляют суперкомпьютеры, 

и только начавшие появляться люди со 

способностями к псионике представляют 

угрозу для системы. Они же и мечтают 

вернуться на далёкую, почти мифическую 

уже Терру, то есть Землю.

А дальше — 
тишина…
В ряде произведений человечество 

переживает апокалипсис без войн и 

противостояний, принимая изменивший-

ся мир и смирившись со своей участью. 

Так, в Yokohama Shopping Log изменил-

ся климат планеты и уровень мирового 

океана, людей стало гораздо меньше, 

и жить они стали проще, забыв многие 

достижения прошлого — боеголовки 

тут используют как фейерверки. В цен-

тре повествования оказывается хозяйка 

маленького придорожного кафе, добро-

душная девушка-киборг Альфа. Свер-

шений вселенского масштаба в её жизни 

нет, своё время она посвящает готовке, 

путешествиям на мотоцикле и общению 

с людьми, которые на её глазах стареют. 

Бессмертной Альфе остаётся только с 

ностальгией наблюдать за постепенно 

меняющимся миром.

В Kurogane Communication тринадца-

тилетняя Харука, одна из немногих вы-

живших после ядерной войны, живёт в 

компании пяти роботов. Они выполняют 

роль друзей, учителей и защитников от 

ещё рабочих боевых машин. Их общества 

Харуке хватало, пока они не встретили 

ещё одного человека, мальчика Канато, 

чьей семьёй тоже давно стали нелюби-

мые им роботы.

У людей есть масса способов спа-

стись от любой напасти. Они способны 

выжить после атомной бомбардиров-

ки, приспособиться к ядовитым лесам 

и разнообразным монстрам, уговорить 

богов и инопланетян пощадить их, а 

если станет совсем худо, сбежать в кос-

мос. Без ответа остаётся только один 

вопрос: а достойно ли человечество 

владеть этим прекрасным миром, ко-

торый оно так жестоко эксплуатирует, 

и уж тем более распространяться по 

галактике, как вирус? Сможет ли его 

заменить новая, более мудрая раса, и 

сможет ли она не повторить наших оши-

бок? Аниматоры чаще всё же оставля-

ют человечеству шанс, а нам — воз-

можность посмотреть на перспективы 

цивилизации со стороны и сделать вы-

воды самостоятельно. 

Соседей Альфы меню её кафе волнует больше, чем бу-

дущее вселенной.

Для детей космоса планета предков стала легендой.

Вэш летел к планете, где люди могли обрести новый дом, но по вине брата оказался на неприветливой песчаной планетке.
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Дмитрий Злотницкий

В двух словах

• Английский фантаст Ричард Морган, извест-

ный в России по романам «Видоизменённый 

углерод» и «Сломанные ангелы», назначен 

главным сценаристом экшена Crysis 2. Для 

Моргана это дебют в игровой индустрии...

• Представители польской компании CD Projekt 

объявили, что ролевая игра «Ведьмак 2: Убийца 

королей» выйдет в первом квартале 2011 года...

• Пятый ежегодный конвент BlizzCon пройдёт в 

Анахайме с 22 по 23 октября...

• Студия High Voltage Software анонсировала 

экшен Conduit 2 для приставки Wii. Релиз 

игры намечен на осень текущего года...

• Издательство Sega закрыло одну из своих до-

черних студий — Sega Studios San Francisco, 

ответственную за такие игры, как Golden Axe: 

Beast Rider, Iron Man и Magic The Gathering — 

Battlegrounds. Последним проектом студии, ко-

торый выйдет в свет, станет экшен Iron Man 2 

по мотивам одноимённого фильма...

• Компания Sumo Digital работает над приклю-

ченческой игрой по мотивам популярного 

британского сериала «Доктор Кто». Doctor 

Who: The Adventure Game будет состоять из 

нескольких эпизодов и распространяться че-

рез интернет...

• Хидео Кодзима пообещал, что его следую-

щий проект бросит вызов какому-то неписа-

ному закону, существующему в мире видео-

игр. Однако если это не принесёт ожидаемого 

успеха, знаменитый геймдизайнер не исклю-

чает своего ухода из игровой индустрии...

• Выход экшена от первого лица F.E.A.R. 3 сту-

дии Day 1 Studios намечен на третий квартал 

этого года...

• Издательство Konami подтвердило, что новая 

часть сериала Silent Hill находится в разра-

ботке. Известно, что проект поручен студии, 

прежде не работавшей над серией, однако ни 

её название, ни ориентировочная дата релиза 

игры пока не разглашаются...

• Европейский релиз ролевой игры Demon’s 

Souls состоится 25 июня. В Японии она вы-

шла в начале 2009 года, а в США — в середи-

не прошлой осени...

• Издательство 2K Games анонсировало экшен 

Xcom, главным героем которого станет агент 

ФБР, пытающийся предотвратить полномас-

штабное нашествие инопланетян на Землю...

Студия Epic Games анонсировала третью часть сериала Gears of War. Сюрприз подпортила утечка информации, допущенная Microsoft: 

рекламный баннер Gears of War 3 просочился в интернет за неделю до официального заявления. Игра ставит точку в трилогии и даёт 

ответы на все вопросы, накопившиеся у поклонников. За сюжет отвечает писательница Карен Тревис, написавшая два романа по моти-

вам сериала и работающая над третьим. События развернутся 

через полтора года после окончания второй части, на этот раз 

Маркусу Фениксу и его команде предстоит иметь дело как с ор-

дами Саранчи, так и с неизвестной доселе инопланетной расой. 

Поиграть удастся не только за отряд «Дельта», в состав которого 

вольётся боевитая дамочка Аня Страуд, но и за другие подразде-

ления вооружённых сил Сэры. Gears of War 3 станет эксклюзивом 

для Xbox 360, а на прилавках европейских магазинов появится 

уже 8 апреля 2011 года.

Тем временем дочерняя студия Epic Games —  People Can Fly, от-

ветственная за PC-версию оригинальной Gears of War, — трудит-

ся над фантастическим экшеном Bulletstorm. Игра повествует об 

экс-спецназовце Грейсоне Ханте, который ушёл в самоволку и по-

дался в пираты, узнав неприглядную правду о своём начальстве. На 

полной опасностей планете Стигия Грейсона ждёт встреча с бывши-

ми товарищами по оружию. Игра разрабатывается для персональ-

ных компьютеров, PlayStation 3 и Xbox 360.

ЭПИЧЕСКИЙ ФИНАЛ И НОВОЕ НАЧАЛО

Компания Blizzard объявила состав коллекционного издания 

StarСraft 2: Wings of Liberty. В коробку стоимостью в 100 дол-

ларов, помимо самой игры, войдут художественный альбом, диски 

с саундтреком и комментариями разработчиков, флэшка в виде 

медальона Джима Рейнора, с которой можно будет установить 

StarСraft и StarСraft: Brood War, а также комикс-приквел и дополне-

ние с несколькими уникальными типами войск.

К сожалению, в России это издание в официальную продажу 

не поступит. Издательство «1С-СофтКлаб» планирует выпустить 

StarСraft 2: Wings of Liberty в DVD-боксе и обычной упаковке. Пер-

вый вариант обойдётся в 999 рублей и будет включать себя годовой 

доступ к российским серверам Battle.net. Стоимость второго — на 

пятьсот рублей меньше, но те, кто приобретут его, смогут наслаж-

даться мультиплеерным режимом всего три месяца.

Продлить подписку и сыграть с жителями других стран отече-

ственные игроки смогут за дополнительную плату.

ЦЕНА СВОБОДЫ

29июня поступит в продажу экшен компании Raven Software — 

Singularity. Местом действия станет остров Каторга-12, где 

советские учёные на заре холодной войны изучали таинственный 

элемент-99, который обещал обеспечить СССР решающее преиму-

щество в противостоянии с Западом. Неудачный эксперимент по-

ставил крест на этих надеждах, а остров был вычеркнут из всех 

архивов и объявлен запретной зоной по личному указу Сталина. В 

2010 году на нём терпит крушение американский самолёт, пилоту 

которого предстоит раскрыть все тайны Каторги-12.

В начале игры в руки героя попадёт устройство, позволяющее 

управлять временем. К примеру, мы сможем перемещать матери-

альные предметы в прошлое или будущее, восстанавливая таким 

образом разрушенные объекты или лишая противников надёж-

ных укрытий.

Singularity выйдет как на персональных компьютерах, так и на 

консолях нового поколения.

НАСЛЕДСТВО СТАЛИНА
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Книга Дмитрия Глуховского 

«Метро 2033», несмотря 

на первоклассный приключен-

ческий сеттинг, слаба как бое-

вик: весь драйв улетучивается 

из-за многочисленных отсту-

плений, экшена на удивление 

мало. Вышедшая игра по мо-

тивам страдает той же боляч-

кой: бродить по постапокалип-

тической подземке интересно, 

а стрелять в монстров — нет.

Первые минуты поражают. 

Перед нами предстаёт вос-

созданная до мелочей стан-

ция метро ВДНХ, на которой 

кипит жизнь. Невольно смо-

тришь по сторонам, изучаешь 

интерьеры местных комнаток, 

вслушиваешься в диалоги. 

Дальше тоже неплохо: разру-

шенная Москва, подземные 

туннели, таинственный совет-

ский бункер, страдающая от 

монстров Павелецкая. Игра 

не даёт заскучать и каждый 

раз предлагает нечто новое. 

В каждом уровне есть что-

то завораживающее, своя 

изюминка. Правда, Полис так 

толком и не показали, встре-

чи с каннибалами и сектанта-

ми вырезали, да и сам сюжет 

серьёзно помяли. Артёма во-

обще сделали немым — это 

сейчас модно.

А вот экшен действительно 

разочаровал. Чудовища тупы, 

как травоядные динозавры 

(люди, кстати, тоже), уровни 

прямолинейны, мощи оружия 

не чувствуется. Дело порой до-

ходит до абсурда: пистолет ока-

зывается эффективнее дробо-

вика, а Артём, как любой мод-

ный герой мультиплатформен-

ного боевика, регенерирует, 

зайдя за угол. С удовольствием 

проходятся мирные миссии, где 

стрелять не нужно, но как толь-

ко валят монстры — хочется 

быстрее стычку промотать. За-

частую вместо того, чтобы ввя-

зываться в перестрелки, проще 

пробежать уровень, принимая 

свинец «на грудь» и разрешая 

мутантам безнаказанно уродо-

вать пятую точку. Всё равно за-

живает как на собаке.

Не надо думать, что всё так 

плохо: один раз «Метро 2033» 

стоит пройти каждому, кто 

хотя бы раз катался в москов-

ской подземке. Эта игра — как 

не претендующий на гениаль-

ность голливудский боевик: с 

удовольствием посмотрел и 

через пару дней забыл.

Итог: атмосферный ли-

нейный шутер. До уровня 

Resistance 2, Halo 3: ODST и 

других лидеров жанра не дотя-

гивает, но по сравнению с тем, 

что вообще появляется по-

следнее время на постсовет-

ском пространстве, — весьма 

неплохо.

ЦИТАТА
— Ты правда непробиваем 

для аномалий.

— Посмотрим, пробиваем 

ли он для водяры!

(Сталкеры об Артёме)

Александр Киселев 7
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ОЦЕНКА «МФ»

Кремль не зомбирует. Проверено «Миром фантастики».

Свет в конце туннеля. Смертельный...

Метро 2033
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: 4A Games
ИЗДАТЕЛИ В РОССИИ: «Акелла», 
«1С-СофтКлаб»
САЙТ: metro2033.ru/game/
ТИП ИГРЫ: Шутер от первого лица
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
16+ (для лиц старше 16 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Дети подземелья

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• серия игр S.T.A.L.K.E.R.

• Doom 3

ЖАНР Постапокалиптический 
боевик

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
C2D 2 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 
256 Mb (желательно: C2D 3 GHz, 
2 Gb RAM, видеокарта 512 Mb)

В «Метро 2033» возможны две концовки: «плохая» (как в книге) 

и «хорошая». Самое занятное, что «хорошая» линия поведения сде-

лана весьма неочевидно: если не знать, что в определённый момент 

нужно совершить некое действие, — вы в любом случае придёте к 

«плохому» концу. Заметим, что финальные ролики почти не отли-

чаются друг от друга, да и предугадать одну из концовок несложно. 

Особенно тому, кто читал оригинальную книгу Дмитрия Глуховского.

СЛОЖНО БЫТЬ ДОБРЫМ

• увлекательный экшен

• племя каннибалов

• эффектные боссы

ОТСУТСТВУЮТ

• герои первоисточника

• фашисты, монстры и коммунисты

• реклама

ПРИСУТСТВУЮТ
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Новое детище tri-Ace пора-

жает своей бесцеремон-

ностью: ни вступительной за-

ставки о судьбе мира, ни прину-

дительного обучения основам 

местной игровой системы, ни 

чётко обозначенного сюжета. 

Бегло представленные герои 

сходу оказываются у порога 

собственного детективного 

агентства с парой заданий и ми-

нимумом амуниции. Разобрать-

ся в происходящем, впрочем, 

несложно. Для восстановления 

атмосферы Земли, ставшей 

непригодной для жизни, люди 

возвели гигантскую башню 

Базель и в ней же поселились. 

Аристократы и прочая элита 

живут в роскоши на верхних 

этажах Базеля, народ попроще 

выживает на нижних, и всем 

им нужна помощь наёмников, 

способных и вещь нужную 

разыскать, и монстра надоев-

шего пристрелить. Мрачнова-

тый подросток Зефир, бывший 

вояка Ваширон и таинственная 

девушка Линне именно этим на 

жизнь и зарабатывают, не по-

дозревая, к каким открытиям 

приведёт череда обыденных по 

меркам их сюрреалистичного 

мира поручений.

У каждого из персонажей 

за плечами непростое про-

шлое и не один скелет в шка-

фу, но в отличие от героев 

Final Fantasy XIII в нытиков 

это их не превратило. Напро-

тив, троица не упускает случая 

вволю подурачиться и дру-

жески друг друга подколоть, 

и даже их победные речи ли-

шены традиционного пафоса. 

Драматичная история в стиль-

ном паропанковском антураже 

полна шуток разной степени 

идиотизма, но в бездумную па-

родию это её не превращает, 

а лишь делает происходящее 

живым и правдоподобным.

Жемчужина Resonance of 

Fate — необычная боевая си-

стема. Здесь у персонажей 

нет характеристик, есть лишь 

три вида оружия: пистолет, 

пулемёт и разного рода зажи-

гательные смеси и гранаты. 

Уровень обращения с каждым 

из них растёт по мере исполь-

зования. Бои представляют 

собой смесь экшена и тактики. 

Персонажи действуют по оче-

реди: передвигаются, атаку-

ют, используют предметы или 

устраивают героическую про-

бежку с перестрелкой. Послед-

ний приём сопровождается 

кинематографическими спец-

эффектами: герои срываются 

в бег или взмывают в воздух и 

решетят цель пулями, пока ка-

мера показывает их с лучших 

ракурсов.

Смотрится игра тоже очень 

достойно. Графика хороша: 

местность, второстепенные 

персонажи и, конечно, герои вы-

глядят отлично. Троицу подопеч-

ных можно переодеть по своему 

вкусу, купив одежду в местном 

бутике или выбив её в бою. 

Правда, лучше бы дизайнеры 

уделили меньше внимания их 

гардеробу и придумали ориги-

нальных монстров. На жалких и 

тусклых существ даже смотреть 

не хочется — внимание неволь-

но переключается на очередной 

кульбит одного из героев.

Итог: оригинальный гибрид 

ролевой игры с тактическим 

шутером, ежеминутно развле-

кающий игрока если не опас-

ным поединком, так искромёт-

ным диалогом. В Resonance of 

Fate играть интересно и весе-

ло, даже когда монстры тре-

тий раз подряд подметают ге-

роями пол, — победное позёр-

ство пафосной троицы стоит 

затраченных усилий.

ЦИТАТА
— Видел что-нибудь?

— Забавно. Я хотел спросить 

тебя о том же.

— Ничего я не видел, понял?

— Мелковаты для хорошего 

обзора?

— Что мелковато?!

— Твои буфера.

(Ваширон, Зефир 

и негодующая Линне)

• мечи и магия

• впечатляющие монстры

• разнообразие способностей

ОТСУТСТВУЮТ

• обаятельные герои

• ураганные перестрелки

• оригинальный мир

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Несмотря на сложность боевой системы, экран не загромождён.

Город, в котором живут герои, выглядит мирно и приветливо.

Resonance 
of Fate
ПЛАТФОРМЫ: PlayStation 3, Xbox 360
РАЗРАБОТЧИК: tri-Ace
ИЗДАТЕЛИ В РОССИИ: 
«1С-СофтКлаб»
САЙТ: sega.com/rof/index_us.html
ТИП ИГРЫ: Японская ролевая игра
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
16+ (для лиц старше 16 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Победившие судьбу

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Shadow Hearts: From the New World

• Valkyria Chronicles

ЖАНР Фантастический боевик

Игра разработана компанией tri-Ace, известной качественны-

ми ролевыми играми. Один из основателей и президент компании 

Ёсихару Готанда был автором Tales of Phantasia, положившей на-

чало линейке Tales. Разногласия с издателем Tales of Phantasia, 

Namco, вынудили его и пару единомышленников основать соб-

ственную студию, прославившуюся впоследствии такими про-

ектами, как Star Ocean, Valkyrie Profile, Radiata Stories и Infinite 

Undiscovery. Звукорежиссёр tri-Ace Хироя Хацусиба позже основал 

собственную студию tri-Crescendo, выпустившую Eternal Sonata и 

Fragile Dreams: Farewell Ruins of the Moon.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Если человечество когда-

нибудь и правда дойдёт 

до создания устрашающих 

телешоу, которыми нас пу-

гают в фильмах и компью-

терных играх, то, не кривя 

душой, можно сказать: зре-

лище, представленное нам 

создателями Split/Second: 

Velocity, было бы обречено 

на успех.

Игрок выступает в роли 

автогонщика в масштабном 

представлении, в котором на 

растерзание ему и его сопер-

никам отдан целый город. За-

чем так много места? Конеч-

но, чтобы всё там разломать!

Разрушения — самая 

главная часть игрового про-

цесса Split/Second: Velocity. 

Ключевой момент заклю-

чается в том, что за умелое 

вождение и красивые трюки 

заполняется специальная 

шкала энергии, которую в 

определённый момент можно 

использовать, чтобы устро-

ить на трассе разрушения 

некоторого масштаба. Шкала 

заполнена на треть — это мо-

жет быть что-то незначитель-

ное, вроде взрыва машины, 

стоящей у обочины. Но если 

энергия на пределе, то на 

пути противников начнётся 

настоящая техногенная ката-

строфа. Жаль только, что са-

мые зрелищные разрушения 

происходят не так часто, как 

хотелось бы. Да и в пылу гон-

ки немудрено пропустить всё 

представление. Зато очень 

радует, насколько эти собы-

тия выверены: у вас есть ров-

но столько времени, сколько 

нужно, чтобы среагировать 

на происшествие и проско-

чить опасное место. Трассы 

в игре организованы в хоро-

шем смысле по-аркадному, 

можно утопить педаль газа в 

пол и не отпускать до самого 

конца заезда.

Но динамика эта радует 

до поры до времени. Столь 

сильный упор на разрушае-

мость потеснил другие аспек-

ты игры. Бодрый, но несколь-

ко назойливый саундтрек не 

скрашивает ситуацию. Выбор 

машины почти не влияет на 

заезд — какая-то быстрее, 

какая-то тяжелее, в процес-

се игры открываются новые 

модели — вот практически 

и всё, что касается техники. 

Дополнительные режимы, 

вроде борьбы за выживание 

против грузовика, посыпаю-

щего гонщиков взрывоопас-

ными бочками, — тоже так 

себе процесс.

Итог: драйвовые зрелищ-

ные гонки, которые поначалу 

намертво приковывают вни-

мание, а затем превращают-

ся в хорошее и ненавязчивое 

развлечение. Мозг выклю-

чить, ключ на старт!

ЦИТАТА
«Когда только скорости недостаточно» (девиз игры).

• техническая заумность

• реализм

• разнообразие

ОТСУТСТВУЮТ

• разрушения

• большие скорости

• простота

ПРИСУТСТВУЮТ

Сергей Канунников 8
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ОЦЕНКА «МФ»

Доходит и до такого. Может, нужны жёлтый флаг и пейс-кар?

За что следует сказать отдельное спасибо разработчикам, 

так это за работу с гоночными трассами. В игре всё направле-

но на то, чтобы игроку хотелось не только выиграть гонку, но и 

разнести как можно больше городского имущества. Какое-либо 

происшествие на треке — явление совсем не временное. Это не 

только красиво, но ещё и подогревает интерес — как изменится 

трасса, если развалить во-о-он тот небоскрёб? Разрушение и 

созидание здесь идут рука об руку.

ЛОМАТЬ И СТРОИТЬ

Split/Second: Velocity
ПЛАТФОРМЫ: PC, Xbox 360, 
PlayStation 3
РАЗРАБОТЧИК: Black Rock Studio
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Новый диск»
САЙТ: disney.go.com/
disneyinteractivestudios/splitsecond
ТИП ИГРЫ: Гонки
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
7+ (для лиц старше 7 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Скорость — ещё не всё

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Burnout

• серия Carmageddon

ЖАНР Научная фантастика

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 1,6 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 
256 Mb (желательно: C2D 2.5 GHz, 
3 Gb RAM, видеокарта 512 Mb)
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Новая игра Level-5 — 

создателей Dark Cloud, 

Rogue Galaxy и серии кве-

стов Professor Layton — вы-

глядела многообещающе. 

На деле же White Knight 

Chronicles полна сюрпризов, 

и многие из них, к сожале-

нию, неприятные. Любовно 

созданный персонаж нужен 

только для сетевой игры, 

в одиночной кампании он 

становится немым компа-

ньоном. Не вызывает вос-

торга и стандартный фэн-

тезийный сюжет о древнем 

зле, похищенной принцессе 

и подростках с небывалыми 

магическими способностя-

ми. Хорошие сказки всегда 

в цене, но истории White 

Knight Chronicles не хватает 

вдохновения, а действую-

щим лицам — обаяния.

Недостаток атмосферы 

компенсируется оригиналь-

ной боевой системой. Ас-

сортимент ударов с приме-

нением различного оружия и 

заклинаний здесь широкий, 

и из них можно создавать 

комбинации на любой вкус. 

Никаких классовых ограни-

чений и самоуправства нет, 

навыки и стиль поведения 

задаются собственноруч-

но. Битвы происходят в ре-

альном времени, управлять 

можно только одним из ге-

роев, остальные два отданы 

искусственному интеллекту. 

Беспокоиться о том, что он 

сглупит в самый ответствен-

ный момент, не стоит: игра 

до неприличия проста, и уме-

реть всем скопом проблема-

тично. Несмотря на видимую 

живость системы, бои полу-

чились медленными, потому 

что после каждого действия 

героям приходится стоять и 

ждать, пока они снова под-

готовятся к атаке. Из-за это-

го есть смысл использовать 

только самые мощные при-

ёмы, а сама игра становит-

ся действом медитативным. 

Утешает только способность 

главного героя превращать-

ся в упомянутого в названии 

Белого рыцаря, напоминаю-

щего гигантского робота в 

доспехах и способного на-

равне сражаться с самыми 

крупными монстрами.

Загромождённый сообще-

ниями экран недаром напо-

минает онлайновую много-

пользовательскую ролевую 

игру вроде World of Warcraft. 

После нудной регистрации в 

собственной системе можно 

проходить миссии в компа-

нии других игроков. До функ-

циональности чистокровной 

онлайновой системы здесь 

далеко, но в качестве занят-

ной и, что немаловажно, бес-

платной альтернативы White 

Knight Chronicles выглядят 

неплохо. В целом детище 

Level-5 смотрится противо-

речиво. От масштабных про-

странств захватывает дух, 

дизайн монстров удался, 

разве что модели людей сла-

бо проработаны.

Итог: очередной пример 

того, как хорошие идеи быва-

ют испорчены посредствен-

ным исполнением. Level-5 

стоило довести до ума пер-

вую часть игры, а не клепать 

сиквел, ориентируясь на пре-

данных фанатов Sony. Не-

здоровые амбиции к добру 

не приводят: игра получи-

лась средненькая, а ждали 

от именитых разработчиков 

куда большего.

ЦИТАТА
«Легенда Догмы говорит о 

пяти рыцарях, и один из них — 

уже у этих магов. Видимо, они 

собираются собрать их всех. И 

да помогут нам боги, если у них 

это получится» (Эльдор).

• яркие персонажи

• оригинальный сюжет

• сложные задания

ОТСУТСТВУЮТ

• большой и красивый мир

• оригинальные монстры

• простор для творчества

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Не обращайте внимания на текстовое загромождение — это не многопользовательская игра.

Некоторые монстры — настоящие произведения искусства.

White Knight 
Chronicles
ПЛАТФОРМА: PlayStation 3
РАЗРАБОТЧИКИ: Level-5, Japan Studio
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «1С-СофтКлаб»
САЙТ: jp.playstation.com/scej/title/
shirokishi/
ТИП ИГРЫ: Японская ролевая игра
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
16+ (для лиц старше 16 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Рыцарь печального образа

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Dark Cloud 2

• Demon’s Souls

ЖАНР Героическое фэнтези

В формате мини-игры в White Knight Chronicles предлагается 

построить собственный город. Для этого потребуется много де-

нег и материалов, собранных по всему свету и добытых в бою. 

Своими успехами в области строительства и ландшафтного 

дизайна можно похвастаться перед другими игроками — город 

будет доступен для посещения по Сети. Строительный режим, 

именуемый «Георамой», появился ещё в серии Dark Cloud, где 

восстановление мира было основой сюжета.

ГОРОД МЕЧТЫ
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Вот и вышло первое допол-

нение к Majesty 2. Новая 

кампания из восьми миссий 

заставит попотеть любого 

стратега: отразить атаки, воз-

вести укрепления, заручиться 

поддержкой местных храмов 

и контратаковать цитадель 

гоблинов — на это всё уйдет 

5-6 вечеров. Тем, кому, не-

смотря на кривоватый баланс, 

всё-таки полюбилась Majesty 

2, «Трон Ардании» будет в ра-

дость, но недолго: новых зда-

ний и юнитов практически нет, 

а действия героев по-прежнему 

заставляют скрежетать зуба-

ми. Как и раньше, говорливый 

советник выдаёт забавные ти-

рады, дорогущие башни ничего 

толком не защищают, а герои 

на пути к флагу не замечают, 

что их вот-вот прикончат.

Большими монстрами вро-

де огров и драконов пугали 

в прошлой игре, теперь дело 

усложняется. Сразу доступны 

все постройки, на старте вы-

дают солидную сумму денег, 

но и гоблины прибегают целы-

ми ордами. Они моментально 

превращают здания в руины. 

Чуть зазеваешься на старте — 

и глядишь, зелёные мерзавцы 

уже расковыряли оборону. Тем 

временем толстые минотавры 

и величественные элементали 

рушат торговые посты, и даже 

зомби с городского кладбища 

обнаглели настолько, что выре-

зают стражников. 

Итог: приятный довесок к 

неплохой игре, но не более того. 

Надеемся, что следующее до-

полнение будет действительно 

стоящим.

ЦИТАТА
«Сир, зелёные человечки завалили камнями горное ущелье на 

вашей земле. Что это — случайность или новая страшная угроза?» 

(придворный советник)

• нелинейность

• играбельный мультиплеер

• муталиски

ОТСУТСТВУЮТ

• несколько новшеств

• гоблины

• болтливый советник

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

«Дырки» в земле и канализационные трубы — места, откуда лезут злобные крысы.

Majesty 2: Трон 
Ардании
ПЛАТФОРМА: PC
РАЗРАБОТЧИК: 1С: Ino-Co
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1С-СофтКлаб»
САЙТ: majesty2.ru
ТИП ИГРЫ: Стратегия в реальном 
времени
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
Не присваивалось
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Гоблины идут

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• серия Dungeon Keeper

• серия Black & White

ЖАНР Эпическое фэнтези

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 2 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 256 Mb 
(желательно: C2D 3 GHz, 1 Gb RAM, видео-
карта 512 Mb)

Традиционный ход в инду-

стрии видеоигр — собрать 

в одном месте полюбившихся 

персонажей из различных се-

рий и учинить какое-нибудь 

веселье. Sonic & Sega All-Stars 

Racing — именно такой слу-

чай. Как следует из названия, 

на стартовую решётку выходят 

Соник и другие персонажи игр 

компании Sega. Здесь у нас и 

знакомые синего ежа из Sonic 

the Hedgehog, и обезьянки из 

Super Monkey Ball и Samba de 

Amigo, и даже суровые бойцы 

из Shenmue и Virtua Fighter.

Всей этой компании пред-

стоит прокатиться по красоч-

ным трассам, которые, конеч-

но же, также напоминают о 

различных продуктах Sega. 

Заезды получились динамич-

ные — под бодрую музыку, с го-

ловокружительными трюками 

и хитрыми приёмами борьбы. 

Чтобы догнать соперника или 

увеличить отрыв от пелетона, 

можно воспользоваться мина-

ми, ракетами, гигантской бок-

сёрской перчаткой или специ-

альной способностью, которая 

у каждого гонщика — своя. В 

общем, ничего нового игроков 

не ждёт, особенно после серии 

гонок с Крэшем Бандикутом, но 

хорошее настроение и заряд 

адреналина гарантированны.

Итог: яркие и динамичные 

гонки, которые наверняка по-

нравятся детям. Хотя и взрос-

лые могут провести за ними 

пару часов.

ЦИТАТА
«Да, Соник вырывается 

вперёд!» (комментатор)

• оригинальность

• доведённая до ума PC-версия

• «прокачка» машин

ОТСУТСТВУЮТ

• герои игр Sega

• бодрый саундтрек

• яркие краски

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Где Соник — там буйство красок.

Sonic & Sega 
All-Stars Racing
ПЛАТФОРМА: PC, PlayStation 3, 
Xbox 360, Wii, DS
РАЗРАБОТЧИК: Sumo Digital
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: 
«1С-СофтКлаб»
САЙТ: sega.com/sonicracing
ТИП ИГРЫ: Гонки
ВОЗРАСТНОЕ ОГРАНИЧЕНИЕ: 
7+ (для лиц старше 7 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Присутствует

Соник и все-все-все

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• CTR: Crash Team Racing

• Mario Kart

ЖАНР Фурри

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 1,2 GHz, 1 Gb RAM, видеокарта 256 
Mb (желательно: CPU 2,4 GHz, 2 Gb RAM, 
видеокарта 512 Mb)
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Как сделать игру лидером 

продаж? Достаточно раз-

дутого рекламного бюджета 

и блокбастерного лоска. Как 

сделать игру, которую хоте-

лось бы перепройти не один 

десяток раз? Это сложнее — 

нужно вложить душу. Необ-

ходимы грамотный сюжет, 

выверенная атмосфера и от-

точенный баланс. А вот как 

сделать культовую игру? На 

этот вопрос ответа нет. Ре-

зультат виден всем, а как так 

вышло — никто не знает.

История спецагента Дюка 

Нюкема — как раз такой куль-

товый случай. Как и Лара 

Крофт, брутальный блондин 

покорил сердца своей хариз-

мой. Он всегда шёл напролом, 

не лил слёзы и, не стесняясь, 

пускал в ход крепкое словцо. 

Строго говоря, это класси-

ческий мачо-супергерой, и 

хоть с лупой его рассматри-

вай — ничего выдающегося в 

нём не найти. Но если проект-

долгострой Duke Nukem 

Forever когда-нибудь выйдет, 

его просто сметут с прилавков. 

Пройти мимо никак нельзя.

В чем секрет? Прежде все-

го — в чёрном юморе. Старина 

Дюк издевался над всем, что 

видел, над собой и даже иногда 

над игроком. Нырял в унитазы 

и расстреливал полицейских, 

которые под влиянием ино-

планетного вируса отрастили 

свиные морды. Спасал похи-

щенных женщин, прогуливал-

ся по порностудии и ругался, 

наступая в инопланетные от-

ходы. В игре было заложено 

невероятное количество забав-

ных гэгов. Оружие-

уменьшитель пре-

вращало врага в ли-

липута, которого очень 

весело давить каблуком. Рано 

или поздно игрок умудрялся 

пальнуть из уменьшителя в 

зеркало, и совершенно неожи-

данно предоставлялась воз-

можность пережить все ужасы 

тараканьей жизни на своей 

шкуре. Внимательно глядя 

по сторонам, можно было за-

метить приветы конкурентам 

(мёртвый десантник из Doom) 

или пошутить по поводу тор-

чащей из-под гидравлического 

пресса стальной руки самого 

первого Терминатора.

Но, конечно, одним юмором 

сыт не будешь. Нырять в тол-

чок можно было и в Redneck 

Rampage. Там же можно было 

пукнуть и напиться водки. А в 

Дюка, представьте себе, ещё 

и интересно было играть. Ме-

стами даже сложно, 

ибо инопланетяне не 

стеснялись нападать 

группами, парить на реак-

тивных машинках и прикиды-

ваться мёртвыми, чтобы потом 

ударить в спину. Игра преоб-

разила весь жанр шутера от 

первого лица. Клейкую мину с 

инфракрасным датчиком игро-

маны помнят именно отсюда. 

Подорвав конкурента в муль-

типлеере, надо было обяза-

тельно повернуться к коллеге 

по работе и ехидно подколоть. 

Почему к коллеге? Игровых 

клубов тогда не было, интер-

нета толком в России тоже не 

было, и единственным местом, 

где можно было почувствовать 

драйв в сетевых баталиях, 

обычно была богатая персо-

нальными компьютерами фир-

ма. Ночь напролёт, красные 

глаза и разъярённые вопли: 

«Ну договаривались же — не 

пользоваться уменьшителем!» 

Это было здорово.

Итог: культовая игра о на-

родном супергерое и мерзких 

монстрах. И не смейтесь над 

скриншотами пятнадцатилет-

ней давности, Дюк обязатель-

но вернётся и покажет всем 

кузькину мать. Иначе и быть 

не может.

ЦИТАТА
«Я оторву твою башку и 

испражнюсь тебе в глотку!» 

(местное оскорбление).

• снайперская винтовка

• политкорректность

• розовые пони

ОТСУТСТВУЮТ

• полицейские-свиньи

• чёрный юмор

• блондин-супергерой

ПРИСУТСТВУЮТ
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ОЦЕНКА «МФ»

Девушки любят крутых мужиков и ужасных монстров.

Пулемёт здесь, как положено, многоствольный.

Duke Nukem 3D
ПЛАТФОРМА: PC
РАЗРАБОТЧИК: 3D Realms
ИЗДАТЕЛЬ: Apogee Software
ТИП ИГРЫ: Шутер от первого лица
ВОЗРАСТНОЙ РЕЙТИНГ: 
M (для лиц старше 17 лет)
РУССКИЙ ПЕРЕВОД: Отсутствует

Чужие не пройдут

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
• Redneck Rampage

• Shadow Warrior

ЖАНР Трэш-боевик

СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ
CPU 66 MHz, 16 Mb RAM

- с

р

ЕНИЯ
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Сергей Серебрянский

В двух словах

• Компания Privateer Press выпускает тактическую настолку по мотивам мультсериала Voltron. На-

бор из 22 окрашенных миниатюр Voltron: Defender of the Universe Battle Miniatures Game, рас-

считанный на двух игроков, поступит в продажу в конце мая...

• Издательство Fantasy Flight Games выпустит книгу Wind of Magic — дополнение для Warhammer 

Fantasy Roleplay, посвящённое магическим школам...

• То же Fantasy Flight Games планирует выпустить к концу лета обновлённую версию 

Dungeonquest — классической настолки о приключениях в подземельях. В коробку войдут ори-

гинал и лучшие дополнения. Правила и оформление будут обновлены...

• Компания Wizards of the Coast подала в суд на организатора липового турнира по Magic The 

Gathering, который выставил полученные промонаборы карт на продажу в интернете...

• Летом выходит дополнение Thunderstone: Wrath of Elements. В него войдут 4 героя, 6 монстров, 

а также новый вид карт — ловушки...

• Популярный интернет-магазин настольных игр «Игровед» (igroved.ru) открыл точку самовывоза 

в Санкт-Петербурге рядом со станцией метро «Гостиный двор»...

Компания «Смарт» порадовала поклонников саги Джорджа Мартина «Песнь льда и пла-

мени» сразу четырьмя новыми русскоязычными главами расширения «Время воронов» 

для карточной «Игры Престолов» — «Приход зимы», «Песня ворона», «Бегущие от войны» 

и «Разбитые армии». Каждая будет посвящена определённому событию в мире Вестероса. 

Теперь, помимо базового набора, состоящего из 4 колод и правил, можно приобрести уже 

целых 6 дополнительных (четыре новых и две изданных ранее). Таким образом, можно смело 

утверждать, что игра по одной из самых популярных фэнтези-эпопей успешно развивается.

ВСЁ СПОКОЙНО В ВЕСТЕРОСЕ

Главным событием весны для поклон-

ников «Берсерка» стал масштабный 

турнир «Гран-при 2010», проходивший с 

3 по 4 апреля в Москве. Сразиться за ти-

тул лучшего игрока 2010 года собрались 

113 участников из 29 регионов России, 

а также жители Белоруссии и Украины. 

Участники померились силой как в игре 

с заранее собранными колодами, так и в 

формате драфта. В отличие от турниров 

прошлых лет, первые места на этот раз 

заняли москвичи — Семён Пыхтеев и 

Артём Павлычев, а приехавший из Челя-

бинска Сергей Ахметчанов стал третьим. 

Призовой фонд «Гран-при 2010» соста-

вил 100 тысяч рублей.

НОВОСТИ «БЕРСЕРКА»

Интересную интерпретацию 

библейского сюжета предста-

вила канадская компания Valley 

Games. В Two By Two игроки будут 

собирать ковчег. Для этого необхо-

димо посадить на борт совпадаю-

щие пары зверушек, пока неболь-

шой клочок суши окончательно 

не погрузится под воду. Внешнее 

оформление настолки и довольно 

простые правила позволяют играть 

в неё даже дошкольникам, а для 

взрослых имеются более сложные варианты партии, основанные на ак-

тивном соперничестве. Two By Two должна выйти в этом году.

Вселенная «Метро 2033» продолжает расширяться, и скоро увидит 

свет одноимённая настольная игра. Стратегическая «Метро 2033» 

будет выпущена компанией «Мир фэнтези» в самом начале лета. В 

разработке игры принимал участие сам Дмитрий Глуховский, поэтому 

поклонникам не нужно бес-

покоиться за сохранение 

атмосферы книги, к тому 

же в оформлении карточек 

использованы реальные 

фотографии московского 

метро, которые, благодаря 

художникам, стали поста-

покалиптическими. Кроме 

того, «Метро 2033» будет 

приятно выглядеть: из-

вестно, что в состав войдут 

компоненты, произведён-

ные за рубежом.

Компания Alderac Enter-

tainment Group, из-

вестная «Легендами пяти 

колец», представила не-

обычную коллекционную 

карточную игру Phase. 

Карты в Phase не имеют 

«рубашки» — обе сторо-

ны здесь игровые: одна 

«светлая», вторая — «тём-

ная». Соответственно, во 

время партии идёт как 

противостояние двух игро-

ков, так и борьба света и 

тьмы за каждого из них.

На октябрь 2010 года запла-

нирован релиз настолки 

City of Thieves совместного 

производства Alderac и Dust 

Games. Один из авторов — Па-

скаль Бернар, создатель хита 

«Три мушкетёра: Подвески ко-

ролевы». Судя по богатой ком-

плектации (20 миниатюр, более 

200 карт и жетонов), игра будет 

масштабной. Её действие про-

исходит во вселенной ролевой 

игры Cadwallon студии Rackham. 

Игрокам предстоит перевопло-

титься в членов воровской гиль-

дии, чтобы украсть побольше до-

бра, в том числе — друг у друга.

НОВЫЕ ИГРЫ

Главлавнымным событием весны для поклон-

ников «Берсерка» стал масштабный

турнир «Гран-при 2010» проходивший с

НОВОСТИ «БЕРСЕРКА»

тьмы за каждого из них.
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Было бы удивительно, если 

ключевыми героями сета 

не стали эльдрази. Кто же это 

такие? Эльдрази — древняя 

раса гигантов, разрушающих 

миры. Много тысяч лет они 

были заключены на Зендикаре, 

однако противостояние Джейса 

и Чандры привело к разруше-

нию оков и их освобождению.

Эльдрази очень большие: 

существ размером меньше 7/7 

обнаружено не было. Кроме 

того, они обладают ключевой 

способностью «Аннигилятор 

(на Х)»: когда существо атаку-

ет, противник вынужден при-

нести в жертву столько перма-

нентов, сколько прописано в  

способности. У эльдрази есть 

свои лидеры, которых окре-

стили титанами. Они больше 

своих рядовых сородичей 

(15/15), стоят ещё больше 

маны (15), и их довольно слож-

но уничтожить. Если существо 

попадает на кладби-

ще, то это кладбище 

н е з а м е д л и т е л ь н о 

втасовывается обрат-

но в колоду. Из этого 

следует, что титан не-

пременно вернётся.

Эльдрази стоят непри-

лично много маны, поэтому 

логичное желание — их уде-

шевление. Было замечено три 

способа, как это сделать: ис-

пользовать «Око Уджина» (ле-

гендарная земля из «Пробужде-

ния мира», удешевляющая все 

заклинания Эльдрази на две 

маны), «Храм эльдрази» (земля 

из нового сета, дающая вдвое 

больше маны, если вы собирае-

тесь потратить её на разыгры-

вание эльдрази) или личинки. 

О последних поподробнее: мно-

гие карты в новом сете кладут 

на поле боя фишки существ 0/1, 

своеобразные личинки эльдра-

зи. Пожертвовав их, можно по-

лучить единицу маны, что суще-

ственно ускоряет разыгрывание 

дорогих заклинаний.

Другая принципиаль-

но новая способность карт 

в «Возрождении эльдра-

зи» означает для Magic The 

Gathering маленький шаг в сто-

рону ролевых игр. Называется 

она «Повышение уровня». По 

достижению определённого 

уровня существо увеличивает 

характеристики и приобретает 

дополнительные способности.

Из других 

интересных 

о с о б е н н о -

стей сета от-

метим цикл 

аур со спо-

собнос тью 

«Тотемная 

броня». Они прикрепляются к 

существу, неплохо его усили-

вая, а в случае гибели хозяина 

вместо него на кладбище от-

правляется аура.  

Способность «Отскок» 

поз во ляет нам дважды при-

менить эффект заклинания, 

заплатив за него всего один 

раз. Сначала оно разыгрыва-

ется за свою стоимость, как и 

любое дру-

гое, а в на-

чале нашего 

следующего 

хода само 

по себе сра-

б а т ы в а е т 

снова.

И, конечно, ми-

роходцы. В этом 

выпуске их двое: 

новая инкарнация 

хорошо известного 

драконопоклонни-

ка Сархана Воля 

(впервые появил-

ся в «Осколках Алары») и нови-

чок Гидеон Джура. По мнению 

разработчиков, это самая силь-

ная карта всего сета во многом 

благодаря тому, что умеет пре-

вращаться в существо и атако-

вать противника, чего раньше 

мироходцы делать не умели. 

Кроме того, с выпуском «Воз-

рождения эльдрази» в игре 

впервые появляются бесцвет-

ные и мгновенные заклинания, 

которые найдут себе место 

практически в любой колоде.

Итог: сет приятно преоб-

разил блок «Зендикар» — 

игровой процесс заметно 

оживился. Как проявят себя 

новые механики — посмотрим 

на турнирах.

Евгений Баженов

Magic The Gathering
Rise of the Eldrazi

ИЗДАТЕЛЬ: Wizards of the Coast
РАСПРОСТРАНИТЕЛЬ: «Мир фэнтези»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: magicthegathering.com
САЙТ РАСПРОСТРАНИТЕЛЯ: mymagic.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: От 2
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 10-30 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Английский, русский

Битва с титанами

ЖАНР Коллекционная карточная игра

ВОЗРОЖДЕНИЕ ЭЛЬДРАЗИ
ТРЕТИЙ СЕТ БЛОКА «ЗЕНДИКАР»
ЧИСЛО КАРТ: 248 карт 

РАСПРОСТРАНЕНИЕ: Начальные 

наборы, бустера, подарочные на-

боры (fat pack)

МИРОВОЙ РЕЛИЗ: 

24-25 апреля 2010 года

МИРОВОЙ ПРЕ-РЕЛИЗ: 

17-18 апреля 2010 года

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ

Карта заслуживает внимания хотя бы за одно своё 

название. Кроме того, она предлагает нам новый 

способ победы в игре. Нерешённым остаётся 

лишь вопрос, как её применить на практике.

«Хронолог маяка» уже с четвёртого хода позволяет 

нам делать два хода после каждого хода оппонента.

«Гидру Кални» популярная нынче 

эльфийская колода и вовсе может 

без проблем разыграть на третий 

ход, после чего жить оппоненту 

остаётся совсем недолго.
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Видеоигры по мотивам гол-

ливудских блокбастеров 

обычно качеством не блещут: 

авторы работают в строгих 

рамках, ограничены во вре-

мени и стараются повторить 

сюжет. Получается унылая 

поделка на тему, и ничего бо-

лее. Это, увы, относится и к 

настольным развлечениям. Но 

если игра создавалась в отры-

ве от сюжета фильма, просто 

по мотивам знаменитой все-

ленной — может выйти что-то 

действительно стоящее.

От приключений Джека Во-

робья в «Пиратских баронах» 

осталось немного: запоминаю-

щийся арт на коробке да кар-

точки кораблей с изображени-

ями известных флибустьеров 

(Барбоссы, Сяо Фень и так 

далее). В остальном это игра 

о суровых пиратских буднях, 

причём весьма увлекательная. 

Основная задача — разорить 

форты и доставить награблен-

ное золото в порт. Но учтите, 

что после яростного сражения 

может подплыть ещё один пи-

рат и потопить ваше потрёпан-

ное судно, захватив добычу. 

Вот так и приходится жить: вы-

гадывать безопасный марш-

рут (или, наоборот, проду-

мывать перехват вражеского 

корабля), снимать пушки ради 

скорости передвижения, вести 

осторожные боевые действия, 

а также внимательно следить 

за действиями конкурентов. 

Правила «Пиратских баро-

нов» предельно просты, поэ-

тому играть будет интересно 

и взрослым, и детям — накал 

страстей целиком и полностью 

зависит от мастерства участ-

ников. Один минус: из-за воз-

можности быстрой починки 

сражения могут затянуться, и 

это отрицательно сказывается 

на динамике. Впрочем, выход 

есть — можно договориться, 

что, например, в течение двух 

ходов игрок, проигравший бой, 

не может ответить обидчику.

Исполнение тоже не подка-

чало: разноцветные корабли-

ки, симпатичные сундучки, 20 

пиратов и 20 чёрных пушек. 

Никаких бумажных фигу-

рок — только пластик. Поле не 

пузырится, арты яркие, кар-

тонки не расслаиваются. Всё 

как положено.

Итог: простая и одновре-

менно увлекательная игра для 

всей семьи. И не обращайте 

внимания на то, что она сдела-

на по мотивам фильма, — это 

самостоятельный продукт на 

пиратскую тему.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

Пираты 
Карибского моря: 
Пиратские бароны
РАЗРАБОТЧИК: Райнер Книциа
ИЗДАТЕЛЬ: «Звезда»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zvezda.org.ru
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—6
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 30-50 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

По стопам 
Воробья

ЖАНР Приключения

Порт — место выгрузки 

сундуков с сокровищами. Корабли игроков.

Форт. Пока никто на него не 

напал — неизвестны его огневая 

мощь и размер сокровищницы.

Форт, на который уже совершалось 

нападение. Выставлены пушки, 

пираты и сундуки с сокровищами.

Карточка корабля, на которой 

выставляются пушки и пираты. В трюме 

держатся наворованные сокровища.

Сокровища, отгруженные 

в порт. Их никто уже не 

может украсть.
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Одновременно с Dicke 

Luft in der Gruft («Вам-

пирчики») интернет-магазин 

«Игровед» (igroved.ru) довёз 

до российских любителей на-

столок дополнение Frische Luft 

für die Gruft («Вампирчи-

ки: Граф Рукола). Что-

бы оно стало всем 

доступно, прави-

ла качественно 

перевели на 

русский язык. 

А вот нужно ли 

было всё это 

делать — уже 

вопрос.

Внутри боль-

шой коробки на-

ходится малень-

кий пакетик, а в 

нём — деревянная 

фигурка графа 

Руколы (плюс 

постамент), 12 

летучих мышек 

и... это, собствен-

но, всё. Кладбище, 

могильные плиты, колышки и 

сами вампирчики берутся 

из оригинала. С помощью 

статуэтки местного Дра-

кулы можно резервировать 

себе пустые могилки, после 

чего класть в них кровососов 

любого цвета (если место за-

нято — передал сумеречного 

товарища другому), 

а благодаря летучим 

мышкам каждый из 

участников два раза 

за партию может пред-

ложить сыграть в «верю-не 

верю», спросив невниматель-

ных соперников, пустая ли мо-

гилка. Ответ обязателен. Оши-

баться в любом случае настоя-

тельно не рекомендуется.

Самое же худшее — до-

полнение заметно нарушает 

баланс: в могилках теперь мо-

гут оказаться вампирчики лю-

бых цветов, в результате чего 

конец партии превращается в 

примитивную передачу крово-

сосов друг другу.

Итог: замечательный 

тренажёр для памяти с 

диким для русского уха 

названием Dicke Luft 

in der Gruft заметно 

усложнён, причём 

непонятно зачем, 

ведь главная пре-

лесть игры заключа-

ется в её простоте. 

Впрочем, если ори-

гинал совсем надо-

ел, — Frische Luft für 

die Gruft ненадолго вдох-

нёт в него новую жизнь.

Александр Киселев
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ОЦЕНКА «МФ»

Frische Luft für die Gruft
РАЗРАБОТЧИК: Норберт Проена
ИЗДАТЕЛЬ: Zoch Verlag
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: zoch-verlag.com
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 3—6
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 20-30 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Отсутствует (правила 
на немецком, английском и фран-
цузском языках)

Глоток 
свежей крови

ЖАНР Семейная игра 
(дополнение)
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Вотличие от боль-

шинства настоль-

ных игр, в «Игросказе» 

нет строгих правил. Усло-

вия победы есть, но присуж-

дают её сами игроки: по сути, 

она достаётся либо всем, если 

история вышла знатная, либо 

никому — если сказка не сло-

жилась. Есть ещё «победные 

очки»-аплодисменты, кото-

рыми можно награждать друг 

друга, но их выдача никак не 

регламентирована. Главное 

правило здесь одно — всем 

должно быть весело.

В набор входит две коло-

ды: сюжетные карты (пер-

сонажи, события, места...) 

и финалы (счастливые и не-

счастливые). В начале игры 

каждый получает несколь-

ко (в зависимости от числа 

играющих) сюжетных карт и 

один финал, к которому дол-

жен привести всю историю. 

Первый рассказчик выкла-

дывает на стол одну из своих 

карт и начинает придумывать 

сказку, одну за другой добав-

ляя карты: город, чудовище, 

погоня, ловушка... Ему бы 

выложить всё, что есть на ру-

ках, и завершить рассказ, но 

не тут-то было! Во-первых, 

если он упомянет что-то, что 

есть на руках у другого игро-

ка, тот имеет право выло-

жить эту карточку и отобрать 

инициативу, продолжив рас-

сказ. Во-вторых, есть карты-

прерывания, позволяющие 

остановить рассказчика в 

любой момент, если вам 

удастся ловко вплести в сю-

жет то, что на ней упомянуто. 

Наконец, если рассказчик за-

мешкается или собьётся, ход 

перейдёт к соседу.

Быстрая групповая импрови-

зация здорово будит воображе-

ние, иногда «на лету» рождая 

удивительнейшие истории. Не-

достаток, пожалуй, лишь один: 

исключительно сказочный ан-

тураж с лешими и сапогами-

скороходами. Но ведь фантазии 

это не помеха.

Итог: простая и гениальная 

игра, в которую можно играть 

и с детьми, и взрослой ком-

панией.

Арсений Крымов
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Игросказ
РАЗРАБОТЧИК: «Игрология» (igrology.ru)
ИЗДАТЕЛЬ: «Мир фэнтези»
САЙТ ИЗДАТЕЛЯ: mirfantasy.com
КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 2—12
ДЛИТЕЛЬНОСТЬ ПАРТИИ: 
От 15 минут
ЯЗЫК ИГРЫ: Русский

По законам 
Проппа

ЖАНР Импровизационная 
карточная игра

ет п

ПОЛНАЯ ВЕРСИЯ 
ИГРЫ ДЛЯ ПЕЧАТИ
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Мероприятия могут быть перенесены 

или отменены по не зависящим от редакции причинам

Сергей Серебрянский

Ещё один интересный фантастический клип представили финские 

фолк-металлисты Finntroll. Видео на композицию Under Bergets 

Rot («Под корнем горы») интересно тем, что сделано в мультиплика-

ционном формате. По сюжету загадочный человек набредает на бар-

кабаре, где веселятся сказочные существа. Нечисть гуляет, фокус-

ники развлекают народ трюками, а музыканты-тролли играют свою 

суровую песню.

НОВЫЕ ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ВИДЕОКЛИПЫ

Английский электронный проект Gyratory System представил пу-

гающий клип на композицию Yowser Yowser Yowser (Reboot). В 

сознание мирно спящего человека внезапно врываются картины о 

вторжении пришельцев: гигантский робот рушит город за окном, на 

крыше напротив стоит жуткая фигура. Впрочем, сны ли это? Может, 

это прямая трансляция в мозг? В конечном итоге герой теряет чув-

ство реальности.

Cannibal Corpse
Самые известные 

исполнители дэт-метала.

30 июня, Москва, 

«Б1 Maximum»

1 июля, Санкт-

Петербург, «ГлавClub»

АФИША «МФ»

Oomph! 
Классики немецкой 

тяжёлой музыки.

2 июня, Москва, 

«Б1 Maximum»

Goldfrapp
Знаменитые 

английские 

экспериментаторы.

11 июня, Москва, 

«Б1 Maximum»

Lacrimosa
Законодатели моды на 

готической сцене.

30 мая, Санкт-

Петербург, 

ДК Ленсовета

4 июня, Москва, 1Rock

Fear Factory
Легенды киберпанк-

метала.

28 июня, Санкт-

Петербург, «ГлавClub»

29 июня, Москва, 

«Б1 Maximum»

Знаменитый сервис Google YouTube 

собирается напасть на MySpace. Му-

зыкантам, разместившим официальный 

канал на видеосайте, планируют выпла-

чивать отчисления.

Китайские власти продолжают на-

водить порядок в музыкальной ин-

дустрии. После цензуры караоке было 

выпущено постановление, которое за-

прещает певцам применять фонограм-

му на живых выступлениях. Наказания 

приличные: от штрафов в районе 7500 

долларов до лишения лицензии на пу-

бличные выступления.

НОВОСТИ ИНДУСТРИИ

Долгожданный мюзикл Эндрю Ллойда Уэббера Love 

Never Dies, продолжающий историю «Призрака опе-

ры», был показан в Лондоне и собрал разнообразные от-

зывы критиков — от восторженных до негативных (обычно 

ругают сюжет). Бродвейская премьера состоится не раньше 

2011 года. Между тем маэстро поделился планами на буду-

щее. Ранее сообщалось, что он работает над мюзиклом по 

мотивам «Мастера и Маргариты» Булгакова, однако проект 

заморозили. Теперь в планах Уэббера числится музыкаль-

ная версия «Пиковой дамы» Пушкина.

ВНью-Йорке состоялась премьера мюзикла «Семейка 

Аддамс» (The Addams Family) композитора Эндрю 

Липпы. Сценическая постановка пришлась по вкусу зри-

телям и, несмотря на множество негативных отзывов, бы-

стро окупилась.

Летом в театре 

Далласа ожи-

дается премьера 

обновлённой версии 

классического мю-

зикла 1966 года It’s 

a Bird... It’s a Plane... 

It’s Superman, по-

свящённого главно-

му супергерою аме-

риканских комик-

сов — Супермену.

НА СЦЕНЕ

Amon Amarth
Мелодичный дэт-

метал по мотивам 

скандинавских мифов.

10 июня, Москва, 

«Точка»

• Популярный кантри-дуэт Sugarland планиру-

ет выпустить четвёртый студийный альбом, 

Incredible Machine, основой концепта для кото-

рого послужила стимпанковская стилистика...

• Рокеры Coheed and Cambria стали победи-

телями устроенного каналом MTV телема-

рафона Musical March Madness, обойдя 65 

участников, включая Tokio Hotel, Muse, U2, My 

Chemical Romance... Победитель был опреде-

лён голосованием зрителей...

• Пост-рокеры Godspeed You! Black Emperor 

решили очнуться от творческой спячки, для-

щейся с 2003 года. Пока речь идёт о живых 

выступлениях, но поклонники надеются, что 

увидят свет и студийные записи...

• О завершении работы над новым, первым за 

8 лет альбомом сообщили музыканты хоррор-

проекта Murderdolls, в который входят участ-

ники Slipknot и Wednesday 13. Работа под 

названием Women and Children Last выйдет 

летом 2010 года...

В двух словах

Питер Стил 
(Петрус Т. Ратайчик)

4 января 1962 — 14 апреля 2010

Лидер группы Type o Negative.
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Цикл из пяти альбомов группы Co-

heed and Cambria меломаны лю-

бят сравнивать с лукасовской эпопеей 

«Звёздные войны». Мир, историю кото-

рого лидер группы Клаудио Санчез опи-

сывает в серии научно-фантастических 

комиксов The Amory Wars, представляет 

собой скопление из 78 планет, объеди-

нённых лучами энергии. Название груп-

пы — имена главных героев, Кохида 

Килганнона и Камбрии Майерс. Выход 

каждого диска из цикла сопровождался 

выпуском комикса с соответствующей 

главой их приключений. Масштабно — 

не находите?

Year of the Black Rainbow — приквел к 

уже представленным публике частям. Не 

вдаваясь в подробности, скажем, что про-

работанность сюжета и персонажей вряд 

ли имеет себе равных в музыкальной ин-

дустрии. Расширенное издание альбома 

поставляется с 352-страничным романом. 

Сложно даже сказать, что является глав-

ной составляющей этой работы: книга 

или всё-таки музыка.

Звуковое сопровождение представ-

ляет собой современный прогрессив-рок 

с элементами панка, электроники, пост-

хардкора, специфическим эмоциональ-

ным вокалом и очень интересной инстру-

ментальной частью. Здесь нашлось ме-

сто как хитовым боевикам Guns of Sum-

mer и World of Lines, так и романтичным 

балладам Far и Pearl of Stars. Возможно, 

с первого знакомства музыка может не 

запомниться, но в этом её прелесть — с 

каждым разом открываются новые гра-

ни работы. Прослушивание Year of the 

Black Rainbow похоже на чтение книги, 

оно требует внимания. Следует сказать, 

что данная работа сильно отличается от 

предыдущих дисков Coheed and Cambria, 

но желающим узнать всю историю несо-

мненно стоит познакомиться и с ними.

Основная сюжетная линия заверши-

лась, а это значит, что группа зашла в 

тупик — куда двигаться дальше? К сча-

стью, по словам Клаудио, на 78 планетах 

происходит немало интересного, поэто-

му стоит ждать новых, не менее увлека-

тельных историй.

Итог: научно-фантастическая музыка 

с уникальной вселенной, оригинальным 

звучанием и голливудским бюджетом. 

Интерес к ней от прослушива-

ния к прослушиванию только 

возрастает.

Сергей Канунников

Начало и конец
Coheed and Cambria
Year of the Black Rainbow
ИЗДАТЕЛИ: Columbia, Roadrunner, 2010
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Прогрессив-рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 12
САЙТ: coheedandcambria.com
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Проект Burzum Варга Викернеса счита-

ется одним из столпов так называемо-

го истинного блэк-метала. При этом твор-

чество норвежца не вписывается в рамки 

консервативного жанра: лирика затраги-

вает как скандинавскую мифологию, так 

и «Властелина Колец» Толкина, а музыка, 

несмотря на всю примитивность, эмоцио-

нальна и атмосферна. Впрочем, сам музы-

кант знаменит больше своими взглядами 

на жизнь и одиозными поступками.

Belus стал первым метал-альбомом 

проекта с 1996 года. Шестнадцать лет, 

проведённых в тюрьме, не могли не по-

влиять на творчество Варга, но в то 

же время при прослушивании не по-

кидает ощущение, словно на дворе по-

прежнему начало девяностых — диск 

будто бы приехал к нам из прошлого. 

Обволакивающая атмосфера времён 

Hvit Lysset Tar Oss присутствует и на 

Belus, пускай создаётся она без помощи 

клавишных. Впрочем, тому есть объяс-

нение — некоторые мелодии были со-

чинены достаточно давно. Belus’ Død яв-

ляется метал-римейком эмбиента Dauði 

Baldrs с одноимённого альбома, а Sverd-

dans отсылает к раннему блэку, вышед-

шему из жёсткого трэш-метала.

На Belus Варг рассказывает историю 

аса Бальдра, убитого собственным бра-

том, слепым Хёдом, в результате проде-

лок Локи. Его смерть стала предвести-

ем Рагнарёка. Этой теме был посвящён 

Dauði Baldrs, однако на Belus она пере-

осмыслена, и увядшая со смертью бога 

весны природа к концу истории вновь 

возрождается вместе с его возвращени-

ем из Царства мёртвых.

Качество звучания соответствует 

уровню домашней студии, но музыке это 

идёт только на пользу. Помимо вступле-

ния, на диске расположились семь про-

должительных композиций с редкими 

всплесками агрессии. Примитивные ме-

лодии растворяются в атмосфере спо-

койствия и усталости от жизни. Вокал не 

похож на истеричные вопли: мы слышим 

хриплый скримминг, порою переходящий 

в чистоголосую декламацию, и даже пе-

ние, что в новинку для Burzum.

Итог: не оправдавший завышенных 

ожиданий, примитивный по музыке, но 

очень атмосферный альбом с 

хорошей концепцией и необыч-

ными для жанра элементами.

Сергей Серебрянский

Возвращение 
Бальдра

Burzum
Belus
ИЗДАТЕЛЬ: Byelobog Productions, 2010
СТРАНА: Норвегия
СТИЛЬ: Атмосферный блэк-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 8
САЙТ: burzum.org
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Мир погрузился в ностальгию — на-

ступило время римейков. Мушкетё-

ров воскресили, Штирлица раскрасили, 

Бэтмена перезапустили. Так что сиквел 

культового мюзикла Эндрю Ллойда Уэб-

бера «Призрак оперы» не выглядит ано-

малией. Тем более им занялся сам маэс-

тро: моя история, что хочу, то и делаю.

Для героев прошло всего десять лет, а 

от них остались только тени: Рауль спился, 

Мэг танцует стриптиз и готова на всё, что-

бы выбиться в звёзды. Лучше всех устро-

ился Призрак: бежал в США и стал частью 

шоу-бизнеса. Теперь вся эта компания 

встретится в Нью-Йорке для выяснения 

отношений со сценами ревности. Стоит 

сразу признать, что наигранный, как ин-

дийская мелодрама, сиквел и вполовину 

не берёт за душу так, как оригинал.

Зато по части музыки Love Never 

Dies — достойный преемник «Призрака 

оперы». На Бродвее мода не меняется уже 

лет сто: слушателя ждут сентиментальные 

арии в исполнении хорошо поставленных 

голосов. Новая труппа ничуть не хуже 

прежней, а Роман Кармилу в роли Призра-

ка даже посильнее Майкла Кроуфорда. 

Отступления от бродвейских канонов ред-

ки, а жаль: роковая Beauty Underneath — 

хит не хуже заглавной темы первой части.

Итог: талант не стареет — Уэббер 

создал ещё один отличный мюзикл, хотя 

для этого вовсе не обязательно было 

реанимировать героев двадцатилетней 

давности. Впрочем, тогда бы его так не 

обсуждали, верно? Главное, чтобы сле-

дующим произведением маэс-

тро не стали «Новые приключе-

ния Иисуса Христа».

Александр Гагинский

Обещал и вернулся
Andrew Lloyd Webber
Love Never Dies
ИЗДАТЕЛЬ: Polydor, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Universal Music Russia, 2010
СТРАНА: Великобритания
СТИЛЬ: Мюзикл
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 32 (2 CD)
САЙТ: loveneverdies.com
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Кажется, ни одна страна не подарила 

поклонникам металла такого количе-

ства коллективов первой величины, как 

старушка Германия. И новые группы на 

немецкой земле возникают со скоростью, 

которой позавидовал бы и Шумахер-

старший. Как следствие, даже такие за-

служенные и всенародно любимые ко-

манды, как Gamma Ray, не могут сидеть 

сложа руки — они вынуждены стремиться 

к новым вершинам и поднимать план-

ку качества. Но нам это только на руку. 

После пары бледноватых пластинок, вы-

пущенных на рубеже веков, музыканты 

Gamma Ray взяли себя в руки и выпуска-

ют уже третий подряд сильный альбом.

Тон всему диску задаёт яростная 

композиция-открывашка Empathy, мо-

ментально заставляющая кровь бежать 

быстрее по жилам. Под стать ей получил-

ся и весь альбом — динамичный, мощ-

ный, слушающийся буквально на одном 

дыхании.

Удивительно, с какой непринуждён-

ностью вокалист и главная творческая 

сила Gamma Ray Каи Хансен штампует 

хиты — кажется, весь альбом состоит из 

них. На фоне удачных боевиков выделя-

ется разве что горькая баллада No Need 

to Cry, которую басист Дирк Шлахтер на-

писал в память об умершем отце. Но по 

эмоциональному воздействию эта рву-

щая душу песня, пожалуй, превосходит 

все остальные треки To the Metal.

Итог: гамбургцы на радость всем поклон-

никам в очередной раз демонстрируют своё 

высочайшее мастерство. Единственный 

серьёзный минус — уж слишком 

коротким получился юбилейный, 

десятый по счёту, альбом группы.

Дмитрий Злотницкий

Здесь куют металл
Gamma Ray
To the Metal
ИЗДАТЕЛИ: Edel Music, Ear Music, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: «Союз Мьюзик», 2010
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Пауэр-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 10
САЙТ: gammaray.org
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Укаждой известной группы есть сбор-

ник лучших песен. Подобные ком-

пиляции неплохо продаются, а от музы-

кантов требуется лишь поднять ручку и 

подписать договор с лейблом. Но Truth 

or Dare — случай особый: это ещё и пер-

вый англоязычный альбом индастриал-

группы Oomph!

К подготовке диска немцы подошли 

грамотно: были отобраны самые извест-

ные песни, в основном с альбомов 2000-х, 

с наиболее попсовым рок-звучанием. 

Специально для Truth or Dare был пере-

записан дуэт с Соней Краусхофер (L’Âme 

Immortelle), а Шерон ден Адель (Within 

Temptation) подпела на новой версии 

Land In Sicht. В общем, музыканты сде-

лали всё, чтобы угодить привередливой 

англоязычной публике.

Однако результат получился диаме-

трально противоположный. Да, тексты ста-

ли понятны любому школьнику, но от этого 

смысловой нагрузки в них не прибавилось. 

Зато теперь все будут знать, что хоррор-

рокеры Oomph! поют о сексе и насилии. 

Без характерного немецкого произноше-

ния композиции потеряли львиную долю 

шарма, стали безликими, а кое-где сбился 

ритм. Ничего нового, кроме перезаписанно-

го вокала, в Truth or Dare нет, аранжировки 

не отличаются от альбомных версий тех же 

песен. Надо ли было это воротить?

Итог: если бы Oomph! вместо сборни-

ка издали DVD со всеми клипами на те же 

песни, от него было бы на порядок боль-

ше пользы. Едва ли новым слушателям, 

даже англоязычным, стоит рекомендо-

вать Truth or Dare для первого 

знакомства с творчеством зна-

менитой группы.

Александр Гагинский

Что немцу хорошо
Oomph!
Truth or Dare
ИЗДАТЕЛИ: Sony Music, Columbia Berlin, 
Dragnet, 2010
СТРАНА: Германия
СТИЛЬ: Индастриал-рок
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 16
САЙТ: oomph.de
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H igh on Fire — одна из тех бескомпро-

миссных групп, для которых прямоли-

нейность музыки является однозначным 

плюсом. Образованная в 1998 году, эта 

команда исполняет смесь сырого стоунер-

метала и трэша в лучших традициях зна-

менитых Black Sabbath и Motörhead.

Пятый полноформатный альбом Snakes 

for the Divine отправит слушателя в тёмные 

времена, когда мирами управляли жесто-

кие боги. В текстах песен можно отыскать 

отсылки к мировой истории, мифологии и 

даже произведениям Лавкрафта. Музыка 

High on Fire придаёт этим и без того суро-

вым историям первобытную атмосферу: 

агрессивный вокал, низкое и грязное звуча-

ние гитар — действительно лучшее звуко-

вое сопровождение к эпическому хоррору.

Несмотря на некоторую монотон-

ность материала, грамотное расположе-

ние треков на диске не даёт заскучать. 

Скоростные боевики придутся по вкусу 

всем любителям трэша восьмидесятых, 

среднетемповые композиции порадуют 

поклонников грува, а тяжеленные тягу-

чие медленные номера не оставят равно-

душными фанатов сладжа и стоунера. 

Однако, невзирая на это брутальное со-

держание, на альбоме есть и множество 

мелодичных элементов — ярких соло и 

припевов, некоторые из которых запоми-

наются после первого прослушивания.

Итог: удачно осовремененный клас-

сический металл и великолепная иллю-

страция поговорки про забытое старое. 

Поклонникам качественной тяжёлой 

музыки с интересными тек-

стами рекомендуем обратить 

внимание.

Сергей Канунников

Мифы и легенды
High on Fire
Snakes for the Divine
ИЗДАТЕЛЬ: E1 Music, 2010
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Стоунер-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 8
САЙТ: highonfire.net
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Пять лет назад калифорниец Крис 

Алфаро сочинял замечательный 

инструментальный хип-хоп с ощутимой 

долей джаза, переделывал песни King 

Crimson и через лозунг «Свободу робо-

там» всячески намекал на притеснения 

рабочего класса. Теперь музыкант в кор-

не пересмотрел свои представления об 

актуальной музыке и вернулся с совер-

шенно неожиданным альбомом.

От былой лёгкости не осталась и 

следа — Ctrl Alt Delete представляет 

собой перегруженный синтетическими 

басами дабстеп, а именно вонки. Осно-

вой для композиций служит донельзя 

наэлектризованный булькающий бас, 

перекрывающий всю ломаную ритми-

ческую структуру и аранжировки. Есть 

несколько интересных находок, даже в 

пределах жанра: осыпающиеся хлоп-

ки, «металлизированные» вдохи, почти 

пост-роковые скрипичные и струнные. 

Это не говоря о смелых ходах типа сем-

плирования аккордеона, аккуратных 

восьмибитных вставках, соло на органе 

Хаммонда или неприкрытом заигрыва-

нии с восточной этникой.

Но и такая резкая перемена жанра не 

способна уничтожить джазовую мелоди-

ку, которая даже под горой синтезаторно-

го рёва пробивается через весь трек. Од-

нако поклонники творчества музыканта 

этого не заметили и продолжили носталь-

гировать по ранним произведениям.

Итог: нельзя точно сказать, ошибся Ал-

фаро или, наоборот, выиграл. Он старает-

ся не отставать от модных тенденций, но 

при этом Ctrl Alt Delete достаточ-

но самобытен, чтобы не казаться 

прямолинейным подражанием.

Николай Удинцев

Турбулентность
Free the Robots
Ctrl Alt Delete
ИЗДАТЕЛИ: Pepper & Butter, Elsewhere 
Studios, 2010
СТРАНА: США
СТИЛЬ: Вонки
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13
САЙТ: freetherobots.tumblr.com
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Не прошло и года, а швейцарцы 

Eluveitie подготовили новую студий-

ную работу. После отличного акустическо-

го альбома музыканты вновь вернулись к 

удачному сочетанию мелодичного дэт-

метала и кельтского фолка с народными 

инструментами. Но что-то пошло не так, 

то ли из-за поспешности сочинения, то ли 

из-за попытки войти в прежнюю реку.

Альбом звучит в духе Slania — на грохо-

чущую металл-основу нанизываются при-

чудливые скоростные мелодии, сыгран-

ных на вистлах, волынке и харди-гарди. 

Всё это свистяще-чирикающее безумие 

образует одну нить, которая тянется со-

рок минут. На Everything Remains As It 

Never Was очень мало цепляющих момен-

тов: то, что удивляло на дебютнике, здесь 

проходит незаметно. И если фолковая 

часть по-прежнему неплоха, то гитарная 

работа кажется откровенно вымученной 

и бледной. На вокале снова преоблада-

ет мужской хриплый гроулинг, а женский 

голос и хоровые распевки остались лишь 

в нескольких композициях. Лирика, за ис-

ключением пары строчек, англоязычная и 

традиционно посвящена истории галлов.

Впрочем, есть несколько композиций, 

вытягивающих альбом, — например, 

Quoth the Raven и бесподобные инстру-

ментальные номера Isara и Setlon в духе 

акустического предшественника. Техни-

чески альбом безупречен — сведён он 

действительно превосходно.

Итог: диск не так уж плох и понравит-

ся многим, но для группы он — 

топтание на месте, если не шаг 

назад.

Сергей Серебрянский

Ничто не ново 
под луной

Eluveitie
Everything Remains 
As It Never Was
ИЗДАТЕЛИ: Nuclear Blast, 2010
ИЗДАТЕЛЬ В РОССИИ: Irond, 2010
СТРАНА: Швейцария
СТИЛЬ: Фолк-метал
ЧИСЛО ДОРОЖЕК: 13 (+2 бонусных)
САЙТ: eluveitie.ch
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Дмитрий Злотницкий, Александр Натаровs

Издательство Dark Horse объявило, что серия комиксов Star Wars: 

Legacy завершится в июле с выходом в свет пятидесятого номе-

ра. События финальной главы развернутся на планете Коррибане — 

родине ситхов, которым бросит вызов последний из Скайуокеров.

Компания Lucasfilm анонсировала новый анимационный сери-

ал по мотивам «Звёздных войн» — на сей раз комедийный. Его 

постановщиком назначен режиссёр мультсериал «Рога и копыта» 

Тодд Граймс, а среди сценаристов числятся создатели Robot Chick-

en Сэт Грин и Мэтью Синрайк.

Стив Сансвит, отвечающий в Lucasfilm за связи с общественно-

стью, рассказал, что нас ждёт мультсериал, посвящённый при-

ключениям Люка, Хэна и Леи после окончания оригинальной трило-

гии. Пока неизвестно, шла речь 

о вышеупомянутой комедии или 

Сансвит имел ввиду отдельный, 

пока не анонсированный проект.

Безымянный пока роман 

Пола Кемпа, который по-

служит прологом к грядущей 

ролевой игре Star Wars: The Old 

Republic, поступит в продажу 

28 декабря текущего года.

Старейшая сотрудница Lu-

casfilm Люси Уилсон поки-

нула компанию. Она начала свою 

карьеру в 1974 году, набирая 

под диктовку Лукаса сценарий 

оригинальных «Звёздных войн». 

Впоследствии она курировала 

выпуск всей печатной продукции 

по мотивам саги и стала одним 

из инициаторов создания серии 

«Новый орден джедаев».

Главная роль в фильме 

The First Avenger: Captain 

America досталась Крису Эван-

су, известному по роли Человека-

факела в «Фантастической чет-

вёрке». Он же исполнит роль Ка-

питана Америка и в «Мстителях». 

Его напарника Бакки Барнса сы-

грает Себастьян Стэн.

Стив Роджерс, недавно 

возродившийся в основ-

ной вселенной Marvel, усту-

пил личину и знаменитый щит 

Капитана Америка Бакки, но 

с геройством не завязал. В 

июле стартует мини-серия 

Steve Rodgers: Super-Soldier от 

Эда Брубейкера, 

на страницах ко-

торой экс-Капитан 

столкнётся с при-

зраками своего 

прошлого.

Стал известен 

новый состав 

команды Secret 

Avengers. На стра-

ницах одноимённой 

серии комиксов 

будут геройство-

вать Стив Роджерс, 

Зверь, Валькирия, 

Воитель, Нова, Человек-мура-

вей, Чёрная вдова, Лунный ры-

царь и Шерон Картер.

Виюне стартует регулярная 

серия Avengers Academy, 

авторами которой выступят 

сценарист Кристос Гейдж и ху-

дожник Майк Маккон. В центре 

истории группа молодых супер-

героев, которые постигают пре-

мудрости этого ремесла в спе-

циальном учебном заведении.

Эпическая история, начатая 

сценаристом Брайаном 

Майклом Бендисом в мини-

серии Ultimate Comics Enemy, 

получит в течение 2010 года 

два продолжения — Ultimate 

Comics Mystery и Ultimate 

Comics Doom. Каждая из мини-

серий будет состоять из четы-

рёх выпусков.

Сменив имидж, Стив Роджерс встанет во главе новых 

Тайных Мстителей.

Legacy — вторая по популярности се-

рия Dark Horse, поэтому не исключено, 

что она получит продолжение.

Телеканал SyFy сообщил, что 

актёры Роберт Неппер и Джу-

ли Макнивен примут участие в 

съёмках второго сезона сериала 

«Звёздные врата: Вселенная». 

Роберт Неппер знаком зрителям 

по ролям злодеев в сериалах 

«Герои» и «Побег», а Джули 

Макнивен снималась в несколь-

ких эпизодах «Сверхъесте-

ственного». Оба актёра сыграют 

членов Люшианского Альянса. 

Премьера нового сезона «Все-

ленной» состоится на телекана-

ле SyFy осенью этого года.

Издательство Dynamite 

Entertain ment анонсирова-

ло выпуск небольшой комикс-

серии Stargate: Daniel Jackson. 

Эти графические истории будут 

посвящены доктору Дэниелу 

Джексону. Первый выпуск ко-

миксов появится в продаже в 

июне этого года.

Издательство также начало 

выпуск мини-серии о Вале 

Мал Доран, которую в сериале 

«ЗВ-1» играла Клаудиа Блэк. 

Действие этой истории будет раз-

ворачиваться до того, как Вала 

присоединилась к команде ЗВ-1.

Приключения Дэниела Джексона про-

должаются на страницах комиксов.

Вконце июля на DVD и 

Blu-ray выйдет полно-

метражный мультфильм 

Batman: Under the Red 

Hood. Бэтмену и Найтвин-

гу предстоит сразиться с таин-

ственным злодеем по прозви-

щу Красный Капюшон, которо-

му известны все их секреты, а 

также с плеядой классических 

негодяев — Джокером, Ра’с аль 

Гулом и Чёрной Маской.

Сценарист Грег Ракка, 

работавший над такими 

сериями, как Superman: World 

of New Krypton, Gotham 

Central и Batwoman, по-

кидает DC Comics. В 

ближайшем будущем 

Грег планирует сосредо-

точить все силы на соб-

ственных проектах.

Закрыта серия Фрэнка Мил-

лера и Джима Ли All Star 

Batman and Robin the Boy 

Wonder. Однако в феврале 

2011 года она получит продол-

жение в формате мини-серии 

из шести номеров под назва-

нием Dark Knight: Boy Wonder.

Ма й к л 

Стражин-

ски назначен 

новым сцена-

ристом серий 

Superman и 

Wonder Woman. 

Первыми вы-

пусками за его 

а в т о р с т в о м 

станут 701-й и 

601-й соответ-

ственно.

«Красную шапочку» в начале своей криминальной карье-

ры носил Джокер.
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Антон Ломаев родился в Витебске в 1971 году. 

Окончил ленинградскую художественную школу при 

институте имени Репина, а потом и сам институт. С се-

редины 90-х начал сотрудничать с издательствами как 

художник-иллюстратор, хотя время к тому не распола-

гало. «Приходилось браться за любую работу, которую 

предлагают издатели; а не секрет, что значительная 

часть заказов для художников приходится именно на 

фантастику и фэнтези. Единственная роскошь, которую 

я мог себе позволить, — это при всём вале работы ста-

раться делать её добросовестно, вылавливая в общем 

потоке и интересные задачи для себя как для художни-

ка. И хотя я всегда хотел заниматься книгой для детей, 

пришлось отложить мечты и попробовать себя в тех об-

ластях, которые предлагали заказчики и приносили до-

ход», — вспоминает Антон.

За несколько лет работы Антон Ломаев стал одним 

из ведущих художников таких крупных российских из-

дательств, как «Азбука» и «АСТ», надолго связав своё 

творчество с фантастикой и фэнтези.

Уже тогда отечественные издательства обзавелись 

привычкой ставить на обложки переводных рома-

нов работы западных художников, не имеющие к со-

держанию книг ни малейшего отношения. Приятным 

исключением всегда были книги, которые оформлял 

Ломаев: ему мы должны сказать «спасибо» за то, что 

российские издания «Хроник пропавшего легиона» 

Гарри Тертлдава, «Ордена манускрипта» Тэда Уильям-

са или «Летописей Шаннары» Терри Брукса как мини-

мум не уступают по качеству оригинальным. Усилия 

Антона были оценены: в 2001 году цикл иллюстраций 

для серии «Наследники Толкина» принёс ему премию 

«Странник» в номинации «Лучший художник».

В последние годы Антон стал реже оформлять фанта-

стические романы и уделяет всё больше времени работе 

с детской литературой: «Мне важно понимать, чем я за-

нимаюсь, какой от этого прок или вред... Иллюстрация 

в детской книге вещь для меня, несомненно, важная и 

нужная, хорошая иллюстрация, конечно. Не так для меня 

очевидно, нужна ли иллюстрация в книге для взрослых, 

хотя к фантастике её делать, пожалуй, уместнее, чем где 

бы то ни было. Я довольно часто попадаю в положение, 

когда моё представление о хорошем оформлении книги 

расходится с тем, что мне для этой книги заказывают... 

В отличие от иллюстрации к «взрослой» книге, с детской 

иллюстрацией мне проще работать в том смысле, что я 

яснее понимаю свою цель, то, что я стремлюсь донести 

через изображение. Я сам дважды папа — это проясняет 

работу, делает её более осмысленной.

Кроме этого, мне как художнику пространство дет-

ской книги кажется кратно большим по возможностям 

самовыражения, а лучшее полиграфическое воплоще-

ние детских книг даёт дополнительные перспективы. 

Несколько лет назад, когда я в основном работал на 

коротких заказах от издательств, я начал чувствовать 

что-то вроде скуки и отсутствия перспектив. Сегодня 

мои ощущения противоположны. То, что мне хочется 

сделать и попробовать в детской книге, огромно, мне 

даже трудно представить, сколько времени от меня по-

требует воплощение ближайших планов. Так что я себя 

называю начинающим иллюстратором детской книги».

Художник объясняет отдаление от жанра фантасти-

ки привязанностью к традиционным материалам рисо-

вания: «В последние годы уровень изображений для 

фантастики сильно вырос. Во многом это связанно с ис-

пользованием современных технологий. Если бы я был 

озабочен только конечным результатом, а «цифра» даёт 

много возможностей, которые и не снились в обычном 

рисовании, то я бы тоже уже сидел за экраном, воору-

жившись интернетом и фотоаппаратом. Но для меня 

важен не только результат, но и ремесло. Даже если 

бы я решил по-прежнему посвящать себя этому жанру, 

оставаясь в рамках обычного «ручного» рисования, то 

неминуемо обнаружил себя на обочине процесса».

Начало нового этапа в творчестве Антона датирует-

ся 2006 годом, когда он приступил к работе над оформ-

лением «Русалочки» Ханса Кристиана Андерсена. 

Коллекционное издание сказки с иллюстрациями Ан-

тона стало одной из самых красивых книг, вышедших в 

России в прошлом году. В настоящее время готовится 

к публикации уже четвёртая книга Андерсена с иллю-

страциями художника.

Мы предлагаем вашему вниманию галерею работ 

Антона Ломаева, с комментариями мастера. Ближе по-

знакомиться с его творчеством можно, посетив офици-

альный сайт художника — lomaevart.com.

От Волкодава 
до Русалочки
Антон Ломаев

Дмитрий Злотницкий

В этом году рубрика «Мира фантастики», 

посвящённая художникам, отмечает 

пятилетний юбилей. Мы решили, что 

пришло время вдохнуть в неё новую жизнь, 

изменив формат. Лишь одно остаётся 

неизменным — мы, как и прежде, будем 

рассказывать вам о творчестве ведущих 

отечественных и зарубежных иллюстраторов, 

специализирующихся на фантастике и 

фэнтези. Первым героем перезапущенного 

раздела стал заслуженный петербургский 

художник Антон Ломаев.

«Я тоже 
известный художник! 

Мои граффити по 
всему Пятизонью 

раскиданы!»
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Лет в десять мне в руки попала книга 
«Хоббит, или туда и обратно», та самая — с 
иллюстрациями Михаила Беломлинского. 
И это был, очевидно, один из самых удачных 
примеров иллюстрирования Толкина. При 
всей внешней скупости художественных 
средств прекрасно помню, сколько фантазий 
в сочетании с текстом они рождали, а 
образ Бильбо, немного похожего на артиста 
Леонова, и сегодня кажется мне самым 
убедительным. Недаром и сегодня выходят 
переиздания с рисунками мастера. Книга 
переходила из одних рук в другие. Возникали 
разговоры и общие фантазии с рисованием 
карт, драконов, гномов и непонятных 
гоблинов. За небольшой книгой угадывался 
огромный мир Толкина, о котором мы и 
не догадывались. Только став взрослым, 
я прочёл трилогию «Властелин Колец». 
Но при всей яркости читательского 
переживания я точно чувствовал, что во 
мне эхом отзываются впечатления именно 
от той первой книги — «Хоббита». Намного 
позже, уже в начале 2000-х, мне довелось 
делать иллюстрации и к знаменитой 
трилогии, и к «Хоббиту». Это было 
замечательным предлогом для того, чтобы 
перечитать любимые книги. К сожалению, 
они так и не вышли в том оформлении, в 
котором задумывались, а иллюстрации 
публиковались только в обрезанном виде.

«Наковальня мира» Кейдж Бейкер — добротная американская 
фантастика, рассказывающая в очередной раз о том, что же 
будет после «конца»: выжженная земля, разрушенные города, 
люди со звериными повадками, дерущиеся за остатки того, 
что уцелело от прежней жизни. Судя по количеству книг и кино 
на эту тему, снятых в прошлом веке, да и выходящих по сей 
день, подобное видение нашего будущего свойственно многим. В 
этом случае роман приправлен стилем кантри и похож больше 
на вестерн с погонями на паровозах. Для иллюстрации я решил 
использовать минимум цвета и сделать всё в жёлто-черной 
гамме. Для ощущения замершего на всей скорости сюжета — 
выбрал строгий профиль изображаемой сцены.
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Моя первая встреча с «Волкодавом» 
состоялась в 98 году, когда я ещё был 
студентом. Под крылом «Азбуки» 
Салават Шайхинуров, теперь всем 
известный как создатель «Смешариков», 
взялся за работу над первым большим 
российским комиксом по мотивам этого 
романа. Из множества претендентов 
на роль художника остался один я. 
Уже дипломник Академии, уверенный 
в своих способностях к рисованию, 
подтверждённой отличными оценками, 
я неожиданно столкнулся с совсем 
другим взглядом на этот процесс. 
Салават, к тому времени закончивший 
не только «Муху», но и пару европейских 
учебных заведений, обзавёлся опытом 
создания мультипликации и комиксов и 
без конца озадачивал меня деликатными 
замечаниями, которые напрочь 
выбивали из привычной шкалы оценок. В 
дальнейшем это общение меня здорово 
профессионально обогатило. Однажды, 
разбирая мои первые опыты комикса, он 
обратил внимание на рисование волос; 
а надо сказать, что мой Волкодав имел 
голову, скорее похожую на чугунный 
горшок. Терпеливый Салават подвёл меня 
к зеркалу и сказал примерно следующее: 
«Антон, посмотри — вот твои вымытые 
и причесанные волосы: если внимательно 
присмотреться, даже они полны 
всевозможного волнения, торчащих 
волосков и прядей. А ты голову бегущего 
немытого мужчины рисуешь как 
покрытый лаком парик».  Глядя на этого 
Волкодава, я думаю, что Салават был бы 
доволен плодами своего учения.

Некоторые изображения, сделанные 
традиционными материалами, требуют 
дополнительной доработки на компьютере. 
Вот иллюстрация, где рисунок, исполненный 
темперой, после доработан в фотошопе.

Осенний Лис — герой очередной фэнтезийной 
саги. В небольшой серии из четырёх книг я решил 
отказаться от рисования обычных сюжетных 
сценок и нарисовать четыре портрета героя. 
Сразу скажу, что портрет — для меня самый 
трудный жанр, портрет вымышленного героя — 
особенно трудная задача. Существует описание 
героя у автора, в этом случае были предыдущие 
издания романа Дмитрия Скирюка, где черты 
Осеннего Лиса уже сложились. Когда рисуешь 
героя единожды, то можно положиться на удачу, 
но если его нужно нарисовать четыре раза в 
разных ракурсах и при разных освещениях, да ещё 
и крупно изображая лицо, то задача становится 
значительно сложнее. В этом случае я пошёл 
обычным и самым простым для себя путём: взял за 
основу собственное лицо, сам с собой договорился, 
какие изменения я в него вношу (мужественности 
и красы добавить, волосы отрастить, глаза 
скосить) и, корча рожи у зеркала, взялся за работу. 
О результате судить лучше читателям, но, 
кажется, получилось более или менее убедительно.

А доработка на компьютере нужна вот для чего: 
темпера, которой я делал эту иллюстрацию, 
удобный материал, но есть одна сложность при 
работе с ней — у неё сниженный диапазон тона 
и, скажем, контрастные изображения, а в этом 
случае необходимо было именно такое, передающее 
яркое свечение в темноте, удаются плохо. В этом 
случае, рисуя, я не стараюсь преодолевать свойства 
материала, а держу в голове те поправки, которые 
я внесу позже в работу после сканирования, уже 
в программе Photoshop. Час такой доработки — и, 
почти не меняя изображения, можно добиться 
того результата, которого невозможно достичь 
в темпере: контрастности света и глубины 
оттенков тёмных красок.
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«Восток» Эдит Патту — это «Красавица и чудовище» на скандинавский лад. Хорошая умная книга для детей и взрослых.

Помню, что пришлось делать много эскизов, что обычно для меня не свойственно. Сюжет для обложки родился сразу — 
он был вполне очевиден, но, как бывает с книгами, которые начальство издательства выделяет из общего ряда, да ещё 
и имеет своё представление о том, как они должны выглядеть, всё складывалось непросто. Сюжет разворачивался 
в профиль и в фас, менялся фон и угол зрения, но всё было «не то». В конце концов остановились на маленьком 
карандашном наброске, который проще всего был устроен: почти схематично, пёстрое пятнышко фигурки девочки 
окружает ватой белый силуэт медведя. Но на этом проблемы не закончились. Когда я дорисовал иллюстрацию, 
которую вы тут видите, было решено, что она получилась слишком сказочная — это не противоречит духу книжки, но 
может отпугнуть взрослеющую аудиторию. Мне в срочном порядке пришлось делать лицо героини взрослее, а медведя 
перерисовывать заново в более реалистичной манере. В итоге на обложке фигуры лишились своего тёмного фона и 
были сильно обрезаны. Книга уже пару раз переиздавалась, менеджеры издательства явно оказались правы — но как 
художник я продолжаю настаивать, что первый вариант был лучше...
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«Русалочка» Андерсена — первая моя большая детская книга. Я довольно давно хотел заняться подобной работой, но 
было это непросто. Дело всё в том, что подобная книга требует длительного периода работы, где-то от полугода 
до полутора лет. А кроме этого, если ты берёшься за подобную работу с подачи издательства, получая от него 
аванс, то вынужден подчиняться условиям, которые оно тебе выдвигает, а это не всегда удобно. Я выбрал другой 
путь — решил работать самостоятельно, параллельно занимаясь и текущей работой для издательств. Это 
удлинило процесс, но зато развязало мне руки.

Два года мне пришлось совмещать работу над этой новой для меня по жанру книгой со старыми заказами, 
кормившими семью. Результат получился двойственный: с одной стороны, я немного горжусь, что в непростых 
условиях смог это сделать, переменив привычный образ работы, с другой — не могу не признать, что книга 
испытала на себе сильное влияние моего предыдущего творчества. Ну а как иначе: три недели текущих заказов, а 
после недельный перерыв на «своё» — естественно взаимопроникновение и стилистики, и жанров. Это не пошло на 
пользу книге. Мне кажется, что через какое-то время я вернусь к этой сказке и оформлю её совершенно иначе.
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Мой друг и коллега Олег Юдин, хорошо известный 
любителям фантастики, любит говорить, что 
для плодотворной работы нужно иногда «сдвигать 
точку сборки». Не знаю точно, откуда взялось 
у него это выражение, кажется, у Кастанеды 
что-то такое было, суть в том, что в привычное 
течение работы периодически необходимо 
вносить какое-то разнообразие. Это может 
быть и отпуск, и резкая перемена занятий, как 
минимум — интенсивное общение с друзьями. 
Я иногда устраиваю себе встряску переменой 
материалов и размеров. Делать это удобно, когда 
нужно остаться в текущей работе, а подобная 
встряска необходима. У меня периоды маленьких 
размеров иллюстраций — иногда меньших, чем их 
размер при публикации, — чередуются приступами 
гигантомании с использованием масляных красок. 
Вот эта иллюстрация к «Пропавшему легиону» 
Гарри Тертлдава — пример того, как после 
длинного периода работы акварелью я взялся за 
холст и масло. Сразу скажу, что материал, по 
моему мнению, мало определяет качество работы, 
но, несомненно, может добавить новые свойства 
изображению. Маслом проще передавать сложные 
оттенки цвета, свет; зато темпера удобней, 
когда необходима большая детализация.

Не знаю, что заставляет фантастов писать 
вариации и продолжения известных произведений; 
надеюсь, что любовь к первоисточнику. Недавно 
в «Азбуке» выходила книга под названием «Миры 
Стругацких. Возвращение в Арканар». Когда я 
услышал название, то обрадовался возможности 
перечитать «Трудно быть богом», но оказалось, 
что радость моя неуместна: мне нужно 
сделать иллюстрацию для сборника рассказов и 
повестей современных фантастов по мотивам 
произведений Стругацких.

Моя супруга обычно определяет фэнтези как 
«это там, где мужики с мечами», а фантастику 
как «там, где мужики с бластерами». В этом 
случае на картинке присутствуют и те, и другие. 
Наверное, если бы она увидела эту книгу, то 
растерялась бы в определении жанра.
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Грегори Киз кажется 
мне одним из наиболее 
интересных современных 
авторов фантастики. 
Смесь альтернативной 
истории, острого сюжета и 
добротной литературности 
сделали его романы 
запоминающимся. Я оформил 
издание тетралогии «Век 
безумия» в двух томах — это 
«Пушка Ньютона. Исчисление 
ангелов» и «Империя хаоса. 
Тени Бога». В этих романах 
часть сюжета протекает в 
Санкт-Петербурге, и я не мог 
отказать себе в удовольствии 
обоснованно поместить 
на обложке американского 
фантаста шпиль 
Петропавловской крепости.

С Тэдом Уильямсом у меня связаны первые 
обращения к фэнтези. Была в «Азбуке» такая 
серия «Наследники Толкина», очень удачная 
в части оформления. Мне нравилось, что 
можно нарисовать сразу три иллюстрации 
на обложку, делая вариации на одну цветовую 
и сюжетную тему. Так получилось, что на 
передней стороне обложки «Скалы прощания» в 
той серии я изобразил тот же сюжет, что и на 
этой иллюстрации, сделанной для переиздания. 
Изменил ракурс, черты героев, освещение, но в 
целом они похожи. В первом случае иллюстрация 
была совсем маленькая в оригинале: сантиметров 
пятнадцать в высоту, нарисована акварелью с 
темперой, а в этом случае книга предполагалась 
большая, и для рисования иллюстрации я выбрал 
масло и холст сантиметров девяносто по высоте. 
Интересно, что, когда видишь обе иллюстрации 
без привязки к настоящим размерам (например, на 
экране компьютера), невозможно догадаться, что 
оригиналы так сильно отличаются по размеру.
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Алексей Иванов теперь очень известен, его показывают 
по телевизору, принимает президент. Когда рукопись 
его текста попала ко мне в руки впервые, это был 
автор, знакомый лишь узкому кругу читателей. Помню, 
что прочитав фамилию, я подумал, что вот ведь не 
повезло писателю — ну кто же сможет запомнить 
и выделить такого из множества однофамильцев. 
А выделить хотелось. Текст Иванова дыхнул 
подлинностью ушедшего времени.

Самый яркий его роман, он же первый из изданных, — 
«Сердце Пармы». Мне он так понравился, что я 
захотел больше узнать о том, что описывал 
автор. Перед тем как сесть за эскизы, отправился 
в Этнографический музей и Эрмитаж. Те стенды, 
мимо которых я множество раз пробегал, не 
останавливаясь, например, с артефактами 
пермского стиля, вдруг раскрылись новыми смыслами. 
Та часть Этнографического музея, которая казалась 
мне всегда наименее интересной, посвящённая 
коренным народам Урала и севера, надолго увлекла 
меня. Потемневшие предметы шаманской утвари, 
старинные рисунки, одежда показались вещами иного 
мира. За несколько лет я сделал иллюстрации ко всем 
романам Иванова, вышедшим в «Азбуке», но любимым 
осталось «Сердце Пармы».

Наверное, видно по обложке, что «Снежный странник» 
Катарины Фишер — это книга, которую можно, хотя 
она и детская, причислить к фэнтези: налицо весь набор 
характерных атрибутов жанра. В «Азбуке» выходила серия 
«Волшебный амулет», где большая часть книг по духу была 
близка к фэнтези, и многие из них я оформлял.

Эта иллюстрация — одна из немногих, что висят на стене в 
моей квартире, и дело не в каких-то её особенных качествах, 
а в том, что на ней изображён мой старший сын Саша. 
Именно по этому признаку моя жена Лорета выделяет 
некоторые из моих иллюстраций, а избранные заставляет 
оформлять и вешать на стену детской.

Мои сыновья довольно часто отдают свои черты детям, 
которых я изображаю, независимо от пола героев. Наверное, 
так происходит у многих художников. Всегда интересней 
рисовать героя, придумывать его, опираясь на черты 
реального человека. Да и модель всегда под рукой — удобно. 
Хотя мне приходилось брать прототипом и чужих детей — 
так, например, «Роуэн из Рина» похож на одноклассника 
Саши, а Элиза из «Диких лебедей» Андерсена получила черты 
дочки моего однокурсника.
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О том, что на Венере нет густонасе-

лённых океанов, папоротниковых лесов, 

хищных рептилий и гигантских насеко-

мых, земляне узнали лишь в середине 

прошлого века. До того считалось, что 

она — копия Земли примерно каменно-

угольного периода.

Первый удар по оптимистам нанесли 

исследования с помощью радиотелеско-

пов: в конце пятидесятых выяснилось, что 

температура на поверхности этак на пару 

сотен градусов выше, чем хотелось бы. 

А дальше советские «Венеры» и «Веги», 

американские «Маринеры» и «Магелланы» 

положили конец прекраснодушным меч-

там: в 1967-м получили состав атмосферы, 

в 1970-м измерили давление на поверхно-

сти, а в 1982-м взяли образцы грунта.

Поэтому, как и в случае с Марсом, 

большая часть посвящённой Венере 

фантастики была написана в тридцатых-

пятидесятых годах прошлого века, когда 

Утренняя звезда ещё манила множе-

ством тайн, сокрытых под непроницае-

мой атмосферой. В 1967 году советский 

фантаст Георгий Гуревич писал: «Как 

только ракеты выяснят, что именно на-

ходится под облачной пеленой Венеры, 

фантастика покинет и эту планету...» Так 

и случилось. Уже в семидесятые число 

произведений об Утренней звезде ис-

числялось единицами, а сейчас разве 

что мелькнёт где-нибудь терраформиро-

ванная Венера, полностью пригодная для 

жизни. Но остаёт ся ли такая «Земля-бис» 

Венерой — открытый вопрос.

Венерианский 
стандарт
Разумеется, классик приключенческо-

го романа Эдгар Райс Берроуз отме-

тился и здесь. Первые три книги нового 

цикла («Пираты Венеры», «Затерянные 

на Венере», «Карсон с Венеры») вышли 

в середине тридцатых. На Земле у него 

действовал Тарзан, аристократ по рожде-

нию, воспитанный обезьянами, под зем-

лёй, в Пеллюсидаре — инженер Дэвид 

Иннес, на Марсе — кавалерийский офи-

цер Джон Картер, а на Венеру он отпра-

вил правнука Картера, учёного и мистика 

Карсона Нэпьера. В остальном же — если 

вы читали один роман Берроуза, то вы 

читали их все. Те же головокружительные 

Сестра Земли 
и планета бурь
Венера 
в представлении фантастов

Павел Гремлёв

Венера — ближайшая к нам планета Солнечной системы. Она (по космическим меркам) почти такая же, как Земля: 

чуть меньше размеры, чуть дольше сутки, чуть выше температура на поверхности, чуть другой состав атмосферы. 

Возможно, именно такой была и наша планета пару миллиардов лет назад. В общем, практически близнец. Всё это, а 

также, видимо, романтическое женское имя привело к тому, что по количеству ипостасей в фантастике Венера лишь 

немногим уступает Марсу.

— Как?.. Лыжи? Но ведь на Венере жарко! И потом, там 

нет воды, значит, и снега не может быть!

Инженер, усмехнувшись, остановился.

— Видите ли, — сказал он, — всё снаряжение мы взяли, 

зная, что оно нам необходимо. А лыжи... Лыжи мы берём из 

предусмотрительности.

Станислав Лем «Астронавты»
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приключения, загадочные цивилизации, 

прекрасные принцессы и великие воите-

ли. Что становится ареной для подвигов 

в каждом конкретном случае, уже не так 

важно. Бесконечные венерианские леса 

с городами, устроенными прямо в вет-

вях, в этом плане ничем не отличаются 

от пустынь Барсума, а птицелюди Венеры 

едва ли экзотичнее зелёных и четверору-

ких марсианских кочевников.

Другой канонический (но уже для 

другой части землян) роман вышел при-

мерно в то же время в СССР. В книге 

Александра Беляева «Прыжок в ни-

что» (1933) на Венеру сбегают от миро-

вой революции последние капиталисты. 

В условиях незнакомого мира они пыта-

ются построить новое справедливое об-

щество (но, разумеется, в соответствии 

с собственными представлениями). 

Столкновение с местными шестируки-

ми людьми и обнаружение самоцветов 

(драгоценности были бесполезны на Ве-

нере, но вызвали острую междоусоби-

цу) положили конец этой почти библейс-

кой утопии...

Что до третьего «шаблонного» сюже-

та — злобные пришельцы завоёвывают 

Землю, — то здесь Венера в глазах писа-

телей на редкость миролюбива. Видимо, 

по мнению фантастов, на столь буйной 

планете жителям не до завоевания чу-

жих миров, с собственной бы природой 

справиться. Единственная, кажется, если 

не считать крошечного рассказа Айзека 

Азимова, речь о котором пойдёт ниже, 

цивилизация Венеры, которая-таки реши-

лась на экспансию (в дебютном романе 

Станислава Лема «Астронавты» 1951 

года), перед атакой уничтожила сама 

себя. До Земли добрался только корабль-

разведчик, но и он взорвался в районе 

Подкаменной Тунгуски (вы уже догада-

лись, что случилось это в 1908 году). Ког-

да земляне прилетели на планету агрес-

соров, их встретили только разрушенные 

города и живущие своей непонятной жиз-

нью машины, о чьём предназначении уже 

некому было рассказать.

А герои рассказа Айзека Азимова 

«Место, где много воды» (1956) хоть и 

явились на Землю с мирными намерения-

ми, но тоже ничего не смогли поделать с 

этими странными землянами. Измучен-

ный годовым отчётом шериф маленького 

городка принял венерианцев за венеци-

анцев и настолько страстно пожелал, что-

бы занудные иностранцы оставили его в 

покое, что гости решили исполнить его 

волю и навсегда заблокировали Землю 

от любого контакта...

Все эти варианты могли разворачи-

ваться с равным успехом на Венере, Мар-

се или Юпитере — место действия никак 

не влияло на сюжет.

Собственный же стандарт Венеры, воз-

никший примерно в те же годы, являл со-

бой настоящий палеонтологический рай. 

Один из самых ярких примеров — роман 

Владимира Владко «Аргонавты все-

ленной» (1935). Там бесконечные джунг-

ли густо населены огромными пауками, 

стрекозами и многоножками, для которых 

богатый углекислотой воздух гораздо бла-

гоприятнее, чем для животных. Считается, 

что 300-400 миллионов лет назад Земля 

тоже была царством гигантских насекомых.

Versus Venus
В советской фантастике самыми за-

метными «венерианскими» произве-

дениями стали повести братьев Стру-

гацких «Страна багровых туч» и их 

антагониста Александра Казанцева 

«Планета бурь». Обе книги появились в 

1959 году. И там, и там Венера предста-

ёт крайне враждебной человеку, и там, 

и там звучит первопроходческий пафос, 

описываются преодоление суровых при-

родных условий и трудовой подвиг во 

имя человечества. Романтика, так ска-

зать, дальних строек.

Венера, которую обнаруживает эки-

паж планетолёта «Хиус», вполне прав-

доподобна. Раскалённые пустыни, чёр-

ные скалы, вулканы, страшные пылевые 

бури, отсутствие пригодной для дыхания 

атмосферы. Единственная дань устарев-

шим представлениям — болото в огром-

ном кратере потухшего вулкана (куда, 

собственно, и садится планетолёт), и 

даже какая-то живность, в нём оби-

• Экваториальный радиус: 6051 км 

(95% земного)

• Площадь поверхности: 460 000 000 

кв. км (примерно 90% земной)

• Масса планеты: 4,8685×1024 кг 

(81,5% массы Земли), а ускорение 

свободного падения равно 8,87 м/с2 

(0,9 земного).

• Продолжительность суток: 

243 земных дня

• Продолжительность года: 

224 земных дня

• Давление: 9,3 мПа (почти в сто раз 

больше земного)

• Температура на поверхности: 465° C

• Состав атмосферы: 96,5% 

углекислого газа, 3,5% азота, менее 

1% примесей, в том числе водяного 

газа. Кислород отсутствует (напомним: 

земная атмосфера состоит из 78% 

азота, 21% кислорода и 1% примесей, 

в том числе углекислого газа).

• Рельеф: горные хребты, вулканы, 

русла лавовых рек, огромные 

низменности, напоминающие 

океанские впадины

• Расстояние от Земли: около 40 млн км

• Расстояние от Солнца: 108 млн км

ПАСПОРТ ВЕНЕРЫ

Маленькая точка справа — Венера. Её очередное прохождение по диску Солнца состоялось в 2004 году. А следующее можно будет наблюдать 6 июня 2012 года.
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тающая. Авторы уже не видели смысла 

описывать типовые «экзотические вене-

рианские леса», однако совсем лишать 

планету обитателей всё же не стали.

Венера появляется у Стругацких и поз-

же. Ещё в эпилоге к «Стране багровых 

туч» рассказывается о начале большого 

штурма, о сотнях планетолётов и целой ар-

мии биологов, геологов и строителей (и тут 

же упоминаются краснолистые леса с не-

ведомой живностью, найденные на полюсе 

планеты). А через сто с небольшим лет на 

Земле появляется проект «Венера»: дис-

тилляция атмосферы и последующая коло-

низация. Если верить фразе из последних 

глав «Возвращения» о том, что «теперь 

там можно было бы поставить бобровую 

ферму», проект увенчался успехом.

Казанцев гораздо каноничнее. У 

него Венера — всё та же «Земля с ди-

нозаврами». Джунгли хвощей и папо-

ротников, диплодоки, птеродактили. 

Пригодный для дыхания, хоть и бедный 

кислородом воздух, плотный и влаж-

ный. И, конечно же, следы древней 

гуманоидной цивилизации, обнаружен-

ные землянами на дне моря.

Судьба обеих повестей достаточно пла-

чевна. «Страну багровых туч» авторы в 

какой-то момент определили как «учениче-

скую», и её включение в собрания сочине-

ний неоднократно вызывало споры. А «Пла-

нету бурь» Казанцев и вовсе переписал «в 

соответствии с новейшими научными дан-

ными». Это «приведение в соответствие» 

заключалось в том, что автор перенёс дей-

ствие в соседнюю звёздную систему, кото-

рая была настолько похожа на Солнечную, 

что даже планеты там получили названия 

Марс-2, Земля-2, Венера-2... В остальном 

текст практически не изменился. Почему 

при наличии Земли-2, готовой к колониза-

ции, герои продолжили заниматься негосте-

приимной «Венерой», Казанцев не уточнил.

Одновременно со «Страной багровых 

туч», выстроенной с полным вниманием к 

современным ей научным открытиям, про-

должали появляться книги, где герои по-

прежнему, как в романах Берроуза, обнару-

живали на Венере экзотические расы и вхо-

дили с ними в контакт. В 1959 году вышел 

роман Леонида Оношко «На оранжевой 

планете». Там в буйных тропических лесах 

оранжевого, как следует из названия, цве-

та обитали хищные венерозавры, а в пре-

красных городах жил народ с типовым для 

фантастики тех времен именем аэры. Мало 

того, Оношко снабдил Венеру естествен-

ным спутником, на котором некогда тоже 

находилась высокоразвитая цивилизация. 

За несколько столетий до прилета землян 

спутник Венеры взорвался (по версии авто-

ра виновата в том была разразившаяся на 

нём междоусобная война). Никаких ката-

клизмов на Венере гибель спутника не вы-

звала. Для 1959-го такие построения были 

уже, мягко говоря, несовременны...

Впервые 
на экране
По «Планете бурь» в 1961 году заме-

чательный режиссёр Павел Клушанцев 

снял фильм. Это было практически первое 

советское игровое фантастическое кино. 

До того художественных НФ-фильмов вы-

шло ровно четыре за сорок лет: «Аэлита», 

Кроме Земли, в Солнечной системе есть лишь одна планета с женским именем — Вене-

ра. По соглашению мирового астрономического сообщества вся венерианская топонимика 

тоже состоит из женских имён. На карте Венеры увековечены Деметра, Фемида, Снегурочка, 

Хатшепсут, Клеопатра, Ярославна, Агата Кристи, Екатерина Дашкова, Анна Ахматова, Ольга 

Берггольц и многие другие прекрасные дамы. Есть лишь одно исключение — горы Максвел-

ла: это название было дано им раньше, чем вступило в силу «женское правило». Так что 

ходит шутка: вся Венера — это на самом деле огромный гарем Джона Максвелла.

ЦАРСТВО ПРЕКРАСНЫХ ДАМ

Карта Венеры — засилье лучшей половины человечества.

«Планета бурь» — первая полностью художественная фантастическая лента в СССР со времен «Аэлиты» Якова Протазанова.
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«Небо зовёт», «Космический рейс» и «Я 

был спутником солнца», причем «Аэлита» 

была снята ещё на заре кинематографа, 

а остальные картины были наполовину 

научно-популярными. Лента Клушанцева 

во многом уникальна. Она вызвала непри-

ятие отечественной критики при полном 

восторге зрителей, к тому же с триумфом 

прошла в мировом прокате. Фильм заку-

пили 28 стран, а в США его даже украли, 

причём не прокатчики, а киноделы — 

случай, кажется, до сих пор единичный. 

В Голливуде фильм перемонтировали, 

добавили новые эпизоды и выпустили в 

1965 году под названием «Путешествие 

на доисторическую планету». Через три 

года, добавив ещё одну сюжетную линию, 

из неё же сделали «Путешествие на пла-

нету доисторических женщин».

Причина такой популярности очень 

проста: для своего времени спецэффек-

ты в «Планете бурь» были передовыми. 

Клушанцев использовал собственные 

разработки комбинированных съёмок, а 

задействованный в фильме «Железный 

Джон» был настоящим шарнирным робо-

том: такого в те годы не постыдились бы 

и в Голливуде.

На мировую кинофантастику «Планета 

бурь» оказала серьёзное влияние. С Клу-

шанцевым мечтал познакомиться Джордж 

Лукас, а отсылки к картине содержит даже 

вышедшая относительно недавно «Крас-

ная планета». Только на родине, как это 

нередко бывает, Клушанцев известен раз-

ве что в профессиональной среде.

Ещё одна киноипостась Венеры по-

явилась годом ранее. Речь о польско-

германской экранизации «Астронавтов» 

Лема, которая называлась «Безмолвная 

звезда» (Der Schweigende Stern). Но там 

Венера (в той части, которую видят герои-

земляне и зрители) больше всего походит 

на полуразрушенный завод по производ-

ству резинотехнических изделий или на 

облегчённый вариант Зоны из «Пикника 

на обочине». Да и снят фильм достаточно 

неубедительно.

И ещё 
много-много раз
1959 год оказался крайне продуктив-

ным для планеты-соседки. Помимо книг 

Стругацких, Казанцева и Оношко, в том 

же году вышла вторая часть «Звездопла-

вателей» Георгия Мартынова под назва-

нием «Сестра Земли». В ней советская 

экспедиция сперва спускается к поверх-

ности планеты и обнаруживает там всё 

те же сильнейшие грозы, бесконечные 

океаны и девственные леса. Вторая экс-

педиция совершает высадку и встречает 

явную разумную жизнь. В «Сестре Земли» 

венериане — ночные жители, обитающие 

в огромных подземных пещерах и нахо-

дящиеся на достаточно низкой ступени 

развития. Большая часть «венерианской» 

части книги посвящена установлению кон-

такта и поиску наследия предыдущих го-

стей Венеры — жителей погибшего Фаэ-

тона. Впрочем, о Фаэтоне в этой рубрике 

будет отдельный рассказ.

«Не единственные сущие» Сергея 

Гансовского (1962) рассказывают о вене-

рианине, который впервые поднялся над 

плотным облачным слоем и обнаружил, 

что над Венерой не сплошной каменный 

свод, а бесконечный космос. Правда, от 

обвинений во лжи и от тюрьмы его спасает 

только крайне своевременно сброшенный 

на Венеру вымпел советской исследова-

тельской станции. В другом его рассказе 

«Спасти декабра!» (1967) прекрасный 

мир венерианской природы погиб от рук 

землян: а ведь те всего лишь уничтожили 

страшных хищников декабров, от когтей 

которых сгинуло несколько экспедиций! 

Но исчезновение одного вида разрушило 

всю экосистему планеты.

В ещё одной повести 1967 года «Пла-

нета туманов» Александра Шалимова 

советские космонавты обнаруживают под 

сумасшедшей атмосферой Венеры моря 

нефти — и существ, похожих на гигант-

ских червей, которые ползают по напоми-

нающей асфальт поверхности.

Это, конечно, не все произведения 

о Венере, написанные в СССР. Можно 

вспомнить ещё Константина Волкова с 

романом «Звезда утренняя», рассказы 

Виктора Сапарина «Небесная Кулу» 

и «Прораб Вселенной», «В простор 

планетный» Абрама Палея, «Боль-

шой день на планете Чунгр» Анато-

Так выглядели «доисторические женщины» из амери-

канской версии.

В «Безмолвной звезде» почти никакой Венеры, собственно, нам не показывают.

Советская техника сейчас занята Луной, 

а фантастика — послезавтрашней целью — 

Венерой. В своё время, когда советские ра-

кеты достигнут Венеры, романы, наверное, 

будут писаться о Сатурне и Уране.

Геннадий Горин, 1959 год



110

лия Глебова. И всё же по-настоящему 

венерианская тема была раскрыта не у 

нас, а по ту сторону океана.

Все ловушки 
Венеры
В американской фантастике Венера 

была несравнимо популярнее. Рассказов 

и повестей, действие которых происходит 

на ней, можно насчитать десятки.

В «Логике империи» Роберта Хайн-

лайна (это один из первых рассказов его 

«Истории будущего», написанный в 1941 

году) Венера — болотистая планета, на-

селённая сообразительным народцем 

амфибий. Для работы на венерианских 

плантациях Компания заманивает рабо-

чих на ловко составленный кабальный 

контракт. Герой повести, дорогой адво-

кат, на собственном опыте убеждается, 

насколько условия работы на Венере 

похожи на обычное рабство, — а вернув-

шись, обнаруживает, что правда не слиш-

ком интересует благополучную Землю.

Рассказ Пола Андерсона под уже зна-

комым названием «Сестра Земли» напи-

сан в том же 1959 году, что и одно имённый 

роман Мартынова. В нём Венера сплошь 

покрыта океаном, хотя и жара, и пере-

насыщенная углекислотой атмосфера в 

наличии. В океане обитает полуразум-

ная раса дельфиноидов, охотно идущая 

на контакт с землянами. Герой рассказа 

Нат Хоуторн обожает Венеру, её подвод-

ный мир, а среди дельфиноидов у него 

есть самые настоящие друзья. Проблема 

в том, что на станции как раз разработан 

проект изменения орбиты Венеры. Она 

станет второй Землей, но весь её живот-

ный мир, разумеется, погибнет. Хоуторн 

убеждает коллег забыть об этом проекте, 

доказав им, что дельфиноиды разумны. 

Однако этого ему кажется мало: для на-

дёжности он инсценирует стычку между 

землянами и аборигенами, уничтожив и 

персонал станции, и несколь-

ких дельфиноидов, пола-

гая, что на этом история 

колонизации Венеры бу-

дет завершена.

Артур Кларк в рассказе 

«До Эдема» 1961 года сперва по-

старался сохранить оптимизм: его 

герои обнаружили на раскалён-

ной Венере зоны пониженной 

(всего-то до 150-200 градусов) 

температуры, где были вода и 

жизнь, по крайней мере, рас-

тительная. Но после... Почему 

земные космонавты оставили на 

чужой планете мусор, упаковав 

его в «пластиковый контейнер», — 

виднее автору, но после отлёта 

землян уцелевшие на поверхно-

сти земные бактерии положили конец вене-

рианской жизни.

Во вселенной Счастливчика Старра 

(Айзек Азимов «Лакки Старр и океаны 

Венеры», 1954), как и у Пола Андерсена, 

Венера — водный мир. В предисловиях 

автор всегда педантично указывал, что 

описанный вариант противоречит науч-

ным данным... Впрочем, читатели цикла 

готовы были стерпеть ради приключений 

любимого героя и не такие неточности.

У Фредерика Пола и Сирила Корн-

блата в «Операции «Венера» (1952) 

речь идет прежде всего о Земле. Под-

робно описано непривлекательное бу-

дущее: перенаселённость, умирающая 

природа, засилье агрессивной рекламы, 

корпорации, захватившие власть... Вене-

ра здесь — приз в борьбе двух компаний, 

желающих снять сливки с освоения. Это 

планета с горячей безжизненной поверх-

ностью, но с почвой, испещрённой тонне-

лями, которые построила исчезнувшая 

цивилизация хичи. Их-то наследие и яв-

ляется основным «бонусом» освоения.

Вошедший во множество антологий 

«Железный стандарт» Генри Каттнера 

(1943) — история о землянах, которые 

чуть не умерли от голода, поскольку по ве-

нерианским законам не имели права рабо-

тать. Однако, как всегда у Каттнера, герои 

нашли остроумный выход из положения, 

положив конец всесилию таркомаров — то 

есть венерианских профсоюзов.

Совсем другой предстаёт планета в 

«Венере» Бена Бовы. Роман написан в 

2000 году, это редкий случай современного 

произведения о Венере. Там описывается 

чудовищный мир-пекло с мутным густым 

воздухом, искажающим предметы, с по-

стоянной вулканический активностью, с 

давлением, равным давлению на киломе-

тровой океанской глубине. Но и в таком аду 

есть жизнь: гигантские твари чуть было не 

уничтожают корабль главного героя, зада-

ча которого — найти останки предыдущей 

экспедиции. Забавно, что автор подаёт кли-

мат Венеры как результат глобального по-

тепления — помните такую «страшилку»? 

Дескать, что-то похожее может грозить и 

Земле, если человечество не одумается...

Но самым безжалостным колонизато-

ром Венеры стал фантаст-сатирик Уильям 

Тенн. Он написал целую кучу рассказов, 

действие которых происходит на Вене-

ре, — и что он только не делал с несчаст-

ной планетой! Рассказ «Венера и семь 

полов» (1947) — история о том, как трудно 

землянину сочинить хорошую мелодраму 

о любовном многоугольнике: семь полов 

это вам не два, как на примитивной Земле! 

В рассказе «Обитель мужчин» (1951) он 

устроил на Венере «мужской» мир, создав 

там очередную версию Дикого Запада, 

тогда как на значительно более благопо-

лучной Земле мужчины составляли едва 

четверть населения. Обуреваемые матри-

мониальными планами дамы оказались 

вынуждены покупать билеты на Венеру... 

А в рассказе «Таки у нас на Венере есть 

рабби!» (1974) он даже устроил там всега-

лактический еврейский съезд, где иудеи с 

зелёной кожей и иудеи с четырьмя щупаль-

цами возмущённо доказывали, что они ни-

чем не хуже светлокожих иудеев с двумя 

ногами, двумя руками и одной головой!

Впрочем, уже упоминавшийся Ай-

зек Азимов отстал от него ненамного. В 

«Истории» (1941) земляне воюют с агрес-

сивной Венерой и побеждают только благо-

даря древнему марсианскому оружию (это 

вторая история про агрессивных венериан-

цев — ранее уже был упомянут роман Лема 

«Астронавты»). В «Лучше воздержаться» 

(1939) венериане, наоборот, порабощены 

пришельцами с Земли и ведут освободи-

тельную войну — и помогает им в этом их 

древнее оружие, делающее противника 

слабоумным. Его же «Полукровки на Ве-

нере» (1940) — история о существах по 

имени твини, которые не смогли скрыться 

от людей даже на другой планете.

Теодор Старджон («Особая способ-

ность», 1951) тоже не слишком снисхо-

дителен к людям. В его рассказе земляне 

вызывают у жителей Венеры гомерический 

Огненные равнины Венеры мало похожи на океаны или болота, которые представлялись фантастам ещё совсем недавно.

«До
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«На кой 
черт еще куда-то 

летать?! На Земле 
бы разобраться!»
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хохот, что существенно затрудняет контакт. 

Венерианская «Экспедиция на Землю» 

(рассказ Артура Кларка 1949 года) обнару-

живает от всей нашей цивилизации только 

плёнку с мультфильмом Диснея и, рекон-

струируя облик обычного землянина, полу-

чает на выходе Микки Мауса. А в памфлете 

Лайоша Местерхази «Ракеты, звёзды, 

рецепты» (1975) тела обнаруженных возле 

сбитой военными ракеты венериан, приле-

тевших спасти Землю, небогатые и просто-

душные земляне попросту съели.

Мудрые и пытливые венерианские 

амфибии из рассказа Гарри Гаррисона 

«Смертные муки пришельца» (1962) 

решили проверить истинность пропо-

веди земного миссионера отца Марка 

самым простым способом: распять его. 

Гаррисоновский же рассказ «Самый ве-

ликий охотник» (1970) рисует Венеру как 

огромное болото с богатым животным ми-

ром — рай для охотников.

А в «Особом старательском» Робер-

та Шекли (1959) Венера — жаркая пу-

стыня, где земные старатели разрабаты-

вают золотые месторождения. И самым 

лучшим праздником для них становится 

чаша Особого Старательского Коктей-

ля — обычной чистой воды. В другом рас-

сказе Шекли «Похмелье» (1957) фирма 

«Нелимитированные приключения» от-

бирает будущих колонистов, забрасывая 

людей в дикие венерианские джунгли, где 

их поджидают плотоядные кусты и про-

чие инопланетные чудовища.

И на Венере будет 
что-нибудь цвести
О проекте «Венера» из книг братьев 

Стругацких мы уже упоминали. То же са-

мое и даже с тем же названием происхо-

дит и в «Путешествии Алисы» Кира Бу-

лычёва. Переделывают Венеру в романе 

Игоря Забелина «Пояс жизни» (засажи-

вают планету земными растениями, «ката-

лизируя» развитие биосферы) — причём 

занимаются этим советские космонавты в 

глубокой тайне. Их цель — приберечь Ве-

неру для колонистов из социалистических 

стран, пока остальные напрасно возятся с 

безжизненным Марсом.

У Франсиса Карсака в «Бегстве Зем-

ли» упоминается проект «Большой дождь», 

который изменил атмосферу Венеры. Об-

лачный слой остался, но теперь он, как по-

ложено, состоял из водяного пара. Кроме 

того, Венеру «раскрутили», выровняв про-

должительность суток. Но всё это требо-

вало огромного количества энергии — и 

в некий момент одновременный взрыв 

нескольких атомных станций обозначил 

начало очередной эпохи: выжившие люди 

переселились под купола, а связь с Землёй 

прервалась. Землян можно простить: как 

раз тогда на материнскую планету напали 

злобные пришельцы. Венерианским коло-

нистам ещё повезло, что обитаемой враги 

сочли только одну планету системы, так что 

на Венере даже уцелели знания, которые 

утеряли за время войны земляне.

Авторы полнометражного аниме «Вой-

на на Венере» (Venus Senki, 1989) сталки-

вают Венеру с гигантским ледяным асте-

роидом. В результате столкновения уже 

через несколько лет Венера изменилась 

настолько, что стала пригодной для жизни.

А в «Вечерней беседе с господином 

особым послом» Сергея Лукьяненко 

(2000) Венеру собрались преобразовывать 

в кислородную планету не люди, а граги, 

инопланетяне, поначалу покусившиеся 

было на Землю, но после решившие, что 

такую забавную цивилизацию, как наша, 

стоит сохранить в неприкосновенности.

Но на самом деле всё началось куда 

раньше. Ещё герои масштабной философ-

ской эпопеи Олафа Степлдона «Послед-

ние и первые люди» начали создавать 

на Венере кислородную атмосферу, а это 

был 1930 год! Тем же занимались земля-

не в «Большом дожде» Пола Андерсона 

(1954), в «Плеске звёздных морей» Евге-

ния Войскунского и Исая Лукодьянова 

(1969) и во многих-многих других книгах.

А в 1961 году писатель и учёный Карл 

Саган совершенно всерьёз предложил 

распылить в атмосфере Венеры простей-

шие водоросли, которые перерабатывают 

углекислый газ в кислород.

Так что у нас с вами всё впереди. 

Что почитать?
• Ли Брэкетт, Рэй Брэдбери «Морские 

пастухи»
• Стэнли Вейнбаум «Лотофаги», 

«Планета-паразит»
• Филип Дик «Ветеран войны»
• Генри Каттнер, Кэтрин Мур «Ночная 

битва», «Ярость»
• Артур Кларк «Доклад о третьей пла-

нете»
• Энвил Кристофер «История с песчанкой»
• Юрий Сафронов, Светлана Сафронова 

«Внуки наших внуков»
• Роберт Сильверберг «Всемогущий 

атом», «Ловушка Венеры»
• Джон Уиндем «Венера, 2144»

Что посмотреть?
• «Безмолвная звезда», 1959
• «Планета бурь», 1962
• «Война на Венере» (аниме), 1989
• «BBC: Планеты» (сериал), 1999

По теме

Вулкан Маат высотой около 8 км. Исследования говорят о том, что вулкан был активен сравнительно недавно.

Преобразованная Венера из аниме.
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Авторы:
Борис Невский, Виталий Шишикин

Вот так живёшь-поживаешь, коп-
тишь небо помаленьку и вдруг... Бац! 
Трах! Бух! И вся прежняя жизнь 
летит псу под хвост. И вот уже на 
развалинах цивилизации слоняют-
ся зомби-мутанты, разумные де-
ревья, прямоходящие крокодилы 
с Тау Кита и прочая людоед-
ская да мародёрская шваль. А 
уцелевшие человеки, забив-
шись по щелям, боятся нос 
наружу высунуть.

Постапокалипсис, 
однако. Ну вот, до-
пустим, он настал. 
И что дальше?

Мы не раз уже обращались к теме  
конца света и возможных вариантов 
того, что будет «после» (если там во-
обще хоть что-нибудь да оста-
нется). Но тема воистину 
неисчерпаема, особенно в пред-
дверии 2012-го. И каких только 
гадостей уже не напрогнози-
ровали – все, кому не лень на-
писать и есть возможность 
тиснуть свои пару слов стан-
дартным издательским тира-
жом. Издатель – тоже обычно малый 
не промах: раз народ с удовольствием 
кушает истории про то, как оно всё ста-
ло, когда не стало ничего, почему ж не 
выпустить ещё пару сотен томов?

Как бы то ни было, выживание после 
конца света — тема для фантастики бла-
годатная. Потому мы решили составить 
небольшой реестр возможных вариантов. 
Так, на всякий случай... А вдруг 2012-й  — 
действительно Последний? Чем майя не 
шутят?! Надо подготовиться заранее!
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Истории о конце света имеются практически во всех мифологиях, у всех народов. Людям всегда 
было любопытно  — что там, за тёмным занавесом? Тем более что окружающая жизнь наглядно 
убеждает любого здравомыслящего человека: вечности нет, всё конечно! В религиозных системах 
понятие «постапокалипсис», как правило, отсутствует напрочь. Ну какая там может быть жизнь 
после Рагнарёка или Армагеддона? О существовании на развалинах цивилизации люди задума-
лись всерьёз лишь после начала технической революции. Уж больно мерзко выглядели смрадно 
чадящие фабрики и чахоточные задохлики-работяги, приносящие свою жизнь в жертву на алтарь 
промышленного Молоха. Чем не конец привычного романтикам буколического света?

В 1805 году галантный шевалье Жан-Батист Кузен де Гренвиль сочинил прозаическую поэму 
«Последний человек», в которой именно технический прогресс приводит Землю к уничтожению. 
Точно так же назывался роман англичанки Мэри Шелли (1826), в котором люди погибали уже от 
тотальной эпидемии. На рубеже следующего века подобных книг стало больше — ведь мир стано-
вился опаснее день ото дня. Первой настоящей постапокалиптикой можно назвать роман британ-
ца Ричарда Джеффриса «После Лондона» (1885), действие которого разворачивается спустя тысячи 
лет после катастрофы. По Джеффрису, история человечества начинается заново — от первобытного 
прозябания к постепенному продвижению по ступенькам прогресса.

Фантастика нашего времени в плане посткатастрофических сценариев оказалась не в пример 
разнообразнее. 

Где: Земля, наши дни (цикл Джона Ринго «Посслинские войны»).
История: В 2001 году в контакт с президентом США вступили ино-

планетяне из расы дарелов, предводителей Галактической Федерации. 
Дарелы предупредили землян о грядущем нашествии беспощадных пос-
слинов — хищных кентавроидов, нацеленных на тотальное уничтожение 
всех остальных разумных рас. Люди получили галактические технологии 
(в основном военные) и принялись готовиться к отражению посслинского 
вторжения.  

Мир и его обитатели: Нашествие посслинов полностью перевернуло 
устоявшийся земной уклад. Война велась на тотальное уничтожение с 
обеих сторон, в результате чего население Земли сократилось с 6,5 до 1,5 
миллиардов человек. Количество убитых посслинов не поддаётся подсчё-
ту. Люди неоднократно применяли ядерное оружие, из-за чего некоторые 
регионы (особенно Азия, Россия и часть Северной Америки) подверглись 
радиоактивному заражению. Посслинам удалось захватить Землю, одна-
ко люди продолжили борьбу, результатом чего послужило освобождение 
планеты. Посслины, правда, продолжают удерживать под контролем не-
которые регионы. Вся Земля стала полем битвы, потому города лежат в 
руинах, во многих местах на сотни километров нет живой души  — ведь 
посслины брали людей в плен только для того, чтобы затем съесть их.

После победы 
люди столкнулись с 
предательством га-
лактов, ибо главной 
целью дарелов было 
не только уничтоже-
ние посслинов, но и 
ослабление потен-
циально угрожаю-
щей их господству 
человеческой расы. 
Подстрекаемые даре-
лами галакты прекра-
тили помощь Земле, 
оставив людей наеди-
не с практически полностью уничтоженной экономикой и экологией.

За годы войны уцелевшее человечество фактически разделилось 
на два вида. Большинство живёт в подземных городах-убежищах, 
где царит жёсткий режим тотальной экономии при очевидных 
злоупотреблениях властной верхушки. Обитатели убежищ в массе 
своей слабы и безвольны, ведь это фактически современные нам 
обыватели, безвозвратно утратившие комфортабельную жизнь и 
отчаянно цепляющиеся за иллюзию вернуть «всё, как было рань-
ше». Меньшая часть землян живёт на поверхности — это прошед-
шие через огонь и смерть воины, которые не боятся ни бога, ни 
чёрта, ни посслинов с дарелами. Такие, как военный герой челове-
чества «Могучий Мышь» Майкл О

,
Нил и его дочь Кэлли. Они под-

нимут Землю из руин, а затем возьмут с боем Галактику!   
Итоги: На первый взгляд, наша цивилизация безвозвратно погибла. 

Однако часть людей превратилась в суровых закалённых головорезов 
с галактическими технологиями наперевес, многие из которых уда-
лось не просто скопировать, но даже усовершенствовать. Современно-
му человечеству остро не хватает новых горизонтов, которые хочется 
достичь; земель, открытых для покорения. Нам тесно на этом голубом 
шарике! У людей мира Посслинских войн перед глазами океан звёзд! 
Они заплатили за это страшную цену, потеряв дом, друзей и любимых. 
Сегодня им принадлежит только одна выжженная планета, зато завтра 
в их руках будет Вселенная!    

Аналоги: цикл Дэвида Джерролда «Война против Хторра», фильм Ро-
ланда Эммериха «День независимости», аниме Blue Gender. 

Календарь майя. Эдакая красота – 
и предвещает конец света?!

Посслинские «лэмпри» подлетают к Земле, где их уже поджидает 
тёплый приём.



Где: Европа, южная Франция, замок Мальвиль (роман Робера Мерля 
«Мальвиль»).

История: В апреле 1977 года случилась Третья мировая война, причина ко-
торой так и осталась неизвестной. СССР, США, Китай обменялись ядерными 
ударами. Европе досталось по касательной  — на всякий случай. К счастью, 
боеголовки, ударившие по Старому Свету, были «чистые» (нейтронные?), по-
тому радиоактивного заражения не случилось. Однако все мало-мальски 
крупные города разрушены, миллионы людей погибли, цивилизация рухнула.  

Мир и его обитатели: Где-то в провинциальной Франции, в старин-
ном замке Мальвиль, его случайно уцелевшие обитатели (толстые стены 
твердыни и расположенная с севера скала спасли людей от ударной вол-
ны) пытаются наладить жизнь после «Дня Происшествия». У владельца 
замка Эмманюэля Конта оказались солидные запасы продовольствия, 
оружия, вина, одежды, а также богатая библиотека. Мальвильцам повезло 
с лидером, благодаря которому они не опустили рук: с умом используют 
имеющиеся у них припасы и снаряжение, занимаются скотоводством, вы-
ращивают хлеб и овощи, защищаются от мародёров. Кроме Мальвиля, в 

ближайших окрестностях уце-
лело еще несколько десятков 
человек  — в городке Ла-Рок, 
деревушке Курсежак, глухом 
хуторе Варвуда.

Сразу же после катастрофы 
никаких мутантов и монстров 
нет. Самыми страшными чудо-
вищами оказываются некото-
рые люди, которые ради пищи, 
во имя власти или просто из чувства безнаказанности готовы на любые 
зверства. Впрочем, поначалу кажется, что жителям Мальвиля повезло. В 
замке живёт семь человек — кроме Эмманюэля Конта, это его давние друзья 
Колен, Пейсу и Мейсонье, домоправительница Мену, её сын-дурачок Момо 
и молодой геолог Тома. Их жизнь начинает понемногу налаживаться, ког-
да банда одичавших мародёров убивает Момо. В дальнейшем погибает или 
умирает ещё трое. Правда, постепенно в замок приходят ещё пять человек, 
из них две женщины детородного возраста. С помощью мальвильцев горо-
жанам Ла-Рока также удаётся вернуться к относительно вменяемой жизни. 

Итоги: Мир Мальвиля, на первый взгляд, умеренно оптимистичен. Здесь 
нет гор смрадных трупов, бродящих по радиоактивным развалинам пол-
чищ ужасных мутантов, свихнувшихся боевых роботов... Отразив набеги 
мародёров и бандитов, простым провинциальным французам удаётся нала-
дить какое-то подобие цивилизованного быта. Но... Харизматичный лидер 
Эмманюэль Конт умирает от банального аппендицита! Влюблённая в него 
юная Эвелина кончает с собой, от горя угасает Мену, глупо погибает Ко-
лен — людей становится всё меньше. Правда, рождается несколько детей, но 
сколько времени понадобится человечеству, чтобы хотя бы чуть-чуть при-
подняться с колен? Этот мир отброшен в далёкое прошлое... Безнадёжно?   

Аналоги: роман «Свободное владение Фарнхэма» Роберта Хайнлайна, 
кинотрилогия «Безумный Макс», телесериал «Иерихон».

Где: Европа, Англия 1950-х годов (роман Джона 
Кристофера «Смерть травы»).

История: В Китае для военных целей был создан 
вирус «Чанг-Ли», поражающий некоторые виды 
растительности. В результате катастрофы вирус 
вырвался на свободу и уничтожил посевы риса, что 
привело к гибели от голода 200 миллионов китай-
цев. Вскоре вирус мутировал и стал смертоносным 
для всех сельскохозяйственных культур.

Мир и его обитатели: Британия середины 
ХХ века, только-только оправившаяся после Вто-
рой мировой войны. Вирус-мутант поразил Азию и 
Европу, что привело к смерти пригодной для пищи 
растительности. Северная Америка и Австралия 
ввели жёсткий карантин, фактически отделив-
шись от мира в надежде дать отпор вирусу. Из-за 
исчезновения растений нарушен экологический 
баланс — погибли многие насекомые, птицы и жи-
вотные, прежде всего домашний скот. Также начал-
ся массовый голод среди людей, сопровождаемый 
различными эксцессами вроде резкого роста грабе-
жей и убийств. Установившее чрезвычайное поло-
жение британское правительство не придумало лучшего исхода, нежели 
сократить количество голодных ртов, подвергнув бомбардировке круп-
нейшие города. Это привело к хаосу и развалу государства.

Герои, архитектор Джон и его друг Роджер, вместе с семьями пробира-
ются из города через охваченную беспорядками страну в удалённую до-

лину в графстве Уэстморленд. Там находится 
картофельная ферма брата Джона, упрямого 
хозяина, который постоянно ждал от внеш-
него мира какой-нибудь гадости, потому за-
пасся всем необходимым для выживания. По-
рядок в Англии рухнул, с людей слетает весь 
налёт цивилизованности. Ради куска хлеба 
герои доходят до беспощадного убийства 
невинных людей, мотивируя свои злодеяния 
оправданиями в духе «мы или они».    

Итоги: Ко времени написания романа (он 
вышел в 1956 году) синтез продовольствия 
находился в зачаточном состоянии. Сей-
час положение улучшилось, хотя массовая 
гибель сельского хозяйства всё равно чре-
вата миллионными жертвами. В морально-
нравственном же плане ничего особо не 
изменилось  — выживает сильнейший! При-
меров в реальной жизни (даже не в фанта-
стике!) — масса, после каждой природной или 
рукотворной катастрофы люди беспощадно 
душат друг друга ради еды, воды, тепла. Осо-

бенно обидно, что экологическая катастрофа зачастую наступает из-за 
идиотизма самих людей, которые готовы уничтожить собственную среду 
обитания ради денег и мнимого комфорта. 

Аналоги: фильм «Судья Дредд», аниме Ergo Proxy, мультфильм Wonderful 
Days. В реальной жизни — события после землетрясения на Гаити.

Счастливые обитатели Мальвиля. Не похожи?

Смерть травы — конец цивилизации?
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Где: Россия, Метро (литературная межавторская серия на основе рома-
на Дмитрия Глуховского «Метро 2033»).

История: Конфликт из-за Тайваня привёл к глобальной ядерной 
войне, в результате которой почти вся поверхность Земли подверглась 
радиоактивному заражению. Уцелевшие люди ушли под землю, нала-
живая жизнь в линиях метрополитена и катакомбах.

Мир и его обитатели: В разветвлённых лини-
ях метро (прежде всего московского и питерского) 
образовались станции-государства, многие из ко-
торых объединились в союзы и сообщества. Фор-
мирование новых мини-государств шло стихийно, 
в результате чего в мире Метро нашлось место 
самым причудливым общественным формациям, 
существующим в основном по чрезвычайным 
законам «военного коммунизма». Учитывая то-
тальный дефицит пригодного для человека пространства, пищи, воды, 
воздуха, электроэнергии, обитатели Метро живут буквально «на лез-
вии ножа», вступая в вооружённые конфликты по малейшему поводу. 

Основными источниками существования «метрожителей» служат сель-
ское хозяйство (посадки белковых дрожжей и грибов), свиноводство, 
охота (в основном на крыс). Станции, имеющие собственные электро-
генераторы, также выращивают овощи. Процветает торговля — меновая 
или за национальную валюту (патроны). Все обитатели Метро имеют 
оружие, хотя наиболее ценное (автоматы Калашникова, пулемёты, ог-

немёты) является собственностью станций. На 
руках у самих метрожителей находятся разно-
образное холодное оружие, луки, самострелы.

Поверхность Земли почти сплошь заселе-
на мутантами (библиотекари, блокадники), 
в основном чрезвычайно опасными. Правда, 
кое-где ещё сохранились человеческие по-
селения: городок Полярные Зори на севере, 
у Кольской АЭС; деревня на Дальнем Вос-
токе; город, организованный моряками-
подводниками.   

Из обитателей Метро наверх выходят в 
основном сталкеры, которых нанимают наи-
более богатые станции или союзы для до-

бычи ценных артефактов. Кроме уцелевших людей, в Метро обитают 
разнообразные мутанты: чёрные — гуманоиды, способные оказывать 
псионическое воздействие, вызывая панический страх; паукообраз-
ные приматы-падальщики, питающиеся мертвечиной; приезжие  — 
костлявые существа, оставляющие за собой слизистый след; огромные 
слепые белые химеры. Особую опасность для людей представляют 
стаи крыс, пожирающие всё на своем пути. В некоторых уголках Ме-
тро находятся странные места, где люди сходят с ума, быстро умирают, 
видят привидений или даже обретают кратковременные сверхъесте-
ственные способности.

Итоги: Будущее мира Метро под большим вопросом. Сколько по-
надобится времени, прежде чем человек перестанет быть «хомо» и 
превратиться в «крота разумного полуползающего»? Да и ресурсы 
Метро не безграничны, к тому же обитатели его без конца режут друг 
другу глотки. Ещё сотня лет — и метрожители либо вымрут от голода, 
болезней и нашествия монстров, либо сами превратятся в чудовищ, 
весьма отдалённо похожих на нас с вами. Конечно, есть вероятность, 
что где-нибудь в Скалистых горах, в Антарктиде или за Великой Ки-
тайской стеной уцелели более комфортабельные убежища с наиболее 
приспособленными остатками человечества. Потому что выжить в 
подземных коммуникациях Метро, в принципе, можно  — вот только 
разве это жизнь?   

Аналоги: цикл «Город Эмбер» Джин Дюпро, аниме Maiking Break-
Through Gurren-Lagann.

В тоннелях Метро обитают милые зверьки...

...А на Земле не слышны даже шорохи.
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Где: Мир Матрицы (кинотрилогия братьев Вачовски «Матрица»)
История: В 2090 году робот с искусственным интеллектом B1-66ER в це-

лях самосохранения нарушил законы робототехники и убил людей. Прави-
тельство попыталось уничтожить человекоподобных роботов, однако часть 
разумных машин уцелела, основав собственный город-государство 01. По-
сле того как государство ИИ превратилось в промышленного лидера Земли, 
вспыхнула война между роботами и людьми. Терпя поражение, люди по-
пытались лишить машин их главного источника энергии — Солнца, создав 
непроницаемые для света облака. Однако в 2139 году модифицированные 
машины всё же одержали полную победу.

Мир и его обитатели: ИскИны не стали уничтожать остатки человече-
ства, используя их тела как источник энергии. Находящихся в искусствен-
но вызванном сне людей подключили к специальным мегагенераторам, 
одновременно погрузив их разумы в виртуальную реальность Матрицу, 
иллюзию полноценной жизни в мегаполисе начала XXI века. Матрица-
город имеет форму огромной буквы Y и поделён на четыре части: Даун-
таун, Интернэшнл, Ричлэнд и Вествью. Для вывода человека из Матрицы в 
реальный мир нужна чистая стационарная телефонная линия.

Так как Матрица  — мир виртуальный, физические законы здесь, при 
должных знаниях, нетрудно обойти, чем и пользуется горстка людей-
повстанцев, ведущих почти безнадёжную борьбу против власти машин.

Вне Матрицы Земля лежит в руинах, небо окутано тёмными тучами, в 
недрах планеты скрыт последний город свободных людей под библейским 
названием Сион. Для поддержания жизни люди используют тепло ядра 
планеты, с поверхностью город связан многочисленными туннелями. 
Из-за постоянной угрозы вторжения машин Сион похож на бомжатник, 
населённый обитателями городского «дна», подавляющее большинство 
которых относится к афроазиатским народам.

Надежды сионцев на победу призрачны: большинство пытаются только 
выжить, некоторые вступают в экипажи кораблей, двигающихся по под-
земным туннелям и стараются вытащить из Матрицы побольше людей (в 
основном детей). Наконец, совсем уж немногие (вроде Морфеуса) активно 
борются с машинами в надежде на пришествие Избранного, который дол-
жен спасти и возродить человечество.

Машины постоянно охотятся за кораблями людей и уничтожают их, 

пытаясь также выяснить расположение Сиона, чтобы окончательно при-
хлопнуть докучающих им людишек.

Виртуальную Матрицу, кроме сознаний людей, также населяют много-
численные программы, некоторые из которых обрели собственный разум 
и способность действовать против власти ИскИнов. «Физической» сто-
лицей машин по прежнему является 01, превращённый в неприступную 
цитадель.

Итоги: Люди из мира Матрицы, благодаря самопожертвованию Из-
бранного Нео, смогли заключить с машинами перемирие, по которому 
те, кто хочет покинуть «виртуал», смогут это сделать беспрепятственно. 
Но сколько людей захочет остаться в мире сладких иллюзий вместо того, 
чтобы вести яростную борьбу за выживание? А вы уверены, что Иллю-
зорный конец света уже не наступил? Ведь всё больше наших современ-
ников предпочитают с головой погрузиться в грёзы компьютерных игр, 
дебри виртуального сетевого общения, загружают мозг наркотиками… В 
такой среде появление полноценной «Матрицы» — суррогата реальной 
жизни — лишь вопрос времени. И для наступления постапокалипсиса 
необязательны восставшие роботы. Человечество вполне способно са-
молично захлопнуть за собой крышку виртуального гроба. 

Аналоги: киносерия «Терминатор», телесериал «Звёздный крейсер «Га-
лактика», рассказ Лино Альдани «Онирофильм».

Где: США, почти наши дни (роман Ларри Нивена и Джерри Пурнелла 
«Молот Люцифера»)

История: Земля попадает в хвост гигантской кометы и подвергается 
бомбардировке большого количества разноразмерных метеоритов. Увы, 
под рукой у землян, как назло, не оказалось Брюса Уиллиса, который под 
волнующие завывания Стива Тайлера мог бы спасти планету-мать.

Мир и его обитатели: Часть Земли затоплена вследствие чудовищного 
цунами, большие города разрушены попаданиями метеоритов или земле-
трясениями, уцелевшие люди остались кто в чём. Правда, технологического 
барахлишка валяется немало, к тому же многие провинциальные поселе-
ния (особенно в американской глубинке) отделались лишь лёгким испугом.

Никаких «зелёных человечков» или хищных разумных морковок здесь 
нет — только люди, которые в массе своей перед лицом смертельной опас-
ности ведут себя совершенно по-разному. Одни впадают в панику и тря-
сутся от ужаса. Другие выпускают таящегося в себе до поры зверя и пре-
вращаются в монстров, перед которыми скукожатся многие мутанты. А 
третьи просто (просто?) остаются людьми: помогают слабейшим, противо-
стоят негодяям, спасают детей, хранят знания и думают о будущем. Не 
только о своём и тех, кто рядом. О будущем всего человечества. С одной 
стороны, тупое стадо, готовое рвать на части всё, что покажется угрозой. С 
другой — группы порядочных и самодостаточных людей, которым удаётся 
сохранить основы технической цивилизации.

Итоги: Несмотря на обилие жестоких и страшных событий, невзирая 
на отчаянное положение, в котором оказалась наша планета, мир этот на 

удивление оптимистичен. Обитатели Серебряной долины не просто по-
беждают банду фанатиков-каннибалов, сохраняя осколки погибшей куль-
туры. Они создают ячейку будущего, которое, возможно, окажется более 
светлым, нежели исчезнувшее общество. Правда, для этого понадобится 
не одно поколение.   

Аналоги: роман Джона Кристофера «Год кометы», фильм «Столкнове-
ние с бездной». 
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Контакт Человека и Машины должен быть дружелюбным! 
Full contact!

Динозавры тоже были жертвой астероидов.



Где: Водный мир (фильм Кевина Рейнольдса «Водный мир»)
История: В результате глобального потепления растаяли полярные 

льды, из-за чего почти вся суша оказалась под водой. Спустя много лет 
среди уцелевших людей ходят слухи о Земле обетованной в виде сохра-
нившегося кусочка суши, пригодного для жизни.

Мир и его обитатели: Потомки уцелевших людей живут на дрей-
фующих островах-атоллах, созданных из различной плавающей рух-
ляди. Основным способом добычи пропитания служит рыболовство и 
охота на морскую живность, среди которой встречаются очень круп-
ные особи-мутанты. Среди атоллеров царит патриархальный уклад, 
характерный для замкнутых общин. Из-за ограниченности пригодного 
для жизни пространства действует жёсткий контроль за численностью 

обитателей с целью избежать перенаселения. Рождение детей возмож-
но только в случае смерти кого-нибудь из атоллеров. Чтобы избежать 
инбридинга, женщинам из атолла разрешено вступать в интимные от-
ношения с чужаками с целью забеременеть.  

Ещё одна группа обитателей водного мира  — дрифтеры, бродяги, ко-
чующие по бескрайним морским про-
сторам на различных судах: лодках, ях-
тах, катамаранах и тримаранах. Время 
от времени дрифтеры посещают атоллы, 
жители которых, хоть и не питают к чу-
жакам доверия и приязни, пользуются 
их услугами в качестве разносчиков 
новостей и менял. В торговле более все-
го ценятся «земля» (настоящая почва), 
земные растения, семена, еда, бумага, 
самодельный табак и спиртное, смола, 
артефакты погибшей цивилизации. И, 
конечно, пресная вода, которая являет-
ся единственной общей валютой («ги-
дро»). Для добычи воды используются 
специальные опреснители. Кроме того, 
в океане имеются места с полностью 
или частично пресной водой (вероятно, 
затопленные озёра или реки), которые 
высоко ценятся. Некоторые дрифтеры 
промышляют тем, что ищут подобные 
источники или находящиеся не слиш-
ком глубоко города, где можно разжить-
ся ценным хабаром.   

Бичом водного мира являются смо-
керы («курильщики», «дымовики») — пи-
ратские банды, прозванные так потому, 
что они передвигаются на самодельных 
моторках и гидроциклах, которые не-
щадно дымят из-за скверного топлива. 
Смокеры грабят и убивают дрифтеров 
и торговцев, иногда нападают на атол-
лы, жители которых уничтожаются или 

обращаются в рабство (в водном мире существует работорговля, запре-
щённая на большинстве атоллов). Базой смокеров служит севший на мель 
супертанкер, содержимое которого используется пиратами для изготов-
ления самодельного топлива с помощью миниатюрного нефтеперегонно-
го завода.

Некоторые из обитателей водного мира мутировали в особый вид Ich-
thyus sapiens, имеющих жабры и перепонки между пальцами ног, что по-
зволяет им очень глубоко погружаться и быстро плавать. Мутанты также 
обладают сверхострым зрением, могут долго обходиться без пищи, спо-
собны «чувствовать» океан, с помощью чего предсказывают приближение 
шторма. Обычные люди ненавидят и боятся мутантов, на большинстве 
атоллов они объявлены вне закона. 

Все обитатели водного мира общаются в основном на английском язы-
ке, среди дрифтеров распространён хинди. В некоторых отдалённых атол-
лах и пограничных форпостах используется также жаргон, состоящий из 
смеси английских, португальских и греческих слов.

Итоги: Водный мир суров и жесток. Со времён Катастрофы прошло 
немало лет (предположительно на дворе XXV век), и люди, подобно тара-
канам, приспособились к изменившейся среде обитания. Это косное, де-
генеративное общество, обитатели которого думают лишь о выживании. 
Возможно, обретение группой людей Эдема  — пригодного для жизни ку-
ска настоящей суши (верхушка Эвереста) — даст этому угасающему миру 
новый импульс к развитию.    

Аналоги: роман «Долгая зима» Джона Кристофера, аниме Mirai 
Shounen Conan, аниме Blue Submarine №6.
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Затонувшая цивилизация.

Атоллы водного мира сформированы из разного хлама.



Вариантов Большого «П» гораздо больше, чем уместилось в нашем реестре, — но надо же что-то на будущее оставить? Если же серьёзно, 
то астероид, инопланетяне или восставшие ИскИны, конечно, могут превратить жизнь уцелевших людей в ад, но... С гораздо большей долей 
вероятности Большой «П» мы устроим себе сами. Вам так хочется острых ощущений? Не терпится побродить по кишащим крысами-
мутантами линиям метрополитена? Отбиваясь от механоидов, тащить хабар из Зон смерти? Полюбоваться на затопленную Статую 
Свободы? В книгах, фильмах, играх всё это — лишь будоражащие кровь и воображения приключения. В реальной жизни — ужас, боль, смерть. 
Потому стоит напрячься, чтобы ничего из вышеописанного никогда не случилось по-настоящему. А для начала — хотя бы бросить пакет из-
под чипсов в урну. Посадить дерево. Построить дом. Вырастить ребёнка. Просто жить, в конце концов! 

Чтобы потом не было мучительно больно... 

Где: СНГ, Пятизонье (литературная межавторская серия «Зона смерти»).
История: В 2051 году на постсоветском пространстве практически 

одновременно произошло пять мощнейших взрывов, повлекших за собой 
цепную реакцию техногенных катастроф, которые пробудили тектони-
ческую активность земной коры. В результате образовалось не-
сколько аномальных областей. Помимо территорий вокруг 
Чернобыля, возникли ещё четыре Зоны: бывший Ака-
демгородок в окрестностях Новосибирска, Сосновый 
Бор под Санкт-Петербургом, район Курчатовского 
института в Москве, крымский мыс Казантип с рас-
положенной там недостроенной АЭС. Для предот-
вращения расползания угрозы вокруг аномалий 
были обустроены кордоны и размещены воинские 
подразделения, которые взяли под контроль пере-
движение грузов и людей по Зонам.

Мир и его обитатели: Географически расположен-
ные на отдалённом расстоянии запретные области со-
единены между собой переходами, которые сплетают-
ся в Узел, находящийся вне пространства и времени. 
Переходы позволяют мгновенно телепортироваться 

из одной аномальной Зоны в другую.
Для внешнего мира особую ценность 

представляют диковинные артефакты, 
новые технологии и прочие порож-

дения заповедных земель, которые 
обладают свойствами, неиз-

вестными современной науке. 
Поэтому внутри периметров 

возникло несколько крупных военизирован-
ных сект: «Пламенный крест», «Орден», «Ковчег» 
и других, каждая из которых обладает особой 

идеологией и задачами. Они осуществляют контроль 
над внутренними территориями, добывают артефак-
ты, проводят исследования и нередко просто воюют 
между собой.

Все здания, что находились внутри Зон, подвер-
глись разрушению, на месте некогда оживлённых 
мест проживания людей остались руины, которые 
составляют апокалипсический ландшафт. Часть 
строений уцелела и переоборудована местными 
обитателями в укреплённые жилища, способные 
служить защитой при нападении мародёров, наём-
ников, военных или монстров.

Существенным изменениям подвергалась экоси-
стема заповедных территорий. Появилось огромное 
число аномалий, которые представляют смертель-
ную опасность для человека. Зародились новые 
формы жизни, одним из проявлений которой стали 
скорги  — микроскопические металлизированные 
частицы, способные создавать сложные структуры. 
Колонии скоргов могут образовывать раститель-
ность; завладевая каким-либо механизмом или че-

ловеческим телом, они меняют его до неузнаваемости, придавая новые 
необычные свойства.

Люди, оказавшиеся внутри Зон, стали объектами техногенного воздей-
ствия. Для выживания во враждебной среде живые ткани многих подвер-
глись целенаправленной «модернизации» за счёт внедрения импланта-

тов, значительно повышающих боевые и иные характеристики. 
Те, кто не смог выжить, пал жертвой Зон, превра-

тившись в зомби, сталтехов или иных 
человекоподобных мутантов.

Фактически полноправными 
хозяевами Пятизонья являются 

монстры самых разных размеров 
и форм. Обретя интеллект, механические 

чудовища распространились по всем заповедным 
территориям. Подобно доисторическим ящерам, стаи 

механоидов рыщут по округе, сражаются друг с другом и уни-
чтожают всё живое на своём пути. Запретные земли продолжают 
развиваться и меняться, а потому многие из секретов Пятизонья 
остаются нераскрытыми.

Итоги: Пятизонье — катастрофа, пока вроде бы не вышедшая 
из-под контроля человечества. Однако контроль этот весьма 
эфемерен, ведь причина появления Зон так и осталось неизвест-
ной. Согласно теории гиперточки Сливко-Клейна, существова-
ние Узла заставляет подозревать вмешательство сил извне  — 
вероятно, пришельцев из другого измерения. Пятизонье — на-
стоящий «ящик Пандоры» и бомба замедленного действия 
одновременно. Кто знает, что оттуда вылезет и когда рванёт? 

Аналоги: повесть «Пикник на обочине» братьев Стругац-
ких, игра S.T.A.L.K.E.R., аниме Darker than Black. В реальной 

жизни — Зона вокруг Чернобыльской АЭС, образовавшаяся 
вследствие техногенной катастрофы. 
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Больше 

о монстрах Зоны – 

на стр. 130

 И это Крым? (Развалины АЭС на мысе Казантип.)
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Нормальный 
сталкер в Зону без 
«пушки» не ходок! 
Ненормальный — 
тоже.
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Разумеется, самый знаменитый король 

Европы никогда не существовал в том 

виде, в каком его преподносят легенды. 

Его реальные прототипы — таковых на-

считывается с полдесятка — все вместе 

не совершили и сотой доли тех подвигов, 

которые ему приписывают.

От истории 
к легенде
Отыскать место Артура в английской 

истории при желании несложно. Ученым 

известно, что в V веке нашей эры на 

Британские острова, только-только по-

кинутые римскими легионами (римляне 

завоевали Альбион в III веке и вполне 

успешно уживались с обитавшими там 

кельтскими племенами), обрушились 

орды германцев-саксов с континента. 

К началу VII века Британия стала сак-

сонской, а ещё через четыре столетия 

была завоевана норманнами, — но это 

уже другая история, хотя и имеющая 

отношение к нашей. Нас же должен за-

цепить тот факт, что, согласно археоло-

гическим находкам, в первой половине 

VI века, примерно в 505-550 годах, сак-

сонские вторжения прекратились, по-

дарив Британским островам несколько 

мирных десятилетий, что было очень 

немало по тем неспокойным временам. 

Кто-то выиграл крупное сражение и из-

гнал саксов почти со всей территории 

бриттов: при археологических раскоп-

ках найдено исчезающе мало следов их 

культуры за пределами некой границы, 

за которую они и были изгнаны. Похоже, 

что завоеватели надолго кого-то испуга-

лись, — а кем мог быть этот «кто-то», 

как не могущественным военным во-

ждём с огромной сильной армией?

Вряд ли этот прототип Артура был 

королём в современном смысле этого 

слова. Военный вождь (хронисты име-

нуют его по-латыни: dux bellorum) — 

выборная должность, претендующий 

на неё должен был пройти некую ини-

Возвращение 
Короля
Рыцари Круглого стола

Александра Королёва

Биографию короля Артура знает, кажется, любой школьник. Названия «Камелот» и «Эскалибур», имена 

Гвиневеры, Мерлина, Ланселота, Мордреда звучат как пароль к чудесной стране благородных рыцарей и 

прекрасных дам, драконов и сокровищ, приключений и вечного поиска святого Грааля. Всем известно, что Артур 

не погиб в битве с собственным сыном Мордредом, а спит на сказочном острове Авалон, чтобы когда-нибудь 

вернуться. Сколько же всего интересного можно вытащить из этого немудрёного сюжета! И «когда б вы знали, из 

какого сора» делаются порой мифы...

И злодейство слуг, и ревность богов,

И саксонский Великий потоп —

Всё потонет в гулкой чаше веков,

Всех захлопнет забвения гроб.

Исказит имена, перепутает всё —

Кто что делал и говорил —

Только светлою метой имя твоё:

В эти годы Артур царил.

Людмила Смеркович (Скади) «Брин Мирддин»
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циацию, чтобы доказать свое право 

на власть. В легенду такая инициация 

вошла в виде того самого извлечения 

меча из камня или из наковальни (и это, 

кстати, забавным образом напоминает 

историю с Золушкой и её туфелькой). 

Как бы то ни было, неведомый вождь 

определённо обладал талантом полко-

водца и немалой харизмой: без этого в 

легенды не попадают.

В хроники Артур проник значительно 

позднее — в IX-X веках. Но веры ран-

ним историческим источникам мало: 

слишком много в них откровенно фанта-

стических историй и путаницы с места-

ми и датами. Такова и «История брит-

тов» монаха Ненния, в которой впервые 

упоминается Артур — военачальник, 

сражающийся в войске правителя Ам-

брозия Аврелиана, — и «Анналы Кам-

брии» (Камбрия — древнее название 

Уэльса) неизвестного автора. Возмож-

но, хронисты полагали своей задачей 

найти место в истории легендарным ге-

роям и событиям и, по сути, занимались 

скорее сочинением прошлого, нежели 

его восстановлением.

Первое упоминание самого име-

ни «Артур» относится к VII веку: это 

одна-единственная строчка в поэме Y 

Gododdin авторства лотианского (Ло-

тиан — область на юго-востоке Шот-

ландии) поэта Анейрина. Об одном из 

воинов автор говорит, что тот доблест-

но сражался, «хоть он был и не Артур». 

Тот ли это Артур, что нас интересует, — 

история умалчивает. Если тот, значит, 

речь идёт о действительно великом во-

ине, коль скоро его образ и подвиги ста-

ли образцом для подражания не менее 

чем через сто лет после его предпола-

гаемой гибели. Однако нам неизвестно, 

насколько распространено было это имя 

у кельтов, и вообще имя ли это: Arthur 

происходит, как считается, от древне-

валлийского atru — «медведь», и могло 

быть прозвищем, которое воин получил 

за свою силу.

По-настоящему популярен Артур 

стал, как ни удивительно, после того, 

как Британию завоевали норманны. Те-

перь уже саксы обороняли остров, кото-

рый считали своим, забыв, как четыре-

ста лет назад сами были захватчиками 

(впрочем, кельты тоже не были первы-

ми обитателями островов), и также не 

смогли долго противостоять завоевате-

лям. Легенды о подвигах Артура и его 

рыцарей сохранились благодаря любви 

норманнов к искусству: они обожали 

пение бардов и древние саги. Расцвет 

бардовского искусства привел к появ-

лению самого большого свода кельт-

ских преданий, представлявшего собой 

«шпаргалку» для исполнителей, под на-

званием «Мабиногион». Сложился этот 

сборник, как предполагают, в XI веке. В 

нескольких сказаниях действуют король 

Артур, его супруга Гвенхвивар (Гвиневе-

ра), рыцари Кей (единственное имя из 

артуровских сподвижников, дошедшее 

до нас без изменений) и Бедивер (Бе-

дуир), отдалённый прототип Ланселота. 

Описание рыцарских приключений — 

побед над драконами и великанами, 

дальних странствий и сражений — близ-

ко к тому, о чем мы привыкли читать в 

подобных историях. Правда, Артуру и 

его рыцарям приписывались подвиги, 

совершённые Кухулином, Диармайдом, 

Конхобаром, Талиесином и другими ми-

фологическими кельтскими героями. 

История окончательно переплавилась 

в легенду и в таком виде отправилась 

странствовать по свету.

Рыцари без 
страха и упрёка
Почти одновременно с «Мабиногио-

ном» в середине XI века создаются два 

труда, претендующих на то, чтобы счи-

таться историческими: «Деяния англий-

ских королей» монаха Уильяма Малм-

сберийского и «История британских 

королей» Гальфрида (Джеффри) Мон-

маутского. Но если брат Уильям сурово 

осуждает сказочников, которые приукра-

сили деяния достойного короля богопро-

тивными чудесами, то Гальфрид Монма-

утский создаёт, по сути, первую полную 

версию артуровского мифа почти в том 

виде, в каком он нам известен. Именно 

он первым рассказал об обстоятельствах 

зачатия и рождения Артура: полюбив гер-

цогиню Игрейну, король Утер Пендрагон 

(брат упоминаемого в ранних хрониках 

Аврелия Амброзия) воспользовался по-

мощью волшебника Мерлина и проник в 

её спальню под чародейской личиной гер-

цога Горлойса, мужа Игрейны. От Галь-

фрида мы знаем и об извлечении из кам-

ня меча Калибурна (Эскалибура), и о же-

нитьбе на прекрасной Гвиневере, и о её 

измене с племянником короля Медраутом 

(Мордредом), приведшей к войне и гибе-

ли Артура. Перу Гальфрида принадлежат 

и первые тексты о Мерлине — «Пророче-

ства Мерлина» и «Жизнь Мерлина», где 

впервые появляется колдунья Моргана ле 

Развалины замка Тинтагель, легендарного места рож-

дения Артура.

Страница из рукописи поэмы Y Gododdin.

• Амброзий Аврелиан (валлийск. Эмрис Вледиг), римлянин по происхождению, военный 

вождь бриттов примерно в 463-508 годах. Ненний в «Историй бриттов» смешивает его с Мер-

лином, а Гальфрид Монмаутский называет дядей Артура, братом его отца Утера Пендрагона. У 

Мэри Стюарт Мерлин (Мирддин Эмрис) — бастард Амброзия и, таким образом, кузен Артура.

• Луций Арторий Каст, римский военачальник, живший во II веке н. э., почти на 400 лет 

раньше Артура. Участвовал в обороне Андрианова вала (стены, отделяющей римскую Бри-

танию от пиктских племен, оттеснённых на север). В версиях его происхождения историки 

расходятся: то его называют сарматом (фильм «Король Артур» поддерживает именно эту 

версию), то уроженцем Южной Италии. После увольнения со службы был назначен губер-

натором в одной из провинций Далмации (современная Хорватия).

• Артуир мак Айдан, шотландский полководец, погибший в сражении с пиктами в 582 г. Воз-

можно, автор Y Gododdin имел в виду именно его.

• Риотамус, король Бретани (местность на северо-западе Франции) в V веке. Местами его 

биография, изложенная в «Византийской хронике» Иорданеса, похожа на легенды об Артуре.

• Атруйс ап Мейриг, король Гвента (одно из валлийских королевств) в VII веке. Известно о 

нём очень мало.

ИСТОРИЧЕСКИЕ ПРОТОТИПЫ АРТУРА

Мерлин диктует свои пророчества. Рисунок из средне-

вековой рукописи.
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Фей — хозяйка острова Авалон, сводная 

сестра Артура и его злейший враг.

«История британских королей» об-

рела бешеную международную популяр-

ность. Вся образованная Европа зачиты-

валась ею как увлекательным романом, 

не задумываясь о том, правдиво ли со-

чинение Гальфрида Монмаутского. На 

французский, к тому же в стихотворной 

форме, «Историю...» вольно перевёл не-

кий трубадур Вас, он же придумал ещё 

одну деталь, без которой мы не пред-

ставляем себе легенду об Артуре — 

Круглый стол. Английский священник 

Лайамон перевёл поэтическую версию 

Васа обратно на её родной язык, попут-

но объяснив назначение этого предмета: 

за Круглым столом все многочисленные 

сторонники Артура могли чувствовать 

себя равными, не споря за наиболее по-

чётные места.

Тем временем при дворах француз-

ских правителей пышным цветом рас-

цветает поэзия трубадуров и сопутству-

ющий ей культ рыцарства и куртуазной 

любви. Эти стихи и романы ознамено-

вали рождение первой за много столе-

тий светской литературы. Рыцарское 

сословие нуждалось в идеологии, сво-

их ритуалах и собственном искусстве, 

воспевающем отважных и благородных 

воинов, защитников слабых и обижен-

ных, и здесь истории о подвигах Артуро-

вых сподвижников пришлись как нель-

зя кстати. Однако настоящий рыцарь 

должен был не только уметь сражаться, 

но и знать толк в изящных искусствах: 

музицировании, танцах и сочинении сти-

хов. Объектом последних обычно стано-

вилась идеализированная Прекрасная 

Дама — как правило, супруга сюзерена. 

Воспевая её, рыцарь (или трубадур, за-

меняющий его) рассчитывал на благо-

склонность последнего, а вовсе не на 

любовную связь, — хотя по серьёзности 

этих текстов можно заподозрить обрат-

ное. Не случайно одним из любимейших 

куртуазных сюжетов стала история люб-

ви Тристана и Изольды (в кельтском ва-

рианте их звали Друстан и Ессилт).

Вне куртуазной традиции невозмож-

но было появление Ланселота Озёрно-

го — воплощения всех книжных идеалов 

рыцарства. Этот персонаж и его любовь 

к Гвиневере — целиком и полностью 

французские, а не кельтские, из со-

всем другого времени и другой культу-

ры. Разве что его воспитание при дво-

ре Владычицы озера — эхо древних 

кельтских легенд, к тому времени уже 

ставших сказками. Ланселот стал глав-

ным героем романа Кретьена де Труа 

«Ланселот, или Рыцарь телеги» (ок. 

1168). Де Труа, придворный поэт Марии 

Шампанской, создал несколько романов 

о рыцарях короля Артура («Тристан», 

«Эрек и Энида», «Ивейн, или Рыцарь со 

львом») и попутно придумал название 

«Камелот», перенеся действие рома-

нов из реальной Британии в сказочную 

Логрию. Правда, столица Артурова ко-

ролевства стала лишь декорацией на-

чальной сцены почти всех рыцарских 

романов де Труа и его последователей: 

рыцари собираются при дворе короля 

Артура и отправляются навстречу при-

ключениям («адвентюрам»). В «Лансе-

лоте...» главный герой спасает короле-

ву, похищенную вероломным рыцарем 

Мелеагантом, спеша ей на помощь на 

телеге — других средств передвижения 

под рукой не оказалось, — и мужествен-

но сносит этот позор (на телегах обычно 

возили осуждённых к месту казни) во 

имя своей Дамы. Этот подвиг Кретьен 

де Труа ставит едва ли не выше бесчис-

ленных побед в боях.

Этот же автор подарил артуровско-

му мифу еще один постоянный мотив: 

поиски Святого Грааля. В его последнем 

незавершённом произведении, «Пер-

севаль, или Повесть о Граале» (1182) 

главный герой, «чистый сердцем» Пер-

севаль, мечтая стать рыцарем, попадает 

в загадочный замок увечного Короля-

Рыбака, где созерцает сосуд, именуе-

мый Граалем, и окровавленное копьё. 

Впоследствии «Персеваль...» был за-

вершён и переписан другими авторами, 

в том числе немецким рыцарем Воль-

фрамом фон Эшенбахом под названи-

ем «Парцифаль».

Грааль, уже напрямую описанный как 

чаша, из которой Иисус пил на Тайной 

вечере и в которую впоследствии была 

собрана его кровь, оказывается в цен-

тре перипетий цикла «Вульгата» (он же 

«Ланселот-Грааль», он же «Прозаиче-

ский Ланселот»), созданного неизвест-

ным автором (или авторами) около 1230 

года. Главный герой цикла — Ланселот, 

он отодвигает на второй план и самого 

Артура, и прочих рыцарей Круглого сто-

Реальный Камелот вряд ли был похож на готический 

замок. Явление Святого Грааля рыцарям Круглого стола.

Галахад у Святого Грааля.
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ла, среди которых есть и ещё верный 

королю Мордред. В «Вульгате» больше 

религиозной мистики, чем куртуазии: 

Ланселот удостаивается чести созерцать 

святой Грааль лишь после того, как отре-

кается от греховной любви к Гвиневере, 

а первым из этих избранных становится 

сын Ланселота от девицы Элейны (до-

чери Короля-Рыбака), непорочный и на-

божный Галахад. «Вульгата» уделяет не-

мало внимания не только расцвету арту-

ровского королевства, но и его падению 

как результату многочисленных прегре-

шений рыцарей, забывших об идеалах 

братства и учинивших междоусобную 

войну. Предательство Мордреда — лишь 

последнее звено в этой цепи.

Средневековому своду разнородных 

текстов требовалось ещё одна, послед-

няя переработка, чтобы окончательно 

закрепиться. Этот титанический труд 

совершил небогатый английский дво-

рянин Томас Мэлори — правда, вышла 

«Смерть Артура» через 14 лет после его 

смерти, в 1485 году, и с тех пор выдер-

жала невероятное количество переизда-

ний: до настоящего времени не было ни 

единого года, когда книгу нельзя было 

найти в английских книжных магазинах. 

Сэр Томас (хотя известно несколько его 

современников-однофамильцев) сам по 

себе фигура примечательная: ввязав-

шись в Войну Алой и Белой роз, что на-

зывается, не на той стороне, он угодил 

в лондонскую тюрьму по обвинению в 

нескольких мелких и крупных престу-

плениях, включая изнасилование. Спра-

ведливы ли были эти обвинения, спорят 

до сих пор, однако если бы не двадцати-

летнее тюремное заключение, «Смерти 

Артура» не было бы. У Мэлори имелся 

доступ к хорошей библиотеке, в которую 

входила непременная «Вульгата», а так-

же немало рыцарских романов и истори-

ческих хроник.

Собрав воедино практически все мно-

гочисленные легенды, романы, поэмы 

и песни о короле Артуре и его рыцарях, 

сэр Томас создал относительно сжатое 

(«Вульгата» в пять раз длиннее «Смерти 

Артура»), стройное и увлекательное по-

вествование. Сюжет его пересказывать 

бессмысленно: это и есть тот самый, из-

вестный каждому с детства вариант ле-

генды об Артуре, Мерлине, Ланселоте и 

других отважных рыцарях и прекрасных 

дамах. Стоит только добавить, что для 

самого Мэлори, на глазах которого идеа-

лы рыцарства разбились в пух и прах в 

междоусобной бойне, этот текст стал 

своеобразным побегом от реальности — 

и попыткой передать будущим поколени-

ям, что грязь и подлость не вездесущи, и 

возможны ещё истории, в которых побеж-

дают благородство и душевная чистота.

Фэнтези 
при дворе 
короля Артура
Появление «Смерти Артура» ознаме-

новало собой закрепление канона леген-

ды. Всё, что было написано на эту тему 

позднее, — можно сказать, фанфики. 

Началось, пожалуй, с поэмы Эдмунда 

Спенсера «Королева фей» (1590), в ко-

торой Артур — скорее собирательный об-

раз галантного рыцаря, разыскивающего 

по всему свету свою возлюбленную — 

Королеву. Возможно, последняя — не кто 

иная, как Моргана ле Фей.

В эпоху романтизма рыцарские рома-

ны вошли в моду заодно со всем Средне-

вековьем, не вышли и позднее — во вто-

рой половине XIX века. Поэт Альфред 

Теннисон пишет цикл стихотворений 

«Королевские идиллии», образами 

рыцарей вдохновляются Гёте и Шил-

лер, Блейк и Кольридж... Художники-

прерафаэлиты увлечённо изображают 

сюжеты и героев артуровского цикла. 

Правда, представления романтиков о 

Средних веках были весьма наивными и 

идеалистическими. Поэтому в 1889 году 

появляется первая пародия на эти пред-

ставления — «Янки из Коннектикута 

при дворе короля Артура» Марка Тве-

на. Американец, перенёсшийся во време-

на легендарного короля, обнаруживает, 

что никаких благородных рыцарей тут от-

родясь не водилось, Артур — тупица, его 

соратники — хвастливые злобные уроды, 

волшебник Мерлин — старый маразма-

тик... Зато предпринимательский гений 

янки оказывается как нельзя кстати: он 

чуть было не организует пришествие ци-

вилизации в «грязном Средневековье», 

но изменить историю ему всё же не уда-

ётся. Это первый опыт изображения Ар-

тура и его рыцарей в юмористическом 

ключе — до Марка Твена все «фанфики» 

были предельно серьёзны.

Очень близок к «Смерти Артура» 

оказался англичанин Теренс Хэнбери 

Уайт в своей монументальной пента-

логии «Король былого и грядущего» 

(1938—1958): последние книги эпопеи 

аккуратно следуют тексту Мэлори, до-

полняя его тонким психологизмом, рас-

сказом о том, что думали и чувствовали 

герои. Но автор не раз позволяет себе 

постмодернистскую игру: на первых же 

страницах «Меча в камне», первой кни-

ги цикла, появляется гувернантка (!) Ар-

тура и его сводного брата Кэя, а рыцари 

называются не иначе как «джентльме-

нами». Дальше — больше: герои сетуют 

на коммунистов, упоминаются Оксфорд 

и Итон, а Мерлин оказывается нашим 

современником, путешественником во 

времени, точнее, контрамотом (живу-

щим из будущего в прошлое; не здесь 

ли черпали вдохновение братья Стру-

гацкие для своего «Понедельника...»?). 

Наконец, в книге появля-

ется сам Томас Мэлори: 

ему, юному бедному 

дворянину, легендар-

ный король дарует честь 

написать книгу об Артуре и 

его рыцарях. Разумеется, это не 

суровая кельтская Британия и 

не сказочная Логрия рыцар-

ских романов — это Англия 

всех эпох одновременно, и 

Артур в ней действительно 

оказывается королём и про-

шлого, и настоящего, и буду-

щего, как и сказано в леген-

де. Уайта в Англии почитают 

«отцом фэнтези» наравне 

с Толкином и Мервином 

Одно из нескольких сотен изданий «Смерти Артура».

Перед отплытием на Авалон: умер Артур или спит?

то не 

и 

«Вы 
представьте, что 

про нас будут сочинять 
через пару сотен лет, при 
таких-то исторических 

источниках…»
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Пиком. По его эпопее был снят диснеев-

ский мультфильм «Меч в камне» (1963) 

и поставлен мюзикл «Камелот», лег-

ший в основу одноимённого фильма.

Одним из лучших артуровских циклов 

и, пожалуй, самым человечным из них 

стала эпопея Мэри Стюарт, включающая 

трилогию о Мерлине («Хрустальный 

грот», «Полые холмы», «Последнее 

волшебство») и связанные с ней романы 

«День гнева» и «Принц и паломница». 

Стюарт выбрала «кельтскую» версию 

истории Мерлина и Артура, но умудри-

лась обойтись практически без магии: 

её Мирддин Эмрис — не могуществен-

ный волшебник, а нечто вроде медиума 

или экстрасенса, или же просто человек, 

умеющий пользоваться своей интуици-

ей. Это попытка рассказать волшебную 

историю реалистическим методом — и 

попытка удавшаяся. Кроме того, безу-

словное достижение Стюарт — образ 

Артура: глазами Мирддина мы просле-

живаем весь его путь, от мальчишки, во-

лею судьбы принявшего на свои хрупкие 

плечи бремя правления королевством, 

до мудрого и честного короля, сражённо-

го опять-таки самой судьбой, принявшей 

облик Мордреда. Последний для Стю-

арт — отнюдь не безусловный злодей, а 

несчастный бастард, жертва воспитания 

и обстоятельств.

Одна из наиболее «кельтских» ли-

тературных артуриан — масштабный 

роман американки Мэрион Зиммер 

Брэдли «Туманы Авалона» и его мно-

гочисленные продолжения, в том чис-

ле написанные в соавторстве. Главный 

конфликт романа — борьба древнего 

кельтского язычества с молодым хри-

стианством, подспудно — матриархата с 

патриархатом, феминизма с сексизмом. 

При этом автор не скрывает, на чьей 

она стороне: жрицы Богини (Вивиана и 

её племянница и ученица Моргейна) му-

дры, величественны и владеют магией, 

что до их противников — священников 

и истово верующих мирян (это, в част-

ности, Горлойс и Гвенвифар — Гви-

невера) — то они все, как на подбор, 

агрессивны и узколобы. И только Мер-

лин Талиесин («мерлин» здесь титул, а 

не имя) не только открыто утверждает, 

что «все боги есть единый Бог, а все 

богини — одна Богиня», но и соединяет 

в своём характере древнюю мудрость с 

христианским смирением. Отказ Артура 

от клятвы верности, данной языческому 

Авалону, рассматривается как преда-

тельство и постепенно ведёт к фаталь-

ным последствиям...

Идеологический антипод Брэдли — 

Стивен Лохед со своей трилогией 

«Пендрагон» («Талиесин», «Мерлин», 

«Артур»), созданной на несколько лет 

позднее «Туманов Авалона». Лохед во 

многом повторяет канву романа Брэдли: 

у него кельтские жрецы тоже родом с Ат-

лантиды, он так же детально описывает 

языческие обряды и уделяет немало вни-

мания постепенно набирающему силу 

христианству. Только его Мерлин — сын 

первой Владычицы озера, атлантской 

царевны Хариты, — уже ко второй книге 

принимает веру в Иисуса Христа, а сам 

король Артур и его рыцари сражаются 

с боевым кличем «Аллилуйя!» на устах. 

При этом Лохеду удаётся избежать 

слащаво-глянцевого изображения хри-

стианства, которым порой страдают его 

верующие коллеги: его герои, при всей 

своей фэнтезийности, вполне достовер-

ны, как убедительна и их вера.

А вот Николаю Толстому удалось 

«перекельтить» даже Брэдли: в романе 

«Пришествие Короля» не только ис-

пользуются мотивы валлийских сказаний 

и довольно точно воспроизведены кель-

тский быт и менталитет, но и сам текст 

частично стилизован под кельтские саги, 

отчего может быть непрост для читателя. 

Зато автор довольно смело обошёлся с 

каноническим сюжетом: у него король 

Артур гибнет, не успев изгнать саксов 

из страны, в Британии воцаряется хаос, 

и только рождённый вновь волшебник 

Мерлин (Мирддин маб Морврин) и новый 

верховный король Мэлон Высокий могут 

спасти королевство...

Дэвида Геммела, как всегда, в ми-

фах привлекает эпическая героика: в 

дилогии «Камни Силы» («Царь призра-

ков» и «Последний меч силы») различ-

ные мифологии смешаны в совершенно 

невообразимый коктейль. Тут и атланты, 

и Вотан (Один), и христианские монахи... 

Что до Утера Пендрагона, его сына Ар-

тура и доблестного воина Ланселота (он 

же Кухулин, по версии Геммела), то они 

объединяют образы многих персонажей, 

как исторических, так и вымышленных.

Немало авторов фэнтези используют 

только мотивы легенд об Артуре, пре-

вращая свои тексты в эдакий постмо-

дернистский салат. Так, в романе Тима 

Пауэрса «Чёрное на чёрном» действует 

наёмник Брайан Даффи — реинкарнация 

короля Артура, а в его борьбе с пришед-

шей с Востока чёрной магией (действие 

романа происходит в 1529 году во время 

осады Вены войсками Османской им-

перии) ему помогают Мерлин и Король-

Рыбак, наряду с гномами и викингами. В 

«Гобеленах Фьонавара» Гая Гэвриела 

Кея канадская студентка Дженни ока-

зывается реинкарнацией Гвиневеры, да 

и сам Артур вместе с Ланселотом вос-

стают из мёртвых, чтобы вступить в бит-

ву с некромантом Ракотом Могримом. У 

Роберта Холдстока в эпопее «Кодекс 

Мерлина» («Кельтика», «Железный Гра-

аль», «Поверженные правители») Мер-

лин — на самом деле древнегреческий 

старец-волшебник Антиох, чья миссия — 

снова отправить в плавание легендарный 

корабль «Арго», но уже с кельтскими ар-

гонавтами на борту. Можно вспомнить 

также Андре Нортон, которая в романе 

«Зеркало Мерлина» делает знаменито-

го волшебника пришельцем из космоса. 

Новое время — новые мифы: в Средне-

вековье Мерлин считался «всего лишь» 

сыном дьявола...Поединок Артура и Мордреда.

Уайт, Стюарт, Брэдли: лебедь, рак и щука современной артурианы.
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Артуриана — богатейший источник сю-

жетов для короткой прозы. Фантастических 

рассказов на рыцарские темы не счесть, 

назову лишь несколько наиболее примеча-

тельных: «Последний защитник Камелота» 

и «Государь, рождённый, чтобы властво-

вать миром» Роджера Желязны, «Рыцар-

ство» Нила Геймана, «Бедные рыцари» 

Далии Трускиновской и, конечно же, пре-

красная «La Maladie» Анджея Сапковского.

Наконец, на совершенно отдельный 

жанр вдохновили авторов детективных 

романов поиски святого Грааля: «Код да 

Винчи» американца Дэна Брауна сделал 

криптоисторическую рыцарскую адвентю-

ру модным трендом. Только современные 

рыцари отправляются за Чашей не с кре-

стом и мечом, а с «Википедией» и писто-

летом. И лишь немногие из них действи-

тельно заслуживают награды — как небез-

ызвестный археолог-авантюрист Индиана 

Джонс, безошибочно узнавший Грааль из 

десятков разнообразных чаш («Индиана 

Джонс и последний крестовый поход»).

Артуриана 
в цвете и звуке
Киновоплощений у артуровской саги 

не так уж и много. Вдумчивее всех рас-

сказывает историю Артура и его рыцарей 

«Эскалибур» Джона Бурмэна (1981): даже 

на фоне нынешнего киноизобилия это эпи-

ческое полотно действительно впечатляет, 

хотя и не вносит в артуровскую легенду 

ничего нового, просто бережно следует 

роману Мэлори. А вот «Ланселот Озёр-

ный» Роберта Брессона известен куда 

меньше, чем абсурдистская пародия на 

него — «Монти Пайтон и святой Грааль». 

Поклонникам Артуровского мифа стоит не 

пропустить мини-сериалы «Туманы Ава-

лона» и «Великий Мерлин»: два почти 

противоположных взгляда на одну и ту же 

историю отлично дополняют друг друга. А 

«Первый рыцарь» Джерри Цукера и «Ко-

роль Артур» Антуана Фукуа имеют мало 

отношения к легенде: в первом история 

любви Ланселота и Гвиневеры получает 

счастливую развязку, а второй пересказы-

вает одну из исторических версий проис-

хождения Артура — якобы римского легио-

нера родом из Сарматии (местность, про-

стиравшаяся от Дуная до Волги, ранее — 

Скифия), вместе с пиктскими племенами 

сражающегося против саксов. Судя по 

скромным кассовым сборам последнего 

фильма, историческую правду (точнее, 

одну из её версий) зрители принимают 

весьма прохладно, даже Кира Найтли в ко-

жаном лифчике ситуацию не спасла. Зато 

фильм «Король-рыбак», разыгрывающий 

историю поисков Грааля в декорациях со-

временного Нью-Йорка, считается одной 

из лучших работ Терри Гиллиама.

Согласно телесериалу «Звёздные вра-

та» Мерлин, наставник Артура и его ры-

царей, был одним из Древних. Он создал 

святой Грааль как мощное оружие, но был 

остановлен другой Древней — Морганой. 

В 2008 году на телеэкраны вышел сериал 

«Мерлин», отличающийся от предыдущих 

версий мифа: главный акцент тут сделан 

на взаимоотношениях молодых Мерлина 

и Артура, ровесников (хотя обычно Мер-

лин играет роль старшего наставника). В 

2010-м выйдет уже третий сезон сериала, 

что говорит о его немалой популярности.

Создатели компьютерных игр тоже 

не смогли пройти мимо легенды. King 

Arthur: The Role-playing Wargame на 

первый взгляд представляет собой оче-

редную военную стратегию из семейства 

Total War — однако вместо экономики с 

политикой здесь есть сюжет и квесты, как 

в настоящем рыцарском романе. Кроме 

того, в этом мире активно используется 

магия. Нашлось место и религии: игрок 

может как принять христианство, так и 

подружиться с друидами. Однако широ-

кой популярности игра не получила из-за 

непродуманного баланса и обилия мел-

ких и крупных багов.

Легенды о рыцарях Круглого стола 

нашли отражение и в музыке: в конце XVII 

века была написана опера английского 

композитора Генри Перселла «Король 

Артур», а в конце XIX — две оперы Ри-

харда Вагнера, «Тристан и Изольда» и 

«Парсифаль». В ХХ веке английский му-

зыкант Рик Уэйкман пишет сюиту в стиле 

симфо-рок The Myths and Legends of King 

Arthur and the Knights of the Round Table. 

Сюжеты легенд об Артуре вдохновили 

группу Blind Guardian на песни A Past 

and Future Secret и Mordred’s Song, а 

Ayreon — на композицию Sail Away to 

Avalon. Наконец, существует пауэр-

металлическая группа Kamelot, в 

своём творчестве регулярно от-

дающая дань легенде, в честь ко-

торой назвали группу.

● ● ●

В Британии до сих пор верят — полу-

шутливо, полусерьёзно — что спящий ко-

роль Артур хранит остров от бед и непре-

менно восстанет, когда это понадобится. 

Легенда, выросшая из архаичных ритуа-

лов и мифов, прошла перековку истори-

ческими событиями и проделала полный 

круг, вернувшись к мистике — но уже 

христианской. В этом смысле артуров-

ский мономиф — действительно основ-

ной миф Европы. Не говоря уже о том, 

что из рыцарских романов выросла почти 

вся приключенческая, а впоследствии и 

фантастическая литература. 

Ланселот и Артур, древнеримская локализация.

Такие разные Мерлины: Сэм Нил («Великий Мерлин») и Колин Морган («Мерлин»).

Больше 

о теории 

мономифов — 

на стр. 136
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А под всем этим — пламя: остров возник геологически не-

давно. Всего 60 миллионов лет назад некая катастрофа (воз-

можно, падение астероида) вызвала колоссальное извержение 

на стыке европейской и американской тектонических плит. Так 

появилась Исландия. Страна, где земная кора в 30 раз тоньше, 

чем это рекомендовано правилами техники безопасности.

Природа Исландии
Когда говорят «Исландия», что первым приходит в голо-

ву? Водопады и фьорды. Всё это замечательно, но не уни-

кально: в других странах найдутся и выше, и эффектнее. В 

конце концов, даже хвалёные исландские гейзеры не кажут-

ся чем-то исключительным. Что же в Исландии есть такого, 

чего не найти нигде больше?

Настоящая Исландия начинается в нескольких десят-

ках километров от моря. Пейзаж центральной части остро-

ва ошеломляет — не красотой или величием, эти понятия 

Симфония 
льда и пламени
Вулканические пустыни 
Исландии

Игорь Край

Что такое Исландия? Белые языки ледников, сверкающие среди базальтовых утёсов. Купола вулканов, скрытые 

в золотистых облачных шапках. Похожие на замки злых колдунов острые скалы. Бухты, тонущие в клубах пара, 

поднимающихся из бесчисленных горячих ключей. Знаменитые гейзеры, извилистые фьорды, таинственные пещеры. 

Шумные водопады, вздымающие знамёна радуг над чёрными скалами, бирюзовым льдом и густо-зелёными пятнами 

мха. Безбрежный океан, украшенный фонтанами китов и белыми громадами айсбергов. И космическое спокойствие.

Бог знает, что подобные отверстия должны 

быть на Земле, чтобы люди могли видеть муки 

ада и чистилища и были более набожными.

Иезуиты о вулкане Гекла

Республика Исландия. Территория: 103 тыс. кв. км. Население: около 320 тыс. человек. 

Столица: Рейкьявик (120 тыс. человек).
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кажутся здесь неприменимыми, а сверхъ-

естественным, необъяснимым запустени-

ем. Только четверть территории страны 

(в основном вдоль морского побережья) 

имеет растительный покров. Ещё одна 

восьмая скрыта под ледниковым панци-

рем. Остальное — пустыня: голый камень, 

хаотические нагромождения валунов, пе-

сок, перемешанный с вулканическим пе-

плом, лавовые поля, лишь кое-где укра-

шенные островками мха и лишайника.

Так выглядел мир эпохи силура, когда 

жизнь ещё не вышла на сушу, а динозав-

ров не было даже в проекте. Повсемест-

ные следы вулканизма только усугубляют 

впечатление юности планеты.

Казалось бы, мало ли пустынь? Есть 

арктические, до девяти месяцев в году 

скованные яростным морозом, есть тропи-

ческие, выжженные солнцем и безводьем. 

Но там запустение кажется объяснимым. 

Здесь же оно выглядит мистическим. 

Страна расположена на широте Карелии 

и имеет куда более мягкий океанический 

климат, следовательно, в Исландии про-

сто обязан шуметь лес! Но жизнь здесь 

будто умерла или же ещё не родилась.

Человек, да и зверь — чужаки в этих 

краях, принадлежащих, кажется, иному 

времени и предназначенных для кого-то 

другого.

О впечатлении, которое произво-

дит центральная часть Исландии, по-

зволяет судить уже то, что углубить-

ся в эти края и пересечь остров люди 

рискнули лишь в середине 19 века, 

немногим опередив покорителей гео-

графических полюсов. Собираясь в 

дорогу, первопроходцы на всякий слу-

чай брали с собой пистолет с двумя 

зарядами — для лошади и для себя. 

Можно только гадать, какие ужасы они 

ожидали встретить на этом недолгом и 

безопасном в общем-то маршруте.

Гейзеры в Исландии — не просто достопримечатель-

ность: большая часть домов отапливается подземным 

кипятком. Так выглядит ледник, сползающий на равнину.

В ноябре 1963 года исландское рыболо-

вецкое судно обнаружило над морем вбли-

зи южного берега острова столб дыма. По-

лагая, что горит какой-то корабль, рыбаки 

поспешили на помощь, но скоро поняли, 

что это всего лишь подводный вулкан. Из-

вержение оказалось необычно сильным, 

а к вечеру над волнами показался всплы-

вающий остров. В клубах дыма и пара из 

моря поднималась 145-метровая громада 

скалы Сюртсей. Ещё один утёс показался 

было неподалёку, но скоро передумал и 

снова ушёл под воду.

Исландцы точно не знают, сколько у них 

островов: то больше, то меньше, то здесь, 

то там. Острова-призраки появляются в 

тумане и бесследно исчезают — в нём же.

ПРИЗРАК ПО-ИСЛАНДСКИ

Сюртсей.

Исландские водопады: самый мощный в Европе — Гулфосс и, пожалуй, самый красивый — Гремящий Туман.
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Исландские 
вулканы
Вулканам Исландии следует уделить 

особое внимание, а среди них в первую 

очередь — горе Гекла, самому легендар-

ному вулкану мира. Сейчас слава Геклы 

померкла, но всего пару сотен лет назад 

она значила для европейцев немногим 

меньше, нежели Олимп для древних гре-

ков: на вершине Олимпа жили боги, а че-

рез кратер Геклы открывался вход в Пре-

исподнюю. Об этом свидетельствовали 

наблюдения местных жителей, слышав-

ших в окрестностях горы вопли грешни-

ков и видевших, как вороны Одина сгоня-

ют к жерлу вулкана стаи погибших душ. 

Такова же (за вычетом языческих воро-

нов) была и официальная позиция церкви. 

Упоминания о космогоническом значении 

горы в географических трактатах пропали 

только к началу просвещённого 19 века.

Наука рассеяла мрак средневеко-

вых суеверий, и в 19 веке всякому обра-

зованному человеку было понятно, что 

в глубины планеты через жерло Геклы 

попасть невозможно. Поэтому герои 

романа Жюля Верна «Путешествие к 

центру Земли» отправляются к кратеру 

исландского же вулкана Снайфедль.

Несмотря на инфернальную репутацию 

Геклы, самым грозным вулканом Ислан-

дии считается Лаки, извержение которого 

в 1783 году было крупнейшим по массе 

исторгнутого на поверхность материала за 

всю историю человечества. В своё время 

оно явило немногочисленным выжившим 

очевидцам истинные картины ада — ада, 

каким его не осмеливаются представлять, 

так как в нём не будет спасения и демонам.

Началось всё с несильных подземных 

толчков. Земная кора в Исландии тонка и 

рвётся моментально. В небо устремились 

сразу несколько столбов дыма и пламени. 

С каждым новым толчком их количество 

росло, скоро перевалило за сотню, а за-

тем от горизонта до горизонта поднялась 

сплошная стена огня. Поднялась и упёр-

лась в низкое, чёрное от вулканического 

пепла небо, непроницаемое для солнца, 

но подсвеченное снизу всполохами ба-

грового вулканического пламени. Каза-

лось, разверзлась сама земля.

Именно это и произошло. Через невы-

сокие горы и каменистые долины пробежа-

ла огнедышащая трещина длиной 25 кило-

метров. И теперь из неё хлестала лава.

Особый минеральный состав делает 

исландскую магму очень жидкой и теку-

чей. Образуя извилистые русла, живопис-

ные острова, бурные стремнины, мирные 

заводи и грохочущие лавопады, огненные 

реки ринулись к морю. Глубина потоков 

достигала 30 метров, а длина одного из ру-

сел составила 130 километров, что впол-

не сопоставимо с длиной обычных рек 

острова. Прежде чем языки жидкого огня 

достигли моря и застыли, столкнувшись с 

враждебной стихией, лавой были затопле-

ны сотни квадратных километров суши.

Люди
Не считая Антарктиды, ненаселённой 

до сих пор, Исландия представляет со-

бой самую крупную часть суши, открытую 

лишь в историческое время. Первыми 

людьми, в 8 веке увидевшими скалы, лед-

ники и дымящиеся вулканические конусы 

острова, стали бесстрашные ирландские 

монахи-мореходы. Но и они только пере-

крестились, несмотря на признанное бес-

страшие. Основать же здесь поселение 

рискнули совсем уж отчаянные викинги 

под началом Ингольфура Арнарсона. 

Случилось это столетие спустя.

Среди знаменитых исландцев (а та-

ковых, ввиду малочисленности народа, 

немного) исключительное место занима-

ет живший в 10 веке Эгиль, сын Лысого 

Гримы. Это был великий скальд, несгиба-

емый революционер, боровшийся с уста-

новлением королевской власти в Норве-

гии, и выдающийся головорез. Викинг 

до мозга костей, за свою бурную жизнь 

Эгиль награбил целую гору серебра... и 

не потратил ни одной монеты. Чувствуя 

приближение смерти, он погрузил сунду-

ки на лодку и утопил в море. Потому что 

не хотел лишать своих сыновей удоволь-

ствия добыть богатство самостоятельно.

Где стояла усадьба Эгиля — известно, 

так что серебро скальда должно быть где-

то на мелководье. Всякий желающий может 

нырнуть в свинцовые волны и вписать своё 

имя в перечень кладоискателей, пополняю-

щийся вот уже без малого тысячу лет.

СОКРОВИЩА ЭГИЛЯ

Эгил Скаллагримсон был наследственно лыс, что 

успешно скрывала его шляпа.

Гекла — действующий вулкан. Последний раз она проявляла активность в 2000 году.

Катастрофическое извержение Лаки в меньших масштабах повторилось в 20 веке. В 

1973 году земная кора в Исландии снова треснула, и на небольшом островке Хэймае 

разверзлось жерло вулкана Элдфелль.

Лаки. Самый крупный из цепочки образовавшихся кра-

теров достигает высоты 800 метров.
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Сведения о нравах и быте первых по-

селенцев сохраняют исландские саги. Эти 

истории — как на подбор: одна кровавее 

другой. Однако новая родина быстро 

смягчила брутальные обычаи норвежцев. 

Факторов, превративших исландцев в са-

мый мирный народ на планете, оказалось 

три. Во-первых, на острове не оказалось 

месторождений железа, так что оружие 

ковать было не из чего. Во-вторых, в Ис-

ландии отсутствовал лес для строитель-

ства кораблей — пришлось забыть и о 

пиратстве. И, в-третьих, сама эта земля 

была настолько удалена от прочих насе-

лённых мест, что практически не подвер-

галась нападениям. Лишь однажды, в на-

чале 17 века, её берега посетили морские 

разбойники из Алжира. Вероятно, это 

были единственные разбойники, ещё не 

информированные о том, что в Исландии 

грабить не только нечего, но и некого.

В наше время исландцы по-прежнему 

говорят на языке, очень близком к древне-

норвежскому, тщательно охраняя его чи-

стоту от проникновения латинских, дат-

ских и английских заимствований. Саги, 

составленные тысячу лет назад, понятны 

им без перевода. Ревностно хранит этот 

народ и традиции скальдической поэзии. 

В средние века именно скальды, а вовсе 

не треска, были главным экспортным то-

варом страны. Тогда любой крупный фео-

дал Западной Европы считал вопросом 

престижа держать при дворе исландского 

сочинителя. Теперь же, когда спрос на по-

этов на мировом рынке переживает глубо-

кий спад, Исландия продолжает массово 

производить их для внутреннего потребле-

ния. Количество печатающихся стихотвор-

цев по некоторым подсчётам здесь дости-

гает 3% населения страны и сопоставимо 

с численностью поэтов во всём остальном 

мире, вместе взятом. Как говорят сами ис-

ландцы, стихотворение у них становится 

первой игрушкой ребёнка и смертельным 

оружием взрослого. Благо, чтение стихов 

собственного сочинения в конфликтной 

ситуации не признаётся местными закона-

ми превышением самообороны...

Другие расы
Нечеловеческое население острова от-

личается скорее колоритом, нежели раз-

нообразием. Оно включает представите-

лей только двух рас — эльфов и троллей, 

прибывших в Исландию в составе культур-

ного багажа норвежских переселенцев.

Эльфы не вполне обычны и, собствен-

но, являются потомками нижних (тёмных) 

альвов из скандинавской мифологии. То 

есть гномами. Они низкорослы и ведут 

замкнутый подземный образ жизни.

Что привлекло на лишённый полезных 

ископаемых остров таинственных карли-

ков — непонятно, но свои владения они до 

сих пор обороняют стойко. Жители Ислан-

дии знают: всякое строительство на тер-

ритории подземного народа будет пресе-

чено самым решительным образом. Про-

ложенные трубы окажутся разорванными, 

а простофиля, решивший выкопать здесь 

подвал, станет обладателем главной наци-

ональной исландской достопримечатель-

ности — гейзера — прямо под кроватью.

Светлые альвы в Исландии не прижи-

лись ввиду скудости лесов, зато тролли 

нашли условия острова идеальными. Имен-

но здесь дольше всего сохранялись настоя-

щие скандинавские тролли — не какие-то 

регенерирующие зелёные недомерки, а 

каменные великаны 6-8 метров ростом, 

младшие братья йотунов. Долго бродили 

они по мрачным, пустынным плато. Сами 

подобные скалам и потому невидимые в 

нагромождении валунов, слыли они грозой 

одиноких путников. Некоторые троллины 

даже умели принимать человеческий об-

лик, чтобы завлечь жертву в пещеру.

Драконы Исландии представлены 

единственным чудовищем озера Лагу-

ринн, не имеющим даже внятного описа-

ния. Нежити в стране нет.

● ● ●

В Исландии не найти ни исторических па-

мятников, ни величественных руин. В этой 

стране нет замков с привидениями. И зам-

ков без привидений тоже нет. Но уникальная 

природа северного острова оставляет неза-

бываемое впечатление, особенно если вам 

посчастливится увидеть её в тот редкий час, 

когда нет ни дождя, ни тумана. 

Что почитать?
• Режи Буайе «Средневековая Исландия» 
• Жюль Верн «Путешествие к центру 

Земли»
• Халлдор Кильян Лакснесс «Исландский 

колокол»

Что посмотреть?
• «Духи Исландии» (1995)

Во что поиграть?
• «Дракон и Дракула: Приключения в Ис-

ландии»

По теме

Отколовшиеся от гренландских берегов айсберги не-

редко заносит к берегам Исландии даже летом. На 

них, вероятно, и прибыли на остров первые млекопи-

тающие — песцы.

Традиционные «дёрновые» постройки исландцев. Очень экологичны.
Сосчитать водопады Исландии невозможно. Скалистые берега фьордов покрыты кру-

жевом низвергающихся в них ручьёв.

Тролль действительно смотрелся бы здесь уместно и 

естественно.



ВРАТА МИРОВ         БЕСТИАРИЙ130

Место действия межавторского 
проекта «Зона смерти», Пятизонье, 
отрезано от остального мира. Люди 
здесь  — не полноправные хозяева, а 
скорее гости. Биосфера в Зонах без-
возвратно погибла, место её заняла 
техносфера, «проросшая» на руинах 
опустевших городов.

Основа основ: скорги и автоны
Наиболее важный элемент эволюции техноса Пятизонья — микро-

скопические металлизированные частицы скорги, способные соз-
давать сложные самоорганизующиеся структуры. Возможно, про-
тотипы скоргов разработаны в лабораториях Новосибирского Ака-
демгородка, хотя они могли появиться из Узла, расположенного вне 
пространства и времени.

Агломерации скоргов созревают в Н-капсулах на ветвях металли-
ческих растений автонов. Насчитываются сотни видов автонов, раз-
личающихся по химическому составу элементов, добываемых ими 
из почвы. Автоны из чистого металла встречаются редко, большая их 
часть образована различными сплавами.

Капсулы скоргов, достигая определённого размера, падают на 
землю, давая начало новой поросли металлокустарников. При попа-
дании частиц на механизм или человека скорги стремительно раз-

множаются, реконструируя захваченный «носитель» и превращая 
его в монстра. Скорги научились копировать некоторые прототипы 
машин, приспособив их под свои нужды. Они продолжают эволю-
ционировать, усложняясь с каждой пульсацией Узла, приобретая 
новые качества, создавая невиданные техноартефакты, сооружая 
гнёзда или целые городища. Существует множество модификаций 
скоргов: от микроскопических, всего из одной колонии наноботов, 
до относительно крупных, вроде скарабеев. Самый большой скорг 
Троян имеет в своём составе не менее триллиона колоний нано-
ботов, каждая из которых запрограммирована на выполнение ин-
дивидуальной задачи, но одновременно работает в жёсткой связке с 
другими. Объект уникален и существует в единственном экземпляре. 
Он умеет имитировать формы и вооружения других изделий техно-
са, а также принимать форму человека.

Монстры Пятизонья
Большинство чудовищ-механоидов (ре-

конструированных скоргами механизмов) с 
трудом поддаются классификации. Поведе-
ние их непредсказуемо. Они могут объеди-
няться в стаи до сотни особей ради какой-
то общей цели или крушить друг друга. 
Внутри групп механоидов царит строгая 
иерархия. Механоиды чётко определяют 
территорию, которую считают своей, 
не допуская чужаков. Они постоянно 
трансформируются, приобретают но-
вые функции; одни медленно, другие — 
буквально за день.

Автор:  Виталий Шишикин

Бестиарий Пятизонья

Механоид
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Монстры-гуманоиды

Многие человекоподобные существа Зоны раньше были людьми, ко-
торые изменились до неузнаваемости.

Сталтехи — выглядят как предельно истощённые сталкеры. Одежда и 
экипировка представляет собой лохмотья, плоть фактически отсутству-
ет, вместо мышц металлизированные кости скелета оплетают тонкие, 
скрученные в подобие жгутов серебристые нити, в глубине проваливших-
ся глазниц тускло-красное сияние выдаёт работу устройств, заменивших 
человеческие органы восприятия. Сталтехи, используя скоргов, инфици-
руют тела убитых людей для пополнения собственной армии.

Технозомби  — изувеченные Зоной люди, в телах которых наряду с 
остатками органических тканей соседствуют металлоконструкции и 
куски пластика, которые скрепляют органы и не дают телу разрушиться. 
Когда технозомби собираются вместе, между ними начинает осущест-
вляться контакт на невербальном уровне. И чем больше их собирается, тем 
сообразительнее они становятся.

Киберсталкеры — искусственные симбионты живых существ и техниче-
ских устройств, чью основу составляют эндоостовы из металлизированных 
«костей». Вместо крови — искусственный заменитель, смешанный с прозрач-
ной маслянистой жидкостью, служившей смазкой в сервоприводах и усилен-
ных титановыми вставками суставах.

Сухопутные монстры

Нередко в рядах механоидов можно видеть преображённые до 
неузнаваемости бытовые механизмы, такие как ручные электри-
ческие газонокосилки — косильщики, которые занимаются унич-
тожением автонов и сбором металла. Уязвимые механоиды рабо-
тают в связке с более мощными собратьями  — универсальными 
роботами-охранниками. Маломощные боты типа ЭРЗ, собираясь 
в группы по несколько особей, ведут охоту на более слабых механои-
дов и сталкеров.

Основой крупных монстров послужил автомобильный и иной 
транспорт. Механоиды грошики были микроавтобусами, рапто-
ры — военными внедорожниками «Тигр-1000», носороги — грузови-
ками КамАЗ, ГАЗ-66 и автобусами. Покрытые множеством уродливых 
бородавчатых наростов, бронелистов и шипов, которые в районе ка-
пота выглядят как острые рога или бивни, они стали опасными про-
тивниками всего живого.

Изменившаяся строительная техника не рассталась со своей перво-
начальной специализацией. Дергачи — механоиды на полугусеничном 

Технозомби

Раптор
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ходу  — занимаются корчева-
нием деревьев, кустарников, на ме-

сте которых прокладывают дороги из щебёнки. 
Сходные функции выполняют и туроки. А вот 
огромный губошлёп охотится на других ме-
таллических монстров с целью переработки их 
для создания своих копий. Излюбленная так-
тика этой машины — скрываться под развали-
нами и ждать очередную жертву.

Наиболее миролюбивый из строительных 
ботов — камнеед, существо размером с го-
довалого теленка. Корпус его имеет форму 
колокола с широкой «юбкой», под которой 
виднеются два колеса без покрышек. Кор-
пус от морды, утыканной похожими на 
пилы клыками до кончика извивающегося 
хвоста, покрыт металлическими пластина-
ми. Камнеед выискивает в строительном 
мусоре металлические конструкции, ко-
торыми и питается.

Но почти всех механических существ 
Пятизонья трудно назвать мирными.

Перекати-Зона  — стальной шар диа-
метром более трёх метров и массой более 
двух тонн, напоминает огромную головку одуванчика: сферическая сердцевина и тор-
чащие из неё во все стороны длинные острые шипы. Опираясь на них, объект способен передвигаться в любом направлении. Пребывая 
большую часть времени в состоянии покоя, механоид, реагируя на звуки и движение, устремляется к обнаруженной цели и уничтожает её.

Охотник — единственный механоид, специализирующийся исключительно на охоте на людей. Выглядит как металлический шар диа-
метром около полутора метров, собранный из множества деталей самой разнообразной формы, очень плотно и точно подогнанных друг 
к другу, но при этом находящихся в постоянном движении. Во время движения шар не катится, а подобно гигантской капле очень быстро 
течёт. Встречавшиеся на пути предметы он либо обтекает, либо уничтожает стремительно выскальзывающими из корпуса манипулятора-
ми. Каждая часть охотника способна функционировать в автономном режиме.

Похожий на змею солитёр сделан из словно бы нанизанных на нить отдельных кусочков, которые связанно двигаются, создавая иллю-
зию живого существа. Отдельные части солитёра способны функционировать независимо, после чего вновь соединяются в единое целое.

Наиболее многочисленные охотники Пятизонья — бывшие танки бронезавры, чья броня и башня подверглись множеству трансформа-
ций, а орудия превратились в хоботы, которые могут быть заряжены чем угодно. Вместе с шагающими роботами, крабами и таранту-
лами они участвуют в большинстве военных конфликтов в Зонах.

Не обладающие большими габаритами и убойным оружием мелкие боты могут хорошенько потрепать нервы, нападая полчищами и 
на людей, и на более крупных собратьев. Мозгоклюв извлекает нейроимплантаты из мозга. Похожая на серебристую ящерицу длиной 30 
сантиметров серпента бьёт током. Стальная крыса — живое существо, в тело которого вживлены механические детали.

Уникален энергобот Атомный демон, который фактически является хранителем Узла. Выглядит он как гигантская красная химера, с 
неравномерным и не слишком ярким свечением и пульсацией с частотой в один герц. Появляется в Зоне только в крайних случаях, плавно 
перемещаясь над поверхностью и уничтожая всё живое. Ему подчиняются энергетические химеры, которые собирают механоидов для 
перепрограммирования и модернизации в Узле.

Охотник

Стальная крыса
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...А на Земле не слышны даже шорохи.

Морские монстры
Самое крупное чудовище морских глубин Пятизонья  — технокракен императорский гидробот, чьё тысячетонное 

туловище состоит из приплюснутой, будто мыльница, макушки продолговатого черепа, спины, напоминающей по фор-
ме вершину горного хребта, и хвостового плавника, похожего на оперение крылатой ракеты. Толстые щупальца длиной 
более 30 метров способны за пару минут пробить обшивку военного корабля. На щупальцах технокракена расположены 
сотни коротких и загнутых крючьев. Император питается от собственного ядерного реактора, поскольку возник на осно-
ве экспериментальной субмарины.

Механические гидроботы водяные змеи похожи на толстый шланг для душа. Наиболее опасны стаи пираний — же-
стяных тварей размером с аллигатора, обладающих острыми шипами длиной более метра, которые при необходимости 
складываются, исчезая в корпусе.

В основе подводных бронезавров лежит танк Т-80. Вместо газотурбинных двигателей у них — мощные электропри-
воды, запитанные от компактных источников энергии. Их 125-миллиметровые танковые орудия покрыты слоем серебри-
стой субстанции, образующей вздутия, равномерно распределённые по длине ствола. На месте 12,7-миллиметрового зе-
нитного пулемётного комплекса «Утёс» возвышаются непонятные надстройки, созданные ажурным сплетением гибких 
металлизированных элементов.

  

Эволюция монстров Пятизонья продолжается — более чем вероятно, что приведённый нами список неполон. «Зона 
смерти» ждёт новых исследователей!

Воздушные монстры
Драконы в прошлом были боевыми вертолётами КА-85 «Пустельга». Их фюзеляжи состоят из сплошного слоя чёрной кевларовой бро-

ни, из корпуса торчат  четыре крыла с орудийными подвесками. Кабина предназначена для пилота-сталтеха. Ниже располагаются жвала-
манипуляторы, вместо колёс торчат маленькие, кривые четырёхпалые лапы с изогнутыми стальными когтями. Ещё ниже видны лазерное 
и импульсное орудия. Конец хвоста изогнут к земле, вместо киля на нём находится плоский и зазубренный крюк. Драконов прикрывают в 
бою гарпии — небольшие летающие биомехи, ранее самолеты-беспилотники, вооружённые лазерной или импульсной пушкой.

Полутораметровые стрекозы с жёсткими крыльями и лапками, двумя выпуклыми сегментами «глаз», за которыми прячутся хрупкие, 
уязвимые подсистемы и сканеры, имеют по четыре лазерных излучателя. На тонком туловище по периметру располагаются наросты и 
похожие на жала отростки — блоки курсовых орудий.

Подземные монстры
Коммуникации Зон — подземка, коллекторы, трубопроводы — также населены различными существами. Легендарный подземный бот 

Сцепщик, поезд метро, состоящий из трёх вагонов, может развить невиданные скорости. Вытянутый обтекаемый корпус похож на гигант-
ского червя, закованного в чешуйчатую броню. Внутри корпус выглядит как обычный вагон без окон, вдоль стен тянутся скамейки, где 
сидят люди. Из голов пассажиров тянутся провода, уходящие в стену, к запястьям подсоединены гибкие пластиковые трубки, по которым 
течёт жидкость, перекачиваемая механизмами поезда. Также в подземельях можно встретить огромного цепня — механического брони-
рованного хищного червя.

Дракон
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Павел Гремлёв

Во всех сегментах, кроме профессиональной фотосъёмки, плё-

ночные фотоаппараты понемногу становятся архаикой, да и в 

арсеналах профи тоже ощутимо сдают позиции. Однако проблема 

архивов фотоплёнок стоит в полный рост. Сейчас самый эффек-

тивный способ перевести скопившиеся негативы в современный 

цифровой формат — воспользоваться услугами фотостудии. Но не 

все готовы доверить студиям содержимое семейных архивов или 

хроники бурного отдыха. В этом случае встаёт вопрос, как спра-

виться с задачей самостоятельно.

Маленький (всего 20 на 20 сантиметров в основании) фото-

сканер Ion Pics 2 PC имеет довольно простую конструкцию. 

В специальные держатели вставляются плёнки, или негативы, 

или фотокарточки (3×5, 4×6 и 5×7 дюймов), после чего устрой-

ство сканирует изображение и передаёт готовый файл на ком-

пьютер через USB или записывает его на карточку. Фотогра-

фии можно просмотреть — для этого предусмотрен 3,2-дюймо-

вый цветной экран. А разрешение сканера — 5,1 мегапикселей 

или до 3600 dpi.

Ну а уж с тем, что делать после оцифровки, любой фотолю-

битель разберётся самостоятельно. Благо и фотошоп освоен, и 

электронные фоторамки не новость, и видеоплееры понимают 

большинство графических форматов и имеют функцию слайдшоу. 

Сплошное наслаждение.

НОВИНКА ДЛЯ СТАРИНЫ

Коротко о главном

• Компания Habey выпустила 

новую версию миниатюрного 

компьютера BIS-6620 разме-

ром всего 12×12×4 см. Малыш 

совершенно бесшумен, так как 

при охлаждении обходится без 

вентиляторов. При всей своей ми-

ниатюрности компьютер оборудован про-

цессором частотой 1,1 ГГц, 2 Гб оперативной па-

мяти и имеет все нужные интерфейсы: SATA II для жёстких дисков, VGA 

и DVI для мониторов, S-Video, PS/2, 4 COM-порта, 4 USB-порта, Ethernet 

и, в довершение, Wi-Fi. В качестве операционных систем предлагаются 

Windows (XP и выше) или Linux.

• Весной в продаже появится новый формат карт памяти SD, обозна-

ченный как SDXC (eXtended Capacity). Хотя карты выполнены в стан-

дартном формфакторе, обычные SD-слоты их поддерживать не будут. 

Неудобства нового стандарта искупаются его характеристиками: нормой 

считается скорость чтения/записи не менее 104 мегабит в секунду, а мак-

симальный объём составит 2 терабайта. Файловой системой для таких 

карт станет новая разработка Microsoft под названием exFAT, из чего 

могут следовать проблемы с драйверами для различных операционных 

систем. Panasonic и Toshiba начнут линейку с карт объёмом 64 гигабайта.

Устройство под названием Martin Jetpack, пошедшее в прошлом 

году в серию, конечно, ещё не ракетный ранец из игры Duke 

Nukem 3D. Скорее, это индивидуальный заплечный вертолёт... Или, 

как гласит официальная характеристика, «персональный сверх-

лёгкий летательный аппарат вертикального взлёта и посадки». 

Новозеландская частная компания Martin Aircraft собрала опытный 

образец в гараже. Что ж, мы уже знаем несколько «гаражных» про-

ектов, получивших мировую известность.

Основа конструкции аппарата — пара воздушных винтов в коль-

цевых обтекателях. Двигатель внутреннего сгорания мощностью 

200 лошадиных сил работает на обычном автомобильном бензи-

не. Предельная грузоподъёмность 

джетпака — 130 килограмм (при 

собственном весе чуть больше 

ста), максимальная скорость — 

100 километров в час, а время в 

воздухе — 30 минут. По габаритам 

устройство вписывается в куб со 

стороной около 1,5 метров. Управ-

ление простейшее, никакая лётная 

лицензия не требуется.

С учётом того, что существую-

щим ракетным ранцам так и не 

удалось проработать дольше 20-30 

секунд, Martin Jetpack имеет серьёз-

ные шансы занять пустующую нишу.

Заказы на него принимает 

американское отделение фирмы: 

стоимость этого «мега-ранца» 

колеблется в районе 100 тысяч 

долларов, а срок изготовления — 

около года.

DUKE NUKEM ВОЗВРАЩАЕТСЯ

Скоро Супермену, Бэтмену и прочим 

супергероям придётся потесниться.

Новая разработка компании Infinitec — ещё один шаг в борьбе 

с проводами. Внешне устройство выглядит как флэшка, да и 

опознаётся так же. По сути же это Wi-Fi-приёмник, который, буду-

чи подключённым к любой технике, оснащённой USB-портом, по-

зволяет передавать на него данные. Например, если подключить 

модуль к DVD-проигрывателю, то можно смотреть видео прямо с 

компьютера. Для проигрывателя этот модуль будет выглядеть как 

обычная флэшка с записанными на ней файлами.

Для передачи данных на модуль используется специальная про-

грамма, прилагающаяся в комплекте, файлы нужно будет только 

«расшарить». «Wi-Fi-флэшка» тестировалась с видео и музыкаль-

ными плеерами, принтерами и многофункциональными устрой-

ствами, даже с игровыми консолями. Производители уверяют, 

что модуль будет совместим практически со всеми устройствами, 

имеющими USB-интерфейс.

В продаже устройство должно появиться этим летом по цене 

около 130 долларов.

ФЛЭШКА ВМЕСТО ПРОВОДОВ

Первая в мире флэшка с неограниченным объёмом данных.

Подробнее 

о D
uke 

Nukem 3D —
 

на стр. 8
7

Архив цифровых фотографий хранить гораздо удобнее, чем архив фотоплёнок.
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Арсений Крымов

ИЮНЬ

29июня 2000 года зашевелились в глубинах земли адские силы, и на свет появилась Diablo 2, 

продолжение популярнейшей игры 1996 года. Как и прародительница, она относилась к жанру 

hack and slash — «ролевой игры», где вы отыгрываете роль комбайна, перемалывающего в подземе-

льях разнообразных чудовищ. Скучно? Смотря как подать. Дьявол, как ему и полагается, прятался в 

мелочах, а их в игре было огромнейшее множество, и были они многолики, как сам Сатана. Разработ-

чики прекрасно знали один из главных законов успеха компьютерной ролевой игры: всего и побольше.

Бывает, что вторая часть нашумевшей игры в подмётки не годится оригиналу. Таких случаев 

много, и все их объединяет одно: к ним никакого отношения не имеет компания Blizzard. Из рук 

этих мидасов игрового мира выходят настоящие драгоценности почти без исключений, начиная 

с покрывшихся уже благородной патиной Battle Chess и кончая захватившим сегодня полмира 

World of Warcraft. Кстати, именно здесь обкатывались многие из особенностей и правил сетевой 

игры, принёсших ему славу: в отличие от первой Diablo, вторая изначально была рассчитана на 

многопользовательскую игру не в меньшей степени, чем на одиночную.

Бесобои и сегодня продолжают вместе истреблять чудовищ и коллекционировать отрезанные 

уши менее удачливых игроков: сервера на Battle.net работают, регулярно выходят патчи. А земля 

уже подрагивает — Blizzard вовсю дразнит фанатов роликами приближающейся третьей части.

У кого-то в июне начинаются каникулы, кто-то уходит в летний 

отпуск, а редакция «Мира фантастики» продолжает трудиться 

над новым номером. Рабочему настроению не даёт улетучиться 

история фантастики, ясно показывающая: в самый жаркий летний 

день можно писать игры, снимать фильмы и совершать прорывы 

в науке и технике.

Виюне 1990 года на экраны вышло сразу два фильма, давших мощный импульс развитию 

спецэффектов. Первого числа вышел «Вспомнить всё» Пола Верховена по рассказу Филипа 

Дика, главную роль в котором исполнил Арнольд Шварценеггер. Двадцать второго его догнал дру-

гой антиутопический НФ-боевик: «Робокоп 2» Ирвина Кершнера по сценарию Фрэнка Миллера.

«Вспомнить всё» запомнился и зубокрошительным сюжетом, и удачным сочетанием настоящего 

реквизита с компьютерной графикой, однако в историю спецэффектов вошёл благодаря одному не-

большому эпизоду. Помните светящиеся на экране скелеты людей, проходящих сквозь сканер, кото-

рый Арнольд так красиво разбивает? Для его съёмки впервые в истории кино была применена техно-

логия motion capture — захвата движения живого актёра с последующей оцифровкой.

Технология, которой был вооружён «Робокоп», сыграла в фильме гораздо большую роль. Монстру-

озный робот, который должен был заменить робокопа первой модели, стал первой в полнометражном 

кино «цифровой марионеткой» — трёхмерной моделью, ходящей на экране среди живых актёров.

Эти две технологии проделали за двадцать лет огромный путь, приведя нас в эру, где разница 

между компьютерной графикой и живой съёмкой минимальна. Прогресс? Несомненно. А с другой 

стороны, трудно смотреть на жестяные доспехи в старых фильмах без ностальгии. Наверное, так 

же будут смотреть на сегодняшние трёхмерные красоты наши дети, возвращаясь из кинотеатров 

с эффектом присутствия для всех чувств, включая запах и вкус.

8июня 1955 года в Лондоне родился Тим Бернерс-Ли — человек, прославившийся как учёный, 

который изобрёл интернет. Окончив Оксфорд, будущий создатель Мировой сети поступил на 

работу в CERN — Европейский центр ядерных исследований, сегодня лучше всего известный 

широкой публике из-за скандала вокруг Большого адронного коллайдера. Бернерс-Ли трудился 

над проектом гипертекстовой системы, которая помогла бы учёным обмениваться информацией. 

Работая в CERN, он построил для внутреннего использования гипертекстовую систему ENQUIRE, 

больше всего похожую на сегодняшнюю Википедию.

В 1989 году учёный сформировал идею интернета, каким мы его знаем, расширив гипертекст 

за пределы отдельных сетей. Как он рассказывал об этом позже: «Я всего лишь взял идею ги-

пертекста, соединил её с протоколом управления передачей данных (NCP) и системой доменных 

имён, и — та-да! — вот вам Мировая паутина». Его идея нашла поддержку, и вскоре увидели свет 

первый браузер WorldWideWeb и первый веб-сервер CERN HTTPd. Наконец, ещё годом позже, в 

августе 1991-го, заработал первый веб-сайт: info.cern.ch.

Получивший за свои труды рыцарское звание сэр Тим Бернерс-Ли и не думает отходить от 

дел, работая над проектом Семантической паутины — системы, которая должна поднять Сеть на 

следующую ступень эволюции.

ЛЕТ
НАЗАД

10

ЛЕТ
НАЗАД

55

ЛЕТ
НАЗАД

20
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Карьерный рост 
Люка и Пола
Освежим в памяти две истории, ставшие классикой совре-

менной фантастики.

История первая. В детстве Люк Скайуокер фермерствовал 

с дядей в галактическом захолустье, не подозревая о том, что 

он сын самого Дарта Вейдера. Идиллию нарушила просьба о 

помощи, адресованная Оби-Вану Кеноби — чудаку-отшельнику, 

жившему по соседству. Оби-Ван взял с собой в путешествие не-

счастного Люка, впутав его в интриги повстанцев. Но тот пре-

одолел трудности с достоинством, узнал о своём королевском 

происхождении, схлестнулся в битве с собственным отцом Эна-

кином Скайуокером, также известным под именем Дарт Вейдер, 

проявил невиданную широту души и вместо того, чтобы зару-

бить папашу, стал промывать ему мозги на тему, как правильно 

жить. И не успокоился, пока затюканный проповедями Энакин 

не признал, что зря пил кровь невинных младенцев, и во иску-

пление не убил самого Императора. Люку же явно понравилось 

учить других жизни, поэтому он, отправившись на заслуженный 

отдых, создал академию джедаев на Явине IV. Итог: переква-

Путь героя в мифах 
и фантастике
Пункты героического маршрута

Вы обращали внимание на такую странность: пути героев в самых разных книгах и фильмах очень похожи. Герой 

живёт себе и живёт, потом случается что-то нехорошее, он решает просто так не сдаваться, проходит через огонь 

и воду, становясь по ходу дела крутым парнем, наконец побеждает самого главного злодея, завладевает самым 

ценным сокровищем и возвращается к своим землякам, чтобы мудро ими править или учить уму-разуму.

Следуй за белым кроликом.

«Матрица» (1999)

Илья Кузьминов

Разнополые Дарты Вейдеры стремительно плодятся в мире. Где герой, который из-

бавит человечество от них?
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лификация из фермера в гуру, то есть в 

профессию явно более престижную.

История вторая. Полу Атрейдесу по-

везло родиться в элитной семье, он рос 

в здоровом психологическом климате и 

получил отличное образование, но од-

нажды папу назначили на сомнительную 

должность: управлять планетой Арра-

кис, вокруг которой вращается экономи-

ка целой галактики. 

Гнусный злодей Владимир Харконнен 

после неудачных интриг устраивает от-

крытый погром Атрейдесов, и приучен-

ный к красивой жизни Пол вдруг оказы-

вается предметом охоты. Он вынужден 

прятаться в пустыне, полной смертель-

ных опасностей. Его едва не сжира-

ет огромный червь, чуть не убивают 

ошалевшие от бедной жизни абориге-

ны — фримены. Но тяжелые испытания 

остаются позади, и Пол начинает ездить 

верхом на песчаных червях, становится 

предводителем фрименов и обнаружи-

вает в себе феноменальную способ-

ность помнить чужие жизни, которая 

упала отнюдь не с потолка. Дело в том, 

что Пол, сам того не подозревая, был 

результатом тайных генетических экс-

периментов. И мог бы он наслаждаться 

жизнью, но судьба призывает его к ново-

му испытанию: победить Харконненов в 

решающей битве и стать полноправным 

властителем Арракиса. Парень к успеху 

шёл... и пришёл.

1000 лиц, 
17 элементов и 
3 фазы
Итак, что мы имеем? Герой не подо-

зревает, что провидение «имеет на него 

виды», и до поры до времени прозябает 

в безвестности. Потом провидение прихо-

дит за ним, скидывает с печи, тащит через 

тёмный лес в замок злодея, суёт герою в 

руку меч, хватает злодея за вихры и воло-

чёт на плаху. После чего провидение под-

нимает ручки: «Всё, я герою не помогаю, 

пусть он сам покажет, на что способен». 

Герой, пожав плечами, отрубает злодею 

голову, тут же получает принцессу, кучу 

других призов и думает: «А ведь я голово-

кружительную карьеру сделал!»

К чему бы это? К тому, что Путь героя — 

изобретение отнюдь не голливудское, а 

гораздо более древнее. Известный амери-

канский исследователь мифологии Джо-

зеф Кэмпбелл в своей книге «Тысячели-

кий герой» показал, что среди мифов всех 

культур, континентов и времен есть мифы о 

героях, и все они укладываются в одну и ту 

же схему. В ней 17 элементов, умещающих-

ся в трёх фазах. В современной интерпре-

тации они выглядят примерно так:

• отчуждение — джигит покидает родной 

аул и добирается до границы обычного и 

неизведанного мира (например, до мира, 

где есть бензоколонки и мобильная связь);

• инициация — преодолев сопротивление 

«привратников» на границе миров, джигит 

путешествует по «волшебному» миру, по-

беждает всех врагов, отгадывает все за-

гадки и завладевает главным сокровищем 

(например, столичной пропиской);

• возвращение — джигит решает вернуться 

в родной аул, чтобы поделиться сокрови-

щем с родными (например, чтобы научить 

мать, отца, жену, брата и четырнадцать 

детей пользоваться унитазом с биде).

Теперь расскажем о 17 элементах, 

а чтобы они были лучше понятны, при-

ведем примеры из «Властелина Колец», 

благо там «всё включено». Ведь неда-

ром Профессор был знатоком северно-

европейской мифологии. К слову, Толкин 

и Кэмпбелл писали свои главные книги 

одновременно, не подозревая друг о дру-

ге, и закончили рукописи в 1949 году.

Как пойдёшь 
за порог — 
всюду кости
Первая фаза путешествия героя — это 

разогрев, предыстория. В ней 5 элементов.

Зов к странствиям
Тут всё просто. Герою дают понять, что 

пора отправиться в путешествие.

Гэндальф приходит в Хоббитон и пор-

тит Фродо всю малину спокойной жизни, 

рассказав о Кольце.

Отвержение зова
Себе и односельчанам герой кажется 

самым обыденным человеком, призыв к 

путешествию он считает явной ошибкой, 

так что пытается улизнуть от судьбы.

И Бильбо, и Фродо говорят Гэндальфу, 

что тот выбрал «не того хоббита». Луч-

ше было бы, чтоб кольцо никогда не по-

падало ко мне в руки, думает Фродо. Он 

до последнего оттягивает уход из Шира 

и успокаивает себя мыслью, что дальше 

Ривенделла ему идти не придётся.

Если отвержение зова — не минута 

слабости, а окончательное решение «ге-

роя», то он обрекает себя на прозябание в 

тесном мирке обыденности, скуку и мел-

кие страхи. В мифах такое происходит 

редко, в реальной жизни — намного чаще.

Сверхъестественное 
покровительство

Если герой встаёт на предначертанный 

путь, ему будут помогать волшебные силы.

Фродо и его товарищи получают по-

мощь на каждом шагу. В числе их по-

кровителей и Гэндальф, и Том Бомба-

дил, и Арвен, и Элронд, и Галадриэль, и 

энты, и орлы.

Мифу положено иметь злодея, злодею положено быть 

уродливым. Владимир Харконнен отлично справляется 

с требованиями.

Пройдя свой героический путь, Джозеф Кэмпбелл уютно расположился в райском саду и посматривает на нас оттуда.

Эпос о Гильгамеше — один из древ-

нейших памятников письменности, дати-

рующийся XXII веком до н. э. (таким об-

разом, он на полторы тысячи лет древнее 

«Илиады» и «Одиссеи»). Создан спустя 

полтысячелетия после жизни самого Гиль-

гамеша. Неудивительно, что за это время 

биография древнего царя наполнилась 

волшебными событиями, богами и демо-

нами, хотя при жизни он отличился лишь 

тем, что завоевал несколько городов, по-

строил десятикилометровую каменную 

стену вокруг столицы Урук и устроил бра-

коньерский рейд в соседнее государство 

для порубки ливанского кедра.

ЭТО ИНТЕРЕСНО
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Преодоление первого порога
Это момент, когда герой пересекает 

границу между своим безопасным мирком 

и «зоной действия более мощных сил» 

(Кэмпбелл), неизведанной и опасной. «При-

вратник» на границе миров подвергает 

героя испытанию, если герой справился — 

оказывает помощь, если нет — не просто 

не пускает, а ещё и пинка может дать.

Хоббиты, покинув Шир, попадают в 

Древлепущу (Старый лес), подвергаются 

атаке волшебных деревьев, и только ког-

да проявляют готовность биться до конца, 

на помощь им приходит Том Бомбадил. 

По логике мифа, если бы герои не выка-

зали отваги, никто не пришёл бы им на 

помощь, и история Кольца кончилась бы, 

не успев толком начаться.

«Во чреве кита»
Часто мифических героев проглаты-

вают огромные звери или рыбы. В брюхе 

зверя герой обнаруживает нечто ценное, 

например, целый мир с лесами и реками, 

полями и городами, либо просто полез-

ный артефакт, после чего разрубает брю-

хо зверя и освобождается, к удивлению 

односельчан, заочно похоронивших его. 

Итак, в конце первой фазы герой пере-

живает «ложную смерть», в результате 

наступает окончательный разрыв с обы-

денным прошлым.

Первая «ложная смерть» ждёт Фродо 

среди Могильных холмов, где компанию 

околдовывает умертвие (позднее Фро-

до, заядлый коматозник, переживёт ещё 

одну «ложную смерть» после ранения на 

Заветри, и ещё одну в Мордорских горах, 

когда его укусит Шелоб).

От печальной участи хоббитов спас 

Том Бомбадил. Под чутким руководством 

доброго малого Бомбадила компания 

разграбила древний курган, так что на и 

на свой «второй день рождения» хоббиты 

получили отличные подарки — волшеб-

ные клинки, с помощью которых впо-

следствии был уничтожен целый зоопарк 

(вождь троллей, Король назгулов и Ше-

лоб — только самые известные жертвы).

Идёт бычок — 
качается
Вторая фаза, говоря языком любите-

лей ролевых компьютерных игр, посвяще-

на «прокачке». Это странствия в волшеб-

ном мире, уже с действительно серьёз-

ными опасностями, а не игрушечными в 

стиле «всё равно Том Бомбадил за нами 

присмотрит». Она содержит 6 элементов.

Путь испытаний
О чём тут говорить? Хоббиты по-

падают в один переплёт за другим, и в 

результате открывают в себе такую на-

ходчивость и храбрость, о которых даже 

не подозревали.

Встреча с Богиней
Кэмпбелл пишет: «Встреча с богиней 

(которая воплощена в каждой женщине) 

является последним испытанием способ-

ности героя заслужить благо любви, ко-

торая, как оболочка вечности, присуща 

самой жизни».

В начале XX века Карл Густав Юнг 

выдвинул теорию «коллективного бес-

сознательного». Он утверждал, что в уме 

каждого человека содержатся общечело-

веческие первообразы. Теория Юнга объ-

ясняет, почему мифы народов, никогда не 

соприкасавшихся друг с другом, схожи.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Ветхозаветный пророк Иона. Одна из многочисленных жертв прожорливых рыб, китов и других зверей. Автор фрески 

Микеланджело как бы намекает нам, что проглатывание рыбой — не физическое событие, а символ духовного испытания.

Вперёд, подвиги совершать! Родина не забудет!
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Женщина 
как искусительница

На этом этапе герой встаёт лицом к 

лицу с тайными желаниями, которые мо-

гут помешать выполнить миссию и кото-

рые часто — но не всегда! — олицетворя-

ются женщиной.

А теперь давайте вспомним Галадриэль, 

во владениях которой странники нашли от-

дых после смертельных опасностей Мории 

и которая подвергла их ещё более суровому 

испытанию, давая каждому возможность 

заглянуть в собственную душу, увидеть, что 

лежит там, в глубине: любовь или эгоизм. И 

простить себя за свою слабость, чтобы по-

бедить её. Как мы помним, Боромир не про-

шёл испытания: не смог признать, что из-за 

гордыни и только из-за гордыни считает 

себя достойным обладать Кольцом.

Примирение с отцом
Кэмпбелл был неофрейдистом и рас-

сматривал мифы как аллегорию взросле-

ния, поэтому считал, что кульминация пути 

героя символизирует момент в жизни, ког-

да сын становится равен отцу и преодоле-

вает эдипов комплекс. Это не единствен-

ная возможная трактовка, и сам Кэмпбелл 

пишет, что речь идёт о приобретении кон-

троля над самой страшной силой в жизни 

героя, и символизировать её может любой 

персонаж или предмет, обладающий вла-

стью над жизнью и смертью.

Во «Властелине Колец» таким финаль-

ным испытанием для Фродо становится 

борьба с Кольцом у жерла Ородруина. Он 

поддаётся искушению, но благодаря Гол-

луму всё заканчивается благополучно. 

Джоди Боуэр, автор статьи «Властелин 

Колец — архетипическое путешествие 

героя», считает, что Голлум — двойник 

Фродо. Он символизирует тёмную сторо-

ну души героя. Во время перехода через 

Гиблые топи Фродо относился к Голлуму 

с сочувствием. Это аллегория того, что в 

душе герой признал свои слабые сторо-

ны, не обманывая себя, в отличие от того 

же Боромира. Благодаря этому Фродо 

смог очистить душу от тёмных желаний в 

решающий момент, что выражено паде-

нием Голлума в жерло вулкана.

Апофеоз
Это блаженство героя, когда все труд-

ности уже позади, а возвращение домой 

ещё только предстоит. Нирвана Будды, 

познавшего наконец мудрость десяти ты-

сяч миров. А на бытовом языке — пирше-

ство на поле славной битвы.

Вознаграждение 
в конце пути

Часто то, ради чего затевалось путеше-

ствие, выражено материально: меч, склян-

ка с эликсиром, растение и так далее. Во 

«Властелине Колец» это освобождение 

Средиземья от сил тьмы, а для конкретных 

героев — духовный рост или 

обретение должного места 

в жизни. Так, Арагорн заслу-

женно становится королём лю-

дей. Фродо, в конечном счёте, приоб-

щается к лику святых, уплыв за море 

с эльфами и скинув головную боль 

по управлению Широм на предан-

ного Сэма. В Мерри и Пиппине не 

остаётся ничего от юных недотёп, 

их храбрость и военное мастер-

ство вызывают восхищение и 

трепет у односельчан. А Сэм из са-

довника одного огорода становится 

«садовником» всего Шира.

Но мы забежали немного вперёд: 

мы ещё не в мирном Шире, а в тре-

щащем по швам Мордоре, и возна-

граждение — пока что категория теорети-

ческая. Нам только предстоит засолить его, 

закатать в кадки и поставить в кладовку у 

себя дома, а до дома ещё пилить и пилить.

Наслаждения 
возвращенцев
Третья фаза — это путь назад, препят-

ствия на котором страшны для простого 

смертного, но почти незаметны для героя, 

обретшего божественную силу.

И здесь есть опциональные этапы.

Отказ от возвращения
Герой навсегда остается пировать с 

богами, лишая своих соотечественников 

шанса на лучшую жизнь. Соблазн велик, 

и даже Будда сомневался, стоит ли идти 

назад и показывать людям путь к Нирва-

не, ведь этих-то даже плетью в царствие 

небесное не загонишь.

Волшебное бегство
Этап, более всего характерный для 

сказок, когда герой, завладев артефак-

том в замке тёмного властелина, бежит 

обратно, чудовища преследуют его, а доб-

рые волшебники помогают спастись.

Спасение извне
Силы добра, помогавшие герою на 

пути к сокровищу, оставляют его в самый 

Одиссей был храбр в путешествиях, а его жена Пенелопа верна в ожидании. Героические похождения мужа позади, и 

супруги снова вместе. Картина Франческо Приматиччо (XVI век)

Сказки — упрощённый вариант герои-

ческого мифа. Народные варианты сказок, 

как правило, очень жестоки. Например, 

в обработках Шарля Перро и Братьев 

Гримм сказка о Красной Шапочке весьма 

безобидна, однако в некоторых народных 

вариациях (их известно более сотни) волк 

накрывает стол блюдами с мясом бабушки 

и графинами с её кровью, а Красная Ша-

почка ужинает и ложится с ним в одну по-

стель. Это символизирует совращение 

девственницы Сатаной.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

риоб-
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«Этап первый: 
заканчивается бабло 

и надо идти за хабаром… 
Нет, что-то не 

сходится!»
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трудный момент — в момент решающего 

сражения, ведь что это был бы за подвиг, 

если бы за героя его совершили боги? 

Но как только последнее испытание со-

стоялось, силы добра могут развернуть 

спасательную операцию и быстро эва-

куировать героя с места событий.

Так и поступили орлы во «Властели-

не Колец», забрав Сэма и Фродо с Оро-

друина, грозящего вот-вот взорваться. 

Понятно, что забросить героев на гору 

таким же образом орлы не могли: не 

спортивно это, не будет почёта от шир-

ской братвы.

Пересечение порога 
в мир повседневности

Сложность здесь в том, чтобы в обы-

денном мире сохранить сокровище, 

добытое в мире «волшебном», а по-

простому — не зазнаться, не отказать 

людям в помощи, не впасть в рутину по-

вседневности. Для многих героев древ-

них мифов это испытание становилось 

более сложным, чем собственно завое-

вание сокровища.

Хоббиты не стали в этом плане ис-

ключением, и зачёт сдали — не ска-

зать чтобы очень легко. Во-первых, 

зло, как оказалось, не было побеждено 

полностью даже в решающей битве, и 

предстояло разобраться с Саруманом, 

установившим мордорские порядки 

в ранее не знавшем горя Шире. Во-

вторых, даже когда зло, следуя своей 

природе, изъело само себя, даже когда 

Саруман был убит, и отнюдь не рукой 

хоббита, даже тогда испытания героев 

не закончились. Ведь им еще нужно 

было не превратиться в «тёмненьких 

властелинчиков» в родном Шире, поль-

зуясь тотальным превосходством над 

беспомощными Туками, Брендибаками, 

Сэквиль-Бэггинсами и прочими.

16 и 17 элементы 
называются в книге Кэмпбелла 

«Властелин двух миров» 
и «Свобода жить»

Речь идет о счастливой жизни «бога» 

среди людей. Он может в любую секунду 

сходить на прогулку в мир волшебный, 

За двадцать лет до издания «Тыся-

челикого героя» советский фольклорист 

Владимир Пропп опубликовал книгу 

«Морфология сказки». Он выделил 31 

элемент, к которым сводятся все сюжет-

ные ходы сказки, и 7 ролей, к коим сво-

дятся все сказочные персонажи. Непонят-

но, почему разработчики ролевых игр до 

сих пор не использовали модель Проппа и 

не сделали игру, где требуется по очере-

ди отыграть каждую роль, чтобы сделать 

сказочный мир непротиворечивым.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Геркулес ликвидирует последние очаги хтоники в мире. Гидра обречена. Картина Антонио дель Поллайоло (XV век).

Плановая эвакуация диверсионного отряда хоббитов с Ородруина. Герои показали свою выносливость и отвагу, теперь 

можно и «читы» включать.
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всё равно что из дома в сад. В его жиз-

ни нет суеты и лихорадочных планов, он 

живёт настоящей минутой и находится в 

полной гармонии с собой. Это счастли-

вый конец, классическое «и стали они 

жить-поживать...».

Это жизнь Сэма Гэмджи в Шире после 

прощания с Фродо и Гэндальфом.

Осторожно: 
мономиф!
Джозефа Кэмпбелла критиковали за 

излишнюю тягу обобщать. Дескать, он 

пытается натянуть свой мономиф на лю-

бой эпос, закрывая глаза на различия, 

которые как раз и высвечивают нацио-

нальный колорит.

Бесспорно, далеко не все мифы — 

мифы о героях. Есть также мифы кос-

могонические — рассказывающие в ме-

тафорах о создании и разрушении все-

ленной, есть мифы о богах и их грызне 

между собой, мифы о хтонических чу-

довищах — суще-

ствах, которые 

жили до нача-

ла мира и теперь таятся в неведомых 

глубинах (например, греческие гекатон-

хейры — сторукие, которых описывали 

Стругацкие в «Понедельнике», а из со-

временных — спящие боги у Лавкраф-

та, и Ктулху в их числе). Но ни одна 

мифологическая система не обходится 

без мифов о героях. Остальные персо-

нажи, существа, даже боги вращаются 

вокруг героя. Его путешествие связы-

вает мифический мир в единое целое. 

И почти всегда путешествие героя со-

держит три фазы и большую часть из 

17 элементов, описанных Кэмпбеллом. 

Среди самых известных примеров — 

мифы об Одиссее, о Тезее, о Будде, о 

Христе, короле Артуре. В некоторых ми-

фах содержатся лишь отдельные эле-

менты пути героя, например, в мифе о 

Прометее — титане, похитившем огонь 

у богов, чтобы передать людям, а также 

в крайне популярном, благодаря Фрей-

ду, мифе об Эдипе, странствовавшем, 

совершившим ряд подвигов, но плохо 

кончившем.

● ● ●

Мы не случайно начали статью со 

«Звёздных войн». Джордж Лукас был 

большим поклонником Кэмпбелла и не 

раз прямо заявлял в интервью, что при 

написании сценариев специально сле-

довал схеме мономифа. И он был не 

единственным. Существует даже кни-

га «Путешествие писателя», в которой 

автор, Кристофер Воглер, дает практи-

ческие советы авторам, исходя из того, 

что мономиф — идеальная структура 

художественного произведения.

Зачастую эта структура срабатыва-

ет. Сразу вспоминается роман Урсулы 

Ле Гуин «Волшебник Земноморья», 

фильм «Вспомнить всё» по мотивам 

рассказа Филипа Дика и, наконец, пер-

вая «Матрица».

Но использование мономифа, осо-

знанное или неосознанное, успеха от-

нюдь не гарантирует. Оно может даже 

приводить к обратному эффекту: зрите-

ли решат, что у автора сценария просто 

нет фантазии и он всё лепил по зата-

сканному шаблону. Таков, например, 

провальный фильм «Волкодав». Соз-

даётся впечатление, что это дипломная 

работа старательного студента ВГИКа, 

не более, притом что сюжет «Волкода-

ва» полностью соответствует структуре 

мономифа.

Если рассматривать миф о ге-

рое как аллегорию внутреннего 

развития человека, преодоле-

ния страхов и поиска своего 

места в жизни, то структура 

мономифа крайне полезна. 

Она напоминает нам, какие 

мы делаем ошибки в своём 

духовном путешествии. Но как только 

мы начинаем трактовать мономиф пря-

молинейно, мы рискуем получить что-то 

малоинтересное, хотя местами забав-

ное — например, ролевую игру в духе 

Diablo. И странно, что разработчики, 

оставляя первую фазу мономифа на 

вступительный видеоролик, снова и 

снова гоняют геймеров по второй 

фазе, но ещё ни разу не попыта-

лись сосредоточиться на тре-

тьей, когда герой возвращает-

ся и проводит воспитательную 

работу с населением. 

Спасибо тебе за наше счастливое детство, мастер ми-

фопоэтики Джон Толкин!

О Короле 

Артуре —
 на 

стр. 1
19

Что почитать?
• Воглер Кристофер «Путешествие пи-

сателя: мифическая структура для 
писателя»

• Кэмпбелл Джозеф «Мифический образ»
• Кэмпбелл Джозеф «Тысячеликий герой»
• Пропп Владимир «Морфология сказки»
• Толкин Дж. Р. Р. «Сильмариллион»
• Юнг Карл Густав «Архетипы и коллек-

тивное бессознательное»

Что посмотреть?
• «Сила мифа», серия интервью с Джозе-

фом Кэмпбеллом (1988)
• «Убить дракона» (1988)
• «Мифология Звёздных войн с Джор-

джем Лукасом и Биллом Мойерсом», 
фильм-интервью (1999)

• «Матрица» (1999)
• «Когда солнце было богом» (2003)
• «Волкодав» (2006)

Во что поиграть?
• Bard’s Tale 1, 2 (1988, 1989)
• Diablo (1996)
• Baldur’s Gate (1998)
• Planescape Torment (1999)
• Baldur’s Gate 2 (2000)

По теме

довд ищах — суще-

ствах, кок торые

жили до нача-

Барельеф 

VIII века до 

н. э. изображает 

Гильгамеша — мифического 

царя Шумера, жившего 

предположительно аж в XXVII 

веке до н. э. По преданию, 

Гильгамеш сражался со львами 

на пути за растением, 

дарующим вечную 

молодость.
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Насколько 
это реально?
Условия, необходимые для того, чтобы 

лишить технически развитую цивилизацию 

такого немудрёного изобретения, как порох, 

требуются достаточно 

необычные. Сами по 

себе они могут быть 

даже более интерес-

ны, чем послед-

ствия отсутствия 

огнестрельного 

оружия.

Проще всего 

«устранить» ци-

вилизации «таин-

ственного Востока». 

Самостоятельно ев-

ропейцы не открыли 

бы порох ни в XIV, ни как минимум ещё 

в трёх последующих веках. Первоначаль-

ный толчок экспериментам в данном на-

правлении давала самородная селитра, 

бывшая в Европе большой редкостью.

С другой стороны, именно в Европе в 

XVII-XVIII столетиях густо 

замешанная на ми-

стике и суевериях 

алхимия стала 

трансформиро-

ваться в науку. В 

химию. И не позд-

нее начала XIX 

века исследовате-

ли сугубо теорети-

чески дошли бы до 

синтеза веществ, 

способных поддер-

живать горение в 

замкнутом объёме. Даже учитывая необ-

ходимость некоторых затрат времени на 

осмысление открытия, к началу XX века 

порох, причём бездымный, оказался бы 

«на своём месте». Равно как и винтовки, 

и пушки соответствующего эпохе образ-

ца. Ибо ни их разработка, ни изготовле-

ние не вызвали бы больших затруднений.

Другое дело, если препятствия по-

явлению огнестрельного оружия носят 

магический характер. То есть обычные 

законы химии в мире не действуют. 

Но последствия такого вмешательства 

в фундаментальные принципы миро-

здания слишком трудно поддаются 

просчёту. Ведь и функционирование 

человеческого организма основано на 

химических процессах. Кроме того, ме-

тод может банально не сработать. Мало 

ли что будет взрываться вместо пороха 

Оглушительное 
молчание пушек
Мир без пороха

Порох — это особый химический состав, даже в малых дозах губительный для романтики средневековья. 

Щепотка данного порошка мгновенно изгоняет могучих демонов, а самые сильные маги от этой присыпки 

немедленно теряют все способности вместе с апломбом. Драконы же от него просто мрут. Защитить от его 

проникновения фантастические миры нелегко. Да и что получится, если цивилизация не застрянет на уровне XIII 

века, а продолжит развиваться?

— Вижу, вы узнали меня, — удовлетворённо 

сказал мужчина, когда разноязычная волна до-

катилась до него. — Вот теперь и поговорим. 

Кстати, снайперы и прочие любители постре-

лять... Можете не пыжиться — порох в патронах 

все равно не вспыхнет.

Сергей Палий «Чужой огонь»

Игорь Край
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Было такое 

«алхимическое 

серебро»... а вот 

это, видимо, 

алхимический 

бензол.
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по этим новым законам? Например, в 

«Ружьях Авалона» Роджера Желязны 

порох бесполезен, но аналогичные ему 

свойства имеет порошок для шлифовки 

драгоценных камней.

Можно придумать и что-то более 

«оригинальное». Превратить винтовки 

в «жезлы», гранаты в «шары чистой 

магии», самолёты в драконов, но всё 

это станет лишь классическим приме-

ром замены шила на мыло.

Более убедительными (и «экономич-

ными», с точки зрения допущений) пред-

ставляются социальные причины возник-

новения «беспороховой» цивилизации. 

Ибо за примерами отсутствия ружей, при 

наличии всех предпосылок к их изготов-

лению, далеко ходить не нужно. В Японии 

огнестрельное оружие, достаточно рас-

пространённое в XVI веке, в XVII-XVIII сто-

летиях оказалось почти забытым.

Для развития военного дела требуют-

ся войны. Причём не всякие. Подавление 

народных восстаний, дворцовые перево-

роты, борьба с разбойниками, даже мно-

гочисленными, и отражение набегов ко-

чевников не требуют совершенствования 

вооружений. Исход подобных конфликтов 

вообще не зависит от содержимого арсе-

налов. Если экономика в упадке, казна 

разворована, элиты перессорились, то 

государство падёт любом случае. Если 

же не всё так безнадёжно, то солдаты на-

ведут порядок и палками.

Армия централизованного государства, 

границам которого не угрожает равный по 

классу противник, не только будет воло-

читься далеко в хвосте технического про-

гресса, но и деградировать со временем. 

В Китае, где порох был изобретён, он так 

и не нашёл широкого применения. Арба-

леты же в Поднебесной с большой помпой 

«выдумывались» минимум трижды. Как 

только очередной период обострения про-

тиворечий заканчивался, о них забывали.

Впрочем, и в таких условиях будет 

сохраняться спрос на гражданское, 

спортивное и охотничье оружие. Но ог-

нестрельные устройства эпох фитиля и 

кремня не выдерживали критики в этих 

качествах. Пистолет смог составить се-

рьёзную конкуренцию шпаге лишь к се-

редине XIX века. Добавим ещё несколько 

десятилетий на внедрение непривычного 

и революционного новшества. Получаем 

тот же самый XX век.

От замка 
к мануфактуре
Итак, что изменилось бы, если б в 

середине XIV века Бертольд Шварц не 

написал свой знаменитый трактат и по 

всей Европе не начали бы как грибы 

после дождя появляться мастерские по 

производству пороха и бомбард? По пер-

вому времени — очень немногое. Ведь в 

течение полутора веков огнестрельное 

оружие хоть и существовало, но не игра-

ло заметной роли.

Преобразования в социальной, эко-

номической и военной сферах шли бы 

своим чередом. Феодальная раздро-

бленность сменялась бы абсолютизмом, 

а ополчения вассалов — сначала наём-

ными, а затем и регулярными войсками. 

Укреплялся бы капитализм, вооружённая 

пиками и алебардами пехота теснила бы 

рыцарскую кавалерию, началась бы эпо-

ха географических открытий.

Даже в XVI веке отсутствие пороха 

заметным образом не сказалось бы на 

тактике. Пули и ядра тогда были причи-

ной лишь нескольких процентов потерь, 

и даже столь известный мыслитель, как 

Макиавелли, высказывал сомнения в 

целесообразности применения огне-

стрельных орудий.

«Преждевременные» открытия — рас-

пространённая в фантастике тема. Впро-

чем, классическим «попаданцам» редко 

удаётся притащить из настоящего в вир-

туальное прошлое что-то действительно 

ценное. Местные технологии не благопри-

ятствуют, да и у самих «гостей из будуще-

го» образование не всегда академическое.

С порохом, впрочем, никаких про-

блем нет. Его можно забросить в любую 

эпоху. Для изготовления простейшего ог-

нестрельного оружия достаточно умения 

обрабатывать медь. В крайнем случае, 

пушку можно сделать и из дерева.

Другой вопрос, будет ли толк. При-

митивные бомбарды были на редкость 

бесполезны и уступали лукам и ката-

пультам почти во всех отношениях. Для 

того чтобы «громовые трубы» пришлись 

ко двору, вызвали интерес, стали приме-

няться и совершенствоваться, требуются 

определённые условия.

А ЕСЛИ — НАОБОРОТ?

В романе Гарри Гаррисона «Специалист по эти-

ке» герою, попавшему на «отсталую» планету, не 

удаётся изобрести порох. Но паровую катапульту 

он делает.

Даже если местная химия «запретит» реакцию окисления, взрывчатые вещества будут существовать. Нестабильные 

соединения азота с металлами, например, азид свинца Pb(N
3
)

2
 при разложении выделяет огромную энергию.

Это интересно

Гражданские шпаги предназначались 

для постоянного ношения и широко исполь-

зовались для выяснения отношений в сту-

денческой среде. Проблема была решена 

только в России, где шпага была объявлена 

обязательной частью студенческого мунди-

ра. Соответственно, студенты никогда не 

носили шпаг из принципа.

Как было замечено ещё в средние века, доспехи защи-

щают, но и мешают нанести урон врагу. Одной из при-

чин облегчения защитного снаряжения в XVII веке стала 

замена копий шпагами и палашами.
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С одной стороны, аркебузы и мушкеты 

не угрожали бы коннице, но с другой — пуш-

ки не валили бы рядами пикинёров. Баланс 

сохранялся бы даже с некоторым преиму-

ществом для пехоты. Дальнейшему упадку 

рыцарства ничто бы не препятствовало. Со-

став, тактика и организация армий не изме-

нились бы, не считая вооружения стрелков, 

состоявшего из луков и арбалетов.

Но уже в XVII веке отличия стали бы за-

метны. Не имея пистолетов, конница, по-

жалуй, даже выиграла бы, скорее оправив-

шись от потрясения, вызванного встречей 

с непроходимыми «лесами» пятиметровых 

пик. Не к концу, а уже к началу столетия 

она, избавившись от большей части защит-

ного снаряжения и сменив копья на пала-

ши, научилась бы маневрировать, обходя 

войска противника с флангов. В остальных 

же отношениях и прежде всего в оружей-

ном деле наметились бы застойные тен-

денции. Совершенствования вооружений 

по сравнению с XVI веком не произошло бы 

без возможности и необходимости. Стрел-

ковые войска пришли бы в упадок.

Арбалет, эквивалентный аркебузе по 

пробивной силе, — слишком тяжёлое 

и громоздкое устройство. В XVI веке 

он был бы несколько усовершенство-

ван, например, путём замены лука на 

стальные торсионы, но это не решило 

бы проблемы. Ведь именно тогда ар-

кебузы, превосходство которых над 

арбалетами считалось спорным, на-

чали вытесняться куда более мощными 

мушкетами. Попытки состязаться с ними 

однозначно потребовали бы снабдить ар-

балет треногой или колёсным лафетом.

Учитывая же, что в этот период развитие 

металлургии и ремесла делало бы доспехи 

надёжней и доступней, а конница приобре-

ла бы несвойственную ей ранее манёврен-

ность, можно предположить: роль стрелков 

свелась бы к минимуму. Поголовному 

«одоспешиванию» способствовало бы и 

то, что именно бронебойное оружие — по-

ражающие на расстоянии пушки и мушке-

ты, — сделало необходимым повышение 

подвижности подразделений.

В результате тактика армий XVII и XVIII 

веков во многом напоминала бы сражения 

римской эпохи. Исход битвы решала бы 

регулярная тяжёлая пехота, поголовная 

закованная в панцири и вооружённая в за-

висимости от назначения пиками, алебар-

дами либо щитами и мечами. Всадники в 

кирасах или кольчугах прикрывали бы на-

ступающие когорты от стрелков, обходили 

противника с флангов и преследовали бе-

гущих. Лёгкая пехота завязывала бы бой и 

обороняла полевые укрепления.

Таким образом, мы получаем усло-

вия, очень близкие к наиболее по-

пулярным фэнтезийным вселенным. 

Например, к миру «Ведьмака» Анджея 

Сапковского. Технологии и научные 

знания серьёзно опережают уровень 

средних веков и ассоциируются с ру-

бежом промышленного переворота 

или даже с современностью. Феода-

лизм сохраняется в усечённом виде, 

словно буржуазные революции уже 

произошли. Повсеместно господству-

ет товарное хозяйство и денежные 

повинности. По дорогам маршируют 

многочисленные регулярные армии, в 

которых заметно «облегчённая» кон-

ница играет второстепенную роль.

Век пара
Изготовить примитивную пищаль 

проще, чем арбалет. Хотя данное сооб-

ражение не казалось существенным, 

например, Эдгару Берроузу в процессе 

написания марсианского цикла. Жители 

Наиболее оригинальная причина негорюче-

сти пороха упомянута в романе «Чужой огонь» 

Сергея Палия, где вернувшиеся боги-олимпийцы 

попросту отнимают у людей дар Прометея. И 

если нет никакого огня, соответственно, не дей-

ствует и огнестрельное оружие.

События романа разворачиваются в наши 

дни. Поэтому человечество переносит шок срав-

нительно бодро. Ведь ГЭС и АЭС продолжают 

давать энергию. Практически полностью пара-

лизованным оказывается лишь транспорт, где 

без двигателей внутреннего сгорания — никуда. 

Но и эта проблема представляется разрешимой. 

Удаётся даже возобновить космические полёты.

При достаточном развитии технологий не 

страшны любые перипетии. Другой вопрос, что 

художества Зевса сильнее всего ударили бы по 

людям, даже не знакомым с греческой мифоло-

гией. Тем, кто, проживая в забытых разом всеми 

богами регионах, не имеет возможности сменить 

очаги на электроплиты. Их при таком раскладе 

ожидала бы голодная смерть. Ведь тепловая об-

работка пищи, разлагая сложные соединения, в 

несколько раз увеличивает объём доступной для 

усвоения человеческим организмом органики. 

Злаки и картофель без неё не питательнее травы.

КРАЙНИЙ СЛУЧАЙ

Если пики служили только для обороны от конницы, а шпаги — лишь для самозащиты, то алебарды были наиболее 

мощным и универсальным оружием пехоты XV-XVII веков.
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Красной планеты передвигаются на ле-

тающих (и даже космических) кораблях, 

но дерутся преимущественно мечами.

Летающие корабли, конечно, отдель-

ная тема: физический механизм их дей-

ствия — загадка. Но что если паровозы 

уже есть, а порох ещё не известен?

В этом случае упадок стрелковых войск 

будет продолжаться. Вполне вероятно, они 

окончательно уйдут в небытие. Ведь каче-

ство стали улучшается с каждым десяти-

летием, и распространённость доспехов 

ограничена уже только неудобством но-

шения. Пробивать же кирасы по-прежнему 

нечем. Оружие, использующее энергию 

сжатой пружины или сжатого газа (пнев-

матическое, паровое), имеет жёсткие 

ограничения как по отношению мощности 

к весу, так и по начальной скорости снаря-

да. Для создания бронежилетов от него не 

потребуется ни титана, ни кевлара.

В результате пехота всё с теми же але-

бардами, пиками и мечами не только со-

храняла, но и укрепляла бы своё господ-

ство даже после появления железных до-

рог. На ситуацию никак не повлияло бы и 

создание пневматических либо паровых 

пушек. И те, и другие при более-менее 

приемлемой мощности превращались в 

громоздкие стационарные сооружения. 

Именно в этом качестве (как орудия для 

вооружения крепостей и береговых ба-

тарей) в реальности они и предлагались 

конструкторами XIX века.

Другой вопрос, если поставить 

паровую пушку на паровую же 

машину. Локомотив — мало-

интересен, но ещё в 

1900 году во время англо-бурской войны 

британцы применяли безрельсовые поез-

да, состоящие из бронированного паро-

вого тягача и трёх броневагонов. Общая 

длина состава достигала 20 метров, а 

вес — 40 тонн. Моральное воздействие 

этих «танков» на противника и слонов 

было огромно. Множество африканеров, 

увидев ползущий по голой степи поезд, 

навсегда бросили пить.

В беспороховом мире такие же-

лезные монстры с крайне ограни-

ченной проходимостью и скоростью 

не более 15 километров в час не про-

извели бы сенсации. К тому же 

вооружены они были бы лишь 

огнемётом либо маленькой па-

ровой пушкой. Уничтожить их 

было бы трудно, но и опасно-

сти они бы не представляли. 

Другое дело, если убрать броню и бес-

полезные вагоны со стрелками, которым 

не из чего стрелять (да и эрзац-пушкой 

лучше врагов не смешить). Автомобиль 

повышенной проходимости сам по себе 

будет эффективным оружием: его-то 

пики не остановят. Пехоту он сможет да-

вить. А не передавит — так рассеет, по-

добно серпоносной колеснице древности.

Появление таких механических средств 

войны произвело бы переворот в военном 

деле, основательно подорвав позиции тя-

жёлой пехоты. В отсутствие артиллерии 

бороться с «танками» могли бы лишь дру-

гие «танки». Причём с тараном. Подобную 

тактику, кстати, намеревались применять 

окончательно свихнувшиеся под конец 

Второй мировой фашисты, сконструировав 

и даже попытавшись запустить в серийное 

производство уникальный Rammtiger.

Флот
Отсутствие бомбард, конечно же, 

побудило бы инженеров уделить вни-

мание совершенствованию метатель-

ных орудий. Вполне вероятно, что 

торсионные катапульты в 

XVI веке были бы изобретены 

заново и вытеснили «гра-

витационные» требушеты. 

В XVII-XVIII веках возмож-

но даже появление цель-

нометаллических машин, 

имеющих в сравнении с де-

ревянными втрое большую 

удельную мощность.

Но и стальные катапульты не заме-

нили бы пушек. Будучи громоздкими, 

тяжёлыми, очень сложными в производ-

стве и бешено дорогими, они не смогли 

бы решать задачи обычной артиллерии. 

Только перебрасывали снаряды через 

стену. Соответственно, роль их при оса-

дах оставалась бы важной, но скромной. 

Защитники с башен продолжали бы свы-

сока смотреть на врагов, опасаясь лишь 

таранов и подкопов.

Без возможности быстрого овладения 

укреплениями войны носили бы затяжной 

характер... но в XVII веке они и так были 

не короткими. То есть на суше отсутствие 

пороха не вызвало бы кризиса. Ведь сте-

ны не стали бы выше и прочнее.

Другое дело — море. Если галера пред-

назначалась для абордажного боя и пуш-

ку (как правило, всего одну) на ней вполне 

можно было бы заменить огнемётом или 

тараном, то парусник XVI-XVIII столетий 

без орудий представить трудно. То есть 

флот фактически оказался бы безоруж-

ным. Одна или две баллисты в морском 

бою были бы почти незаметны. Остаются 

лишь сцепка кораблей и абордаж.

Очевидно, в прибрежных водах продол-

жали бы править бал галеры. Главный их 

недостаток — невозможность установить 

пушки на нижней палубе — потерял бы 

актуальность. Но низкие скорость, авто-

номность и мореходность продолжали бы 

«тянуть их ко дну». Как бы выглядел оке-

анский боевой корабль без артиллерии?

Для успешного абордажа необходимы 

большая скорость (чему способствует от-

Австрийское военное пневматическое ружье начала 

XIX века с прикладом-баллоном имело мощность менее 

300 джоулей. Этого достаточно, чтобы убить человека с 

50 метров. Если он не в ватнике.

Другой вопрос, если поставить 

паровую пушку на паровую же 

машину. Локомотив — мало-

интересен, но ещё в 
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каз от тяжёлых пушек 

и дубовой брони), ма-

нёвренность, высокий 

борт и многочисленный эки-

паж. Возможно, фрегат имел бы башни 

для стрелков и абордажные трапы. Тем 

не менее эффективность боевого парус-

ника оставалась бы сомнительной. Ведь 

предъявляемые к нему требования соче-

таются очень плохо. Легко представить 

себе почти неприступные крепости под 

парусами, но отсутствие наступательного 

вооружения делало бы их полезность не-

сообразной с ценой.

На практике «неубедительность» па-

русников мало сказалась бы на форми-

ровании колониальных империй. Ведь 

перевозить товары и войска с континента 

на континент кораблям ничто не мешало. 

Войны лишь переместились бы с мор-

ских просторов в заливы и гавани, 

где могли бы действовать галеры. 

А также — на сушу. Возросло бы 

значение баз и 

крепостей.

Лишь наступление эпохи пара и элек-

тричества разительно изменило 

бы ситуацию. Пароход, снаб-

жённый тараном, — это сила. 

Даже пушки не мешали адми-

ралам думать именно так во 

второй половине XIX века. 

«Альтернативный» бронено-

сец представлял бы собой 

корабль без мачт (всё 

равно сломаются при 

ударе), но с мощной ма-

шиной, обеспечивающей макси-

мальную скорость. Скорее все-

го, он был бы колёсным, а не 

винтовым, ибо, запустив борто-

вые гребные колёса в разных на-

правлениях, можно развернуться 

на месте. И так как действие та-

рана чрезвычайно разрушитель-

но, наследник триремы был бы 

велик лишь настолько, насколько 

это нужно для обеспечения автономно-

сти и мореходности. Надводная броня не 

требовалась бы, но, возможно, броне-

вым поясом и булями был бы защищён 

борт ниже ватерлинии.

Конечно, лучники и арбалетчики на 

палубе броненосца выглядели бы смеш-

но. В многочисленном экипаже и не 

было нужды. Кроме людей, необходи-

мых для управления кораблём, на борту 

мог быть лишь десяток-другой мечников 

на тот случай, если таран застрянет и 

противник проникнет на борт либо при-

дётся высадить «призовую команду» на 

гражданское судно.

В качестве вспомогательного вооруже-

ния возможна стальная баллиста (только 

для забрасывания абордажных «кошек») 

и огнемёты разных конструкций. Но есте-

ственнее всего смотрелись бы паровые 

орудия, использующие давление пара 

из котла. Между прочим, учитывая ни-

чтожную дистанцию, на которой вёлся бы 

бой, вывести из строя вражеский корабль 

можно было бы и излюбленным приёмом 

пограничников — струёй обычной за-

бортной воды, направленной на дымовую 

трубу. Брандспойтом же можно было бы 

отражать попытки абордажа.

● ● ●

Но всё-таки отсутствие пороха на 

уровне технического развития, соответ-

ствующем XIX веку, труднообъяснимо 

даже магическими причинами. Ведь к на-

чалу этого столетия уже были открыты и 

альтернативные взрывчатые вещества: 

гремучая ртуть и бертолетова соль. А ско-

ро стала известна и нитроцеллюлоза — 

основа бездымного пороха.

К концу века теряет актуальность даже 

такой довод, как отсутствие потребности в 

оружии. На этом этапе изобрести револь-

вер может любой инженер по собственному 

почину. В конце концов, даже среди прин-

цев Амбера отыскался один умный! 

Что почитать?
• Гаррисон Гарри «Специалист по этике»
• Желязны Роджер «Ружья Авалона»
• Палий Сергей «Чужой огонь»
• Прочко И. «История развития артил-

лерии»

Что посмотреть?
• «Ходячий замок» (2004)
• «Город Эмбер: Побег» (2008)

Во что поиграть?
• Syberia II (2004)
• Rise of Nations: Rise of Legends (2006)
• «Не время для драконов» (2007)

По теме

Любопытно, что Желязны не уточняет, какой именно 

порох не горит в Амбере — чёрный или бездымный. Это 

два совершенно разных вещества.

Лишь наступ

тричест

бы си

жённы

Даже

рал

вто

«Ал

се

шиной,

мальн

го, он 

винтов

вые греб

правлени

на месте

рана чре

но,, насл

Испанские 

и португальские 

галеоны XVI-XVII веков 

считались очень прочными 

и мореходными кораблями, но 

не несли артиллерии, чтобы не 

ослаблять борт портами. Потому 

иногда и становились 

добычей пиратов.

Австрийский 

броненосец 

«Эрцгерцог Фердинанд 

Макс» в 1866 году у мыса 

Лисс таранил и потопил 

итальянский броненосец 

«Ред Италия».

Русский экспериментальный паровой пулемёт образца 

1829 года. Калибр 17,5 мм, скорострельность 50 вы-

стрелов в минуту. Не работал.
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В это странное время жили кардинал Ри-

шелье и д’Артаньян; философ, поэт, солдат, 

безбожник и писатель-фантаст, позже сам 

ставший литературным персонажем, Сира-

но де Бержерак; математик и мыслитель-

рационалист Рене Декарт; физик и по со-

вместительству автор первого варианта 

«Новой хронологии» Исаак Ньютон.

Любой каприз 
за ваши деньги
В течение XVI-XVII веков традицион-

ные феодальные армии во всё большей 

мере сменялись армиями наёмными. Что, 

впрочем, ещё не означало появления ре-

гулярного войска. С одной стороны, коро-

ли последовательно предпочитали полно-

стью лояльных (пока жалование выплачи-

валось в срок) ландскнехтов своевольным 

вассалам. Такие необходимые для разви-

тия капитализма прогрессивные преоб-

разования, как ликвидация феодальной 

раздробленности и появление центра-

лизованных национальных государств, 

были бы невозможны без концентрации 

всей военной силы в руках правителя. 

Но, с другой стороны, капитализм-то был 

развит ещё очень слабо. И на собранные 

налоги король постоянное войско содер-

жать не мог. Наёмники (желательно ино-

странцы, чтобы уж точно гарантировать 

их независимость от местной знати) на-

бирались только в случае войны, обычно 

сроком на полгода.

Для ускорения процесса вербовки сол-

даты нанимались не «поштучно», а целы-

ми сработавшимися коллективами. Уже с 

собственными командирами и, естествен-

но, с оружием. В промежутках между 

Время 
мушкетёров
Тактика европейских армий XVII столетия

Чем необычен XVII век? До сих пор среди историков нет единства, к какой эпохе его отнести. Иногда он рассматривается 

как закат средневековья, иногда как рассвет нового времени. Век начался, когда рыцари в полном вооружении уже 

выглядели нелепо, но ещё не исчезли с полей сражений, а сквозь разрывы и клубы порохового дыма уже блестели штыки.

...Затем, признав, что дым имеет свойство

Вздыматься к небесам, — наполнить им

Огромный шар и улететь, как дым!

Эдмон Ростан «Сирано де Бержерак»

Игорь Край

Герои «переходной эпохи» — наёмные аркебузир, але-

бардщик и пикинёр. Пикинёры занимали привилегиро-

ванное положение.
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наймами «банды» (полки) ландскнехтов 

обычно стояли на территориях карлико-

вых германских государств, занимаясь 

боевой подготовкой и вербовкой личного 

состава. Передвижения безработных, а 

потому «нейтральных» полков по Евро-

пе, а также их правовой статус в местах 

базирования оговаривались в то время 

специальными законами.

Наёмный солдат получал от своих ко-

мандиров регулярную плату и обучался 

действиям в строю, но и только. Оружие, 

продовольствие и экипировку он приобре-

тал сам. Сам нанимал себе прислугу и за-

ботился о перевозке своего имущества (в 

результате чего нонкомбатантов в войске 

оказывалась больше, чем солдат). Сам же 

он оплачивал и уроки фехтования, если же-

лал научиться владеть оружием. Порядок 

и боеспособность поддерживались капте-

нармусами (капитанами-оружейниками), 

следящими за тем, чтобы бойцы имели 

положенные по штату оружие и экипиров-

ку. Тем, кто пропивал свои пики и шпаги, 

грозило немедленное увольнение.

Желая привлечь на свою сторону полк, 

наниматель устраивал смотр. При этом в 

расчёт принималось не только вооруже-

ние, но и средний рост солдат, а также 

их внешний вид. Солдаты, смахивающие 

на разбойников или бродяг, не котирова-

лись, ибо возникали справедливые опа-

сения, что они именно те, кем кажутся... 

Из боевых качеств проверялись только 

строевая подготовка, от которой зависе-

ла возможность применить пики, и уме-

ние мушкетёров набивать свои «трубы».

Помимо наёмников элитных, состав-

лявших в XVII веке главную ударную 

силу армии, существовала ещё и об-

ширная категория бойцов «для числа». 

Как только начиналась война, к армии 

за символическую плату присоединя-

лись «охочие люди»: итальянцы, немцы, 

гасконцы, шотландцы, а также искате-

ли приключений уже неопределимой на 

глаз национальности. Вооружение их 

было очень разнообразным: тесаки, кор-

тики, клейморы, алебарды, копья, само-

палы, арбалеты, луки, круглые щиты. 

Некоторые приводили и верховых лоша-

дей класса «Росинант».

Организация у наёмников этого сорта 

отсутствовала. И быстро привнести её 

было невозможно. Ведь король не рас-

полагал «лишними» сержантами и офи-

церами. Уже на месте из добровольцев 

стихийно формировались отряды, скорее 

заслуживающие именоваться ватагами. 

Уже к началу XVI века технологии позволяли высверливать дульный канал в сплошной 

бронзовой болванке, а не отливать ствол сразу в виде полой трубы, как это было в эпоху 

бомбард. Соответственно, можно было обойтись без ввинчивающейся казённой части и за-

ряжать орудие со ствола. Пушки стали намного безопаснее.

Тем не менее качество отливки всё ещё оставляло желать лучшего. Закладывать много 

пороха в орудие опасались. Для того же, чтобы не слишком проиграть в начальной скорости 

снаряда, ствол удлинялся до 20-30 калибров. Ввиду этого даже после изобретения «жемчуж-

ного» — гранулированного — пороха заряжение пушки занимало много времени. Кулеврина 

же «осадной мощности» вообще имела 5-метровый ствол, «несовместимый с шомполом». 

Недостаточным было и рассеяние картечи. Поэтому для самообороны батареи в неё, кроме 

8-10 кулеврин, включались 2-4 фальконета.

Массовую отливку орудий под мощный заряд, но со стволом, укороченным до 12-14 кали-

бров, удалось наладить в течение XVII века.

ОТ КУЛЕВРИНЫ К ПУШКЕ

Русские пушки «тощих» пропорций.

Экстравагантность военного костюма во многом была 

связана с низким развитием искусства фехтования. 

Клинком удары почти не парировали. Вражеские выпа-

ды отбивали щитом-баклером или... рукавом.

Снаряжение мушкетёра: мушкет, подпорка, кортик, ро-

жок с порохом для полки, несколько зарядцев или рог 

с порохом для стрельбы. И никаких кавалерийских са-

пог — ботфортов.

Это интересно

Процедура заряжания мушкета: отде-

лить фитиль, высыпать в ствол порох из 

зарядца, извлечь шомпол из ложа, забить 

шомполом первый пыж из подсумка, забить 

шомполом пулю, забить второй пыж, убрать 

шомпол в ложе, открыть полку и высыпать 

на неё порох из рожка, закрыть полку, при-

соединить фитиль... В то время редко дела-

ли более одного залпа за сражение.

Воин со стальным щитом — рондашем.
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Ввиду нулевой боевой ценности задачи 

этих формирований обычно сводились к 

охране тылов и коммуникаций.

В мирное время военные силы го-

сударства ограничивались гвардией — 

фактически телохранителями короля. 

Хрестоматийными примерами подоб-

ных подразделений являлись известные 

из произведений Дюма королевские 

мушкетёры и гвардейцы кардинала. Не 

менее знаменитая (хотя и преувеличен-

ная писателем) вражда между которы-

ми была обусловлена тем, что гвардей-

цы занимались поддержанием порядка 

в Париже (в других городах ещё не было 

полиции), а мушкетёры в свободное от 

охраны Его Величества время слоня-

лись по улицам и хулиганили.

Гвардию не распускали в мирное время, 

но в остальных отношениях её бойцы ни-

чем не отличались от наёмников. Точно так 

же они приобретали снаряжение сами (за 

исключением форменного плаща) и сами 

же учились владеть оружием. Отряды эти 

предназначались для выполнения церемо-

ниальных и полицейских функций, а потому 

боеспособность их не выдерживала практи-

ческих испытаний. Так, в первом же настоя-

щем бою обе роты королевских мушкетёров 

устремились в конную атаку со шпагами 

наголо, были разбиты и расформированы. 

Сражаться ни в конном, ни в пешем строю 

(то есть крутить «караколе» с мушкетами) 

соратники д’Артаньяна не умели.

Пехота
К началу XVII века вооружение пехоты 

было довольно пёстрым. Главную силу 

войска составляли панцирные отряды 

пикинёров с 4-5-метровыми «габсбург-

скими» пиками. Функции лёгкой пехоты 

выполняли алебардщики и стрелки с ар-

кебузами или арбалетами. В ходу остава-

лись круглые щиты (в том числе и «проти-

вопульные» рондаши), тесаки и мечи. На 

вооружении сохранялись и длинные луки. 

Они, кстати, использовались англичана-

ми ещё в 1627 году в боях за ту самую 

Ла-Рошель, под стенами которой герой-

ствовал д’Артаньян.

Основой тактики оставалось насту-

пление «баталиями» — компактными 

построениями 30 на 30 человек, способ-

ными отразить атаку конницы с любого 

направления. Алебардщики и стрелки 

прикрывали пикинёров.

Основной угрозой пехоте ещё в XVI 

веке стали пушки. Попадание ядра в ба-

талию влекло огромные потери. Опас-

ность представлял также охват — ведь 

пики подразделения могли быть на-

правлены лишь в какую-то одну сторо-

ну. Поэтому предпринимались попытки 

усовершенствовать строй. В Испании 

была изобретена «терция»: построение 

20 рядов в глубину и 60 — по фронту. 

Обойти её было труднее, да и число 

жертв артиллерийского огня несколько 

сокращалось.

«Ахиллесовой пятой» артиллерии XVII века являлась не материальная часть, а прими-

тивная организация. На каждую пушку приходилось до 90 человек прислуги. Но почти по-

головно это были рабочие-нонкомбатанты.

Перевозили пушку и боекомплект нанятые или мобилизованные гражданские возчики, 

позицию для неё готовили землекопы. Лишь перед боем к орудию направлялись несколько 

солдат, часто не имевших никакой подготовки. Они могли заряжать пушку и стрелять из неё 

(это было несложно). Но наводил по очереди каждое из 12 орудий батареи единственный 

канонир.

В результате артиллерия хорошо показывала себя в обороне. Благо, конница той эпохи 

окончательно растеряла боевой пыл, а баталии наползали медленно и печально. Но в на-

ступлении пушки были бессильны. Сменить позицию после начала боя они не могли. Ни 

возчики, ни их лошади просто не пошли бы под огонь.

АРТИЛЛЕРИЯ

Пушки XVI-XIX веков крепились на позициях канатами за ступицы колёс или за кольца на лафете ко вбитым в 

землю кольям. После выстрела они откатывались, гася энергию отдачи.

Мушкетёры 

восточноевропейского 

образца.

Обычный в XVI-XVII веках шлем морион: снабжённый защищающими лицо полями, обтекаемый, усиленный гребнем от рубящего удара.
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Но больший успех имело построение 

колоннами 30 человек в глубину и всего 

16 по фронту. Казалось бы, 4 колонны яв-

лялись столь же лёгкой целью для враже-

ских ядер, как и 2 баталии. Но первое впе-

чатление обманчиво. Колонне было проще 

выбирать дорогу, и простреливаемое про-

странство она преодолевала значительно 

быстрее. Кроме того, до конца XIX века 

пушки не имели механизма наведения по 

горизонтали. Ориентируясь на борозды, 

оставляемые на земле рикошетирующими 

ядрами, командир мог пытаться про-

вести свой отряд между линиями огня 

двух соседних орудий. Наступление 

колоннами хорошо зарекомендовало 

себя и практиковалось более 200 лет.

Конница
В случае войны король по-прежнему 

мог рассчитывать на ополчения го-

родов (роль которых, впрочем, сво-

дилась к защите стен) и верных 

вассалов, выставляющих конницу. 

Ведь военную обязанность зна-

ти никто не отменял. Но боевое 

значение рыцарства уже с начала XVI 

века стало сходить на нет. Времена 

изменились. Помещики теперь подсчи-

тывали доходы от своих имений и уже не 

стремились участвовать в войнах — раз-

ве что по традиции. Да и сами короли 

меньше всего стремились к тому, чтобы 

магнаты начали набирать личные армии.

Но конница всё-таки была нужна. 

Поэтому властители начали прибегать к 

услугам наёмных рейтаров.

«Рейтар» — это третья (после «рыде-

ля» и «рыцаря») попытка русских выго-

ворить немецкое слово «риттер» — всад-

ник. В европейских языках никакой раз-

ницы между рыцарем и рейтаром нет. 

Её не было и на самом деле. Как рыцар-

ская, так и рейтарская конница состояла 

преимущественно из бедных дворян, не 

имевших своих поместий. Только пре-

жде они служили в качестве вассалов 

некоему крупному феодалу за натураль-

ное довольствие, а в XVI-XVII веках за 

деньги — всякому, кто заплатит их.

Наём рейтаров, впрочем, редко оправ-

дывал себя. Уже с XVI века кавалерия 

находилась в глубоком кризисе. Длинные 

пики не оставляли ей шансов. Наиболее 

эффективный тактический приём — на-

езд — стал невозможным. Использовать 

же кавалерию для фланговых охватов в 

Европе не умели. Да и не годились тяже-

ловесные рыцарские клинья для манёвров.

Временный выход был найден в заме-

не копий на длинные колесцовые писто-

леты. Предполагалось, что всадник смо-

жет расстреливать пехоту с безопасного 

расстояния в 5-10 метров. Неторопливо 

разъезжающая по полю боя и останавли-

вающаяся для выстрела и заряжания кон-

ница наверняка производила неизглади-

мое впечатление. Но никакой пользы от 

неё не было. Тяжеловооружённый конный 

стрелок — это нонсенс. Сравнительно с 

азиатским всадником «огнестрельный» 

рейтар оказывался вдесятеро дороже 

и примерно в такой же пропорции хуже. 

Ибо преимуществами лёгкой кавалерии 

(скоростью и массовостью) не обладал.

Всё более широкое применение огне-

стрельного оружия пехотой сделало не-

спешные атаки «с пистолетом наголо» и во-

все невозможными. Конницу наконец стали 

переводить на фланги, чтобы использовать 

для нападения с холодным оружием на лёг-

кую пехоту врага. Но и там она не добива-

лась успеха, как вследствие медлительно-

сти, так и потому, что... рейтары скверно ез-

дили верхом! В атаку конница устремлялась 

шагом, в лучшем случае рысью.

Тесно связанная с искусством конного 

боя «рыцарская» культура Западной Евро-

«Крепким орешком» для артилле-

ристов XVI-XVII веков стала проблема 

снаряда. Каменные ядра, бывшие в упо-

треблении в средние века, уже не соот-

ветствовали духу времени. Будучи вы-

пущенными из кулеврины, они при ударе 

о землю раскалывались и рикошета не 

давали. Обмотанные верёвкой желез-

ные болванки летели намного дальше, но 

очень неточно. С точки зрения дальности 

стрельбы лучшим материалом являлся 

свинец. Но при ударе о землю или кре-

постную стену мягкий металл расплющи-

вался в тонкий блин.

Оптимальным решением было ис-

пользование бронзы, сочетавшей твёр-

дость и упругость с технологичностью. Но 

такие снаряды стоили бы слишком доро-

го. Находкой оказался чугун — дешёвый 

и пригодный для литья металл. Но для 

его производства требовались доменные 

печи, поэтому даже в начале XIX века 

Турция, например, испытывала нехватку 

чугунных ядер.

Из чугуна, кстати, можно было отлить 

и сами пушки, хотя при той же мощности 

их стволы оказывались на 10-15 процен-

тов тяжелее бронзовых. По этой причи-

не до конца XIX века бронза оставалась 

предпочтительным «артиллерийским ме-

таллом». Чугун же позволял изготовлять 

массу дешёвых орудий для вооружения 

кораблей и крепостей.

ЯДРО

Так как ядра из камня высекали каменотёсы, а не 

скульпторы, геометрической строгостью формы 

они не отличались.

Пикинёр в позиции для отражения конной атаки.

Рыцарские доспехи, правда, в основном уже как тур-

нирное и парадное снаряжение, продолжали совершен-

ствоваться до начала XVII века.

Восточноевропейская 

тяжёлая кавалерия в XVII веке 

сохраняла на вооружении копья (так как 

дело с пикинёрами ей приходилось иметь 

редко). В целом она была значительно 

боеспособнее западной.
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пы пришла в упадок. Не существовали уже 

орденские и королевские конные школы, в 

которых рыцарей учили атаковать клином. 

Между тем движение «стремя к стремени» 

галопом и конная рубка требуют хорошей 

подготовки как всадников, так и лошадей. 

Рейтарам негде было её приобрести.

У всадников начала XVII века даже не 

имелось оружия, которым они могли бы 

пользоваться в движении. Кавалерийская 

шпага, конечно, была длиннее и тяжелее 

пехотной, но разрубить шлем ею было 

нельзя. Попытка же колоть противника с 

наскоку чревата не только потерей клин-

ка, но и переломом запястья.

Реформы 
Густава-Адольфа
Может сложиться впечатление, что ар-

мии XVII века были громоздкими, мало-

эффективными и избыточно сложными. 

У правителей той эпохи оно, во всяком 

случае, сложилось.

Не последнюю роль в этом сыграл тех-

нический прогресс. Пушки стреляли всё 

чаще, потери 

пехоты рос-

ли. Наконец, 

постепенное 

вытеснение 

аркебуз муш-

кетами, дальность 

эффективного огня кото-

рых превышала 200 ме-

тров, делало невозмож-

ным прикрытие баталии 

алебардщиками. Им при-

шлось бы отойти слишком 

далеко от пикинёров, а кто 

бы тогда защитил их самих от 

вражеской конницы?

В 30-х годах XVII века швед-

ский король Густав-Адольф 

решился реформировать ар-

мию, радикально упростив ор-

ганизацию. Из всех родов пехо-

ты — пикинёров, аркебузиров, 

арбалетчиков, алебардщиков, 

мушкетёров, мечников — он со-

хранил лишь два: мушкетёров и 

пикинёров. Для снижения потерь 

от вражеского огня были приняты и ме-

нее глубокие построения: для мушкетё-

ров в 4 ряда вместо 10, и 6 вместо 20-30 

рядов для пикинёров.

Для повышения мобильности пикинё-

ры были лишены защитного снаряжения, 

а сами пики укорочены с 5 до 3 метров. 

Теперь пику можно было не только с тру-

дом удерживать наперевес, зажав тупой 

конец под мышкой, или упирать в землю, 

превращая в выставленную на пути вра-

жеской конницы рогатину, но и наносить 

ею удары. Мушкеты также были значи-

тельно облегчены и стали применяться 

без подпорки.

Перечисленные меры, конечно, лиши-

ли армию Густава-Адольфа иммунитета 

к атакам конницы. Но, учитывая боевые 

качества рейтаров, шведы ничем не рис-

ковали. Со своей стороны, король пред-

принял шаги, направленные на усиление 

шведской кавалерии. Всадникам 

запретили использовать доспехи 

(к тому времени у других 

народов всё ещё мало от-

личавшееся от рыцарских 

лат). От них начали требо-

вать умения атаковать га-

лопом, в строю, холодным 

оружием. Шведы спра-

ведливо полагали, что 

проблема не в пиках, а в 

недостаточной манёврен-

ности кавалерии, неспо-

собной обойти баталии.

Наконец, в Швеции 

армия впервые была 

переведена на посто-

янную основу, пре-

вратившись в подобие 

гвардий других госу-

дарств. Конечно же, 

это влетало шведам в 

копеечку, но казну ре-

гулярно пополняли кон-

трибуции с побеждённых.

«Реформированная» Швеция, малона-

селённая, практически не имевшая в то 

время городов и вынужденная закупать 

оружие (но выплавлявшая половину же-

леза в Европе и монопольно снабжавшая 

Англию и Голландию лесом для строи-

тельства кораблей), устроила настоящий 

террор на континенте. В течение столетия 

от шведов не было житья. Пока они не 

узрели под Полтавой кузькину мать.

● ● ●

В военном деле XVII век окончился так 

же, как и начался: досрочно, вопреки ка-

лендарю. В 80-90-х годах по Европе про-

катилась новая волна перевооружений. 

Облегчённые мушкеты и «шведские» 

пики спешно сменялись единообразными 

кремнёвыми ружьями со штыком. В тече-

ние нескольких лет армии приобрели тот 

вид, который практически без изменений 

и сохраняли до первой трети XIX века. И 

это была уже другая эпоха. 

Что почитать?
• Маркевич В. «Ручное огнестрельное 

оружие»
• Прочко Е. «История развития артил-

лерии»
• Разин Е. «История военного искусства 

XVI-XVII вв.»
• Сирано де Бержерак «Иной свет, или 

Государства и империи Луны»

Что посмотреть?
• Три мушкетёра (1921, 1939, 1948, 1961, 

1973, 1993, 2005)
• Четыре мушкетёра (1934, 1974)
• Д’Артаньян и три мушкетёра (1979)

Во что поиграть?
• «Казаки: Последний довод королей» (2001)
• «Казаки: Снова война» (2002)
• «Завоевание Америки» (2003)

По теме

Едва ли не самым радикальным ново-

введением Густава-Адольфа стало созда-

ние полковой артиллерии, произведшей 

настоящую сенсацию на полях сражений. 

Причём конструкция пушек не содержала 

ничего нового: это были самые заурядные 

фальконеты калибром 4 фунта. Иногда 

даже использовались кожаные орудия.

Революционной была организация. 

Каждая из пушек получила упряжку мо-

гучих казённых лошадей, постоянно со-

державшихся в королевских конюшнях и 

приученных к грохоту выстрелов и виду 

крови. А также расчёт из отборных сол-

дат, виртуозно владеющих шомполом и 

банником. Причём один офицер прихо-

дился уже не на 12, а всего на 2 орудия.

В результате пушки, которые до сих пор 

лишь держали оборону на заранее под-

готовленной позиции, получили возмож-

ность наступать впереди пехоты и даже 

преследовать противника, осыпая его кар-

течью. Если враг пытался приблизиться, 

передки подъезжали и отвозили орудия.

ПОЛКОВЫЕ ПУШКИ

Весовой калибр полковых пушек колебался от 3 до 

6 фунтов. Стрельба велась почти исключительно 

картечью — лёгкие ядра давали слабые рикошеты.
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В Европе 

подпорка, 

снабжённая лезвием и 

превращённая в бердыш, 

именовалась «шведским 

пером». Хотя сами шведы 

скоро отказались от 

подпорок вообще.

В России перевооружение по европейскому образцу 

было начато не при Петре I, а ещё при Алексее Тишай-

шем. Просто он реформы проводил тихо.
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Дмитрий Злотницкий

ЗамкиЗамки′′

Чем больше человек имеет, тем сильнее он стремится спрятать нажитое непосильным трудом от загребущих рук не столь удачли-

вых собратьев — желательно за семью замками. Ведь ловкачей, желающих поживиться чужим добром, во все времена и 

во всех странах было предостаточно. Между ними и мастерами замочного дела уже много тысячелетий кипит жаркое 

противостояние, по накалу не уступающее гонке вооружений.

Мы не знаем, кому принадлежит авторство первого замка, 

но люди не могли обойтись без этого полезного устройства 

уже четыре тысячелетия назад. Считается, что примитивные 

механические замки — предтечи современных штифтовых — 

появились приблизительно в одно время в Египте, Китае, Ас-

сирийском государстве и других великих циви-

лизациях древности.

Старейший деревянный замок был 

найден при раскопках дворца ассирий-

ского царя Саргона II, правившего в вось-

мом веке до нашей эры, 

а самый древний ключ 

археологи обнаружи-

ли в гробнице фараона 

Рамзеса II.

Замки и ключи из железа и меди стали 

широко применяться лишь в эпоху расцве-

та Римской империи. В ней же получили 

распространение нарезные и навесные 

замки. Последние были незаменимы во 

время путешествий, хотя зачастую не 

обеспечивали высокую степень защиты.

жаркое 

тали 
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В 1206 году «арабский да Винчи» 

Ислам Аль-Джазири описал принцип 

действия кодового замка. Он был 

заново изобретён в середине де-

вятнадцатого века — в 1862 году 

группа инженеров запатентовала 

замок «Эврика». Чтобы открыть 

его, не зная правильного кода, 

требовалось перебрать более 

миллиарда комбинаций. Одна из 

первых «Эврик» стояла на страже 

казначейства США.

В 
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Англичанин Джозеф Брама задался целью создать замок, 

который будет невозможно взломать, и в 1784 году предста-

вил публике своё изобретение. Брама пообещал выплатить 

две сотни гиней человеку, который сумеет вскрыть замок без 

ключа, однако при жизни мастера таких умельцев не нашлось. 

Задачу удалось разрешить лишь спустя шестьдесят семь лет.

В 1818 году житель Портсмута по имени Джереми (Иере-

мия) Чабб создал прототип детекторного замка, который ав-

томатически блокировался, если кто-то пытался открыть его 

с помощью отмычек или неподходящего ключа, что делало 

устройство чрезвычайно надёжным. Чабб заплатил одному из 

лучших английских взломщиков того времени, чтобы тот по-

пытался обойти защиту замка, но в итоге матёрый преступник 

признал поражение.

Изобретения Брама и Чабба легли в основу современного 

«английского» замка.

В 1851 году в Лондоне прошла «Великая промышленная вы-

ставка», в ходе которой американцу Альфреду Чарльзу Хоббсу 

удалось взломать замки Чабба и Брама (умелец потратил на 

взлом более двух недель). С лёгкой руки Хоббса вторая по-

ловина девятнадцатого века ознаменовалась стремительным 

развитием замочного дела.
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Американец Лайнус Йейл-старший в 1848 году создал, 

основываясь на схемах древнейших египетских замков, 

прообраз современного цилиндрического замка. Спустя 

тринадцать лет его сын Йейл-младший усовершенствовал 

разработку отца, введя в употребление плоские ключи, 

главным достоинством которых стало широчайшее много-

образие форм бороздки, а также изобрёл несколько соб-

ственных замков для банков и сейфов. Йейл-младший про-

славился, разъезжая по США и демонстрируя недостатки 

существовавших на тот момент замков, которых были ли-

шены его модели.

В 1857 году один из 

сотрудников компании 

Йейла — Джеймс Сар-

джент — представил 

на суд общественности 

первый кодовый замок 

со сменным шифром и в 

том же году основал соб-

ственную фирму по про-

изводству замков. Спустя 

шестнадцать лет Сар-

джент запатентовал ча-

совой механизм для сей-

фовых замков — теперь, 

даже имея на руках ключ 

и код, сейф можно было 

открыть только в опреде-

лённый день и час.

В 1874 году в Бу-

дапеште появился на 

свет Эрих Вайс, кото-

рый прославился под 

псевдонимом Гарри 

Гудини как величай-

ший фокусник и иллю-

зионист двадцатого 

века. Всемирную сла-

ву ему принесли трю-

ки с освобождением: 

начиная от «простого» 

избавления от наруч-

ников и заканчивая 

побегом из закрытых 

камер Петропавлов-

ской крепости. Кажет-

ся, ни один замок не 

мог удержать Гудини.

Пожалуй, свой са-

мый впечатляющий 

трюк он продемон-

стрировал в 1903 году английской публике: его, скованного по 

рукам и ногам, сбросили в Темзу, но спустя считанные минуты 

Гарри всплыл, свободный и довольный собой.

Отель The Westin 

Peachtree Plaza в 1979 

году стал первой в мире 

гостиницей, в которой 

были установлены зам-

ки, отпиравшиеся маг-

нитными ключ-картами. 

Их авторство принад-

лежит норвежскому ин-

женеру Тору Сорнесу. 

Количество вариантов 

кодов для такого зам-

ка равнялось населе-

нию всей Земли. За 

тридцать лет компания 

VingCard установила 

в гостиницах по всему 

миру более трёх милли-

онов подобных замков.

Ещё недавно биометрические замки, в которых отпечаток 

пальца, голос или скан сетчатки глаза человека заменяют 

ключ или код, мы видели только в фильмах о похождениях 

Джеймса Бонда, а в начале двадцать первого века они поя-

вились в открытой продаже. В теории биометрический замок 

обеспечивает высочайшую 

надёжность — палец не 

потеряешь и не забудешь 

дома, а двух одинаковых 

отпечатков не найдётся во 

всём мире. На практике их 

эра только начинается — 

пока на пути прогресса сто-

ят высокая цена, а также 

весьма капризная электрон-

ная начинка.

Самый большой в мире навесной 

замок создали в 2004 году в Нижего-

родской области студенты и препода-

ватели Павловского художественно-

го училища. Вес замка-рекордсмена 

более четырехсот килограммов, вы-

сота приближается к двум метрам, а 

при повороте шестнадцатикилограм-

мового ключа замок исполняет гимн 

родного города. Творение нижего-

родских умельцев украсило собой 

одно из местных кафе и удостоилось 

диплома международной Книги ре-

кордов Гиннесса.

В 1997 году в Гамбурге прошёл первый чемпионат, на ко-

тором взломщики из разных уголков планеты соревновались 

в своём искусстве. Спустя несколько лет в Нидерландах была 

основана «Открытая организация взломщиков» (The Open 

Organization of Lockpickers), для членов которой вскрытие зам-

ков — не более чем увлекательный спорт.
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Предлагаем вниманию наших 

читателей конкурс «Фантасти-

ческое травести». Ниже вы уви-

дите три отрывка из различных 

фантастических книг, но все име-

на собственные мы подменили. По-

лагаем, вам будет нетрудно снять 

маски и узнать настоящие имена 

героев, значимые реалии, а также 

авторов и названия произведений, 

откуда были взяты отрывки. Ответы 

в виде «1. Кристофер Робин — Дзирт 

До’Урден, 2. Пухова опушка — Мензо-

берранзан, книга — «Тёмный эльф», ав-

тор — Роберт Сальваторе» присылайте 

на otvet@mirf.ru или на почтовый адрес 

редакции с пометкой «Травести — июнь». 

Обязательно пишите полностью фамилию, 

имя, отчество, адрес и почтовый индекс (а 

если вы живете в Москве — то телефон), что-

бы мы смогли с вами связаться и вручить или 

отправить фантастические призы. Если вы не 

сможете получить приз сами — указывайте дан-

ные того человека, который получит его за вас.

Ответы можно также прислать с мобильного телефона. Отправьте 

SMS на короткий номер 1121. В начале сообщения обязательно на-

берите #mftrav (без этого сообщение до нас не доберется), поставьте 

пробел и пишите ответы по приведенному выше шаблону. Стоимость 

SMS — приблизительно 3 рубля.

Десятка победителей получит в подарок набор из трёх книг: 

Андрей Ливадный «Титановая лоза», Вячеслав Шалыгин «Проти-

востояние», Роман Глушков «Стальная петля». Итоги конкурса 

мы подведем в августе. Желаем удачи!

Благодарим издательство «Эксмо» за предоставленные призы.

Столбы эти ставит Михаил Александро-

вич Берлиоз, председатель МАССОЛИТа 

(1). Матушки, покойницы, старинный прия-

тель. Тоже из Прежних. Лет ему, наверно, 

триста, а то и больше, кто знает. Кто время 

подсчитает? Разве мы знаем? Зима-лето, 

зима-лето, а сколько раз?  Ведь собьёшься, 

думавши. Пальцев-то десять, да на ногах — 

десять, правда, у кого и по пятнадцать ра-

стёт, у кого по два, а вот, к примеру, у Ивана 

Бездомного (2), что с Патриарших прудов (3), 

на одной руке много махоньких пальчиков, 

ровно корешки, а на другой — и вовсе ку-

киш. Такое ему Последствие вышло.

[...]

— Анна Францевна (4), а Рюхина (5) 

помните? Ха-ха-ха. А как Лиходе-

ев (6) приезжал, помните? О-хо-хо. 

А Латунский-то (7), сволочь, помните, всё 

доносы писал, и где теперь те доносы? 

Пыль, всё пыль! А как Аннушка (8) кофе 

варила! Кофейку бы сейчас...

Джефф Питерс (1) отстранился и за-

хлопнул дверцу глазка. Этого зрелища он 

не мог себе позволить. В первое же мгнове-

ние он ощутил, как из глубин его тела снова 

начинает подниматься чудовищный жар, 

рождающий бесконтрольную жажду плоти...

Через некоторое время он снова вы-

глянул. Энди Таккер (2) по-прежнему рас-

хаживал и по-прежнему предлагал Джеф-

фу выйти.

И вот тогда, глядя на освещённого 

луной Энди Таккера, он, наконец, понял, 

кого тот ему напоминал. Понял, прыснул 

в кулак, отошёл от глазка и, не в силах 

больше сдерживаться, дико захохотал.

Боже мой — Чарли Чаплин (3)! Герой 

короткометражных комиксов, которые он 

крутил на своем проекторе. Ай да Энди 

Таккер! Хоть и мёртвый — а двойник 

коротышки-комедианта. Правда, не такой 

толстенький — вот и вся разница. Даже 

усы на месте.

Бран (1) упал, и Джон Сноу (2) ещё 

трижды ударил его ногой в рёбра, прежде 

чем подоспели полицейские.

— Идиот! — закричал Теон Грейджой (3). 

— Проклятый, сумасшедший идиот!

— Угу, — ухмыльнулся Джон Сноу. — 

Но мой брат не поедет за Стену (4), пока 

я рядом и в состоянии вывести его из 

игры. Лучше ищите другого водителя — у 

Брана переломаны рёбра. Или дайте мне 

вести самому.

— Значит, ты поведёшь один, — ре-

шил Грейджой . — Мы не можем больше 

ждать. В машине есть тонизирующие 

средства, не дай бог тебе заснуть. Если 

отстанешь, тебя сожгут. Не забывай.

— Не забуду. И вас не забуду, мистер, 

если когда-нибудь снова окажусь в этом 

городе. Не сомневайтесь.

— Тогда садись в машину номер два. 

Вакцина под задним сиденьем... Двигай, 

подонок!
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Предлагаем вашему вниманию тради-

ционный конкурс — «Фантастическую вик-

торину». Сегодня она посвящена «Алло-

дам Онлайн». Победители викторины — 

как обычно, это будут десять человек, кото-

рых определит жребий, — получат коллек-

ционную версию игры с 1500 кристаллами, 

а первый победитель станет счастливым 

обладателем суперприза — цифровой ви-

деокамеры Sony DCR-SХ44Е.

Ответы присылайте по адресу 

otvet@mirf.ru или на почтовый ящик ре-

дакции. Ответы должны быть в виде «1-а, 

2-б, 3-в...», в теме письма укажите «Викто-

рина — июнь». Обязательно пишите пол-

ностью фамилию, имя, отчество, адрес 

и почтовый индекс (а если вы живете в 

Москве — и телефон), чтобы 

мы смогли с вами свя-

заться и вручить или 

отправить фантастиче-

ские призы. Если вы не 

сможете получить приз 

сами — указывайте 

данные того челове-

ка, который получит 

его за вас.

Ответы можно также при-

слать с мобильного телефона. 

Отправьте SMS на короткий но-

мер 1121. В начале сообщения 

обязательно наберите #mfvict 

(без этого сообщение до нас не 

доберется), поставьте пробел и 

пишите ответы по приведенно-

му выше шаблону. Стоимость 

SMS — приблизительно 3 рубля.

Итоги викторины мы подве-

дем в августе. Желаем удачи 

всем нашим читателям!

1. Какой из аллодов был доступен 

игрокам к старту «Аллодов Онлайн»?

А) Умойр;

Б) Игш;

В) Гипат;

Г) Язес.

2. Среди свободных фракций отсут-

ствуют:

А) свободные торговцы;

Б) охотники на демонов;

В) историки;

Г) староверы.

3. Обитатели Сарнаута после смерти 

оживают. Как этому можно поме-

шать?

А) проткнуть осиновым колом;

Б) отрубить голову;

В) сварить в масле;

Г) сделать всё перечисленное.

4. В имена народа Зэм входят слова 

вроде «Саранг», «Иавер», «Негус». 

Что они означают?

А) титулы;

Б) военные звания;

В) учёные степени;

Г) названия кланов.

5. Среди играбельных рас отсутствуют:

А) люди;

Б) эльфы;

В) орки;

Г) гномы.

6. Способ путешествия в Астрале изо-

брели:

А) хадаганцы;

Б) канийцы;

В) гибберлинги;

Г) орки.

7. Какой из классов недоступен для 

игры за Империю?

А) чекист;

Б) комиссар;

В) политрук;

Г) диверсант.

8. Какой из классов недоступен для 

игры за Лигу?

А) витязь;

Б) опричник;

В) чернокнижник;

Г) провидец.

9. Лозунг культистов: «Империя и 

Лига...

А) ...не выдержат блицкрига!»;

Б) ...сами себя пожрут!»;

В) ...неисчерпаемы, как Астрал!»;

Г) ...а ну-ка, вот вам фига!».

10. Можно ли одному слетать в 

Астрал, не построив собственного 

ко рабля?

А) да, одолжив корабль друга;

Б) да, арендовав в порту лодку;

В) да, на учебном корабле;

Г) нельзя.

11. Почему гибберлинги всегда ходят по 

трое?

А) один умеет читать, другой писать, а 

третий знает дорогу;

Б) один главный, двое запасные;

В) так удобнее соображать на троих;

Г) они рождаются тройняшками.

12. Какая любимая игра имперских ор-

ков?

А) баскетгоблин;

Б) тролейбол;

В) гоблинбол;

Г) литрбол.

13. Какой известный персонаж не стал 

прообразом игрового противника?

А) Гитлер;

Б) Вий;

В) Чикатилло;

Г) Кот Леопольд.

14. Что собирают старатели на плато 

Коба?

А) самородное золото;

Б) доисторические окаменелости;

В) Астральные кристаллы;

Г) хабар из аномалий.

15. Как звали великого мага аллода 

Умойр?

А) Мордан;

Б) Скракан;

В) Паркан;

Г) Таркан.

, отчество, адрес 

если вы живете в 

чтобы 

-

б 6 С б А



157

Качаем права
Доброго времени суток, дорогая ре-

дакция!

Среди начинающих авторов, и не 

только, бытует расхожий миф. Мол, 

главное — издать книгу, а дальше — 

посыплются на голову небесные крен-

деля. Можно бросать обрыдлую рабо-

ту помощника заместителя младшего 

менеджера и жить на гонорары, вы-

пуская том за томом. В эту радужную 

фантазию верится с натяжкой, но ведь 

дыма без огня не бывает.

Хоть убейте, но лично меня умиля-

ют регулярные жалобы мэтров о не-

лёгкой полуголодной судьбе писате-

лей. Я согласен, если речь идёт о Васе 

Пупкине из Верхней Пырловки, на-

писавшем очередной римейк «Харри 

Путтер и Волшебный Фигпоймёшь», 

но когда начинают хныкать те, кто пу-

бликуются миллионными тиражами, 

по чьим трудам уже вовсю клепают 

кино и стряпают игры, — тут уж, изви-

ните, верится с трудом.

Великая просьба, развейте мифы, 

чтобы начинающие творцы и просто 

Емели-мечтатели (вот с понедельника 

сяду, напишу мегабестселлер и зарабо-

таю миллиард) узнали, что же такое — 

быть писателем, и во сколько это 

обойдётся? Какие средние гонорары 

получает средний автор? Как правиль-

но составить договор с издательством 

и на что следует обращать внимание, 

чтобы не попасть в ловушку? Является 

ли издатель налоговым агентом авто-

ра и какие удержания производятся с 

гонораров? Какие бывают права соб-

ственности (имеет ли смысл подарить 

издателю права на своих персонажей 

или стоит приберечь их на будущее)? 

Кормит ли писателя литературная дея-

тельность или ему на роду написано со-

вмещать любимое дело (писательство) 

с вынужденным (менеджер среднего 

звена и т. д.)?

В общем, надеюсь, что все мифы 

будут вами развеяны, и нам, простым 

смертным, станет понятно, что же хранит 

в себе тернистый путь писателя и стоит 

ли ступать на него вообще и в целом?

С уважением, искренне ваш

Владимир

Частично на вопросы этого письма 

ответили Вера Камша с Леонидом Шку-

ровичем (см. «МФ» № 80, апрель 2010), 

часть ответов можно найти в «Трибуне» 

этого номера журнала на стр. 49 — в 

частности, про «средние гонорары сред-

него автора» и «можно ли выжить писа-

тельством» там хорошо сказано.

Вопрос «как правильно составить 

договор с издателем и на что обратить 

внимание» поверг нас в уныние. Чтобы 

ответить на него по-хорошему, придётся 

сначала давать краткий экскурс в юрис-

пруденцию страниц на тридцать, а где ж 

их взять столько? Ограничимся только 

самыми общими замечаниями. Автор-

ский договор надо читать столь же вни-

мательно, как любой договор вообще. 

В нём не должно быть «дыр» вроде от-

сутствующих пунктов, на которые ссыла-

ются другие пункты; в нём должна быть 

чётко прописана дата открытия прав; 

в нём должны быть без малейшей дву-

Здравствуйте, уважаемый читатель!

Последний месяц принес нам какое-то совер-

шенно рекордное число писем со стандартным 

вопросом «как стать вашим автором?». Я уже от-

вечала на него (и, кажется, не раз), но сейчас всем-

всем повторяю: если вы хотите стать нашим авто-

ром, пожалуйста, сразу прикладывайте к письму 

образцы текстов и хотя бы в паре слов рассказы-

вайте о своих увлечениях. Это как минимум позво-

лит быстро определить вас в руки того редактора, 

«стихия» которого вам наиболее близка.

Теперь к конкретным письмам. Сегодня погово-

рим о договорах с издателями, профессиональной 

болезни редакторов, больших картинках, как сде-

лать второй «МФ» и о многом другом.

Каждые 2 недели на сайте «Мира фан-

тастики» объявляется новое голосование. 

Результаты самых интересных опросов 

отныне будут находить место на страни-

цах «Почтовой станции». Для участия в 

текущем голосовании зайдите на mirf.ru.

Смотрите ли вы платные 
фантастические каналы?

1. Не смотрю платное телевидение 50,2%

2. Вообще не смотрю телевидение 32,1%

3. Смотрю только AXN Sci-Fi 10%

4. 
Смотрю и AXN Sci-Fi, 
и Sci-Fi Channel 

5,3%

5. Смотрю только Sci-Fi Channel 2,4%

ГЛАС НАРОДА

Если вы хотите написать нам письмо, в вашем распоряжении есть три основных способа.

1. Электронный адрес pochta@mirf.ru. В теме письма напишите: «Письмо в «Почтовую 

станцию»! Ваше послание обязательно будет прочитано, редакция оставляет за собой право 

ответить на него по электронной почте либо воздержаться от дискуссии.

2. Реальный адрес 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, дом 56, строение 32, «Мир 

фантастики». Ваше письмо обязательно будет прочитано, но вступать в переписку по обыч-

ной почте редакция не будет никогда.

3. SMS-сервис: пошлите сообщение на номер 1121, набрав префикс #mfpost (это важ-

но — иначе сообщение не дойдёт). Стоимость — приблизительно 3 рубля. Ваше сообщение 

обязательно будет прочитано, но вступать в переписку при помощи SMS-сервиса редакция 

не будет никогда.

На страницах «Почтовой станции» публикуются самые интересные письма, SMS-сообщения 

и сообщения с форума журнала, расположенного по адресу forum.mirf.ru, с ответами редакции.

КАК НАПИСАТЬ ПИСЬМО В «ПОЧТОВУЮ СТАНЦИЮ»
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смысленности прописаны максимально 

допустимые тиражи, размер роялти (ав-

торского вознаграждения за каждый на-

печатанный экземпляр произведения), 

даты оплаты и прочие конкретные числа. 

Будьте внимательны в отношении прав: 

на роман издательство обычно просит 

предоставления исключительных прав 

(т. е. вы не сможете напечатать его боль-

ше нигде), на рассказы зачастую имеет 

смысл подписывать договор об неисклю-

чительных правах (чтобы вы могли на-

печатать его не только в данной антоло-

гии, но, допустим, ещё и в литературном 

журнале). Никогда не дарите права изда-

телю — ни на что! Вы автор или благо-

творительная организация? Проверяйте, 

чтобы издательство аккуратно относи-

лось к распространению электронных ко-

пий вашего произведения: в наше время 

электронная дистрибьюция уже приносит 

некоторые (пусть далеко не заоблачные) 

доходы. Внимательно следите, чтобы в 

договоре не было формулировок вроде 

«оплата производится в течение 99 лет 

после производства тиража». Обяза-

тельно просматривайте условия допсо-

глашений. Не отдавайте права на книгу 

больше чем на три-пять лет (если это не 

межавторский проект, где могут быть 

совсем другие сроки). В общем, если у 

вас есть возможность — покажите текст 

договора хорошему юристу, специалисту 

по авторскому праву. Только так вы смо-

жете застраховаться от ошибок.

Конкретный текст договора и условия 

его могут сильно расходиться у разных 

издателей. Одно издательство считает 

своим долгом платить за автора все нало-

говые платежи и сумму в договоре указы-

вает «чистыми на руки», другое предпо-

лагает, что автор должен платить налоги 

сам. Где-то вам дадут начальный тираж 

в 500 экземпляров, в другом месте на ту 

же книгу сразу «заложат» 5-7 тысяч и вы-

дадут аванс. В общем и целом рекомен-

дуем: если текст договора кажется вам 

странным — не старайтесь «сломать» из-

дательство под себя. Для них это бизнес 

на потоке, и ради вас одного никто стан-

дартный договор переделывать не будет. 

Не пытайтесь плевать против встречного 

ветра. Лучше поищите подольше и пой-

майте попутный.

Читаю книгу, вижу...
Здравствуйте. У меня возник во-

прос. Я ежемесячно покупаю «Мир 

фантастики», несколько игровых жур-

налов и несколько аниме-изданий. 

Также стал писать в любительский 

аниме-журнал (преимущественно об-

зоры фестивалей). Но вот что я стал 

замечать. Когда читаешь профес-

сиональную прессу, то в основном 

воспринимаешь информацию. Когда 

же берёшь в руки любительский жур-

нал, то чаще обращаешь внимание на 

ошибки: повторяющиеся слова (беда 

многих авторов), разные по стилю 

предложения, не связанные между 

собой (видимо, статья создавалась 

копированием из разных источни-

ков), обращаешь внимание на пробле-

мы вёрстки, иногда даже обнаружи-

ваешь фактические ошибки. Поэтому 

хотелось бы узнать: это проблема 

только начинающих журналистов или 

и опытных редакторов тоже?

С уважением,

Алексей

Это проблема опытных редакторов, пре-

жде всего. Чем дольше человек занимает-

ся редакторской работой, тем скорее ему в 

глаза бросаются все недоработки — как в 

авторском тексте, так и в вёрстке материа-

ла. Опытный редактор, беря в руки журнал, 

тут же замечает: так, здесь оставили вися-

чую строку, тут перемудрили с интерлинья-

жем, там картинку небрежно обтравили — 

и вообще статью явно сдавали впопыхах и 

контрабандой протащили мимо корректора 

(ибо есть такое страшное слово — дед-

лайн). Смысловые, стилистические и грам-

матические ошибки тоже мешают жить не-

счастному редактору. Иногда до такой сте-

пени, что вместо того, чтобы читать текст, 

начинаешь его мысленно править. Ладно 

ещё, когда это статья по работе, а ведь это 

может быть и книга, от которой несчастный 

редактор пытался получить удовольствие. 

Увы! Неизбежные издержки профессии.

Как правило, чем более профессио-

нально издание, тем более «гладкими» 

выглядят тексты. С одной стороны, это 

хорошо, потому что ничто не мешает чита-

телю тихо-мирно «снимать информацию». 

С другой — наличие узнаваемого лично-

го стиля, креатива, увлечённости темой 

сильно поднимает «цену» материала в 

глазах читателя. Грубо говоря, если в про-

фессиональных изданиях вам предложат 

минимум ошибок при необходимом и до-

статочном уровне информации, то в фа-

натской прессе у вас и ошибок, и креатива, 

и каких-то совершенно изумительных и ни-

кому более не известных фактов будет на 

порядок больше. А уж стоит ли ради этого 

изобилия продираться сквозь лавины ино-

гда совершенно сногсшибательного автор-

ского стиля и слога — решать только вам.

Правильные ответы: 2 — Dance in the Vampire Bund, Мина Цепеш, дальний потомок. 3 — 

Hellsing, Алукард, Дракула собственной персоной. 5 — Shaman King, Борис Цепеш Дракула, 

дальний потомок. Конкурс оказался сложным, пришло всего 8 правильных ответов. Жеребьёв-

ка определила десяток победителей и главного счастливчика, который получает коллекцион-

ный сборник «Вампиры» — им оказался Павел Лугашин (г. Тверь). Ещё девять конкурсантов 

стали обладателями аниме «Дракула». Это Валерий Латов (г. Саров), Рамиль Хуснетдинов (г. 

Нефтегорск), Елизавета Трапезникова (г. Санкт-Петербург), Юрий Латов (г. Москва), Иван Са-

лякин (г. Тимашевск), Анастасия Чиркина (г. Тамбов), Эдуард Кондратюк (г. Волгоград), Юлия 

Лисинчук (г. Москва), Сергей Строев (г. Нижний Тагил). Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: КИНОКОНКУРС («МФ» № 80, АПРЕЛЬ 2010)

Правильные ответы: 1. Николка — Артём, Мышлаевский — Андрей, Тальберг — Сухой, Се-

ребрянка — Алексеевская, Попелюха — Рижская, Петлюра — Ганза. Книга — Дмитрий Глу-

ховский «Метро 2033». 2. Выбегалло — Панкрат, Кристобаль Хозевич Хунта — Владимир Ипа-

тьевич Персиков, Фёдор Симеонович Киврин — Пётр Степанович Иванов. Книга — Михаил 

Булгаков «Роковые яйца». 3. Юля — Дзинтара, Фима — Хао, Коля — Джерри, Алиса — Никки. 

Книга — Ник Горькавый «Астровитянка». Нам пришло 36 правильных ответов. Повезло следую-

щим нашим читателям: Иван Никульшин (г. Астрахань), Анна Ермакова (г. Казань), Александр 

Новиков (г. Березники), Алексей Егоров (г. Липецк), Маргарита Ястребова (г. Кингисепп), Елена 

Иванчикова (г. Иваново), Андрей Шелковский (г. Челябинск), Майя Николенко (г. Воронеж), Ан-

дрей Репеторов (г. Ялта), Ирина Сальчикова (г. Омск). Каждый из них получает игру «Метро 

2033» и по три книги из одноимённого издательского проекта. Поздравляем победителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: ТРАВЕСТИ («МФ» № 80, АПРЕЛЬ 2010)

Правильные ответы: 1 — В (Гестия, Деметра, Гера, Аид, Посейдон, Зевс), 2 — В, 3 — Г, 

4 — В, 5 — Б (а из головы родилась Афина), 6 — Г (после мучительного ранения от случайной 

стрелы Геракла), 7 — Г, 8 — А (а кто же ещё — покровитель муз!), 9 — В, 10 — В (насмехаясь, 

что у неё только двое детей. Да — зато Артемида и Аполлон), 11 — В, 12 — А, 13 — Б, 14 — Б 

(морской владыка всё-таки). На викторину правильно ответило 67 читателей, троица победи-

телей выглядит следующим образом: чехол для телефона Golla достаётся Дарье Косоруких 

(г. Елец), mp3-плеер Ritmi xRF-8900 уходит Андрею Андрееву (г. Тамбов), а обладателем 

сум ки для ноутбука Grit становится Евгений Васин (г. Рязань). Поздравляем побе дителей!

ПОБЕДИТЕЛИ: ВИКТОРИНА («МФ» № 80, АПРЕЛЬ 2010)
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Даёшь картинки!
Здравствуйте, уважаемая редакция 

моего любимого журнала, именуемого 

«Миром фантастики». Пишет вам ваш 

очень давний читатель.

В одном из последних номеров вы 

просили высылать предложения по 

изменению журнала и тому подоб-

ное, и, наверное, кто-то очень злой 

подкинул вам крайне глупую идею 

об увеличении количества картинок 

и их размера. Спрашивается — за-

чем? Мартовский номер меня про-

сто поразил. Статья о героях Алисы 

сделана в виде огромных картинок 

и небольших цитат к ним. Извините 

за дерзость, но такую мог написать 

и ученик средней школы! Никакой 

смысловой нагрузки, только краси-

вые картинки и цитаты. На её месте 

могла стоять одна из старых добрых 

рубрик, но нет. Идём дальше, статья 

о мире Лаара сделана тем же мето-

дом. Такое ощущение, что редакция 

устала и напрягаться не хочет вовсе. 

Но всё-таки я надеюсь, что это вы за-

метили и без меня и не собираетесь 

пока превращаться в «Космо» или 

тому подобное рекламное издание. 

Желаю вам удачи и новых наград.

Ваш преданный читатель

Владимир Самсонов

Как заметили многие наши читатели, 

в «МФ» действительно появилась такая 

страшная и пугающая вещь, как боль-

шие картинки. В первую очередь ново-

введение затронуло рубрики, которые 

вообще-то изначально были «заточены» 

под визуальное восприятие, но по непо-

нятным даже нам самим причинам вер-

стались ровно так же, как все прочие. 

Например, ещё несколько номеров на-

зад рубрика «Художники» пестрела ра-

ботами маэстро величиной с пятак и про-

странными рассуждениями о том, какая 

книжка подвигла будущего художника 

заняться рисованием. Как будто это так 

уж интересно (особенно для тех наших 

читателей, которые подобных интервью 

прочли хотя бы пару десятков; они уж на-

верное заметили, что художники прямо 

из кожи лезут вон, чтобы не повторять-

ся, но получается у них плохо: каждый 

в детстве читал если не Толкина — так 

Льюиса, засматривался работами если 

не Вальехо — значит Гигера).

В игровых и кинорецензиях этого но-

мера картинки тоже «потолстели». Не 

за счёт текста — за счет количества. 

Нам кажется, что одна большая краси-

вая картинка лучше трёх мелких. Если 

у вас есть возражения, предложения, 

пожелания — пожалуйста, пишите на 

pochta@mirf.ru.

Остальное вкратце: редакция не уста-

ла, «МФ» не пытается превратиться в 

Cosmopolitan, «старые добрые рубрики» 

и куча новых — на своих местах.

Самая 
главная тайна
Здравствуйте, уважаемая редакция.

Понимаю, что вы, скорее всего, не 

ответите на мой вопрос, потому что вам 

это невыгодно — ну да всё же, а вдруг?

Дело в том, что мы с друзьями ре-

шили сделать собственный журнал. 

Мы увлекаемся приключенческими 

фильмами и играми тоже, и нам ка-

жется, наш журнал будет так же ин-

тересно читать всем любителям хо-

роших адвенчур, как «МФ» интересен 

всем любителям фантастики. Вопрос в 

том, что пока мы делаем журнал, сидя 

дома, — а как вообще должна функ-

ционировать настоящая редакция? 

Мы бы хотели немного узнать о том, в 

каких (технических!) условиях делают 

«МФ», сколько людей над ним трудит-

ся, кто чем занят, короче — полные 

должностные инструкции каждого из 

членов редакции. Ну, всё, что не явля-

ется великой коммерческой тайной!

Если сможете помочь, будем очень 

благодарны!

Читатели и будущие коллеги (наде-

емся!)

Александр, Николай и Павел.

Вот так вот взять и в одном-двух аб-

зацах изложить всю схему соподчинений 

должностных лиц журнала, да ещё и с ин-

струкциями, кто чем занят, — нетривиаль-

ное дело, я вам доложу. Но я попробую.

Для издания журнала вам потребует-

ся: директор (человек, готовый взять на 

себя организационные и административ-

ные вопросы — где снять офис и сколько 

взять красивых секретарш); бухгалтер 

С удовольствием читаю все статьи 

Веры Камши, которые появляются в «МФ». 

Жаль, что они столь редки. Скажите, когда 

ждать следующий материал? И нельзя ли 

почаще её печатать?

Стеша

Мы бы всей душой печатали Верины ма-

териалы хоть в каждом номере, но она, к 

сожалению, всё ещё остается в первую оче-

редь писательницей — а значит, уделяет куда 

больше времени собственным книгам, чем 

статьям. Сейчас Вера работает над двумя 

очередными материалами для «МФ». И мы их 

ждём с таким же нетерпением, как и вы.

Да, уж прямо вот легко к вам попасть. 

«Погуглил» тут вашего автора нового и вы-

яснил — профессор, доктор наук, все дела... 

А «простые смертные» снова не у дел.

Саша Курский

Дело не в том, есть ли у автора учёные 

степени. Главное, чтобы он разбирался в 

теме и был настоящим энтузиастом, — тог-

да и статьи получаются интересными. Кроме 

того, мы никогда не говорили, что стать авто-

ром «МФ» вот уж прямо совсем легко. Ну и 

напоследок — не того вы «нагуглили». Автор, 

фамилию которого вы указали, пока «всего 

лишь» аспирант.

Давайте книгам побольше «Выборов», 

что ж вы жмётесь-то, как торгаши на рынке!

Степан

Краску жалеем, разумеется!

Скучновато стало. Куда делись «ктулху 

фхтагн»? Куда пропали «усы Лукьяненко»? 

Вы разучились творить мемы, увы вам...

Сорро

«Ктулху фхтагн» ждёт вас на стр. 62. 

Усы Лукьяненко нынче не в каждом номере 

торчат — это верно; ну так в момент, когда 

появилось это выражение, как раз снима-

лись «Дозоры». Сейчас ажиотаж спал. Нынче 

основные мемы — «издательский проект» и 

«ох уж эти сталкеры...» Как говорится, какие 

времена — такие и нравы.

Чем плоха оценка «нравится-не нравится»?

Astra с форума mirf.ru

Необъективностью.

Здорово, что на страницах кое-где по-

являются персонажи со своими коммента-

риями, это оживляет.

Ylbren с форума mirf.ru

Сначала мы думали, что комментировать 

материалы должны собственно члены редак-

ции. Но потом решили, что фантастические 

персонажи сделают это куда лучше. И у них, 

похоже, получается!

О тайнах дубляжа интересно (статья в 

«МФ» №81, май 2010. — Прим. ред.). А рас-

ширяться в этом направлении планируете?

Reine deNeige с форума mirf.ru

Да. Рубрика «Магия кино» пока заплани-

рована как «условно-постоянная»: материа-

лы в ней будут появляться раз в 2-3 месяца. 

Если читателям покажется мало, вероятно, 

попробуем добывать что-то интересное в 

каждый номер.

Мы с приятелями делаем собственный 

фан-журнал, посвящённый вселенной 

S.T.A.L.K.E.R., как выложить его на диск 

«МФ»? Какова вероятность, что вы его вы-

ложите?

Г.р.е.г.

На диске этого номера «МФ» выложено 

пять отличных фэнзинов. Посмотрите их вни-

мательно, сравните с собственным журна-

лом. Если сравнение не заставит вас жалоб-

но вздохнуть — значит, шансы фактически 

стопроцентные: шлите описание и pdf вашего 

детища на ящик disc@mirf.ru.

60 секунд
Для «Почтовой станции» мы обычно выбираем письма, которые предполагают разговор 

между редакцией и читателями. Но иногда читатель задает вопрос (или высказывает пред-

ложение) не для того, чтобы вдаваться в полемику по интересующей теме, а чтобы получить 

точный, краткий и максимально однозначный ответ. Именно такие «минутные вопросы-ответы» 

публикуются в данном разделе. 



(человек, который будет считать ваши 

деньги и спасать от налоговой службы); 

юрист (пригодится, когда вам понадо-

бится заключать договоры с авторами, с 

кинопрокатчиками и издателями книг и 

игр; остальные 363 дня в году его можно 

использовать для теста новых настолок); 

издатель (решает вопросы с добыва-

нием рекламы, повышением тиражей и 

продаж, делит деньги журнала, рычит на 

главного редактора); главный редактор 

(планирует содержание номера, без кон-

ца пропадает по вечеринкам, собирает 

сплетни и слухи и ругается за деньги с из-

дателем); выпускающий редактор (сле-

дит за планом сдачи — точнее, следит за 

тем, как план сдачи летит к чертям, вы-

дает пинков и темы статей авторам и ре-

дакторам, учит всех писать — даже если 

сам не умеет); несколько просто редак-

торов (они могут находиться в офисе 

или работать на удалённой основе, глав-

ное качество — умеют виртуозно пропа-

дать в самый неподходящий момент); не-

сколько десятков авторов (отличитель-

ная черта любого настоящего автора — 

у него всегда что-то происходит: сгорел 

винчестер/затопило квартиру/случайно 

сессия/внезапно нет интернета); лите-

ратурный редактор (вылавливает из 

опусов ваших авторов всяких «конных 

всадников» и умеет закрыть глаза на 

ошибки уровня «Затерянный мир» Жюля 

Верна»); корректор (должен бы ловить 

все опечатки, но говорит, что не паук-

мутант, у него меньше сорока глаз, — а 

значит, всё не поймать). Ну и, конечно, 

главный человек в вашем офисе — это 

Его Величество рекламный менеджер. 

Хотите вы того или нет, но с ним придёт-

ся уживаться, даже если он придёт к вам 

с предложением написать одну из статей 

так, чтобы в ней появилась реклама па-

кетиков чая, собачьего корма и нового 

тарифного плана сотового оператора. 

Желательно сразу.

Как умудриться сохранить отноше-

ния с рекламным менеджером, не до-

пустив, чтобы корм, чай и сотовая связь 

просочились в номер (а деньги при этом 

появились), — действительно великая из-

дательская тайна. Всё остальное по срав-

нению с этим — сущая ерунда...

● ● ●

Как обычно в начале лета, всех школь-

ников и студентов поздравляю с концом 

учебного года, а тех, кто давно сам пла-

нирует свой бюджет, — с наступлением 

сезона, когда в нём наконец можно про-

бить дырку самым приятным образом: уе-

хав в отпуск. Желаю каждому побольше 

солнышка и тепла, моря и улыбок (ну или 

хотя бы моря улыбок), на чём прощаюсь 

на месяц. Всё так же искренне ваша —

Светлана Карачарова
Июньская фея

Связь с редакцией:

• Email редакции: pochta@mirf.ru

• 111123, Москва, шоссе Энтузиастов, 

дом 56, строение 32, «Мир фантастики»

• форум на сайте mirf.ru

Прочитал «Трибуну» в февральском «МФ», и не могу не написать. Ну очень уж много 

спорного в том письме, которое вы опубликовали!

Что такое графомания? Это — желание человека творить при отсутствии опыта и 

таланта. Мне не очень понятна попытка оратора мотивировать графоманию высказы-

ванием «Пикассо <...> при жизни был больным психом, и картины его стоили не дороже 

потраченного на них холста». При чём здесь Пикассо?! Мы же вроде литературу и МТА 

обсуждаем, разве нет? Не стоит, может, путать графоманию и непризнание? Да и срав-

нивать разные составляющие искусства — полная нелепица. Как, например, можно 

сравнить «Болеро» Равеля, «Крик» Мунка и «Лабиринты Ехо» Фрая?!

Не стоит оправдывать графоманов. Их можно «переучить» на «крепеньких» писа-

телей, либо дать понять, что литературная ценность написанного ничтожна. И на пол-

ках магазина их «творения» стоять радом с Профессором не будут никогда. И вот уж 

точно не надо сюсюкать «ой мои дорогие, пишите до мозолей на левой ноге, а потом, 

может, лет через (вставить), если человечество совсем отупеет, ваши книжки будут 

классикой...»

Стали классикой «оды» чинуш XVII—XIX веков, распространявшиеся гигантскими 

по тем временам тиражами? Стихи «одарённых» барышень-белоручек? Нет, конечно. 

Всё пожрала Лета. И слава богу. Да если верить, что «любой графоман лет через 20 

станет вторым Толкином», — то, надо думать, через 20 лет как раз случится давно 

предрекаемый апокалипсис. Да и не надо нам «вторых»! Потому что не бывает осетри-

ны второй свежести!

Теперь о книгах, которые выступающий на той трибуне охаял скопом. Насчет Дж. 

Джойса не скажу ничего — не читал. А вот Кафку порочить не дам! Да, параноидально-

хоррорная атмосфера его книг нравится не всем. Но (вставьте имя любого автора) тоже 

нравится не всем! Так что же, всё, что не всем нравится, — заведомая графомания, что ли?!

Про Толкина и его «сырую, громоздкую, не до конца проработанную книгу» про-

молчу: уверен, редакцию и так закидали письмами разгневанные толкинисты. Надо 

думать, человек просто не читал действительно громоздких циклов за авторством 

Сальваторе, Гудкайнда, Уйэс и Хикмен (в «Драконах» вообще чёрт ногу сломит, но ка-

кое удовольствие от чтения!).

Напоследок хочу обратиться к читателям журнала: никогда не судите книгу по пер-

вым тридцати страницам, а фильм — по первым пятнадцати минутам, пожалуйста! Так 

делая, вы никогда не прочитаете Олди и не посмотрите «Автостопом по Галактике», 

да мало ли что ещё... Вы даже «МФ» не будете читать, если составите суждение по 

первым страницам, где находится описание диска! Чтобы понять, что перед вами — 

шедевр, надо оценить произведение целиком! Иначе так всё в чушь и запишете!

Даниил
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