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Здравствуйте, 
дорогой читатель!

¬ руках вы держите
двадцать пятый но-

мер «Мира фантастики».
Что в этом особенного? Де-
ло в том, что ровно два года
назад вышел первый номер
нашего ежемесячного изда-
ния, и в нынешнем выпуске
«МФ» редакция приглаша-
ет читателей на празднова-
ние двухлетней годовщи-
ны журнала о фэнтези
и фантастике во всех про-
явлениях!

В разделе «Врата миров»
вас ожидает рассказ о том,
как создавался журнал,
а также мини-интервью с со-
трудниками редакции, кото-
рые трудятся над «Миром
фантастики» с самого пер-
вого номера. Полагаю, этот
материал будет интересен
не только читателям журна-
ла «со стажем», но и тем,
кто впервые приобрел «МФ»
несколько месяцев назад.

Итак, журналу исполни-
лось два года, с чем редак-
ция вас поздравляет и наде-
ется на ваши радостные от-
клики.

√ лавный подарок к двух-
летию журнала — это

очередные 16 страниц,
на которые потолстел «Мир
фантастики». Теперь в каж-
дом номере будет уже 144
страницы. Какие материалы
займут в журнале вакантное
место?

Во-первых, у редакции
появилась возможность рас-
ширить рубрики с рецензия-
ми во всех разделах. Не сек-
рет, что «МФ» пользуется
успехом за счет оператив-
ной и профессиональной ра-
боты рецензентов, которые
читают книги, смотрят кино
и играют в игры, не покла-
дая рук, глаз и здравого рас-
судка. С этого номера будет
меняться формат обзоров —
они станут еще более ин-

формативными, а объем ре-
цензий на значимые фантас-
тические произведения уве-
личится.

Во-вторых, редакция на-
конец-то реализует давний
замысел о новых рубриках.
Появление первой из них
приурочено к двухлетию
журнала. Рубрика «Что бы-
ло раньше» повествует
о том, чем жили, что изуча-
ли, на что надеялись люби-
тели фэнтези год и два года
назад. Понятнее станет, ког-
да вы увидите эту рубрику —
открывайте и читайте.

Вторая рубрика — «Сум-
ма технологии». Журнал
давно сообщает новости на-
уки и техники («Будущее —
сегодня»), и рубрика о со-
временных технологиях,
перспективных разработках
и новейших образцах техни-
ки, которую можно найти
в магазинах, станет логич-
ным развитием темы. Фак-
тически это рубрика о бли-
жайшем, осязаемом буду-
щем — о завтрашнем дне.
Будем рады получить ваш
отзыв о новых рубриках, ко-
торые будут видоизменяться
в ближайших номерах «МФ»
в соответствии с вашими по-
желаниями.

Õ у а центральной те-
мой в этом номере

стал авантюрно-приклю-
ченческий жанр. Как обыч-
но, «Книжный ряд» содер-
жит «жанровую» статью,
а «Врата миров» рассказы-
вают о ярком представителе
«воровского фэнтези» —
о мире Сиалы, который при-
думал Алексей Пехов. Глав-
ный герой этого мира, мо-
шенник и плут Гаррет красу-
ется на обеих обложках
и одном из постеров нынеш-
него номера.

Встретимся снова на
страницах материала про
двухлетие «МФ». А пото-
му — пока не прощаюсь.

Николай Пегасов
Главный редактор

–‡ÒÒÍ‡Á˚ Ë ËÒÛÌÍË ‚ ìÃËÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËî

“Мир фантастики” рассматривает все приходя-
щие рассказы и рисунки, но мы не можем пуб-
ликовать все произведения на журнальных
страницах. Зато на диске выкладываются
рассказы и рисунки читателей. Если, посылая
нам рассказ или рисунок, вы сделаете в сооб-
щении пометку “Можно публиковать на диске”,
мы опубликуем произведение на диске, и с
ним смогут ознакомиться тысячи читателей.
Посылая произведение в “МФ”, пожалуйста,
следуйте требованиям:

• Отсылайте произведения по электронной
почте story@mirf.ru.

• Текст сохраняйте в формате .RTF, 
а рисунок — в .JPG.

• Обязательно указывайте автора, название
произведения и свои контакты (минимум —
email) в начале текста произведения.

• Рассказ или рисунки, если они особенно
понравятся редакции, могут быть опублико-
ваны на страницах журнала (с выплатой
гонорара).

Œ ƒ¬”’À≈“Õ≈… –¿¡Œ“≈
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Сентябрь — знаменательный месяц
для нашего журнала. Ведь это месяц,
в котором родился журнал. Каждый год
знаменательная дата ознаменуется но-
вовведением. Не отступая от традиций,
мы и в этом месяце внесли некоторые из-
менения. Можно сказать, мы начали их
вносить заранее — вы уже, наверное, за-
метили, что в прошлом номере раздел
стал более ярким. Второе обновление,
касающееся нашей обложки для диска —
она стала двусторонней. Теперь вы може-
те выбирать, какую из сторон вы поме-
щать в коробочку лицевой — ту, на кото-
рой написаны основные интересности ди-
ска, или ту, где дана информация о филь-
ме на DVD. Выбор за вами, мы лишь по-
старались, чтобы этот выбор был равно-
ценным.

‘»À‹Ã Õ¿ DVD
Кинематограф может похвастаться не од-
ной и даже не двумя экранизациями ле-
генды о короле Артуре, замке Камелот
и рыцарях круглого стола. Взять, к приме-
ру, последнюю картину «Король Артур»,
получившую настолько разностороннюю
критику, насколько это вообще возмож-
но. Но основной недостаток, с точки зре-
ния поклонников и читателей, — это
взгляд режиссера на события тех лет. Ма-
ло того, что они мифичны, так еще каж-
дый творец стремится добавить от себя
лепту — там политкорректность засунуть,
там крепкое словцо не к месту вставить,
а порой и переписать часть истории, ко-
торая с его (режиссера) точки зрения не
вписывается в канву повествования. И не
стоит забывать про спецэффекты: поче-
му-то сейчас в Голливуде сложилось
стойкое мнение, что фильм должен быть,

в первую очередь, зрелищным, а осталь-
ное — лишь положительные дополнения,
которые совсем не обязательны.

Совершенно другим путем следует
компания «Hallmark», не один год пред-
ставляющая нашему вниманию красивые
сказки-минисериалы. Эти ленты отлича-
ются и хорошими сюжетами, и отличной
компьютерной графикой. Сразу видно,
что люди, снимавшие картины, подходи-
ли к процессу серьезно. Именно к такому
типу кинематографических творений от-
носится и сентябрьский фильм на DVD.

«Великий Мерлин», фильм 1998 года,
если не стал шедевром, то вплотную при-
близился к этой планке. К сожалению,
фильм изначально снимался для телеэк-
ранов, поэтому он не может похвастаться
ни объемным звуком, ни особо динамич-
ным сюжетом. Он является тем, чем явля-
ется: приятным трехсерийником, который
стоит смотреть несколько вечеров под-

ряд — по одной серии в день. Так что не
стоит записывать ему в недостатки то,
о чем создатели не задумывались, когда
снимали эту картину. Гораздо больше вни-
мания стоит уделить достоинствам этого
фильма. Режиссер рассказывает историю
максимально близко к оригиналу. Но рас-
сказывает ее не просто от лица сторонне-
го наблюдателя — легенда показана гла-

зами одного из ее непосредственных уча-
стников, мага Мерлина. Детство, юношес-
тво, зрелая жизнь и старость — Мерлин
предстает перед нами не всесильным ча-
родеем, но человеком, который с годами
обретает опыт и мудрость, совершает
ошибки, терпит поражения, воспитывает
Артура и постепенно становится Великим.

Эта сказка о добре и зле, о любви
и волшебстве, о чести и предательстве —
один словом, это жизнь. А точнее — исто-
рия жизни самого известного и великого
мага, Мерлина.

«Ì‡˜ËÚÂÎ¸Ì‡ˇ ˜‡ÒÚ¸ ÚË‡Ê‡ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡Ò-
ÚËÍËª ÍÓÏÔÎÂÍÚÛÂÚÒˇ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Ï ÍÓÏÔ‡ÍÚ-
ËÎË DVD-‰ËÒÍÓÏ. ¬‡Ò Ê‰ÛÚ ‡Á‰ÂÎ˚ ´¬Ë‰ÂÓ-
‰ÓÏª, ´ ÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚ª, ´Õ‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë„-
˚ª, ´¬˚ÒÚ‡‚Ó˜Ì˚È Á‡Îª, ´–Û·ËÍË ÊÛÌ‡Î‡ª,

´¬ÒÂ ‰Îˇ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ª Ë ´¡Ë·ÎËÓÚÂÍ‡ª. ƒËÒÍ
Ó·Î‡‰‡ÂÚ Û‰Ó·ÌÓÈ ÒËÒÚÂÏÓÈ Ì‡‚Ë„‡ˆËË, „‡-
ÙË˜ÂÒÍËÏ ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ Ë, ÍÓÌÂ˜ÌÓ ÊÂ, ÏÛÁ˚-
Í‡Î¸Ì˚Ï ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËÂÏ ËÁ ÔÓÔÛÎˇÌ˚ı Ë„
Ë ÍËÌÓÙËÎ¸ÏÓ‚.
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На DVD вы обнаружите фильм о со-
здании сериала, интервью с актерами
и режиссером. Также вы найдете ин-
формационный раздел об актерах, ко-
торые исполнили главные роли в карти-
не — все, начиная от дат рождения
и заканчивая фильмографиями.

Бонусы на DVD

Любовь и волшебство — неотъемлемая
часть любой сказки.

Этот скромный паренек — будущий Вели-
кий Маг.

Вот оно — «рождение» Эскалибура.

Мерлин (Сэм Нил).



“≈Ã¿ ƒ»— ¿
Темой диска обычно становится то или
иное фантастическое явление, упомя-
нутое на страницах печатного «МФ»,
которое в силу некоторых причин хо-
телось бы выделить среди прочих под-
борок на CD и DVD. Тема диска отража-
ется не только на наполнении, но и на
его музыкальном и графическом
оформлении CD/DVD. Вместе с тем она
ни в коем случае не исчерпывает со-
держание диска.

«Он обещал вернуться», — это было
сказано совершенно в другой вселенной
и совершенно про другого героя. Но факт
остается фактом — этот герой возвра-
щался уже два раза, а сценаристы и ре-

жиссеры снова обещают его возвраще-
ние. Этот герой стал не просто «лицом»
фильмов и игр, он обрел собственную
своеобразную жизнь. Стал железным
символом конца 80-х — начала 90-х, оли-
цетворяя собой страх перед будущим,
страх перед искусственным разумом. Вы
все поняли правильно — темой сентябрь-
ского номера стал «Терминатор».

Статью о мире «Терминатора» читайте
на страницах журнала, а на диске вы обна-
ружите массу интересной информации.
Начнем с фильмов: помимо роликов к каж-
дой из трех картин, вас ждут вырезанные

сцены из первой ленты — Сара Коннор,
делающая бомбы на кухне; сотрудники
«Cyberdyne Systems», которые находят
чип T800 на месте его гибели (этакий на-
мек на продолжение) и несколько других,
не менее интересных моментов. Видеоро-
лик о работе гримеров во время съемок
третьей части Терминатора, а также отры-
вок, вырезанный из фильма, — рекламная
презентация «Cyberresearch Systems». По-
мимо образцов будущих «защитников» че-
ловечества, вы познакомитесь с сержан-
том Виллом Кенди — солдатом, который
стал прототипом внешности для всех ро-
ботов линейки T800 и T850. Также вас
ждет подборка постеров к первой части
трилогии и большая коллекция обоев по
всем трем частям.

Минимальные системные требования
для запуска программной оболочки на-
шего диска: P200, 64 Mb RAM, современ-
ный CD/DVD-дисковод, Windows DirectX
9 (либо выше).Если DirectX у вас не уста-
новлен, вы можете поставить его, запус-
тив инсталлятор из каталога CD:\DirectX
(установка происходит автоматически).

Все пожелания и критические заме-
чания по поводу содержимого диска
и его работоспособности направляйте,
пожалуйста, на POCHTA@MIRF.RU

Системные требования 
диска «МФ»

Арнольд Шварценеггер в роли машины-
убийцы из будущего («Терминатор»).

Вот эта троица спасла мир... по крайней ме-
ре, они так думали («Терминатор 2: Судный
день»).

И пусть после этого нам говорят, что роботы
не стареют! («Терминатор 3: Восстание ма-
шин»).

«Ну, кто следующий?» («Terminator 3:
Redemption»).



Кроме трех фильмов, мир «Терми-
натора» может похвастаться множест-
вом игр, которые выходили как на при-
ставочных платформах, так и на пер-
сональных компьютерах. Некоторые
из них мы предоставляем вашему вни-
манию — консольные аркады и демо-
версии компьютерных игр, а также ви-
деоролики и концепт-арт к некоторым
их них. Ну и, конечно же, музыкальное
сопровождение сентябрьского диска
частично состоит из аудиодорожек
к фильмам.

Не обошлось и без юмора по «Теме
диска». В «Рубриках журнала» вы найде-
те пародию на сюжет третьей части «Тер-
минатора», мюзикл «Asta la Vista, Baby!»
и ролик про Санту Терминатора.

¬»ƒ≈Œƒ–ŒÃ
Здесь располагаются разнообразные
материалы, так или иначе связанные
с одноименной рубрикой журнала.
В большинстве своем это, конечно, ви-
деоролики.

“ÛÔ ÌÂ‚ÂÒÚ˚
Никогда не убегайте со своей свадьбы,
даже если вы перепуганы предстоящей
женитьбой. И уж тем более не надевай-
те обручальные кольца на коряги и суч-
ки, торчащие из-под земли, — ведь сло-
ва уже произнесены, а ветка может
обернуться пальчиком. Пальчиком ва-
шей мертвой невесты. Так и произошло
с героем фильма — Виктором. Но так ли
страшна загробная жизнь, как нам ка-
жется?

Нас ждет новая потрясающая работа
от Тима Бертона — режиссера фильма
«Кошмар в ночь перед Рождеством», ог-
ромное количество черного, и не очень,
юмора, яркие персонажи, потрясающая
режиссерская работа. И, конечно же, ро-
мантическая история любви.

На диске вы обнаружите ролик, кото-
рый наглядно иллюстрирует все то, о чем
было сказано выше. Существует, правда,
один момент — чтобы насладиться всеми
шутками, которые режиссер вынес в ро-
лик, вы должны хорошо владеть англий-

ским языком. Зато гэги, которые присут-
ствуют в огромном количестве, будут по-
нятны всем и каждому.

Помимо ролика, вас ждет первый
промо-постер фильма, а также коллек-
ция обоев к фильму. Кто хочет лицез-
реть очаровашку невесту и оболтуса
жениха на своем рабочем столе каж-
дый день?

¿ Ú‡ÍÊÂ

Съемки «American McGee’s Alice»
только начинаются, так что первые ро-
лики из фильма мы сможем показать
вам где-нибудь через полгодика, а по-
ка — видеонарезка из игры. Собствен-
но, суть того, из чего собираются со-
брать сюжет для фильма. «Фантасти-
ческая четверка» вовсю идет по миро-
вым большим экранам, собирая хоро-
шие кассы. Рецензия на фильм — на
страницах журнала, а на диске: коллек-
ция обоев, экранная заставка и ролик,
который крутили в японских кинотеат-
рах. Джексоновский «Кинг Конг» пора-
довал одним видеороликом и затих, ос-
тавив нас довольствоваться экранной
заставкой и обоями. Последние, кстати,
просто очаровательны, особенно сам
Кинг Конг крупным планом. «Война ми-
ров» прошла уже по кинотеатрам,
в разделе «Видеодром» вашему внима-
нию представляется рецензия на
фильм, а на электронном пространстве
журнала вы обнаружите экранную за-
ставку и большую коллекцию обоев,
среди них есть и очень оригинальные,
например, обои с названием фильма на
разных языках. Анимешный раздел «Ви-
деодрома» тоже не остался обделен-
ным. Обои к полнометражной ленте
«Стимбой», ролики к игре «Cowboy
Bebop», сделанной по одноименному
аниме-сериалу и полнометражной лен-
те. Ролик к новому аниме по американ-
ским комиксам «Aphrodite IX» и первый
промо-ролик к аниме-ужастику «Jigoku
Shoujo» («Hell Girl»).

 ŒÃœ‹fi“≈–Õ¤≈
»√–¤

Основное наполнение раздела состав-
ляют экранные снимки (скриншоты),
демонстрационные видеоролики
и обои на рабочий стол Windows. Бла-
годаря скриншотам и видеороликам
вы можете решить, насколько та или
иная игра достойна вашего ожидания
и что в ней будет интересного. Как го-
ворится, лучше один раз увидеть, чем
сто раз прочесть.

Осень радует нас по большей части на
игровых поприщах — для начала стоит
отметить «Heroes of Might and Magic V»,

которые предоставили первую офици-
альную картинку для рабочего стола,
а также выложили концепт-арт моделей
героев и войск игры. Вторым номером
идет австрийский проект «Avencast»:
приятная во всех отношениях графика,
неплохой — простенький, но оригиналь-
ный — сюжет. Подробнее о проекте чи-
тайте на страницах журнала, ну, а на ди-
ске вы найдете подборку скриншотов из
игры. Еще две игры, которые на данный
момент порадовали нас только обоями
для рабочего стола — «Sin 2»
и «Supreme Commander». Но больше
всех на нашем сентябрьском диске отли-
чилась игра «Psychonauts», рецензию на
которую вы найдете в разделе «Игровой
клуб». Вместо привычных обоев, роликов
и экранных заставок вашему вниманию
представляются комикс и «мозголомка».

Вселенная «The Elder Scrolls» го-
товится к новому пополнению по
имени «Oblivion». Ролик к игре

заставляет замирать от восхищения при
каждом просмотре. Игра обещает стать
не просто достойным продолжением се-
рии, а полноценным хитом, в который бу-
дут играть долго. Первое, что бросается
в глаза во время просмотра видеороли-
ка — это графика. Максимально реалис-
тичная, красивейшая, и заставляющая
задуматься о возможностях своей видео-
карты. Потрясающие интерьеры и пейза-
жи, монстры, неигровые персонажи —
все претерпело изменения по сравнению
с предыдущей частью «Morrowind»,
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«Произошла смертельная ошибка!».

Ночной кошмар Льюиса Кэрролла. «Heroes of Might and Magic V».



и можно совершенно точно сказать — только
в лучшую сторону. Да вы и сами в этом убеди-
тесь, посмотрев презентационный ролик игры.

«Heroes of Might and Magic» продолжают
нас радовать новыми роликами, вот и в этот
раз вас ждет первый ролик, иллюстрирую-
щий геймплей игры. В частности, этот ролик
затрагивает управление городом и еще окре-
стностями. Игра стала полностью трехмер-
ной, так что привычное управление немного
изменилось. Как и насколько — об этом рас-
сказывает видеофрагмент, который вы обна-
ружите на диске.

Третий DVD-бонус — демо-версия австрий-
ского проекта «Avencast». Посмотреть графи-
ку и почитать про игру — это одно, а вот уви-
деть все своими глазами и попробовать само-
му — это совсем другое. Чувствуется, конеч-
но, что проект изначально был любительским,
но теперь команда разработчиков взялась за
игру всерьез, и у них есть все шансы добиться
признания как среди рядовых игроков, так
и среди крупных разработчиков игр.

Продолжаем выкладывать материалы
к фантастическим играм, любезно предостав-
ленные братским журналом «Лучшие компью-
терные игры». В сентябре вас ждут статьи
о следующих проявлениях фантастического
игростроя:
● «Sudeki»;
● «Xenus: Точка кипения»;
● «Fallout 2»;
● «Cold Fear»;
● «Pariah»;
● «World of Warcraft»;
● «EVE»;
● «Sacred (Князь Тьмы)».

¬¤—“¿¬Œ◊Õ¤… «¿À
В данном разделе располагаются материа-
лы, которые никак не привязаны к жур-
нальным статьям, но, с точки зрения редак-
ции, заслуживают того, чтобы появиться на
диске. Также в этом разделе находятся ху-
дожественные работы, загадки и голово-
ломки от наших читателей.

Мы вновь выкладываем эксклюзивные
фирменные «МФ» обои для рабочего сто-
ла. Если вы не приобрели прошлые номера
«МФ» или только начали нас читать, то не
пропустите этот подарок редакции нашим
читателям. Подборка обоев будет попол-
няться, так что следите за обновлениями.
Здесь же вы обнаружите последний номер
журнала «Легион» и творчество наших чи-
тателей.

Õ¿—“ŒÀ‹Õ¤≈ »√–¤
Если вас заинтересует какая-нибудь из на-
стольных игр, рассмотренных нами в обзо-
рах, здесь вы сможете получить дополни-
тельную информацию. Также в этот раздел
помещаются файлы для самой популярной
в мире настольной ролевки «Dungeons &
Dragons», для не менее популярной карточ-
ной игры «Magic: The Gathering», и прочие
интересности.

Д
ж

ип-робот «Sandstorm
».

✁

✁
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● ТЕМА ДИСКА: «Сага о Копье»

● НОВИНКИ D&D: «Stormwrack», 

«Explorer’s Handbook»

● НОВЫЙ НОМЕР ЖУРНАЛА «ЛЕГИОН»

● ТВОРЧЕСТВО НАШИХ ЧИТАТЕЛЕЙ



Dungeons & Dragons

Две новинки от «Wizards of the Coast», как
всегда, приоткрывают новые тайны вселен-
ных «Dungeons and Dragons». В книге
«Weapons of the Legacy» рассказывается
о почти всех магических и легендарных ме-
чах, луках, посохах и прочих колюще-режу-
ще-колотящих предметах, которые сущест-
вовали и существуют во множественных ми-
рах D&D. На диске вы найдете отрывки из
книги, карты мест, где можно обнаружить
магическое оружие, а также коллекцию ил-
люстраций из книги.

Вторая книга повествует о расах и народно-
стях, которые населяют мир Эберрон — «Five
Nations». Книга является незаменимым помощ-
ником для мастеров и игроков, в ней содержит-
ся информация, которая поможет правильно
отыграть и описать персонажа из этого относи-
тельно нового, но, тем не менее, интересного
мира. Книга содержит информацию о культуре,
географии и многом другом. Выдержки из посо-
бия, а также галерею иллюстраций вы обнару-
жите на диске.

Magic The Gathering
В свет вышла девятая основная редакция са-
мой популярной ККИ. В него вошли как хорошо
известные стандартные карты базового набо-
ра, так и те, которые будут знакомы тем, кто иг-
рал старыми сетами «Магии». Изображения
всех карт вы найдете на диске, как и спойлер
«Девятки». Ну, и не стоит забывать про фир-
менные магические обои, новую подборку ко-
торых вы обнаружите на диске.

¿ Ú‡ÍÊÂ
ККИ «Берсерк» прочно обосновалась на на-
шем диске. В этом месяце вас ждут: спойлеры
всех уже вышедших сетов, энциклопедия карт,
а также правила и списки карт, которые входят
в профессиональные колоды. Не забыли мы
и про клиент «Берсерк-онлайн» — новая вер-
сия интернет-аналога настольной ККИ ждет
вас на диске.

–”¡–» » ∆”–Õ¿À¿
Данный раздел компакт-диска предназна-
чен для размещения файлов и иных матери-
алов, напрямую связанных со статьями,
опубликованными в журнале.

Нынешний бестиарий посвящен гигантам.
Статью о них вы найдете в соответствующем
разделе журнала, а на диске обнаружите кол-
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«Weapons 
of the Legacy». «Five Nations».
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ЗНАМЕНИТОЕ АНИМЕ

««ММААННУУССККРРИИППТТ  ННИИННДДЗЗЯЯ»»
(NINJA SCROLL)





лекцию фотографий реально существо-
вавших и существующих гигантских лю-
дей, фотографии черепов этих природ-
ных феноменов, а также работы художни-
ков, которые изображали гигантов и лю-
дей в различных ситуациях.

Наша редакция взяла интервью у са-
мого известного автора романов по миру
«Забытых королевств» — Роберта Саль-
ваторе. На диске вас ждут отрывки из
произведений писателя.

И, конечно же, старые номера «Мира
фантастики»: апрельский за этот год на
CD и архив сентябрь 2003 — ап-
рель 2005 на DVD.

¿ Ú‡ÍÊÂ
К нашему фильму на DVD «Великий
Мерлин» — красивые обои с Сэмом Ни-
лом в главной роли.

Статью о ведьмах читайте в рубрике
«Вперед в прошлое», а на диске вы най-
дете подборку обоев с магическими сим-
волами и ведьмовскими местами. А так-
же парочку юмористических обоев по
фильму «Ведьма из Блэр».

Рубрика «Будущее — сегодня» рас-
скажет вам о новых фантастических раз-

работках, а на диске вас ждет галерея
фотографий первого гоночного робота-
джипа — «Sandstorm».

¬—≈ 
ƒÀfl  ŒÃœ‹fi“≈–¿

Необходимые программы и всякие по-
лезности, предназначенные для ваше-
го замечательного компьютера.

Здесь находится необходимый мини-
мум утилит для полноценной работы с на-
шим диском. Если у вас их еще нет, то на-
стоятельно рекомендуется установить.
Проигрыватели видеофрагментов
QuickTime, DivX и Windows Media Player,
архиватор WinRar (с его помощью сжаты
все остальные файлы на диске), про-
смотрщик pdf-файлов Acrobat Reader
и флэш-браузер Best Flash Player. А кро-
ме того — последняя версия лучшего
в мире музыкального проигрывателя
WinAMP и эмуляторы консолей NES,
SEGA и SNES, который потребуется вам
для запуска приставочных игр с плат-
форм «Dendy», «Sega Mega Drive»
и «Super Nintendo». А также лучший эму-
лятор DOS, который вам понадобится для
запуска некоторых игр — DOSBox.

¡»¡À»Œ“≈ ¿
Здесь сосредоточиваются все боль-
шие тексты и статьи, помещаемые на
диске. «Библиотека» технически уст-
роена иначе, чем остальные разделы
диска, и позволяет разворачивать ста-
тьи на весь экран, что повышает удоб-
ство чтения.

“‚Ó˜ÂÒÚ‚Ó Ì‡¯Ëı ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ
В первой осенней подборке фантастики
на нашем диске засветились как новые
имена, так и уже знакомые постоянным
читателям «МФ». Писательница Наталья
Егорова, публиковавшаяся на страницах
нашего журнала и ряда сборников, пред-
ставляет свой рассказ «Ученик волшеб-
ника», тонкую смесь жизнеутверждаю-
щей философии и техномагии. Не раз
пополнявшая наши дисковые закрома
Ксения Голубкова в сентябре выступает
с двумя новыми рассказами. Это вам-
пирская мистика (пожалуй, излюблен-
ный жанр автора) «Ночной царь» и раз-
веселая «Муза» — о нелегком писатель-
ском труде.

Жанр современной мистики, или, если
угодно, магического реализма, представ-
лен на сентябрьском диске особенно ши-
роко. Самым необычным из рассказов
в этом жанре можно назвать «Дебют лен-
тяя» читателя, скрывшегося под псевдо-
нимом AnimaL. Задумка весьма интерес-
на: в большом городе можно найти что
угодно и кого угодно, главное — воору-
житься соответствующей табличкой. «Го-
род» Александра Зюзина — из названия
понятно, о чем пойдет речь, но несложно

догадаться, что город этот — не самый
обыкновенный. «Осень в июне» Сергея
Малицкого — вовсе не про погоду, как
можно было бы решить с первого раза.
Хотя, может быть, и про погоду, ветер там
точно играет большую роль — если чело-
веческую психику можно отнести к при-
родным стихиям. «Сувенир» Хельги
Р. Кроу имел все шансы оказаться зау-
рядным вампирятником, но вот то, что ав-
тор позволила себе не согласиться с рас-
хожим представлением о бессмертных
кровососах, дало рассказу пропуск на
наш диск. Несколько выбивается из об-
щей городской картины замечательный
рассказ Владимира Жукова «Рагу из кен-
гурятины». Знаете, каково это — однаж-
ды обнаружить себя под бетонными пли-
тами собственных воспоминаний? Прочи-
таете — и узнаете.

Пара рассказов затрагивает демони-
ческую тему. «В Аду было чертовски хо-
лодно...» Сержа Хоббитова — миниатюра
о посмертии и об искусстве. А «Демоны
выбора» Александра Зюзина предлагают
еще один вид адских мучений для греш-
ника. Самый жестокий или самый снисхо-
дительный — судить читателю.

Ну, и завершает нашу подборку пятер-
ка научно-фантастических рассказов.
Сергей Криворотов тяготеет к фантасти-
ке социальной. В произведении «Назад,
к телевизору!» он рассуждает о развле-
чениях отдаленного будущего и притяга-
тельной силе синематографа. А «Крем-
нистый путь блестит...» написан от лица
самовлюбленного автокомпьютера, боль-
шого ценителя человеческой поэзии.
В рассказе «Аномалия» автор Дмитрий
Серегин подхватывает тему искусствен-
ного интеллекта, анализируя его возмож-
ности в критических ситуациях. И одно-
временно — как может обычный челове-
ческий интеллект превзойти своего ру-
котворного тезку. «Наступит новый день»
Артема Колесова — это одновременно
и «социалка», и легкая антиутопия,
и фантазия на климатическую тему. На-
конец, в рассказе «Стать Санта-Клау-
сом» Иван Ситников выдвигает новую,
неожиданную версию первого полета че-
ловечества на Луну.

¿ Ú‡ÍÊÂ
Выходные данные, правила проведения
конкурсов «Мира фантастики», словарь
технических терминов, помощь по диску,
информация о составителях диска
и стандартный блок статей о «Magic The
Gathering».

Упорядочиванием фантастических
грузов в дисковых закромах «Мира фан-
тастики» по-прежнему заведует Иван
Шелуханов. Произведения наших чита-
телей тщательно подбирают Татьяна Лу-
говская и Петр Тюленев.
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Гиганты... А в детстве они были такие
маленькие и миленькие!

Похоже, скоро мы будем наблюдать за
гонками-состязаниями роботов между
собой.
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Роберт Энтони Сальваторе — один из самых одиозных авторов

«массовой» фантастики. Когда он закончит затянувшуюся сагу

о Темном эльфе? Почему ему пришлось «убить» Чубакку? Как писа-

тель относится к своей популярности в России? Эти и другие вопро-

сы задал нашему гостю Дмитрий Злотницкий.

 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡: –≈÷≈Õ«»»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Начиная с этого номера, мы предлагаем вам новый, более информативный и компактный вид

книжных рецензий. Впрочем, и сами книги заслуживают внимания: «Угонщики» и «Джонни и бом-

ба» Терри Пратчетта, «Верные враги» Ольги Громыко, «Королевский крест» Вадима Панова, «Фе-

одал» Александра Громова, комикс «Город грехов» и другие произведения.

ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Фантастика главных издательств России, выпущенная в этом месяце.

 ÓÌ‚ÂÌÚ˚: STARCON  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Шестой российский слет поклонников «Звездных войн» собрал почти двести участников.

—ÂË‡Î: ´Ã»– œ¿” Œ¬ª  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

В будущем доминирующим биологическим видом на Земле стали па-

уки, а люди — всего-навсего досадные вредители. Британский писа-

тель Колин Уилсон создал этот мир как основу для философских раз-

мышлений, а многочисленные продолжатели превратили его в поста-

покалиптический боевик...
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Грабители, убийцы и прочие нарушители закона — в главных ролях фантастических и фэнтезий-

ных произведений? Да запросто! Традиционная «жанровая» статья рассказывает о корнях, особен-

ностях и разновидностях авантюрной фантастики.

◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸?  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Рекомендации специалистов «Мира фантастики» и посетителей сайта MIRF.RU.
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ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
 ÓÌ‚ÂÌÚ˚ —ÂË‡Î ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? 

Борис Невский, Петр Тюленев

Õ ик Перумов,
автор знаме-

нитых «Кольца
Тьмы», «Хроник
Упорядоченного»,
дилогии «Империя
превыше всего»
и других фантасти-
ческих книг, в по-
следние годы живет в США, но время от
времени навещает родину, чтобы пооб-
щаться с поклонниками. Последняя та-
кая поездка состоялась в июле этого го-
да и захватила Москву, Санкт-Петер-
бург и другие российские города. Ре-
дакция «МФ» побывала на столичной
встрече с Перумовым.

Больше всего вопросов касались, ко-
нечно, творческих планов. Писатель на-
деется в конце лета сдать в издательство
двухтомник «Война мага-3», последнюю
книгу о некроманте Фессе (тома выйдут
на рубеже 2005 и 2006). Следующей кни-
гой мэтра станет сборник «Я, Всеслав...»
(возможно, появится даже раньше «ВМ-

3»), а касательно дальнейших трудов Пе-
румов ограничился обещанием опубли-
ковать в «ВМ-3»главу из нового романа.

Писатель готов переписать «Адамант
Хенны» и закончить «Кольцо Тьмы» ро-
манами «Небо Валинора» и «Водопад».
Возможно, выйдет том малой прозы —
в него войдут «Тысяча лет Хрофта»,
«Эльфийская стража» и дополнитель-
ные материалы. Не бросает писатель
и работу над литературной основой кол-
лекционной карточной игры «Берсерк».
А вот романов в жанре славянского
фэнтези, продолжения «Техномагии»
и «Не время для драконов», равно как
и задуманной когда-то пародии на «Гар-
ри Поттера», не будет точно.

Другая актуальная тема — экраниза-
ции книг. Проект «Алмазный меч, дере-
вянный меч» временно приостановлен,
поскольку все силы брошены на шести-
серийник «Не время для драконов».
Сценарий, судя по всему, будет заметно
отличаться от романа, однако писатель
надеется, что дух книги сохранится,

ведь продюсер фильма — один из вер-
ных читателей Перумова.

Говорили о футболе, о фантастике,
о науке и политике, о жизни писателя
в чужой стране. Перумов поблагодарил
всех, кто помогает ему поддерживать
связь с родиной через интернет. Сам он
надеется приехать в следующем году
на «Роскон» и провести там мастер-
класс. И, пожалуй, самой радостной но-
востью станет то, что в ближайшие два-
три года писатель закончит работу по
контракту в США и окончательно вер-
нется в Россию. Добро пожаловать до-
мой, маэстро!

Перумов вернется в Россию

– эймонд Фэйст продолжает сериал
о Мидкемии. «Полет ночных ястребов»

(«Flight of the Nighthawks») открывает но-
вый подцикл о Темной войне. Действие
происходит в Великой Империи Кеш, кото-
рая в предыдущих томах упоминалась
лишь мельком. В России книги о Мидкемии
выпускает «Эксмо».

Õ е меньшей популярностью пользуется сериал Терри
Брукса о Шаннаре (издается в «Азбуке»). Выходя-

щий в сентябре роман «Straken» — третья часть цикла
«Высший друид Шаннары».

¿ вот Дэвид Геммел решил пока отдохнуть от дренаев
да ригантов, перенеся действие новой трилогии в ле-

гендарную Трою. Герой романа «Повелитель серебряного
лука» («Lord Of The Silver Bow») принц Геликон издавна
мечтает побывать в величайшем из городов. Пережив мас-
су приключений, принц прибывает в Трою... накануне вели-
кой войны. «АСТ» регулярно издает в России книги Гемме-
ла, вероятно, не упустит и его новый цикл.

´Ã еч ангелов» — третья часть цикла «Очи Бога»
Джона Марко (также выходит в «АСТ»). Это исто-

рия Бронзового рыцаря Лукиена, великого воина, который,
предав некогда своего короля, живет в добровольном из-
гнании. Однако Лукиен должен завладеть Мечом ангелов,
иначе наступят мрачные времена.

Фэнтезийные страсти

À лойд Александр некогда считался одним из самых
популярных авторов детского фэнтези. Правда, это

было еще до Роулинг, Пулмана, Колфера... Ныне писатель
пытается вернуть утраченные позиции. Его новая книга
«Мечта-о-нефрите: Императорский кот» («Dream-Of-Jade:
The Emperor’s Cat») повествует о приключениях очень не-
обычного котяры, который сумел стать самым близким дру-
гом и помощником китайского императора Кван-Ю.

√ рэм Тейлор — один из реальных конкурентов Роу-
линг. Правда, вышедший в «Росмэне» роман «Пове-

литель теней» у нас внимания не привлек, хотя в Англии
стал бестселлером. Новая книга «Терсис» («Tersias») —
детское темное фэнтези. Лондон попал в хвост гигант-
ской кометы. Герой романа, слепой мальчик-оракул Тер-
сис, предсказал бедствие и способен предвидеть даль-
нейшее будущее. Мальчик становится ценным призом
для многих авантюристов, но никто не догадывается, ка-
кие демоны терзают душу маленького
оракула...

œ ол Стюарт при помощи художника
Криса Риддела выпускает «Рыцарей

зимы» («Winter Knights») — восьмой том
сериала «Воздушные пираты». Герой кни-
ги, сын пирата Квинт, поступает учиться
в Рыцарскую Академию, где ему придется
несладко... Цикл выпускается «Азбукой».

Кошки, оракулы и пираты
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– овно в полночь 16 июля вышел
предпоследний, шестой том сериа-

ла Джоан Роулинг о приключениях
юного колдуна Гарри Поттера. Дети
и родители из 15 стран, повизгивая от
нетерпения, рванулись к прилавкам.
Итог — начальный тираж в 11 милли-
онов экземпляров разлетелся менее
чем за сутки (абсолютный мировой ре-
корд)! Люди терпеливо, долгие часы,
стояли в километровых очередях, что-

бы, начиная с полуночи, хватать завет-
ные томики. Все, что происходило
в субботнюю июльскую ночь, напоми-
нало то ли празднование Милленниу-
ма, то ли очереди за водкой в СССР
эпохи перестройки.

Особенно повезло 70 подросткам из
разных стран, которые выиграли право
присутствовать в ночь на субботу
в Эдинбургском замке, где сама Джоан
Роулинг прочла избранные главы «Гарри
Поттера и Принца-полукровки». Детиш-
ки прибыли в замок на экипажах, запря-
женных черными лошадьми, а место
действия было оформлено под школу
волшебства Хогвартс. Тысячи поттеро-
манов в разных городах Великобритании
смогли насладиться зрелищем на специ-
ально установленных огромных экранах.

Массовое помешательство, которое
обрушивается на мир в момент выхода

очередной книги о Поттере, сложно
объяснить только литературными до-
стоинствами романов Роулинг. «Воз-
можно, в мире, лишенном веры и куль-
туры, мы пытаемся воссоздать их из му-
сора, который заполняет нашу жизнь?»
— задается закономерным вопросом
лондонская газета «The Times».

Что же до России, то, по словам ди-
ректора издательства «Росмэн» Ми-
хаила Маркоткина, переведенный ро-
ман появится в продаже 3 декабря. Из-
дательство в очередной, уже четвер-
тый раз, сменило команду переводчи-
ков, рассчитывая управиться за ре-
кордно короткий срок, через 5 месяцев
после появления оригинала. Правда,
подобная скорострельность вызывает
обоснованные опасения насчет качес-
тва перевода... Будем надеяться на
лучшее.

Суета вокруг очкарика

– оман «Пробужденная ярость» («Woken
Furies») Ричарда Моргана — третья часть

сериала о Такеши Коваче. Главный герой — че-
ловек-хамелеон, который прошел подготовку
в корпусе чрезвычайных посланников и спосо-
бен перебрасывать свой разум в чужие тела.
На этот раз Ковач сражается против хищных
якудза. Рецензию на первую книгу цикла, «Ви-
доизмененный углерод», читайте в этом номе-
ре «МФ».

  им Стэнли Робинсон продолжает свой цикл
фантастических триллеров. Всегда ли вели-

кое открытие — благо? Увы, пока власть находится
в руках алчных субъектов, которые думают лишь
о своем кошельке, достижения науки могут стать
причиной серьезных бедствий. Роман «Пятьдесят
градусов ниже нуля» («Fifty Degrees Below») рас-
скажет историю группы людей — ученых, полити-
ков, чиновников, шпионов, вступивших в схватку за
биотехнологию, которая может изменить мир.

Прогресс — не всегда благо

  евин Андерсон и Брайан Герберт порадуют по-
читателей Атрейдесов и Харконненов сборником

«Дорога к Дюне» («The Road to Dune»). Сюда войдут
заглавное эссе Фрэнка Герберта, повесть соавторов
«Spice Planet», рассказы, а также неопубликованные
ранее и удаленные главы из «Дюны» и «Мессии Дю-
ны». Кроме черновиков знаменитого писателя,
в сборнике представлена часть его переписки — на-
стоящий подарок фанатам «Дюны». Возможно,
«АСТ» когда-нибудь выпустит эту книгу и у нас.

Õ овый роман Дэвида Вебера «Старые солдаты»
(«Old Soldiers») — очередной вклад в межав-

торскую серию о Боло, гигантских разумных супер-
танках. На русском цикл выпускает издательство
«Азбука».

  рутой дипломат Ретиф из Дипкорпуса Земли по-
явился благодаря фантазии ныне покойного Кейта

Лаумера. Другой известный автор,
Уильям Кейт, дал Ретифу вторую
жизнь. В новом романе «Мир Рети-
фа» («Retief’s Peace») дипломат

должен разоблачить козни расы криллов, которые, поль-
зуясь тупостью земных чиновников, собираются порабо-
тить мирную планету.

Ã айкл Фридман представляет на суд публики оче-
редной том из длиннющего межавторского сериа-

ла «Звездный путь». Роман «Смерть зимой» («Death in
Winter») входит в подцикл о Новом поколении.

Космос зовет!

◊ елси Куинн Ярбро продолжает
рассказ о похождениях бессмертно-

го вампира Сен-Жермена. Роман «States
of Grace» — уже 17 том сериала. На этот
раз миляга-вампир оказывается в Евро-
пе эпохи Реформации. Под видом бога-
того торговца Сен-Жермен благоден-
ствует в Венеции, однако спокойная
жизнь кончается, когда агенты инквизи-
ции начинают подозревать его в связях
с голландскими еретиками. Но матерого
вампира голыми руками не возьмешь!
Цикл о Сен-Жермене выходит в серии
«Мистика» издательства «Эксмо».

¿ встралиец Скотт Вестерфелд, ав-
тор нестандартной НФ, тоже обра-

тился к мистике. Кэл Томпсон, герой ро-
мана «Взгляды» («Peeps») — обычный
шалопай-студент, который думает лишь
о гулянках да девочках. Однажды он пе-
респал с очаровательной Морган и под-
цепил от нее... вирус вампиризма. Все
девушки, с которыми Кэл имел дело пос-
ле роковой ночи, стали вампиршами. Те-
перь бедолаге придется выследить зара-
женных и нейтрализовать их. Произведе-
ния Вестерфелда также издаются
в «Эксмо».

Такие разные вампиры...
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´√Î‡‚ÌÓÂ ó ÛÔÓÒÚ‚Ó,
ÚÛ‰ÓÎ˛·ËÂ Ë Ú‡Î‡ÌÚª
Как вы стали пи-
сателем и поче-
му — именно ав-
тором фэнтези,
а не каких-ни-
будь других жан-
ров?

Начну с конца:
главной причиной
моей любви к фэн-
тези стали книги
Джона Толкина,
которые я прочел, учась в колледже,
в конце семидесятых. Толкин возродил
во мне любовь к чтению — в школьные
годы мне попадалось слишком много
скучных и откровенно слабых произведе-
ний. Тогда чтение было для меня скучным
занятием, не приносящим почти никакого
удовольствия. Но вот в 1978 году мне
в руки попали четыре книги Толкина, и я
мгновенно вспомнил, как сильно любил
читать, когда был младше. Вспомнил, что
книги могут унести читателя в миры боль-
ших приключений в далеких землях. И —
решил сам написать что-нибудь в подоб-
ном жанре.

Как я «стал» писателем?.. Не уве-
рен, что могу ответить на этот во-
прос — не представляю, как можно на-
учиться рассказывать истории. Словом
«стать» подразумевает какое-то обуче-
ние, а умению рассказывать научить
нельзя, либо оно есть, либо его нет. Хо-
тя, конечно, чтение или театр могут по-
мочь появлению собственного литера-
турного стиля.

Как стать профессиональным писа-
телем и начать публиковаться?.. Тут
главное — упорство, трудолюбие и, раз-
умеется, талант. Хотя не знаю, чего нуж-
но больше. Нельзя забывать и об удач-
ном стечении обстоятельств, над кото-
рым мы не властны: отправить рукопись
в подходящее издательство в нужное
время, чтобы она попала к редактору,
которому понравится именно ваша кни-
га. Со временем это принесет свои ди-
виденды. Хотя я уверен, что на каждого
успешного писателя приходится сотня
не менее хороших авторов, ни один из
которых никогда не сможет своим ре-
меслом зарабатывать.

То есть, вы верите в волю случая,
в то, что есть удачливые люди и не-
удачники?

Конечно, удача и случайность сущест-
вуют и играют в нашей жизни не послед-
нюю роль. Начнем с того, что одним везет
родиться красивыми и сильными, а дру-
гим нет. А красота, безусловно, способна
во многом облегчить жизнь человека.
В то же время, я не верю, что все или хо-
тя бы что-то в наших жизнях предопреде-
лено. Хотя в уче-
нии о карме есть
своя логика.

С о в п а д е н и я ,
подходящее вре-
мя, карма… Все
же я не стану их
полностью отри-
цать. Эти понятия
слишком сложны
и таинственны,
как сама наша

жизнь. Я уверен, что 18 лет назад мне
очень повезло: я представил свою руко-
пись редактору «TSR» именно в тот са-
мый момент. Сделай я это на три меся-
ца раньше или позже — и кто знает, по-
ручили бы мне писать «Магический кри-
сталл» или нет? Но, в то же время, я
очень много работал, прежде чем от-
дать рукопись в издательство, и, не по-
кладая рук, трудился на протяжении
долгих лет, чтобы начать зарабатывать
писательством, так что дело не только
в удаче. Никакая удача не поможет, ес-
ли вы сами не способны воспользовать-
ся ее плодами.

Вы пользуетесь плодами популяр-
ности Дзирта уже много лет. Сложно
ли продолжать работу над столь затя-
нувшимся сериалом?

На самом деле, нет. Сейчас писать
о Дзирте во многом даже проще, чем
раньше. Я знаю героев так хорошо,
словно они мои родные братья. Дзирт,
Бренор и Вульфгар живут в моем вооб-
ражении, как реальные личности. Если
проблема и существует, она в том, что
после дюжины с лишним приключений
история начинает приедаться. Как по-
стоянно поддерживать к ней интерес?
Сколькими способами я смогу описать
«танец сабель»? Ну, и не исчезает нику-
да вопрос развития героев: после всего,
что прошел Дзирт, осталось ли ему куда
расти? 

У меня есть еще немало историй, ко-
торые я хотел бы рассказать, но будут ли
новые приключения так же интересны
читателям? Мне остается только наде-
яться на это.

´ÃŒ√” »√–¿“‹
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ÃŒ√” 
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С писателем беседует Дмитрий Злотницкий

«‡È‰ËÚÂ ‚ Î˛·ÓÈ ÍÌËÊÌ˚È Ï‡„‡ÁËÌ, ÔÓ‰ÓÈ‰Ë-
ÚÂ Í ÓÚ‰ÂÎÛ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË Ë ÔÓÒÏÓÚËÚÂ, ÍÌË„ Í‡-
ÍÓ„Ó Á‡Û·ÂÊÌÓ„Ó ‡‚ÚÓ‡ ÒÚÓËÚ Ì‡ ÔÓÎÍ‡ı ·ÓÎ¸-
¯Â ‚ÒÂ„Ó. ´ŒÚÂˆ “ÂÏÌÓ„Ó ˝Î¸Ù‡ª –Ó·ÂÚ —‡Î¸‚‡-
ÚÓÂ ÓÍ‡ÊÂÚÒˇ Ó‰ÌËÏ ËÁ ÎË‰ÂÓ‚ ‚ ˝ÚÓÏ ÂÈÚËÌ-
„Â. œÓÔÛÎˇÌÓÒÚ¸ ÒÂ„Ó‰Ìˇ¯ÌÂ„Ó ÒÓ·ÂÒÂ‰ÌËÍ‡

´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÌÂÓÒÔÓËÏ‡. ◊ÚÓ ÊÂ ÔËÌÂ-
ÒÎÓ –Ó·ÂÚÛ —‡Î¸‚‡ÚÓÂ Ó„ÎÛ¯ËÚÂÎ¸ÌÛ˛ ÔÓÔÛ-
ÎˇÌÓÒÚ¸, Í‡Í ÓÌ ‡·ÓÚ‡ÂÚ ÒÂÈ˜‡Ò Ë ˜ÚÓ „ÓÚÓ‚ËÚ
Ò‚ÓËÏ ÔÓÍÎÓÌÌËÍ‡Ï ‚ ·Û‰Û˘ÂÏ?.. —ÔÂˆË‡Î¸ÌÓ
‰Îˇ Ì‡¯Ëı ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ ÔËÒ‡ÚÂÎ¸ ‡ÒÍ˚‚‡ÂÚ Ò‚ÓË
Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÂ ÒÂÍÂÚ˚.



До сих пор надежды Сальваторе оп-
равдываются: сколько бы новых книг
о Дзирте До’Урдене ни выходило, попу-
лярность самого известного героя Ро-
берта только растет. Именно цикл
о Темном эльфе стал предметом наше-
го дальнейшего разговора с писателем.

´ÕÂ ÁÌ‡˛, Ì‡ÒÍÓÎ¸ÍÓ
ÏÂÌˇ ı‚‡ÚËÚª

Если бы вы были
героем своих
книг, то кем
именно?

Я был бы Дзир-
том. На самом де-
ле он — это тот,
кем я хотел бы
быть в жизни, ес-
ли бы у меня хва-
тило мужества
и силы. Хотелось
бы верить, что я тоже смог бы придержи-
ваться своих убеждений, несмотря на це-
ну, которую за это пришлось бы платить.
Однако не уверен, что у меня, как
и у большинства людей, достаточно для
этого силы воли. Возможно, когда-нибудь
мне представиться случай испытать се-
бя — тогда и узнаем, кто я.

В ролевых играх по «Забытым коро-
левствам» каждая уважающая себя
компания приключенцев включает од-
ного-двух магов. А среди ближайших
друзей Дзирта их нет. Почему?

Главная причина — в том, что волшеб-
ство в книге должно, в большей или
меньшей степени, но соответствовать
магическим принципам «Dungeons &
Dragons», а их нелегко увязать с реалия-
ми романа. И, откровенно говоря, есть
еще одна причина. Эд Гринвуд придумы-
вает такие истории о Эльминстере,
а Уэйс и Химэне так писали о Рейстлине,
что я не уверен, смогу ли создать таких
же интересных персонажей-магов, как
они. Впрочем, волшебники появлялись
у меня всегда, пусть и не в главных ролях.

А что вы будете делать, когда век
человеческих друзей Дзирта подойдет
к концу, а сам Темный эльф останется
все так же молод?

Пока не знаю — даже не уверен, что
рискну зайти так далеко. На сколько еще
книг о Дзирте меня хватит? Одну, пять

или двадцать? Честное слово, не знаю.
Хотя описанная ситуация была бы мне
очень интересна. Хотелось бы посмот-
реть на реакцию Дзирта. Кроме того, воз-
можно, таким образом я смогу узнать,
кто делает мои книги популярными, сам
Темный эльф или вся его компания. Инте-
ресно и немного страшно.

Над каким героем работается слож-
нее всего?

Пожалуй, сложнее всего работать над
убийцей Артемисом Энтрери. Он превра-
щается из отрицательного героя в прота-
гониста и, судя по приходящим письмам,
поклонников у него уже ничуть не мень-
ше, чем у Дзирта. А ведь я должен не
только сделать его обаятельным, но и со-
хранить качества наемного убийцы. Энт-
рери приходится превращать в главного
героя, не делая «положительным». В кон-
це концов, хоть я и стараюсь, чтобы чита-
тели симпатизировали и сопереживали
Артемису, я, конечно, не хочу, чтобы кто-
нибудь начал ему подражать!

В «Служителе кристалла» на пер-
вый план выходят бывшие антигерои.
Собираетесь ли вы и дальше созда-
вать книги, посвященные Джарлаксу
и Энтрери?

Ну, во-первых, я написал три расска-
за о приключени-
ях этих персона-
жей после оконча-
ния романа. Во-
вторых, букваль-
но только что за-
вершил книгу
«Promise of the
Witch King», про-
должение «Слу-
жителя кристал-
ла», которое вый-
дет в Соединенных Штатах в октябре.
Этот роман начнет цикл «The
Sellswords», уже анонсированный компа-
нией «Wizards of the Coast». Пока я
планирую включить в него три романа,
но, возможно, напишу больше. 

Ну, а кроме этого нового цикла,
над чем еще вы сейчас работаете?

Мне надо написать еще несколько
рассказов, которые внесут ясность в не-
которые события последних книг о Дзир-
те. Но приоритетом остается серия
о Джарлаксе и Энтрери. 

А как насчет
истории, которая
происходила бы
задолго до ос-
новного цикла
о Дзирте? Напри-
мер, о дружбе
между Джарлак-
сом и Закнафей-
ном, о которой
мы узнаем из все
того же «Служи-
теля»?

Я действительно думал о чем-то похо-
жем. Так что есть шанс, что я вернусь на
много сотен лет назад, задолго до рожде-
ния Дзирта, и напишу роман о Заке
и Джарлаксе. Хотя не советую забывать,
что дружба — понятие в обществе драу
весьма растяжимое.

 ÓÌÚ‡ÍÚ 
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Роберт Энтони Сальваторе родился
в 1959 году в штате Массачусетс.
В колледже изучал компьютерное про-
граммирование, потом увлекся журна-
листикой. Писать начал в 1982 году,
а первая фантастическая книга — «Ма-
гический кристалл» — вышла шесть
лет спустя. Живет в родном штате
с женой Дианой и тремя детьми.

Сальваторе — автор почти пятиде-
сяти книг, изданных общим тиражом
более 3 миллионов экземпляров. Дей-
ствие значительной части романов Ро-
берта происходит в игровой вселенной
«Забытые королевства», а самый попу-
лярный сериал автора — несомненно,
приключения темного эльфа-драу
Дзирта. Имя Сальваторе стало на-
столько неотделимо от расы драу, что
попало даже на обложки гексалогии
«War of the Spider Queen», написанной
другими авторами. Кроме того, писа-
тель вложился в межавторскую книж-
ную серию «Звездные войны» (роман
«Вектор-прим» и новеллизация Второ-
го эпизода) и написал книгу о Тарзане.

Авторские циклы Сальваторе отно-
сятся к жанрам эпического или герои-
ческого фэнтези. Наиболее известны
трилогии «Убийца драконов» и «Алая
тень», а также цикл из семи романов
«Войны демонов».

На русском языке книги Роберта
Сальваторе, входящие в серию «Забы-
тые королевства», выпускает издатель-
ство «Максима», а остальные романы
автора — издательство «Эксмо».

Досье: Роберт Сальваторе



Впрочем, не будем забывать, что
циклом о Дзирте не ограничивается
многогранное творчество Роберта
Сальваторе. Он успел поработать
в рамках вселенной «Звездных войн»
и создать несколько собственных
фэнтезийных миров.

´fl ‰Ó·ËÎÒˇ ÚÓ„Ó
ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú‡,

Í ÍÓÚÓÓÏÛ ÒÚÂÏËÎÒˇª
Ваша популяр-
ность началась
с саги о Дзирте,
но если бы вы
могли выбрать
одну книгу, по ко-
торой вас будут
помнить как пи-
сателя, что это
было бы за про-
изведение?

Из серии о Тем-
ном эльфе, наверное, следует выделить
роман «Отступник», ведь это самая важ-
ная книга во всем цикле, где сформиро-
вался характер героя. К тому же, из все-
го цикла ее я люблю больше всего. «От-
ступника» было очень тяжело писать,
ведь я, фактически, создавал в Забытых
королевствах расу драу. Конечно, самих
темных эльфов придумали задолго до
этого, но именно мне достался труд со-
здать общество, которое будет соответ-
ствовать и творениям моих предшествен-
ников, и духу потрясающего мира Эда
Гринвуда.

Но, несмотря на все вышесказанное,
любимым романом я назову «Mortalis»,
четвертую часть семикнижия «Войны
демонов». Я писал ее в один из самых
мрачных жизненных периодов, после
потери брата. Этот роман стал для меня
катарсисом, спасением. Я вложил в не-
го всю свою ярость, горечь, страх и на-
дежду. Писал будто во сне, не задумы-
ваясь о том, хорошо или плохо у меня
выходит. Я до сих пор не собрался с си-
лами, чтобы перечитать этот роман. Но,
судя по отзывам читателей и редакто-
ров, я добился того результата, к кото-
рому стремился.

После выхода вашего романа «Век-
тор-прим» в серии «Звездные войны»
поклонники лукасовской вселенной
были возмущены смертью Чубакки. Не
боитесь славы «убийцы» этого всеми
любимого персонажа?

Самое интересное — подписывая
контракт на книгу, я не знал, что должен
буду сделать. Разработав «скелет» ро-
мана, я показал его издательству
«DelRey» и компании «Lucasfilm», и то-
гда один из редакторов сказал мне:
«Отлично! Именно то, что мы хотели.
Но разве мы не говорили, что ты должен
убить Чубакку?» Я едва не упал от удив-

ления. Первым моим порывом было
спросить, кому вернуть чек. Так я и от-
ветил. Но постепенно ребята из коман-
ды убедили меня, что для смерти Чубак-
ки есть веские причины. Теперь я ду-
маю, что они были правы.

Но решение о том, что Чубакку убьет
падающая луна, я принял самостоятель-
но. Я хотел, чтобы у Хэна не было объек-
та для ненависти и мести. Чтобы он был
подавлен кажущейся бессмысленностью
смерти друга и только потом осознал всю
подоплеку его гибели.

И все-таки сейчас мне думается, ес-
ли б я мог вернуться назад и изменить
прошлое, в ответ на предложение
убить Чуи я вернул бы чек и сказал:
«Нет, спасибо».

Но как лично вы относитесь к тому,
что в современном фэнтези герои все
чаще гибнут, да и сам жанр становится
более мрачным и реалистичным?

Даже для себя я не сформулировал
до конца ответ на этот вопрос. Лично я
предпочитаю что-то вроде «Хоббита»
или «Властелина колец». Да, фэнтезий-
ный жанр вырос, выросли его поклон-
ники, но все же не хотелось бы, чтобы
фэнтези потеряло оттенок волшебства,
может быть, даже детской сказки. Несо-
мненно, могут присутствовать в фэнте-
зи и мрачная атмосфера, и жестокость,
но, на мой взгляд, всегда должна сохра-
няться суть фэнтези — надежда.

А в чем для вас основное различие
между работой над собственным ми-
ром и над межавторской серией?

Прежде всего, в своем мире я абсо-
лютно свободен. Я могу убивать героев
или уничтожать города по собственному
желанию, а если сочту нужным, перенесу
действие на сотню лет вперед. В чужой
вселенной я не только вынужден соответ-
ствовать тому, что было создано для ме-
ня, но и несу ответственность перед теми,
кто будет работать потом. Если я выйду
за рамки мира или разрушу его целост-
ность, другим авторам придется просто
игнорировать мои произведения.

Но и в том, и в другом случае писа-
тельство остается для меня интересной,
захватывающей, творческой работой. Я
могу быть командным игроком, когда на-
до, а могу солировать. По-моему, такая
гибкость очень полезна.

Даже найдя
своего героя
и свою писа-
тельскую нишу,
Роберт продол-
жает пробовать
себя в других
жанрах и все-
ленных. Такая
м н о г о п л а н о -
вость и готов-
ность к экспери-

ментам вызывает уважение, даже ес-
ли ее плоды не всегда приносят ра-
дость и удовлетворение как читате-
лям, так и самому писателю.

´fl ·˚Î ‚ ‚ÓÒÚÓ„Âª
Роберт, в России у вас очень много по-
клонников. Не хотели бы вы посетить
нашу страну, чтобы познакомиться
и пообщаться с ними лично?

Я бы с удовольствием побывал в Рос-
сии. И сейчас, когда мои дети достаточно
подросли, чтобы путешествовать вместе
со мной и моей женой, мы готовы принять
любые приглашения выбраться из дома
и повидать мир. Правда, сейчас я немно-
го опасаюсь путешествий — нас, амери-
канцев, в последнее время не очень лю-
бят в других странах. Хотя нельзя не при-
знать, что веские причины для такого от-
ношения существуют.

Ну, и в завершение нашего разгово-
ра, что бы вы могли пожелать своим
российским поклонникам?

Я вспоминаю, как в середине девянос-
тых мне сказали, что мой роман будет на-
печатан в России — речь шла о книге
«Меч Бедвира». По моему телу пробежа-
ли мурашки — я был в восторге. Меня все-
гда очаровывала Россия и мужество ва-
шего народа. И меня до сих пор удивляет,
что люди по всему миру читают мои книги,
порой даже не верится. Когда я получаю
электронные письма из России или Тур-
ции, или когда мой агент сообщает, что
мне присудили премию в Венгрии, мне ос-
тается только покачать головой и пойти
поиграть с собаками. В такие моменты я
просто не представлю, что еще делать.

Своим читателям в России, как и лю-
бым другим, во всех уголках света, я ска-
жу только одно: давайте каждый день
стараться сделать наш мир немного луч-
ше, немного интереснее. 

Мудрые слова. Сам Роберт посто-
янно делает этот мир интереснее для
множества читателей, создавая но-
вые удивительные книги. Как «убий-
ца» Чубакки или как «папа» Дзирта,
но Роберт без сомнения вписал уже
свое имя в историю мировой фантас-
тики.

ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚  ÓÌ‚ÂÌÚ˚
—ÂË‡Î ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? 
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Роберт Сальваторе раздает автографы на
«Star Wars Celebration II», крупнейшем
съезде поклонников «Звездных войн».
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ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
 ÓÌ‚ÂÌÚ˚ —ÂË‡Î ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? 

Ã ожет, кого-то это удивит,
но Терри Пратчетт пишет

книги не только о Плоском ми-
ре. Иногда он совершает побе-
ги в другие миры и жанры. На-
пример, в детскую фантастику.

Собственно, «детскую» —
сказано с некоторой долей ус-
ловности. Потому что книги
Пратчетта, даже предназначен-
ные для юных читателей, отли-
чаются и юмором, и интерес-
ным сюжетом, и небанальными
идеями. Благодаря чему их с не
меньшим удовольствием чита-
ют и взрослые.

Две таких книги недавно из-
даны на русском: «Джонни
и бомба» (1996) и «Угонщики»
(1989). Первая — окончание
трилогии об английском школь-
нике Джонни Максвелле. Если
в первой повести Джонни радел

о судьбе инопланетян из ком-
пьютерной игрушки, а во вто-
рой — заботился о покое покой-
ничков, то в третьей ему пред-
стоит совершить путешествие
во времени. Вообще-то, Джонни
влипать в подобные приключе-
ния не любит, но так уж он уст-
роен: все его касается! Ну не
может он пройти мимо местной
полоумной, если та ранена и ей
требуется помощь!
А потом — пожа-
луйста! — оказы-
вается, что в ее
тележке сложены
особые мешки со временем, ко-
торые позволяют прыгать в про-
шлое. И Джонни с друзьями, ко-
нечно, оказываются в самом
худшем из возможных момен-
тов: когда во время Второй Ми-
ровой войны на их городишко

Сплинбери полетели бомбы.
Джонни даже писал про ту бом-
бежку реферат. А теперь попы-
тается изменить прошлое...

Если «Джонни и бомба» —
книжка, посвященная, в первую
очередь, отнюдь не веселым во-

просам, то «Угон-
щики» — совсем

другое дело.
Главные герои три-

логии — номы, человечки, похо-
жие на гномов или лилипутов.
Поколение за поколением они
дичают и забывают, кто такие
и откуда взялись (и я вам тоже
не расскажу — читайте книж-
ку!). И вот однажды «дикие» но-
мы оставляют свои норы и от-
правляются на поиски другого
места для жилья. Они попадают
в магазин, где... тоже обитают
номы, но более «продвинутые»:
со всеми признаками цивилиза-
ции, то бишь с разделением на
государства, войнами, грабите-

лями на больших дорогах (хотя
большими эти дороги кажутся
только самим номам) и т. п. Сре-
ди прочих радостей цивилиза-
ции в обществе магазинных но-
мов имеет место быть церковь
с верой в то, что Снаружи ниче-
го не существует. А значит, и но-
мов-пришлецов тоже!

И все бы ничего, но угроза
несуществования вот-вот обру-
шится на сам магазин, ведь его
назначили на снос! Тогда-то
и оказывается, что без гостей
Снаружи магазинным номам не
обойтись, так как для полной
и своевременной эвакуации но-
мам нужно, ни больше и ни
меньше, угнать грузовик!..

»ÚÓ„: и «Джонни...»,
и «Угонщики» — очень симпа-
тичные, добрые книжки, кото-
рые с удовольствием прочтут
не только дети. Впрочем, чего
еще можно было ожидать от
Пратчетта?!

—‚ÂÊËÂ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËˇ Ì‡¯Ëı ÔÓÒÚÓˇÌÌ˚ı ‡‚ÚÓ-
Ó‚ Ó ÍÌË„‡ı ‚ Ê‡ÌÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË Ë Ù˝ÌÚÂÁË,

‚˚ÔÛ˘ÂÌÌ˚ı ÓÒÒËÈÒÍËÏË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ÏË Á‡
ÔÓÒÎÂ‰ÌËÂ ÏÂÒˇˆ˚.
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Владимир Пузий
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ЦИТАТА
— Да не шпионил я ни для кого! — заорал Бигмак. — Я и шпионить-то не умею!

И вообще Германию терпеть не могу, если хотите знать! Моего брата из Мюнхена
выперли только за то, что он отделал ихнего футбольного фана подвернувшейся
деревяшкой, а братан вообще был ни при чем!

Это железобетонное доказательство антигерманских настроений Бигмака сер-
жанта почему-то совершенно не впечатлило.

— Не отчаивайся, может статься, тебя просто расстреляют, — сказал он. — По
первости и по малолетству. («Джонни и бомба»)

Повесть ● Перевод: Н. Аллунан ● Издательство: «Эксмо», «Домино», 2005 ● Серия:
«Детский бестселлер» ● 304 стр. ● Жанр: Детская фантастика ● Непрямое продолже-
ние повестей «Только ты можешь спасти человечество», «Джонни и мертвецы»

Пратчеттоиздательские планы «Эксмо» вселяют радость
в душу любого пратчеттолюба. К моменту выхода этого номе-
ра на прилавках уже появятся «Патриот» (цикл о Страже) и,
возможно, «Последний континент» (цикл о Ринсвинде). Далее
в октябре-ноябре выйдет «Carpe Jugulum» (цикл о ведьмах),
в начале декабря — «Пятый элефант» (снова Стража), а в на-
чале 2006 года — внецикловые «Правда», «Вор времени»
и «Последний герой» в альбомном оформлении.

Тем, кто скучает по Плоскому миру

ТЕРРИ ПРАТЧЕТТ. ДЖОННИ И БОМБА
TERRY PRATCHETT. JONNY AND THE BOMB

Повесть ● Перевод: А. Нестеров ● Издательство: «Эксмо», «Домино», 2005 ● Серия:
«Мир номов» ● 320 стр. ● Жанр: Детская фантастика

ТЕРРИ ПРАТЧЕТТ. УГОНЩИКИ
TERRY PRATCHETT. TRUCKERS

“≈––» œ–¿“◊≈““: 
œŒ¡≈√ »« œÀŒ— Œ√Œ Ã»–¿!

● неплоский юмор
● стремительный сюжет
● запоминающиеся персонажи

● сопли в сахаре
● эпический размах
● сюсюканье 

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Пратчетт — это Пратчетт, братцы, даже если пишет не о Плоском мире!
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› та книга — о мире, в котором мы
давно освоились и обжились. Всего

лишь страничка его истории. Всего лишь
доверие и верность, любовь и ненависть,
жизнь и смерть... и еще — ответствен-
ность. Перед собой, а потом уже — перед
друзьями и врагами.

Нам легко в этом мире, и мы погружа-
емся полностью в историю героев. Неза-
мысловатую поначалу — но быстро обра-
стающую странностями поистине детек-
тивного свойства.

Чем градоправителю Выселок меша-
ют собаки? Почему объявившийся в ок-
рестностях вурдалак ведет себя непра-
вильно? Кому и зачем нужен живой и
хотя бы относительно невредимый обо-
ротень? Кто — и как?! — убил Прави-
тельницу Ясневого Града, ук-
рал жизненно важный аму-
лет у Повелителя эльфов,
перессорил гномов и трол-
лей? Что за странная нежить
нападает на деревни? Чтобы найти от-
веты, героям книги придется хотя бы на
время забыть о смертной вражде. А нам
— убедиться, что верный враг лучше
друга-предателя.

А еще — это книга о праве быть со-
бой. Владеешь ли ты магией, бегаешь
ли по зимнему лесу в волчьей ипостаси,
родился ли в клане убийц — какая раз-
ница? Неважно, кто ты, важно — что у
тебя за душой. И кое-кому из героев

придется очень дорого запла-
тить за понимание этой про-

стой истины...
»ÚÓ„: добротный сюжет, ис-

крометный юмор и — внимание! — бо-
нус для фанатов Вольхи Редной (хотя
действие происходит задолго до ее
рождения). Поклонники Ольги Громыко
останутся довольны. Ну а если вы
вдруг не читали этого автора — что ж,
почитайте!

» з названия ясно, что роман посвя-
щен трудоемкому процессу поисков

Святого Грааля. Оказывается, Орден па-
ладинов этой штуковины сохранился до
наших дней. Пятеро уцелевших рыцарей
давно забили на поиски святыни и зани-
маются кто чем: Галахад снимается в рек-
ламе, Пертелоп моет окна, Бедевер —
страховой агент... Но всему приходит ко-
нец, когда от зачарованного сна пробуж-
дается отважный рыцарь Боамунд Норт-
гейлский (он же Сопливчик). Подстрекае-
мый Симоном-магом, Боамунд берет ру-

ководство Орденом на себя и вовлекает
обленившихся рыцарей в вереницу опас-
ных приключений!

Если говорить о манере Холта, на ум
приходит, конечно, Терри Пратчетт. Но при
некотором стилистическом сходстве роман
Холта ближе к произведениям еще одного
британца, Дугласа Адамса. Такая же при-
чудливая смесь постмодернистских прико-
лов, классического английского юмора и
легкой социальной сатиры. Правда, неко-
торые хохмы предназначены для земляков
автора, не понаслышке знакомых, скажем,
с английской банковской системой, турис-
тическим бизнесом или общепитом. Иног-
да это мешает адекватному восприятию
шуточек. Понимаешь, конечно, что автор
схохмил, но соль анекдота ускользает —
как если бы миниатюры Жванецкого пере-
вели на английский язык.

»ÚÓ„: очень неглупо, остроумно и
смешно. Стоит отметить приличный пере-
вод. Надеюсь, «АСТ» не остановится и вы-
пустит еще несколько книг Холта, ведь все-
го на его счету около 30 забавных романов.
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Алла Гореликова
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ЦИТАТЫ
«Мне не нравится эта метель, Шелена. Ее не

должно было быть.» (Верес, колдун)
«Верес, когда ты научишься читать лекции по не-

житеведению до, а не после практикума?!» (Шеле-
на, оборотень)

«Ну, вдыги бздырные, какого гхыра вам тут по-
надобилось?» (тролль — а вы разве не догада-
лись?)

«Вы, двое, не могли бы принять нормальный
вид? До Белой не так уж далеко, и вряд ли оборо-
тень, играющий в карты с драконом, благотворно
повлияет на душевное здоровье случайного прохо-
жего.» (Верес)

ЦИТАТЫ
«Рыцарство — это значит отыскать кого-нибудь

большого, сильного и нехорошего, сидящего на здо-
ровенном черном жеребце, и молотить его по голо-
ве, пока он не вырубится.» (сэр Бедевер)

Сейчас есть лишь один верный способ поймать
девицу безупречного целомудрия. Для этого требу-
ется единорог и шесть футов веревки.

Роман ● Обложка: М. Поповский ● Издательство:
«Альфа-книга», 2005 ● Серия: «Магия фэнтези» ●

476 стр. ● 18000 экз. ● Жанр: Юмористическое фэнтези

ОЛЬГА ГРОМЫКО
ВЕРНЫЕ ВРАГИ

Õ¿ »«ÀŒÃ≈ 
«»Ã¤...

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Владимир Васильев, Анна Ли «Идущие в ночь»

Роман ● Перевод: В. Иванов ● Издательство: «АСТ»,
«Люкс», 2005 ● 334 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Юмори-
стическое фэнтези, квест

ТОМ ХОЛТ. ГРААЛЬЩИКИ
TOM HOLT. GRAILBLAZERS

ÿ≈—“≈–Œ ¬ œŒ»— ≈,
Õ≈ —◊»“¿fl  ¿–À» ¿

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Дуглас Адамс «Автостопом по Галактике»
● Терри Пратчетт, Плоский мир
● Джаспер Ффорде «Дело Джен, или Эйра немило-

сердия»
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› та книга до странности
напомнила мне нашу с

вами реальность. Мир, где де-
ды помнят «времена Большо-
го Страха», когда можно было
поплатиться жизнью за неос-
торожное слово. Мир, где по-
колению отцов повезло не уз-
нать войны — но ныне воюют
их дети. Мир, где запредель-
ный героизм в итоге проигры-
вает тихому шороху широко-
вещательного пропагандист-
ского спутника...

Итак, Зиглинда: малень-
кая, но гордая Империя, лако-
мый кусочек для мо-
гучих соседей,
до сих пор со-
храняющая не-
з а в и с и м о с т ь
лишь благодаря первенству в
разработке нового вооруже-
ния. Кто позволит конкуренту
прибрать ее к рукам? Пусть
уж лучше будет ничья, пусть
продает свои боевые звездо-
леты всем, кто может за них
заплатить, кичится монолит-
ностью нации и профессиона-
лизмом армии — и остается
единственной системой демо-
кратической Галактики, где
«верность», «честь» и «долг
перед Родиной» не записаны
в разряд устаревших слов.

Романтика воинского слу-
жения доведена в этом мире
до крайней границы. «Армей-

скую кашу» хлебают здесь
все, кто здоров — вплоть до
Императора. Боевая элита
Зиглинды — военные летчики,
традиционное место службы
для отпрысков благородней-
ших аристократических се-
мей. Причем именно службы:
где погоны уравнивают всех,
где месяцами — в тесных от-
секах авианосца, мечтая о
женщинах и нормальной
жратве, где — передний край,
и потери в случае войны — да-
леко за 50 процентов. Зато

вся Галактика знает,
что они — лучшие.

Общество, век-
тор приложения сил

которого — армия; мир высо-
чайших технологий, произво-
дящий и экспортирующий луч-
шее в Галактике оружие... вам
это ничего не напоминает?
Случайность ли, что этот мир
оказался втянут в войну, где
против — собственная списан-
ная техника, попавшая в руки
таинственных уродов? Или —
некая высшая, запредельная
справедливость?

Главная фантастическая
идея книги — сохранение лич-
ности человека после смерти
— далеко не нова. Но, осу-
ществленная в условиях почти
проигранной войны — и в сугу-
бо военных целях! — она рас-
крывается в ином, неожидан-

ном ракурсе. Вправе ли обще-
ство требовать верности долгу
и присяге от человека, однаж-
ды уже пожертвовавшего ради
них жизнью? Не подлость ли —
вновь бросать его в бой?! Да,
он офицер, и риск — его рабо-
та, но разве смерть — не до-
статочный повод для отстав-
ки? Все так... Однако как быть,
когда на другой чаше весов —
миллиард жизней?..

И перевесит ли абстракт-
ный миллиард — одну-един-
ственную? Жизнь любимой, с
которой — разумеется, во имя
высших интересов! — обош-
лись не менее подло?

Впрочем, перед выбором в
этой книге стоят все. Не только
герой и его любимая. Не толь-

ко молодой Император, кото-
рому приходится решать, что
важнее: честь его и Империи
— или тот самый миллиард
жизней. Выбирает сама Зиг-
линда — мир-фабрика, мир-ка-
зарма, мир, выжатый войной
досуха... и, поверьте, нам с ва-
ми не обязательно ждать обе-
щанного продолжения, чтобы
представить возможные по-
следствия этого выбора. До-
статочно оглянуться вокруг...

»ÚÓ„: космический боевик
во всей красе, удачно совме-
щающий батальные сцены,
технические и социальные
идеи и романтическую линию.
Прекрасное чтение для широ-
кой аудитории. Ожидается
продолжение.
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Алла Гореликова
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ЦИТАТЫ
«Кто-то полагает, будто я люблю летать? Ничего подобного. Можно ли любить

дышать?» (Рубен Эстергази, лейтенант ВКС Зиглинды)
Там, за тонкой стенкой, пилоты выясняли у комэска, в качестве кого им прида-

ли это и что с этим теперь делать. Как, это, оказывается, еще и летает?
«С вами, барышни, никакого внешнего врага не нужно.» (комэск Рейнар Гросс)
«Я — твоя машина. Проект «Врата Валгаллы», если помнишь.» (Назгул)
«Шантаж — это когда она сидит вот тут, и ничего не может, и ты — вон из шку-

ры.» (Назгул)
«Нам нужно продержаться восемнадцать дней до подхода обещанной помощи

федератов. Эскадрилью... дадите?» (Император — главнокомандующему ВКС)

Роман ● Обложка: Н. Зубков ● Издательство: «Лениздат», «Ленинград», 2005 ●

Серия: «Боевая фантастика» ● 368 стр. ● 5050 экз. ● Жанр: Научная фантастика,
космический боевик

Вторая книга сериала уже сдана авторами в редакцию. Из нее
мы узнаем: как закончилась война; чем может заняться Импера-
тор, освободившись от власти; где и как коротают время девять
Назгулов; какие игрушки покупает своим детям новая элита Зиг-
линды; как живет семья Эстергази через 12 лет; каковы шансы
конструкта в любовном треугольнике; что случилось с Землей,
когда Человечество вышло к звездам... и многое другое.

Осторожно: спойлер!

НАТАЛИЯ ИПАТОВА, СЕРГЕЙ ИЛЬИН
ВРАТА ВАЛГАЛЛЫ
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● противоречия классового общества
● полеты, еще полеты и снова полеты
● безнадежная любовь
● технические подробности
● неуставные отношения
● 50 женщин на 14000 мужчин

● спецслужбы
● политические интриги
● излишний натурализм
● идеализация войны
● хэппи-энд

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Лоис Макмастер Буджолд, Барраярский цикл
● Майкл Стэкпол «Разбойный эскадрон»
● Орсон Скотт Кард «Игра Эндера»
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  ажется, викинги и англо-
саксы истоптали фэнте-

зийные поля вдоль и поперек.
Ну что еще оригинального
можно написать о драккарах,
берсерках и эльфах?

А ведь, оказывается, можно!
Во всяком случае, Гаю Кею это
удалось. Его новый роман вы-
полнен в той же манере, что и
предыдущие: берется некий ис-
торический период, перелицо-
вывается на фэнтезийный лад,
плюс — щепотка магии, плюс
—  яркие персонажи с сильны-
ми характерами, плюс — фор-
мула классической трагедии,
когда «сталкиваются
две равнознач-
ные правды».
Кей использует
обычные для фэн-
тези магический меч, древние
клятвы, полумир с его обитате-
лями-феями, похищение ими
душ умерших... — но при этом
делает это совершенно неожи-
данно.

Судите сами. Воинственные
северяне-эрлинги издавна со-
вершали разбойничьи рейды на
земли англсинов и сингаэлей,
обитателей острова, в котором
без труда узнается Британия, а
также на материковый Ферие-
рис (Франция). Однажды знаме-
нитый Сигур Вольгансон огра-
бил святилище Неспящих и до-
был там меч, который стал сим-
волом власти Вольгансона. Но

Сигура убил в сражении синга-
эль Брин ап Хиул — и забрал
меч себе. Два поколения спустя
внуки Сигура решают отомстить
убийце отца. С ними в поход от-
правляется и эрлинг-изгнанник,
давний друг Сигура Торкел Эй-
нарсон. Из-за того, что Торкел в
пьяных драках дважды убивал
людей, он осужден, его жена
принадлежит другому, его сын
стал рабом. Торкел еще не зна-
ет, что впереди у него — плен,
клятва в верности своим закля-
тым (такая вот усмешка судь-
бы!) врагам, наконец, путешест-

вие через лес древ-
него бога и поединок,

в котором Торкел
должен будет спасти

жизнь собственного сына. Сына,
который ненавидит его, который
сбежал из рабства, стал наем-
ником и отправился, сам того не
ведая, по пути отца.

Судьбы Торкела и его сына
странным, роковым образом
переплетутся с судьбами ко-
ролей и принцев сингаэлей и
англсинов, а также с судьбами
волшебных обитателей полу-
мира. И все детали сыграют
свою роль: и упомянутые меч
с клятвами, и полумир, и...

Но здесь остановимся, что-
бы не выдать читателю сюжет-
ных секретов. Поговорим луч-
ше о еще одной существенной
составляющей этого — да и лю-
бого другого — романа Кея. Ге-

рои у него — не те, кто шагает
через горы трупов. Для Кея
важнее человек, сумевший по-
бороть собственные страх, ма-
лодушие, неверие.

В «Последнем свете Солн-
ца» есть такой персонаж — свя-
щенник Сейнион Льюэртский.
Его покровитель — бог света
Джад, который в солнечной ко-
леснице проезжает по небу и
еженощно опускается на ту сто-
рону мира, чтобы сражаться с
силами зла и охранять от них
людей. Земли эрлингов, да и
земли англсинов с сингаэлями
находятся на самом краю изве-
стного им мира, там, куда дохо-
дят последние лучи Солнца.
Там, где сложнее всего проти-

востоять тьме, которая снару-
жи, и тьме, которая в сердцах.
Персонажи Кея делают это,
каждый по-своему. Как говорит
Сейнион, которому король Элд-
ред признается: «Я не в таком
состоянии, чтобы обращаться к
богу», — «Мы никогда не быва-
ем в таком состоянии. Так мы
живем в этом мире. И мы про-
сим у бога прощения за свое не-
совершенство».

Да, герои Кея несовершен-
ны, но они — живые люди, и
это подкупает.

»ÚÓ„: получился увлека-
тельный, умный, заставляю-
щий сопереживать роман. По-
жалуй, это одна из лучших
книг Кея.

ЦИТАТА
...Он совсем ничего не видел. Остальные двое вскочили, выдернутые из сна пер-

вым громким треском, словно их вздернули на веревочках, как кукол. Ательберт
начал ругаться; оба выхватили мечи.

Никто из них ничего не видел. Вокруг темнота, которую не может пронзить
взгляд человека, звезды и луна закрыты окружающими деревьями в черно-зеле-
ных летних листьях. Озеро рядом с ними — черное, совершенно неподвижное.

Такие озера, подумал Торкел с запозданием, находятся там, куда приходят пить
или охотиться создания, которые правят ночью.

Кажется, Кей все больше входит во вкус игры с перекрест-
ными ссылками на другие свои романы. В «Последнем свете»
обошлось без упоминаний о Фьонаваре, зато есть Сарантий
(Сейнион рассказывает, как видел там мозаику, посвященную
Валерию III), есть купцы из Аль-Рассана и медицинский трактат
Рустема из Эспераньи.

Подозреваю, как бы Кей ни зарекался, когда-нибудь он на-
пишет книгу, в которой свяжет все романы воедино!

Тем, кто помнит

● роковые совпадения
● смерть главных персонажей (не всех!)
● влияние свершенного отцами на судь-

бы детей

● четкое деление на плохих и хороших
● занудные описания
● зацепки для прямого продолжения

Роман ● Перевод: Н. Ибрагимова ● Издательство: В. Секачев, «Эксмо», 2005 ● Серия:
«Меч и Магия» ● 544 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Фэнтези на историческом материале

ГАЙ ГЭВРИЕЛ КЕЙ. ПОСЛЕДНИЙ СВЕТ СОЛНЦА
GUY GAVRIEL KAY. THE LAST LIGHT OF THE SUN
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Джордж Р. Р. Мартин, Песнь льда и пламени
● Пол Андерсон «Сломанный меч»
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МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
ПЕРСОНАЖИ . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
СТИЛЬ . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ. . . ●●●●●●●●●● 8
ПЕРЕВОД . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8

Владимир Пузий
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¡ уду удивлен, если в следу-
ющем году эта вещь не

добавит в копилку наград
Александра Громова еще па-
рочку нарядных каменюк. Меж-
ду тем, «Феодал» — не слиш-
ком характерная книга для это-
го писателя. Она не относится
к социальной фантастике или к
романам-катастрофам —  жан-
рам, в которых Громов особен-
но силен. Отдельные черты
обоих направлений в «Феода-
ле» присутствуют, однако на
сей раз речь идет о судьбе од-
ного-единственного персона-
жа, а не общества или челове-
чества в целом.

За семь лет до начала дей-
ствия наш соотечественник по
прозвищу Фома непонятным
образом попал в странный и
смертельно опасный мир, раз-
ительно непохожий на привыч-
ную Землю. Эта бескрайняя пу-
стыня с редкими оазисами, гус-
то нашпигованная разнообраз-
ными фантастическими ловуш-
ками, населена людьми двух
сортов: земледельцами, в поте
лица добывающими свой хлеб,
и феодалами, встречающими
новоприбывших и снабжающи-
ми их инструментом, утварью и
посевными материалами.

Герою Громова повезло: вы-
яснилось, что он обладает ред-
ким даром безбоязненно ходить
по пустыне, интуитивно пред-
угадывая ловушки. А значит,
судьба его предрешена: Фоме
предстоит стать феодалом — и

год за годом бегать по кругу,
спасая, помогая и зарабатывая
все новые и новые шрамы, ду-
шевные и физические. Ибо
Плоскость, как именуют этот
выморочный мир его обитатели,
просто не оставляет человеку
иного выбора. Или игра в фео-
дала и вассалов — или смерть,
причем хорошо, если быстрая.
Понимание этого — уже доста-
точный повод, чтобы всеми фи-
брами души возненавидеть не-
ведомого творца мира, загадоч-
ного Экспериментатора, и бро-
сить ему вызов. Вызов, кото-
рый, на первый взгляд, пред-
ставляется скорее актом отчая-
ния, ибо что может противопо-
ставить слабый человек деми-
ургу, властному над временем и
пространством?..

Громов очень точно уловил
эту ноту: научная фантастика
всегда была богоборческой ли-
тературой. К сожалению, проти-
востояние Фомы и Эксперимен-
татора выглядит чересчур «бес-
смысленным и беспощадным».
Богоборчество ради богоборче-
ства, не более. Герой узнает
много нового о Плоскости и лю-
дях, ее населяющих, — но ров-
ным счетом ничего о целях Экс-
перимента и о личности деми-
урга. Кроме того, упрямый Фо-
ма практически не меняется на
протяжении всего повествова-
ния — в отличие от персонажей
«Града обреченного», напри-
мер, романа братьев Стругац-
ких, который местами так напо-

минает «Феодал». Это сходство
— еще один пунктик, мешаю-
щий оценить новую книгу Алек-
сандра Громова по высшему
разряду. К сожалению, ориги-
нальность идеи в подобном про-
изведении значит немало. Науч-
ная фантастика — все-таки не
фэнтезийная эпопея. А на по-
пытку переосмыслить классику

(как Сергей Лукьяненко переос-
мыслил в «Рыцарях Сорока Ос-
тровов» творчество Владислава
Крапивина) эта вещь никак не
тянет.

»ÚÓ„: При всем уважении
к Громову-стилисту и Громо-
ву-психологу, этот раунд он
братьям Стругацким проигры-
вает вчистую.
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Василий Владимирский
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ЦИТАТА

Зачем феодалу узилище? Кого в него сажать — бунтарей? Глупо. Не угодны су-
ществующие порядки — пшел вон, никто не держит. Плоскость открыта для сме-
лого. Можно выгнать неуступчивого, можно даже застрелить в крайнем случае,
но зачем же ограничивать свободу? Люди ограничивают ее сами, добровольно,
потому что хотят жить.

Роман ● Обложка: С. Атрошенко ● Издательство: «Эксмо», 2005 ● Серия: «Русс-
кая фантастика» ● 416 стр. ● 10100 экз. ● Жанр: Коллективная робинзонада, фило-
софская фантастика

АЛЕКСАНДР ГРОМОВ
ФЕОДАЛ

”œ–flÃ¤… 
‘ŒÃ¿

● рассуждения о природе власти
● много-много песка
● любовь-морковь

● всемирные катастрофы
● инопланетные вторжения
● убийства

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Аркадий и Борис Стругацкие «Пикник на обочине», «Град обреченный»
● Сергей Лукьяненко «Рыцари Сорока Островов»

Мы оцениваем каждую книгу по десятибалльной шкале.
Сюжет — то, насколько захватывает повествование, насколько непредска-

зуем сюжет.
Мир — то, насколько глубоко проработан авторский мир, насколько он ин-

тересен и оригинален.
Персонажи — то, насколько удались образы героев книги, насколько они

продуманы, насколько логично их поведение.
Стиль — авторский язык и манера изложения; все те элементы авторско-

го мастерства, которые не описывают три предыдущих критерия.
Качество издания — то, насколько книгу приятно держать в руках и лис-

тать. На это влияют и внешний вид, и иллюстрации, и полиграфия.
Для переводных изданий мы также оцениваем качество перевода.
Оценка «МФ» — общее впечатление наших рецензентов о книге. Она

складывается с учетом всех остальных оценок, но не обязательно является их
средним арифметическим.

Сборники и нехудожественные произведения могут оставляться без оценки.

Как мы оцениваем книги

Среди современных отечественных фантастов Александр
Громов выделяется одним любопытным свойством: все катастро-
фы, которые он описывает в своих романах-предупреждениях,
имеют обыкновение сбываться, пусть и в более скромных мас-
штабах. Например, его предпоследняя книга, «Антарктида
Online» (в соавторстве с В. Васильевым), которая начинается
с описания грандиозных цунами, вышла незадолго до трагичес-
ких событий в Таиланде и Индонезии. Неудивительно, что новый
роман писатель постарался завершить хэппи-эндом.

Мы про взрывы, про пожары сочиняли ноту ТАСС...
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» гра с Судьбой. Игра против Судьбы.
Наверное, каждый из нас желал

хоть раз изменить предначертанное. Но
готовы ли вы поставить на кон все, чтобы
сразиться с будущим?

Колода Судьбы попадает в руки обык-
новенного чела, совладельца крупнейшего
казино Тайного города, Никиты Крылова.
Случайно узнав о магических свойствах
колоды, он не может устоять перед соблаз-
ном сыграть. Ведь он Игрок, а эта колода
— вызов его мастерству. Казино конкурен-
тов выиграно в покер, мафиози погибает
от рук «незримого киллера», а лучший
друг Никиты предает его — все это резуль-
таты Игры, которую затеял Крылов. Тай-
ный город начинает проявлять интерес, да
и в Москве объявился хозяин колоды.

Многотомная история о тайной жизни
древних цивилизаций на территории рос-
сийской столицы пополнилась еще одним
достойным романом. Персонажи ярки и
объемны, их действия логичны и после-
довательны. Автор мастерски показыва-
ет, как меняется Крылов, бросив вызов
судьбе. В Александре Бруджа чувствует-
ся безмерная печаль Камарильи, устав-

шей от гражданской войны. Мы сочув-
ствуем одиночеству Анны — уникального
человского мага. Великолепно закручены
интриги. Хватает и «энциклопедическо-
го» фона: подробности семьи Масан,
судьба графа Сен-Жермена, изнанка ис-
торический событий.

»ÚÓ„: нельзя сказать, что роман полу-
чился более интригующим, чем «Кафедра
странников». Сюжет не встает с ног на го-
лову в последней главе. Но это и не глав-
ное. «Королевский крест» — в первую
очередь философский роман. Панов под-
нимает серьезные вопросы: окупает ли
цель средства, что важнее — дружба или
дело? А главный вопрос, на который ста-
рается ответить автор на страницах этой
книги, — всегда ли приходится платить за
свои ошибки, и какова будет цена?

≈сть рассказы, которые «берут» сю-
жетом, а есть такие, главное досто-

инство которых — неуловимая атмо-
сфера чудесного. Сборник де Линта как
раз содержит последние: каждый из во-
шедших туда рассказов переносит нас
в город, наполненный волшебством. На

его улицах можно повстречать дриаду и
андерсеновскую русалочку, снежного
человека и обычного чародея, в снах и
наяву к вам являются призраки, гобли-
ны, ведьмы — каждый со своей тайной,
каждый — со своей болью и своими
страстями.

Фэнтези де Линта больше всего годит-
ся для чтения осенними или зимними ве-
черами — неторопливого, вдумчивого чте-
ния под тихую музыку. Герои «Городских
легенд» с легкостью переходят из одного
рассказа в другой... или появляются толь-
ко однажды. Некоторые из историй пе-
чальные, другие — жизнеутверждающие,
но в каждой чудо вторгается в обыденную
жизнь и меняет ее, раз и навсегда.

»ÚÓ„: пожалуй, на данный момент это
лучшая из книг де Линта, изданных на
русском. Она хорошо написана и хорошо
переведена, в ней отчетливо слышны ав-
торские интонации, неповторимый де
Линтов стиль. И при всей кажущейся про-
стоте рассказы из «Городских легенд»
дарят читателю настроение и погружают
в атмосферу, которые дорогого стоят.
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Роман ● Обложка: А. Дубовик ● Издательство: «Экс-
мо», 2005 ● Серия: «Тайный город» ● 480 стр. ●

50 000 экз. ● Жанр: Городское фэнтези, криптоисто-
рия ● Десятый роман из цикла «Тайный город»

ВАДИМ ПАНОВ
КОРОЛЕВСКИЙ КРЕСТ

 –¿œÀ≈Õ¤≈ 
 ¿–“¤ —”ƒ‹¡¤

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
Сергей Лукьяненко «Ночной дозор», «Дневной до-
зор», «Сумеречный дозор»

Сборник ● Перевод: Н. Маслова ● Издательство:
«Азбука-классика», 2005 ● Серия: «Городские леген-
ды» ● 544 с. ● 5000 экз. ● Жанр: Мистика, магический
реализм, фэнтези в мегаполисе, притча

ЧАРЛЬЗ ДЕ ЛИНТ. 
ГОРОДСКИЕ ЛЕГЕНДЫ
CHARLES DE LINT. 
DREAMS UNDERFOOT

¬ŒÀÿ≈¡—“¬Œ
√Œ–Œƒ— »’ ¡”ƒÕ≈…

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● рассказы Стивена Кинга и Эдварда Дансени
● ирландские и шотландские сказания о маленьком

народце

Сквозные центральные персонажи
всего цикла, команда наемников Кор-
теса, не выходят в «Королевском крес-
те» на первый план. Главные роли
здесь розданы совершенно новым или
второстепенным ранее героям.

Это интересно

Как и «Лезвие сна», уже выходив-
шее на русском языке, «Городские ле-
генды» (1993) относятся к циклу о Нью-
форде. Это выдуманный де Линтом
крупный канадский мегаполис, в кото-
ром живет множество волшебных со-
зданий. Постоянные читатели де Линта
уже без труда узнают улочки, кофейни
и площади Ньюфорда, а также их за-
всегдатаев, которыми они, читатели, и
сами становятся.

Добро пожаловать в Ньюфорд!
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— улиц Порочного города пропадают
ночные бабочки. Одна из них в по-

исках защиты проводит ночь с уродли-
вым великаном Марвом, но женщину
уводят прямо из-под носа гиганта. Те-
перь Марв начинает мстить за ту, кто по-
дарил ему любовь.

«Тяжелое прощание» — первая но-
велла из миллеровского цикла и одна из
экранизированных недавно. Фильм по-
чти дословно следует за комиксом, по-
этому в сюжетном плане вы узнаете из
новеллы лишь пару подробностей. Зато
сможете в полной мере прочувствовать
неповторимый стиль Фрэнка Миллера.
Стиль, который заставляет вспомнить
классические комиксы сороковых годов.

Автор тщательно выдерживает баланс
между разбитыми на множество кадров
страницами «экшена» и размашистыми
«размышлительными» эпизодами. Па-
радоксально, но в общую картину вписа-
лись даже несколько страниц почти го-
лого «закадрового текста»  — случай
уникальный, авторы комиксов на такое
никогда не идут.

Впечатление от русского издания ос-
тается двоякое. С одной стороны, твер-
дый переплет, крупный формат, плотная
бумага — меньше всего ожидаешь такого
качества от комикса. С другой стороны,
текст набран обычным, а не «фирмен-
ным» шрифтом «Dark Horse Comics», а
звуки переведены сносками вроде
«Chudd — ндыщь». Да и сама подача «Го-
рода грехов» как чего-то из ряда вон вы-
ходящего не соответствует действитель-
ности: есть в природе комиксы и более
мрачные, и более жестокие. На первый
раз это простительно: все-таки комиксы
для «Амфоры» — далеко не профильный
жанр, но в будущем хотелось бы более
тщательного подхода.

»ÚÓ„: потрясающе стильная история
про суровых людей с плохим финалом,
рассказанная без ненужного пафоса и
психологических вывертов, в действи-
тельно правильном переводе. С нетерпе-
нием ждем продолжения.

“ ема путешествий во времени стара,
как сама «Машина времени» Гербер-

та Уэллса. Не раз читали мы и о ученых-па-
леонтологах, которые так или иначе полу-
чают «доступ к телу», то бишь имеют воз-
можность наблюдать живых динозавров.

Между тем Майкл Суэнвик ухитрился
совместить то и другое — и выдать на-го-
ра весьма увлекательный, ни капельки не
занудный и сильный как по эмоциональ-
ному накалу, так и по идейному наполне-
нию роман. Отдельно следует отметить
неожиданно удачные (для этой серии) пе-
ревод и примечания А. Панасюка.

«Кости земли» (2002) начинаются инт-
ригующе: к палеонтологу Р. Лейстеру яв-
ляется незнакомец и предлагает работу.
Более прибыльную или престижную? Нет.
Более того, Лейстер должен будет подпи-
сать разрешение для ФБР на слежку за
ним; молчать обо всем, что узнает. «Так в
чем же «фишка»?» — спросите вы. Вот и
Лейстер спросил. А таинственный визи-

тер ничего не ответил, только вручил пе-
реносной холодильник и ушел.

В холодильнике лежала замороженная
голова стегозавра.

Ну, а дальше читателя ждет увлекатель-
ная смесь из путешествий во времени, по-
пыток уйти от временных парадоксов, ро-
бинзонады в мезозое и целого ряда инте-
ресных научных идей. Но главное в романе
— люди, их страсти, любовь и ненависть,
честолюбие и способность к взаимовыруч-
ке. Финал у «Костей земли» одновременно
грустный и вселяющий надежду.

»ÚÓ„: автору удается не только ув-
лечь читателя интересной историей, но и
заставить задуматься над прочитанным
— редкое качество в наши дни.

Графический роман ● Перевод: Д. Пучков (Гоблин) ●
Издательство: «Амфора», 2005 ● 212 стр. ● 5000 экз.
● Жанр: Криминальная городская мистика

ФРЭНК МИЛЛЕР. ГОРОД ГРЕХОВ
FRANK MILLER. 
SIN CITY: THE HARD GOODBYE

“fl∆≈ÀŒ≈
«Õ¿ ŒÃ—“¬Œ

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Саймон Грин «Темное сердце Лондона»
● фильм «Бегущий по лезвию»

Роман ● Перевод: А. Панасюк ● Издательство:
«АСТ», «Люкс», 2005 ● Серия: «Альтернатива. Фантас-
тика» ● 336 стр. ● 5100 экз. ● Жанр: Научная фантас-
тика, хроноопера

МАЙКЛ СУЭНВИК. КОСТИ ЗЕМЛИ
MICHAEL SWANWICK. 
BONES OF THE EARTH

–Œ¡»Õ«ŒÕ¤ 
¬ Ã≈«Œ«Œ≈

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Герберт Уэллс «Машина времени»
● Майкл Крайтон «Парк юрского периода»

Майкл Суэнвик известен отечест-
венным читателям по романам «Ваку-
умные цветы», «Путь прилива» и «Дочь
железного дракона», а его знаменитые
эссе «Постмодернизм в фантастике» и
«В традиции...» давным-давно раста-
щили на цитаты.

Это интересно
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ЦИТАТА
Просто имя. Когда его назвал священник, я думал,

он меня просто парит. Но когда имя назвал полицей-
ский, я понял, что это не может быть совпадением.

Просто имя.
Роарк.

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 7
МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 7
ПЕРСОНАЖИ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
СТИЛЬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 10
КАЧЕСТВО ИЗДАНИЯ. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
ПЕРЕВОД . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9

Арсений Кузнецов, Петр Тюленев

ОЦЕНКА 

МФ

8



 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡

27

¬ торая книга многообещающей моск-
вички Иртениной представляет со-

бой образец сакральной или мистической
фантастики. У могущественного пара-
нормала рождается не менее могущест-
венный (хотя и с другим набором способ-
ностей) сынок. Отец-телепат с помощью
мафии заменяет для 99,999% населения
мира земную реальность виртуальной, в
которой раз в месяц человечеству стира-
ют память и объявляют для всех «новую
игру». «Главный положительный герой»
борется за разрушение этой системы, хо-
тя в начале повествования он сам систе-
ме принадлежит, что называется, с по-
трохами, и уверен, что «так было всегда».
Все эти сюжетные ходы не выходят за
пределы вполне традиционной НФ. Но
Иртенина дает понять: грандиозной свал-
кой, связанной с виртуализацией нашего
мира, управляют существа сверхъестест-
венные — Бог в христианском понимании

и противостоящая ему, внешне могущес-
твенная, но по определению более сла-
бая бесовская братия.

Пафос романа — антигеймерский. На-
талья Иртенина — безусловный антаго-
нист Олега Маркеева и Мерси Шелли,
влюбленных в информационные войны и
виртуальные пространства. К виртуаль-
ности она относится с нескрываемой
брезгливостью. Поэтому в ее повествова-
нии возникает «ключевой артефакт» —
«Путеводитель по старинным городам
России», символизирующий традицион-
ные ценности: «твердую» реальность,
теплую и прочную семью, храм с крестом
на маковке. Возможно, эта жесткая пози-
ция еще вызовет дискуссию.

»ÚÓ„: чернушный, но качественно
сделанный мистический боевик, по уров-
ню на порядок выше дебютного иртенин-
ского романа «Зов лабиринта».

¬ последнее время фантастические
детективы сыплются, как из рога

изобилия. Главный герой этого романа,
частный сыщик Винсент Рубио, на са-
мом деле — замаскированный под че-
ловека ящер-велоцераптор, ведущий
расследования в основном по делам,
связанным с его сородичами-динозав-
рами. Сюжет книги строится на двух
незамысловатых посылках: во-первых,
динозавры были разумны, во-вторых,
они не вымерли миллионы лет назад,
как наивно полагают палеонтологи, а,
изрядно измельчав, благополучно до-
жили до нашего времени и раствори-
лись в человеческом обществе. Их об-
раз жизни не слишком отличается от
человеческого: одни ушли в бизнес,
другие вкалывают на заводе от гудка
до гудка, третьи занимаются искус-
ством, есть праведники — и есть него-
дяи, готовые на любое преступление.

Последние попадают в сферу профес-
сионального интереса сыщика Рубио.
Из того, что для другого автора послу-
жило бы материалом для «хоррора» в
духе Лавкрафта или сатиры а-ля
Свифт, Эрик Гарсия сделал «крутой де-
тектив». Однако самые фантастичес-
кие страницы книги посвящены не мас-
кировке динозавров, а межродовому
скрещиванию. Поясняю: скрестить че-
ловека и ящера — все равно, что со-
здать гибрид ужа и садового шланга.
Ни смысла, ни удовольствия.

»ÚÓ„: похоже, автор так и не опре-
делился, собирается ли он писать юмо-
ристический текст или серьезную дра-
му. В результате получилось ни то, ни
се, серединка на половинку. Увы, Гар-
сия — не Кристофер Бакли и не Стивен
Фрай.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Лао Шэ «Записки о Кошачьем городе»
● Пьер Буль «Планета обезьян»
● Дэшел Хэммет «Мальтийский сокол»

ЦИТАТА
«Эволюция-клуб» — заведение явно для динозав-

ров, тут двух мнений быть не может. Нам по душе
такое дерьмо, шуточки для внутреннего пользова-
ния: от них мы чувствуем себя ой куда как круче дву-
ногих млекопитающих, с которыми приходится де-
лить господство над миром.
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Стивен Кинг «Мертвая зона»
● Кирилл Бенедиктов «Чужая квартира»
● Андрей Дашков «Жилец»
● Андрей Столяров «Наступает мезозой»

ЦИТАТА
Он смотрел на сердце женщины, с которой его

связывало нечто большее, чем похоть, и плакал.
Слезы капали на кусок сырого мяса и смешивались
с кровью. Он в последний раз соединялся с нею. По-
том слезы кончились. Крепкими зубами толстяк
стал рвать мертвое сердце на куски.

Роман ● Издательство: «Рипол классик», 2005 ●

Серия: «Русская фантастика» ● 320 стр. ● 5000 экз.
● Жанр: Мистическая фантастика, геймерский 
роман

НАТАЛЬЯ ИРТЕНИНА
АУТ

»√–¤
œ–≈»—œŒƒÕ≈…

Роман ● Перевод: Е. Волковыский ● Издательство:
«Амфора», 2005 ● Серия: «Мистический триллер» ●

480 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Фантастический детек-
тив, социальная сатира

ЭРИК ГАРСИЯ. ЯЩЕР
ERIC GARSIA. ANONYMOUS REX

ƒ»ÕŒ 
—¿œ»≈Õ—
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¬ губернский город N глубоко постсо-
ветского пространства въезжает де-

мон Чичиков, изрядный жизнелюб, циник
и великий махинатор. Там он встречает
все то же самое, что видел его «коллега»
из гоголевских «Мертвых душ», только
еще безнадежнее и безобразнее.

Сюжетная основа романа несложна.
Чичиков вступает в противоборство с дру-
гим демоническим существом за право
снимать урожай душ в отдельно взятом го-
роде. Душ давно околевших, однако все
еще держащихся в телесных оболочках. В
конце концов, один из демонов побеждает.

Куда живописнее «портретная галерея»
жителей русскоязычной провинции. Пред-
ставители власти, службисты, предприни-
матели, бандиты разных мастей и такая ин-
теллигенция, от которой эпитет «творчес-
кая» сбежал много лет назад. Ярослав Ве-
ров следует методу автора «Мертвых душ»:

действие разворачивается от одного редко-
го урода к другому, еще более редкому. Эти
бесов не боятся, им бы контракт с нечистой
силой заключить повыгоднее... Как нет в
«Мертвых душах» персонажей, не замаран-
ных историей с коммерческими авантюра-
ми Чичикова, так нет у Верова действую-
щих лиц, которые не продемонстрировали
бы в результате «деловых отношений» с не-
чистью собственной душевной грязи.

»ÚÓ„: удачный литературный экспе-
римент на грани фантастики и мэйнстри-
ма, эхо дореволюционной мистической
литературы и рассчитана на читателей-
интеллектуалов. Желающих расслабить-
ся просят не беспокоить.

¬ идоизмененный углерод — матери-
ал, который в романе Ричарда Мор-

гана используют для записи информации
о человеческой личности. Эта технология,
позволяющая перемещать сознание из те-
ла в тело, помогла землянам победить
смерть и в ударные сроки освоить косми-
ческое пространство. Главный герой, Та-
кеши Ковач, прошел уникальную подго-
товку в корпусе чрезвычайных посланни-
ков, элитного спецназа будущего: «по-
сланники» моментально приспосаблива-
ются к любому новому телу и к любым
внешним условиям, и с ходу бросаются в
бой. Потеряв веру в идеалы, Такеши оста-
вил службу и в итоге оказался вовлечен в
расследование убийства влиятельного
земного магната. Причем нанял его сам
покойник, чью личность удалось восстано-
вить по «резервной копии». Идея переза-
писи человеческого сознания позволяет
поднять массу сложных философских во-

просов: как влияет физиология тела на
личность, действительно ли душа — лишь
совокупность информации, хранящейся в
нашем мозгу? А главное, насколько изме-
нится психология человека, прожившего
не одну сотню лет и сменившего тысячи
тел? Ведь именно таких персонажей при-
ходится выводить на чистую воду Ковачу...

»ÚÓ„: тема сама по себе любопытная,
но в «Доме скитальцев» Александра Ми-
рера или «Похитителях сутей» Владими-
ра Савченко была раскрыта куда изобре-
тательнее и глубже. Читайте классику,
господа!

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Сергей Лукьяненко «Линия грез», «Императоры

иллюзий»
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Роман ● Издательство: «Столица-Принт», 2005 ●

Серия: «NEклассика» ● 384 стр. ● 3500 экз. ● Жанр:
Мистическая фантастика, фантастическая сатира

ЯРОСЛАВ ВЕРОВ
ГОСПОДИН ЧИЧИКОВ

´Ã≈–“¬¤≈ ƒ”ÿ»ª,
–¿”Õƒ ¬“Œ–Œ…
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Ярослав Веров — глубоко законспи-
рированный творческий дуэт... или да-
же трио. Один «полуВеров», Глеб Гуса-
ков из Донецка, разъезжает по конвен-
там, дает интервью, подписывает дого-
воры и получает гонорары. Второй «по-
луВеров» сидит в Марианской впадине
и сканирует реальность. Никто из лю-
дей ни разу не видел его.

Это интересно

Отмеченный премией имени Фили-
па К. Дика, роман лег в основу фильма,
который снимает сейчас кинокомпания
«Warner Bros.» Уже известно, что в
проекте примет участие продюсер
«Матрицы» Джоэл Сильвер. Деньги,
полученные за права на экранизацию,
позволили Ричарду Моргану порвать с
преподавательской работой и уйти на
вольные литературные хлеба.

Экранизация 

Роман ● Издательство: «АСТ», «Люкс», 2005 ●

640 стр. ● 5000 экз. ● Жанр: Фантастический детек-
тив, триллер

РИЧАРД МОРГАН.
ВИДОИЗМЕНЕННЫЙ УГЛЕРОД
RICHARD MORGAN. 
ALTERED CARBON

–≈«≈–¬Õ¿fl 
 Œœ»fl

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Михаил Тырин «Синдикат «Громовержец»
● Кир Булычев, цикл произведений о городе Вели-

кий Гусляр
● Андрей Плеханов «Левый глаз»
● Александр Бачило «Академонгородок»
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Õ овый роман молодого московского
писателя написан в свойственной

ему манере крепко заварить злободнев-
ную действительность и добавить в нее
щепотку растворимого чуда. Однако, по
сравнению с предыдущими книгами,
фантастический элемент съежился, усох
до размеров изюминки, застрявшей меж
жерновов реализма.

Сюжет: в мире существует несколько
сотен человек, наделенных редким мис-
тическим даром — Носители Совести. В
ходе следствия, проведенного сотрудни-
ками прокуратуры, выясняется, что это
не столько дар, сколько проклятие. За-
ноза, бельмо в глазу, сторож-иеговист с
«Пробудитесь!» в кармане шинели, не
разрешающий тырить со склада алюми-
ний. Но что, если на этой сомнительной
добродетели держится мир? Что, если
именно из-за двадцати девяти Свидете-
лей... пардон, Носителей Совести, кото-
рые летели в Ойкумену на Мировую
Спартакиаду 1939 года и разбились из-
за плохих погодных условий, человечес-
тво объявило себе смертоубийственную
войну? И кому спустя шестьдесят лет

потребовалось истреблять Носителей,
толкая мир к пропасти?

Главные герои романа — прилежная
студентка Ксения и образцовый следова-
тель Арсений — оказываются в центре
событий и вынуждены совестью и «короч-
ками» противостоять пришествию Бессо-
вестной силы. До кулаков и табельного
оружия в романе не доходит. Тут — за
желтые ленты не заходить, там — «прой-
демте составим протокол»... Автор ком-
пенсирует дефицит действия раскапыва-
нием пыльных архивов, забывая, что чи-
татель купил не хронику спецслужб из се-
рии «Тайны 20 века», а вполне фантасти-
ческий роман...

»ÚÓ„: книга в жанре «магического ре-
ализма» с элементами рельсового детек-
тива и смутной, не на совесть сработан-
ной концовкой.

...Ã агический мир Алагейзия бла-
годенствует под опекой Всад-

ников, которые телепатически связаны с
разумными драконами. Однако юный и
невероятно одаренный Всадник Гальба-
торикс предал Орден, перебил почти всех
товарищей с драконами и стал бессмерт-
ным императором.

15-летний сирота Эрагон живет на
ферме дядюшки. Однажды мальчик нахо-
дит красивую штуковину — яйцо, из кото-
рого вылупилась дракониха. После вне-
запного визита зловещих воинов Импе-
рии дядю убивают, а Эрагон попадает
под опеку мудрого Брома — последнего
уцелевшего Всадника. Бром, мальчик и
дракон отправляются в погоню за убийца-
ми, которая приводит Эрагона в лагерь
повстанцев...

Заимствования из «Звездных войн»
видны невооруженным глазом. И не толь-
ко оттуда. Алагейзия очень похожа на
Средиземье. Драконы и Всадники бук-
вально сошли со страниц Пернского цик-
ла Маккефри. А сюжет романа скроен по
классическому канону квеста.

Рискну предположить, если бы автору в
момент написания романа было не 15 лет,
а 30, никто бы на сей опус внимания не об-
ратил. Хотя, конечно, для мальчишки это
достижение: четко прописанный сюжет,
сбалансированное действие, внятные диа-
логи. Язык, правда, невыразительный,
юмора маловато, характеры схематичные.

»ÚÓ„: средняя фэнтезийная авантю-
ра, скроенная по лекалам ролевой игры.
Детям должно понравиться, но матерому
поклоннику жанра будет скучновато.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Энн Маккефри «Белый дракон»
● Роберт Хайнлайн «Звездный зверь»
● «Звездные войны»
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Борис Невский
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Евгений Лукин «Зона справедливости»
● Екатерина Некрасова «Богиня бед»

Роман ● Издательство: «АСТ», 2005 ● Серия: «Звезд-
ный лабиринт» ● 336 стр. ● 7000 экз. ● Жанр: Магиче-
ский реализм, детектив

СЕРГЕЙ ЧЕКМАЕВ
НОСИТЕЛИ СОВЕСТИ

”Õ≈—≈ÕÕ¤≈
—Œ¬≈—“‹fi

Роман ● Перевод: И. Тогоева ● Издательство: «Рос-
мэн-пресс», 2005 ● 634 стр. ● 7000 экз. ● Жанр: Дет-
ское приключенческое фэнтези

КРИСТОФЕР ПАОЛИНИ. ЭРАГОН
CHRISTOPHER PAOLINI. ERAGON

Ã¿À‹◊» , ƒ–¿ ŒÕ »
ÃÕŒ√Œ-ÃÕŒ√Œ ƒ≈Õ≈√
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В романе использованы элементы
«альтернативной географии». Европа
названа Ойкуменой, экс-СССР — Импе-
рией, в ходу кредитки, раз в четыре года
проходит Спартакиада, а не Олимпиада.

Альтернативная мода

Однажды до известного издателя
Альфреда Кнопфа дошли толки о попу-
лярном у школьников самиздатовском
фанфике, автором которого был 15-
летний мальчишка по имени Кристо-
фер. Кнопф рискнул, выпустив роман
вундеркинда приличным тиражом, и не
прогадал: всего за одну неделю прода-
ли 250 тысяч экземпляров. «Эрагон»
обогнал тогда по объемам продаж че-
тыре из пяти томов о Гарри Поттере.
Сказка продолжается: выходит вторая
книга трилогии, а в Голливуде готовит-
ся экранизация романа.

Волшебная сказка
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Õ овый двухтомный роман Виктора
Точинова основан на ранних но-

веллах писателя, выходивших в сборни-
ке «Темные игры». Похоже, петербург-
ский фантаст всерьез претендует на ла-
вры «русского Кинга» — недаром один
из его персонажей мельком завидует
успеху «короля Стивена». Сюжет до-
вольно сумбурен: тут вам и щупальца,
высовывающиеся из пруда, и маньяк с
катаной наголо, и восставший из опеча-
танного гроба нацистский маг... Причем
в центре этого столпотворения оказы-
вается, что характерно, не крутой спец-
назовец, прошедший от Кореи до Чеч-
ни, а простой российский писатель

Кравцов, на
беду свою
подрядивший-
ся поработать
ночным сто-
рожем на
графских раз-
валинах вбли-
зи от деревни
Спасовка, что
под Санкт-Пе-
т е р б у р г о м .
Сюда, на «ма-
лую родину»,
Кравцов вернулся, чтобы пережить
боль после гибели любимой жены. Од-
нако с местом отдохновения он явно
промахнулся: такое ощущение, будто
многочисленные монстры и маньяки
только и ждали его приезда, чтобы на-
чать терроризировать окрестности. По-
началу кажется, что действуют они аб-
солютно хаотично, независимо друг от
друга, и лишь к концу второго тома То-
чинов сводит все нити воедино — для
тех, кто еще не отчаялся понять логику
происходящего.

»ÚÓ„: не-
смотря на
сумбурность
и явную затя-
нутость пове-
с т в о в а н и я ,
автор умеет
забрасывать
наживку, так
что стоит до-
читать роман
до конца... хо-
тя бы по диа-
гонали.

” же при чтении аннотации так и хо-
чется воскликнуть: «Все те же, все

та же!» — те же проблемы главного ге-
роя, прозябающего в нашем мире на
опостылевшей работе и нищенской зар-
плате, та же завязка — перемещение
его в мир «меча и магии»... и, конечно,
ожидающее в новом мире высокое
предназначение Избранного. Четкая за-
явка, сразу определяющая круг читате-
лей. И то, что в данном случае речь о ге-
роине, ровным счетом ничего не меняет.
Разве что обещает немного дополни-
тельной романтики...

Однако высокому предназначению
придется подождать.

Нет, поначалу Лия не противится —
Избранная так Избранная. Соглашается
пройти обучение и таинственный Ритуал,
в полном соответствии с законами жанра
даже не выяснив толком — на что, соб-
ственно, ее избрали?! Зря, ох, зря! «В
безвыходное положение бесплатен толь-
ко вход, а за выход придется запла-
тить»... увы, доверчивая героиня пости-
гнет эту нехитрую истину на собственной
шкуре. Когда выясняется, что ты не про-

сто потенциальный телохранитель, как
заявили поначалу, а... будущая мать мес-
сии, расхлебать последствия собствен-
ной доверчивости оказывается ох как не-
просто.

Предназначение — и свобода воли.
Любовь — и трезвый расчет. Чувства — и
Долг. Даже Император и Избранная вы-
нуждены считаться с Судьбой — но право
на выбор остается с ними. К чему придут
они в итоге? Пока мы можем лишь дога-
дываться...

»ÚÓ„: Поклонников поджанра «кру-
тые и веселые приключения нашего чело-
века в фэнтези-мире» книга разочарует
разве что оборванностью на полуслове.
Впрочем, это поправимо: продолжение
следует.

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Стивен Кинг «Оно»
● Клайв Баркер «Восставшие из Ада»
● Андрей Николаев «Русский экзорцист»

Роман ● Обложка: М. Колпахичев ● Издательство:
«Лениздат», «Ленинград», 2005 ● 416 стр. ● 9010 экз.
● Жанр: Ужасы

ВИКТОР ТОЧИНОВ. ТВАРЬ.
ГРАФСКИЕ РАЗВАЛИНЫ
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Роман ● Обложка: М. Колпахичев ● Издательство:
«Лениздат», «Ленинград», 2005 ● 448 стр. ● 9010 экз.
● Жанр: Ужасы

ВИКТОР ТОЧИНОВ. ТВАРЬ 2.
СКАЗКИ ЛЕТУЧЕГО МЫША

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 6
МИР . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 6
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Василий Владимирский
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● Оксана Панкеева «Пересекая границы»
● Андрей Белянин «Меч без имени»
● Ольга Громыко «Профессия: ведьма»

Роман ● Обложка: М. Поповский ● Издательство:
«Альфа-книга», 2005 ● Серия: «Магия фэнтези» ●

394 стр. ● 8000 экз. ● Жанр: Юмористическое фэнтези

ЮЛИЯ МОРОЗОВА. 
ТЕЛОХРАНИТЕЛЬ ДЛЯ МЕССИИ

»«¡–¿ÕÕ»÷¿ 
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Алла Гореликова
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Подробности творческой жизни Ле-
онида Кравцова, главного героя рома-
на, подозрительно напоминают биогра-
фию самого Точинова: публикация пер-
вого рассказа в первом номере «тол-
стого» литературного журнала, книги,
выходящие в издательстве «Астрон-
Пресс» (напомню, что первые романы
Точинова выходили в «АСТ»), и т. п. —
рискованные параллели для произве-
дения, в котором так много внимания
уделено физиологическому аспекту.

Жизнь замечательных людей

ЦИТАТЫ
«А что я со всего этого буду иметь?» (Лия)
«Неблагодарное создание! Это же вытяжка из

мозга черного дракона. Тысяча тиланов за унцию!»
(аалона Ренита)

«Бестолочь! Послал же Единый такую... Избран-
ную на мою голову.» (ална Астела)

Это где-нибудь в Ивиле, поближе к Разлому, и не
разобрать, где чей мертвяк, а тут, в столице, им ве-
дется строжайший учет.



 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡

ƒ ружная семья Хазов обитает в городе
Арамант: служащий Айра, домохозяйка

Анно, школьники Бомен и Кестрель, малыш-
ка Пинто. Они трогательно любят друг друга,
но живется им невесело... Арамант — жест-
кая сатира на западное общество с его без-
удержным стремлением к успеху. Жизнь го-
рожан, начиная с двухлетнего возраста, —
бесконечный экзамен. Можно быть отличным
спецом — это не учитывается, если не вызу-
брил ответы на никчемные тесты. «Стараемся больше, тянемся
выше» — девиз горожан. Но семья Хазов жить так не желает!

Родители пытаются противостоять системе изнутри. А Бомен и
Кестрель бегут из Араманта в поисках Голоса древней Поющей
Башни. По преданию, волшебная музыка наполнит сердца людей
счастьем и изменит Арамант. Близнецов ждет опасный квест. Они
посетят подземный город, пересекут Пустыню, где встретят пес-
чаные корабли вечных врагов омбараков и омчаков, сразятся с
ужасными детьми-старичками. И, наконец, проникнут в обитали-
ще властительницы духов Морах, где и найдут Серебряный Голос.

»ÚÓ„: увлекательная детская книга, хоть и не ше-
девр. Пропагандирует семейные ценности, доброту,
терпимость к слабым. Рекомендуется к совместному
прочтению детьми и родителями.

Борис Невский
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Œ ксана Панкеева дозирует информацию
весьма осторожно. «Шепот...» радует по-

клонников как событиями ожидаемыми (а вы
разве не ждали, что заселение в Ортан дракона
закончится грандиозной попойкой?!), так и по-
воротами в достаточной мере неожиданными.
И если на одни петли сюжета внимательный чи-
татель еще может хлопнуть себя по лбу со сло-
вами: «Мог бы и раньше догадаться!», то иным
зигзагам остается только молча изумляться.

И то — как не подивиться внезапно вскрывшемуся факту, что
служба «Дельта», крутая по определению, как все нормальные
спецслужбы, да еще и усиленная магическими талантами семей-
ства Рельмо, вовсе, оказывается, «мышей не ловит»?! Пожалуй, не
будь злодеев так много и не путайся они друг у друга в ногах, даже
Шеллару нечего было бы противопоставить их козням! Как не уди-
виться... а впрочем, хватит! Если вы не читаете этот сериал, хитро-
сплетения ортанской политики все равно ни о чем вам не скажут, а
тем, кто читает, не будем портить удовольствие спойлерами.

Одно плохо: накал событий все нарастает, а следующую кни-
гу еще ждать и ждать...

»ÚÓ„: пятая книга — не более чем связующее звено
между четвертой и шестой. Составить по ней адекватное
мнение о сериале, не читая с начала, у вас не получится.

Алла Гореликова

Роман ● Перевод: Ю. Моисеенко ● Издательство: «Эксмо»; «Домино», 2005 ● 400 стр.
● 5100 экз. ● Жанр: Детское фэнтези, квест

УИЛЬЯМ НИКОЛСОН. ПОБЕГ ИЗ АРАМАНТА
WILLIAM NICHOLSON. THE WIND SINGER

...Œ днажды злой Огнедум захватил
королевство Ольгерда Счастли-

вого и заколдовал всех жителей. Спасся
только сенешаль короля — превращенный в
куклу, он через 200 лет попал к девочке Ма-
рион и все ей рассказал. И отправилась Ма-
рион расколдовывать ту страну. Очень скоро
нашла себе попутчиков — следопыта, мона-
ха, бродячую торговку, философа, старого
рыцаря, певца. Вся эта братия пережила мно-
жество приключений, добралась до королев-
ства и расколдовала его без особых усилий. Пришли, забрались
на башню с часами, изобразили «Хоровод Любви» — и все! Ну, а
дальше каждый получил по прянику: свадьбы, слезы, поцелуи...

Увы, именно такова суть новой книги Елены Хаецкой — авто-
ра знаменитых «Меча и радуги», «Мракобеса» и других велико-
лепных романов. Впрочем, беда этой книги даже не в простоте,
а в том, что автору отказало чувство меры и вкуса.

»ÚÓ„: получилось нечто, похожее на куклу, которую сшили
из разных лоскутков: здесь сказка, здесь ужастик, здесь роман
про настоящую (с грязью и кровью) войну, здесь сатира на
СССР, здесь новеллизация компьютерной RPG. Каждый кусок
по отдельности вроде и неплох, но вместе получается
не-пойми-что, уродливое и нежизнеспособное. И я ка-
тегорически не уверен в том, что — подходящее для
детского чтения.

Владимир Пузий
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Повесть ● Издательство: «Эксмо»; «Домино», 2005 ● 592 стр. ● 5000 экз. ● Жанр:
Фэнтези для детей (наверное?)

ЕЛЕНА ХАЕЦКАЯ. 
ЗА СИНЕЙ РЕКОЙ
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Роман ● Обложка: О. Бабкин ● Издательство: «Альфа-книга», 2005 ● Серия: «Ма-
гия фэнтези» ● 442 стр. ● 12000 экз. ● Жанр: Юмористическое фэнтези ● Пятая
часть сериала о мире Дельта

ОКСАНА ПАНКЕЕВА. 
ШЕПОТ ТЕМНОГО ПРОШЛОГО

ОЦЕНКА 
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–ÛÒÒÍÓÂ Ù˝ÌÚÂÁË

ЮЛИЯ БАТКИЛИНА
Старая Башня
Роман— Издательство: «АСТ», 2005— Серия:

«Звездный лабиринт-мини» — 208стр.

Таинственные Тени, давно пытающие-
ся разрушить Золотой Город, начинают
безжалостную охоту на тех, кто может
претендовать на титул хранителя города,
иуспевают уничтожить всех— кроме од-
ного...

ЮРИЙ БЕЛОВ
Четвертый вектор триады
Роман— Обложка: В.Федоров— Издательство:

«Альфа-книга», 2005— Серия: «Магия фэнтези» —
408стр. — 8000экз.

Бритоголовый
мастер боя имеч-
тательная юная
принцесса ... Моло-
дой волшебник
ибродячий менест-
рель... Внучка лес-
ной колдуньи иот-
верженная амазон-
ка... Нодаже если
шесть частей цело-
го найдут друг дру-
га, допобеды будет еще далеко.

АЛЕКСАНДР ВАЖИН
Год героя
Роман— Издательство: «АСТ», 2005— Серия:

«Заклятые миры» — 400стр.

Внашем мире он— обычный парень.
Всуровом икрасивом мире Самьнавь
он— чужак. Чужак, обладающий неизве-
стным здесь искусством восточных еди-
ноборств. Чужак, способный объединить
исконных недругов.

ЛЮДМИЛА ВЛАСОВА
Печать Тамприайны
Роман— Издательство: «АСТ», 2005— Серия:

«Заклятые миры» — 352стр.

Еще вчера Вера была просто студент-
кой. Теперь она— единственная, откого
зависит исход Войны. Долгие годы дре-
мавший вобычной девушке дар наконец
пробудился... нопробудился поздно.

ДМИТРИЙ ГАВРИЛОВ,
ВЛАДИМИР ЕГОРОВ
Наследие Арконы
Роман— Издательство: «АСТ», 2005— Серия:

«Звездный лабиринт-мини» — 386стр. — 3000экз.

Великая муд-
рость славян вот-
вот сгорит вместе
сдревними книга-
ми на кострах кня-
зя Владимира. По-
следним оплотом
язычников стано-
вится городок Ар-
кона на острове
Рюген.

СЕРГЕЙ ДАНИЛОВ
Смерть за плечами
Роман— Обложка: О.Бабкин— Издательство:

«Альфа-книга», 2005— Серия: «Фантастический бо-
евик» — 375стр. — 12000экз.

Продолжение романа «Произвол
судьбы».

Принц Рикланд, наследник престола
Фаргорда, едва не стал убийцей соб-
ственного отца. Теперь он преступник,
беглец, враг короны. Ноюный принц на-
мерен поспорить ссудьбой.

ЭДУАРД КАТЛАС
Девятая Крепость
Роман— Обложка: М.Поповский— Издательст-

во: «Альфа-книга», 2005— Серия: «Магия фэнтези»
— 409 стр. — 8000экз.

Акренор. Коро-
левство-анклав,
окруженное вра-
гами со всех сто-
рон. Отряд, со-
зданный наслед-
ным принцем, по-
падает всамый
центр событий.
Туда, где честь—
не просто слово.
Туда, где война—
обыденность, амир— только мечта.

АЛЕКСАНДР МАТЮХИН
Абсолютное правило
Роман— Издательство: «АСТ», 2005— Серия:

«Звездный лабиринт-мини» — 365стр.

Мелкий воришка решил раз вжизни
совершить благородный поступок. Те-

перь он— «темная лошадка» встранной
Игре, которую тысячелетия назад начали
Создатель Зари иСоздатель Сумерек.

ИРИНА МОСКАЛЕНКО
Полуночники
Роман— Издательство: «АСТ», 2005— Серия:

«Звездный лабиринт-мини» — 352стр. — 4000экз.

Еще совсем
недавно вэтом
мире воевали все.
Нотеперь недав-
ние враги вынуж-
дены объединить-
ся, чтобы совме-
стными усилиями
отыскать обещан-
ного пророчест-
вом Избранного
Героя. Нона их
зов явилась молодая женщина сЗемли...

АЛЕКС ОРЛОВ
Сезон королевской охоты
Роман— Обложка: О.Юдин— Издательство:

«Альфа-книга», 2005— Серия: «Фантастический бо-
евик» — 438 стр. — 22000экз.

Продолжение романа «Крылья огнен-
ных драконов».

Король Ордос не отказался от намере-
ний захватить герцогство Ангулемское, и,
чтобы узнать оего намерениях, встолицу
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«‰ÂÒ¸ ÒÓ·‡Ì˚ ‡ÌÓÌÒ˚ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÍÌË„
ÓÚ ‚Â‰Û˘Ëı ÓÒÒËÈÒÍËı ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚. Õ‡ÏÓÏÂÌÚ
Ò‰‡˜Ë ÌÓÏÂ‡ ‚ÔÂ˜‡Ú¸ ÛÔÓÏËÌ‡ÂÏ˚Â ÍÌË„Ë Â˘Â
ÌÂ ÔÓˇ‚ËÎËÒ¸ ‚ÔÓ‰‡ÊÂ. ›ÚÓ ÁÌ‡˜ËÚ, ˜ÚÓ ‡‚ÚÓ-
ÒÍËÈ ÍÓÎÎÂÍÚË‚ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª Â˘Â ÌÂ ÔÓ‰Â-
Ê‡Î ˝ÚË ÍÌËÊÍË ‚Ò‚ÓËı ÛÍ‡ı. œÓ˝ÚÓÏÛ ËÌÙÓÏ‡-

ˆËˇ ÓÍ‡Ê‰ÓÈ ËÁ ÍÌË„ ÓÒÌÓ‚˚‚‡ÂÚÒˇ ËÒÍÎ˛˜Ë-
ÚÂÎ¸ÌÓ Ì‡ ÓÙËˆË‡Î¸ÌÓÏ ‡ÌÓÌÒÂ ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡.

–‡Á‚ÂÌÛÚ˚Â ÂˆÂÌÁËË Ì‡ ÎÛ˜¯ËÂ ÍÌË„Ë ËÁ
ÔÂÂ˜ËÒÎÂÌÌ˚ı Á‰ÂÒ¸ Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ·Û‰ÛÚ ÓÔÛ·-
ÎËÍÓ‚‡Ì˚ ‚ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÌÓÏÂ‡ı ´ÃË‡ Ù‡Ì-
Ú‡ÒÚËÍËª.

● Ольга Громыко
Профессия: ведьма
Романы— Издательство: «Альфа-книга»,
2005— 1087 стр. — 6000экз.
Однотомное переиздание цикла

«Профессия: ведьма», «Ведьма-храни-
тельница», «Верховная ведьма»,
«Ведьмины байки».

● Марина иСергей Дяченко
Долина совести
Роман— Издательство: «Эксмо», 2005—
Серия: «Триумвират» — 4000экз.
Герой этой книги обаятелен италан-

тлив. Новсякий, кто встретится на его
пути, рискует жизнью.

● Генри Лайон Олди
Иди куда хочешь
Роман— Издательство: «Эксмо», 2005—
Серия: «Триумвират» — 5000экз.
Над пепелищем старого мира встает

призрак мира нового— Господь Криш-
на, Черный Баламут...

Переиздания
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королевства — Харнлон — под видом куп-
цов едут Каспар Фрай и его бессменная
команда.

СЕРГЕЙ ПЛАТОВ
Собака снова человек!
Роман — Издательство: «Альфа-книга», 2005 —

10000 экз.

Продолжение книги «Собака тоже че-
ловек!».

Приключения? Борьба с нечистью?
Загулы и попойки? Нет, теперь у молодо-
го колдуна Даромира все это позади.
Но хитроумная интрига ведьмы заставля-
ет его тряхнуть стариной.

АНДРЕЙ РАЕВСКИЙ
Начало игры
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Заклятые миры».

Игра демонов Валпракса и Тунгри начи-
нается... Фигуры на их доске — люди, обита-
ющие в могущественной Алвиурийской им-
перии. Демон Тунгри делает первый ход...

ВЯЧЕСЛАВ ШТОРМ
Звени, монета, звени
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Заклятые миры» — 384 стр. — 5000 экз.

Первый Предел
лежит в руинах —
а чернокнижник
Трейноксис одер-
жим жаждой воз-
родить свою расу
ценой уничтоже-
ния людей. Вызов
ему бросают Муд-
рый Западного
Предела Лаурик —
и его юный ученик.

ОЛЬГА ШУМИЛОВА
Монеты на твоей ладони
Роман — Обложка: О. Бабкин — Издательство:

«Альфа-книга», 2005 — Серия: «Магия фэнтези» —
492 стр. — 8000 экз.

Один — в меру
обаятельный мо-
лодой человек
средних способ-
ностей и беспо-
койного нрава.
Другой — полуде-
м о н - п ол у а н г е л
с массой утоми-
тельных обязан-
ностей. А тре-
тий — владелец
грандиозной торговой империи.

«‡Û·ÂÊÌÓÂ Ù˝ÌÚÂÁË

РОБИН У. БЕЙЛИ
Стужа
Романы — Перевод: И. Матвиенко, Т. Шушлебина,

М. Мусина — Издательство: «Азбука-классика»,
2005 — Серия: «Gold Collection» — 800 стр. — 4000 экз.

Когда-то Стужа была обыкновенной
ведьмой, как и любая женщина ее наро-
да. Она нарушила закон, взяв в руки
меч — и случайно убила брата. И вот Сту-
жа скитается по свету, и жизнь ее — не-
прерывная цепь сражений. За деньги

и справедливость, за честь и любовь, ча-
ще всего — просто за право жить.

ПАТРИЦИЯ БРЕЙ
Выбор Делвина
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Век Дракона» — 400 стр.

Первая часть трилогии «The Sword of
Change».

Джорская Империя на грани распада.
Наступает время явиться Спасителю сво-
его народа. Но избранный этот, предска-
занный пророчеством, — всего лишь куз-
нец из глухой деревушки...

ДЭВИД БЭГГЕТТ, 
ШОН Э. КЛЯЙН
Философия Гарри Поттера
Издательство: «Амфора», 2005 — Серия: «Новая

Эврика».

«Философия
Гарри Поттера»
приглашает нас
вновь посетить
собственное дет-
ство, чтобы еще
раз обратиться
к решению веч-
ных вопросов.
У вас есть шанс
изучить магию
философии, со-
единив ее с возвращением к неподдель-
ному очарованию детства.

ДЭВИД ДРЕЙК
Королева демонов
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Золотая серия фэнтези» — 592 стр. — 5000 экз.

Продолжение романа «Повелитель ос-
тровов».

Юноша Гаррик ор-Райзе и его друзья
отправляются на далекий остров Орни-
фал, чтобы сразиться с могущественным
демоном, который вселился в тело коро-
левы острова.

ЭЛЕЙН КАННИНГЕМ
Паутина
Роман — Перевод: Е. Ластовцева — Издательст-

во: «Максима», 2005 — Серия: «Забытые королев-
ства» — 448 стр. — 5000 экз.

Покинув свою
мрачную родину,
юная Лириэль
Бэнр путешеству-
ет по Забытым ко-
ролевствам в ком-
пании воина-бер-
серка по имени
Фиодор. Их жизнь
на поверхности
полна приключе-
ний, ведь про-
шлое не желает отпускать бывшую прин-
цессу Первого Дома Мензоберранзана.

ЭЛИЗАБЕТ КРЕНЕР
Малый драконий род
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Век Дракона» — 480 стр. — 5000 экз.

Сон оказался явью, безумие — реаль-
ностью, а девчонка с заштатной фермы —

дочерью могущественного мага и наречен-
ной невестой Короля Истинных Драконов...

ДЖЕЙН РЕЙБ
Предательство
Роман — Перевод: П. Шубаев — Издательство:

«Максима», 2005 — Серия: «Сага о Копье» —
416 стр. — 5000 экз.

Дамон Грозный
Волк ищет способ
избавиться от
драконьей чешуй-
ки, вросшей в его
плоть и ввергаю-
щей его в бездну
нестерпимой бо-
ли. Однако Дамо-
на ожидают стра-
дания несравнимо
большие. Ему
предстоит испытать на себе, что означает
один из самых страшных грехов, имя ко-
торому — предательство.

–ÛÒÒÍ‡ˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡

НИКОЛАЙ АНДРЕЕВ
Хищники будущего
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Звездный взвод» — 384 стр. — 5000 экз.

Они были мертвы — но вернулись
к жизни. Они убивали — и будут убивать
вновь. Но теперь они служат не мелким
земным князькам, а всесильной сверхци-
вилизации. Прочь с дороги — звездный
взвод наступает!

‘¿Õ“¿—“» ¿

● Роджер Желязны
Принц Хаоса
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 —
Серия: «Фантастика&Фэнтези: The best of»
— 5000 экз.
Десятый, заключительный роман

«Хроник Амбера».

● Эдит Несбит
Пятеро детей
и Чудище
Повесть — Издательство:
«Амфора», 2005 — 286 стр.
— 4000 экз.
Сказка о том, как пятеро

детей встречаются с исполняющим же-
лания песчаным эльфом.

● Роберт Сальваторе
Путь к рассвету
Роман — Перевод: В. Лушни-
ков — Издательство: «Мак-
сима», 2005 — Серия: «Забы-
тые королевства» — 416 стр.
— 5000 экз.
Переиздание десятого

романа о Темном эльфе в мягкой об-
ложке.

● Роберт Сальваторе
Незримый клинок
Роман — Перевод: Е. Фурси-
кова — Издательство: «Мак-
сима», 2005 — Серия: «Забы-
тые королевства» — 416 стр.
— 5000 экз.
Переиздание одиннад-

цатого романа о Темном эльфе в мяг-
кой обложке.

● Алан Дин Фостер
Время перехода
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 —
Серия: «Фантастика&Фэнтези: The best of»
— 5000 экз.
Шестой роман о Чародее с гитарой.

Переиздания
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МИХАИЛ АХМАНОВ
Ответный удар
Роман — Издательство: «Лениздат», 2005 — Се-

рия: «Боевая фантастика».

Вторая книга
цикла «Пришед-
шие из мрака».

О ф и ц е р
Звездного флота
Пол Коркоран, на-
половину чело-
век, наполовину
существо иной
природы, спосо-
бен прозревать
грядущее и улав-
ливать мысли в ментальных космичес-
ких полях. Его сила позволит изгнать за-
хватчиков-фаата.

КИР БУЛЫЧЕВ
Река Хронос-3
Романы — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Библиотека фантастики» — 960 стр.

В третий том масштабнейшего цикла
Кира Булычева вошли детективы «Ус-
ни, красавица», «Таких не убивают»
и «Дом в Лондоне», наброски и черно-
вики, а также незаконченный роман
«Покушение».

АНАТОЛИЙ БУРАК
Белка в колесе
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Звездный лабиринт».

«Коридор». Межмирье, открывающее
путь во множество миров. Идеальный
способ нажить состояние для Юрия,
«парня без комплексов». Однако один из
миров, в который попадает Юрий, дей-
ствительно опасен.

ВЛАДИМИР ВАСИЛЬЕВ
Джентльмены непрухи
Сборник — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Звездный лабиринт» — 320 стр. — 20000 экз.

Десять расска-
зов, каждый из
которых пред-
ставляет собой
образец одного из
жанров современ-
ной фантастики.
От космической
оперы — до го-
родской сказки.
От «жесткой»
НФ — до ирониче-
ской. От классического фэнтези «меча
и магии» — до технофэнтези.

АЛЕКСАНДР ВОЛКОВ
Зорро
Роман — Издательство: «Амфора», 2005 — Се-

рия: «Смотрим фильм — читаем книгу».

Зорро — вечный герой. Мы знаем его
с детства. Для одних из нас он стоит в од-
ном ряду с Чингачгуком и Фантомасом,
для других — с Человеком-Пауком и Ха-
ном Соло. Его глаза сверкают из-под ма-
ски благородным гневом, рука его тверда
и клинок остер.

АЛЕКСЕЙ ГОЛУБЕВ
Одиссея барона Урхо
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Звездный лабиринт».

Меченосец с планетки, на которой все
еще царит мрачное средневековье, лихо
расправляется с негуманоидными «чужи-
ми», дружит с землянином-прогрессором
и не унывает, даже вляпавшись в боль-
шую межпланетную войну...

АНДРЕЙ ЕРПЫЛЕВ
Америка off...
Роман — Обложка: В. Федоров — Издательство:

«Альфа-книга», 2005 — Серия: «Фантастический бо-
евик» — 379 стр. — 11000 экз.

Земля вновь
стоит на грани
глобальной ката-
строфы, пришед-
шей оттуда, отку-
да ее никто не
ждал. Но еще ни-
чего не потеряно,
если за дело бе-
рутся отставной
русский морпех
Серега Извеков
и агент ФБР — прелестная Мэгги Смит.

РОМАН ЗЛОТНИКОВ,
АНДРЕЙ НИКОЛАЕВ
Счастливчик Сандерс
Роман — Издательство: «Лениздат», 2005 — Се-

рия: «Боевая фантастика».

В ходе рассле-
дования очеред-
ного дела агент
Ричард Сандерс
приходит к одно-
значному выводу:
грядет война,
в которой людям
придется доказы-
вать свое право
на существова-
ние. Контакт зем-
лян с могущественными силами, изучаю-
щими слабые стороны человечества, пе-
рерастает в прямое столкновение.

ИЗВНЕ
Сборник — Издательство: «Лениздат», 2005 —

Серия: «Боевая фантастика».

Новые произведения мастеров жан-
ра — Василия Головачева, Алексея Бес-
сонова, Леонида Кудрявцева.

НАТАЛЬЯ ИПАТОВА,
СЕРГЕЙ ИЛЬИН
Наследство Империи
Роман — Изда-

тельство: «Лениздат»,
2005 — Серия: «Боевая
фантастика».

Вторая книга
«имперской» са-
ги, начатой рома-
ном «Врата Вал-
галлы».

Все хотят обла-
дать Тецимой —
самым страшным
оружием в Галак-

тике. Для этого в ход идут любые сред-
ства — от пиратских рейдов до попытки
развязать глобальную войну.

АЛЕКСЕЙ КАЛУГИН
И черт с нами
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 — Серия:

«Абсолютное оружие» — 11000 экз.

Исчезновение в Московии секретного
агента Ада автоматически означало для
бывшего частного детектива Дмитрия Ка-
штакова безвременное окончание спо-
койной жизни в вышеупомянутом Аду.
Вместе со старым знакомым, демоном
Гамигином, ему пришлось навестить су-
ровую родину и узнать много нового.

СЕРГЕЙ КАРЕЛИН,
ЕВГЕНИЙ ЕВСТИГНЕЕВ
Охотники
Роман — Обложка: П. Трофимов — Издательст-

во: «Альфа-книга», 2005 — Серия: «Фантастический
боевик» — 330 стр. — 11000 экз.

Галактическая
империя, далекое
будущее. Но в этом
мире есть люди,
отличающиеся от
всех. Охотник —
это призвание или,
правильнее ска-
зать, состояние ду-
ши. Эта история
о том, как один из
охотников решил
уйти на отдых...

АНТОН КРАСНОВ
Белый Пилигрим
Роман — Обложка: И. Воронин — Издательство:

«Альфа-книга», 2005 — 345 стр. — 8000 экз.

Неисповедимы
пути Господни.
Особенно если
в роли бога высту-
пает Белый Пилиг-
рим, создатель
древнего и бестол-
кового мира Мифо-
полосы. Но когда
на кону твоя судь-
ба и тайна смерти
близкого человека,
нырнешь и не в такой мутный омут.

АЛАН КУБАТИЕВ
Ветер и смерть
Сборник — Издательство: «Азбука-классика»,

2005 — Серия: «Звездные врата» — 384 стр. —
4000 экз.

От русской литературной кофейни 19 ве-
ка и пылающего
самолета до орби-
тальной станции —
таковы границы
миров, открываю-
щихся читателю на
страницах этой
книги. Герои повес-
тей и рассказов,
вошедших в сбор-
ник, запоминаются
сразу и навсегда.
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ЕВГЕНИЙ ЛУКИН
Штрихи к портрету кудесника
Сборник — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Звездный лабиринт» — 320 стр.

Продолжение баклужинского цикла,
в котором речь идет о юности Глеба Порт-
нягина. Спасти сны новорусской дамоч-
ки... Помочь селянам, у которых сосед от-
качивает положительную энергетику...
Найти тридцатого идиота, который риск-
нет выкопать клад, сгубивший уже двад-
цать девять добрых молодцев...

ОЛЕГ МАКУШКИН
Иллюзион
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Звездный лабиринт».

Переплетение реала и виртуала. Ком-
пьютерная реальность, наложенная поверх
действительности... Мозаика из миров тех-
но и антиутопий, мифов и легенд... Жест-
кий, яростный экшен... Возможно все!

ДМИТРИЙ МАНСУРОВ
Молодильные яблоки
Роман — Обложка: В. Успенская — Издательст-

во: «Альфа-книга», 2005 — 404 стр. — 12000 экз.

Ж и л - б ы л
И в а н - ц а р е в и ч .
И вдруг его непо-
седливый папаша
узнал, что есть на
свете яблоки не
простые, а моло-
дильные. Ну, как
водится, призвал
отпрысков и пове-
лел добыть цен-
ные фрукты.

СЕРГЕЙ МУСАНИФ
Понты и волшебство
Роман — Обложка: В. Федоров — Издательство:

«Альфа-книга», 2005 — 509 стр. — 9000 экз.

Сказано сразить Темного Властелина
зачарованным мечом — будь любезен,
сражай. Один на один — так должна ре-
шиться судьба этого мира. Рыцарь Света
против Князя Тьмы.

НЕИЗВЕСТНЫЕ
СТРУГАЦКИЕ
Сборник — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Миры братьев Стругацких».

В книгу вошло
множество неиз-
вестных текстов
мэтров фантасти-
ки — черновики
и ранние вариан-
ты произведений,
сценарии и рас-
сказы. Все тексты
публикуются впер-
вые. Книга допол-
нена рисунками
Стругацких и снабжена комментариями.

НОВОЕ ТЫСЯЧЕЛЕТИЕ
Сборник — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Звездный лабиринт» — 400 стр.

«Стиратели-2000». Они пришли
в жанр каждый своей дорогой и дорожат

своим «лица необщим выраженьем». Ро-
ман Афанасьев и Сергей Чекмаев. Игорь
Ревва и Дмитрий Казаков. Михаил Кли-
кин и Андрей Уланов. И многие, многие
другие...

ПОВАРЕННАЯ КНИГА
МАРТГАЙЛА
Сборник — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Звездный лабиринт».

Сергей Лукьяненко и Владимир Васи-
льев... Александр Громов и Владимир
Михайлов... Сергей Чекмаев и Василий
Мидянин... Мэтры и молодые таланты,
все мыслимые жанры — в увлекатель-
ном сборнике, объединенном темой... ку-
линарных пристрастий и гастрономичес-
ких причуд.

ПРАВО НА ПИВО
Сборник — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Звездный лабиринт» — 352 стр. — 7000 стр.

Владимир Ва-
сильев, Сергей
Чекмаев, Юлия
Остапенко, Олег
Овчинников, Анд-
рей Николаев
и другие пред-
ставляют сборник
фантастических
рассказов, объ-
единенных те-
мой... пива! Пейте
на здоровье!

РУССКИЕ 
ИНОРОДНЫЕ СКАЗКИ-3
Сборник — Издательство: «Амфора», 2005 —

Серия: «Locus Solus».

«Рассказать сказку от начала до кон-
ца — дело нехитрое. А вот рассказать

все свои сказки,
в ы г о в о р и т ь с я
так, чтобы можно
было наконец по-
молчать и отдох-
нуть, — непро-
стая задача. Ав-
торы «Русских
инородных ска-
зок» еще не рас-
сказали все свои
истории. Им
(нам) предстоит
великий труд, а читателю — приятный
отдых, и где, спрашивается, справедли-
вость?».

Макс Фрай, составитель сборника

ТАТЬЯНА СЕМЕНОВА
Наложница императора
Роман — Издательство: «За рулем», 2005 — Се-

рия: «Фаэтон» — 416 стр. — 5000 экз.

Третья книга авторского литератур-
но-образовательного проекта «Фаэ-
тон».

НФ-роман, рассказывающий об инте-
реснейшей эпохе в истории Китая — пе-
риоде правления маньчжурской императ-
рицы Цы Си. Место действия — Пекин.
Время действия — 1880 год.

АНДРЕЙ СМИРНОВ
Повелители волшебства.
Азбука чар
Роман — Издательство: «Лениздат», 2005 — Се-

рия: «Боевая фантастика».

Политзаключенный Дэвид Брендом
случайно попадает в другой мир, где не-
сколько лет обучается магии и воинским
искусствам. Он хочет вернуться обратно,
чтобы избавить свою родину от Правите-

● Михаил Ахманов
Странник по прозвищу Скиф
Романы — Издательство: «Эксмо», 2005 —
Серия: «Шедевры отечественной фантасти-
ки» — 6000 экз.
Очередное переиздание дилогии «Ски-

фы пируют на закате» и «Странник, при-
шедший издалека».

● Николай Басов
Неуязвимых не существует
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 — Се-
рия: «Абсолютное оружие» — 11000 экз.
Переиздание романа об идеальном сол-

дате из раздробленной России 23 века.

● Юрий Брайдер, 
Николай Чадович
Миры под лезвием секиры
Романы — Издательство: «Эксмо», 2005 —
Серия: «Шедевры отечественной фантасти-
ки» — 5000 экз.
Произведения о мироходце Артеме

и разоренном городке Талашевске.

● Кир Булычев
Операция «Гадюка»
Сборник — Издательство: «Эксмо», 2005 —
Серия: «Отцы-основатели: русское простран-
ство» — 5000 экз.
Произведения из цикла «Театр теней»

о приключениях сотрудников Института
экспертизы.

● Василий Головачев
Бой без правил
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 — Се-

рия: «Отцы-основатели: русское простран-
ство» — 6000 экз.
Второй том цикла «Катарсис» (романы

«Бой не вечен», «Гарантирую жизнь»).

● Василий Головачев
Лик беса
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 — Се-
рия: «Отцы-основатели: русское простран-
ство» — 6000 экз.
Переиздание цикла «Евангелие от зве-

ря» (романы «Логово зверя», «Исход зве-
ря», «Одиночка»).

● Евгений Гуляковский
Сезон туманов
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 — Се-
рия: «Русский фантастический боевик» —
7000 экз.
Очередное переиздание известного ро-

мана мастера русской фантастики.

● Надежда Первухина
Имя для ведьмы
Романы — Издательство: «Альфа-книга»,
2005 — 959 стр. — 6000 экз.
Романы «Имя для ведьмы», «Все ведь-

мы делают это!», «От ведьмы слышу!» —
под одной обложкой.

● Вячеслав Шалыгин
Чужое наследие
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 — Се-
рия: «Стальная крыса» — 7000 экз.
Миллионы «золотых» людей стали

ударным отрядом Первополя против че-
ловечества...

Переиздания
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ля, установившего на Земле 21 века тота-
литарный режим.

СТАНИСЛАВ ШУЛЬГА
Диспетчер атаки
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Звездный лабиринт» — 400 стр.

Интернет уступил место виртуальному
миру нового поколения — Cyber Globe.
Наступает время гейткиперов — «кибер-
самураев». За хорошую цену они готовы
раскрыть любое преступление, совер-
шенное в Cyber Globe.

СЕРГЕЙ ЩЕГЛОВ
Идентификация Спрута
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Звездный лабиринт» — 416 стр. — 6000 экз.

Продолжение
книги «Тень Спру-
та».

Кто пытается по-
мешать планете
Звездная Россия за-
нять достойное мес-
то в Галактическом
Содружестве? Га-
лактический Спрут.
На охоту отправля-
ется лихая спецко-
манда — А. Калашников и П. Макаров.

«‡Û·ÂÊÌ‡ˇ
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡

ПЬЕР БОРДАЖ
Воители безмолвия. 
Мать-земля
Романы — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Золотая библиотека фантастики» — 848 стр. —
5000 экз.

Ч е л о в е ч е с т -
во — на грани не-
бытия. Не помогут
ни политики,
ни армии — пото-
му что они уже
продались новым
«хозяевам Зем-
ли», странным су-
ществам из неве-
домых далей Кос-
моса.

НИЛ ГЕЙМАН
Задверье
Сборник — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Альтернатива. Фантастика» — 416 стр.

Подборка произведений мастера ин-
теллектуальной фантастики, автора
«Американских богов», «Коралины»
и сборника «Дым и зеркала». Впервые на
русском языке.

ФИЛИП К. ДИК
Обман инкорпорейтед
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Альтернатива. Фантастика» — 256 стр.

Первая часть книги рисует политичес-
кие интриги в мире, где земляне эмигриру-
ют с родной планеты с помощью телепор-
тации. А вторая — с головой погружает чи-
тателя в мир психоделических видений.

ПЭТ КЭДИГАН
Синнеры
Роман — Издательство: «У-Фактория», 2005 —

Серия: «Brave New World».

Видео-художник Марк, обладающий
невероятными способностями к вирту-
альному общению, попадает в плен своей
страсти. Грани виртуальной и истинной
реальности зыбки. Может, и вовсе неваж-
но, по какую сторону ты теперь?

ПЭТ КЭДИГАН
Чай из пустой кружки
Роман — Издательство: «У-Фактория», 2005 —

Серия: «Brave New World».

Следователь
Дора Константин,
до сих пор пере-
живающая разрыв
с мужем, начинает
расследование се-
рии загадочных
смертей. Рассле-
дование приводит
ее в виртуальный
мир игры «Нью-
Йорк Сити после катастрофы».

ДЖЕФФРИ ФОРД
Физиогномика
Роман — Издательство: «АСТ», 2005 — Серия:

«Альтернатива. Фантастика» — 288 стр.

Клэй — физиогномист. Его рабо-
та — изучая черты лица людей, вскры-
вать их натуру и расследовать преступ-
ления. Но вот он отправляется за оче-
редным преступником в провинцию —
и тут-то Клэю открывается изнанка его
дара.

КОДЗИ СУДЗУКИ
Темные воды
Сборник — Издательство: «Амфора», 2005 —

Серия: «Мистический триллер».

Его называют японским Стивеном
Кингом. Его трилогия «Звонок» потрясла

мир. В сборник «Темные воды» вошли на-
иболее интересные и значимые произве-
дения Козди Судзуки. Японский писатель
исследует те области человеческой пси-
хики, которые отделяют людей от неведо-
мого, всегда готового вторгнуться
в жизнь человека.

СКОТ ФРОСТ
Рискующий
Роман — Издательство: «Амфора», 2005 — Се-

рия: «Мистический триллер».

Детектив из Пасадены вынужден ис-
кать серийного убийцу, маньяка, взры-
вающего людей. Маньяк решает устро-
ить несколько взрывов, причем плани-
рует продемонстрировать их по местно-
му телевидению. Триллер, читая кото-
рый, кажется, что угадаешь следующий
шаг убийцы, однако почти всегда оши-
баешься...

ДЖЕЙМС ЭЛЛИСОН
Комната страха
Роман — Издательство: «Амфора», 2005 — Се-

рия: «Смотрим фильм — читаем книгу» — 4000 экз.

Ее плоть — семь тонн монолитного бе-
тона. Ее кости — тысяча футов стального
прогона. Ее единственная дверь укрепле-
на сталью. Ее придумывали три месяца
и еще пять строили. Ее назвали «комна-
той страха». Самое главное — не остать-
ся в этой комнате навсегда...

Ã»—“» ¿

● Гарри Гаррисон
Билл — герой Галактики
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 — Се-
рия: «Фантастика&Фэнтези: The best of» —
5000 экз.
Новое издание известной антивоен-

ной сатиры в космическом антураже.

● Гарри Гаррисон
К звездам!
Романы — Издательство: «Эксмо», 2005 —
Серия: «Шедевры фантастики» — 5000 экз.
«Звезды — последний шанс», «Чу-

ма из космоса», «Подвиньтесь! Под-
виньтесь!» и другие фантастические
романы.

● Филип Дик
Доктор Будущее
Доктор Бладмани
Серия «Миры Филипа
Дика»
Романы — Издательство: «Ам-
фора», 2005 — Серия: «Миры
Филипа Дика».

● Филип Дик
Игроки Титана. Захват Ганимеда
Романы — Издательство: «Амфора», 2005 —
Серия: «Миры Филипа Дика».

● Энн Маккефри
Хроники Перна. Первое падение
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 — Се-
рия: «Хроники Перна» — 4000 экз.
Десятый (согласно утвержденному

самой писательницей порядку чтения
книг) роман о Перне.

● Андрэ Нортон
Торговцы во времени
Романы — Издательство: «Эксмо», 2005 —
Серия: «Стальная крыса» — 10000 экз.
Два первых романа из цикла «Войны

во времени» — «Торговцы во времени»
и «Брошенный корабль».

● Рэй Олдридж
Механический Орфей
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 — Се-
рия: «Стальная крыса» — 6000 экз.
Последний роман трилогии

«Emancipator».

● Карл Саган Контакт
Роман — Издательство: «Амфора», 2005 —
Серия: «Фантарт».
Переиздание книги знаменитого

американского астрофизика, легшей
в основу фильма Р. Земекиса.

Переиздания

● Дин Кунц
Красная луна
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 —
Серия: «Дин Кунц. Коллекция» — 5000 экз.

● Дин Кунц
Молния
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 —
Серия: «Дин Кунц. Коллекция» — 5000 экз.

● Брайан Ламли
Голос мертвых
Роман — Издательство: «Эксмо», 2005 —
Серия: «Мистика» — 4000 экз.
Четвертая часть цикла «Некро-

скоп».

Переиздания
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За шесть лет проведения StarCon успел
вырасти из небольшого квартирника в са-
мый настоящий конвент. Вышедшая на эк-
раны в мае этого года «Месть ситхов»
в очередной раз всколыхнула интерес к са-
ге Джорджа Лукаса — и в результате орга-
низаторам конвента, Российскому фан-
клубу «Звездных войн», предстояло при-
нять почти 200 человек из разных городов
России и ближнего зарубежья.

Открылся StarCon вечером 1 июля в до-
ме культуры Всероссийского выставочно-
го центра, где и происходили практически
все мероприятия конвента. Кроме тради-
ционных слов приветствия и краткого под-
ведения итогов прошедшего года, на це-
ремонии открытия рассказали о предстоя-
щих полевых играх по «Звездным вой-
нам», которых в этом году анонсирова-
лось целых три. Творческий коллектив
«Exlibris» продемонстрировал танцеваль-
ную постановку на музыку из «Звездных
войн». Это стало совершенно новым явле-
нием не только для конвента, но и вообще
для фэндома. Удивительно, но увлечение
любимой вселенной находит в рядах фа-
нов все новые и новые проявления.

Второй день также собрал несколько
новых для конвента мероприятий. Авторы
интернет-сайта «Настоящие герои Star
Wars», где уже почти два года еженедель-
но публикуются юмористические картин-
ки с персонажами «Звездных войн», про-

вели акцию «Настоящие Герои — по-на-
стоящему!». Гости конвента придумывали
подписи к двум новым картинкам проекта
и сами пробовались на роль художников.
Другим новым мероприятием стали со-
ревнования по стрельбе в импровизиро-
ванном тире «Шальная пуля», проведен-
ные московской Разбойной эскадрильей.
Ставший традиционным КВН в этом году,
по мнению зрителей, оказался не столь
успешным, как раньше — хотя несколько
удачных шуток запомнятся зрителям на-
долго. В соревновании между двумя мос-
ковскими командами «Месть блондинок»
уступила первое место «Распойной эска-
дрилье», выступления которой по форме
и содержанию полностью соответствова-
ли названию.

Также во второй день конвента можно
было принять участие в турнире по ком-
пьютерной игре «Jedi Knight: Jedi

Academy». Как и следовало ожидать,
призовые места разделили между собой
опытные геймеры, приехавшие на кон-
вент специально ради этого турнира. Те
же участники конвента, кого не привлека-
ют всяческие конкурсы, с интересом про-
вели время на семинарах. Один был по-
священ кинематографическому гению
Джорджа Лукаса, а второй — изготовле-
нию костюмов героев из далекой-дале-
кой галактики. Кстати, костюмированных
участников на этом конвенте было значи-
тельно больше, чем раньше, и это сыгра-
ло на руку атмосфере.

Третий день оказался менее насыщен-
ным. Самым ярким мероприятием оказа-
лись показательные выступления пред-
ставителей Школы саберфайтинга, в ко-
торой учатся фехтованию на моделях
световых мечей в стилистике «Звездных
войн», и семинар по саберфайтингу. Ос-
тавшееся до закрытия конвента время
участники посвятили живому общению
и прогулкам по ВВЦ. Впрочем, для чего
еще, если не для общения с единомыш-
ленниками, поклонники «Звездных войн»
приезжают на StarCon?

В общем и целом, конвент оправдал
ожидания участников. О том, что он под-
нялся на новый уровень, говорить еще
рано, но уже то, что количество его гос-
тей неуклонно растет из года в год, не
может не радовать. Остается надеяться,
что за ближайший год интерес к «Звезд-
ным войнам» не угаснет, а энтузиазм ор-
ганизаторов конвента лишь возрастет.
Встретимся на StarCon 2006!Коллективное фото на память.

Петр Зайцев

STARCON 2005 
´«¬≈«ƒÕ¤≈ ¬Œ…Õ¤ª 
Õ¿ ¬¬÷

Танцевальная постановка «Падение во
тьму».

Соревнования по стрельбе в тире «Шаль-
ная пуля».

ÕÂ ÛÒÔÂÎË ÔÓÍÎÓÌÌËÍË ´«‚ÂÁ‰Ì˚ı ‚ÓÈÌª ÔËÈ-
ÚË ‚ ÒÂ·ˇ ÔÓÒÎÂ ÔÂÏ¸Â˚ “ÂÚ¸Â„Ó ˝ÔËÁÓ‰‡, Í‡Í
‚ ÃÓÒÍ‚Â ÒÓÒÚÓˇÎÓÒ¸ ÒÓ·˚ÚËÂ, ÌÂ ÏÂÌÂÂ ÁÌ‡˜Ë-
ÏÓÂ ‰Îˇ ÓÒÒËÈÒÍËı ´Á‚ÂÁ‰‡ÌÛÚ˚ıª ó StarCon

2005. À˛·ËÚÂÎË Á‚ÂÁ‰ÌÓÈ Ò‡„Ë ÒÌÓ‚‡ ‚ÒÚÂÚË-
ÎËÒ¸, ˜ÚÓ·˚ ÔÓÓ·˘‡Ú¸Òˇ, ÔÓ‰ÂÎËÚ¸Òˇ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂ-
ÌËˇÏË, ÔÓÛ˜‡ÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ‚ ‡ÁÎË˜Ì˚ı ÍÓÌÍÛÒ‡ı
Ë ÔÓÒÚÓ ıÓÓ¯Ó ÔÓ‚ÂÒÚË ‚ÂÏˇ.



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
 ÓÌ‚ÂÌÚ˚ —ÂË‡Î ‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÂ Ê‡Ì˚ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? 
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Хорошо, что в наши дни даже самое
крупное насекомое длиной не превышает
двадцатисантиметровой линейки. Слож-
но вообразить, на что походила бы плане-
та, будь все эти пчелки, жучки и паучки
крупнее раз этак в десять. Хотя почему
сложно? Насекомые-переростки частень-
ко становятся героями (а точнее — анти-
героями) фэнтезийных и фантастических
фильмов, игр и книг. Наиболее ярко гипо-
тетическое будущее братьев наших че-
шуекрылых, жесткокрылых, прямокры-
лых и прочих изобразил писатель Колин
Уилсон в своей саге «Мир пауков».

´¿ÛÚÒ‡È‰Âª 
‡Ì„ÎËÈÒÍÓÈ 
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË

Британский писа-
тель Колин Уилсон ро-
дился в 1931 году в Лей-
честере. Отношения в
семье будущего публи-
циста едва ли можно
было назвать теплыми.
Дабы не вызывать друг
у друга лишнего раз-
дражения, дети и роди-
тели предпочитали кон-

тактировать как можно меньше.
Поступив в школу, юный Уилсон заин-

тересовался литературой и проводил все
свободное время с книгой. Страсть к чте-
нию вскоре переросла в общую потреб-
ность познания. Уилсон даже ушел из
школы с твердым намерением сделать
научную карьеру. Однако его мечтам не

суждено было сбыться из-за низкой успе-
ваемости по математике. Несостоявший-
ся ученый перепробовал множество про-
фессий — от работника ткацкой фабрики
до лабораторного ассистента. Однажды
он так разочаровался в жизни, что едва
не дошел до самоубийства. Однако в по-
следний момент Уилсон решил направить
нереализованную энергию на познание
самого себя и человеческой души в об-
щем. Меняя одно место работы за дру-
гим, Уилсон создавал пьесы и небольшие
рассказики, которые отсылал в различ-
ные печатные издания. Впрочем, послед-
ние его творчество воспринимали без эн-
тузиазма. А на что еще мог рассчитывать
не прошедший Кембридж самоучка?

Слава в буквальном смысле обруши-
лась на Уилсона после выхода в 1956 го-
ду его книги «The Outsider in Literature».
Для характеристики успеха, который

имел «Посторонний в литературе» у себя
на родине, достаточно сказать, что на го-
норар автор сумел купить старинный
особняк на берегу океана.

Колин Уилсон — автор более чем
восьмидесяти книг, посвященных литера-
турной критике, музыке, криминологии,
социологии, истории, сексологии, фило-
софии и даже оккультизму. Фантастика
— далеко не главное направление его
творчества

В своих произведениях Уилсон иссле-
дует глубины человеческого сознания и
рассуждает о заложенном в каждом из
нас потенциале. Подобные темы проходят
красной нитью через все творчество пи-
сателя, и «Мир пауков» — не исключение.

œÓ ÃÛıÛ-ˆÓÍÓÚÛıÛ 
Ë ‚ÒÂı, ‚ÒÂı, ‚ÒÂı

Действие саги разворачивается в дале-
ком будущем на Земле, пережившей нечто
сродни апокалипсису. В середине третьего
тысячелетия человечество достигло небы-
валых высот в технологическом развитии и
успело впасть в депрессию от окружавшей

Õ‡ÒÂÍÓÏ˚Â ‚ ‰ÓÏÂ ·˚ÎË Ë ÓÒÚ‡˛ÚÒˇ Ì‡‰ÓÂ‰ÎË-
‚ÓÈ ÔÓ·ÎÂÏÓÈ. ¬ Ú˘ÂÚÌ˚ı ÔÓÔ˚ÚÍ‡ı ËÁ·‡‚ËÚ¸Òˇ
ÓÚ ˝ÚËı ÌÂÊÂÎ‡ÌÌ˚ı ÒÓÒÂ‰ÂÈ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ ÔÂÂÔÓ·Ó-
‚‡Î ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó ÒÔÓÒÓ·Ó‚.   ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛, ˝ÙÙÂÍÚ
ÓÚ ÍÓ‚ÓÊ‡‰Ì˚ı ‰ÂÁËÌÒÂÍÚÓÓ‚ Ë ıËÏË˜ÂÒÍËı
ÒÂ‰ÒÚ‚ ‚Ó‰Â ÏÂÎÍ‡ Ò Ó˜‡Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚Ï Ì‡Á‚‡ÌË-
ÂÏ ´Ã‡¯ÂÌ¸Í‡ª ÌÓÒËÚ ÎË¯¸ ‚ÂÏÂÌÌ˚È ı‡‡ÍÚÂ.

Õ‡ÒÂÍÓÏ˚Â ÔÓ˜ÌÓ Á‡ÌˇÎË ÏÂÒÚÓ ‚ Ì‡¯ÂÈ ÊËÁÌË
Ë Í‡ÚÂ„ÓË˜ÂÒÍË ÌÂ ıÓÚˇÚ Â„Ó ÔÓÍË‰‡Ú¸. ŒÒÚ‡ÂÚÒˇ
ÎË¯¸ Ò ÌËÏË ·ÓÓÚ¸Òˇ... œË ÛÒÎÓ‚ËË, ˜ÚÓ ˝ÚÓ ‚ÓÁ-
ÏÓÊÌÓ. ¬ÓÚ ÔÂ‰ÒÚ‡‚¸ÚÂ ÒËÚÛ‡ˆË˛: ‚ ÓÚ‚ÂÚ Ì‡
·Ó¯ÂÌÌ˚È ‚ ÌÂ„Ó Ú‡ÔÓÍ Ô‡Û˜ÓÍ ÌÂ ÂÚËÛÂÚÒˇ ‚
ÚÂÏÌ˚È Û„ÓÎ, ‡ Ô‡‡ÎËÁÛÂÚ ‚‡Ò Ë ÏÂÚÓ‰Ë˜ÌÓ Á‡Ï‡-
Ú˚‚‡ÂÚ ‚ Ô‡ÛÚËÌÛ. —Ú‡¯ÌÓ? ≈˘Â ·˚.

Нефантастические книги Колина Уилсона.

Создатель
«Мира
пауков».

›Õ“ŒÃŒÀŒ√»fl
“–≈“‹≈√Œ
“¤—fl◊≈À≈“»fl
´Ã»– œ¿” Œ¬ª 
 ŒÀ»Õ¿ ”»À—ŒÕ¿

Олег Гаврилин

В скрытой кладовой у них хранился хороший запас человечи-
ны. Смертоносец способен вводить яд, парализующий цент-
ральную нервную систему добычи, но не убивающий ее; если
вводить строго определенное количество, она способна хра-
ниться полгода, не в силах шевельнуть ни пальцем, ни веком.

Колин Уилсон. «Маг»



его роскоши. Однако долго рассуждать о
бренности бытия не пришлось — в сторону
Земли неслась комета, грозившая стереть
все живое с лица нашего многострадаль-
ного шарика. Человечество спешно собра-
ло пожитки и эвакуировалось на ближай-
шие обитаемые миры. Спасительный би-
лет достался далеко не каждому. Оставши-
еся люди пережили пролет кометы (кото-
рая лишь задела Землю хвостом) и со вре-
менем снова заселили сушу, деградировав
до уровня примитивных дикарей. Между
тем, насекомые ни с того ни с сего начали
расти, как на дрожжах. Многие вымахали
до размеров среднестатис-
тического танка. Самое
страшное, что неко-
торые попутно
стали разумны-
ми и приобрели
телепатические способ-
ности. Теперь уже люди пре-
вратились в домашних
вредителей, с кото-
рыми новые хо-
зяева Земли
стали бороть-
ся любыми средствами.

Вот в такой «веселой» об-
становке приходится сущест-
вовать главному герою по
имени Найл. Выросшему в
пустыне маленькому дика-
рю предстоит познать мир
за пределами пещеры, в
которой он провел все
детство. Вместе со своей семьей он попа-
дает в плен к паукам, Смертоносцам, и
оказывается в городе насекомых. Здесь
люди низведены до уровня рабов, которые
подчиняются паукам не только физически,
но и ментально. Восьмилапые навязали

ненавистным хомо сапиенс свое социаль-
ное устройство, установив жесткий матри-
архат: мужчины, за редким исключением,
занимаются физическим трудом, а пред-
ставительницы прекрасного пола оттяги-
ваются на них по полной программе с по-
мощью кнутов и дубинок.

Сюжет принимает весьма предсказуе-
мый оборот: привыкший к независимости
житель пустыни отказывается смириться с
участью покорного слуги. В Белой Башне,
возвышающейся над городом, главный ге-

рой обнаруживает древний
компьютер с искусствен-
ным интеллектом, кото-

рый и наводит его с груп-
пой единомыш-
ленников на воен-

ный склад. Там
Найл сотоварищи нахо-

дят самое разру-
ш и т е л ь н о е
оружие техно-

генной эпохи — лучевые
бластеры «жнец» — с помо-

щью которых поджарива-
ют заметную часть пау-

чьей рати. Однако
из-за подавляюще-

го превосходства
со стороны про-

тивника они вы-
нуждены удариться в бега. Дабы понять
причину столь стремительного роста насе-
комых на Земле, искатели приключений от-
правляются в священное для пауков место
— Дельту. Именно там люди узнают, что
вместе с космической пылью из хвоста ко-
меты на Землю попали представители
инопланетной цивилизации. Как видите,
Уилсон постоянно навешивает на каркас
простой, казалось бы, фабулы все новые
сюжетные детали, благодаря чему повест-
вование становится еще насыщеннее.

После краткого экскурса в историю на-
секомых следуют помпезное возвращение
в город и успешный матч-реванш у восьми-
лапых. Два—один в пользу человечества,
все празднуют победу. На таком «хэппи-эн-
де», возможно, и следовало поставить
жирную точку. Однако история сосущест-
вования людей и пауков не закончилась, и
писатель продолжает демонстрировать чи-
тателям скрижали своей философии.

В «Мире пауков», равно как и в других
книгах, Уилсон ломает стереотипы, про-
водит психоанализ всего человечества,
обрисовывает возможное будущее на-
шей цивилизации и подробно объясняет
причины попадания людей во власть пау-
ков. При этом Найл (типично «уилсонов-
ский» персонаж) выступает в роли этако-
го подопытного кролика. Писатель не
ищет легких путей для своего героя, за-
ставляя последнего самому искать отве-
ты на главные философские вопросы на-
шей жизни. Для борьбы с насекомыми

Найлу приходится развить в себе скры-
тые телепатические способности. Однако
вскоре они перестают быть оружием и
превращаются в универсальное средство
познания. Автор недвусмысленно наме-
кает на то, что физическая оболочка слу-
жит лишь ограничителем для потенциа-
ла, заложенного в каждом человеке. Все-
ленная на самом деле куда шире нашего
обычного восприятия. Реальность, в ко-
торой мы существуем, на самом деле од-
новременно и сложнее, и проще (слож-
нее, ибо обширнее, проще, потому что в
ней нет жестких ограничений материаль-
ного мира). Наиболее четко эти мысли
прослеживаются именно после заключе-
ния перемирия между людьми и пауками.

—ÂË‡Î 
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Оригинальная тетралогия Колина Уилсона.
Последняя книга еще ждет своего выхода
на русском языке.

Первое русскоязычное издание ори-
гинальной трилогии Уилсона вышло в
1992 году пятидесятитысячным тира-
жом в издательстве «Орис». Однако
всерьез за серию взялись издательст-
ва «Северо-запад» и «АСТ» во второй
половине девяностых.
● Колин Уилсон. «Пустыня. Крепость»
● Колин Уилсон. «Башня. Коллегия»
● Колин Уилсон. «Дельта»
● Колин Уилсон. «Маг. Живые мертвые»
● Нэт Прикли. «Цитадель»
● Нэт Прикли. «Посланник»
● Нэт Прикли. «Знамение»
● Нэт Прикли. «Ристалище» 

(«Победитель»)
● Нэт Прикли. «Пленница»
● Нэт Прикли. «Проклятие» («Гости»)
● Нэт Прикли. «Демон»
● Нэт Прикли. «Племя»
● Нэт Прикли. «Вождь»
● Нэт Прикли. «Подводник»
● Денниз Морхайм. «Паломник»
● Денниз Морхайм. «Заложник»
● Денниз Морхайм. «Судья»
● Денниз Морхайм. «Воинство»
● Денниз Морхайм. «Скитальцы»
● Денниз Морхайм. «Захватчики»
● Ширли Рейн. «Остров»
● Ширли Рейн. «Мститель»
● Ширли Рейн. «Жертвенник».
● Норман Сеймон. «Монастырь»
● Норман Сеймон. «Степь»
● Норман Сеймон. «Предок»
● Норман Сеймон. «Союзники»
● Норман Сеймон. «Рабыня»
● Норман Сеймон. «Принцесса»
● Норман Сеймон. «Угроза»
● Норман Сеймон. «Шаман»
● Норман Сеймон. «Предтеча»
● Камли Брайт. «Охотник»
● Камли Брайт. «Поход»
● Лайт Дэйтон. «Огонь»
● Лайт Дэйтон. «Муравейник»
● Джордж Брэдли. «Наемник»
● Макферсон Брайан. «Мудрец»
● Лоринна Ли. «Беглец»
● Джаспер Крайм. «Разлом»
● Майкл Нортвуд. «Поединок»
● Сборник «Избранник»: Син Стэней-

мор. «Найденыш»; Артур Сайлент
«Избранник»; Остин Рейн «Безы-
мянная земля».

● Сборник «Граница»: Норман Сеймон.
«Воины королевы»; Джо Рудис. «Гра-
ница»

«Мир пауков» по-русски



“Ë ‰Ìˇ 
ÔÓÒÎÂ ı˝ÔÔË-˝Ì‰‡

Пожалуй, любимый вопрос читателя:
«Что же было дальше?». А дальше Уил-
сон описывает то, что принято называть
«бытовухой». Оказывается, организация
жизни освобожденных людей, налажива-
ние отношений с разумными насекомыми
и поиск компромиссов могут быть куда
сложнее партизанских войн, походов в
смертоносные земли Дельты и пальбы из
бластеров.

Из-под пера Уилсона вышло всего че-
тыре книги серии «Мир пауков»: «Баш-
ня», «Дельта» (1987), «Маг» (1992), «Зем-
ля теней» (2003). Столь значительный пе-
рерыв между третьей и четвертой частя-
ми автор объясняет потребностью в твор-
ческой «перезарядке».

Еще до того, как Уилсон собрался с
силами закончить «Мир пауков», у него
начали появляться последователи. За
тринадцать лет с момента выхода «Мага»
последователей этих развелось до не-
приличия много. Свой вклад в развитие
саги внесли Норман Сеймон, Майкл Нор-
твуд, Лайт Дэйтон, Камли Брайт, Лоринна
Ли, Денниз Морхайм, Джаспер Крайм,
Джордж Брэдли...

Западные писатели относятся к все-
ленной «Мира пауков» весьма легкомыс-
ленно. Книги в эту серию пишут по са-
мым разным причинам. Например Камли
Брайт (настоящее имя Алекс Брайт) при-
няла участие в проекте по рекомендации
своего психоаналитика, для преодоления
страха пауков (арахнофобии). Надо ска-
зать, эксперимент прошел удачно: в на-
стоящее время у Брайт дома живут скор-
пион и четыре тарантула. Вот она, «вол-
шебная сила искусства».

Большинство из них просто использу-
ют созданный Уилсоном мир в качестве
основы для собственных фантазий, и
лишь немногие продолжают начатую в
первоисточнике сюжетную линию. Ден-
низ Морхайм, например, описывает ис-
следовательский поход Найла и компа-
нии в поисках других людских поселений.
Честно говоря, эти книги представляют
ценность разве что для самых закорене-
лых поклонников, так как автор слишком
увлекается «отсебятиной» и регулярно
рождает откровенно бредовые идеи.

Куда интереснее романы Нэта Прикли.
Его сиквел начинается там, где заканчи-
вается «Маг». Надо отдать должное, ав-
тору удалось воспроизвести уилсонов-
скую атмосферу и продолжить тему ду-
ховного роста человека. Прикли даже со-
хранил некоторые стилистические осо-
бенности оригинальной серии, «фирмен-
ный» порой шокирующий натурализм
(например, детальные описания трапез
Смертоносцев). Однако у этой медали
есть и оборотная сторона. Неясно, в ка-
ких целях Прикли уделяет очень много
внимания половым отношениям персона-
жей, расписывая их в подробностях, кото-
рые сделали бы честь и откровенному
порно-триллеру. Найл превращен в эта-
кого самца-производителя, готового
вступать в интимную связь с любой пред-
ставительницей противоположного пола,
включая собственных детей, выросших в
десять раз быстрее благодаря воздей-
ствию Дельты. Помимо всего прочего, пи-
сатель демонстрирует полное незнание
азов биологии, утверждая, что инцест —
идеальный способ улучшения генофонда.

Романы под именем Нэт Прикли при-
надлежат перу нашего соотечественника
— писателя Александра Прозорова.
Санкт-петербуржец Прозоров получил
техническое образование и до начала ли-
тературной деятельности работал про-
граммистом и водителем рейсового авто-
буса. Его участие в серии «Мир пауков»
— первая попытка серьезных публика-
ций. Прозоров успешно перенял у Уилсо-
на некоторые особенности стилистики,
тем не менее, его язык не столь богат, а
персонажам присуща удручающая одно-
бокость: они и думают и говорят практи-
чески одинаково. Помимо «Мира пау-
ков», Прозоров отметился и в других ме-

жавторских проектах — «Секретные ма-
териалы», «Ведун», «Боярская сотня», а
также опубликовал несколько самостоя-
тельных фантастических книг.

Весьма прискорбно, что практически
все продолжатели саги игнорируют еще
одну важную идею оригинальной квадро-
логии — тягу человека к разрушению.
Описывая убойную мощь «жнецов», Уил-
сон дает понять, насколько далеко может
завести человека его пороки. Дабы на-
править свою энергию в созидательное
русло, героям приходится выбросить бла-
стеры и заключать перемирие с пауками,
будучи безоружными.

Как видно, многочисленным подража-
телям ой как не хватает уилсоновской му-
дрости. Из-за этого их творчество кажет-
ся куда более плоским и невыразитель-
ным. Остается только ждать, когда на
русском выйдет «Земля теней», появле-
ние которой ознаменует окончание саги о
«Мире пауков» Колина Уилсона.  
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● www-personal.umich.edu/~jbmor-
gan/cwilson.html — зарубежная
страничка, посвященная К. Уилсону.

● spider-world.narod.ru — отличный
русскоязычный ресурс по вселенной
«Мира пауков».

«Мир пауков» в интернете

В новом русском издании «Башню» выпусти-
ли в двух томах, а на обложки вынесли назва-
ния не самих романов, а отдельных частей.

Редко когда на обложке серии не
встретишь персонажа с большой пушкой.
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Стойкий интерес к историям о разно-
калиберных разбойниках — от Робина Гу-
да до «бригадиров» — существует издав-
на. Почему? Из желания обывателя по-
ставить себя на место не овцы, но волка?
Как бы там ни было, романтические об-
разы преступников нередко появляются в

литературе, в том числе фантастичес-
кой. А начиналось все с плутовско-
го и разбойного романов...

‘‡‚ÓËÚ˚ ÀÛÌ˚
Родиной плутовского романа,
получившего название «пика-
ро», считается Испания рубежа
17 века. Типичный персонаж
пикаро — ловкач-проходимец,

выходец из низов или разо-
рившийся дворянин, кото-
рый, странствуя в поисках
пропитания, не брезгует мо-
шенничеством, воровством,
а то и прямым грабежом. Ро-

маны «Жизнь Ласарильо с
Тормеса», «Хромой бес»

(Луис Велес де Гева-
ра), «Гусман де Аль-

фараче» (Матео Алеман) пользовались
головокружительной популярностью по
всей Европе. А самой знаменитой книгой
жанра стал «Жиль Блаз» француза Але-
на Лесажа.

Пикаро — это житель французской об-
ласти Пикардия. В средневековье многие
пикардийцы разбрелись по Европе в ка-
честве наемных солдат и домашней при-
слуги. И прославились — как люди наход-
чивые, пройдошистые, себе на уме.

Но и до этого реальные и вымышлен-
ные мазурики становились народными
героями — Робин Гуд, Фра Дьяволо,
Юрай Яношик, Тиль Уленшпигель... Про-
стые люди частенько считали их бунтаря-
ми, которые бросают вызов неправедной
власти богатеев.

Жизнь изгоев общества привлекала
внимание и именитых писателей. Уильям
Шекспир создал яркие портреты своих
подозрительных знакомых — «рыцарей
ночи» и «фаворитов Луны». Чуть позже
немец Гриммельсгаузен сочинил роман
«Симплициссимус», герой которого пы-
тается всеми неправдами выжить в разо-
ренной Тридцатилетней войной Герма-
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Собственность — это кража.
Карл Маркс

Если от многого взять немножко, это не
кража, а просто дележка.

Максим Горький. 
«Сказки об Италии»

¬ÂÒÂÎ˚Â ÔÓÈ‰ÓıË ˚ÒÍ‡˛Ú ÔÓ
‰ÓÓ„‡Ï ÒÍ‡ÁÓ˜Ì˚ı ÍÓÓ-
ÎÂ‚ÒÚ‚ Ë ‰‡ÎÂÍËı „‡Î‡ÍÚËÍ...
ÀÓ‚ÍËÂ ‚Ó˚ Ó·ÎÂ„˜‡˛Ú ÍÓ-
¯ÂÎ¸ÍË Ë ·‡ÌÍÓ‚ÒÍËÂ Ò˜ÂÚ‡
ÔÓÒÚÓÙËÎ¸... √ÓÎÓ‚ÓÂÁ˚ ÔÓ-
ÚÓ¯‡Ú ÍÛÔÂ˜ÂÒÍËÂ Í‡‡‚‡-
Ì˚... Õ‡ÂÏÌ˚Â
Û·ËÈˆ˚ ÎËıÓ ÓÛ-
‰Û˛Ú Ï‡„Ë˜ÂÒÍË-
ÏË Á‡ÍÎËÌ‡-
ÌËˇÏË ËÎË
·Î‡ÒÚÂ‡ÏË...
À˛‰Ë ‚ÌÂ Á‡-
ÍÓÌ‡ ÔÓ˜ÌÓ
Á‡ÒÚÓÎ·ËÎË ÏÂ-
ÒÚÓ ‚ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË-
˜ÂÒÍËı ÏË‡ı.
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нии. Сотню лет спустя Джон Гэй написал
«Оперу нищих» о нравах живописных
обитателей лондонского преступного ми-
ра. Даниель Дефо и Генри Филдинг мно-
го сделали для становления «разбойного
романа», чьи герои останавливали каре-
ты на больших дорогах, произносили
звонкие фразы перед дамами, а затем
мужественно встречали смерть на Тай-
бернской виселице. В России публика
всех сословий запойно зачитывалась по-
хождениями колоритного пройдохи Ивана
Выжигина, рожденного фантазией пуш-
кинского современника Булгарина. А со
временем преступники прочно застолби-
ли себе место в рядах детективно-крими-
нальной литературы

Авторы фантастики щедро использу-
ют наработанные веками заготовки плу-
товского и разбойного романов. Однако
поджанра «криминальная фантастика»
не существует. Есть фантастика детек-
тивная — о ней разговор особый. Есть
фантастика авантюрная, чьи герои —
разномастные персонажи, от принцев до
домохозяек, вступившие на тропу искате-
лей приключений. Но вычленить из об-
щей массы истории про авантюристов с
криминальным душком все же можно.

–ÓÏ‡ÌÚËÍË Ò ·ÓÎ¸¯ÓÈ
‰ÓÓ„Ë

У понятия «авантюрист» два значения.
Кроме отчаянного, но сугубо положитель-
ного искателя приключений вроде Индиа-
ны Джонса, авантюристами называют лю-
дей, зыбко балансирующих на грани обще-
принятых правил. Преступившие эту грань
становятся изгоями, людьми вне закона.

Рассказывая про криминальных аван-
тюристов, фантасты частенько использу-
ют схему классического пикаро, чей ге-
рой — плут поневоле, раб несчастливо
сложившихся обстоятельств. Таков, на-
пример, Рейневан из «Башни шутов»
Анджея Сапковского. Начинается как
анекдот: молодой лекарь залез в постель
красотки, на беду вернулся муж, и в ре-
зультате воцарившейся неразберихи по-
гиб человек. Так Рейневан стал бегле-
цом. А дорога — вещь коварная. Особен-
но когда вокруг бушуют войны и мятежи.
Трудно не удержаться, дабы не угодить
из огня да в полымя. Рейневан — не пре-
ступник, а жертва. И не зря его похожде-
ния так напоминает приключения бедола-
ги Сиплициссимуса. Даже эпоха почти та

же — Европа, раздираемая в клочья хао-
сом ересей и религиозной нетерпимости.

Если Рейневан поневоле вступил на
тропу приключений, то веселый Омар из
дилогии Дэйва Дункана («Разбойная до-
рога», «Приют охотника») — этакий
фэнтезийный Ходжа Насреддин, призва-
ние которого в странствиях. Омар — Ме-
няла историй, прирожденный рассказчик,
что не мешает ему быть настоящим плу-
том, продувной бестией. Лукавая ухмыл-
ка не сходит с его лица, он идет по жизни,
смеясь, и сам шайтан ему не брат.

К похожему типу относятся и персона-
жи Лайона Спрэга де Кампа. Пусть вар-
вару Джориану довелось посидеть на
троне Ксилара — он одинаково лихо
справляется и с королевством, и с отмыч-
ками да благородным искусством мошен-
ничества («Король поневоле»). А обая-
тельные проходимцы с планеты Кришна
вроде Энтони Фаллона и Дирка
Барнвельта («Рука Зеи», «Королева
Замбы», «Башня Занида»)? Сегодня
бродяги, завтра магнаты или короли —
таков путь истинного авантюриста!

По дорогам авантюр бродят и отпетые
мерзавцы, вроде Кугеля из «Саги о Куге-
ле» Джека Вэнса. Парень любого продаст
за медный грош, хоть маму родную. Прав-
да, мошенничество и обман не приносят Ку-
гелю счастья. Он неудачник по жизни, и,
как бы антигерой ни исхитрялся, этого не
изменишь. Смягченный вариант — Ниффт-
Проныра из цикла Майкла Ши («Рыбалка в
море демонов»). Ниффт способен на ис-
тинную дружбу и даже благородство, что не
мешает ему использовать любую возмож-
ность разжиться деньжатами. Даже если
это означает стянуть то, что плохо лежит.

–˚ˆ‡Ë ÌÓ˜Ë

Плутоватый бродяга — еще не про-
фессиональный преступник. Иное дело
люди, для которых воровство или грабеж
— обыденный способ заработать на
жизнь. Большинство заканчивают свой
путь в выгребной яме, но некоторым суж-
дено высоко взлететь.

Самый прославленный из них — ким-
мериец Конан. Сын кузнеца из варвар-
ской земли, Конан не просто героический
воин, ставший королем. На тернистом пу-
ти к славе он преспокойно занимался
весьма неправедными делишками. Конан
— разбойник, налетчик, вор, грабитель,
пират, о чьих деяниях на преступном по-

прище со смаком поведали Роберт Го-
вард, Леонард Карпентер, Линн Картер,
Спрэг де Камп, Джон М. Робертс.

Того же поля ягоды Фафхрд и Серый
Мышелов, герои Фрица Лейбера («Мечи
и черная магия» с продолжениями). Се-
верный варвар Фафхрд — бывший ата-
ман разбойничьей шайки, а пронырли-
вый уроженец ланкмарских трущоб Мы-
шелов — вор-профессионал. Объединив-
шись, сладкая парочка странствует по
миру Нивона в поисках наживы и приклю-
чений. Если им что-либо нужно, они про-
сто протягивают руку и берут. Впрочем,
оба героя — люди с принципами, пусть и
специфическими, что выгодно отличает
их от прочего ланкмарского отребья.

Принципы и своеобразная честь при-
сущи многим преступным героям фанта-
стических миров. Ловкий воришка Джим-
ми-Рука из романов Рэймонда Фэйста,
ночной грабитель Гаррет из трилогии
Алексея Пехова, обладатель могучего во-
ровского медальона Симеон из книг Ми-
хаила Бабкина, герой Бориса Иванова га-
лактический взломщик Шишел-Мышел
способны в решающий момент отбросить
в сторону застилающие душу алчность и
эгоизм, и... рискнуть. Успехом, свободой,
даже жизнью — ради спасения мира, на-
пример. Или дружбы, долга, родины,
любви — весьма эфемерных материй.
Тех, что нельзя засунуть в карман или вы-
годно сбыть скупщику краденого.

Даже юный преступный гений Артемис
Фаул, выходец из семьи потомственных
ирландских гангстеров, способен на альт-
руизм. Правда, герой Йона Колфера — ис-
тинное дитя нашего времени. И, свершая
хорошие поступки, он ни на минуту не за-
бывает о собственной выгоде. Так что на
фоне Артемиса матерый взломщик гном
Мульч Рытвинг выглядит Санта Клаусом.

Впрочем, можно быть героем, остава-
ясь при этом прожженным плутом. Таков
Невпопад из Ниоткуда, вор и мошенник,
действующий под личиной благородного

Пока живут на свете дураки, 
обманом жить нам, стало быть, с руки.

От бандита до короля. 
Такое бывает даже в жизни.

Принципы имеются даже у преступников.

Говорят, мы бяки-буки... 
Вранье, мы мягкие и пушистые!
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дворянина. Поиск легкой наживы бросает
Невпопада в вихрь авантюр, и даже когда
герой Питера Дэвида решает «завязать»
с криминальными делишками, прошлое
не отпускает его далеко. Только острый
ум и циничная изворотливость помогут
Невпопаду сохранить свою шкуру в отно-
сительной целости.

Особое место в преступной галерее за-
нимает обаятельный Дрейк Майджстраль
из трилогии Уолтера Йона Уильямса «На
крыльях удачи». Дрейк — Вор в Законе,
что следует понимать буквально. В его ми-
ре воры занимают почетное место на соци-
альной лестнице, где-то рядышком со звез-
дами шоу-бизнеса. Воры не только прово-
рачивают ловкие кражи, но и продают теле-
видению видеозаписи своих подвигов. Су-
ществует особый воровской рейтинг за са-
мые дерзкие преступления, причем глав-
ные очки начисляются за Стиль кражи. Что-
бы преуспеть, надо быть не просто виртуо-
зом воровского ремесла, но и джентльме-
ном. Впрочем, если вор попадется, пощады
ждать не приходится — тюрьма везде оди-
накова. Но обедневший аристократ и искус-
ный вор Майджстраль чувствует себя внут-
ри такой системы, как рыба в воде.

–‡·ÓÚÌËÍË 
ÌÓÊ‡ Ë ÚÓÔÓ‡

Бродяги, мошенники, воры, разбойни-
ки — ребята лихие, но вменяемые. С ни-
ми всегда можно договорится, особенно
если на вопрос «кошелек или жизнь?» су-
меешь дать единственно правильный от-
вет. Иное дело убийцы, одним кошельком
от них не отделаешься...

Душегубы, впрочем, тоже бывают раз-
ные. Например, Фитц Чивэл, герой «Саги о
видящих» Робин Хобб, никак не подходит
под определение преступника, ибо он тай-
ный убийца на королевской службе, а зна-
чит, слуга государства. Крутой Нездешний
(«Дренайский цикл») под пером Дэвида
Геммела как-то слишком быстро превра-
щается из наемного киллера в героя-спа-
сителя. А сорвиголова Сантьяго (роман
Майка Резника) не просто бандит, за кото-
рым охотятся по всей Галактике, а идейный
борец-анархист, этакий гибрид романтич-
ного головореза Хоакина Мурьеты и крова-
вого революционера Панчо Вильи.

Или мрачный и беспощадный Кейн
(«Герои умирают» Мэтью Стовера), ос-
тавляющий за собой вереницу трупов и

наводящий панический ужас на самых
отчаянных людей волшебного мира. Он
оказывается пришельцем из другого из-
мерения, наемным актером медиакорпо-
рации, который убивает ради забавы пре-
сыщенных зрелищами землян. Преступ-
ник и жертва одновременно...

А вот Влад Талтош — настоящий про-
фессионал, берущий деньги за свой крова-
вый труд. Талтош — член гильдии преступ-
ников эльфийской империи, созданной фан-
тазией Стивена Браста. Влад честно рабо-
тал наемным убийцей, но ввязался в кон-
фликт с работодателем. Теперь ему придет-
ся убивать бескорыстно, чтобы выжить.

Чуть в стороне от этой компании стоит
Чэд Бэйкер, герой мистического триллера
Чарльза Де Линта «Ангел Тьмы». Бэйкер
— бывший рок-музыкант, ставший серий-
ным убийцей. Крики его жертв — инстру-
мент, с помощью которого он записывает
музыку, надеясь вызвать Ангела Тьмы...

√ÓÓ‰‡ ÚÂÌÂÈ

Преступление может свершиться где
угодно, но есть места, где все вокруг бук-
вально подталкивает под руку — обмани,
укради, убей! Таков Санктуарий — Мир
воров Роберта Асприна, где честных лю-
дей просто нет. Это место, где любое зло-
деяние дозволено, если может сойти с
рук. Кто сильнее — тот и прав...

Или Темная сторона, перекресток раз-
ных миров, где магия пересекается с про-
странством и временем. Люди и нелюди от-
правляются сюда в поисках запретных удо-
вольствий, поэтому здесь всегда царит
ночь, мрак которой удобно скрывает самые
грязные делишки (цикл Саймона Грина).

Бывают миры, где преступники уста-
новили свои законы, превратившись в по-
добие правительства. Например, песча-
ная планета Татуин, где всеми делами за-
правляют слизнеподобные гангстеры-
хатты («Звездные войны»).

Наконец, немало миров, где обыден-
ное зло привычно торжествует над хруп-
ким добром, хоть иногда случается на-
оборот: Хэйвен Саймона Грина, Танфер
Глена Кука, Лондон Нила Геймана, Кри-
са Вудинга и Тима Пауэрса...

»ÒÔ‡‚ÎÂÌÌÓÏÛ ó
‚ÂËÚ¸?

Один из стандартных приемов фанта-
стов, чьи герои не в ладах с законом, —
показ их внутреннего перерождения. Ти-

пичный пример — судьба Хэна Соло. По-
началу Хэн — стихийный бунтарь, кото-
рый не приемлет любую власть и вводи-
мые ею запреты. У Соло лишь три привя-
занности — деньги, любимый корабль и
верный друг Чубакка. Остальное пусть
катится к чертям! Однако жизнь Соло
круто меняется с появлением принцессы
Леи и Люка Скайуокера. Теперь в ней
есть место любви и долгу. Так бывший
преступник становится спасителем дале-
кой-далекой галактики.

Но если Соло всего лишь контрабан-
дист, пусть и крутой, то Скользкий Джим
диГриз по прозвищу Стальная крыса —
настоящий криминальный авторитет.
Чем только Джим не промышлял! И мо-
шеннические аферы проворачивал, и
банки «бомбил», и сейфы щелкал, и по-
хищения организовывал, не останавли-
вался даже перед убийством... И такой
суперпреступник перековался в борца со
злом? На его фоне другой герой Гарри
Гаррисона, профессиональный шулер
Язон динАльт, сыгравший решающую
роль в судьбе Мира смерти, выглядит
мелкой сошкой.

Можно еще вспомнить бандита Кар-
моди, который волей Филипа Жозе Фар-
мера стал священником, или профессио-
нального вора и разбойника Альтала
(«Вор и книга демона» Дэвида Эддинг-
са). Повстречав богиню, Альтал покинул
стезю порока, хотя время от времени его
так и тянет вернуться к прежним замаш-
кам. Однако бдительная божественная
дамочка пресекает эти поползновения на
корню.

Забавно, но подобные фортели судь-
бы — отнюдь не выдумка. Известно не-
мало случаев, когда матерые нарушите-
ли закона превращались в его рьяных за-
щитников. Франсуа Видок, Генри Морган
и Пат Гаррет тому порукой...

● ● ●

Преступники фантастических миров
чаще всего играют второстепенную
роль, маяча на заднем сюжетном плане,
помогая либо мешая главному герою. Но
время от времени фантасты создают
книги, на центральных персонажах кото-
рых пробы негде ставить. Даже самый
отпетый мошенник, бандит или убийца
может стать истинным Героем с боль-
шой буквы, завоевав сердца тысяч по-
клонников. Ведь Тьма так романтична и
притягательна...

Господь создал людей неравными, а
потом пришли убийцы и уравняли шансы...
умереть.

Мир воров — не для слабонервных.

Стальная крыса — герой Галактики.
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 ÌË„ ‚Ì‡¯ÂÈ Ò‡ÏÓÈ ˜ËÚ‡˛˘ÂÈ ‚ÏËÂ ÒÚ‡ÌÂ ËÁ‰‡ÂÚÒˇ ÏÌÓ-
„Ó. fl ·˚ ‰‡ÊÂ ÒÍ‡Á‡Î, Ó˜ÂÌ¸ ÏÌÓ„Ó. ◊ÚÓ·˚ ‚˝ÚÓÏ Û·Â‰ËÚ¸Òˇ,
‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Á‡„ÎˇÌÛÚ¸ ‚‡Á‰ÂÎ ´ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ª. ƒÂÒˇÚ-
ÍË ‡‚ÚÓÓ‚ ËÌ‡Á‚‡ÌËÈ Í‡Ê‰˚È ÏÂÒˇˆó ÌÂ ÓÒËÎË¯¸, ‰‡ÊÂ
ÂÒÎË ˜ËÚ‡Ú¸ ‚‰ÂÌ¸ ÔÓ ÍÌË„Â. ◊ÚÓ·˚ ‚‡¯Ë „Î‡Á‡ ÌÂ ÓÚÔÎˇÒ˚-
‚‡ÎË ˜Â˜ÂÚÍÛ ÔË ‚Ë‰Â ÎÓÏˇ˘ËıÒˇ ÍÌËÊÌ˚ı ÔÓÎÓÍ, ˜ËÚ‡ÈÚÂ
Ì‡¯Ë ÂÍÓÏÂÌ‰‡ˆËË. ≈ÊÂÏÂÒˇ˜ÌÓ Ï˚ ·Û‰ÂÏ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎˇÚ¸ ‚‡Ï
‚ÓÒÂÏ¸ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÍÌË„: ˜‡ÒÚ¸ ËÁ ÌËı ‚˚·‡Ì‡ ˜ËÚ‡ÚÂÎˇ-
ÏË Ì‡ Ì‡¯ÂÏ Ò‡ÈÚÂ (www.mirf.ru), ‡˜‡ÒÚ¸ó ÂÍÓÏÂÌ‰Ó‚‡Ì‡
ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚ‡ÏË ´Ã‘ª.

◊“Œ œŒ◊»“¿“‹?

Фантастика. Боевой робот древней циви-
лизации, как выясняется, что-то охранял.
Кэтому неведомому объекту тянут руки
жаждущие власти мафиози. Кто встанет на
защиту человечества от самого человечест-
ва? Разумеется, бесстрашные Ромашины!
Исход противостояния вроде бы ясен, нокто
знает, какую шутку выкинет джинн...

Рецензия— в№7(23) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  8

ВАСИЛИЙ ГОЛОВАЧЕВ
ВОЗВРАЩЕНИЕ ДЖИННА

Городское фэнтези. Человеческие обита-
тели Столицы ине подозревают, что бок
обок сними живут Киндрэт— те, чья кровь
священна ипроклята. Нонет единства сре-
ди вампиров. Сложная подковерная борьба
за господство над родом человеческим раз-
ворачивается среди кланов. Впереплетение
интриг попадают двое...

Рецензия— в№5(21) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  8

АЛЕКСЕЙ ПЕХОВ, ЕЛЕНА БЫЧКОВА, НАТАЛЬЯ ТУРЧАНИНОВА 
КИНДРЭТ: КРОВНЫЕ БРАТЬЯ

Мистика. Роман втридцати новеллах от ук-
раинских мастеров фантастики, гоголев-
ские «Вечера на хуторе близ Диканьки»
и«Миргород» вреалиях двадцатого века.
Покойники дерутся вбоях без правил, прак-
тикующие ведьмы получают бесовские ли-
цензии, астудент-археолог находит счастье
своскрешенной им скифской девушкой.

Рецензия— в№8(24) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  9

Г. Л. ОЛДИ, А. ВАЛЕНТИНОВ, М. И С. ДЯЧЕНКО
ПЕНТАКЛЬ

Фэнтези. Приквел к«Демисезонным дра-
конам» ипродолжение романа «Кузница ду-
ши» описывает очередной период встанов-
лении мага Рейстлина. Он иего брат— во-
ин Карамон— становятся наемниками, что-
бы поднабраться силы иопыта. «Братья по
оружию» отличаются от прочей «Саги око-
пье» заметной реалистичностью.

Рецензия— в№5(21) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  7

МАРГАРЕТ УЭЙС, ДОН ПЕРРИН
БРАТЬЯ ПО ОРУЖИЮ

Фэнтези. Пятнадцатый роман из самого из-
вестного цикла Сальваторе оТемном эль-
фе. Автор продолжает развивать линии вто-
ростепенных персонажей, охватывая дей-
ствием все большую часть Забытых Коро-
левств, вводит политическую интригу ида-
же описывает чуть ли не первую масштаб-
ную битву за весь свой сериал.

Рецензия— в№7(23) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  7

РОБЕРТ САЛЬВАТОРЕ
ТЫСЯЧА ОРКОВ

Фэнтези ифантастика. Последний сбор-
ник повестей ирассказов писателя. Здесь
вы найдете имрачноватое фэнтези Круга
Земель Сармонтазары, ичистейшую НФ,
ифантастику на историческом материале.
Каждое произведение предваряется «исто-
рией создания», вкоторой Зорич рассужда-
ет освоем творчестве ифантастике вцелом.

Рецензия— в№5(21) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  8

АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ
НИЧЕГО СВЯТОГО

Фантастика. В альтернативно-историчес-
ком мире классика литературы занимает
особое место. Главная героиня романа, Чет-
верг Нонетот, служит вагентстве по рассле-
дованию литературных преступлений. Ей
предстоит разобраться со злоумышленни-
ком, посягнувшим на святую для каждого
британца книгу— «Джен Эйр».

Рецензия— в№7(23) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  8

ДЖАСПЕР ФФОРДЕ
ДЕЛО ДЖЕН, ИЛИ ЭЙРА НЕМИЛОСЕРДИЯ

Альтернативная история. Вцикле рас-
сказов под редакцией Дж. Р.Р.Мартина
Америка 1940-х—1950-х поражена вирусом
«дикой карты», разделившим человечество
на мутантов-«джокеров» исупергероев-«ту-
зов». «Неправильные» супермены, живу-
щие впугающе реалистичном мире— несо-
мненно, свежий взгляд на знакомый жанр.

Рецензия— в№8(24) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  9

ДИКИЕ КАРТЫ –≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“

Вголосовании на сайте www.mirf.ru
приняло участие 565 человек. Всего
было отдано 1617 голосов (один чита-
тель может проголосовать максимум за
три книги).

Выбор читателей. Август 2005

1. Василий Головачев Возвращение
джинна 9,8%

2. Маргарет Уэйс, 
Дон Перрин

Братья по
оружию 8,2%

3. Александр Зорич Ничего святого 6,8%

4. Роберт Сальваторе Тысяча орков 4,5%

5.
Алексей Пехов,
Елена Бычкова,
Наталья Турчанинова

Кровные
братья 3,4%
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Александр Чекулаев

“ ак как проект кибертриллера
«Глубина» поСергею Лукьяненко

временно заморожен, его режиссер
Михаил Хлебородов решил заполнить
возникшую паузу съемками другого
фантастического фильма. Вданный
момент он усердно работает над экра-
низацией рассказа Ивана Охлобысти-
на «Параграф 78». Сюжет ленты вра-
щается вокруг секретного военного
комплекса, где ведутся разработки
биооружия. После того, как экспери-
менты на объекте выходят из контро-
ля, наего зачистку отправляется спец-
наз. Бойцов которого, естественно,
поприбытии на место ждет Большой
Смертельный Сюрприз. Сходство

с«Обителью зла» предлагается счи-
тать случайным. Роли вбоевике полу-
чили Гоша Куценко, Владимир Вдови-
ченков, Григорий Сиятвинда иЮсуп
Бахшиев. Премьера картины намече-
на на 26 января 2006 года.

«Обитель зла» по-русски?

Рабочий момент съемок. Гоша Куценко
углубился визучение «Параграфа 78».

В ДВУХ СЛОВАХ
Леонардо Ди Каприо спродюсирует киноверсию
романа Курта Воннегута «Колыбель для кош-
ки»... ● Поп-идол Джастин Тимберлейк выдви-
нут на роль злодея Двуликого в очередном
фильме о Бэтмене... ● Брендан Фрэйзер сооб-
щил, что примет участие в «Мумии 3», сценарий
которой почти готов... ● Режиссер авторского
кино Гас Ван Сэнт («Слон») попробует себя в
фантастике экранизацией романа «Жена путе-
шественника во времени»Одри Ниффенеггер...
● В Голливуде создадут римейк французского
ужастика «Книга теней» о мрачных последстви-
ях применения «Некрономикона» в тюремном
быту... ● Жан-Клод Ван Дамм надеется пробить
идею третьей серии «Универсального солда-
та»... ● Дэнни Бойл снимает НФ-триллер «Сол-
нечный свет», герои которого призваны спасти
наше светило от затухания... ● Режиссер Кон-
стантин Бромберг заручился согласием Нико-
лая Караченцова вновь сыграть Мика Урри — в
сиквеле «Приключений Электроника», где глав-
ным героем станет Сыроежкин-младший... ● В
июле состоялся закрытый тест-просмотр черно-
вого варианта фильма «Гарри Поттер и Кубок
Огня». По отзывам зрителей, фильм будет от-
менным, однако малопонятным для людей, не
читавшим книгу...

— лухи окиноверсии компьютер-
ной игры «American McGee’s

Alice», ходившие последние пару
лет, оказались правдой. Этот галлю-
циногенный слэшер рисует подрос-
шую героиню сказок Льюиса Кэррол-
ла угрюмой готик-лолитой, предпо-
читающей прокладывать свой жиз-
ненный путь спомощью тесака.
Юная маньячка, возвращающаяся
вСтрану Чудес, чтобы порубить на
ломтики мутировавших обитателей
волшебного мира (кстати, погубив-
ших предков Алисы), обретет на эк-
ране лицо Сары
Мишель Геллар.
Апоставит кино
Маркус Ниспел,
автор жизнеутвер-
ждающего фильма
«Резня бензопи-
лой вТехасе».

Алиса сзаточкой

‘ анаты удалой рубки, информа-
ция для вас! Всентябре старту-

ют съемки экранизации популярной
компьютерной RPG «Dungeon Siege».
Вобразе героя, наказующего мечом
заполонившие магическую страну Эб
силы Зла, предстанет герой боевиков
Джейсон Стэтэм. Компанию ему со-
ставят Лили Собиски, Рон Перлман,
Берт Рейнольдс, Джон Рис-Дэвис. Те-
перь плохие новости. Увы, вбочке ме-
да оказалась ложка не скажем чего.
Напостановку этой благодати сбюд-
жетом в60 миллионов долларов поку-
шается человек,
коему надо всу-
дебном порядке
запретить делать
кино— режиссер
«Дома мертвых»
и«Одного втем-
ноте» Уве Болл.

Час рубилова

œ о последним данным сполей,
производство «Хеллбоя 2» нач-

нется лишь вянваре 2007 года.
Ноэто не значит, что его постанов-
щик Гильермо Дель Торо бьет баклу-
ши. Вданный момент он ваяет фэн-
тези-драму сэлементами фильма
ужасов под названием «Лабиринт
Пана». Снимаемая вИспании лента
повествует одружбе маленькой де-
вочки и... козлоногого фавна, живу-
щего вруинах древнего лабиринта.
Кино сучастием местных звезд Сер-
хи Лопеса иМарибель Верду стоит
всего 7 мил-
лионов евро,
однако про-
дюсеры были
так впечатле-
ны рабочим
материалом,
что наметили
премьеру на
сезон блокба-
стеров— ле-
то 2006 года.

Девочка иКозлоБой

«Лабиринт Пана»: фильма еще нет,
апервый постер уже есть.

— верхлюди тоже люди, ичувства
уних, как увсех смертных, — этот

тезис, озвученный «Суперсемейкой», яв-
но вошел вГолливуде вмоду. Так, осе-
нью начнутся съемки комикс-комедии
«SuperEx». Лента расскажет онезадач-
ливом ловеласе, который бросил оче-
редную девушку, аона оказалась супер-

героиней. Теперь представьте, что будет,
когда оскорбленная валькирия снеобык-
новенными способностями захочет
отмстить унизившему ее мужичонке.
Представили? То-то. Поставит феми-
нистскую фантазию сучастием Умы Тур-
ман иЛюка Уилсона режиссер «Охотни-
ков за привидениями» Айвен Рейтман.

Маленькая женская месть

Спомощью безумного Чеширского
кота Алиса восстановит законность
ипорядок вСтране Чудес.

Хотя на обложке игры «Dungeon Siege»
ухмыляется девица, первую скрипку
вкино сыграет мачо сшашкой.
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Михаил Попов
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Осень— время традиционного затишья вкинематографе.
Вэтом году сентябрь отличился урожаем не слишком ярких ко-
медий имелодрам. Изфантастических картин, выходящих
вРоссии, наиболее заметной и, фактически, единственной мож-
но назвать «Братьев Гримм», перенесенных с11 августа на 15
сентября, (не исключено, что кмоменту выхода этого номера
сроки вновь изменятся) — об этом фильме мы писали вавгус-
товском выпуске.

Всвязи стем, что крупных премьер на этот месяц не запла-
нировано, любители фантастики могут обратить свое внимание
на картины категории «Б», выходящие за рубежом ине пред-
ставленные вотечественном прокате.

● «Человек скричащим мозгом» — классический сю-
жет «два человека водном теле»: богач Вильям Коул,
которому пересадили часть мозга (иличности) таксис-
та. Вскоре оба они узнают, что на них покушалась одна
ита же женщина— иначинают «совместное» рассле-
дование.

● «Воины духа» — молодой актер встречает таинственного
старика, который утверждает, что знал его раньше, ипред-
лагает обучить боевым искусствам, чтобы дать отпор при-
ближающимся силам тьмы.

● «Полусвет» — мистический триллер описательнице, поте-
рявшей сына ипреследуемой призраками.

● «Болото» — молодежный ужастик окульте вуду вболотах
Луизианы.

● «Курандеро» — мексиканский ужастик по сценарию Ро-
берта Родригеса.

● «Леса» — еще один ужастик про закрытую женскую шко-
лу, накоторую нападает нечисть.

—˛ÊÂÚ: Ох уж эти сказочники! Любитель мрачной готики
Тим Бертон («Битлджус», «Бэтмен», «Бэтмен возвращается»,
«Сонная лощина»), сняв «Чарли ишоколадную фабрику»,
вновь готовится удивить зрителей— на этот раз анимацион-
ной комедией.

На дворе 19век. Виктор (Депп), простой деревенский па-
рень, готовится ксвадьбе на такой же простой деревенской де-
вушке Виктории (Уотсон). Возвращаясь домой, молодые люди
остановились влесу передохнуть. Шутки ради Виктор надевает
обручальное кольцо на какую-то сухую палочку, торчащую из
земли, ипроизносит клятву супружеской верности.

Эта палочка оказалась сгнившим пальцем убитой девушки
(Картер), которая тут же превращается взомби, вылезает из-
под земли ипредъявляет свои права на молодого человека.

Премьера этого фильма вСША намечена на конец сентя-
бря. ВРоссии его предполагалось запустить воктябре, од-
нако сроки показа были сдвинуты на декабрь. Возможно,
что кмоменту выхода этого номера они вновь изменятся.

Силы тьмы утаскивают его под землю, вцарство мертвых.
Там Виктор начинает «жить» очень нескучной жизнью, которая
ему даже нравится, — однако он все время помнит отом, что
где-то наверху его ждет Виктория.

œÂÏ¸Â‡ ‚–ÓÒÒËË: 8 декабря 2005.
◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ: Тим Бертон не снимает плохих фильмов.

Будет мрачно, готично исмешно.

Производитель: Warner Bros./Tim Burton Animation Co. ● Прокат в РФ:
Каро премьер ● Режиссер: Тим Бертон ● Роли озвучивают: Джонни Депп,
Хелена Бонем Картер, Эмили Уотсон, Кристофер Ли, Альберт Финни

“–”œ Õ≈¬≈—“¤
CORPSE BRIDE

Мертвая Гюльчатай показыва-
ет личико.

Кадр со съемок: работа ку-
кольника.

Две свечки, строгие лица. То ли венчанье, то ли похороны.
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—˛ÊÂÚ: Наконец-то Питер Джексон осуществил свою дав-
нюю мечту, которую он лелеял задолго до съемок «Властелина
колец». В этом году прославленный режиссер сделал римейк
оригинального «Кинг Конга» образца 1933 года.

Историю громадной обезьяны мы знаем по фильмам 70—80-
х годов прошлого века, имевших огромный успех в СССР. Од-

нако сюжет «правильного»
Кинг Конга немного другой.

Бюджет фильма — 110
миллионов долларов.

Итак, тридцатые годы
двадцатого столетия. Груп-
па кинематографистов от-
правляется на таинствен-
ный Остров Черепа близ
Суматры, чтобы исследо-

вать местные легенды о гигантской горилле, а заодно и снять
фильм. Неожиданно для себя они обнаруживают, что все ле-
генды — правда. На острове действительно сохранились до-
исторические формы жизни — динозавры и колоссальных
размеров горилла, которая постоянно конфликтует с этими
рептилиями.

На долю симпатичной актрисы Энн Дарроу (Уоттс) выпадают
невероятные приключения, в ходе которых ей удается завое-
вать сердце могучей обезьяны. Этим нежным чувством вос-
пользовались члены съемочной группы — они смогли поймать
гориллу, погрузить ее на корабль и привезти в Нью-Йорк для
развлечения публики. Но смогут ли цепи и клетки сдержать при-
мата размером с дом?

œÂÏ¸Â‡ ‚ –ÓÒÒËË: 14 декабря 2005.
◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ: Однозначный хит зимнего киносезона.

Производитель: Universal Pictures/Big Primate Pictures/WingNut Films ● Прокат в
РФ: United International Pictures ● Режиссер: Питер Джексон ● В ролях: Наоми
Уоттс, Джек Блэк, Эдриан Броуди, Энди Серкис, Джэми Белл, Кайл Чандлер

 »Õ√  ŒÕ√
KING KONG

Забегая вперед...

—˛ÊÂÚ: Продолжение предыдущих фильмов про Супермена. Быстрый, как пуля, фантастически
сильный, неуязвимый, наделенный сверхспособностями, этот борец за справедливость с планеты
Криптон по праву считается «отцом» всех супергероев. После шестилетнего отсутствия он вернулся
в город Метрополис и обнаружил, что зло опять готовится нанести удар. Его извечный враг Лекс Лю-
тер замышляет что-то на редкость гадкое. Теперь Каль-Элу — так зовут Супермена по-криптонски —
придется тряхнуть стариной (первый комикс о нем появился в 1938 году) и вновь начать сеять добро
на все стороны.

›ÚÓ ËÌÚÂÂÒÌÓ:

Продюсеры надеются на то, что Брайан Сингер сделает новый фильм про Супермена примерно таким
же по духу и атмосфере, как и «Бэтмен возвращается» Криса Нолана.

—ÛÔÂÏÂÌ ‚ÓÁ‚‡˘‡ÂÚÒˇ
Superman Returns

● Производитель: Warner Bros./Original Film
● Премьера в России: 13 июля 2006
● Режиссер: Брайан Сингер («Люди Икс 1—2»)
● Актеры: Брэндон Рут, Кевин Спейси, Стефан Бендер, Кейт Босворт, Марлон Брандо, Сэм Хантингтон, Джеймс Карен

Мужчина в голубом обтя-
гивающем трико готовит-
ся вновь спасать Землю.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● Остров Черепа предполагалось снимать в Таиланде, однако
из-за цунами джунгли пришлось воссоздавать в Новой Зеландии.

● Тиранозавры в картине имеют три пальца на передних лапах (на
самом деле их должно быть два) — точно так же, как и в ориги-
нальном фильме 1933 года.

● 1 апреля 2005 года режиссер вывесил на своем сайте фальши-
вую новость о том, что уже идут съемки продолжений фильма:
«Сын Кинг Конга» и «Кинг Конг в волчьем логове», причем глав-
ные герои фильма станут ездить на спине сына Конга, там же
будет установлен пулемет, из которого они будут воевать с Гит-
лером и его армией мутантов.

Кое-кто уже успел окрестить этот фильм «очередным парком Юрского
периода».

За визуальную часть фильм заслуживает «Оскара».

Ну все, приплыли...

С 15 сентября:
Братья Гримм (Brothers Grimm) — мистический триллер.

На киноэкранах России в сентябре
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◊ ерез два года после «Особого мнения» Стивен Спилберг
снял «Войну миров» — очень спорную, необычную, но, без-

условно, качественную экранизацию одноименного романа Гер-
берта Уэллса. Режиссер смешал вленте семейную мелодраму,
ретрофантастику иужастик. Коктейль получился гремучий, труд-
ноусваиваемый. Вкачестве аперитива нам предлагаются зари-
совки на тему бытовых американских ценностей— трудолюби-
вый крановщик Том Круз, частокол звездно-полосатых флагов на
домах, трудности всемье ималенькая каменная церковь.

Шагающие «треножники» будто сбежали из фантастических се-
риалов 1930-х годов ипоначалу выглядят нелепо всовременном
окружении. Толпы обезумевших людей, окружившие машину глав-
ных героев, напрямую позаимствованы из зомби-кинематографа.
Одна из лучших сцен картины— отец сдочерью прячутся вдоме от
инопланетян— снята по всем кано-
нам хоррор-фильмов. И, что осо-
бенно ценно, эмоциональный на-
кал последних двадцати минут
«Войны миров» настолько велик,
что смешанные здесь жанры
сплавляются воедино, образуя что-
то совершенно новое— убедитель-
ное, сильное изахватывающее.

Концовка выглядит оборван-
ной: только лишь главные герои
успели подорвать похитивший их
«треножник», как вследующих
сценах инопланетяне по-быстро-
му начинают заворачивать ласты.
Ксчастью, Спилберг не перебор-

щил сгероикой— Том Круз спас от гибели не всю планету,
атолько свою дочь. Участь пришельцев примерно соответству-
ет сценарию Уэллса: монстры попили водички из канализации,
скушали гамбургер иумерли, по-видимому, отураганной дизен-
терии.

Зачастую Спилберг жертвует логикой издравым смыслом кар-
тины ради ее эстетического совершенства. Такие шедевральные
находки, как горящий поезд, одежда, падающая снеба посреди
леса, странные лучи смерти— то сжигающие людей впыль, то ре-
жущие машины пополам; ненужный по сюжету паром а-ля «Тита-
ник» (даже старомодная музыка играет), чудом выживший сын,
который, очевидно, доконца этой истории принципиально не мыл-
ся ивстретил отца чумазым— все это одновременно инедоста-
ток фильма, иего огромное визуальное достоинство.

»ÚÓ„: жанровая пестрота фильма вряд ли понравится боль-
шинству зрителей, однако все его недостатки слихвой искупа-
ются мощной энергетикой, талантливыми съемками иразмаши-
стыми, правильно дозированными спецэффектами.

ЗРЕЛИЩНОСТЬ. . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 6
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . ●●●●●●●●●● 7
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
АКТЕРСКАЯ ИГРА . . . . . . ●●●●●●●●●● 8

Михаил Попов

ОЦЕНКА МФ
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ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Знаки» (2002) ● «День независимости» (1996) ● «Марс атакует!» (1996)

¬Œ…Õ¿ 
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Жанр: Фантастика, семейная драма, триллер ● Источник: По мотивам романа
Герберта Уэллса «Война миров» ● Производство: «Paramount Pictures» /
«DreamWorks SKG» ● Режиссер: Стивен Спилберг ● В ролях: Том Круз, Дакота
Фэннинг, Джастин Чатвин, Тим Роббинс, Миранда Отто, Рик Гонзалес ● Премьера в
России: 30 июня 2005 года ● Прокатчик в России: «United International Pictures» ●

Возрастной рейтинг: PG-13 (дети до 13 лет — только с родителями)

ВОЙНА МИРОВ
WAR OF THE WORLDS

Паром, который разве что ленивый критик еще не обозвал «Титаником».
Огилви— свихнутый санитар. УУэллса он был интеллигентным аст-
рономом.

Это не свет вконце тоннеля
идаже не поезд, афонарик
марсианской треноги.

Единственная «боевая» сцена в фильме. Происходит за холмом,
зрителю не видна.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● Съемки картины заняли 72дня.
● Перед появлением инопланетян вся электроника выводится из

строя электромагнитным импульсом. Однако когда «треноги» вы-
лезают из-под земли, один из зевак снимает их на видеокамеру.

● Вфильме Том Круз— портовый рабочий, однако он носит на
руке часы «Omega» стоимостью свыше 10000 долларов.
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◊ то это там летит неверными зигзагами в небесах? Это пти-
ца? — не-е-ет! Это самолет — не-е-ет! Да это же режиссер

скверных комедий «Парикмахерская» и «Нью-йоркское такси» Тим
Стори — с благой вестью о том, что его новый фильм стартовал
в США со сборами в 56 миллионов долларов за первый уик-энд.

Однако что-то мешает нам от души поздравить постановщика
кинокомикса «Фантастическая четверка» с коммерческим успе-
хом. Может быть, то обстоятельство, что его сияющий девятиста-
ми (!) кадрами со спецэффектами опус на поверку оказывается
той самой фальшивой елочной игрушкой из анекдота, каковая
точь-в-точь как настоящая — только радости от нее никакой?

Во-первых, Стори превратил историю о борьбе четырех до-
брых мутантов — Мистера Фантастического, Женщины-неви-
димки, Человека-факела и Существа с мегазлодеем Доктором
Думом — в то, что умеет делать лучше всего, но лучше бы не
делал. А именно — в крикливую комедию, персонажи которой
вместо битвы со Злом предпочитают остервенело пикироваться
друг с другом по самым ничтожным поводам. Когда ключевые
применительно к борьбе титанов слова «Время бить морду!»
звучат лишь дважды за фильм — это не есть хорошо.

Во-вторых, все до единого актеры в главных ролях оказались
начисто лишенными харизмы; один Крис Эванс подает призна-
ки жизни. Для комикса, где слабым местом традиционно явля-
ется сценарий (в нашем случае особенно примитивный) и авто-

ры выезжают на ярких героях, сей дефект равносилен пригово-
ру. Хуже всего, что Джулиан Макмахон не смог изобразить та-
кого выдающегося мерзавца, как Виктор фон Дум. Он играет
какого-то неприятного примороженного сноба, которому явно не
хватает адской злобы и дикой энергии оригинала.

Немного спасают ситуацию экшен-сцены и компьютерная
графика — впрочем, иного от дорогущего блокбастера и не
ожидалось. Плюс обильный (хотя и беззубый) юмор типа: «Хо-
рошо себя веди, в следующий раз дам порулить. — Еще одна
такая шутка с твоей стороны, и следующего раза не будет».

»ÚÓ„: цветастый, богато снятый, но раздражающе глупый
и лишенный обаяния кинокомикс, который зачем-то превратили
в разговорную комедию со спецэффектами.

ЗРЕЛИЩНОСТЬ. . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 4
СТИЛЬ/АТМОСФЕРА . . . . ●●●●●●●●●● 5
РЕЖИССУРА . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 6
АКТЕРСКАЯ ИГРА . . . . . . ●●●●●●●●●● 4

Александр Чекулаев

ОЦЕНКА МФ

6

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «Люди Икс» (2000), «Люди Икс 2» (2002) ● «Халк» (2003) ● «Человек-паук»
(2002), «Человек-паук 2» (2004)

Àfiƒ» 
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Жанр: Фильм-комикс ● Источник: Комиксы компании «Marvel», авторы — Стэн Ли
и Джек Кирби ● Производство: «20 Century Fox»/«1492 Pictures»/
«Marvel»/«Constantin Film» ● Режиссер: Тим Стори ● В ролях: Йоан Гриффит, Джес-
сика Альба, Крис Эванс, Майкл Чиклис, Джулиан Макмахон ● Премьера в России:
14 июля 2005 года ● Прокатчик в России: «Гемини Фильм» ● Возрастной рейтинг:
PG-13 (дети до 13 лет — только с родителями)

ФАНТАСТИЧЕСКАЯ ЧЕТВЕРКА
FANTASTIC FOUR

Мистер Фантастический: «Врача мне, врача! Кажется, я потянул мышцы!».

Мушкетеры в сборе и готовы к бою. А вот кардинал на разборку опаз-
дывает.

Шокинг! Добрый Доктор Дум прописал Женщине-невидимке 10 кило-
вольт на ночь.

Человек-факел: «Да будет
свет, сказал электрик и изго-
товил файерболл».

Доктор Дум искренне верит: у
кого больше «пушка», тот и
прав. Но он не прав!

НАПИСАНО НОГОЙ

В финале фильма фигурирует корабль, на борту которого на-
блюдательный зритель с изумлением найдет выведенные кирил-
лицей слова «Головки пальцы ноги». Дело в том, что по легенде
фон Дум родом из восточнославянской страны Латверии. Но не
авторы фильма, которые попытались, очевидно, перевести на
русский выражение типа «на цыпочках».

«Мир фантастики» оценивает каждый фильм по десятибал-
льной шкале. Оценка складывается из следующих критериев:

Зрелищность — то, насколько фильм держит зрителя в на-
пряжении, насколько хорошо поставлены экшен-сцены и удач-
ны спецэффекты.

Сюжет — интересность и непредсказуемость сценария.
Стиль/Атмосфера — то, насколько гармонично скомпоно-

ваны все составляющие кинокартины, ее художественная цен-
ность и соответствие заявленному жанру.

Режиссура и Актерская игра — уровень режиссерского
и актерского мастерства.

Оценка «МФ» — мнение редакции по поводу соотношения
вышеуказанных критериев с учетом специфики жанра каждо-
го конкретного фильма.

Как мы оцениваем фильмы
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ÕÓ‚ÓÒÚË ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË—˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡œÓÒÎÂ ÙËÌ‡Î¸Ì˚ı ÚËÚÓ‚ ÕÓ‚ËÌÍË
‚Ë‰ÂÓ ÕÓ‚ÓÒÚË ‡ÌËÏÂ¿ÌËÏÂ‘ËÎ¸Ï Ì‡ DVD◊ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸?

 ÓÒÏË˜ÂÒÍ‡ˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡, продолжение сериала «На
краю Вселенной». Землянин Джон Крайтон иего возлюбленная-
инопланетянка оказываются вэпицентре грандиозного противо-
стояния межзвездных держав— Империи Скарранов иСоюза Ми-
ротворцев. Каждая из сторон пытается заставить героя, владею-

щего секретом создания простран-
ственных туннелей, создать на его
основе супероружие. Чего Джону,
угодившему меж двух огней как
раз втот момент, когда подруга со-
бирается подарить ему ребенка,
совсем не хочется делать. Нидля
тех, нидля других. Так что, дабы
спасти свое дитя (иеще уйму наро-
да), ему надо придумать, как поло-
жить конец бессмысленной галак-
тической бойне... Удачная телеса-
га, удостоенная 3 премий «Са-
турн», которую портит слабый пе-
ревод инепонятное желание дист-
рибьютора дистанциро-
ваться от оригинального
шоу. Надвух кассетах.

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÈ ·ÓÂ‚ËÍ. Злобный ученый, безза-
ветно любящий деньги, изобретает вживляемый вмозги чип,
припомощи которого человека можно превратить впослуш-
ного зомби. Ипредлагает свои услуги потенциальному дик-
татору Уругвая. Разрулить ситуацию впользу Демократии

иДобра скулаками призван
звезда спецназа Крис Коди.
Вместе со своими коллегами
по силовому решению проб-
лем герой немедля отправля-
ется вМонтевидео— мощно
шлепать по попе местную во-
енщину игада-ученого...
«Маньчжурский кандидат»
длябедных, да еще сдиким
названием, не имеющим отно-
шения ксюжету. Вцелом, смо-
трибельно, нополтора часа
любоваться, как Сигал лупит
безответных болгарских кас-
кадеров, — серьез-
ное испытание для
нервов.

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÈ ÚËÎ-

ÎÂ. ВНовом Орлеане объяв-
ляется маньяк-убийца, проявля-
ющий нездоровый интерес киз-
влечению усвоих жертв внут-
ренних органов. Тем временем
гениальный ученый доктор Ге-
лиос проводит явно неэтичные
эксперименты вобласти созда-
ния искусственной жизни. Иду-
щим по следу киллера копам ни
за что не пришло бы вголову,
что подвиги психа иопыты дока
могут быть как-то связаны, пока
сними не входит вконтакт таин-
ственный амбал, сообщающий,
что легенда оФранкенштейне
вовсе не выдумка. Ведь все

VHS, США, 2004 ● Дистрибьютор: «Союз»/«Central Partnership» ● Режиссер: Мар-
кус Ниспел ● В ролях: Паркер Поузи, Венсан Перес, Майкл Мэдсен, Томас Крет-
чманн, Адам Голдберг, Ивана Милицевич

ÕŒ¬¤… ‘–¿Õ ≈Õÿ“≈…Õ
FRANKENSTEIN

VHS, Великобритания/Болгария, 2004 ● Дистрибьютор: «Пирамида» ● Режиссер:
Энтони Хикокс ● В ролях: Стивен Сигал, Винни Джонс, Гэри Дэниелс, Ник Бримбл

œ–≈ƒ≈À‹Õ¿fl √À”¡»Õ¿
SUBMERGED

VHS, США/Австралия, 2004 ● Дистрибьютор: «Екатеринбург Арт» ● Режиссер:
Брайан Хенсон ● В ролях: Бен Браудер, Клаудия Блэк, Энтони Симко, Жижи Эджли,
Уэйн Пайгрэм, Джонатан Харди

√¿À¿ “»◊≈— ¿fl ¬Œ…Õ¿
FARSCAPE: THE PEACEKEEPER WARS

Александр Чекулаев, Ксения Аташева

ОЦЕНКА 
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● «Наутилус»(«Nautilus»), темпоральный боевик. Дистрибью-

тор: «Дивайс».
● «Человек-личинка» («Larva»), фантастика/ужасы. Дистри-

бьютор: «Союз»/«Central Partnership».
● «Внеземной» («L’Exstraterrestre»), фантастическая комедия.

Дистрибьютор: «Екатеринбург Арт».
● «Худеющий» («Thinner»), мистический триллер. Дистрибью-

тор: «Премьер».
● «Подводная братва» («Shark Tale»), 3D-мультфильм. Дист-

рибьютор: «Universal».
● «Пиджак» («The Jacket»), темпоральная драма/детектив. Ди-

стрибьютор: «Пирамида»/«Central Partnership».
● «Акулы 3»(«Shark Attack 3: Megalodon»), фантастика/ужасы.

Дистрибьютор: «Дивайс».
● «Урок Фауста» («Faust»), сюрреалистическая фантазия. Ди-

стрибьютор: «Кармен».
● «Твари» («Ratten 2— Sie Kommen Wieder»), фантастика/ужа-

сы. Дистрибьютор: «Екатеринбург Арт».
● «Туман» («The Fog»), мистика/ужасы. Дистрибьютор:

«Central Partnership».
● «Потомство Чаки» («Seed of Chucky»), комедийный триллер.

Дистрибьютор: «Парадиз»/«Спайр».

Также на видео и DVD

Под вывеской «Галактическая война» прячется приятный
довесок ксериалу «На краю Вселенной».

ОЦЕНКА 

4Непотопляемый Стивен Сигал против зомби-чипов. Офи-
циант, унесите...

Доктор Франкенштейн освоил клонирование игенную инженерию.
Снова не кдобру.

 ÓÓÚÍËÂ ÂˆÂÌÁËË Ì‡ Ò‡Ï˚Â Ò‚ÂÊËÂ ‚Ë‰ÂÓ-
ÙËÎ¸Ï˚, ÔËÌ‡‰ÎÂÊ‡˘ËÂ ÍÍÎ‡ÒÒÛ Ï‡ÎÓ·˛‰ÊÂÚ-
ÌÓ„Ó ÍËÌÓ ËÚ‡‰ËˆËÓÌÌÓ Ó·‰ÂÎˇÂÏ˚Â ‚ÌËÏ‡ÌË-
ÂÏ ‰Û„Ëı ÔÂ˜‡ÚÌ˚ı ËÁ‰‡ÌËÈ.
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жертвы маниака были вовсе не обычными людьми,
а продуктом генной инженерии... Не шибко убедитель-
ный апгрейд классического сюжета Мэри Шелли, кото-
рый сильно выручает редкое умение режиссера де-
лать из каждого кадра «конфетку для глаз».

ÃËÒÚË˜ÂÒÍ‡ˇ ÍÓÏÂ‰Ëˇ. Элли и ее брата Джимми
немножко царапает волк-оборотень, после чего симпатич-
ные молодые люди медленно, но верно мутируют сами зна-
ете в кого. Выгоды метаморфозы налицо: многократно воз-
росший сексапил, физическая сила десятка дюжих докеров,
мгновенная регенерация тканей и острейшее обоняние.

Правда, становится невозмож-
но пользоваться столовым се-
ребром и тянет тяпнуть ко-
го-нибудь за мягкое. Взвесив
все «за» и «против», герои все
же решают избавиться от про-
клятия ликантропии. А для это-
го им придется как-то вычис-
лить того волколака, что их
инициировал, и отрубить ему
башку... Акелла промахнулся.
Несмотря на клятвы перевер-
нуть жанр вервольф-трилле-
ров, за полтора года (!) съемок
Крэйвен родил лишь алогич-
ную и несмешную ти-
нейджерскую паро-
дию.

 ÓÏËÍÒ ÛÊ‡ÒÓ‚. Нефтяной магнат Шист отбирает
у индейцев их священные болота и начинает бурить там сква-
жины. Гадкий капиталист еще не ведает, что тем самым он
вызвал к жизни Духа Леса — жуткого вида мстительную био-

массу, которая не потерпит та-
кого надругательства над при-
родой. Гнев лешего распростра-
няется на всех, кто пересекает
границы топей, так что вскоре
число проткнутых корягами, из-
насилованных ряской и заду-
шенных ветками трупов начина-
ет зашкаливать за все разум-
ные пределы. Местный шериф-
скептик берется разобраться
в ситуации. Лучше бы этот Фо-
ма неверующий сидел дома...
Визуально эффектная, но уж
больно примитивная сюжетно
экострашилка по моти-
вам одноименных ко-
миксов «Marvel».

ÃËÒÚË˜ÂÒÍ‡ˇ ‰‡Ï‡/ÚËÎÎÂ. Одержимая чувством ви-
ны перед сыном, который после семейного скандала ушел из до-
му и пропал, героиня фильма вот уже 10 лет ищет его при помо-
щи частных детективов. И вот, наконец, удача: следы отпрыска
обнаруживаются в России, в Санкт-Петербурге, где, судя по все-
му, тот преуспевает как художник. Счастливая мать мчит на бере-
га Невы, но град Петров встречает ее густой гоголевской мисти-

кой с уклоном в переселение душ,
превращающий ее отчаянные по-
иски в погоню за неуловимым
призраком. И поиски по-настоя-
щему смертельно опасные... Тем-
ная «картинка», сюрреалистичес-
кие цвета, сплошь состоящий из
раздражающих недоговорок сце-
нарий — надеемся, Николай Лебе-
дев создает своего «Волкодава»
не по тому же странному рецепту,
что и этот дикий коктейль из Гого-
ля и Хичкока. Бону-
сов на диске, кста-
ти, ноль.

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍ‡ˇ ÍÓÏÂ‰Ëˇ. В далеком будущем по одной
не очень далекой галактике на корабле, который некогда называл-
ся «Свободный Энтерпрайз» а теперь — «Юпитер 42» или просто
«Боб», путешествуют монстры-уголовники, сексапильная красави-
ца-киборг и нахальный робот. И в какие только передряги ни попа-
дает эта странная команда! То Бога нечаянно убьют, то Дьявола
встретят, то ввяжутся в войну между Конфедерацией и Темными
Клоунами. Но благодаря неимоверному оптимизму и редкостной
находчивости эти герои выпутаются из любой неприятности. Изна-
чально «Расплющенный космос» был выложен в интернете, где он
стал настолько популярен, что позже его показали по телеканалу
«Sci-Fi Channel». Этот мини-сериал пародирует множество фантас-
тических блокбастеров, таких, как «Звездные войны», «Стар Трек»
и фильмы Стэнли Кубрика, причем делает это весьма изящно.
Трехмерная графика довольно приятная — не «Шрек», конечно,
но для комедийного телесериала весьма прилично. Музыка, звуча-

щая на фоне творящегося на эк-
ране безобразия, просто велико-
лепна. До боли знакомые пафос-
ные мелодии, которые все мы
слышали в десятках фантастиче-
ских фильмов и сериалов, здесь
кажутся ужасно смешными, но,
как ни странно, весьма уместны-
ми. В общем, комедия удалась на
славу. Рекомендуется фанатам
НФ и сочувствующим. Из бонусов
на диске анимиро-
ванное меню и га-
лерея персонажей.

DVD, Канада, 2004 ● Дистрибьютор: «MC Entertainment» ● Режиссер: Берни Денк

–¿—œÀfiŸ≈ÕÕ¤…  Œ—ÃŒ—
TRIPPING THE RIFT

DVD, Россия/США, 2004 ● Дистрибьютор: «Кармен» ● Режиссер: Николай Лебедев
● В ролях: Энн Арчер, Юрий Колокольников, Миа Киршнер, Кип Пардью, Виктор Су-
хоруков, Агнес Брукнер

»«√Õ¿ÕÕ» 
EXLIFE

VHS, США/Австралия, 2004 ● Дистрибьютор: «Пирамида» ● Режиссер: Бретт Лео-
нард ● В ролях: Мэттью Ле Невез, Рэйчел Тэйлор, Джек Томпсон, Стив Бастони

À≈ÿ»…
THE MAN-THING

VHS, США, 2005 ● Дистрибьютор: «Вест Видео» ● Режиссер: Уэс Крэйвен ● В ро-
лях: Кристина Риччи, Джошуа Джексон, Джесси Айзенберг, Джуди Грир, Скотт Байо,
Шеннон Элизабет

Œ¡Œ–Œ“Õ»
CURSED

ОЦЕНКА 

6

ОЦЕНКА 

5Пришел серенький волчок, цапнул Риччи за бочок...

ОЦЕНКА 

6Краткая кинобиография пенька с глазами: жизнь его жес-
тянка, ну ее в болото.

Какая обложка, такая и картина: невнятная, темная,
вся такая загадочная.

ОЦЕНКА 

65
ФИЛЬМ ДИСК

Неподражаемая команда космического корабля,
страдающего боязнью открытых пространств.

ОЦЕНКА 

68
ФИЛЬМ ДИСК
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Ксения Аташева

ƒ жош Олсон («История насилия», «На границе») согласился написать сцена-
рий кфильму по манге Наоки Урусавы « Монстр».

Студии «DreamWorks» и« Paramount Pictures» официально объявили, что ре-
жиссером фильма по «Трансформерам» станет Майкл Бэй («Перл Харбор»,
«Армагеддон»). Сам фильм должен выйти на экраны 4 июля следующего года.

Китайский режиссер Джефф Лау объявил оначале съемок научно-фантасти-
ческого боевика «Галактическая принцесса» — вольной киноадаптации извест-
ной манги Лейдзи Мацумото «Galaxy Express 999». Выход фильма запланирован
на начало 2006 года.

После десяти лет упорного молчания киностудия «Warner Bros.» поделилась
несколькими новостями осъемках фильма по аниме « Спиди-Гонщик» («Speed
Racer»). Сценарий наконец написан, арежиссером фильма должен стать Хайп
Уильямс.

Новости игровых фильмов

РОССИЙСКИЕ РЕЛИЗЫ
● «Рубаки Try» (Slayers Try), комедия,

фэнтези. Дистрибьютор— «MC
Entertainment» (диск 1).

● «Евангелион» («Neon Genesis
Evangelion»), научная фантастика, мис-
тика. Дистрибьютор— «MC
Entertainment» (диск 3).

ОДНОЙ СТРОКОЙ
Студия «Madhouse» работает над аниме
по фантастическому американскому ко-
миксу «Aphrodite IX» ● Японский телека-
нал «NHK» объявил, что показ второго
сезона недавно завершенного спортив-
ного аниме-сериала «Major» начнется
этой осенью ● Показ аниме-адаптации
манги Юки Урушихары «Mushishi» также
запланирован на осень ● Студия «Brains
Base» работает над аниме «Gunparade
Orchestra», продолжением известного ме-
ха-сериала «Gunparade March». Релиз за-
планирован на этот год ● Компания
«Geneon» объявила, что OVA по
«Хеллсингу» будут постепенно выходить
втечение трех лет, апервый эпизод вый-
дет этой зимой.

´R ondo Robe», подразделение
компании «Geneon Entertain-

ment» («Getbackers», «Texhnolyze»),
сообщило оначале съемок аниме
по популярной игре для PS2
«Disgaea». Сюжет игры рассказы-
вает оприключениях принца демо-
нов Лахарла, лишенного наследства
ивынужденного сражаться за трон
собственного королевства. Если
аниматорам из «Rondo Robe» удаст-
ся сохранить оригинальный дизайн,
неподражаемый
юмор иатмосфе-
ру игры, должно
получиться отлич-
ное приключенче-
ское аниме.

Аниме «Disgaea»

Очаровательная демонесса Этна,
верная спутница Лахарла.

¬ своем новом ужастике «Jigoku
Shoujo» («Hell Girl») аниматоры

компании «Aniplex» («Fullmetal
Alchemist», «King of Bandit Jing»), по-
хоже, решили разом использовать
самые страшные темы последних
лет— проклятый веб-сайт, блокнот-
убийцу, и, конечно же, Страшную Де-
вочку сТого Света. Сюжет новой
страшилки прост: есть всети некий
форум под названием «Jigoku
Shoujo», накоторый можно зайти
только вполночь, иесли ты напи-
шешь там имя своего врага, эта са-
мая shoujo, то есть Адская Девочка,
придет изаберет его вад. Состав ко-
манды, работающей над проектом,
наудивление хорош. Режиссером
этого сериала стал Хироши Ватана-
бэ («Majutsushi Orphen», «Tactics»),
дизайнером персонажей— Марико
Ока («Matantei Loki— Ragnarok»,
«Tactics»). Начало показа заплани-
ровано на октябрь.

Адская девочка

Õ а 23 сентября запланирован вы-
ход полнометражного фильма

по сериалу «Ghost in the Shell: Stand
Alone Complex». Фильм будет состо-
ять из эпизодов о Смеющемся Чело-
веке из первого сезона сериала, так-
же будет добавлено несколько новых
сцен. Полностью переработают оз-
вучку. Картина выйдет на двух DVD.
На первом будет помещен сам 140-
минутный фильм, на втором — полча-
са разнообразных бонусов и галереи.

Stand Alone Complex — the movie

Õ а 25 августа намечен выход но-
вой игры по сериалу «Cowboy

Bebop» для«PlayStation 2». « Cowboy
Bebop: Serenade of Reminiscence»
будет однопользовательским
action/adventure свидом от третьего
лица ивозможностью поиграть за
любого из членов команды «Бибопа»
— Спайка, Фэй, Джета или Эд. Гра-
фика выполнена на довольно при-
личном для консоли уровне изамет-
но улучшена со времен показа игры
на Е3 2004. Выход «Cowboy Bebop:
Serenade of Reminiscence» вАмерике
запланирован на 11 октября.

Не успел сериал «Eureka 7» вый-
ти на экран, как по нему выпустили
целую кучу сопутствующей продук-
ции, втом числе иигру для
PlayStation 2. «Eureka 7 TR1: New
Wave» — actionсвидом от третьего
лица, средненькой графикой ине-
плохими спецэффектами.

«Bandai» и« CyberConnect2», со-
здатели серии ролевых игр «.hack//»,
объявили оначале разработки новой
онлайновой игры по этой вселенной
под названием «.hack//Fragment»
дляPC иPlayStation 2. Играть внее
можно будет как вонлайне, так
ивоффлайне, причем онлайновый
вариант будет бесплатным.

Аниме-игры

Жаль, в«Serenade of Reminiscence»
нельзя будет поиграть за гениаль-
ную собачку.
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Ксения Аташева

Наука должна нести людям радость, а не
помогать им убивать друг друга.

Ллойд Стим

Виюле прошлого года «Стимбой» вы-
шел на экраны кинотеатров Японии, со-
брав неплохие деньги, нотак ине став
хитом. ВАмерике он также не снискал
особой популярности, собрав за первые
выходные показа 150 тысяч долларов
(для сравнения, «Ghostin the Shell 2:
Innocence» набрал 318 тысячу). Так вчем
же причина столь скромных успехов это-
го амбициозного проекта?

 ‡ÒÓÚ‡ ÒÌ‡Û˜Ì˚Ï
Ó·˙ˇÒÌÂÌËÂÏ

На этот раз Кацухиро Отомо обратился
не кмрачному будущему, акнедалекому
прошлому. Действие фильма разворачи-
вается вАнглии шестидесятых годов 19
века. Это была середина викторианской
эпохи— времени правления королевы
Виктории, когда Англия добилась значи-
тельных успехов виндустриальном раз-
витии, торговле, финансах, морском
транспорте, построила величайшую коло-
ниальную империю. Экономический рост
Великобритании сопровождался расцве-
том науки иискусства. Именно тогда Ан-
глия стала «промышленной мастерской

мира», страной удивительных открытий
иизобретений. Это было время чудес,
ноне волшебных, атехнических.

Отомо удалось очень красочно
иправдоподобно воссоздать картину
мира, атмосферу эпохи. Возле малень-
ких домиков впригороде разбиты кра-
сивые цветники, увеличественных го-
родских зданий прогуливаются важ-
ные леди иджентльмены, намануфак-
турах, влабиринтах труб иклубах па-
ра, трудятся за бесценок молодые ра-
бочие, авсвоих лабораториях творят
историю одержимые наукой ученые.
Люди полны энергии иэнтузиазма,
они ждут новых открытий, способных
сделать их жизнь еще лучше.

Все это потрясающе отрисовано, прора-
ботано до мельчайших деталей: каждая
тень на лице, каждый цветок, каждый вин-
тик кажется настоящим. Видно, начто ушло
10лет упорной работы, 180000 рисунков
и400 сцен сиспользованием компьютерной
графики. Стиль прорисовки также весьма
оригинален— он ближе кевропейской,
вчастности, британской анимации, чем
каниме, что придает фильму особый шарм.

Особенно хорошо получилась усозда-
телей фильма всевозможная техника, иг-
рающая вфильме если не главную, то
весьма существенную роль. Она потряса-
юще красива иидеально вписывается
всозданный автором мир. Причем многие
причудливые машины имеют реальные
прототипы. Так, моноцикл, накотором
главный герой вначале фильма спасается
от преследователей, был действительно
создан в1904 году (правда, работал он от
бензинового, ане от парового двигателя).

ÃÌÓ„Ó Ô‡‡ ËÁ ÌË˜Â„Ó
Начинается «Стимбой» стого, что юному
изобретателю Рею Стиму, живущему
вМанчестере, приходит таинственная по-

Обложка российского релиза.

STEAMBOY
● Формат: полнометражный фильм, 121 минута
● Жанр: паропанк, приключения, альтернативная история
● Производство: «Steamboy Studio», 2004 год
● Издатель в России: «Видеосервис»
● Режиссер: Кацухиро Отомо
● Другие создатели: сценарист — Мураи Садаюки («Cowboy

Bebop», «Millennium Actress»), звукорежиссер — Кеичи
Момосе («Blood: The Last Vampire», «SD Gundam Force»),
компьютерная графика — Хироаки Андо («Metropolis»,
«Princess Arete»)

● Официальный сайт: www.steamboy.net

Что ни говори-
те, астилизова-
но все просто
великолепно.

Сериал

÷ÂÎ˚ı ‰ÂÒˇÚ¸ ÎÂÚ Ï˚ Ê‰‡ÎË ‚˚ıÓ‰‡ ÌÓ‚Ó„Ó
ÙËÎ¸Ï‡  ‡ˆÛıËÓ ŒÚÓÏÓ, ÊË‚Ó„Ó ÍÎ‡ÒÒËÍ‡ ˇÔÓÌ-
ÒÍÓÈ ‡ÌËÏ‡ˆËË. ≈„Ó ÎÂ„ÂÌ‰‡Ì˚È ÙËÎ¸Ï ´¿ÍË‡ª
ÔÂÂ‚ÂÌÛÎ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËÂ Ó· ‡ÌËÏÂ, ‚˚‚ÂÎ Â„Ó

Ì‡ ÌÓ‚˚È ÛÓ‚ÂÌ¸ ‡Á‚ËÚËˇ, Ò‰ÂÎ‡Î ÔÓÔÛÎˇÌ˚Ï
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‡ Ú‡ÍÊÂ ·˚ÎË ‚ÓÁÎÓÊÂÌ˚ ÌÂÏ‡Î˚Â Ì‡‰ÂÊ‰˚.
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сылка от деда, известного ученого, рабо-
тающего в Америке. В посылке оказыва-
ется «паровой шар» — уникальный меха-
низм небывалой мощности, за которым
ведет охоту влиятельный фонд О’Хара,
вкладывающий огромные деньги в науч-
ные разработки.

После эффектной погони Рей оказы-
вается в Лондоне, где попадает в плен
к руководству фонда. Но выясняется, что
он вовсе и не в плену, а в гостях у своего
отца Эдди, в Замке Стима, его последнем
изобретении. Для нормальной работы
Замка нужен «паровой шар», поэтому
Рей и был доставлен туда вместе со сво-
ей ценной посылкой. Там же юный изо-
бретатель знакомится с наследницей
фонда, высокомерной маленькой леди
Скарлет О’Хара.

Рей помогает отцу довести до ума
Замок Стима, но кто-то мешает их рабо-
те. Им оказывается дед Рея, Ллойд. Он
рассказывает внуку, что на самом деле
Замок — мощное оружие, которое фонд
О’Хара собирается продемонстрировать
на Всемирной выставке, а позже — про-
давать воюющим странам. Его создал
Эдди, одержимый идеей продвигать на-
учный прогресс любой ценой. Немного
подумав, Рей приходит к вполне логич-
ному выводу о том, что война — зло,
а создавать оружие нехорошо, крадет
«паровой шар» и бежит из Замка.
Но Замок Стима уже может работать
и без «шара», и испытания оружия не-
бывалой мощности начинаются прямо
посреди Лондона...

Собственно, здесь заканчивается
сюжет и начинается экшен. Пока анг-
лийская армия доблестно сражается
с паровыми машинами фонда О’Хара,

Рею придется в одиночку спасти отца
и деда, уберечь британскую столицу
от разрушения, а мир — от нового
грозного оружия. Этим он и будет за-
ниматься вторую половину фильма,
создавая оригинальные летательные
аппараты, участвуя во множестве боев
и ведя до ужаса банальные беседы
о предназначении науки.

Диалоги в фильме получились, мягко
говоря, странными. Обилие технических
терминов в речи героев хоть и добавляет
реализма, но сильно утомляет. Рассуж-
дения о науке и вовсе наводят тоску: ге-
рои с многозначительным видом говорят
самые простые и банальные вещи, при-
чем по нескольку раз.

Образы главных героев, Рея и Скар-
лет, на удивление хорошо выписаны. Их
личности постепенно раскрываются, ме-
няется их отношение к миру и друг к дру-
гу. Их поступки логичны, хотя и непред-
сказуемы. Герои второго плана прорабо-
таны также неплохо, хотя их характеры
показаны исключительно через выше-
упомянутые научные беседы.

œÓ„ÂÒÒ
ÔÓ‰ÓÎÊ‡ÂÚÒˇ

Так почему же публика так холодно при-
няла этот не идеальный, но в целом очень
хороший фильм? Потому что ждали мы
жестокий философский боевик в духе
«Акиры» или едкую сатиру в духе «Пу-
шечного мяса», а получили нечто совер-
шенно неожиданное. Очень красивое
и атмосферное семейное кино, без грязи,
крови и ругани, зато с четко прописанной
моралью, понятной даже самым малень-

ким зрителям. Главный его недостаток —
слишком простой, детский сюжет при
вполне серьезной, взрослой тематике.

Открытый финал «Стимбоя» дает
множество возможностей для съемок
продолжения. Продюсер Шигеру Ватана-
бе уже заявил, что через пару лет должен
появиться сиквел, повествующий о даль-
нейших приключениях Рея и Скарлет. Бу-
дем надеяться, что за это время герои не-
много подрастут, а мир останется таким
же ярким и оригинальным.

¿ÌËÏÂ
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Кацухиро Отомо (родился 14 апреля
1954) с детства увлекался научной
фантастикой, западным кино и литера-
турой. Первой мангой Отомо стала пе-
ределка романа Проспера Мериме,
а известность пришла к нему
в 1980 с мангой «Domu». В 1982 году
Отомо начал работу над мангой «Аки-
ра», а шесть лет спустя снял по ней
двухчасовой полнометражный фильм.
Это был настоящий прорыв в области
анимации — первое аниме с 24 кадра-
ми в секунду, потрясающими спецэф-
фектами и огромным по тем временам
бюджетом более чем в миллиард иен.

В 1995 году Отомо экранизировал
свои рассказы в аниме «Воспоминания
о будущем» («Memories»), причем сам
режиссировал только одну новеллу из
трех — «Пушечное мясо». В 2001 автор
«Стимбоя» стал сценаристом фильма
«Метрополис», основанного на одно-
именной манге Тезуки Осаму.

Создатель 

Очаровательная стервочка Скарлет О’Хара.

Кто спасет город? Двое пионеров и старый
партизан!

Звезда Смерти городских масштабов в действии.

Вот такой он, живой классик япон-
ской анимации.

Metropolis
приключения, драма, 
научная фантастика.

● Студия «Kadokawa
Shoten», 2001 год.

● Официальный сайт —
www.bandaivisual.co.jp/metropolis/

Memories
драма, научная фантастика.

● Студия «Studio 4°C», 1995
год.

● Официальный сайт —
www.b-ch.com/contents/memories/

Похожие аниме
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¬˝ÚÓÏ ÏÂÒˇˆÂ ´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÒÓÒÓ·ÓÈ „Ó-
‰ÓÒÚ¸˛ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎˇÂÚ Ì‡ Ò‚ÓÂÏ DVD-ÔËÎÓÊÂÌËË
ÙËÎ¸Ï ´¬ÂÎËÍËÈ ÃÂÎËÌª ó Ó‰ËÌ ËÁ ÎÛ˜¯Ëı ÚÂÎÂ-
‚ËÁËÓÌÌ˚ı ÏËÌË-ÒÂË‡ÎÓ‚ ‚Ê‡ÌÂ ´Ù˝ÌÚÂÁËª, ÔÂ-
‚ÓÒıÓ‰ˇ˘ËÈ ÔÓ Ò‚ÓÂÏÛ Í‡˜ÂÒÚ‚Û ÏÌÓ„ËÂ ÔÓÎÌÓÏÂÚ-
‡ÊÌ˚Â ˝Í‡ÌËÁ‡ˆËË ‰Â‚ÌËı ÎÂ„ÂÌ‰. ŒÌ ÒÚËÛÏ-
ÙÓÏ ÔÓ¯ÂÎ ÔÓ ‚ÒÂÏÛ ÏËÛ, ·˚Î ÌÓÏËÌËÓ‚‡Ì Ì‡

‰ÂÒˇÚÍË ÔÂÏËÈ ËÁ‡ÒÎÛÊËÎ Ò‡Ï˚Â ÎÂ-
ÒÚÌ˚Â ÓÚÁ˚‚˚ ÍËÌÓÍËÚËÍÓ‚. —Â-
„Ó‰Ìˇ ‚˚ ËÏÂÂÚÂ Á‡ÏÂ˜‡ÚÂÎ¸ÌÛ˛
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÓÍÛÌÛÚ¸Òˇ ‚ÏË ‚ÓÎ-
¯Â·ÒÚ‚‡, ·Î‡„ÓÓ‰Ì˚ı ˚ˆ‡ÂÈ,
ÒÍ‡ÁÓ˜Ì˚ı ÒÛ˘ÂÒÚ‚, ‚ÂÎËÍËı ËÌÚ-
Ë„ Ë, ÍÓÌÂ˜ÌÓ ÊÂ, Ì‡ÒÚÓˇ˘ÂÈ Î˛·‚Ë.

Не спешите сразу же смотреть диск—
возможно, вам будет интересно узнать об
этом фильме некоторые подробности.
Легенды окороле Артуре охватывают до-
вольно большой период истории, аотно-
шения главных героев запутаны идрама-
тичны. Эта статья поможет вам освежить
впамяти основные сюжетные вехи иоб-
легчит просмотр сериала.

ƒ‡‚Ì˚Ï-‰‡‚ÌÓ...
«Великий Мерлин» — это история короля
Артура иКамелота глазами волшебника
Мерлина. История, которую он на старос-
ти лет рассказывает людям внадежде на
небольшой заработок. История, начинаю-
щаяся в6 веке, когда вязыческую Брита-
нию приходит христианство, гремят меж-
доусобные войны, адревняя магия посте-
пенно умирает.

Новые порядки вытесняют «старый
путь», которым жили сказочные сущест-
ва. Драконы иколдуны постепенно ухо-
дят впрошлое. Однако среди оставшихся
волшебников есть те, кто до сих пор пы-
тается предотвратить неизбежное. Это—
королева Маб, вошедшая вбританский
фольклор как фея.

Все королева Маб. Ее проказы.
Она родоприемница уфей,
Апо размерам— скамушек агата
Вкольце умэра. Поночам она
На шестерне пылинок цугом ездит
Вдоль по носам унас, пока мы спим.
Вколесах— спицы из паучьих лапок,
Каретный верх— из крыльев саранчи,
Ремни гужей— из ниток паутины,
Ихомуты— из капелек росы.
На кость сверчка 

накручен хлыст из пены,
Комар на козлах— ростом счервячка,
Из тех, которые от сонной лени
Заводятся вногтях умастериц.
Ее возок— пустой лесной орешек.
Ей смастерили этот экипаж
Каретники волшебниц— жук ибелка.

Уильям Шекспир, 
«Ромео иДжульетта» 

(перевод Бориса Пастернака)

Своей магией она создала человека
по имени Мерлин. Его детство прошло
влесу под присмотром волшебницы Ам-
брозии. Там же влесу юный Мерлин спас
из болота дочь местного феодала— Ни-
муэ. Именно тогда молодой человек об-
наружил всебе способности кволшеб-
ству. Потом его взяла ксебе Маб, имаги-
ческим обучением парня занялся ее слу-
га— забавный уродец по имени Фрик.

Начав спопыток потушить свечку,
Мерлин вскоре становится могущест-
венным волшебником. Однако вместе
сэтим он начинает понимать: пускай на-
мерения королевы Маб изаслуживают
уважения, нореализует она их сневеро-
ятной жестокостью. Вконце концов,
Мерлин решает посвятить свою жизнь
борьбе сдоведенной до отчаяния колду-

ньей. Он предпочел служить своей стра-
не исвоему народу, став последним
волшебником вэтом мире.

Мерлин начинает сотрудничать сраз-
личным правителями (лорд Вортигерн,
принц Утер Пендрагон), надеясь, что они
объединят Британию. Сестра королевы
Маб— Хозяйка озера— подарила Мер-

Маб иХозяйка озера пытаются договорить-
ся овнутренней колдовской политике.

—¿√¿ Œ
¬ŒÀÿ≈¡Õ» ≈
¬≈À» »… Ã≈–À»Õ
— Ты обманул меня, Мерлин!
— Да ладно, Утер. Я волшебник. Это моя работа.

Разговор Утера Пендрагона и Мерлина.

Михаил Попов

«ВЕЛИКИЙ МЕРЛИН» 
(«Merlin»), 1998

● Жанр: фэнтези
● Режиссер: Стив Бэррон
● Сценарий: Эдвард Кхмара, Дэвид

Стивенс
● В ролях: Сэм Нил, Хелена Бонэм

Картер, Миранда Ричардсон, Рутгер
Хауэр, Мартин Шорт, Пол Курран,
Джейсон Дон, Изабелла Росселини

● Формат: мини-сериал, 3 эпизода по
60 минут

● Производство: «Hallmark
Entertainment», «NBC Entertainment»

● Бюджет: 30 миллионов долларов

Из картотеки



лину легендарный меч справедливости
Экскалибур. Волшебник договорился
с Горным Королем, что тот будет держать
меч у себя до тех пор, пока не появится
человек с добрым сердцем и чистыми по-
мыслами. Именно он сможет вынуть ору-
жие из камня и стать королем Британии.

Делом всей жизни для Мерлина стало
воспитание сына Утера, Артура Пендра-
гона. Он не знал, что у Артура есть сест-
ра Моргана ла Фэй — уродливая и безоб-
разная. Когда Артур вырос и завладел
Экскалибуром, королева Маб решила
вмешаться и подослала к Моргане своего
верного карлика Фрика. Ушастый колдун
заморочил девушке голову и устроил так,
чтобы она переспала со своим братом,
родив злобного Мордреда — нового уче-
ника Маб и погибель для Артура.

Не подозревая о заговоре, Артур от-
правляется на поиски Святого Грааля, ос-
тавив вместо себя верного друга, сэра
Ланселота. Тот на проверку оказывается

не слишком верным и быстро соблазняет
юную жену короля Гиневру. Подросший
Мордред начинает сеять смуту, а у Мер-
лина появляются проблемы с любовью
своего детства — Нимуэ.

Вернувшись в страну, Артур дает бой
Мордреду, во время которого отец и сын
убивают друг друга. Поняв, что все его
мечты пошли прахом, Мерлин возвраща-
ет Экскалибур в озеро, побеждает в ма-
гическом поединке королеву Маб и уда-
ляется на покой.

Много лет спустя Мерлина находит по-
старевший Фрик и рассказывает ему
о том, что Нимуэ, пропавшая возлюблен-
ная мага, жива. Мерлину остается сотво-
рить одно-единственное, последнее и са-
мое важное в своей жизни колдовство.

«Ì‡Í Í‡˜ÂÒÚ‚‡
От всех других изложений «артуриан-
ских» историй эта картина отличается
тремя вещами. Во-первых, ее создатели
позволили себе лишь минимальные от-
ступления от оригинальной версии ле-
генд, в сериале задействован удивитель-
но сильный актерский состав, и, наконец,
своим бюджетом «Великий Мерлин» мо-
жет положить на лопатки любой стан-
дартный фильм категории «Б».

При таких обстоятельствах сделать
плохую картину было практически не-
возможно. Положа руку на сердце, мож-
но сказать, что режиссура Бэррона слег-
ка хромает, да и образ Мерлина в испол-
нении любителя мрачных ролей Сэма
Нила выглядит спорно: великий и муд-
рый колдун предстает перед нами впол-
не заурядным человеком, попавшим
в переплет и пытающимся хоть как-то
влиять на ход событий.

«Исторические» фильмы — одни из
самых дорогих в производстве, посколь-
ку требуют создания масштабных деко-
раций и изготовления сложных костюмов.
Здесь «Великого Мерлина» упрекнуть не
в чем: внушительный бюджет был потра-
чен с умом, поэтому он даст сто очков
вперед любой картине подобного мас-
штаба. Единственное, что следует иметь
в виду, просматривая фильм, — это все
же простой сериал, а не голливудский
блокбастер. У него немного другой фор-
мат, динамика и атмосфера.

Реализация картины на DVD заслу-
живает умеренной похвалы. Хорошая
анимация меню, некоторые бонусы,
неожиданно хорошая цветопередача
и четкость картинки. Из недостатков
можно назвать зернистость изобра-
жения в ряде сцен и слегка завышен-
ный уровень яркости (иногда черный

цвет выглядит серым). Звуковая до-
рожка в оригинале создавалась для
телевидения, поэтому Dolby Digital 5.1
не дает заметных преимуществ: ос-
новной акцент делается на фронт,
причем центральный канал явно до-
минирует, заглушая русским дубля-
жом часть эффектов. Басы отрабаты-
вают свое назначение, но глубиной
похвастаться не могут.

Компьютерная графика по большей
своей части неплоха (поклонники «артури-
аны» часто отмечают, что дракон вышел
будто бумажным), однако ее, во-первых,
маловато для волшебной сказки, а во-вто-
рых, наиболее эффектная сцена филь-
ма — сражение Мерлина и Маб — сдела-
на очень вялой и без особой фантазии.

Перечислить недостатки картины лег-
ко, потому что их сравнительно немно-
го — да и, в конце концов, идеальных
фильмов не существует. Все остальное
можно смело записывать в плюс. Подво-
дя итог, можно сказать, что, если вы лю-
бите фэнтези и в силу каких-то причин
еще не успели посмотреть «Великого
Мерлина», то прямо сейчас у вас есть от-
личный шанс это исправить. Этот сериал
достоин вашего внимания.

‘ËÎ¸Ï Ì‡ DVD
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● Компания «Hallmark» (дословно —
«проба на драгоценном металле»)
в настоящее время работает над про-
должением сериала. Новая картина
будет называться «Ученик Мерлина»
с Нилом и Ричардсон в главных ролях
(кроме того, в картине работает русс-
кий актер Александр Калугин, ранее
сыгравший небольшую роль в «Хро-
никах Риддика»). Съемки проводятся
в Ванкувере (Канада). Премьера се-
риала назначена на 2006 год.

● В небольшой сцене сыграли Николас
Грейс и Роберт Эдди. Это был своео-
бразный подарок всем любителям
кино — ведь в 1984 году эти ребята
исполнили роли шерифа Ноттингем-
ского и сэра Гая в сериале «Робин из
Шервуда».

● Сериал получил следующие крупные
награды: 3 премии «Эмми», золотая
премия фестиваля «WorldFest
Flagstaff», 3 премии «International
Monitor Awards» за художественные
решения, декорации, костюмы, грим
и визуальные эффекты.

Это интересно

Трюк с растущей палкой стал не только
первым колдовством юного чародея,
но и началом его романа с Нимуэ.

«Ты кто?» — «Я Мерлин, волшебник».
«Ты что-то бледный, Мордред. Наверное,
плохо ешь».

Один и тот же Мерлин. Даже маги бессильны против времени. Хотя...
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–Û·ËÍ‡ ´¬Ë‰ÂÓ‰ÓÏª ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÓÒ‚ÂÊËı ÙËÎ¸Ï‡ı
ÓÒÒËÈÒÍÓ„Ó ÍËÌÓÔÓÍ‡Ú‡. Õ‡¯Ë ÔÓÒÚÓˇÌÌ˚Â ˜ËÚ‡ÚÂÎË
ÁÌ‡˛Ú, Ì‡˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÒıÓ‰ËÚ¸ ‚ÍËÌÓ ËÍ‡ÍÛ˛ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÒÒÂ-
ÚÛ ÔÓ‰‡ËÚ¸ ‰Û„Û. ¿ÂÒÎË ˜ËÚ‡ÚÂÎ¸ ÔÓÔÛÒÚËÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ
ÌÓÏÂÓ‚ ´Ã‘ª? “Ó„‰‡ ÍÛÔÌÂÈ¯ËÂ ·ÎÓÍ·‡ÒÚÂ˚ ÏÓ„ÛÚ
ÔÓÈÚË ÏËÏÓ ÌÂ„Ó. ›Ú‡ ÒÚ‡ÌË˜Í‡ ÒÏÓÊÂÚ ÔÓÏÓ˜¸ ‚‡Ï Ì‡È-
ÚË ıÓÓ¯ËÈ ÙËÎ¸Ï ‰Îˇ ÔÓÒÏÓÚ‡. ◊‡ÒÚ¸ Í‡ÚËÌ ‚ÌÂÈ ‚˚-
·‡Ì‡ ÔÓÒÂÚËÚÂÎˇÏË Ò‡ÈÚ‡ ´Ã‘ª (www.mirf.ru), ‡˜‡ÒÚ¸ó
Â‰‡ÍˆËÂÈ.

◊“Œ œŒ—ÃŒ“–≈“‹?

Последний (по словам Лукаса) эпизод
«Звездных войн» продолжает удержи-
вать лидерство врейтинге. Вряд ли
найдется человек, не смотревший этот
фильм, однако если такое произой-
дет— можете смело рекомендовать
все три первые части. Увидите— тре-
тья, самая острая, драматичная, яркая,
понравится ему больше всего.

Рецензия — в №5 (21) за 2005.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 10

ЗВЕЗДНЫЕ ВОЙНЫ: ЭПИЗОД III — МЕСТЬ СИТХОВ
Кассовые сборы: 798 миллионов долларов

Один из самых громких хитов лета
2005 года, собравший кмоменту напи-
сания этого материала свыше полу-
миллиарда долларов. Спорный,
нобезусловно зрелищный имастер-
ски снятый фильм Стивена Спилберга
по мотивам одноименного романа Гер-
берта Уэллса. Рецензию на картину
читайте вэтом же номере журнала.

Рецензия— в№9(25) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  8

ВОЙНА МИРОВ
Кассовые сборы: 500 миллионов долларов

Ай лайк ю мув ит мув ит! Помните?
Как— вы еще не смотрели «Мадагас-
кар»? Этот мультфильм— редкое вна-
ше время сочетание интересной графи-
ки, мягкого юмора, интересного сюжета
иполного отсутствия пошлости. Приклю-
чения сбежавших из зоопарка зверей—
достойное зрелище идля всей семьи,
идля желающих отдохнуть душой.

Рецензия— в№8(24) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  9

МАДАГАСКАР
Кассовые сборы: 380 миллионов долларов

Уже который месяц эта экранизация
стильных комиксов «Hellblazer» удержи-
вает за собой середину нашего рейтин-
га. Преданные поклонники Кеану Ривза
ипросто любители необычных фильмов
оборьбе снечистью упорно голосуют за
эту картину. Иэто здорово, потому что
единодушное мнение большинства чи-
тателей— самая хорошая оценка.

Рецензия— в№5 (21) за2005.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  6

КОНСТАНТИН
Кассовые сборы: 229 миллионов долларов

Второе место сохраняется за «Городом
грехов». Это наглядно демонстрирует
две вещи— во-первых, не все экрани-
зации комиксов одинаково убоги; аво-
вторых, будущее кинематографа—
вцифровом кино. Полностью нарисо-
ванные декорации, стильные персона-
жи, жестокость, гнетущая атмосфера
и«бумажная» черно-белая картинка.

Рецензия— в№6 (22) за2005.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 10

ГОРОД ГРЕХОВ
Кассовые сборы: 119 миллионов долларов

Экранизацию книжной серии Дугласа
Адамса нельзя назвать ошеломляюще
успешной, однако это— первая попыт-
ка перенести на большой экран сюрре-
алистическую сатиру, необычный бри-
танский юмор изабавный сюжет, ха-
рактерный для литературного перво-
источника. Учитывая сложность такой
работы, получилось очень неплохо.

Рецензия— в№7(23) за2005год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  7

АВТОСТОПОМ ПО ГАЛАКТИКЕ
Кассовые сборы: 93 миллиона долларов

Наконец-то поклонники Бэтмена воз-
награждены за долгие годы ожидания
идлинную череду разочарований. Вы
помните старые фильмы сНиколсо-
ном иДе Вито? Тогда новый «Бэтмен»
— фильм для вас. Серьезный имрач-
ный, без клоунады, он напоминает
смесь комикса, фильма ужасов ихоро-
шего боевика. Коктейль что надо.

Рецензия— в№8 (24) за2005.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  8

БЭТМЕН: НАЧАЛО
Кассовые сборы: 341 миллион долларов

Вголосовании на сайте www.mirf.ru
приняло участие 468 человек. Всего
был отдан 1361 голос (один читатель
может проголосовать максимум за три
фильма).

Участвуйте в голосовании за луч-
шие фильмы на www.mirf.ru!

Выбор читателей. Август 2005

1. Звездные войны: 
Эпизод III — Месть ситхов 36,5%

2. Город грехов 14,3%
3. Война миров 13,5%
4. Автостопом по Галактике 7,3%
5. Мадагаскар 6,3%

Малоизвестная, носовершенно заме-
чательная картина. Восточные едино-
борства, уморительные шутки, буй-
ство цитат из «Матрицы», «Убить Бил-
ла» ипрочих знаковых картин послед-
них лет, хорошие спецэффекты, доб-
росовестная актерская игра, словом—
необычная ина самом деле смешная
«кунг-фу комедия».

Рецензия— в№8 (24) за2005.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●  9

РАЗБОРКИ В СТИЛЕ КУНГ-ФУ
Кассовые сборы: 96 миллионов долларов

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“ –≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“
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Австрийская команда энтузиастов создает коммерческую версию

своей фэнтезийной Action/RPG «Avencast». Продолжение 3D-

Action «SiN» будет добираться до игроков по небольшим частям.

И самое главное — в недрах «Gas Powered Games» готовится

продолжение (по духу, а не по названию) знаменитой «Total

Annihilation».

ÀÛ˜¯ËÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚: –≈÷≈Õ«»»  . . . . . . . . . . . . .

В этом номере наши постоянные обозреватели, как всегда, расска-

зывают о наиболее приглянувшихся им компьютерных играх. А имен-

но — блестящая пародия на всевозможные фэнтезийные РПГ «The

Bard’s Tale», а также сюрреалистическое путешествие по глубинам

человеческого (под)сознания — «Психонавты».

ÀÛ˜¯ËÂ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â Ë„˚: –≈÷≈Õ«»»  . . . . . . . . . . . . . . . . .

Сентябрь ознаменуется сразу двумя выдающимися событиями

в мире коллекционных карточных игр. Во-первых, выйдет на русс-

ком языке Девятая основная редакция «Magic The Gathering», ми-

ровой релиз которой состоялся в конце июля. Во-вторых, с третьим

«большим» сетом «Берсерка» перевернется еще одна страница

в истории этой игры. Обзоры «Девятки» и «Воли Храма» — в на-

шем сентябрьском блоке.
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AVENCAST
Разработчик: ClueTec
Дата выхода: 4 квартал 2005
Сайт игры: avencast.com

Австрийская команда энтузиастов
предлагает всем желающим познако-
миться сдемо-версией своей фэнтезий-
ной Action/RPG «Avencast». Впрошлом
году игра победила на конкурсе люби-
тельских проектов, итеперь ее авторы
решили создать коммерческую версию.
Герой— студент магической академии,
укоторого появляется отличный шанс по-
казать себя, защитив жителей деревни от
неведомой напасти. Банально донельзя,
нонаграду, наверное, дали не просто так.
Вавгусте выходит обновленная демо-
версия, акконцу года должен состояться
финальный релиз. Пока же каждый жела-
ющий может поделиться сразработчика-
ми своими идеями, иони судовольстви-
ем идут навстречу пожеланиям.

SIN 2
Разработчик: Ritual Entertainment
Дата выхода: 4 квартал 2005
Сайт игры: www.ritual.com
Иеще одно громкое продолжение: ком-

пания «Ritual Entertainment» наконец-то
объявила свои планы касательно сиквела
древнего, новполне успешного всвое вре-
мя 3D-Action «SiN». Эта игра может даже
похвастаться аниме по мотивам, правда,
не самым удачным. Вторая часть обзаве-
дется модным движком от «Half-Life 2»
иновым персонажем. Знакомьтесь: Джес-
сика Кэннон, специалист по незаметному
проникновению втыл противника. Конеч-
но, бравый полицейский Блэйд иего по-
мощник-хакер также не останутся без ра-

боты. Разнообразная техника, новые об-
разцы оружия ипродвинутые противники
прилагаются, ноглавное не это.

Дело втом, что игра будет распростра-
няться по новой уникальной системе: не-
большие (3—6 часов) эпизоды нужно будет
за деньги скачивать из интернета, итолько
потом выйдет полная версия, которую мож-

но будет купить обычным путем. Поможет
винтернет-продажах онлайновый сервис
«Steam», скоторым игрокам уже пришлось
столкнуться при установке «Half-Life 2».
Что ж, начинание интересное, посмотрим,
оправдает ли себя такая стратегия.

SUPREME COMMANDER
Разработчик: Gas Powered Games
Издатель: THQ
Дата выхода: 2006
Сайт игры: supcom.gaspowered.com

Компания «Gas Powered Games» успе-
ла порадовать нас фэнтезийным боевиком
«Dungeon Siege», авскоре выпустит его
сиквел. Нокогда Крис Тэйлор создавал соб-
ственную студию, отнее ждали только од-
ного: продолжения легендарной стратегии
вреальном времени «Total Annihilation».
Итолько сейчас перед фанатами забрезжи-
ла тень надежды. Внедрах компании зреет
проект «Supreme Commander», повеству-
ющий опротивостоянии людей, киборгов
иинопланетян. Ипускай права на серию
принадлежат другой фирме— нам ведь
важно не название, асуть.

Вновой стратегии действо будет по-
истине эпическим иохватит целую пла-

нету. Нодаже в«глобальном режиме»
все происходит вреальном времени.
Вслучае боя изображение плавно пере-
ключается от «картинки со спутника»
наклассический вид сверху. Среди юни-
тов попадаются такие монстры, как лин-
коры, которые даже не вмещаются на эк-
ран. Битвы разгорятся во всех стихиях:
земле, воде, воздухе; упор сделан имен-
но на военную составляющую. Вконце
концов, люди именно для этого играют
вRTS.Аэкономику можно будет пору-
чить весьма продвинутому искусствен-
ному интеллекту.

● Эта новость уже никого не удивит,
новыход «S.T.A.L.K.E.R: Shadow
of Chernobyl» вновь перенесен.
Насей раз разработчики решили
быть честными ине стали назы-
вать каких-либо дат.

● Бета-тестинг «Heroes of Might and
Magic V» начнется вконце лета.
Если вы житель столицы или Под-
московья, не упустите своей шанс.

● Козвучке тактико-ролевой игры
«Ночной дозор», что разрабаты-
вает «Nival Interactive», привлече-
ны актеры, играющие во второй
части отечественного блокбасте-
ра. Таким образом, связь игры
ифильма еще больше упрочится,
ну, аигроки порадуются профес-
сиональному подходу кзвуковой
части, что для отечественных про-
ектов далеко не стандарт.

В двух словах
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— самого начала знакомства с« The Bard’s Tale» стоит на-
строиться на то, что перед вами пародия, изаряд хороше-

го настроения вам гарантирован. Взять хотя бы главного героя:
хамоват, жаден, чудовищный эгоист. Пособственной безала-
берности может отдать деревню на разорение викингам иза-
быть об этом, аброшенных им фермерских дочек хватило бы на
целый гарем. Нопри этом обладает таким обаянием, какого не
найдешь иуотряда рыцарей всверкающих доспехах.

Втипичную историю спохищенной принцессой, злыми магами
идревними проклятиями он ввязался только ради выгоды исо-
вершенно негероических помыслов вотношении венценосной
особы. Избитый сюжет об Избранном пинается авторами на все
лады, икаждый встречный не преминет добавить толику сарказ-
ма по этому поводу. Апесенка «It’sa bad luck to be you», которая
звучит каждый раз при обнаружении трупа незадачливого пред-
шественника, надолго займет место ввашем личном хит-параде.

Помимо пародийной сюжетной линии, высмеиваются все клише
иштампы, которые только были созданы за историю жанра:
выпадающие из убитых животных сокровища, вез-

десущие бочонки, беготня от одного персонажа кдругому, загадоч-
ные старцы ит.п. Юмористические диалоги, постоянные гэги, шут-
ки ипесенки поддерживают легкое настроение. Отдельно стоит от-
метить Рассказчика: его язвительные комментарии иперепалки

сБардом— отдельный источник радости. Они только усугуб-
ляют сходство игры синтерактивной книжкой. Озвучка до-

полняет картину: британский выговор Барда, скороговор-
ка кузнеца, «мова» неотесанных деревенщин...

Ксожалению, собственно как ролевая игра «The Bard’s
Tale» не выдерживает никакой критики. Характеристики героя
на процесс влияют мало, влокациях невозможно заблудиться,
анезатейливое истребление тысяч монстров пагубно скажется
на вашей мышке ипальцах. Боссы скучны, аграфика далека от
современных стандартов. Есть иудачные находки: все найден-
ное барахло сразу превращается вденьги, авроли напарни-
ков— призываемые специальными мелодиями существа (ведь
мы же играем за Барда). Впрочем, игра достаточно быстро про-
ходится, чтобы ее недостатки не начали раздражать, иприятное
развлечение на несколько вечеров вам гарантировано.

Содной из самых первых CRPG, одноименной игрой 1987
года, «The Bard’s Tale»связывают только название иглавный
идеолог— Брайан Фарго.

Это интересно

СЮЖЕТ . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 7
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 10

Александр Трифонов

ОЦЕНКА МФ

8
Ради этой блондинки мы итерпим все лишения.

При общем средненьком уровне графики вода потрясает.

Злой маг призывает своего прихвостня на борьбу сБардом.

● отличный юмор
● шикарная озвучка
● песенки-караоке

● сохранения где угодно
● нелинейность
● интересные и сложные боссы

ЦИТАТА
— Внаграду ты получишь меня, кучу денег, полкоролевства и... меня.
— Ты сказала «меня» дважды?
— Всегда нужно заострить внимание на чем-то стоящем.
(Из диалога принцессы иБарда)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● книжный сериал «Плоский мир» Терри Пратчетта
● фильм «Монти Пайтон ипоиски Святого Грааля»

Разработчик: Inxile ● Издатель: Ubisoft ● Издатель вРоссии: 1С ● Системные тре-
бования: P3-900MHz, 256Mb RAM, видеокарта 32MB (желательно: P4-2,8 GHz,
512Mb RAM, видеокарта 128MB) ● Сайт игры: thebardstale.com ● Жанр: Пародийное
фэнтези ● Тип игры: Action/RPG ● Источник: Помотивам одноименной игры 1987 го-
да ● Возрастное ограничение: T (13лет истарше) ● Знание английского языка:
обязательно

THE BARD’S TALE

∆»À»-¡¤À»...
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œ редыдущий проект Тима Шеффера сотоварищи, «Grim
Fandango», получил высочайшие оценки у прессы,

но коммерчески был неуспешен. Сейчас история повторяется
и с «Psychonauts», и снова чертовски жаль.

Летний лагерь для одаренных необычными способностями
детей — какое место лучше подходит для отдыха! Интересные
занятия, огромное озеро, лодочная станция, масса тропинок
и пещер — есть где разгуляться. Именно сюда сбегает из дома
юный Разпутин, устав от непонимания близких. Руководство ла-
геря обязано отправить сорванца домой, но разве можно так за-

просто расстаться с одаренным телепатом! Ведь на самом деле
летний лагерь — база организации «Психонавты», которая под-
бирает среди детей новых агентов. Волею судеб на маленького
Разпутина ложится ответственность за спасение мира.

Главная находка игры — разграничение «реального» мира
и путешествий в чей-то разум в поисках нужной информации.
В лагере мы общаемся с другими детьми, собираем полезные
предметы, исследуем территорию. Мир, каким его видит ма-
ленький ребенок: искаженные пропорции, коричнево-зеленые
деревья, уморительно выглядящие персонажи.

В каждом же разуме нас ждет уникальная картина. Сюр-
реалистические пейзажи, отсутствие верха и низа... Свобод-
но вращающийся в пространстве гигантский куб или тихий

городок в воспаленном сознании параноика,
где в каждом мусорном бачке скрыта фотока-

мера, а шпионы притворяются водопровод-
чиками и садовниками.

Мы очищаем заросшие паутиной уголки, собираем плоды
воображения, избавляем создания от «эмоционального бага-
жа» и находим скрытые воспоминания. Мешают нам Цензо-
ры — существа, блокирующие разум от посторонних мыслей,
а кое-где достаточно и «тараканов» хозяина головы.

Неоценимую помощь дают Пси-силы: пирокинез, телекинез,
левитация, невидимость — ни одна не останется без дела, осо-
бенно в поединках с боссами. Безумный визуальный ряд допол-
няет не менее достойное звуковое оформление. Вопрос только
в том, готовы вы ли сыграть ради этого в «аркаду для детей»
с прыжками, полетами и сбором бонусов.

Мы оцениваем каждую компьютерную игру по десятибал-
льной шкале. Оценка складывается из следующих критериев:

Сюжет — насколько интересны и оригинальны сюжет и мир
игры.

Играбельность — насколько игра затягивает, удобство уп-
равления, отсутствие ошибок.

Графика — внешний вид, визуальные эффекты и дизайн.
Звук — качество звукового и музыкального сопровождения.

Как мы оцениваем компьютерные игры

Идея игры зародилась у Тима Шеффера во время учебы
в университете. В рамках курса «Психология снов» студенты
изучали связь между проблемами, преследующими людей
в реальной жизни, и образами, которые формируются в подсо-
знании.

Это интересно

Разработчик: Double Fine Productions ● Издатель: Majesco Entertainment ●

Системные требования: P3-1 GHz, 256 Mb RAM, видеокарта 64 MB (желательно:
P4-2 GHz, 512 Mb RAM, видеокарта 128 MB) ● Сайт игры: psychonauts.com ● Жанр:
Юмористическая фантастика ● Тип игры: Arcade ● Возрастное ограничение: T (13
лет и старше) ● Знание английского языка: обязательно

PSYCHONAUTS
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Александр Трифонов

ОЦЕНКА МФ

9

Штаб-квартира психонавтов.

А в этом мозгу отсутствует понятие «направление».

● великолепные диалоги
● уникальные миры-разумы
● неповторимый стиль

● недостатки
● однообразие

œŒ—Œ¡»≈ 
œŒ ‘–≈…ƒ”

ЦИТАТА
— Я знал, что ты попробуешь максимальный уровень.
— Значит, гигантский Цензор был частью теста?
— Давай ты не будешь никому говорить об этом.
(Из диалога Разпутина и Саши Найна)

ПОХОЖИЕ ПРОИЗВЕДЕНИЯ
● «American McGee’s Alice»
● «Beyond Good & Evil»

В разуме гигантской рыбы сам герой предстает в роли Годзиллы или
Кинг-Конга.
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¬ последние выходные июля состоялся релиз Девятой основ-
ной редакции самой популярной вмире ККИ.Этот сет нель-

зя назвать новым, поскольку все входящие вего состав карты
уже издавались впредыдущих расширениях. Казалось бы, зачем
каждые два года выпускать сет, состоящий из более чем трех со-
тен (авбылые времена доходило идо 450) фактически одних
итех же карт? Азатем, что основная редакция необходима для
поддержания баланса «Магии» иее целостности. Каждый цвет
вигре обладает «фирменными» стратегиями: зеленый— боль-
шие существа ипоиск земель; красный— уничтожение земель
ипрямые повреждения, синий— контрзаклинания иполучение
преимущества по картам, черный— сброс карт сруки противни-
ка иработа складбищем, белый— защита идешевые существа.
Длятого, чтобы эти стратегии воплощались вигре, их должны
поддерживать соответствующие карты. Так как втурнирной «Ма-
гии» список разрешенных киспользованию карт постоянно об-
новляется, издать эти карты один раз недостаточно, аперепеча-
тывать их вкаждом сете— значит делать игру однообразной.
Вот специально для того, чтобы решить эти проблемы, исущест-
вует основная редакция.

Однако сгодами иона претерпевает изменения. Например, не-
когда знаковый для черного цвета «Dark Ritual» не переиздается
сШестой редакции, адавно позабытые « Urza’s Tower», «Urza’s
Mine» и« Urza’s Power Plant» обрели вторую жизнь в«Восьмерке».
«Девятка» богата на ценные земли. Например, раритетный
«Quicksand» снова будет угрожать свои присутствием слабосиль-
ным существам, ачего стоит переиздание всех десяти двуцвет-
ных земель! Ноина этом сюрпризы не заканчиваются: вновом
сезоне все смогут поиграть такими легендарными картами, как
«Hypnotic Specter» и« Verdant Force»!

Ксожалению, кое-что нас все же покинет. Например, крас-
ные не будут больше грозить островам своим «Boil», аиз серии
«Circle of Protection» останутся только черный икрасный круги.
Иззеленого цвета ушли «Bird of Paradise»: теперь магам лесов
придется ограничиться «Llanowar Elves».

Но все это меркнет на фоне того,
что, начиная сэтого года, все выхо-

дящие сеты будут издаваться
ина русском языке! А«Девятка»
— только первая ласточка. Пре-
зентация русскоязычного изда-

ния вкупе срелизным
турниром играндиоз-
ным сражением звезд
мировой «Магии» про-
тив лучших игроков
России, Украины иБе-

лоруссии состоится 24—25 сентября. Ихотя официально 
место проведения события держится втайне, известный су-
дья иигрок Gis Hoogendjik раскололся под журналистскими
пытками ивыдал— Малый Манеж, где некогда проходил
«Grand Prix Moscow». Встретимся на релизе русскоязычной
«Магии»!

ƒ∆≈Õ“À‹Ã≈Õ— »… 
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Жанр: коллекционная карточная игра ● Издатель: «Wizards of the Coast» ●

Распространитель: «Саргона» ● Сайт издателя: magicthegathering.com ● Сайт
распространителя: sargona.ru ● Количество игроков: от 2 ● Длительность
партии: 15—40 минут ● Язык игры: Английский, русский ● Продолжение: Девятая
основная редакция ККИ

MAGIC THE GATHERING: 
ДЕВЯТАЯ ОСНОВНАЯ РЕДАКЦИЯ

ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
КРАСОТА . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
ИЗГОТОВЛЕНИЕ . . . . . . . ●●●●●●●●●● 10
ОРИГИНАЛЬНОСТЬ . . . . ●●●●●●●●●● 6

Антон Курин

ОЦЕНКА МФ
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Œ бъединенные силы гно-
мов и людей встретили

войско Раэра у неприметной
деревушки Канор-Вэйн. Ценой
больших потерь первое нашес-
твие нежити с севера было от-
бито, а темный полководец пал
в поединке с Адрелианом, ге-
нералом степной империи Тул-
лен. Но Храм Вольных, с чьей
помощью людям и гномам уда-
лось преодолеть старую враж-
ду, опасается, что это нашест-
вие — не последнее. Лучшего
момента для контрудара может

не выпасть. И с таким трудом собранная армия отправляется на
темную сторону Лаара. Этим событиям и посвящен третий сет
игры «Берсерк» — «Воля Храма».

Главное нововведение — внутристихийные «классы». Суще-
ства, принадлежащие к одному классу, становятся существенно
сильнее, когда сражаются вместе. Например, члены Ковена —

маги темного города Соултрад — дают друг другу защиту от
дальних атак, а также поддерживают жизнь неуязвимого для
ударов Молоха. Ковену противостоят нейтральные инквизито-
ры, защищенные от магии и способные отменять заклинания.
В степи появятся аккенийцы, в болотах — речные девы, в ле-
сах — стражи леса, в горах — гномы.

Другой особенностью сета стали дорогие колодообразующие
артефакты и местности. «Болотный зиккурат», например, дает
инкарнацию 3 всем рядовым болотным существам, а горное уще-
лье «Крейд Моор» станет излюбленным местом сражения гномов.

Ряды степных воинов пополнят новые маги: «Вейла» (дает
«уязвимость» существам противника) и «Адепт Тоа-дана» (по-
зволяет наносить удары, не бросая кубик). Болота получат
много карт, поддерживающих отравление. Лучшими из них
стали «Галлот» (первое ядовитое существо с полетом), и «Бе-
холдер» (парализует отравленного противника). Основой гор-
ной стратегии станет неотразимая атака гномов в строю,
а «Золотой трон» позволит им пополнить свои ряды прямо во
время боя. И без того сильное излечение лесов выйдет на но-
вый уровень благодаря «Реке Эленьямен» и новому чемпиону
по регенерации («Лирайн»).

Новая механика всего одна — «уязвимость» (существо всег-
да получает на 1 рану больше), да и карт в сете, как всегда, не-
много — 107. Впрочем, авторы игры обещают к весне выпустить
два расширения вместо привычного одного.

œÀ¿Ãfl 
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Жанр: Коллекционная карточная игра ● Издатель: «Мир фэнтези» ● Сайт издателя:
berserk.ru ● Количество игроков: 2 ● Длительность партии: 30—45 минут ● Язык
игры: Русский ● Продолжение: Третий «большой» сет ККИ

БЕРСЕРК: ВОЛЯ ХРАМА

Этим летом линейка «Берсерка» пополнилась двумя прин-
ципиально новыми продуктами. Опытные игроки получили
в свое распоряжение «одноцветные» моноколоды — по одной
на каждую стихию. Эти профессиональные колоды построены
вокруг определенной идеи и продуманных комбинаций карт.
Оставлено место и для самостоятельного усовершенствования
моноколод.

Ну, а начинающим игрокам, несомненно, пригодится специ-
альное игровое поле. Оно состоит из двух половинок — по од-
ной для каждого соперника. Помимо клеток поля боя, здесь
обозначены места для колоды и кладбища, а также летающих
существ.

Для новичков и профессионалов

ИГРАБЕЛЬНОСТЬ . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
ИГРОВОЙ МИР. . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 7
КРАСОТА . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●● 9
ИЗГОТОВЛЕНИЕ . . . . . . . ●●●●●●●●●● 8
ОРИГИНАЛЬНОСТЬ . . . . ●●●●●●●●●● 7

Владимир Сергеев
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ЦИТАТЫ
Цветок тьмы несет в себе плод проклятья. (местность Соултрад)
«Ты проклят, червь! Теперь ты играешь по моим правилам!» (Тальгата, герой-

маг Ковена)
«Всадники на грифонах атакуют лишь равных себе. Недостойных они оставляют

на съедение своим крылатым друзьям!» (Грифон)
«Не удивляйся, если сугроб вдруг выпустит когти...» Тейа (Снежный барс)
«Ты способен зажечь свечу? Иль мановением руки сжигаешь вражеский отряд?

Совершенствуйся — предела нет.» Дхайа, повелитель молний (Ученик мага)
Создание из песка и ветра внимало приказу творца... (Эндор Флем, степной

герой-маг)
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Дебютная трилогия «Хроники Сиалы» молодого писателя Алексея

Пехова стала одним из образцов авантюрного фэнтези. Приключе-

ния мастера-вора Гаррета, оказавшегося кем-то большим, чем он сам

подозревал, проходят в довольно своеобразных декорациях, чем-то

похожих и на темное фэнтези, и на киберпанк. Но что же на самом

деле представляют собой тени Сиалы?

¬ÒÂÎÂÌÌ‡ˇ “ÂÏËÌ‡ÚÓ‡: ¬Œ…Õ¿ œ–Œ“»¬ Ã¿ÿ»Õ  . . . . . .

Будущее не определено, мы сами творим его. В том числе — с помощью фантастики. Вселенная,

показанная нам в трех кинематографических «Терминаторах», играх и книгах по мотивам, — один

из вариантов нашего будущего. Да, кстати, вы слышали, что «Терминатора-3» могло и не быть? По-

чему? Об этом вы тоже узнаете в нашем обзоре этой вселенной.

¡ÂÒÚË‡ËÈ: √»√¿Õ“¤  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Гиганты и великаны — пожалуй, самые естественные из вымышленных существ. Необыкновенно

высокие люди, хоть и нечасто, но рождаются на свет. Сентябрьский «Бестиарий» рассказывает

о гигантах и великанах из мифов разных народов мира — а также о некоторых реально живших

людях выдающегося роста.

«‚ÂÁ‰Ì˚È ÔÛÚ¸: “≈’ÕŒÀŒ√»»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

«Star Trek», самый научно-фантастический сериал, немыслим без

разнообразных технических устройств, здорово облегчающих

жизнь его персонажам. В этой статье мы рассказали о наиболее

известных и интересных из них. Не остались без внимания и «вы-

думки» создателей «Звездного пути», реализованные в действи-

тельности.

ƒ≈Õ‹ –Œ∆ƒ≈Õ»fl ´Ã‘ª  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Вы держите в руках не только двадцать пятый номер нашего журнала. Ровно два года назад «Мир

фантастики» впервые увидел свет. Из нашего спецматериала вы узнаете, как это происходило.

А шестеро сотрудников редакции, которые делали наш журнал на протяжении всех этих двух лет,

расскажут о своей работе и своей жизни в фантастике.

◊ÚÓ ·˚ÎÓ ‡Ì¸¯Â  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Начиная с этого номера, «Мир фантастики» запускает новую постоянную рубрику. О чем писал

наш журнал год назад и два года назад? Какие события фантастической жизни владели тогда ума-

ми? Как изменялся «МФ» со временем? Вспомним, что было раньше.

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÈ ËÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Читатели спрашивают — редакция «Мира фантастики» отвечает. Кратко и компетентно.

68

74

79

84

88

95

96



’ÓÌËÍË —Ë‡Î˚ “ÂÏËÌ‡ÚÓ ¡ÂÒÚË‡ËÈ «‚ÂÁ‰Ì˚È ÔÛÚ¸ ƒÂÌ¸ ÓÊ‰ÂÌËˇ
´Ã‘ª ◊ÚÓ ·˚ÎÓ ‡Ì¸¯Â »ÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ 

68

С первого взгляда все выгля-
дит простым и понятным. Над

родным Гаррету королевством
Валиостр нависла угроза со сторо-

ны армий мятежного мага Нена-
зываемого. Чтобы отвести угро-
зу, необходим артефакт Рог ра-
дуги, хранящийся в глубине

подземных могильников. Вы-
красть его и заказывает

Гаррету сам ко-
роль — в об-

мен на прилич-
ную сумму денег и

помилование. С немного-
численными спутниками вор
покидает столичный Авен-
дум — и попадает в мир, ко-
торого толком никогда не

знал: все-таки городская
у него профессия. Но

постепенно все выво-
рачивается наизнан-

ку: Неназываемый и
Валиостр оказывают-

ся пешками в чужой Игре, Рог радуги об-
наруживает незадокументированные за
давностью лет свойства, а сам Гаррет на-
ходит в себе могущество, о котором даже
и не подозревал.

∆ËÚÂÎË —Ë‡Î˚
Первое, на что обращает внимание вся-
кий любитель фэнтези, столкнувшись с
новым миром, — это, конечно, карта. Ну
а уже во вторую очередь разбирается,
какими разумными расами заселил свой
мир писатель. На Сиале обитает, каза-
лось бы, стандартный фэнтезийный на-
бор: разномастные люди, эльфы, их
дальние родственники орки, гномы с
двоюродными братьями карликами, гоб-
лины. Добавляют местного колорита
козлолюди доралиссцы. Ну и громадное
множество «малых народностей» — от
огров до дриад.

Но только сидя безвылазно за стена-
ми Авендума, можно быть уверенным,
что мир так прост. Огры, ныне — тупые
дикари, вытесненные за пределы цивили-
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В нашем маленьком мире за подставы
обычно режут глотку.

Алексей Пехов. 
«Крадущийся в тени»
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зации, много тысяч лет назад были един-
ственной расой Сиалы, достигшей высот
разума. Их таинственная магия, Кронк-а-
Мор, до сих пор остается, пожалуй, самой
могучей сверхъестественной силой, а
древние артефакты ценятся куда дороже,
чем на вес золота. Но расцвета огров не
застали даже Первые из молодых рас —
орки. Да, эти записные жупелы большин-
ства фэнтезийных миров пришли в Сиалу
пусть на несколько месяцев, но раньше
своих непримиримых врагов эльфов. От-
того и враждуют с ними, Вторыми. Люди
же оказались в самом хвосте очереди,
уступив место даже полудиким и непро-
биваемо тупым доралиссцам. Зато бла-
годаря уживчивости, плодовитости и спо-
собности приспосабливаться к любым ус-
ловиям очень быстро заселили всю Сиа-
лу, пока старшие грызлись между собой.
И теперь, хотя величать себя господами
мира может любая из рас, именно люди
стали настоящими хозяевами Сиалы. И
будущее, судя по всему, тоже за ними, —
так что с людей и начнем.

œÓÒÎÂ‰ÌËÂ, 
ÒÚ‡‚¯ËÂ ÔÂ‚˚ÏË

Действие трилогии разворачивается на
просторах северной Сиалы, поэтому эта
область известна нам лучше всего. Са-
мое крупное, самое сильное и самое се-
верное человеческое государство — Ва-
лиостр со столицей в Авендуме. Клима-
том королевство сильно напоминает род-
ные среднерусские просторы: снежная
зима, короткое лето. Даже море, на бере-
гу которого стоит Авендум, зовется Хо-
лодным.

Столица Валиостра — один из ярчай-
ших примеров фэнтезийного мегаполи-
са. Треугольник стен раскинулся на не-
сколько лиг. Население — сотни тысяч,
если не миллион преимущественно лю-
дей; небольшие диаспоры гномов, кар-
ликов, доралиссцев. Авендум делится на
Внутренний город, где развеваются над

громадным королевским дворцом серо-
синие знамена Валиостра, кварталы Ре-
месленников и Магов, а также Портовый
город для тех, кто сознательно или поне-
воле оказался за гранью бедности —
или закона.

Между Портовым городом и горо-
дом Ремесленников расположена За-
претная территория. Несколько сто-
летий назад в находившейся здесь
старой башне магов пошел не так оче-
редной опыт, и окрестные кварталы
вымерли, а с местного кладбища по-
лезли армии мертвяков. Оставшиеся
волшебники решили не рисковать и
быстренько воздвигли вокруг колдов-
скую стену. Перебраться через нее на
Закрытую территорию не проблема,
но вот случаи успешных возвращений
можно пересчитать по пальцам. Гар-

рет во время своего вынужденного ис-
следования Запретной территории
встретил там, помимо обычных зомби,
призрак безумного мага, туманного
паука Ириллу и кошмарного хохотуна-
плакальщика. Любого из них с лихвой
хватило бы, чтобы отправить незадач-
ливого путешественника в свет. На За-
крытой территории находится един-
ственная на всю Сиалу статуя покрови-
теля воров Сагота.

Из других столичных достопримеча-
тельностей можно назвать Собор, посвя-
щенный всем двенадцати богам Сиалы,
статую полководца Грока на площади пе-
ред королевской библиотекой, оснащен-
ный пушками форт, прикрывающий го-
род с моря, и магический желтый туман,
появляющийся на улицах строго в июнь-
ские ночи. Один сезон в городе гастроли-
ровали демоны, выскакивавшие из стен

и поедавшие запоздавших прохожих, од-
нако это забава быстро приелась, и с де-
монами покончили.

Ранненг, древняя столица Валиостра,
расположен на юге королевства. Он счи-
тается Городом знаний: здесь находятся
школа магов и знаменитый на весь Север
Университет. Кроме того, южная столица
известна как место обитания нескольких
дворянских родов, древнейшие из кото-
рых могут поспорить знатностью с коро-
левской династией. К счастью, постоян-
ные стычки между собой отвлекают их от
борьбы за власть.

’ÓÌËÍË —Ë‡Î˚
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Северо-запад Сиалы.

На Запретную территорию лучше без ору-
жия не соваться. А еще лучше — вообще
не соваться.

—ÀŒ¬Œ “¬Œ–÷¿: 
¿À≈ —≈… œ≈’Œ¬

Как живут люди в отдаленных странах?
В Филанде, Империях, Низине, Джашле.

Филанд — обособленная от Северных
земель Сиалы страна, где живут лучшие
(после карликов) оружейники и ювели-
ры. Государство разделено на шесть гер-
цогств, каждое — со своими законами
и религией. Правят в Филанде королевы,
избираемые дворянами из числа шести
Великих герцогинь.

Заозерная и Приозерная империи
раньше были едины. Но у последнего
Великого императора родилось два сы-
на-близнеца. Отец так и не решился на-
значить наследника, что после его смер-
ти привело к кровопролитию. Борьба за
наследство разделила страну на два
враждебных лагеря, а после череды кро-
вопролитных сражений — и на отдель-
ные государства.

Низина — королевство, во многом
схожее с Валиостром. Находится в веч-
ном союзе со светлыми эльфами И’алья-
ла и постоянно воюет с Загорьем.

Джашла — маленькая горная страна.
Населяющие ее племена горцев-чусов
держат Врата небес (самый легкий пере-
вал Хребта мира) под своим контролем
и обычно не терпят чужаков.



Восемьсот с лишним лет назад в
Ранненге был убит принц одного из
эльфийских домов, приехавший к ко-
ролю с предложением о союзе. Это
привело к началу Долгой зимы — по-
чти полторы сотни лет темные эльфы
не желали знаться с вероломными
людьми. Конец Зиме положили орки,
неожиданно напавшие на Валиостр.
Они разрушили Ранненг и дошли до
самого Авендума, у стен которого их и
сдерживал знаменитый Грок до не-
ожиданного подхода эльфийской по-
мощи. Люди называют этот конфликт
Войной Весны, а орки — войной По-
зора. В войне Весны родился и Нена-
зываемый — брат-близнец Грока, де-
тально изучивший огрскую магию
Кронк-а-Мор. Он отказался помочь в
отражении орочьей угрозы и был каз-
нен, однако дух его, сохраненный
Кронк-а-Мором, нашел пристанище в

Безлюдных землях. С тех пор попав-
шие под его власть северные племена,
варвары, деградировавшие огры и
прочие твари непрестанно тревожат
северные границы Валиостра.

Северный щит королевства, отражаю-
щий орды Неназываемого, — крепость
Одинокий великан, оседлавшая един-
ственный перевал через горы Отчаяния.
Здесь служат Дикие сердца — элитарные
отряды армии Валиостра, регулярно со-
вершающие рейды в Безлюдные земли.
Другие подразделения королевской ар-
мии также носят колоритные названия:
Бездушные егеря, Бобровые шапки, Кло-
уны Гимо, Веселые висельники.

Главный союзник Валиостра в борьбе
с орками и Неназываемым — Погранич-
ное королевство. Все его жители в любой
момент готовы взять в руки оружие, в от-
личие от полагающихся на свою армию и
магов валиострцев. Воины Пограничного
королевства никогда не расстаются с
броней и налысо бреют голову — даже
женщины. Здесь, как нигде, чтят Суд Са-
гры, в котором правый и виноватый выяв-
ляются путем поединка, чаще всего
смертельного.

Еще один сосед Валиостра — коро-
левство Мирануэх, которое ведет много-
летний спор с королями Авендума за не-
сколько лиг бесплодной земли. В сопре-
дельной Исилии высятся горы Стальные
шахты, где живут гномы и добывают иси-
лийский мрамор. Последний не только
красив, но и превращает каждый шаг в
оглушительный грохот, за что его спра-
ведливо не любят воры. Находящийся
южнее Гаррак знаменит своими дворяна-
ми, которые фанатично преданы престо-
лу, а также неудачной Вастарской сдел-
кой, заключенной древним гарракским
королем с драконом.

flÌÚ‡¸ Ë ÔÂÔÂÎ
Смуглая кожа, янтарные глаза, пепель-
ные волосы, нижние клыки, торчащие из-
под черных губ и несгибаемый гордый ха-
рактер — это описание в равной мере
подходит и оркам, и эльфам. Первые от-

личаются более массивным телосложе-
нием, никогда не стригут волосы и пред-
почитают орудовать ятаганами. Кроме
того, они неисправимые расисты: счита-
ют, что вся Сиала должна безраздельно
принадлежать им, а особенно ненавидят
младших братьев эльфов и людей. При-
чем если попавший в орочий плен чело-
век еще может на что-то надеяться, то с
эльфами у Первых разговор короткий —
немедленная казнь. Орки живут в восточ-
ной части Заграбы — громадного леса на
южных рубежах Валиостра — и делятся
на несколько кланов, объединенных под
началом военного вождя, Руки. Самый
страшный клан — Груунские ухорезы,
имеющие привычку обвешиваться ушами
убитых врагов.

Эльфы не настолько категоричны в
вопросах межрасовой политики, однако и
они смотрят на всех остальных свысока.
Пожалуй, только до крайности развитая
честь Вторых, да общая угроза орков и
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Чем отличаются светлые эльфы от
темных?

Главное отличие — в подходе к ма-
гии. Именно на этой почве произошли
разногласия внутри некогда единого
племени. Часть старых домов посчита-
ла, что будущее за человеческим вол-
шебством, и «забыла заветы предков».
После череды гражданских войн, от ко-
торых содрогнулась вся западная За-
граба, сторонники волшебства покину-
ли Черный лес и перебрались за горы
Карликов. Достаточно быстро они за-
хватили леса И’альяла, вытеснив жив-
ших там доралиссцев в степи Унгавы.
Есть и мелкие отличия — в прическе,
одежде и оружии.

Орки ненавидят людей. Люди отвечают
Первым взаимностью.

Типичный пейзаж человеческого Севера Сиалы.



Неназываемого скрепляют союз темных
эльфов Заграбы, Пограничного королев-
ства и Валиостра. Эльфы страдают (или
преуспевают — это уж с какой стороны
посмотреть) от феодальной раздроблен-
ности: у них нет общего короля и каждый
дом пользуется относительной независи-
мостью. Сами Вторые объясняют такую
систему нежеланием междоусобной вой-
ны за верховную власть и тщательно сле-
дят за тем, чтобы ни один из домов не
стал особенно сильным. Кроме того, в не-
запамятные времена эльфы разделились
на темных и светлых: первые сохранили
за собой родную Заграбу (точнее, запад-
ную ее часть), а вторые эмигрировали в
далекие леса И’альяла. Темные дома по-
лучили название Черных: дом Черной во-
ды, Черной луны, Черной розы; светлые,
соответственно, Белых. Дом Черного
пламени владеет древней эльфийской
столицей, городом Листва, и считается
негласным лидером темных домов.

—Ú‡Î¸ Ë Í‡ÏÂÌ¸
Еще одна парочка родственных рас, меж-
ду которыми в свое время пробежала
кошка, — карлики и гномы. У них разли-
чий побольше, сходство ограничивается
невысоким ростом да врожденной при-
жимистостью. Карлики шире в плечах и
куда искуснее творят всякие диковины.
Созданные ими артефакты ценятся на
Сиале, пожалуй, сразу после огровских.
Гномы более субтильны, отращивают бо-
роды и — о ужас! — пристрастились к ку-
рению.

Довольно долгое время карлики и гно-
мы мирно работали рука об руку в горах
Карликов, совсем как их полумифичес-
кие прародители братья Грахель и Чиг-
зан. Однако со временем всевозможные
трения и противоречия, как это водится,
накопились до критического уровня и вы-
лились в череду Пурпурных лет — граж-
данской войны, о причинах которой ни
одна из сторон не распространяется. В
результате карлики вытеснили кузенов в

Стальные шахты, где гномы принялись
усердно двигать технический прогресс.
Воспользовавшись непревзойденными
навыками в горнодобывающей и стале-
литейной промышленности, они изобре-
ли пушки, пистоли, паровую машину и да-
же печатный станок. Пушки прогремели
на поле Сорна, когда гномы попытались
взять реванш за многолетнее изгнание.
Потеряв громадное количество живой си-
лы, стороны ни с чем разошлись по до-
мам, однако некоторые пророчества гла-
сят, что гномы-таки вернутся с триумфом
в родные подгорные палаты.

Не так давно король Валиостра мудро
рассудил, что гномьи орудия пригодятся
ему куда больше, чем штучные мечи кар-
ликов, и заключил союз с изгнанниками.
В знак протеста карлики почти в полном
составе покинули Авендум, однако неко-
торые остались — те, для кого личное
преуспеяние оказалось дороже поросше-
го быльем раздора.

œÓ ‰ÓÎËÌ‡Ï 
Ë ÔÓ ‚Á„Ó¸ˇÏ

Разумеется, ни один фэнтезийный мир не
может обойтись без диких просторов, где
на каждом шагу встречаются разнооб-
разные чудовища и прочие опасности для
жизни героев. В Сиале всякий любитель
острых ощущений найдет себе приключе-
ния на свой вкус. Например, можно от-
правиться в степи Унгавы, где, помимо
доралиссцев, обитают дикие гарринчи,
крайне живучие чешуйчатые крысы раз-
мером с теленка. Или на север — в Без-
людные земли, вотчину Неназываемого.
Эта область вечной мерзлоты, в пику
собственному названию, весьма разно-
образно заселена. Здесь обитают огры,
великаны, зимние орки, мамонты, свены,
убивающие песнями, падальщики х’вар-
ры и множество других биологических ви-
дов. Прижились тут даже подвластные
Неназываемому люди, образовав на по-
луострове Рачья Лапа полноценное госу-
дарство — Рачье герцогство.

Уже упоминавшаяся Заграба номи-
нально (с человеческой точки зрения)
относится к Валиостру, однако неподго-
товленный человек вряд ли сможет зай-
ти в леса дальше, чем на несколько лиг.
Западная часть Заграбы называется
Черным лесом и населена темными эль-
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В книгах упоминается и третья ветвь
чародейства — «магия камня». Впро-
чем, магические книги гномов оста-
лись в горах Карликов, а последний
гномий маг погиб на поле Сорна, по-
этому магия камня остается для нас
загадкой. И все-таки — что это такое?

То, что человеческие Ордена называют
магией камня (на языке гномов — «Ша-
гуррга») — особый раздел волшебства,
нисколько не похожий на человеческий,
гоблинский или эльфийский. В то время
как одни расы развивали шаманство, а
другие начали осваивать волшебство, в
глубине гор Карликов зарождалось то, что
впоследствии назвали «магией камня».

«Магия камня» достаточно сложна в
обучении. Самая важная ее особенность
— маг не может запомнить ни одного за-
клинания, их обязательно следует про-
честь. Даже для простейшего заклятья
необходима магическая книга, где запи-
сан четкий ритуал произнесения фраз.
Также на каждое заклятье надо потра-
тить частичку своей жизненной силы (ча-
ще всего крови), которая отдается в жер-
тву духам гор. Этот «дар» духи принима-
ют только от гномов, поэтому остальные
расы не могут овладеть «магией камня».

Карлики же оказались слишком гор-
ды, чтобы делиться кровью с духами.
Вместо этого они приспособили под себя
светлое волшебство людей и применяют
его в своих изделиях.

На поле Сорна победителей не было.

С женой Еленой Бычковой.



фами; восточная, Золотой лес, — обита-
лище орков. В глуши Заграбы прячется
несколько племен гоблинов — короты-
шек с зеленой кожей и пронзительно-си-
ними глазами. Зеленокожие, наверное,
самая миролюбивая и спокойная раса
Сиалы, хотя люди Валиостра пролили
немало крови (и своей, и гоблинской),
прежде чем поняли это. Летают по За-
грабе на стекозлах, разнося за неуме-
ренную плату новости, местные мальчи-
ки-с-пальчик — флини. А настоящие хо-
зяева лесов — загадочные дриады: не-
смотря на их детскую внешность, даже
орк семь раз подумает, прежде чем пе-
рейти им дорогу. Богат и животный мир
Заграбы: кроме банальных лосей, ги-
гантских кабанов и медведей-обуров,
здесь встречается кошмарный Х’сан’кор.
Его называют еще Ужасной флейтой за
звуки, с которыми он выходит на охоту.
Х’сан’коры вдвое выше человека, дья-
вольски быстры, умны, практически не-
уязвимы для оружия и магии, а также
обладают дурной привычкой преследо-
вать жертву до конца.

Глубоко под Заграбой раскинулся
Храд Спайн — Костяные дворцы, перехо-
дящий могильник сначала огров, потом
орков и эльфов, и, в конце концов, людей.
Никто не знает, кем проложены первые
подземные коридоры Храд Спайна и как
далеки от поверхности нижние его ярусы.
Развлечений хватает и на верхних, осо-
бенно после того, как пару сотен лет на-
зад в Костяных дворцах пробудилось
древнее зло. Теперь к обычным опаснос-
тям вроде магических ловушек, подзем-
ных чудищ и бесконечных лабиринтов
прибавились массово ожившие мертве-
цы и совсем уж невообразимые ужасы.

На восьмом ярусе Храд Спайна
(считая, конечно, сверху) находится

могила знаменитого человеческого
полководца Грока. Именно здесь хра-
нился Рог радуги, который предстояло
достать Гаррету. Восьмой уровень —
самый нижний, до которого добира-
лись люди. Орки и эльфы забирались
и дальше, но это было давно. Кстати,
Храд Спайн — единственное место, где
Первые и Вторые до поры до времени
удерживались от взаимной жажды ис-
требления.

Еще одно окутанное тайной место —
остров Серых к западу от материка. Го-
ворят, что он принадлежит Ордену Се-
рых, именующих себя хранителями
Равновесия, и никто не может попасть
туда без позволения Ордена. Что не ме-
шает самим Серым беспрепятственно
разгуливать по всей Сиале, тут и там

выравнивая чаши вселенских весов.
Поступки Серых непредсказуемы: они
могут ограничиться простым увещева-
нием, а то и ножичком полоснуть. При-
чем делают это до крайности качест-
венно: на памяти Гаррета один Серый
завалил Х’сан’кора, правда, ценой соб-
ственной жизни.

«ÂÎ¸ˇ Ë ÊÂÒÚ˚
Магия в Сиале делится на две ветви.
Первая, самая древняя, природная ма-
гия этого мира — шаманство. Вершина
этого вида магии — древнеогрская ма-
гия Кронк-а-Мор, ныне почти забытая.
На современной Сиале шаманство
практикуют орки, темные эльфы и гоб-
лины. Первую скрипку здесь играет ри-
туал — телодвижения и жесты, песно-
пения и воскуривания трав, вычерчива-
ние знаков и прочие манипуляции. Сто-
ит немного ошибиться, и результат мо-
жет оказаться смертельно далек от
ожидаемого. На подготовку заклинания
уходит много времени, поэтому шаман-
ство редко используется в бою. Впро-
чем, заклятьем можно заранее «заря-
дить» какой-нибудь предмет, а в нуж-
ный момент высвободить магию. Не-
редко с помощью шаманства создают
артефакты, например, все тот же Рог
радуги. Считается, что огры сотворили
его в противовес своему Кронк-а-Мору,
на случай, если тот выйдет из-под конт-
роля. Ну, а людям он потом сгодился
против Неназываемого.

Другая ветвь магии — волшебство,
разработанное людьми долгим путем
проб и ошибок. В принципе, волшебство
добивается того же эффекта, что и ша-
манство, но не с помощью долгих приго-
товлений, а ценой жизненных сил самого
мага. В большинстве человеческих коро-
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Оживающие горгульи — не самое страшное, что можно встретить в Храд Спайне.

Сиала — подходящее место для тех, кто не прочь вволю побегать.



левств существуют Ордена магов, кото-
рые занимаются научной и практической
деятельностью. Например, Орден магов
Валиостра известен своей страстью ко
всевозможным волшебным эксперимен-
там, жертвами которых нередко стано-
вятся простые люди. Показательный слу-
чай — Запретная территория, которая по-
явилась из-за попытки Ордена использо-
вать Рог радуги для уничтожения Нена-
зываемого.

Купить себе немножко чуда может
любой смертный — в Авендуме есть
целая улица Искр, где торгуют ове-
ществленными заклинаниями. Вот,
скажем, «огонек» — дает света не
меньше, чем факел, и при этом по-
чти ничего не весит. Или арбалетные
болты на любой вкус — огненные,
световые... Склянки с волшебными
зельями: одно поможет дышать под
водой, другое ослепит и оглушит
противника взрывом, третье с легко-
стью расщепит что угодно на атомы.
Не желаете рисковать? Можно упа-
ковать товар в специальное стекло,
которое не разобьется без вашего
желания. В походе пригодятся осо-
бые сухари: сгрыз половинку — буд-
то плотно пообедал. А вот редкость
— эльфийская веревка-паутинка: на-
дежно закрепляется на любой по-
верхности и сама втягивает наверх
хозяина.

»„ÓÍË Ë ’ÓÁˇÂ‚‡
Все миры откуда-то берутся, и Сиала не
исключение. Посвященные знают, что
когда-то существовал только один мир
— мир Хаоса, Изначальный. Его тени
обладали замечательным свойством:
они могли стать зародышами новых ми-
ров. Но превратить тень в мир способны
были немногие избранные — их называ-
ли Танцующими с тенями. В танце роди-
лось великое множество миров, и среди
них — Сиала. Танцующие становились
Хозяевами. В танце покинули мир Хаоса
почти все тени, и теперь здесь царят
снег и огонь Изначалья. Хозяева слиш-
ком увлеклись своими творениями, что-
бы позаботиться о Первом мире и спас-
ти его от умирания. Хозяева с головой
ушли в Игры — одни нападали на чужие
миры, проверяя их на прочность, другие
защищались от вторжения. Разумеется,
делали все это руками простых смерт-
ных. Но в Игре все средства хороши:
ведь приз — одна из оставшихся теней,
возможность станцевать совершенно
новый, идеальный мир.

Пришла Игра и на Сиалу. Первыми
ее жертвами стали Падшие — те, кто
был до огров. Могучие существа, похо-
жие одновременно на медведей и птиц,
силой почти равные Хозяевам. Это
Падшие заложили основы Храд Спай-

на, это они дерзнули вмешаться в Игру
и были заточены на нижних ярусах Ко-
стяных дворцов. На смену птицемедве-
дям пришли огры, и Рог радуги они со-
здали, чтобы сдерживать Падших, а
уже потом для всего остального. Ценой
равновесия стал разум огров — они
променяли свою цивилизацию на без-
опасность Сиалы.

И вот в Игру вмешивается Гаррет, ко-
торый должен унести Рог из предназна-
ченного для него места и, возможно, ос-
вободить этим Падших. Избавиться от
вора нельзя — по невероятному совпаде-
нию он оказывается очередным Танцую-
щим. Да еще и отказывается напрямую
поддерживать Хозяина, зато вдыхает но-
вую жизнь в Изначальный мир — потом,
когда он смирится со своей сверхъестес-
твенной природой, ему это зачтется. Ну, а
пока Гаррет выбрасывает в канаву коро-
левское помилование и едет прочь из Ва-
лиостра — надоела мастеру-вору вся эта
метафизика.

‘˝ÌÚÂÁËÈÌ˚È
ÍË·ÂÔ‡ÌÍ?

Возможно, это прозвучит спорно, но
больше всего Хроники Сиалы напоминают
старый добрый киберпанк. Не корпорация-
ми и «гаджетами», конечно. А — духом. Да-
же не потому, что главный герой — человек
вне закона, нанятый государством по прин-
ципу: «Или согласен, или труп». А потому,
например, что Валиостром мудро правит
династия Сталконов, обложившая налога-
ми гильдии воров и убийц, и принимающая
на воинскую службу висельников. Потому,
что хладнокровию и цинизму Ордена магов
может позавидовать любой современный
делец. Потому, что взятки среди чиновни-
ков — обыденное явление, а столь ценимые
в Гарраке или Пограничном королевстве

верность слову и дворянскую честь в Вали-
остре считают пережитком прошлого. Ну и,
разумеется, потому что Хозяева и потому
что Игра — чем не Тайное мировое прави-
тельство и Глобальный заговор?

Сиала — это мы, это наш мир, отра-
женный в таких знакомых и таких кривых
фэнтезийных зеркалах. И нам не мешало
бы задуматься, почему профессиональ-
ный вор, ночной грабитель оказывается в
этом мире куда благороднее, чем короли,
маги, да и прочие вершители смертных
судеб.

Иллюстрации Ильи Комарова и Олега Юдина
Фотографии из архива Алексея Пехова
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Вор Гаррет, последний Танцующий с тенями.

О молодых годах Гаррета читайте в со-
зданном Алексеем Пеховым специально
для «МФ» рассказе «Змейка» — рубрика
«Читальный зал».

—ÀŒ¬Œ “¬Œ–÷¿: 
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Изначальный мир, Хозяева, Игры —
фактически вы создали Мультивсе-
ленную. Как вписываются в нее миры
других ваших книг — например, «Под
знаком мантикоры» или «Киндрэт»?

Таргера и Столица не имеют никакого
отношения к Изначальному миру. Зато мо-
гу сказать, что у Гаррета в Изначальном
мире оставалось три тени, из которых он
«вырастил» три мира. Один из этих миров
описан в моем новом романе, который по-
ка носит рабочее название «Искатели вет-
ра». Косвенно он пересекается с Сиалой.
Ну, и конечно, на краткий миг там появится
и создатель, который раньше был вором.
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Вселенная «Терминатора», со-
зданная блестящим гением

Джеймса Кэмерона, поистине
необычна. Нельзя сказать,

что она абсолютно ориги-
нальна и возникла на пу-

стом месте. Темы путе-
шествий во времени,
восстания мыслящих
машин и спасения че-
ловечества от гибели

были известны ми-
ровой фантастике

задолго до выхода первого фильма. В числе предшественников «Терминато-
ра», объединенных с ним идеей и сюжетными ходами, можно назвать фильм
1966 года «Киборг 2087» и НФ-сериал середины шестидесятых «Внешние
пределы», а именно — серии «Демон со стеклянной рукой» и «Солдат», сня-
тые по рассказам Харлана Эллисона. Сам Джеймс Кэмерон отрицает какую-
либо связь «Терминатора» с упомянутыми произведениями, хотя они навер-
няка послужили для него источником вдохновения.

“≈–Ã»Õ¿“Œ–
¬Œ…Õ¿ œ–Œ“»¬ Ã¿ÿ»Õ

Будущее не определено. Нет судьбы,
кроме той, что мы сами творим.

Кайл Риз, 
отец Джона Коннора

ÃË “ÂÏËÌ‡ÚÓ‡ ó ˝ÚÓ ÚÓÌÍ‡ˇ
ÌËÚ¸ Â‡Î¸ÌÓÒÚË, ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛-
˘‡ˇ ‚ ‰‚Ûı ‚ÂÏÂÌÌ˚ı ËÁÏÂÂ-
ÌËˇı. œÓ¯ÎÓÂ ÓÔÂ‰ÂÎˇÂÚ ·Û-
‰Û˘ÂÂ, ÌÓ ÏÓÊÂÚ ÎË ·Û‰Û˘ÂÂ ÔÓ-
‚ÎËˇÚ¸ Ì‡ ÔÓ¯ÎÓÂ? Œ‰ËÌ ÚÓÎ¸-
ÍÓ Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÈ ¯‡„ ‚ ÔÓ¯ÎÓÏ
ÒÔÓÒÓ·ÂÌ ËÁ-
ÏÂÌËÚ¸ „ˇ-
‰Û˘ÂÂ Ë ÔË-
‚ÂÒÚË Í ˇ‰ÂÌÓÈ
˝ÔÓıÂ Ë ÛÊ‡ÒÌÓÈ
‚ÓÈÌÂ Ò Ï‡¯ËÌ‡-
ÏË. » ÁÌ‡˛Ú Ó·
˝ÚÓÏ ÎË¯¸ ÌÂÒÍÓÎ¸-
ÍÓ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ, ÍÓÚÓ˚Â ‰ÓÎÊ-
Ì˚ Ò‡ÁËÚ¸Òˇ Ò ÏÂı‡ÌË˜Â-
ÒÍËÏË ÔÓÒÎ‡Ìˆ‡ÏË ËÁ ·Û-
‰Û˘Â„Ó, ˜ÚÓ·˚ ÔÂ‰ÓÚ-
‚‡ÚËÚ¸ ¿ÔÓÍ‡ÎËÔÒËÒ.

Дмитрий Воронов и Александр Натаров

Джеймс Кэмерон созда-
тель «Терминатора».

● Õ¿«¬¿Õ»≈ Ã»–¿: “ÂÏËÌ‡ÚÓ
● ¬Œ«Õ» ÕŒ¬≈Õ»≈: 1984 „Ó‰ ÌÓ‚ÓÈ ˝˚ Ì‡¯Â„Ó ÏË‡
● —Œ«ƒ¿“≈À‹: ƒÊÂÈÏÒ  ˝ÏÂÓÌ
● œ–Œ»—’Œ∆ƒ≈Õ»≈: ÙËÎ¸Ï˚
● ¬ŒœÀŒŸ≈Õ»fl: ÎËÚÂ‡ÚÛ‡, ÍÓÏËÍÒ˚, ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â

Ë„˚, Ë„Û¯ÍË

Сериал «Внеш-
ние пределы».



¡ËÎÂÚ ‚ Ó‰ËÌ ÍÓÌÂˆ
Мир «Терминатора» берет свое начало,
как бы странно это ни звучало, в буду-
щем, а продолжается уже в прошлом.
В середине 20 века развитие электрони-
ки и кибернетики пришло к единственно-
му логическому исходу — изобретен ис-
кусственный интеллект. Новинкой сразу
воспользовались военные США, которые
подключили искусственный разум под
названием Скайнет к оборонным систе-
мам страны. 29 августа 1997 года супер-
компьютер стал сознательной личнос-
тью, и люди попытались его отключить.
Но Скайнет выпустил ядерные ракеты по

России, в результате чего началась ядер-
ная война, приведшая к гибели трех мил-
лиардов человек. После ее окончания
Скайнет начал масштабное производство
машин-убийц, чтобы отлавливать и ис-
треблять выживших. Пойманных людей
сгоняли в лагеря и проводили над ними
эксперименты.

Однако нашелся человек, который
научился ломать электронные огражде-
ния лагерей и уничтожать машины.
Джон Коннор стал лидером Сопротивле-
ния и повел людей против машин.
По прошествии многих лет войны люди
начали одерживать верх над Скайнетом
и его войсками. Тогда компьютер при-
нял единственный верный, на его
взгляд, шаг — с помощью машины вре-
мени он отправил в прошлое трех ки-
боргов-терминаторов для уничтожения
потенциальной угрозы до ее появления.
В свою очередь, Сопротивление отпра-
вило вслед за убийцами своих эмисса-
ров. Первый терминатор Т-800 должен
был уничтожить мать Джона до его рож-
дения, однако его миссия провалилась.

Перед вторым терминатором Т-1000 бы-
ла поставлена задача уничтожения мо-
лодого Джона. Миссия опять потерпела
крах. Третий терминатор, самая совер-
шенная модель, должен был уничтожить
Джона накануне начала Третьей Миро-
вой войны, однако Джону и его будущей
жене удалось спастись.

Молодой Джон Коннор, его мать Са-
ра и Т-800 сумели отвести угрозу вой-
ны с машинами в 1994 году, уничтожив
все материалы о создании электронно-
го чипа — предшественника Скайнета.
Однако, как выяснилось позже, они не
предотвратили, а лишь отсрочили не-
избежное. Правительство восстанови-

ло утерянные данные, в секретном цен-
тре «Икс» была создана новая версия
Скайнета, которую активировали 24
июня 2004 года в 18 часов 18 минут.
Так началась Третья Мировая война,
исход которой уже известен.

“‚Óˆ˚ 
Ò‚ÓÂÈ ÒÛ‰¸·˚

Вселенную делают ее герои, будущие
спасители человечества и их союзники.
Несомненно, главным героем всех «Тер-
минаторов» навсегда останется сам
терминатор, но стоит упомянуть и жи-
вых людей, которые внесли свой вклад
в развитие саги.

“ÂÏËÌ‡ÚÓ 
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Классическая дилогия Джеймса Кэме-
рона состоит из вышедшего в 1984 году
фильма «Терминатор» и его продолжения
1991 года «Терминатор 2: Судный день».
События первого фирма разворачиваются
в Лос-Анджелесе 1984 года, куда прибыл
первый терминатор с миссией уничтоже-
ния Сары Коннор. Вслед ему отправили
защитника в лице бойца Сопротивления
Кайла Риза. Спустя пару дней Риз погиб
вместе с терминатором, но сумел защи-
тить Сару и стать отцом ее сына — лиде-
ра Сопротивления Джона Коннора. Дей-
ствие второго фильма происходит в 1994
году, когда Джону уже 10 лет. Вновь по-
слан терминатор, вновь отправлен защит-
ник. Однако на этот раз Сарой и Джоном
была предпринята попытка предотвратить
войну с машинами, которая, в принципе,
должна была завершиться успешно.

Первые два «Терминатора» стали на-
стоящей классикой, они подняли недости-
жимую планку для всех своих продолжа-
телей. А актеры Арнольд Шварценеггер,
Линда Хэмилтон, Эдвард Ферлонг, Майкл
Бин и Роберт Патрик получили мировое
признание и известность.

Третий «Терми-
натор» появился
на экранах лишь
спустя 12 лет пос-
ле выхода «Судно-
го дня». Режиссе-
ром продолжения,
к разочарованию
многих поклонни-
ков серии, стал
м а л о и з в е с т н ы й
Джонатан Мостоу.
Сценарий к новой картине написали
Джон Бранкато и Майкл Феррис. Поми-
мо всего прочего, «Терминатор 3: Вос-
стание машин» обошелся и без участия
Линды Хэмилтон и Эдварда Ферлонга,
исполнявших роли Сары и Джона Кон-
норов. Согласно сценарию, Сара Кон-
нор погибла до событий нового филь-
ма, а на роль повзрослевшего Джона
был приглашен другой актер — Ник
Стал. Действие «Восстания машин»
происходит в 2004 году, сюжетная ли-
ния осталась прежней — из будущего
прибывает новый, более совершенный
терминатор с целью убить Джона Кон-
нора, а ему на помощь высылается за-
щитник. Многие преданные фаны «Тер-
минатора» заметили, что продолжение
цикла потеряло дух оригинальных кино-
лент. Зрителей разочаровали и не-
сколько явных ошибок фильма. Напри-
мер, в самом начале голос Джона за ка-
дром сообщает нам, что второй раз его
попытались ликвидировать, когда ему
исполнилось 13 лет. Однако по сюжету
«Терминатора 2» Коннору было лишь
10 лет.

Дилогия Кэмерона и продолжение Мостоу

Джон встречает Т-800.

Джон, Сара и терминатор.

Судный день: ядерные боеголовки взрываются по всей Земле.



—‡‡  ÓÌÌÓ (ÀËÌ‰‡ ’˝ÏËÎÚÓÌ)

Мать Джона Коннора, будущего лидера Со-
противления. Родилась в 1965 году, до 1984
года обитала в Лос-Анджелесе и работала
официанткой в «Ресторане Большого Бо-
ба». Ее судьба круто изменилась, когда
в жизни Сары появился терминатор, по-
сланный из будущего для ее уничтожения.
С помощью Кайла Риза, который пришел
вслед за киборгом, ей удалось спастись.
Сара полюбила спасителя, и он впослед-
ствии стал отцом ее сына Джона. После не-
удачного покушения на корпорацию «Си-
бердайн» в 1993 году Сару положили в пси-
хиатрическую клинику Пескадеро. Лишь
год спустя ей удалось сбежать из нее. Пос-
ле уничтожения корпорации «Сибердайн»
Сара переехала с Джоном в Мексику. Спус-
тя три года она умерла от лейкемии.

 ‡ÈÎ –ËÁ (Ã‡ÈÍÎ ¡ËÌ)

Отец Джона Коннора. Родился в 2007 году,
был сержантом дивизии «Техком» сил Со-
противления. В 2029 году Кайл был послан
в прошлое с важной целью — спасти Сару
Коннор от терминатора. Спустя несколько
дней после переброски Кайл защитил Сару
Коннор и погиб в схватке с терминатором.

ƒÊÓÌ  ÓÌÌÓ 
(›‰‚‡‰ ‘ÂÎÓÌ„, ÕËÍ —Ú‡Î)

Глава Сопротивления людей против ма-
шин после окончания Третьей мировой
войны. Джон родился 28 февраля 1985 го-
да. С 1993 года, когда его мать Сару Кон-
нор отправили на лечении в психиатриче-
скую лечебницу, жил в Лос-Анджелесе
у приемных родителей — Джанеллы

и Тодда Войтов. После уничтожения кор-
порации «Сибердайн» в 1994 году пере-
ехал с матерью в Мексику. После смерти
матери Джон вернулся в Лос-Анджелес.
Не имея ни постоянной работы, ни мо-
бильного телефона, скрываясь от своих
страхов, Коннор стал изгоем. Ему удалось
спастись от ядерной войны в военном
бункере для привилегированных персон
на Хрустальном Пике в горах Сьерра-Не-
вада. После ядерной войны Коннор повел
выживших людей на борьбу с машинами.

›‰ “ÂÍÒÎÂ (œÓÎ ”ËÌÙËÎ‰)

Лейтенант полиции, который расследо-
вал дело об убийствах женщин по имени
Сара Коннор в 1984 году. Служил в отде-
ле убийств в полицейском участке Лос-
Анджелеса, Вест-Хайленд, где и погиб во
время перестрелки с терминатором.

œËÚÂ —ËÎ·ÂÏ‡Ì (›Î ¡ÓÂÌ)

Психиатр. В 1984 году работал психиат-
ром в полицейском участке Вест-Хайленд
в Лос-Анджелесе. К 1994 году стал глав-
ным врачом в психиатрической лечебни-
це Пескадеро, где одной из его пациен-
ток была Сара Коннор. После встречи
с терминаторами пережил сильнейший
шок и вернулся на работу полицейским
психиатром в Лос-Анджелес.

Ã‡ÈÎÁ ¡ÂÌÌÂÚ ƒ‡ÈÒÓÌ 
(ƒÊÓ ÃÓÚÓÌ)

Директор специального отдела корпора-
ции «Сибердайн» по созданию нового ней-
ропроцессора. В 1994 году Дайсон плани-
ровал закончить работу над этим револю-
ционным микропроцессором, а в 1997 году
компания «Сибердайн» должна была стать
главным поставщиком компьютеров для
армии. Узнав об ужасных последствиях
своей работы и начале Третьей Мировой
войны, Дайсон решил прекратить созда-
ние процессора и уничтожить все свои за-
писи, дискеты и прочие материалы. С этой
целью вместе с Сарой, Джоном и термина-

тором он отправился в корпорацию «Си-
бердайн», где и погиб при взрыве.

 ÂÈÚ ¡˛ÒÚÂ ( Î˝ ƒÂÈÌÒ)
Будущая жена Джона Коннора и его за-
меститель в Сопротивлении. До встречи
с Джоном Коннором в 2004 году работала
помощницей доктора в ветеринарной

’ÓÌËÍË —Ë‡Î˚ “ÂÏËÌ‡ÚÓ ¡ÂÒÚË‡ËÈ «‚ÂÁ‰Ì˚È ÔÛÚ¸ ƒÂÌ¸ ÓÊ‰ÂÌËˇ
´Ã‘ª ◊ÚÓ ·˚ÎÓ ‡Ì¸¯Â »ÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ 
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Успех кинокартин послужил толчком
для расширения вселенной «Терминато-
ра». Одним из внеэкранных проявлений
стали книги по мотивам фильмов. Поми-
мо собственно новеллизаций, написаны
и совершенно самостоятельные произ-
ведения, рассказывающие о событиях,
которые произошли между кинолента-
ми. Например, трилогия Рассела Блэк-
форда «Терминатор 2: Хроники Джона
Коннора» состоит из романов:

1) «Тьма будущего» («Dark Futures»);
2) «Час зла» («An Evil Hour»);
3) «Времена проблем» («Times of

Trouble»).
Другим вариантом развития собы-

тий стала трилогия С. М. Стирлинга,
первая книга которой появилась на
полках книжных магазинов в 2001 году.
Согласно этой трилогии, Скайнет со-
здает новое оружие — инфильтрато-
ров, а Сара и Джон встречают челове-
ка, который стал прототипом термина-
тора модели 101. Трилогия, первая кни-
га которой вышла и на русском языке,
состоит из следующих частей:

1) «Инфильтратор» («T2: Infiltrator»);
2) «Грядущая буря» («T2: Rising

Storm»);
3) «Будущая война» («T2: The

Future War»).
Создатели «Терминатора 3» не при-

няли во внимание события, описанные
в книгах. Таким образом, ранее выхо-
дившие романы стали альтернативным
вариантом продолжения первых двух ки-
нолент. На основе нового фильма также
выпущены книги. На сегодняшний день
опубликовано два романа: «Грезы Тер-
минатора» («Terminator Dreams») и его
продолжение «Охота Терминатора»
(«Terminator Hunt»). На русском языке
эти романы не выходили.

Печатное слово



клинике «Эмери». Кейт училась с Джо-
ном в одной школе в Вест-Хиллс.

–Ó·ÂÚ ¡˛ÒÚÂ (ƒ˝‚Ë‰ ›Ì‰˛Ò)

Отец Кейт Брюстер. Служил генералом
ВВС и был руководителем секретного
центра «Икс», занимавшегося разработ-
ками киберсистем электронного воору-
жения. Генерал Брюстер стал автором
разработки оборонной системы «Скай-
нет». Погиб 24 июля 2004 года во время
разгрома машинами центра «Икс».

Ã‡¯ËÌ˚ —Í‡ÈÌÂÚ‡
Смертельные враги людей в ужасной
войне будущего — искусственный разум
Скайнет и его машины. Хотя роботы
и предназначались для уничтожения лю-
дей, некоторые из них были захвачены
и перепрограммированы, чтобы сражать-
ся на стороне Сопротивления.

T-800, ÏÓ‰ÂÎ¸ 101 
(¿ÌÓÎ¸‰ ÿ‚‡ˆÂÌÂ„„Â)

Самая известная модель терминатора.
Скайнет разработал роботов-инфильтрато-
ров для обнаружения вражеских укрепле-
ний, проникновения и уничтожения всех на-
ходившихся в них. Т-800, восьмые по счету
в линейке инфильтраторов, были идеаль-
ными машинами для войны с группами лю-
дей в ограниченных помещениях. Ранняя
серия Т-600 имела резиновую кожу, терми-
наторов легко вычисляли и уничтожали на
подходе к базам. У Т-800 сохранился ме-
таллический эндоскелет, присущий всем
моделям серии, и появилась живая челове-
ческая кожа, волосы и даже неприятное ды-
хание изо рта. Т-800 обладает сверхчелове-
ческой силой, может идеально копировать
голоса, способен обучаться, управлять
транспортными средствами и использовать
любое известное оружие. В его базу дан-
ных заложены абсолютные знания о чело-
веческой анатомии, что делает его идеаль-
ным убийцей. Серия Т-800 оснащена ин-
фракрасным зрением. За основу человече-
ского дизайна Т-800 была взята внешность
сержанта вооруженных сил США Кэнди.

T-850, ÏÓ‰ÂÎ¸ 101 
(¿ÌÓÎ¸‰ ÿ‚‡ˆÂÌÂ„„Â)

Усовершенствованная версия Т-800. Об-
ладал всеми способностями и внешнос-
тью своего предшественника, а также не-
которыми полезными дополнениями. Во-
первых, это новый источник питания —
сдвоенные водородные блоки, причем Т-
850 был способен самостоятельно из-
влечь и заменить их. Во-вторых, усилен-
ная броня. Также терминатор новой се-
рии был способен бежать со скоростью
74 километров в час в течение 20 минут
и выдерживать температуру в 960 граду-
сов на протяжении семи часов.

T-1000 (–Ó·ÂÚ œ‡ÚËÍ)

Первый и единственный образец в серии.
Т-1000 был изготовлен из жидкого метал-
ла и мог принимать практически любую
форму. Он обладал возможностью копи-
ровать внешний облик живых организ-
мов, с которыми входил в непосредствен-
ный контакт. Не мог превращаться
в сложные механические устройства или
взрывчатые устройства, однако превра-
щал части тела в острые металлические
предметы — ножи, лезвия, иглы и др. Ко-
пирование и поддержание формы требо-
вало больших энергетических затрат, по-
этому Т-1000 постоянно возвращался
к исходному облику. Оторванная от него
часть стремилась слиться с основной
массой. По сути, каждая молекула Т-1000
представляла собой наномеханизм, об-
ладающий интеллектом. Молекулы Т-
1000 находили друг друга в радиусе до 14
километров. У Т-1000 были слабые мес-
та — например, крайняя неустойчивость
к высоким и низким температурам.

T-X ( ËÒÚ‡ÌÌ‡ ÀÓÍÂÌ)
Сочетал в себе черты эндоскелета Т-800
и жидкометаллическую поверхность Т-
1000. Эта модель могла изменять внеш-
ний вид посредством контакта с жертвой.
Оснащена рядом встроенных орудий, ко-
торые извлекались из рук. T-X умела
«впрыскивать» наномашины в другие ус-

тройства и получать над ними полный
контроль. Терминатрикс была разработа-
на для истребления других терминато-
ров, которые были перепрограммирова-
ны людьми. Известно о существовании
только одного T-X.

“ÂÏËÌ‡ÚÓ 
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● Помимо Шварценеггера, во всех
«Терминаторах» отметился только
один актер. Это Эрл Боен, исполнив-
ший роль доктора Силбермана.

● Знаменитая фраза Шварценеггера
«I’ll be back» в первоначальном сце-
нарии звучала как «I’ll come back».

● Харлан Эллисон заявил, что Каме-
рон использовал для фильма идеи из
двух эпизодов сериала «Внешние
пределы», сценарии к которым напи-
сал Эллисон. Концепция Скайнета,
по его словам, также была заимство-
вана из его рассказа «У меня нет рта
и я должен кричать». Спор был ре-
шен полюбовно, имя Эллисона вклю-
чили в титры.

● Для «Терминатора 2» была снята
альтернативная концовка, в котором
нам показывали постаревшую Сару
Коннор в 2029 году. Она сидит в пар-
ке напротив Капитолия и играет с ре-
бенком Джона. Голос Сары за кад-
ром говорит о том, что Судного дня
не случилось. Если бы Кэмерон ис-
пользовал эту концовку, никаких
продолжений не последовало.

● Во всех трех «Терминаторах» фраза
героя Шварценеггера «I’ll be back» («Я
вернусь») сопровождается въездом
транспортного средства в здание.
В первом фильме Т-800 сообщает
о своем намерении полицейскому
и въезжает в участок на машине.
В «Терминаторе 2» Т-800 обещает
Джону вернуться и въезжает в здание
«Сибердайна» на фургончике СВАТа.
В третьем фильме Т-850 влетает в бун-
кер на вертолете, выходит из него
и произносит сакраментальную фразу.

● В сценарий второго фильма входили
сцены, которые никогда не снимали.
Среди них эпизод, в котором бойцы
Сопротивления врываются в лабора-
тории Скайнета и находят машину
времени и склад терминаторов, а так-
же разговор Джона с Ризом перед от-
правкой последнего в прошлое.

● Летом 1996 года в парке развлече-
ний студии Universal появился ши-
карный трехмерный аттракцион «T2
3-D: Battle Across Time» («Битва
сквозь время»), в котором молодой
Джон Коннор и Т-800 попадают в бу-
дущее, где сражаются с Т-1.000.000
и уничтожают Скайнет.

Это интересно



T-1.000.000

Единственный в своем роде терминатор.
Этот гигантский робот из жидкого метал-
ла был создан как персональный телохра-
нитель главного процессора Скайнета.
Чаще всего он принимал форму огромно-
го паука с острыми, как бритва, конечнос-
тями-лезвиями. Был уничтожен Джоном
Коннором. Т-миллион придуман Кэмеро-
ном специально для аттракциона «T2 3D».

¬ÓÁ‰Û¯Ì˚È ÓıÓÚÌËÍ-ËÒÍ‡ÚÂÎ¸
(´’‡ÌÚÂ- ËÎÎÂª, ¬’ )

Летающие роботы, созданные Скайнетом
для поддержки наземных войск. Воздуш-
ные ХК огромны и оснащены плазменны-
ми пушками. В принципе, на этом и воору-
жение и заканчивается. Довольно непово-
ротливые ВХК крайне уязвимы для ракет
типа «земля-воздух», и люди успешно
сбивают многие из них обычными зенит-
но-ракетными комплексами и «Стингера-
ми». Скайнет не уделял особое внимание
разработке ВХК, ведь все воздушные си-
лы людей были уничтожены в ядерной
войне и не было смысла вкладывать ре-
сурсы в сильную воздушную технику.

“‡ÌÍ ÓıÓÚÌËÍ-ËÒÍ‡ÚÂÎ¸ 
(´’‡ÌÚÂ- ËÎÎÂª, ’ “)

Наземный аналог воздушных ХК. Первыми
прототипами танков стали роботы серии Т-
1, которые учинили разгром в исследова-
тельском центре «Икс» перед началом
ядерной войны. ХКТ — гигантские авто-
номные танки, которые передвигались на
гусеничной тяге. Во время войны людей
и машин создано много различных моде-

лей ХКТ с разным вооружением. Самые из-
вестные версии — ХКТ с единичными
и сдвоенными плазменными пушками по
обеим сторонам корпуса. Они создавались
из того же материала, что и ВХК.

¬ÔÂÂ‰ Ë ÚÓÎ¸ÍÓ

Судного дня избежать не удалось. Конноры
не смогли отключить Скайнет, и он-таки вы-
пустил ядерные ракеты. Так заканчивается
«Восстание машин», третий фильм цикла.
Что ждет нас дальше? Создатели третьего
«Терминатора» не раз заявляли, что у них
в планах значится четвертая часть эпопеи.
Однако участие Арнольда Шварценеггера,
одного из главных персонажей фильма, на-
ходится под вопросом в связи с его обязан-
ностями на посту губернатора Калифорнии.
Но останется ли в четвертом фильме дух
вселенной «Терминатора» без Железного
Арни, который, без сомнения, является од-
ним из главных элементов серии? Сообща-
лось, что Шварценеггер может ограничить-
ся лишь небольшим камео. Ходили слухи
и о том, что в новом фильме мы можем уви-
деть совершенного нового Терминатора,
роль которого, вероятно, достанется Дуэй-
ну Джонсону. Единственная более-менее
правдивая информация поступила от Джо-
на Бранкато, одного из сценаристов «Вос-
стания машин», который сообщил, что чер-
новой вариант сценария четвертого «Тер-
минатора» закончен. Впрочем, после разо-
чаровавшего многих «Терминатора 3» не-
малая часть поклонников относится к про-
должению скептически.

● ● ●

На фоне других фантастических саг
о войне с машинами вселенная «Терми-
натора» очень примечательна. Ворвав-
шись на экраны в далеком 1984 году, она
навсегда оставила неизгладимый след
в сердцах многих поклонников по всему
свету. Мир «Терминатора» настолько
ярок и одновременно ужасен, что забыть
его сложно. Красивой сагой о путешест-
виях во времени, о том, как группа людей
пытается изменить свою судьбу и предот-
вратить неизбежное, — именно таким на-
всегда останется «Терминатор».

’ÓÌËÍË —Ë‡Î˚ “ÂÏËÌ‡ÚÓ ¡ÂÒÚË‡ËÈ «‚ÂÁ‰Ì˚È ÔÛÚ¸ ƒÂÌ¸ ÓÊ‰ÂÌËˇ
´Ã‘ª ◊ÚÓ ·˚ÎÓ ‡Ì¸¯Â »ÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ 

В с е л е н н а я
Терминатора на-
шла свое вопло-
щение и в много-
численных иг-
рах — компьютер-
ных, консольных
и настольных. На-
иболее заметны-
ми среди приста-
вочных игр стали:

● The Terminator (Dendy, Sega, Super
Nintendo)

● Terminator 2: Judgement Day
(Dendy, Sega, Super Nintendo)

● Terminator: Dawn of Fate (2002;
Xbox, PlayStation 2)

● Terminator 3: Rise of the Machines
(2003; Xbox, PlayStation 2)

● Terminator 3: The Redemption (2004;
Xbox, PlayStation 2, GameCube)
Компьютерные игры в чем-то повто-

ряли приставочный вариант, но выхо-
дили и оригинальные:
● Terminator 2: Judgement Day (1991)
● The Terminator: Rampage (1993)
● The Terminator: Future Shock (1995)
● The Terminator: Skynet (1996)
● Terminator 3: War of the Machines

(2003)
В принципе, почти все игры (кроме

самых старых — аркадных) были экше-
нами от первого лица. Совершенство-
вались лишь сюжет да графика. Сюжет
игр либо повторял события фильма,
либо разворачивался в будущем —
войне против машин.

Коллекционная карточная игра по
«Терминатору» выпущена в сентябре
2000 года компанией «Precedence»,
за плечами у которой к тому времени
был карточный «Вавилон-5». Один из иг-
роков играл роль Скайнета, другой руко-
водил Сопротивлением. В обычной игре
победа присуждалась тому, кто мог, со-
ответственно, уничтожить или защитить
ключевых для истории «Терминатора»
персонажей — Сару Коннор, Джона Кон-
нора и прочих. В качестве альтернативы
предлагались особые сценарии (напри-
мер, «Уничтожение» или «Война в буду-
щем») со своими дополнительными пра-
вилами и условиями победы. В основе
игры лежала универсальная механика
«Battleground», благодаря чему термина-
тора можно было стравить с персонажа-
ми других подобных игр, скажем «Aliens
Predator CCG». Видимо, эта идея не вы-
звала особого энтузиазма у фанов се-
рии, да и сама «Precedence» переживала
не лучшие времена, поэтому вышел
только один 350-карточный сет «The
Terminator CCG». В 2002 году права на
игру перешли к компании «Tyranny
Games», но и та уже давно не подает
признаков жизни.

Игры 
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terminatorium.narod.ru — русский ресурс о «Терминаторе».
terminator3.com — официальный сайт третьего фильма.
schwarzenegger.com — официальный сайт Арнольда Шварценеггера.
www.terminatorfiles.com — англоязычный ресурс о «Терминаторе».

Терминатор в интернете

«Доверься мне».



¡ÂÒÚË‡ËÈ 
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С ними связаны самые разные исто-
рии — жуткие и смешные, поучительные
и легкомысленные. Давайте разберемся,
кем были сказочные великаны: героями,
волшебниками, людоедами, мудрецами
или просто большими людьми, существо-
вавшими когда-то на планете?

¬˚¯Â ÚÓÎ¸ÍÓ „Ó˚
Гигантские люди встречаются в мифах
самых разных культур. Их внешность
редко когда отличается от обычной чело-
веческой (например, циклопы в «Одис-
сее» Гомера имели всего один глаз в цен-
тре лба). Библия вскользь упоминает о
божественном происхождении древних
великанов, а в скандинавских легендах
они, наоборот, противостоят богам.

В то время были на земле исполины,
особенно же с того времени, как сыны
Божии стали входить к дочерям челове-
ческим, и они стали рожать им: это силь-
ные, издревле славные люди.

Бытие, 6:4

Откуда у людей на разных континентах
появились схожие легенды о великанах?
Вполне возможно, что это остатки воспо-
минаний о неких древних цивилизациях.
Средневековый датский историк Саксон
Грамматик (1150—1220) предполагал, что
гиганты действительно существовали —
иначе как объяснить циклопические по-
стройки старины? Многие письменные ис-
точники тех лет действительно говорят о

ƒŒ“flÕ”“‹—fl 
ƒŒ Õ≈¡¿
√»√¿Õ“¤ » ¬≈À» ¿Õ¤

—Ú‡ÌÌ˚È Ù‡ÍÚ ó „Ë„‡ÌÚ˚ Ë
‚ÂÎËÍ‡Ì˚ ÌÂ ÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒˇ ÓÒÓ·ÓÈ

ÔÓÔÛÎˇÌÓÒÚ¸˛ Û ÔÓÍÎÓÌÌËÍÓ‚
Ù˝ÌÚÂÁË, Ó‰Ì‡ÍÓ ·ÂÁ ÌËı ÌÂ

Ó·ıÓ‰ËÚÒˇ ÌË Ó‰Ì‡ Ï‡ÎÓ-Ï‡Î¸ÒÍË
ËÁ‚ÂÒÚÌ‡ˇ ÎÂ„ÂÌ‰‡. ¬

ÁÌ‡ÏÂÌËÚÓÈ ‡Ì„ÎËÈÒÍÓÈ ÒÍ‡ÁÍÂ
´ƒÊÂÍ Ë ·Ó·Ó‚ÓÂ ÁÂÌ˚¯ÍÓª

‚ÂÎËÍ‡Ì˚ ÊËÎË ÒÂ‰Ë Ó·Î‡ÍÓ‚,
Û ‰Â‚ÌËı „ÂÍÓ‚ ÓÌË

Û‰ÂÊË‚‡ÎË Ì‡ Ò‚ÓËı ÔÎÂ˜‡ı
ÌÂ·ÓÒ‚Ó‰ Ë ‚ÓÂ‚‡ÎË Ò ·Ó„‡ÏË,

ÀÂÏ˛˝Î¸ √ÛÎÎË‚Â ÔÓÒÂÚËÎ
—Â‚ÂÌÛ˛ ¿ÏÂËÍÛ, „‰Â ÊËÎË

‚ÂÎËÍ‡Ì˚, ‰‡ Ë Ò‡Ï ·˚Î
Ú‡ÍÓ‚˚Ï ‰Îˇ ÎËÎËÔÛÚÓ‚, ˇÔÓÌˆ˚

Ò˜ËÚ‡ÎË ÔÂ‚˚ı Â‚ÓÔÂÈˆÂ‚
‰ÂÏÓÌË˜ÂÒÍËÏË ‚ÂÎËÍ‡Ì‡ÏË

´ÓÌËª, ‡ Í‡Ì‡‰ˆ˚ Ë ‡ÏÂËÍ‡Ìˆ˚
ÔË‰ÛÏ‡ÎË Ò‚ÓÂ„Ó ÒÍ‡ÁÓ˜ÌÓ„Ó

·Ó„‡Ú˚ˇ ó „Ë„‡ÌÚÒÍÓ„Ó
ÎÂÒÓÛ·‡ œÓÎˇ ¡‡Ì¸ˇÌ‡.

Михаил Попов

Х
уд

ож
ни

к:
 А

н
то

н
 К

ва
со

ва
р

о
в

Но в мире, где когда-то жил-был великан,
все мы навсегда останемся пигмеями.

Кейт Лаумер. 
«Жил-был великан»

Саксон Грамматик. Рисунок Луиса Мо, 1898.
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подобном. Например, в староанглийской
поэме «Мореплаватель» рассказывается
о гигантских каменных стенах, которые
якобы были построены великанами.

Кроме того, ученые полагают, что мифы
о циклопах могли появиться в Греции вско-
ре после того, как эллины обнаружили в
земле хорошо сохранившиеся черепа кар-
ликовых слонов (Palaeoloxodon falconeri),
рост которых в плечах не превышал 90 см.
Если греки никогда раньше не видели по-
добных животных, то вполне могли предпо-
ложить, что отверстие в центре лба на че-
репе, где крепится хобот, является глазни-
цей — огромной и единственной.

Мифы о великанах могли быть вызваны
явлением «гигантизма» — редкой гормо-
нальной аномалии, провоцирующей актив-
ный рост человека до высоты свыше двух
метров. Но таких здоровяков правильнее
было бы называть «гигантами наших
дней», ставшими популярными в сфере
развлечений (цирк, кино). О них мы погово-
рим чуть позже, а сейчас давайте обратим-
ся к легендарным великанам древности.

¿„ÛÒ
Аргус Пантоптес (всевидящий) в древне-
греческой мифологии — великан с глаза-
ми по всему телу, верный слуга Геры (же-
ны Зевса). Он был великолепным стра-
жем — ведь пока несколько его глаз спа-
ли, остальные были открыты. Главной за-
слугой Аргуса перед богами Олимпа бы-
ло убийство матери всех чудовищ Ехид-
ны — подземного монстра с лицом пре-
красной женщины и телом змеи.

Последним заданием, которое Аргус
получил от Геры, была охрана белой ко-
ровы. Но верный своей хозяйке гигант да-

же не догадывался, что на самом деле
эта корова — заколдованная нимфа Ио.
Дело в том, что Зевс изменял своей жене
с этой красавицей, и однажды, будучи за-
стигнутым врасплох, превратил ее для
маскировки в корову.

Узнав о том, что Гера поместила Ио
под охрану великана, Зевс поручил хит-
роумному богу Гермесу разобраться с
этой ситуацией. Гермес усыпил все гла-
за Аргуса скучными разговорами и убил
гиганта.

Узнав об этом, опечаленная Гера ре-
шила почтить память своего преданного
слуги, поместив его бесчисленные глаза
на хвосты павлинов.

√ÓÎË‡Ù
В дословном переводе слово «Голиаф»
имеет несколько значений — «проход»,
«восстание». Библейский Голиаф был во-
ином филистимлян, родом из старинного
города Гат, и жил в 11 веке до нашей эры.

Согласной первой книге Царств, вой-
ско филистимлян вошло в Иудею, но не
стало нападать на евреев, а встало лаге-
рем. Вперед вышел Голиаф — огромный
(Библия говорит, что Голиаф был ростом
в шесть кубитов — то есть свыше трех
метров) воин, одетый в тяжелую медную
броню. Он предложил иудеям простые ус-
ловия — если в войске Израиля найдется
человек, способный победить его, то фи-
листимляне покорятся евреям.

Естественно, добровольцев на такое
сомнительное дело не нашлось. В тече-
ние 40 дней Голиаф выходил в поле и из-
девался над противниками, пока в один
прекрасный день его не услышал юный
пастух Давид. Разозленный наглостью
великана, он вызвался драться с ним.

Давид отказался от доспехов и ору-
жия, взял с собой лишь посох и пять
гладких камней из ближайшего ручья.
Дальнейшее известно почти каждому
— Голиаф возмутился, что против него
выставили юнца с палкой в руке, а Да-
вид побежал к нему навстречу и кинул
камень из пращи, попав великану пря-
мо в лоб. Остальное было делом техни-
ки — вынув у поверженного противника
меч, Давид отрезал ему голову. Исход
войны между евреями и филистимляна-
ми был решен.

Ученые считают, что Голиаф мог быть
реальным человеком, выросшим до ог-
ромных размеров из-за нарушений в ра-
боте гипофиза. Кроме того, расчеты по-
казывают, что отрезать голову великану
не было нужды — камень размером с ку-
риное яйцо, выпущенный из пращи на
среднем расстоянии и попавший в лоб,
почти наверняка убил его.

ƒ‡ÈÚËË

В индуизме существует несколько демо-
нических великанов — дайтии, сыновья
младшей богини земли Дити, мечтавшие
захватить власть над миром. Наиболее
интересны два из них — Хираниакша и
Хираниакашипу.

Первый гигант назло богам утопил
всю сушу в море. Увидев это, бог Вишну
принял форму белого кабана (Шри Вара-
ха), нырнул в воду и поднял на своих пле-
чах землю. Попутно он убил Хираниакшу
— причем их битва длилась 1000 лет.

Разгневанный брат великана — Хира-
ниакашипа — захотел отомстить богу. Он
упросил Брахму даровать ему неуязви-
мость на определенных условиях. Они
были сформулированы так:

Хираниакашипа не должен был уме-
реть ни на земле, ни в воздухе, ни от ог-
ня, ни от воды, ни днем, ни ночью, ни сна-
ружи, ни внутри дома, ни от руки челове-
ка, бога или от животного, ни от одушев-
ленного или неодушевленного объекта.

Получив такое специфическое бес-
смертие, Хираниакашипа захватил
власть над всем миром и начал пресле-
довать поклонников Вишну. Одним из та-
ких был его собственный сын — Прахла-

Слоновий череп с дыркой на лбу — возмож-
ный «вдохновитель» легенд о циклопах.

Гермес вручает голову Аргуса Гере. Рисунок
Джакопо Амигони, 19 век.

Давид и Голиаф.

Нарашимха, выходящий из колонны.

Хираниакша и Шри Вараха (слева). Шри
Вараха вытаскивает Землю из воды (спра-
ва, современный рисунок).
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да. Возник типичный конфликт отцов и
детей. Великан сперва пытался перема-
нить сына на свою сторону, потом решил
убить его, но Вишну защитил парня.

Смерть гиганта наступила неожидан-
но. Во время одного из религиозных дис-
путов с сыном великан спросил у него,
правда ли, что Вишну присутствует везде
— даже в этой каменной колонне? Прах-
лада ответил утвердительно, и тогда Хи-
раниакашипа разбил колонну, чтобы по-
казать его неправоту. Но из колонны вы-
шел Нарашимха — существо с головой
льва: аватар (воплощение) бога Вишну.

Он растерзал гиганта — ведь аватар
не был ни человеком, ни богом, ни живот-
ным (а чем-то средним), смерть наступи-
ла от когтей (ни одушевленный, ни неоду-
шевленный объект), вечером (ни днем, ни
ночью), на пороге дома (ни внутри, ни
снаружи), к тому же Хираниакашипа сто-
ял на коленях (ни на земле, ни в воздухе).

ƒÊÂÌÚËÎ‡ÍË
Джентилаки (от латинского gentilis, «бла-
городные») — гиганты из мифологии ба-
сков, ныне живущих в Испании и Фран-
ции. Джентилаки были так велики, что
вброд переходили море и со скуки пере-
кидывались массивными скалами. У бас-
ков есть старинная игра с мячом — пело-
та. Ее иногда связывают с «каменной»
забавой джентилаков.

Великаны были очень умны — они от-
крыли выплавку металла, изобрели хо-
зяйственные инструменты, научились вы-
ращивать злаки. Они исчезли (возможно,
ушли под землю или бросились со ска-
лы), когда в небе появилось светящееся
облако, по другой версии — звезда, пред-
вещавшая рождение Христа.

На территории земель басков имеется
несколько неолитических сооружений,
пещер и холмов, которые якобы созданы
джентилаками. До наших дней дожил
лишь один из этих великанов — добряк
Олентзеро, раздающий детям подарки
под Рождество.

Первоначально Олентзеро был един-
ственным джентилаком, который решил
не уходить из этого мира, а уверовать в
Иисуса. Но его представления о христиан-
стве имели свою специфику. В ночь под
Рождество он пришел в деревню к людям
и перерезал глотки всем, кто, по его мне-
нию, слишком много ел (то есть предавал-
ся греху чревоугодия) в ту ночь, когда ро-
дился Иисус. В дальнейшем эта мрачная
легенда изменилась, и Олентзеро стал
для басков чем-то вроде Деда Мороза.

≈ÚÛÌ˚
Согласно скандинавской мифологии, пер-
воначально существовал великий хаос —
Гиннунгагап. Его единственным обитате-
лем был великан Имир, который однажды
уснул, и во время этого сна из-под его рук

родилось двое великанов, а его ноги сово-
купились друг с другом и породили треть-
его. Так появились ледяные гиганты, засе-
лившие холодный мир Нифльхейм.

Впоследствии почти все они были унич-
тожены богами, однако выжившие породи-
ли новую расу гигантов. Вероятно, отсюда
и пошли етуны (название образовано от
старинного корня «пожирать», что намека-
ет на их людоедскую сущность) — созда-
ния невероятной физической силы, чаще
всего отчаянно противостоящие богам, но
изредка вступающие с ними в брачные от-
ношения. Их главная ледяная цитадель Ут-
гар расположена в Етунхейме, одном из
девяти миров скандинавской космологии.
Етунхейм отделен от Мидгарда (мира лю-
дей) горами и лесами, а от Асгарда (мира
богов) — незамерзающей рекой Ивинг.

Етуны в целом описываются как весь-
ма уродливые создания мужского и жен-
ского пола с темной кожей, клыками и
когтями. Кроме того, они глупы — и
именно это качество позволяет богам бо-
лее-менее успешно бороться с ними.

Лишь самые древние из них, например,
етун Мимир, обладают великой мудрос-
тью и иногда даже оказывают «консуль-
тации» богам.

В скандинавской мифологии упомина-
ются и огненные гиганты, живущие в Мус-
пельхейме — мире огня, находящемся где-
то далеко на юге. Их возглавляет черноко-
жий великан Суртур, и именно они начнут
уничтожение всего мира, предав огню ми-
ровое дерево Иггдрасиль во время Рагна-
рока — последней битвы богов с етунами,
огненными великанами и монстрами.

ŒÌË
Японские демоны они имеют огромный
рост, человекоподобный облик, звериные
черты внешности — клыки и рога — а
также некоторые странности типа лиш-
них глаз или пальцев. Цвет их кожи мо-
жет быть любым — например, красным
(ака-они) или синим (ао-они). Они любят
носить одежду из тигровых шкур и сра-
жаются железными дубинами.

Первоначально они считались добры-
ми духами, охраняющими людей от сил
тьмы. Позже они превратились в отъяв-
ленных злодеев, стражей ада. Впрочем,
изображение они до сих пор изредка при-
меняется для отпугивания злых сил. На-
пример, на крышах японских домов мож-
но встретить головы они, выполняющие
примерно те же самые функции, что и ев-
ропейские статуи горгулий.

Некоторые историки считают,
что одной из причин появления ми-
фов о циклопах была привычка ан-
тичных кузнецов закрывать себе
глаз повязкой, чтобы в случае попа-
дания искр в лицо не ослепнуть пол-
ностью. Кроме того, кузнецы нано-
сили на себя концентрические тату-
ировки в честь бога Солнца — это
также могло повлиять на формиро-
вание сказочного облика циклопа.

В цикле книг Дж. К. Роулинг
«Гарри Поттер» действуют полуве-
ликаны (дети великанов и людей) —
садовник Хагрид, француженка
Олимпия Максим, которую мы скоро увидим в фильме «Гарри Поттер и Кубок Огня», а
также чистокровный великан, брат Хагрида — Грауп.

Самый высокий человек в мире на сегодняшний день — украинец Леонид Стадник
(253 сантиметра), живущий в селе Подолянцы Житомирской области. Расти он начал с
14 лет после операции на мозге. Сейчас Леонид на 17 сантиметров выше предыдуще-
го рекордсмена Гиннеса — тунисца Радхуна Чарбиба.

Это интересно

Леонид Стадник — вероятно, самый высокий
человек в мире.

Классическое изображение они.

Етуны похищают богиню Фрейю. Рисунок
Артура Рэкхэма к опере Вагнера «Золото
Рейна».
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Во время праздника Сецубун (весной
и осенью) у японцев принято бросать за
порог дома соевые бобы и кричать: «Де-
моны — вон отсюда! Удача — входи!».
Считается также, что статуи обезьян за-
щищают от они, поскольку в японском
языке слово «обезьяна» (saru) звучит так
же, как глагол «уходить».

—‚ˇÚÓÈ  ËÒÚÓÙÂ
Пожалуй, един-
ственный слу-
чай, когда гигант
стал христиан-
ским мучеником,
относится к 3 ве-
ку нашей эры
(правление им-
ператора Декия,
249—251 год).
Человек, вернее
даже существо
ростом в семь
кубитов — чуть
выше Голиафа — с безобразными чертами
лица жил в земле Ханаан и первоначально
носил имя Репрев (негодный). Он отличал-
ся буйным нравом и желал служить лишь
тому господину, который был бы страшнее,
чем он сам. Наилучшей кандидатурой был
Дьявол, однако когда Репрев узнал, что да-
же сам Дьявол боится святого креста, он
решил принять христианство.

Один отшельник посоветовал Кристо-
феру своеобразный способ служения Бо-
гу. В силу своего огромного роста Репрев
мог легко переправлять
людей через глубокую
реку на своей шее.
Этим он и за-
нялся.

Святой Кристофер считается покрови-
телем путешественников. Его день — 25
июля.

Однажды к берегу подошел мальчик и
попросил перенести его. Гигант согласил-
ся, но с трудом смог поднять ребенка —
настолько тяжел он был. Оказалось, что
ношей Репрева был Иисус, взявший на се-
бя бремя всех человеческих грехов. Хрис-
тос крестил доброго гиганта в реке и нарек
его Кристофером. В православии, где эта
легенда звучит несколько проще. Святого
звали Христофор, и родом он был из кино-
цефалов — людей с собачьими головами.

Кристофер совершил несколько чудес
(например, воткнул в землю посох — и
тот расцвел), обратил десятки тысяч лю-
дей в христианство, и в конце концов был
замучен императором Декием.

“ËÚ‡Ì˚ Ë Ëı Ó‰ÒÚ‚ÂÌÌËÍË
Интересно, что греческая мифология соли-
дарна с христианской в том, что на заре
времен нашу планету населяли гиганты.
Кронос (в римской мифологии Сатурн) —
древнейший из них, сын Урана (Неба) и
Геи (Земли), брат великанов гекатонхей-
ров и одноглазых циклопов. Первые из них
были чудовищно сильны, имели пятьдесят
голов и сто рук, а вторые смотрели на мир
всего одним глазом, зато были умны, упря-
мы и начисто лишены эмоций.

Уран настолько боялся своих мо-
гучих детей, что заточил гекатонхей-

ров и циклопов в подземное царство
Тартар. Матери-земле не понравилось

то, что ее детей засунули назад в ее
утробу, и она устроила с Кроносом
заговор против отца. Для организа-
ции небесной «революции» Кронос
освободил из Тартара своих братьев,
однако, придя к власти, на всякий
случай упек их обратно. Кроме того,
наученный горьким опытом отца, он
стал пожирать всех своих детей, что-

бы они в один прекрасный день не
свергли его.

Его сестра и
жена Рея реши-
ла обмануть же-
стокого супруга
и, когда у нее
родился Зевс,
она спрятала
ребенка, вручив
мужу камень,
завернутый в
пеленки. Даль-
нейшее было
просто — Зевс
вырос, освобо-
дил своих ужас-
ных дядюшек,
хорошо помнив-
ших предатель-
ство старшего брата, а также заставил Кро-
носа изрыгнуть ранее съеденных детей. Со-
брав таким образом армию, Зевс устроил
титаномахию — войну с титанами. Для ве-
дения военных действий умельцы-циклопы
выковали Зевсу его знаменитые молнии, а
Посейдону сделали волшебный трезубец.

Гекатонхейры кидали огромные ска-
лы, Посейдон устраивал своим трезуб-
цем штормы и землетрясения, Зевс ме-
тал молнии — в общем, было настолько
весело, что титаны во главе с Кроносом
быстро отступили и, как водится, были
заточены под землю — в Тартар. Их охра-
няли все те же могучие гекатонхейры.

Впоследствии циклопы создали множе-
ство великих артефактов — лук Артеми-
ды, шлем Аида (подземный бог впослед-
ствии передал его Персею, чтобы тот мог
убить Медузу Горгону). Они работали по-
мощниками бога-кузнеца Гефеста, а также
построили огромные крепости в Тиринфе,
Микенах и на полуострове Пелопоннес.

Греки считали, что шум, исходящий
из недр вулканов, — это звуки работы
циклопов.

‘ÓÏÓË
Ирландский эпос упоминает о фомори —
расе гигантов, населявших Ирландию в
древние времена. О них известно немно-
го — считалось, что фомори были чем-то
вроде богов (возможно, аналогом тита-
нов). Согласно ирландскому источнику 11
века «Lebor na huidre» («Книга серой ко-
ровы»), у фомори было тело человека и
голова козла. Некоторые из них имели
один глаз, одну руку и одну ногу, другие,
напротив, были весьма красивы собой.

Фомори сильно зависели от воды
(возможно, даже жили под водой) и пита-
лись рыбой. Об этом говорит происхож-
дение их названия — скорее всего, от
староирландского «fo muire», то есть
«под водой». Они часто упоминаются в
связи со «стеклянными башнями в запад-
ном океане» — видимо, айсбергами.

Следом за фомори в Ирландию при-
шли фирболги (Fir Bolg, «люди с мешка-

Традиционный фестиваль в Японии: маска
они отпугивает злых духов.

Святой Кристофер
переносит Иисуса
через реку. Здесь
великан выглядит
вполне нормально.

Франциско Гойя
(1746—1828). Сатурн,
пожирающий сына».
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Настоящий кошмар героя — сторукие гека-
тонхейры.



¡ÂÒÚË‡ËÈ 

ми») — гиганты, получившие свое назва-
ние оттого, что часть из них была порабо-
щена греками, которые заставляли этих
силачей таскать землю с низин на холмы
в огромных кожаных мешках.

В ролевой игре «Dungeons & Dragons»
(сеттинг «Забытые королевства») есть
несколько рас гигантов, в том числе фо-
мори и фирболги.

«ËÔ‡ÍÌ‡
В мифологии майя Зипакна был огром-
ным подземным демоном в виде крокоди-
ла. Считается, что именно он со своим
братом Кабраканом (землетрясением)
создал горы. Однажды он прогуливался
по берегу моря и встретил Четыреста
Мальчиков (считается, что они были
младшими божествами, покровителями
алкоголя), которые пытались построить
хижину, но никак не могли вкопать в зем-
лю центральное бревно, поддерживаю-
щее крышу. Зипакна согласился помочь
им, лишь чтобы унизить более слабых бо-
жеств, чем он сам. Он выкопал огромную
яму, забрался внутрь и приказал Мальчи-
кам медленно спускать бревно вниз. Те
сочли это удобным случаем для распра-
вы со злым демоном и не просто спусти-
ли, а бросили тяжелое бревно.

Однако Зипакна разгадал их замысел
и успел вырыть боковой тоннель. Бревно
его не раздавило. Хитрый крокодил не-
много постонал и затих, убеждая Мальчи-

ков в том, что он
умер. Те обрадова-
лись, закончили по-
стройку хижины и
стали активно упот-
реблять спиртное.
Когда они оконча-
тельно упились, Зи-
пакна вылез наружу
и обрушил хижину,
убив всех покровите-
лей алкоголя.

По легенде майя, Четыреста Мальчи-
ков были взяты на небо и стали звездным
скоплением Плеяды.

Зипакна был убит двумя героями—
близнецами — Хинахпу и Ксбаланки. Они
заманили его в скалистый каньон, поста-
вив на его дне муляж огромного краба
(любимое лакомство демона), и обруши-
ли на Зипакну гору.

√Ë„‡ÌÚ˚ ÒÂ„Ó‰Ìˇ
В нынешнее время тоже встречаются ги-
ганты, но, к сожалению, сказочного в них
мало. Это больные люди, страдающие от
усиления функции передней доли гипо-
физа, производящей гормон роста. Гиган-
ты вырастают свыше 2 метров (самый вы-
сокий человек, описанный в литературе,
имел рост 320 сантиметров). В детстве
они выглядят как обычные люди, однако к
началу полового созревания (9—10 лет)
их рост резко ускоряется и продолжается
дольше, чем у обычных людей.

Несмотря на великанский рост, такие
люди отличаются слабым здоровьем.
Они редко доживают до старости, иногда
имеют проблемы с психикой, не проявля-
ют половой активности, страдают от рас-
стройства зрения. Их гигантизм непро-
порционален — люди часто становятся
уродами с чрезмерно маленькой головой
и длинными конечностями. Однако, не-
смотря на это, многие гиганты находят в
себе силы жить нормальной жизнью. Им
даже удается прославиться.

Матрин Ван Бюрен Бейтс (1837—1919)
— «гигант из Кентукки», герой американ-
ской гражданской войны, воевавший на
стороне Конфедерации (рабовладельчес-
кий юг страны). Его рост достигал 243 сан-
тиметра, а вес — 234 килограмма. В юнос-
ти Мартин работал школьным учителем, но
после начала гражданской войны ушел в
армию, дослу-
жился до звания
капитана, стал
легендой среди
северян, попал в
плен, был обме-
нян (по другой
версии — бе-
жал), и в конце
концов решил
оставить службу,
нанявшись рабо-
тать в цирк.

Там он повстречал Анну Сван (244 сан-
тиметров). Молодые люди поженились, ез-
дили по Европе (королева Виктория пре-
поднесла им в подарок гигантские ручные
часы с брильянтами), а потом вернулись в
Огайо и построили себе мега-дом. Высота
межкомнатных дверей составляла 2,6 ме-
тра, потолков — 4,3 метра. У них родился
гигантский ребенок (вес — 10 килограм-
мов, рост — 71 сантиметр), который, к со-
жалению, почти сразу же умер.

Андре Рене Роси-
мофф (1946—1993)
— француз болгар-
ского происхождения,
профессиональный
борец и актер. Его
рост составлял 224
сантиметра, вес —
236 килограммов. Он
сыграл небольшую
роль в фильме «Ко-
нан разрушитель»
(1984) с Арнольдом
Шварцнеггером.

Ричард Кил (родился в 1939) — актер
ростом 217 сантиметров, наиболее изве-
стный по фильмам «бондианы» — «Шпи-
он, который любил меня» и «Лунный гон-
щик», где он исполнил роль здоровяка по
кличке «Челюсти».
Кроме того, он снял-
ся в роли иноплане-
тянина в одном из
эпизодов сериала
«Сумеречная зона».

Карел Стрюкен (родился в 1948) —
еще одна «большая звезда» кинемато-
графа. Этот великан хорошо известен
нам по ролям в сери-
але «Star Trek: Next
Generation», «Семей-
ство Аддамс», а так-
же «Твин Пикс» Дэ-
вида Линча.

● ● ●

Истории о великанах весьма правдопо-
добны и зачастую основаны на реальных
историях. Возможно, именно поэтому они
всегда относились скорее к художествен-
ной литературе, чем к религии или мисти-
ке. Сказочный великан — инструмент нази-
дания и воспитания, противоречивый об-
раз, сочетающий в себе первобытную сви-
репость и глупость, силу и трудолюбие.
Среди других фантастических существ он
смотрится очень естественно — и именно
поэтому гиганты будут жить до тех пор, по-
ка существуют фэнтези и фантастика.

Бесстрашный капи-
тан Бейтс и его ог-
ромная жена.

«Челюсти». Железная улыбка — и никако-
го кариеса!

Карел Стрюкен — пожалуй, самый попу-
лярный гигант в кино.

Борец Андре Росимофф, «великан с дет-
ским лицом», на самом деле был очень до-
брым и спокойным человеком.

Зипакна гла-
зами совре-
менного ху-
дожника.
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œÛÚÂ¯ÂÒÚ‚ËÂ 
ÔÓ ´ÎÛ˜Ûª

Он вспомнил, как еще в школе поразила
его эта задача: мгновенная переброска
материальных тел через пропасти про-
странства.

А. и Б. Стругацкие. «Далекая Радуга»

Всем нам с детства знаком такой тер-
мин, как телепортация, или нуль-транс-
портировка. Но немногие знают, что имен-
но благодаря «Звездному пути» это поня-
тие обрело свое привычное значение. Ма-
териально-энергетические преобразовате-
ли (транспортеры) — неотъемлемая часть
вселенной этой космической саги. Транс-
портер преобразует предмет или форму

— ¬Œ«‹ ¬–≈Ãfl 
» œ–Œ—“–¿Õ—“¬Œ
“≈’ÕŒÀŒ√»» 
´«¬≈«ƒÕŒ√Œ œ”“»ª

Œ·ËÚ‡ÚÂÎˇ Ì‡¯Â„Ó ‚ÂÍ‡ ËÌÙÓÏ‡ˆËË Ë ‚˚ÒÓÍËı
ÚÂıÌÓÎÓ„ËÈ ÒÎÓÊÌÓ Û‰Ë‚ËÚ¸ Ì‡Ë‚ÌÓÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÓÈ

¯ÂÒÚË‰ÂÒˇÚ˚ı. ÕÓ ÂÒÎË Á‡‰ÛÏ‡Ú¸Òˇ, Ú‡Í ÎË ÏÌÓ„Ó
‚˚ÒÍ‡Á‡ÌÌ˚ı ÔÓÎ‚ÂÍ‡ Ì‡Á‡‰ Ë‰ÂÈ ÛÊÂ Ì‡¯ÎË Ò‚ÓÂ

‚ÓÔÎÓ˘ÂÌËÂ ‚ Â‡Î¸ÌÓÒÚË? “ÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍ‡ˇ ÒÓÒÚ‡‚Îˇ˛˘‡ˇ
´«‚ÂÁ‰ÌÓ„Ó ÔÛÚËª ó ÒÎÛ˜‡ˇ ÓÒÓ·ÂÌÌ˚È. —ÓÁ‰‡ÚÂÎË ÒÂË‡Î‡

ÌÂ ‚˚Ò‡Ò˚‚‡ÎË ÂÂ ËÁ Ô‡Î¸ˆ‡, ‡ ÒÓ„Î‡ÒÓ‚˚‚‡ÎË Ò Û˜ÂÌ˚ÏË Ë
ÍÓÌÒÛÎ¸Ú‡ÌÚ‡ÏË ËÁ NASA. ÃÌÓ„ËÂ ËÁ ÔÓÍ‡Á‡ÌÌ˚ı Á‰ÂÒ¸

ÚÂıÌÓÎÓ„ËÈ ÔÓÒÎÛÊËÎË ËÒÚÓ˜ÌËÍÓÏ ‚‰ÓıÌÓ‚ÂÌËˇ Ë ‰‡ÊÂ
ÓÚÔ‡‚ÌÓÈ ÚÓ˜ÍÓÈ ‰Îˇ ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚ı ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚ Ë ‚

ÍÓÌÂ˜ÌÓÏ ËÚÓ„Â ÔÂÂÍÓ˜Â‚‡ÎË ‚ Ì‡¯Û Ò ‚‡ÏË ÊËÁÌ¸. ƒÛ„ËÂ,
ÓÊË‰‡ˇ ÔÂÚ‚ÓÂÌËˇ ‚ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸, ÔÓ˜ÌÓ

ÔÓÔËÒ‡ÎËÒ¸ ‚ Ì‡Û˜ÌÓÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÂ.

Анжелика Худина aka Aurika Gamilton и Марина Нимой

Наверное, самый популярный фантас-
тический сериал в мире, отличающийся
высокой научностью и мудрым гуманиз-
мом. Пять телесериалов, десять полноме-

тражных фильмов, множество игр и книг
рассказывают историю нескольких поко-
лений человечества, вышедшего в космос
и встретившего другие разумные расы.

«¬≈«ƒÕ¤…
œ”“‹

Ни один человек не может иметь всего,
что хочет, так, как он того хочет.

Роджер Желязны. 
«Дворы Хаоса»



жизни в энергию и передает в другое мес-
то, где энергия переводится обратно в ис-
ходную форму. При этом не нужно утилизо-
вать «промежуточные тела», как у Сайма-
ка, не возникает побочных эффектов, как
в «Далекой Радуге», не требуется специ-
ального приемника, как в «Мухе». Телепор-
тация в «Треке» доведена почти до совер-
шенства: сбои случаются лишь изредка.
И если на «Энтерпрайзе» 22 века транс-
портер — еще экспериментальная техноло-
гия, с помощью которой перемещают пре-
имущественно грузы, то в следующем сто-
летии это такая же привычная действи-
тельность, как для нас — телевизор.

В наше время о подобной транспорти-
ровке нас, любимых, стоит пока забыть.
Однако плоды воображения фантастов
благодаря усилиям ученых начинают во-
площаться в жизнь. Существует великое
множество теорий различных способов
телепортации, например, телепортации
квантовой и дырочной. С помощью кван-
товой телепортации удалось переместить
фотоны на расстояние 2 километра.
И пусть пока это только частицы света,
начало положено и, глядишь, к 22 веку
научимся и предметы транспортировать.

»ÒÍË‚Îˇˇ
ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚Ó

Что вы скисли? Все нормально! Чем ско-
рее прилетим — тем скорее улетим.

«Отроки во Вселенной»

Звезды далеко... Очень. Фантасты
всех времен и народов знают об этом. И,
отправляя своих героев к какой-нибудь
далекой звезде, считают необходимым

более или менее логично объяснить, как
они туда добрались. Одни не выходят за
границы теории Эйнштейна и описыва-
ют десятилетия полета, в течение кото-
рых экипаж спит в анабиозных капсулах,
другие скрупулезно высчитывают грави-
тационные силы, чтобы разогнать ко-
рабль до почти световой скорости. Кто-
то изобретает анамезонный (ионный,
фотонный, импульсный) и прочие двига-
тели. Однако самый популярный способ
переброски — «гиперпереход».

У вселенной «Звездного пути» имеет-
ся «фирменный» способ быстрого пере-
движения в космосе — варп-технология.
Что же это такое?

Для разгона звездолета до сверхсве-
товой скорости необходим варп-двига-
тель, который работает за счет реакции
материи-антиматерии. По сути, это похо-
же на ядерную реакцию, однако энергия,
выделяемая варп-реактором, так велика,
что искривляет пространство. У звездо-
летов Федерации, как правило, две гон-
долы варп-двигателей, разнесенные по
разные стороны от фюзеляжа. Это сдела-
но для того, чтобы идущая от варп-реак-
тора энергия разделялась на два потока,
тем самым создавая вокруг корабля ис-
кривляющее пространство варп-поле.

Принцип действия варп-двигателя по-
дробно описан писателями-фантастами

вместе с учеными, работающими для се-
риала «Star Trek». Дело за малым: на-
учиться вырабатывать антиматерию
в нужном количестве и хранить ее —
и вперед, к звездам! Первые шаги в этом
направлении уже сделаны. Как сообщила
недавно газета «Universe Today», Инсти-
тут передовых концепций NASA выделил
грант на исследование, посвященное ис-
пользованию антивещества в качестве
топлива для космических кораблей.

Õ‡¯ ÏËÎ˚È ‰ÓÍÚÓ...
Гангрена, гангрена — ему отрежут ноги!

Хор медиков из оперы 
«Повесть о настоящем человеке»

Пока одни мечтают о межзвездных пе-
релетах, другие активно используют ан-
тиматерию в ежедневной практике.
К примеру, некоторые перспективные ис-
следования планируют использовать пуч-
ки античастиц для уничтожения раковых
опухолей. Взаимная аннигиляция позит-
ронов и электронов положена в основу
PET-сканирования (позитронно-эмисси-
онной томографии), с помощью которого
медики выявляют очаги заболевания вну-
три человеческого тела. Не случайно
в той части «Звездного пути», что рисует
ближайший к нам 22 век, милейший док-
тор Флокс отправляет пациентов для
уточнения диагноза в камеру, подозри-
тельно напоминающую современный то-
мограф. Будущее делается сегодня, ут-
верждают авторы сериала. В следую-
щем, 23 веке медицинская аппаратура
выглядит куда проще — ведь эта часть
саги снималась раньше, когда о возмож-
ностях современной техники можно было
только мечтать. И создатели «Трека»
мечтали! Эти примитивные по виду при-
боры не только ставят диагноз за рекорд-
но короткий срок, но и лечат пациента.
А если основная аппаратура недоступна,
можно прибегнуть к помощи компактных
сканеров. Сейчас некоторые функции по-
добного сканера выполняют отдельные
изобретения, но прибора, способного
ставить диагнозы из самых разных обла-
стей медицины, пока нет.

Зато уже вошли в жизнь безыгольные
инъекторы, подробно показанные именно
в «Звездном пути». Любопытна пере-
кличка с современностью в сериале «Эн-
терпрайз». Сценаристы перенесли в бу-

«‚ÂÁ‰Ì˚È ÔÛÚ¸
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Одна нога здесь, а другая уже где-то там...
Где она еще не ступала.

Ну что, рванем на варпе?

Сердце звездолета — ядро пространствен-
ного искривителя.

1. Вечный вопрос пациентов: «Доктор,
а больно не будет?»...

2. ...И вечный ответ докторов.

Центр управления телепортацией.

2

1



дущее нынешнее увлечение нетрадици-
онной медициной — в результате доктор
с удовольствием пользует пациентов все-
возможными инопланетными пиявками.

Не забыта и проблема клонирования.
В «Звездном пути» любой может вырас-
тить клон себе «на запчасти». Однако что
делать, если клон получился более разум-
ным, чем планировалось? Сегодняшние
этические проблемы шагают и в будущее.

–Â‡Î¸Ì‡ˇ
‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÒÚ¸

Понимаете, потолочные балки в этой
комнате — голограммы. Вам не кажется,
что та, которая прямо над роялем, время
от времени слегка мутнеет?

Вильям Шатнер. «Войны ТЭК»

Для большинства наших современни-
ков виртуальные миры ограничены двумя
десятками дюймов экрана да парой на-
ушников. Кто-то может похвастаться спе-
циальными шлемами и перчатками,
а полные костюмы «виртуальности» не
выбираются за порог лабораторий. Пер-
сонажи «Звездного пути» могут погру-
зиться в виртуальную реальность полно-
стью — благодаря изобретению под на-
званием голодек.

Голодеки оборудовались на всех звез-
долетах Федерации 24 века. Для людей,
большую часть времени проводящих
в дальнем космосе, они стали полноцен-
ной заменой обычного отдыха, так как
могли воплотить в реальность любое ме-
сто или объект. Проекторы на специаль-
но оборудованной палубе генерируют си-
ловое поле между полом и потолком,
а репликатор создает любые объекты по
желанию заказчика — вплоть до природ-
ных ландшафтов. По ним можно даже

прогуляться: фактически вы шагаете на
месте, а компьютер любезно передвигает
«фоновое изображение». Интересным
изобретением стала голоматерия, позво-
ляющая создать из ничего полностью ре-
альное существо, главное — правильно
задать внешность, характер, память «вы-
зываемого» создания.

Первые шаги голографии широко из-
вестны: трехмерные изображения, позво-
ляющие разглядывать объект со всех
сторон. Что ж, придайте голографическо-
му лесу запах и звуки, уплотните листья,
чтобы их можно было потрогать... Полу-
чилось? Поздравляем: вы в 24 веке!

¡Û‰Û˘ÂÂ ó 
Á‰ÂÒ¸ Ë ÒÂÈ˜‡Ò

Постарайтесь понять, Александр Ивано-
вич, что не существует единственного для
всех будущего. Их много, и каждый ваш
поступок творит какое-нибудь из них.

А. и Б. Стругацкие. 
«Понедельник начинается в субботу»

В «Star Trek: The Next Generation» сле-
пой от рождения инженер ЛаФорж ходил
с визором, который с помощью сканера
и компьютера передавал изображение
прямо в его мозг.

Недавно в нашем мире врачи вернули
пациенту зрение с помощью «искус-
ственных глаз». Это что-то вроде солнце-
защитных очков, в которые вмонтирова-
на миниатюрная камера, также в ком-
плект входят микрокомпьютер и стимуля-
тор. Все это оборудование крепится
к вживленному в череп крошечному уст-
ройству, которое и соединяет систему
с отвечающим за зрение участком мозга.

«Компьютер!» — говорит капитан
Кирк, и звездолет «Энтерпрайз» сразу

оживает, включаются защитные экраны,
и космический корабль устремляется
вперед с немыслимой скоростью.

Речевой ввод и голосовое управле-
ние — давно не новость и для нас с ва-
ми. Техника распознавания речи за по-
следние годы сделала гигантский скачок
вперед: в ближайшем будущем речевой
ввод информации потеснит привычные
клавиатуру с мышкой и значительно уп-
ростит взаимодействие человека с элек-
троникой.

В «Звездном пути» нам показали бо-
лее чем человечного андроида Дейту,
получившего все права гражданина Фе-
дерации и юридически признанного раз-
умной формой жизни с полным самосоз-
нанием. «Отец» Дейты доктор Сунг при-
думал и создал андроида с позитронным
мозгом. Его творение поступило в Звезд-
ную академию, решив служить в Звезд-
ном флоте. Оно думало, сопереживало,
любило (хотя и не подозревало, что это
так) и стремилось стать человеком.

В наше время андроиды — не более
чем человекоподобные роботы с заложен-
ной программой поведения. Увы, до Дей-
ты им еще далеко, хотя внешность робо-
тов становится все более человеческой.
Не так давно на выставке в Чикаго демон-
стрировалась точная андроид-копия изве-
стного писателя-фантаста Филипа Дика.
Прототип, наверное, порадовался бы...

После съемок в шестидесятые клас-
сического сериала инженеры были
восхищены дверями турболифта, кото-
рые самостоятельно открывались пе-
ред членами экипажа. Тогда это было
внове, и специалисты докапывались,
на каком принципе действуют установ-
ленные на съемочной площадке двери.
Каково же было их удивление, когда
выяснилось, что двери в таком научно
продвинутом сериале... двигают, дер-
гая за веревочки, специально пристав-
ленные люди!

Универсальный переводчик из ори-
гинального сериала «Star Trek» помогал
капитану Кирку понимать пришельцев
и разговаривать с ними на их языке.
На исследовательском звездолете, при-
званном открывать новые миры и всту-
пать в контакт с новыми цивилизация-
ми, такая вещица крайне необходима.

Впрочем, о том, кто первый изобрел
«киношный» голодек на звездолете,
можно и поспорить. Наша дилогия
«Москва — Кассиопея»/«Отроки во
Вселенной» вышла на экраны
в 1973/74 году, а вот «Star Trek: The
Next Generation», где впервые
в «Звездном пути» появляется это изо-
бретение, — только в 1987. Выводы
можно делать самостоятельно... а мож-
но и не делать, потому что идеи зачас-
тую просто носятся в воздухе.
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Доктор Маккой: «Кому сегодня укольчик
без укола?».

Голографическая лаборатория.

«Искусственные глаза» инженера ЛаФоржа

Человеку нужен доктор, андроиду — инженер.



Œ, ÒÍÓÎ¸ÍÓ Ì‡Ï
ÓÚÍ˚ÚËÈ ˜Û‰Ì˚ı!..

Имею скафандр— готов путешествовать.
Опрометчивое заявление 

Р.Хайнлайна, вынесенное 
взаголовок его романа

Помимо вышеперечисленных полезных
изобретений, вовселенной «Звездного пу-
ти» существуют идругие, не менее необхо-
димые для всякого звездолетчика приборы.

Трикодер — многоцелевой научный
итехнический инструмент, разработанный
для Звездного флота. Вудобный портатив-
ный футляр заключены целый набор дат-
чиков исенсоров, атакже мини-компью-
тер. Применяется для научных, медицин-
ских иинженерных целей.

Чем не КПК последней модели со
встроенными GPRS, GPS-приемником
инемалым количеством программ для вся-
ких нужд? Еще немного— испомощью та-
кого устройства можно будет сканировать
окружающую среду.

Коммуникатор — персональное сред-
ство связи, спомощью которого также
можно определить координаты члена эки-
пажа для последующей транспортировки
его на борт звездолета. Ранние версии
коммуникаторов выглядели как небольшие
приборы соткидной крышкой-антенной.
Новые модели стали еще компактнее,
аспециальные датчики не позволяли нико-
му, кроме хозяина, пользоваться ими.

На создание первого мобильного телефо-
на ученых вдохновил именно коммуникатор
из классического сериала (отсюда, кстати,
ипотрясающее внешнее сходство: первые
модели сотовых просто скопировали из
«Звездного пути»). Пословам японских уче-
ных, к2010 году впродажу поступит револю-
ционно новая модель мобильного телефона.
Он станет настолько тонким, что будет вши-
ваться водежду. Кроме того, чудо-телефон
будет управляться голосом— вот вам иком-
муникатор капитана Пикарда из 24 века!

Продолжительные путешествия вкос-
мосе были бы невозможны без репликато-
ра — устройства, которое фактически мо-
жет превратить любую материю во что
угодно. Этот процесс проходит по транс-
портерной технологии ивосновном ис-
пользуется для производства еды.

Вспомните современные космические
станции— разве не существует система,
которая перерабатывает иочищает ис-
пользованную воду? Чем не современный
аналог будущего репликатора?

Пока ученые пытались приспособить для
боевых действий лазер, создатели «Звездно-
го пути» пошли по другому пути ипридумали
фазер (сокращение от «Phased Energy
Rectification» — «фазовое преобразование
энергии») — стандартное лучевое оружие
Федерации. Луч фазера воздействует на
цель тремя различными способами. Наниз-
ком уровне он парализует нервную систему
цели, причиняя боль или приводя вбессозна-

тельное состояние. Приувеличении мощнос-
ти луч фазера причиняет физические по-
вреждения средней ивысокой степени тяже-
сти, вплоть до смерти.

Ксчастью, подобного оружия вреаль-
ности пока нет. Наверное, ине надо— раз-
ве что позже, когда оно пригодится исклю-
чительно космопроходцам. Ибо кто знает,
какие опасности подстерегают их на пыль-
ных тропинках далеких планет?

● ● ●

Воплощенные в жизнь технологии «Звезд-
ного пути» вселяют надежду, что, возможно,
недалек тот день, когда первооткрыватели
спланеты Земля повесят на пояс коммуника-
торы иуниверсальные переводчики, возьмут
вруки трикодеры, сядут взвездолеты сварп-
двигателями иотправятся открывать новые
миры ицивилизации. Ведь все теоретические
разработки уже сделаны— осталось все-
го-навсего воплотить их на практике.

«‚ÂÁ‰Ì˚È ÔÛÚ¸

«Алло, это «Энтерпрайз»? А черт, опять
занято...»

Фазерная винтовка — оружие бойца за сво-
боду баджорцев.

«Гирька» влевом ухе офицера связи Уху-
ры— не что иное, как прообраз беспровод-
ной гарнитуры «hands-free».

Трикодеры разных систем и разных лет.

Русскоязычная энциклопедия технологий «Звезд-
ного пути» находится по адресу samaratrek.ru/ency.
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 ‡Í ÒÓÁ‰‡‚‡ÎÒˇ 
´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª

О том, «откуда есть пошел «МФ», по-
дробнее всего может рассказать непо-
средственный создатель журнала, его
бессменный главный редактор Николай
Пегасов. Ему и предоставляется слово.

Идея журнала родилась у меня в 2002
году, когда я занимался издательскими
проектами по выпуску фантастической
литературы, ролевых и стратегических
настольных игр. Я сам увлекался (и сей-
час увлекаюсь) компьютерными и на-
стольными играми, любил фантастичес-
кие фильмы и книги, и постоянно вра-
щался в кругу единомышленников. На-
блюдая многочисленные «собрания по
интересам» любителей фантастики во
всех проявлениях, я получил стойкую
уверенность в том, что таких людей, кото-

рые обожают читать книги, смотреть
фильмы и играть в игры, связанные с
фантастикой, в нашей стране много.

А раз любителей фантастики много, то
должно существовать оперативное, профес-
сиональное издание, посвященное нашему
хобби. Но подобного издания не было.

Конечно, в стране выходило немало
журналов о кино — но о кино вообще, без
акцента на фантастических фильмах. Бо-
лее того, обычно «серьезные», «взрос-
лые» киножурналы довольно пренебре-
жительно относились к кинофантастике,
сосредотачивая внимание на более реа-
листических лентах. И это при том, что
фантастическое кино пользуется куда
большей популярностью, чем «кинореа-
лизм». Например, в десятке лидеров ми-
рового проката постоянно 7-8 мест при-
надлежит фантастическим лентам.

ƒ¬¿ √Œƒ¿ 
¬ Ã»–≈ ‘¿Õ“¿—“» »

´ÃËÛ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª
ËÒÔÓÎÌËÎÓÒ¸ ‰‚‡ „Ó‰‡. ¬

ÛÒÎÓ‚Ëˇı ÒÓ‚ÂÏÂÌÌÓ„Ó ˚ÌÍ‡
ÔÂÒÒ˚, ÍÓÚÓ˚È ÔÂÂÌ‡Ò˚˘ÂÌ

„ÎˇÌˆÂ‚˚ÏË ËÁ‰‡ÌËˇÏË, ‰‚‡
„Ó‰‡ ‰Îˇ ÊÛÌ‡Î‡ ó ˝ÚÓ ÛÊÂ

ÏÌÓ„Ó. ›ÚÓ ÒÓÎË‰ÌÓ. 25-È ÌÓÏÂ
·Û‰ÂÏ Ò˜ËÚ‡Ú¸ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌ˚Ï
Û·ÂÊÓÏ, ÔÓÒÎÂ ÍÓÚÓÓ„Ó ·ÂÁ

‚ÒˇÍÓÈ ÒÍÓÏÌÓÒÚË ÏÓÊÌÓ
„Ó‚ÓËÚ¸: ´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ó
ÒÓÒÚÓˇ‚¯ÂÂÒˇ, ÛÒÔÂ¯ÌÓÂ, Ë ó

„Î‡‚ÌÓÂ ó ÔÓÔÛÎˇÌÓÂ Ë
Î˛·ËÏÓÂ ËÁ‰‡ÌËÂ.

¬ÚÓÓÈ ƒÂÌ¸ ÓÊ‰ÂÌËˇ ´Ã‘ª
ÒÔÓ‰‚Ë„ ÒÓÚÛ‰ÌËÍÓ‚ ÊÛÌ‡Î‡

Ì‡ ÚÓ, ˜ÚÓ·˚ ÒÂÒÚ¸ Á‡
Ô‡Á‰ÌË˜Ì˚È ÒÚÓÎ Ë ‚ÒÔÓÏÌËÚ¸,

Í‡Í ‚ÒÂ Ì‡˜ËÌ‡ÎÓÒ¸...
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Были и журналы литературные, публи-
ковавшие преимущественно фантастиче-
скую прозу (правда, почти игнорировав-
шие фэнтези). Но печатались они на оф-
сетной (книжной) бумаге, небольшими
тиражами, без иллюстраций. А как можно
сделать популярный, интересный журнал
о фантастике, если в нем нет ярких, зре-
лищных иллюстраций, нет работ извест-
ных художников, нет кадров из фильмов
и компьютерных игр?

Лучше обстояло дело с игрокомпью-
терной прессой — издавалось много кра-
сочных, интересных журналов, правда,
они не писали о настольных играх (а это,
с моей точки зрения, была важная часть
фантастики).

В любом случае, общего журнала для
любителей фантастики в стране не было.
Правда, время от времени появлялись эн-
тузиасты и выпускали цветные журналы о
различных проявлениях фантастики. За
2000-2002 годы дебютировали три таких
издания (первое — о комиксах, второе —
о ролевых играх и третье — о толкинисти-
ке). Все они отличались любительским
уровнем (как с точки зрения текстов, так и
дизайна), печатались минимальным тира-
жом и закрывались после первого или
второго выпуска — их совместных усилий
хватило на пять номеров. Негативный
опыт этих журналов фактически ставил
крест на глянцевой фантастической прес-
се, потому что ни один солидный изда-
тельский дом не взялся бы за новый по-
добный проект, зная о трагической судьбе
трех предыдущих.

С 2001 года я сотрудничал с журналом
«Игромания», который стал самым попу-
лярным компьютерно-игровым изданием в
России. Я редактировал раздел о «внеком-
пьютерных» играх в «Игромании» и хорошо
знал Дениса Давыдова, ее главного редак-
тора, а затем — редакционного директора
в издательстве «ТехноМир». Издательство
оформилось, когда в недрах «Игромании»
стартовал проект второго журнала — попу-
лярные ныне «Лучшие компьютерные иг-
ры». Весной 2003 года «ТехноМир» как раз
собирался запустить третий журнал и ис-
кал подходящую тему для издания.

Я предложил Денису в качестве идеи
журнал о фэнтези. Почему именно о фэн-
тези, а не о фантастике вообще? Мне то-
гда казалось, что интересы любителей
научной фантастики удовлетворяют кни-
ги и альманахи с рассказами и критичес-
кими статьями, а вот любители фэнтези
ущемлены в своих правах, то есть им та-
кой журнал нужнее. Денис ухватился за
идею, но предложил включить в журнал и
научную фантастику, чтобы он был инте-
ресен более широкому кругу читателей.
Но в центральном слогане издания —
«Фэнтези и фантастика во всех проявле-
ниях» — слово фэнтези не случайно за-
няло первое место.

Через некоторое время я предоставил
развернутую концепцию журнала, кото-
рую и приняло руководство «ТехноМи-
ра», несмотря на прошлые неудачи око-
лофантастических изданий. Мы стали ис-
кать главного редактора. Сам я не плани-
ровал занять эту должность по простой
причине: у меня уже была любимая рабо-
та, которая отнимала весь рабочий день.
Но ведь оставались еще свободное вре-
мя и выходные, и их можно было потра-
тить на журнал! Так я и стал главным ре-
дактором будущего «Мира фантастики»
— первые номера отняли у меня все сво-
бодное время, и в итоге я оставил другие
издательские и журналистские проекты,
чтобы перейти работать в «ТехноМир». О
чем не пожалел ни разу.

С апреля 2003 года я искал авторов
и формулировал темы материалов, за
май-июнь были написаны и отредакти-
рованы тексты для первого номера
журнала, а в июле был готов его ди-
зайн, созданный Романом Грыныхой.
Одним из самых сложных вопросов
стало название нашего детища и его
отдельных рубрик. Название придумы-
вали всем коллективом — наиболее ин-
тересные версии приведены во врезке
«Факты о создании».

Вариант названия «Мир фантасти-
ки» до последнего момента был ре-
зервным, и не рассматривался серьез-
но. Название было настолько баналь-
ным (словосочетание по принципу
«что-то фантастики», например, еще
предлагалось «Планета фантастики»),
что сейчас уже никто не может вспом-
нить, кто был его автором. Ну, а про
слово «Мир» в названии удачно съяз-
вил известный фантаст:

Сейчас словосочетание «Мир фантас-
тики» кажется чем-то привычным и одно-
значно удачным. А ведь журнал мог полу-
чить и иное имя.

26 августа 2003 года в продажу посту-
пил первый номер «Мира фантастики». В
нем было лишь 80 страниц (а если выта-
щить постер — то их оставалось вообще
76), отпечатанных тиражом всего 10000 эк-
земпляров. Но ведь это был первый номер,
над которым работали несколько месяцев,
в который вложили столько сил! Редакция
была счастлива и верила в успех журнала...

‘‡ÍÚ˚ Ó ÒÓÁ‰‡ÌËË ´Ã‘ª
● В ежедневнике главного редактора Ни-

колая Пегасова за весну-лето 2003 года
«Мир фантастики» фигурирует как
«Журнал «Икс» и «Новый журнал». Пе-
реговоры о проекте нового журнала
впервые упоминаются в ежедневнике в
записи от 14 апреля 2003 г.

● «Мир фантастики» мог увидеть свет и
под другим названием. Среди вариантов
предлагались «Перекресток миров»,
«Матрица», «Фабрика миров», «Галакти-
ка», «Дракон», «Звездная гавань», «Де-
миург», «Век приключений», «Планета
фантастики». Николай Пегасов настаи-
вал на варианте названия «Портал».

● Первые три номера у «МФ» был един-
ственный редактор, он же главный: Ни-
колай Пегасов редактировал абсолют-
но все тексты в журнале.

● Компакт-диска не было в изначальной
концепции журнала, но, поскольку была
возможность комплектовать «МФ» дис-
ком, редакция задумалась: а что вооб-
ще на этот диск можно положить? Сей-
час диском (CD или DVD) комплектует-
ся около 95% тиража. Диск — неотъем-
лемая и важнейшая часть издания.

● В первоначальном плане журнала не
было самых популярных рубрик — «Ар-
сенал» и «Бестиарий».

● Для рубрики «Врата миров» Николай
Пегасов подготовил «стартовый спи-
сок» авторских вселенных, о которых
писались бы обзоры. Список состоял из
10 позиций в следующем порядке (ци-
тата из ежедневника): «1) Мартин, 2)
Джордан, 3) Пратчетт, 4) Конан, 5) Пе-
румов, 6) Дозоры, 7) Ведьмак, 8)
«Dragonlance», 9) MTG, 10)
«Warhammer». На текущий момент
всем упомянутым вселенным были по-
священы отдельные статьи во «Вратах

«Слово «Хроники» или «Мир» — го-
товая первая половина названия. Эти
магические слова парализуют волю
определенного рода читателей и за-
ставляют купить любую книгу, не за-
глядывая внутрь. Тут даже примеры не
нужны — просто допиши к слову «Хро-
ники» или «Мир» любое другое слово
или буквосочетание и восхищайся ре-
зультатом».

Леонид Каганов, 
«Как назвать свою книгу»

ƒÂÌ¸ ÓÊ‰ÂÌËˇ ´Ã‘ª
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Новый культурный герой, темный эльф
Дриззт на обложке нового культурного яв-
ления — первого номера журнала о фэнте-
зи и фантастике.



миров» — последним в июне 2005 года
обозревался «Warhammer».

● На момент выхода первого номера
единственными сотрудниками «МФ»,
которые постоянно работали в офисе
Издательского дома, были верстальщи-
ки, технический координатор и про-
граммист диска (все — только потому,
что трудились еще и на «Игроманию»);
для остальных сотрудников журнала
работа в «МФ» не была основной.

● Сегодня над каждым номером «МФ»
трудится около 25 человек, не считая
авторов статей, рецензий и других ма-
териалов.

“ÛÊÂÌËÍË Ù˝ÌÚÂÁË 
Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË

В большой и сплоченной команде
«Мира фантастики» есть шестеро со-
трудников, которые работают над жур-
налом с самого первого номера и по
сей день. Через два года после старта
проекта под кодовым названием «МФ»
они делятся своими впечатлениями,
размышляют о творчестве и рассказы-
вают о себе.

–ŒÃ¿Õ √–¤Õ¤’¿
‡Ú-‰ËÂÍÚÓ

Начало работы в «МФ»

Как-то по издательскому дому пошел слух,
что мы будем делать еще один журнал.
Вскорости узнали тематику и пошло-по-
ехало. После увлекательного и очень весе-
лого процесса придумывания названия
для журнала, в котором участвовали все
вместе, включая сисадмина и курьера, на-
чалась непосредственно моя работа. Нуж-
но было разработать логотип и дизайн для
журнала и его диска. Логотип был приду-
ман, после чего он был еще раз изменен.
Дизайн журнала менялся еще дважды. Все
эти изменения происходили с горячими
спорами, но огромным удовольствием. Уж
очень сильно всем хотелось, чтоб журнал
был красивым и атмосферным.

Чем занимаюсь в журнале
Арт-директор руководит отделом дизайна
и верстки. Как арт-директор, я придумы-
ваю дизайн, слежу за внешним видом
журнала и его дисков, стараюсь делать

все необходимое для визуального улучше-
ния «МФ». Сейчас считаю «Мир фантасти-
ки» своей лучшей дизайнерской работой.

Что ценю в работе
После месяца работы над очередным но-
мером приятно брать в руки еще пахну-
щий типографской краской свеженапеча-
танный журнал и смотреть, каким он по-
лучился. На самом деле, больше всего
люблю сам процесс работы над номером,
но осознается это только после выхода
«Мира фантастики» из печати.

Ощущения от двух лет 
с «Миром фантастики»
Постоянная работа над дизайном «Мира
фантастики», постоянный творческий по-
иск стиля весьма положительно сказался
на моих профессиональных качествах как
дизайнера. Внешний вид журнала только
тогда соответствует его наполнению, когда
дизайнер «проникается» тематикой изда-
ния. Признаюсь честно, до работы над
«Миром фантастики» я не был поклонни-
ком ни жанра научной фантастики, ни фэн-
тези. Читая журнал регулярно, я полюбил
фантастические жанры и прочел уже мно-
го из классики фэнтези. Наверняка имен-
но это помогло мне сделать такой дизайн
журнала, каким вы его видите сегодня.

Фэнтези и фантастика: любимое
Как уже упомянул, люблю фэнтези. Са-
мые любимые авторы: Роджер Желязны,
Терри Гудкайнд, Андрэ Нортон и Анджей
Сапковский. Люблю поиграть на компью-
тере. Предпочитаю фэнтезийные пошаго-
вые стратегии: серия «Heroes of Might &
Magic», «Демиурги», «Disciples 2».

Любимая рубрика «МФ»
Рубрика «Врата миров». Именно она вдох-
новляет на знакомство с еще непознанны-
ми мной произведениями мастеров жанра.
Обычные рецензии слишком скудно опи-
сывают атмосферу самой книги или филь-
ма. А после прочтения описания вселен-
ной во «Вратах миров» становится понят-
но, интересна ли мне эта тема, этот мир.

Увлечения
Мои увлечения непосредственно связаны
с образом отдыха. Считаю, что лучший от-
дых — на природе, подальше от цивилиза-
ции, в компании семьи и хороших друзей.
Отсюда и увлечения. Первое — вездеход-
ные автомобили. Чтоб забраться подаль-
ше от цивилизации, желательно иметь в
распоряжении машину «попроходимее». У
меня Mitsubishi Montero Sport, я всегда дер-
жу ее в идеальном состоянии, и она готова
к преодолению лесных дебрей и штурму
горных хребтов. Комплектация автомоби-
ля всегда стандартная: я, жена, сын, люби-
мый пес Балу (огромный черный лохматый
ньюфаундленд), пара друзей, а также ле-

бедка и пара лопат (чтоб и друзьям хвати-
ло, когда машину надо откапывать).

Второе увлечение — фотография. Я
очень люблю фотографировать и обожаю
просматривать отснятые снимки внедо-
рожных приключений.

“¿“‹flÕ¿ À”√Œ¬— ¿fl
ÎËÚÂ‡ÚÛÌ˚È 

Â‰‡ÍÚÓ Ë ÍÓÂÍÚÓ

Начало работы в «МФ»

Я занималась корректурой журнала «Луч-
шие компьютерные игры», когда мне пред-
ложили работу в новом проекте. Фантасти-
ка для меня была вполне осмысленной час-
тью жизни, так что я согласилась, и пра-
вильно сделала. В итоге я перешла в «МФ».

Чем занимаюсь в журнале
Корректура в нашем журнале — это не
только выявление орфографических оши-
бок, но и один из этапов вылавливания
того, что почему-либо просмотрел редак-
тор (представляете, сколько через него
проходит текстов?). От неправильного
указания автора до каких-то историчес-
ких, географических, технических несоот-
ветствий. И все равно остается шанс что-
то упустить, ведь энциклопедистов, равно
профессионально разбирающихся в гене-
тике, истории оружейного дела и вулкано-
логии, среди сотрудников «МФ» нет. Вре-
мена Леонардо да Винчи прошли.

В качестве литературного редактора я
читаю все присланные рассказы, повести,
эссе, и делю их на три условных группы.
Первая — для публикации в журнале. Это
лучшие из присланных произведений, от-
вечающие требованиям, например, подхо-
дящие по размеру. Эти произведения про-
читывает главред и решает, что ставить в
номер. Вторая группа — тексты на диск.

● Рабочий никнейм: Wanderer
● Создает дизайн и для других журналов

ИД «ТехноМир», например, для «Игро-
мании» и «Mobi».

● После 2 лет учебы в физико-математи-
ческом лицее и 6 лет на физико-мате-
матическом факультете педагогическо-
го университета отказался от возмож-
ности учиться в аспирантуре и пошел
работать дизайнером. О чем не жалеет.

● Готов к дальнему путешествию в любой
момент времени.

’ÓÌËÍË —Ë‡Î˚ “ÂÏËÌ‡ÚÓ ¡ÂÒÚË‡ËÈ «‚ÂÁ‰Ì˚È ÔÛÚ¸
ƒÂÌ¸ ÓÊ‰ÂÌËˇ ´Ã‘ª ◊ÚÓ ·˚ÎÓ ‡Ì¸¯Â »ÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ 
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Туда попадают произведения, которые не
подходят журналу, но которым хочется
дать дорогу в жизнь. Наконец, третья груп-
па — это вещи, которые из-за специфич-
ной тематики или низкого уровня не могут
быть опубликованы «Миром фантастики».

Что ценю в работе
Через меня проходит несусветное коли-
чество самой разной — и, как правило,
интересной — информации. И это очень
важно: работа должна быть интересной,
долго работать через силу — это для лю-
бителей поныть, как все плохо.

Кроме того, я испытываю особое чув-
ство, когда в потоке не очень выраз-
ительной литературы вдруг обнаруживаю
талантливые вещи. Порой с авторами за-
вязывается переписка, причем интерес-
ная и теплая. Очень хочется, чтобы они
писали и дальше, и лучше, и развивали
талант. И еще — в каком-то смысле отда-
ешь долги: я ведь помню, как меня внача-
ле и поддерживали, и учили.

Ощущения от двух лет 
с «Миром фантастики»
Я стала лучше разбираться в фильмах —
а это сейчас критично необходимо, потому
что одно из направлений, которым зани-
маюсь — кинематографическое. Со студи-
ей «Cinematronic», например, я работаю
как сценарист. И в сценарном плане рабо-
та в «МФ» принесла свои плоды — почти
все сценарии так или иначе связаны с
фантастикой. Нельзя плотно заниматься
фантастикой — и остаться вне ее влияния.
Мне стали удаваться фантастические бал-
лады — это что касается поэзии (в про-
шлом году вышел сборник стихов «Анти-
Данте или Путешествие без Вергилия», в
этом году планируется к выходу еще
один). Отчетливо влияние и в прозе.

Фэнтези и фантастика: любимое
Люблю творчество Рэя Брэдбери, брать-
ев Стругацких, Джорджа Оруэлла, Робер-
та Асприна, Джона Рональда Руэла Тол-
кина, Макса Фрая, Евгения Шварца.

Из кинолент любимые — «Властелин
колец», «Назад в будущее», «Солярис»
Тарковского, «Семейка Адамсов»,
«Убить дракона», «Обыкновенное чудо»,
«Гостья из будущего».

Что же касается игр, список будет ку-
да скромнее — мало я играю. Из фантас-
тического — разве что «Герои» («Heroes
of Might & Magic»).

Любимая рубрика «МФ»
Их две — «Вперед в прошлое» и «Назад
в будущее». Из-за максимальной позна-
вательности.

Я, сейчас, наверное, странную вещь
скажу. Несмотря на яркое оформление и
ориентацию на максимально широкий
круг читателей, «МФ» все-таки издание

академическое и с отчетливым чувством
собственного достоинства. Это очень
важное ощущение, вот его бы не утерять.

Увлечения
Года с 2000-го я начала активно зани-
маться живыми ролевыми играми (вооб-
ще-то в мир ролевиков я пришла раньше,
в середине девяностых, но тогда меня
больше интересовал фольклор, чем иг-
ры). Это удивительная возможность —
почувствовать себя в другой шкуре, уз-
нать то, чего мог бы никогда не узнать,
живя лишь своей жизнью.

Люблю путешествия. Думаю, что к
этому моменту я побывала примерно в
двух сотнях различных городов. Страны
подсчитать проще — их пока 14.

Еще одно увлечение — авторская пес-
ня. И сама в руках держать гитару умею,
и других слушаю с большим удовольстви-
ем. Любимый автор — Галич.

А поэзия для меня уже не увлечение, а
жизнь...

Õ» ŒÀ¿… œ≈√¿—Œ¬
„Î‡‚Ì˚È Â‰‡ÍÚÓ

Начало работы в «МФ»

Сотрудничество с журналом я начал с
того, что придумал сам журнал. Я наби-
рал штат редакторов, авторов и иллюс-

траторов, разъяснял задачи «Мира фан-
тастики» опытным журналистам, а начи-
нающих — учил писать статьи и рецен-
зии, искал писателей, готовых предос-
тавить свои рассказы в новое и никому
не известное издание. Работы было
много, она была сложной, но безумно
интересной.

Чем занимаюсь в журнале
Несмотря на то, что моя должность
именовалась «главный редактор» с са-
мого первого номера и поныне, сегодня
я занимаюсь совсем не тем же, чем два
года назад. Благодаря тому, что журнал
всего за полтора года стал очень попу-
лярным, появились широкие возможно-
сти для его дальнейшего развития.
Сейчас я придумываю новые разделы и
рубрики, привлекаю к сотрудничеству
известных писателей и художников, ве-
ду переговоры с издательствами и дру-
гими компаниями, связанными с фэнте-
зи и фантастикой. Наконец, руковожу
нашим сплоченным творческим коллек-
тивом и подбираю сотрудников для но-
вых рубрик и направлений. Работы не
стало меньше, зато теперь она — еще
интереснее.

Что ценю в работе
Возможность общаться с интересными
людьми. Я имею в виду не только писате-
лей, художников, издателей, разработчи-
ков игр, редакторов, журналистов — но и
просто читателей нашего журнала, кото-
рых постоянно встречаю на выставках,
фестивалях фантастики, игровых турни-
рах... Читатели — наши единомышленни-
ки, и это здорово.

Ощущения от двух лет 
с «Миром фантастики»
За два года я оценил, сколько времени и
сил отнимает настоящее творчество. Те-
перь я иначе отношусь к оценке чужих
произведений, снисходительно смотрю
на начинающих критиков, которые спе-
шат занести только что прочитанную кни-
гу или посмотренный фильм в категорию
«попса и отстой». Ну и еще — мое хобби
превратилось в работу. Каждое утро идти
на работу с радостью — что может быть
лучше в человеческой жизни?

● Рабочий никнейм: Танда
● Журналистскую карьеру начала с рабо-

ты криминальным репортером в газете
«Одесский вестник» в возрасте 18 лет.

● Играет в «Что? Где? Когда?» с 1991 года.
● Одна из литературных побед Татьяны —

в конкурсе на лучший сонет Цурэна-
2003. Отбор производил лично Борис
Стругацкий.
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Два фирменных логотипа журнала — первоначальный (дизайнер Роман Грыныха) и нынешний
(дебютировал в апреле 2004 года; дизайнер Андрей Казанджий).



Фэнтези и фантастика: любимое
Если говорить о современной русской
фантастике, то любимое произведение —
«Карл, герцог» Александра Зорича, а лю-
бимый писатель — Сергей Лукьяненко,
все выходящие книги которого я читаю с
1996 года. Любимые фильмы — трилогия
Спилберга об Индиане Джонсе, трилогия
Джексона о Кольце, а также китайское
фэнтезийное кино «про кунг-фу». Из ком-
пьютерных игр предпочитаю RPG, осо-
бенно — созданные на основе ролевой
системы «Dungeons & Dragons» («Baldur’s
Gate», «Neverwinter Nights» и т.п.).

По долгу службы (и удовольствия для)
в неделю я прочитываю одну фантасти-
ческую книгу, смотрю 3-4 фильма и иг-
раю за компьютером около 8 часов.

Любимая рубрика «МФ»
«Бестиарий». Как историку (по образова-
нию), мне интересно происхождение чу-
довищ современной фэнтези-мифологии,
моделирование культуры вымышленных
рас — гномов, орков, Чужих...

Увлечения
С друзьями играем в настольные роле-
вые игры (системы «Dungeons &
Dragons» и «d20 Modern»), в среднем со-
бираемся раз в две недели. В качестве
ведущего я провел более ста игровых
сессий, часов по 8-10 каждая.

Часто, когда говорят про увлечения,
имеют в виду коллекционирование марок
или телефонных карточек. Я собираю не-
стандартные игральные кости, у которых
от 4 до 100 граней — такие применяются в
ролевых играх. В коллекции свыше тыся-
чи экспонатов, включая изделия из метал-
ла, янтаря, обсидиана, дерева и слоновой
кости. Еще я футбольный болельщик, лю-
бимая команда — московское «Торпедо».

¿À≈ —¿Õƒ– “–»‘ŒÕŒ¬
Â‰‡ÍÚÓ

Начало работы в «МФ»

Когда-то Николай Пегасов поделился
своей задумкой о создании нового жур-
нала, не имеющего аналогов, и предло-
жил мне работать в игровом разделе.
Для первого номера «МФ» я написал
большую статью о «Baldur’s Gate» и иг-
рах-последовательницах, и затем каж-
дый номер сочинял обзоры разных игр.

Чем занимаюсь в журнале
Сейчас, как редактор игрового раздела, я
подбираю игры для обзоров, раздаю за-
дания авторам, а потом редактирую полу-
ченные материалы. Иногда мы делаем
большую статью об игровой вселенной
для рубрики «Врата миров». Работа начи-
нается задолго до выхода номера, снача-
ла согласовывается общий план, а потом
дорабатывается множество мелочей, ча-
сто статьи переписываются несколько
раз. Кроме того, я веду рубрики «Сети
интернета» и «Будущее — сегодня».

Что ценю в работе
Возможность поделиться с читателями
своими впечатлениями от игры или филь-
ма, порекомендовать или, наоборот,
предостеречь людей от знакомства с ка-
ким-то проектом. Ну и само редактирова-
ние — когда из глыбы авторских мыслей
и идей постепенно вырастает стройная
композиция без изъяна.

Ощущения от двух лет 
с «Миром фантастики»
Если бы кто-то сказал мне пару лет назад,
что я займусь журналистикой и стану ре-
дактором глянцевого журнала, я бы толь-
ко улыбнулся. Но жизнь непредсказуема,
и в итоге я нашел занятие, которое мне
нравится, и за которое, к тому же, платят.
Наверно, это и называется призвание.

С профессиональной точки зрения за
эти два года я сделал гигантский рывок —
от автора любительского сайта до редак-
тора уважаемого журнала, приобрел мно-
жество полезных знакомств и бесценный
опыт редактирования, которое когда-то ка-
залось мне неким сакральным процессом.
Что до творчества, то есть постоянное
стремление повышать уровень, умение до-
нести до авторов, что и как нужно сделать.

Фэнтези и фантастика: любимое
Мой любимый писатель — Терри Пратчетт.
Замечательные книги, в которых уникаль-
ным образом сочетаются грусть и веселье,
безумное действо и философские раз-
мышления, доступные и взрослым, и де-
тям — только на разных уровнях воспри-
ятия. А эрудированного читателя ждут еще
и «бонусы» в виде многочисленных цитат,
отсылок и пародий. Можно сказать, мой
идеал художественного произведения.

Из игр я больше всего люблю RPG и
пошаговые стратегии, как наиболее тре-
бовательные к вниманию и усидчивости
игрока. И, кроме того, в них обычно при-
сутствует вменяемый сюжет, что для ме-
ня очень важно.

Любимая рубрика «МФ»
Мой любимый раздел — «Врата миров». Из
него я узнаю об интересных книжных цик-
лах или телесериалах, о которых не слы-
шал, или новые подробности о хорошо зна-

● Рабочий никнейм: pegasoff
● До того, как стать у руля «Мира фан-

тастики», был главным редактором
интернет-портала «Ролемансер», из-
дательств «Хобби-игры» и «Astrel
Games» (издательская группа
«АСТ»).

● Свободно говорит по-английски и по-
немецки, читает по-французски и по-
нидерландски.

● Не любит аниме и вообще мультиплика-
цию, но сам инициировал появление ру-
брики об аниме в «МФ».

● Над рабочим столом висит постер клас-
сической трилогии «Звездных войн»,
карта Москвы и несколько писем чита-
телей с иллюстрациями.
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Таким был дизайн «Мира фантастики» в первых номерах.



комых вселенных. А журнал мне нравится
своим разноплановым содержанием и де-
мократичностью в отношении возраста чи-
тателя — это издание для всех возрастов.

Увлечения
Из-за того, что мне приходиться и рабо-
тать, и учиться одновременно, времени
на какие-либо увлечения не остается со-
вершенно. Если выдается минутка, хоро-
шая книжка или просмотр нового фильма
с друзьями скрашивают вечер.

œ≈“– “fiÀ≈Õ≈¬
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Начало работы в «МФ»
Все началось приблизительно за год до пер-
вого номера «МФ», когда я пришел к Нико-
лаю Пегасову и попросился в команду сайта
«Ролемансер» и внекомпьютерного раздела
«Игромании». Когда наш издательский дом
решил выпускать «МФ», Николай предло-
жил мне заняться компакт-диском и напи-
сать пару статей — так все и началось.

Постепенно я стал «врастать» в жур-
нал: вел рубрику о настольных играх и
раздел «В центре вселенных», затем за-
нялся не менее интересным «Книжным ря-
дом» и в результате пришел к нынешней
должности. «Мир фантастики» — это в ка-
ком-то смысле исполнение одной моей
мечты: еще в школе я хотел работать в
журнале о фэнтези и фантастике. Так что,
пользуясь случаем, хочу поблагодарить
Николая Пегасова за отличную идею.

Чем занимаюсь в журнале
Это уже второй номер, который я делаю в
качестве выпускающего редактора. Отли-
чие от главного редактора приблизитель-
но такое же, как разница между рулевым
и капитаном корабля. Капитан определяет
общий курс, которым идет журнал, реша-

ет, что в нем изменить, что добавить. А ру-
левой решает эту задачу на практике.

Сейчас я заказываю нашим авторам
материалы, прочитываю все приходящие
от них и от редакторов статьи, проверяю,
правильно ли их сверстали. Слежу за
тем, чтобы материалы номера и диска по-
ступали в срок. Ну, и сам пишу помалень-
ку — на любимые темы.

Что ценю в работе
То неповторимое, непередаваемое ощуще-
ние, когда очередной номер уходит в печать.
Не подумайте, что мне не нравится общать-
ся с писателями, ездить на конвенты, читать
редакционную почту — но все это только
процесс, который происходит ради резуль-
тата. Мне очень повезло, что я могу видеть
результат своей работы каждый месяц.

Ощущения от двух лет 
с «Миром фантастики»
Думаю, и так понятно, что, работая в жур-
нале о фэнтези и фантастике, я стал луч-
ше разбираться в этих жанрах. Открыл
для себя ряд талантливых писателей, ху-
дожников, интересных фильмов и сериа-
лов. Но, наверное, куда важнее, что имен-
но в «МФ» я впервые в жизни почувство-
вал оборотную сторону популярности —
ответственность перед тысячами людей.
Теперь я не могу делать что бы то ни было
без осознания того, что делаю это хорошо,
а в следующий раз сделаю еще лучше.

Фэнтези и фантастика: любимое
Скажем так: есть жанры, которые мне нра-
вятся, и есть мои любимые творцы. Из пер-
вого могу назвать умную космооперу (кни-
ги Фрэнка Герберта и Вернора Винджа, се-
риал «Ковбой Бибоп», древняя компьютер-
ная леталка «Elite») и ретрофантастику
(фильм «Небесный Капитан и Мир буду-
щего», аниме Миядзаки, ранняя советская

фантастика). Из творцов — братья Стру-
гацкие, Владислав Крапивин, Александр
Зорич, Алексей Пехов, Тим Пауэрс,
Джордж Мартин... Начинал, понятное дело,
с Толкина, но уже давно не считаю его
единственным великим писателем.

Любимая рубрика «МФ»
«Книжный ряд». Как утверждают родствен-
ники, я начал читать в полтора года, и до сих
пор не могу остановиться. Что ни говори,
книжная фантастика остается наиболее раз-
витой областью нереалистического. Только
у нас ежемесячно выходит с полсотни рома-
нов и сборников — фильмам и играм далеко
до таких масштабов. И поэтому очень важно
во всем этом море ориентироваться.

На втором месте стоят «Врата миров»
— видимо, потому что я по натуре путеше-
ственник и люблю бороздить — пусть и вы-
мышленные — просторы.

Увлечения
Люблю путешествовать, знакомиться в ре-
альности с теми людьми, кого раньше
встречал только в интернете. Просиживать
вечера в кофейнях, бродить ночами по го-
роду. Собираю сахар в пакетиках — уж не
знаю, как это по-умному назвать. Из более
спокойного — настольные игры во всех
проявлениях, начиная от коллекционных
карточных и заканчивая ролевыми.

● Рабочий никнейм: Дофин
● До «Мира фантастики» работал в ИД

«Коммерсантъ», редактировал портал
«Ролемансер», переводил на русский
язык настольные игры.

● Несколько лет назад сильно увлекался
живыми ролевыми играми, даже состо-
ял в клубе ролевых игр МГУ.

● По образованию журналист-японист,
сам утверждает, что на четверть японец.

● Над рабочим столом висит постер Тре-
тьего эпизода «Звездных войн» и таб-
личка «Работать здесь».

● Рабочий никнейм: operf1
● Александр — единственный сотрудник

«МФ», который работает в журнале с
первого номера, но ни разу не был в ре-
дакции. Причина заключается в том, то
Александр постоянно живет в Санкт-
Петербурге.

● Ведет известный сетевой проект
CRPG.ru — сайт о компьютерных роле-
вых играх.
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Второй вариант дизайна просуществовал до ноября 2004 года.
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Начало работы в «МФ»

С самого начала я занималась тем же,
чем и сейчас. Хотя — на первых порах в
обязанностях были и литредактура, и
борьба с фактическими ляпами...

Чем занимаюсь в журнале
Сейчас — главным образом начальствую
над корректорами всех журналов нашего
издательского дома. Координирую рабо-
ту редакции, корректуры и цеха верстки.

Что ценю в работе
Возможность читать «МФ» задолго до
его появления в печати.

Ощущения от двух лет 
с «Миром фантастики»
Что я для себя открыла? Как гадкий уте-
нок (да не обижу этим других коллег, с ко-
торыми работала над первым номером
«МФ») превращается в прекрасного ле-
бедя.

Фэнтези и фантастика: любимое
Читаю все, что интересно читается. Пе-
ревод, правда, предпочитаю литератур-
ный, так что книжку, в которой каждое
третье предложение просится на ре-
дактуру, дочитаю вряд ли. Од-
на из самых любимых —
Питер Бигль, «Послед-
ний единорог», пе-
р е ч и т ы в а л с я
много раз.

Любимых фильмов тоже много. Сей-
час это многосерийная сказка Лукаса.

Любимые компьютерные игры — ше-
девр «American McGee’s Alice» и, пожалуй,
«Aliens vs. Predator 2». Если играю, то толь-
ко во что-то фантастическое или фэнтезий-
ное, никакой «реалистичной» войнушки.

Любимая рубрика «МФ»
Самые-самые — «Если бы», «Назад в бу-
дущее» и «Вперед в прошлое». Короче,
вся «Машина времени», потому что инте-
ресно. Вообще — предпочитаю будущее
прошлому.

Пожалуй, больше всего нравится в
журнале то, что он красивый; что в нем
сразу можно узнать и о книгах, и о филь-
мах, и об играх, достойных внимания.

Увлечения
Питер люблю. Если это можно считать ув-
лечением.

œÓÊÂÎ‡ÌËˇ 
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● Роман Грыныха: Чтоб ваша жизнь

была красивой! Желаю получать удо-
вольствие от каждого мгновения жиз-
ни и обязательно делиться этим удо-
вольствием с окружающими.

● Татьяна Луговская: Будьте счастли-
вы — потому что несчаст-
ливые заражают
д р у -

гих не хуже гриппозных больных, а счаст-
ливые создают мир. Будьте творческими
— без творчества нет счастья. Будьте от-
крытыми миру — без этого нет творчества.
Будьте сильными — без этого невозможно
быть открытым миру. И, наконец, относи-
тесь ко всему с чувством юмора.

● Николай Пегасов: Желаю читателям
ярких минут творчества, а также всегда
иметь собственное аргументированное
мнение по вопросам фэнтези, фантас-
тики и реальной жизни.

● Александр Трифонов: Самое главное
— развивайте у себя хороший вкус. В
жизни так много надо сделать и можно
познакомиться со столькими выдающи-
мися произведениями, что тратить вре-
мя на какую-то ерунду — фактически
преступление. Читайте хорошие книги,
смотрите достойные фильмы и поку-
пайте интересные игры, а наш журнал
по мере сил поможет определиться с
выбором.

● Петр Тюленев: Можно, конечно, поже-
лать читать наш журнал, но если вы
держите в руках этот выпуск, то навер-
няка уже его читаете. Так что попыта-
юсь соригинальничать. Будьте придир-
чивее! Требуйте высококачественные
фэнтези и фантастику во всех возмож-
ных проявлениях!

● Изабелла Шахова: Желаю яркой фан-
тазии, больших успехов, а также про-
стого человеческого счастья.

Опрашивали коллег по цеху, листали 
записные книжки и рылись в закоулках 

памяти Николай Пегасов и Петр Тюленев.

● Рабочий никнейм: Burivuh
● В свое время переводила игру

«American McGee’s Alice», а также неко-
торые другие.

● Является штатным сотрудником и дру-
гих журналов ИД «ТехноМир»: «Игро-
мании», «Лучших компьютерных игр» и
«Mobi».

’ÓÌËÍË —Ë‡Î˚ “ÂÏËÌ‡ÚÓ ¡ÂÒÚË‡ËÈ «‚ÂÁ‰Ì˚È ÔÛÚ¸
ƒÂÌ¸ ÓÊ‰ÂÌËˇ ´Ã‘ª ◊ÚÓ ·˚ÎÓ ‡Ì¸¯Â »ÌÙÓÏ‡ÚÓËÈ 
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¬ ÊÛÌ‡ÎÂ: 76 страниц + вставной пос-
тер формата А3 + компакт-диск.

Про то, как рождался первый номер «МФ»,
рассказано впредшествующем «праздничном»
материале, поэтому тут речь лишь отом, что
пряталось под красивой обложкой сТемным
эльфом.

Поскольку это был первый номер, журнал
открывался объяснением, прочто будет новое
красочное издание. Напервой странице гово-
рилось: «Мы наблюдаем взаимопроникно-
вение художественных форм, вкоторых
воплощаются фантастические произведе-
ния. Вселенные, созданные писателями,
попадают на широкий экран, сюжеты кино-
фильмов становятся основой для компью-
терных игр, герои популярных игр обрета-
ют новую жизнь на книжных страницах.
Фантастические миры сталкиваются и
порождают новые пространства для при-
ключений. Мы будем уделять внимание
всем областям, вкоторые проникает фан-
тастика».

Вцентре внимания первого номера оказа-
лась «Матрица». Фантастическая обществен-

ность томилась впредвкушении выхода фи-
нальной части трилогии, иАнтон Карелин по-
пытался предсказать, чем завершится сага
братьев Вачовски. Воснове рассуждений ле-
жали факты: события первых двух частей
ианиме-цикла «Аниматрица». Между прочим,
прогнозы статьи во многом сбылись. Конечно,
всентябре 2003 года мало кто предполагал,
что шедевральная оригинальная «Матрица»
иее пусть спорное, нояркое продолжение
«Перезагрузка» получат смазанный, неровный
финал ввиде «Революции», премьера которой
состоялась вноябре.

Авторы первого выпуска «МФ» выражали
недоумение по поводу выхода «Терминатора-
3», увлеченно рассказывали озамечательном
хобби— настольных варгеймах, расспрашива-
ли Генри Лайона Олди отворческих планах.
Аодна из лучших статей номера, овселенной
Мартина, дала начало новой рубрике— «Вра-
та миров».

÷ËÚ‡Ú‡ ÌÓÏÂ‡: «...Те, кто подобную
красоту пропускает, не то чтобы недостойны
зваться любителями отечественной фантас-
тики, новсан паладинов не будут посвящены
никогда» (Антон Карелин).

2 года назад

¬ ÊÛÌ‡ÎÂ: 112 страниц +
постер формата А2 + компакт-
диск.

Агрессивный копьеносец рабо-
ты художника Ильи Комарова,
атакже крупный слоган «Демоны:
Армия Вечной тьмы» наобложке
этого номера были способны вы-
звать гнев верующей аудитории
иносили провокационный харак-
тер. Насамом деле это была лишь
прелюдия кзамечательной науч-
но-популярной статье из «Бестиа-
рия» заавторством Михаила Попо-
ва. Речь вней шла отом, как появ-
лялись образы демонов вмифоло-
гии, авовсе не отом, как им пра-
вильно иэффективно поклоняться.

На рецензентов «Книжного
ряда» произвели впечатление но-
вый сборник Лукьяненко «Га-
джет», перевод «Помутнения»
Филипа Дика ироссийский дебют
трилогии «Аватары». Вобласти
кино приятно удивил боевик (!),
поставленный по философскому циклу Азимова «Я, робот», авот
продолжение приключений харизматичного преступника Риддика
оказалось пшиком ценой всотню миллионов долларов.

Иеще любопытный факт. Из-за шикарного постера «Хеллсинга»
поклонники аниме устроили настоящую охоту на этот номер «МФ».

÷ËÚ‡Ú‡ ÌÓÏÂ‡: «Если вмногомерной Вселенной ина-
шлось место для бога, сомневаюсь, что ему есть до нас дело»
(Терри Пратчетт).

1 год назад

сентябрь
2003

● выход первого номера

ноябрь
2003

● объем журнала увеличен до 96 страниц
● дебют рубрики «Бестиарий» (статья овампи-

рах)
● дебют рубрики «Зона комикса» ихудожника

Александра Ремизова

апрель
2004

● новый дизайн журнала
● новый, теперь уже привычный логотип «Мира

фантастики»
● постер увеличивается до формата А2 истано-

вится отдельным вложением вжурнал

август
2004

● рубрика «Арсенал» становится постоянной
(статья одоспехах)

сентябрь
2004

● объем журнала увеличен до 112 страниц

октябрь
2004

● появляются привычные забавные картинки
взаголовках постоянных рубрик

декабрь
2004

● объем журнала увеличен до 128 страниц
● иеще раз— новый дизайн журнала
● новая структура журнала: все материалы рас-

пределены по шести разделам

март
2005

● «МФ» комплектуется DVD скинофильмом

май 2005 ● новые титульные страницы разделов идебют
художника Вячеслава Ястремского

июнь
2005

● журнал сDVD ижурнал сCD выходят сдвумя
разными обложками

сентябрь
2005

● объем журнала увеличен до 144 страниц

’ÓÌËÍË ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª
«Мир фантастики» не сразу стал таким, каким вы видите

его сегодня. Кдвухлетию журнала вспомним основные вехи
его развития.
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Хранитель информатория — Борис Невский

Творческий дуэт Маргарет Уэйс
иТрейси Хикмена существует с1984
года, когда вышел их первый роман
из знаменитой эпопеи «Сага око-
пье». Всего на счету соавторов на се-
годня 34 романа исборника овсе-
ленной «DragonLance». Уэйс иХик-
мен выпустили всвет иряд других
совместных проектов, восновном
фэнтезийных.
● Трилогия «Темный меч» (1988):

«Forging of the Darksword», «Doom of
the Darksword», «Triumph of the
Darksword» иее продолжение
«Legacy of the Darksword» (1997).
Дляпоклонников серии авторы напи-
сали ролевую игру «Darksword
Adventures» (1988). Нарусском языке
цикл начал выходить вспециальной
серии «Темный меч» издательства
«Эксмо», первые два тома называют-

Œ“¬≈“ 

Режиссер трилогии «Властелин ко-
лец» Питер Джексон не раз заявлял,
что готов приступить кработе над
«Хоббитом» сразу же после окончания
съемок «Кинг Конга». Однако одного
желания Джексона мало. Права на по-
весть Толкина поделены между двумя
крупными голливудскими студиями.
Право на экранизацию принадлежат
«New Line Cinema», ноправа на прокат
ленты на территории США проданы
компании «United Artists». Между двумя
гигантами шли непростые переговоры,
приостановленные после приобрете-
ния «United Artists» японской корпора-
цией «Sony». Ее боссы, возможно, за-
хотят выкупить у«New Line Cinema»
все права, чтобы сделать «Хоббита»
самостоятельно. Кроме того, если сту-
дия за 5—10лет не реализует проект,
права на экранизацию могут вновь ока-
заться всвободной продаже. Поэтому
японцам надо просто потянуть время,
азатем уже перебить цену конкурентов
на аукционе.

Кстати, недавно Питер Джексон по-
дал всуд на «New Line Cinema», обви-
няя ее всознательном сокрытии дохо-
дов от «Братства кольца». Сумма иска
режиссера кбывшим работодателям
составляет 100 миллионов долларов.
Судебный процесс не может не повли-
ять на взаимоотношения Джексона
икинематографических боссов. Поэто-
му, даже если студии договорятся на-
счет «Хоббита», его постановку могут

Œ“¬≈“ 

Как-то прочитал водном из журна-
лов маленькую статью отом, что пла-
нируются съемки фильма «Хоббит»
пофэнтези-книге Толкина. Ирежиссе-
ром будет знакомый нам Питер Джек-
сон. Знаете ли вы что-нибудь об этом?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Артем

¬ÏËÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË ÌÂÚÛ‰ÌÓ ËÁ‡·ÎÛ‰ËÚ¸Òˇ. ÕÂ-
Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸ÌÓ, ˜ÚÓ Ì‡¯Ë ˜ËÚ‡ÚÂÎË ‚ÂÏˇ ÓÚ ‚ÂÏÂ-
ÌË Á‡‰‡˛Ú ‚ÓÔÓÒ˚ó ÓÚ‚ÂÚ˚ Ì‡ ÌËı ÒÓ·Ë‡˛ÚÒˇ
‚Ì‡¯ÂÏ ËÌÙÓÏ‡ÚÓËË. ƒÓÒÚÛÔ ÍËÌÙÓÏ‡ÚÓË˛

ÓÚÍ˚Ú Î˛·ÓÏÛ ˜ËÚ‡ÚÂÎ˛ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª: ˜ÚÓ-
·˚ ÔÓ‰‡Ú¸ Á‡ÔÓÒ, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÔËÒÎ‡Ú¸ Ì‡Ï ÔËÒ¸-
ÏÓ ÔÓ Ó·˚˜ÌÓÈ ËÎË ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜ÚÂ. ÕÛ, ‡Ï˚
ÔÓÒÚ‡‡ÂÏÒˇ ÓÚ‚ÂÚËÚ¸ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÓÎÌÓ Ë˜ÂÚÍÓ.

ся «Рождение темного меча»
и«Судьба темного меча».

● Трилогия «Возвышение пророка»
(1989): «The Will of the Wanderer»,
«The Paladin of the Night», «The
Prophet of Akhran». Действие проис-
ходит вмире, который напоминает
Аравию времен зарождения ислама.

● Эпик всеми романах «Врата смер-
ти»: «Драконье крыло» («Dragon
Wing», 1990), «Эльфийская звезда»
(«Elven Star», 1990), «Огненное мо-
ре» («Fire Sea», 1991), «Змеиный
маг» («Serpent Mage», 1992), «Рука
хаоса» («The Hand of Chaos», 1993),
«Назад влабиринт» («Into the
Labyrinth», 1993), «The Seventh Gate»
(1994). Первые шесть томом вышли
на русском языке в«Эксмо» (серия
«Знак единорога»).

● Гибрид фэнтези иНФ
«Звездный щит»:
«Стражи звездного щи-
та» («The Mantle of
Kendis-Dai», 1996), «Меч
ночи» («Nightsword»,
1998). Авторы написали
три романа, однако впе-
чати появилось только
два: попричине вялого
успеха книг издатель
для заключительного
тома так ине нашелся.
Нарусском обе части
вышли всерии «Фанта-
стический боевик» издательства «Ар-
мада: Альфа-книга».

● Эпическая трилогия «Камень влады-
чества»: «Колодец тьмы» («Well of
Darkness», 2000), «Стражи утрачен-
ной магии» («Guardians of the Lost»,
2001), «Волшебный кинжал»
(«Journey into the Void», 2003). Напе-
чатана недавно всерии «Меч има-
гия» («Эксмо»).

Итого 5 циклов и19 романов. Вна-
стоящий момент давние соавторы вос-
новном работают втандеме ссупруга-
ми. Однако вполне возможно, что про-
веренные бойцы фэнтезийных сериалов
вернутся ксовместной работе.

Читая «Сагу окопье» («Dragon
Lance»), полюбил коллектив авторов
Маргарет Уэйс иТрейси Хикмена. Под-
скажите, написаны ли ими совместно
другие произведения, помимо входя-
щих вцикл «Сага окопье»?

«¿œ–Œ—

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ: Антон Сухарев

поручить другому режиссеру. Пока что,
после окончания работы над «Кинг
Конгом», премьера которого состоится
вдекабре, Джексон собирается на соб-
ственные деньги снять мистический
триллер «Любимые кости», экраниза-
цию романа Эллис Сиболд. Судьба ки-
но-«Хоббита» остается неизвестной...
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Если вы уверены, что сосед провертел дырочку в стене вашей спальни и зомбирует вас через нее,

это еще не мировой заговор. Если вы уверены, что подобное происходит со всеми землянами, это

уже мировой заговор. Какие еще бывают теории мирового заговора и откуда они берутся, вы уз-

наете из нашей статьи.

Õ‡Á‡‰ ‚ ·Û‰Û˘ÂÂ: ¬≈ƒ‹Ã¤ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Охота на ведьм — одна из самых темных и позорных страниц в европейской истории. Откуда взя-

лось это явление? Что такое «Молот ведьм» и «Железная дева»? К каким уловкам прибегали сле-

дователи, чтобы доказать виновность жертв? Об этом и многом другом — в сентябрьском путеше-

ствии в прошлое.

¿ÒÂÌ‡Î: —“–≈À Œ¬Œ≈ Œ–”∆»≈  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Они — легкая пехота древности и средневековья. Вооруженные луками, пращами или арбалетами,

они выбегали на поле боя и начинали сражение. В фэнтези из луков сбивают драконов, а каковы

были стрелки в действительности?

¡Û‰Û˘ÂÂ ó ÒÂ„Ó‰Ìˇ: ÕŒ¬Œ—“» Õ¿” » » “≈’Õ» » . . . . .

÷ËÙÓ‚‡ˇ ÊËÁÌ¸: —≈Õ“fl¡–‹  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Начиная с этого номера, мы будем рассказывать вам не только о новинках науки и техники, кото-

рые изменят нашу жизнь в отдаленном будущем, но и о том, что меняется в мире на наших глазах.

Цифровая жизнь сентября: крайне портативный медиапроигрыватель, микротелевизор и кофевар-

ка в корпусе персонального компьютера.

—ÛÏÏ‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË:  ¿  œŒ—ÃŒ“–≈“‹ DVD  . . . . . . . . . . . .

Заполучить в свою коллекцию DVD с фантастическим фильмом несложно — для этого достаточно

приобрести номер «МФ». А вот с проигрыванием иногда возникают проблемы. Первая статья на-

шей новой рубрики подробно рассказывает, что такое DVD, откуда этот информационный носитель

взялся и каким образом можно посмотреть, что на него записано.

À”◊ÿ¿fl “≈’Õ» ¿  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Еще одна новая рубрика «Мира фантастики» рассказывает о технических новинках, которые по-

зволят вам уже сейчас почувствовать себя человеком из будущего. Вот, например: цифровой фо-

тоаппарат, который почти все делает сам, музыкальный центр с DVD-проигрывателем, крайне ком-

муникабельный портативный компьютер — и это еще не все.

—ÂÚË ËÌÚÂÌÂÚ‡: À”◊ÿ»≈ —¿…“¤  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

98

99

106

111

116

118

119

122

124



’ÓÌÓÎÓ„Ëˇ ≈ÒÎË ·˚ ¬ÔÂÂ‰ ‚ ÔÓ¯ÎÓÂ ¿ÒÂÌ‡Î ¡Û‰Û˘ÂÂ ó ÒÂ„Ó‰Ìˇ
÷ËÙÓ‚‡ˇ ÊËÁÌ¸ —ÛÏÏ‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË ÀÛ˜¯‡ˇ ÚÂıÌËÍ‡ —ÂÚË ËÌÚÂÌÂÚ‡ 

1 ÒÂÌÚˇ·ˇ
В 1942 году ро-

дилась Кэролайн
Дж. Черри, амери-
канская писатель-
ница, один из при-
знанных мастеров
фэнтези и НФ кон-
ца 20 века. Автор
романов «Сайтин»,
«Станция Нижняя»,

«Хестия», «Русалка», «Черневог», циклов
«Трилогия затухающего Солнца», «Хро-
ники Морганы», «Сага об Арафеле» и се-
рии книг о подвигах бесстрашной льви-
ноглавой звездоплавательницы Пианфар
Шанур. Неоднократный лауреат премии
«Хьюго».

2 ÒÂÌÚˇ·ˇ
В 1964 году ро-

дился американ-
ский актер Кеану
Ривз, оставивший
заметный след в
кинофантастике —
прежде всего, ро-
лью мессии Нео в
знаменитой трило-
гии «Матрица».

Кроме того, он снялся в таких известных
фильмах, как «Дракула», «Джонни Мне-
моник», «Цепная реакция», «Адвокат дья-
вола» и «Константин: Повелитель Тьмы».

3 ÒÂÌÚˇ·ˇ
В 1998 году в

Японии на плат-
форме PlayStation
выходит игра
«Metal Gear Solid»
— революционный
экшен о подвигах
футуристического

спецназа, ставший вехой в истории гейм-
индустрии и разошедшийся тиражом в
6,6 миллионов экземпляров.

11 ÒÂÌÚˇ·ˇ
В 1943 году ученый по имени Хомер

Грин с помощью изобретенной им суб-
станции стал единственным в мире физи-
чески бессмертным человеком. Однако
побочный эффект снадобья — закольцо-
ванность памяти героя на событиях дня,
когда «прививка от смерти» стала дей-

ствовать, — исключил возможность ее
массового применения (Джон Д. Пирс,
«Инвариантный»).

В 1987 году в
Великобритании
впервые показан
мистический хор-
рор Клайва Барке-
ра «Восставший
из ада». История о
магическом кубике,
отверзающем две-
ри в преисподнюю,
где обитают чудо-
вищные владыки

боли — сенобиты, оказалась настолько
популярной, что стала основой масштаб-
ного киносериала.

В 2077 году в 9 часов 46 минут утра ги-
гантский метеорит уничтожил часть Се-
верной Италии с городами Падуя, Верона
и Венеция. Погибло не менее 600 тысяч
человек, а экономический ущерб соста-
вил около 1 триллиона долларов (Артур
Кларк, «Свидание с Рамой»).

12 ÒÂÌÚˇ·ˇ
В 1986 году во

Флориде состоя-
лась премьера экс-
периментального
3D-фильма Фрэн-
сиса Форда Коппо-
лы — фантастичес-
кого мюзикла «Ка-
питан ЕО» с Майк-
лом Джексоном в
главной роли. Со-

зданная как аттракцион для Диснейленда
стереолента о противостоянии бравого
космического волка и злой королевы счи-
тается самой дорогостоящей короткомет-
ражкой в истории: каждая из 17 минут
фильма обошлась продюсерам в 1 мил-
лион долларов.

15 ÒÂÌÚˇ·ˇ
Р о д и л с я

Джеймс Фенимор
Купер (1789—
1851), американ-
ский писатель, ав-
тор авантюрных ро-
манов о Кожаном
Чулке, также обра-
щавшийся к фанта-

стике — в сатирических романах «Мони-
кины» и «Колония на кратере».

20 ÒÂÌÚˇ·ˇ
В 1948 году родился Джордж Р. Р.

Мартин, американский фантаст, один из
самых «универсальных» писателей
США, одинаково
успешно работаю-
щий как в твердой
НФ, так и в фэнте-
зи и жанре ужасов.
Автор сборников
«Путешествия Та-
фа», «Песчаные
короли», «Ночной
полет», романов
«Рэг Армагеддон»,
«Умирающий свет», «Гавань ветров»,
«Горячечный бред», а также еще не за-
конченной сверхпопулярной фэнтези-
эпопеи «Песнь льда и пламени» («Игра
престолов», «Битва королей», «Буря ме-
чей»). Неоднократный лауреат премий
«Хьюго», «Небьюла» и «Локус».

21 ÒÂÌÚˇ·ˇ
В 1999 году

стартовала в про-
кате фантастичес-
кая сатира на об-
щество морально
обанкротившихся
яппи «Бойцовский
клуб» Дэвида Фин-
чера с Брэдом Пит-
том и Эдвардом
Нортоном, созданная по бестселлеру Ча-
ка Паланика.

23 ÒÂÌÚˇ·ˇ
В 1846 году французский астроном Ур-

бан Жан-Жозеф Леверрье при помощи
математических расчетов предсказал су-
ществование планеты Нептун. Это от-
крытие было подтверждено телескопиче-
скими наблюдениями Иоганна Галле.

29 ÒÂÌÚˇ·ˇ
В 3021 году по календарю Гондора

(или в 1421 году по хоббитскому исчисле-
нию) Фродо и Бильбо покинули Средизе-
мье, уплыв с эльфами за море. Это собы-
тие ознаменовало собой конец Третьей
Эпохи (Джон Р. Р. Толкин, «Властелин
колец»).
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Что это — паранойя? Шизофрения?
Или, может быть, среди всего этого бре-
да есть доля истины? Какова вероятность
того, что в бесчисленном множестве су-
масшедших гипотез скрывается нечто
действительно существующее — неверо-
ятное, скрытое от остального мира и спо-
собное в корне изменить нашу с вами
жизнь?

ƒ˚¯ËÏ ‚ÏÂÒÚÂ
«Теория заговора» — неофициальный,
но общепонятный термин. Эта теория по-
лагает, что некие крупные события в че-
ловеческой истории произошли не естес-
твенным путем, а в результате тайных ма-
нипуляций неких глубоко законспириро-
ванных сообществ, частных лиц или орга-
низаций. Согласно теориям заговора, та-
кие манипуляции либо имеют какие-то
официальные объяснения, сфабрикован-
ные в качестве «прикрытия», либо вооб-
ще скрываются от общественности.

Понятие «теория заговора» пришло
к нам из английского языка («conspiracy
theory»). Оно произошло от латинского
«conspirare» — «дышать вместе», что
в юридическом смысле означает догово-
ренность двух и более лиц на соверше-
ние некого противозаконного или амо-
рального поступка.

Все теории заговора отличаются тем,
что не предоставляют нам никаких весо-
мых доказательств своей достоверности.

Считается, будто «заговорщики» на-
столько хорошо организованы, что почти
не оставляют за собой следов. Все объяс-
нения, предлагаемые такими теориями,
звучат до крайности неправдоподобно
или даже фантастично.

К сожалению, теории заговора — не
только удел людей с хорошей фантазией
и желанием объять все неисследованное,
но и излюбленная мания лиц с опреде-
ленными психическими расстройствами.
Именно поэтому в обществе сложилось
скептическое и даже негативное отноше-
ние к тем, кто выдвигает подобные гипо-
тезы. Слова «теория заговора» преврати-
лись в ярлык, который многие приравни-
вают к слабоумию.

Теории заговора следует отличать от
«городских легенд» — более примитив-
ных слухов, шуток и откровенных сказок,
составляющих региональный фольклор.
В отличие от них, теории заговора каса-
ются таких тем, как громкие убийства,
тайные общества, инопланетяне, миро-
вые войны, шпионаж, контроль сознания,
утаивание ценной научной информации.

¿Î¸Ù‡ Ë ÓÏÂ„‡
Пожалуй, древнейшим источником вдох-
новения для «теоретиков-заговорщиков»
служит Библия. Основной мотив подоб-
ных гипотез гласит, что в силу ряда при-
чин от нас было скрыто истинное содер-
жание священных текстов.

œ≈–≈ƒ œ–Œ◊“≈Õ»≈Ã 
—∆≈◊‹

Михаил Попов

Все непонятное таинственно, а потому
страшно.

Антон Чехов

«Ì‡ÂÚÂ ÎË ‚˚, ˜ÚÓ ‚ÒÂ
„Î‡‚Ì˚Â ÒÓ·˚ÚËˇ

˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍÓÈ ËÒÚÓËË
ÍÓÌÚÓÎËÛÂÚ ÒÂÍÂÚÌÓÂ
ÏËÓ‚ÓÂ Ô‡‚ËÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó?
»ÌÓÔÎ‡ÌÂÚˇÌÂ ÛÊÂ ‰‡‚ÌÓ

ÊË‚ÛÚ ÒÂ‰Ë Ì‡Ò,
ÏÓ„Û˘ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÍÓÔÓ‡ˆËË

‰ÂÊ‡Ú ‚ Ú‡ÈÌÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Ó‚‡ÌËÂ
ÎÂÍ‡ÒÚ‚‡ ÓÚ ‡Í‡, Ò‡Ú‡ÌËÒÚ˚
ÔÓÌËÍÎË ‚ ÒÙÂÛ ÚÓ„Ó‚ÎË Ë

‚ÌÂ‰ËÎË Ú‡Ï ¯ÚËı-ÍÓ‰˚ Ò
Á‡¯ËÙÓ‚‡ÌÌ˚Ï ˜ËÒÎÓÏ 666,
‚ËÛÒ —œ»ƒ‡ ·˚Î ‡Á‡·ÓÚ‡Ì
Í‡Í ÓÛÊËÂ ‰Îˇ ÛÌË˜ÚÓÊÂÌËˇ

‚ÒÂ„Ó ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÚ‚‡, ÔÂÁË‰ÂÌÚ
¡Û¯ ó ¿ÌÚËıËÒÚ, ‡ ÔÓ‰

ÍÂÏÎÂ‚ÒÍËÏ Ã‡‚ÁÓÎÂÂÏ ÂÒÚ¸
ÒÂÍÂÚÌ˚È ·ÛÌÍÂ ‘—¡, „‰Â

ÒË‰ËÚ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ Ó·Û˜ÂÌÌ˚È
˜ÂÎÓ‚ÂÍ Ë ˜ËÚ‡ÂÚ ‚‡¯Û

˝ÎÂÍÚÓÌÌÛ˛ ÔÓ˜ÚÛ.

“≈Œ–»»
«¿√Œ¬Œ–¿



Рыцари-тамплиеры («Бедные рыца-
ри Христа и храма Соломона», или про-
сто «храмовники») — популярные персо-
нажи псевдорелигиозных теорий загово-
ра. Этот рыцарский орден основан во
времена первых Крестовых походов,
в 1118 году, для защиты пилигримов,
идущих в Иерусалим, а также для оборо-
ны самого Святого города. Папа римский
Иннокентий II даровал им обширные при-
вилегии — освобождение от налогов
и прямое подчинение церкви, а не феода-
лам. Благодаря этому тамплиеры очень
быстро превратились в самую могущест-
венную военно-религиозную организа-
цию на Ближнем Востоке и в Европе. Они
носили белые одежды с красным восьми-
конечным крестом, владели огромными
территориями и, вопреки своему назва-
нию, были сказочно богаты.

Проиграв ряд сражений, они потеряли
свое влияние в Иерусалиме и были вы-
теснены в Средиземноморье (Кипр

и Франция). 13 октября 1307 года по при-
казу французского короля Филиппа IV
большинство тамплиеров было арестова-
но по обвинению в ереси. Они были под-
вергнуты пыткам и сожжены (считается,
что это произо-
шло в пятницу,
тринадцатого).

Обвинения
против тампли-
еров были вы-
сосаны из
пальца — они
якобы «трижды
плевали на свя-
той крест и це-
ловали друг
друга в зад».
Король Фран-
ции хотел при-
своить себе их

деньги и заставил церковь поддер-
жать его в уничтожении храмовников.
Однако в 2001 году историк Барбара
Фрейл обнаружила в секретных архи-
вах Ватикана так называемый Шинон-
ский свиток, в котором Папа римский
Клемент V тайно даровал тамплиерам
прощение всех грехов, приписывае-
мых им инквизицией.

В 1313 году был сожжен Верховный
магистр ордена Жак де Молэ. Перед
смертью он проклял Филиппа и Клемен-
та, пообещав им, что они не проживут
и года. Парадоксально — но факт: Кле-
мент умер через один месяц после этого,
а Филипп — через семь.

После этого пошли разговоры о том,
что орден тамплиеров выжил, а его чле-
ны владеют некими мистическими знани-
ями. Подобные слухи ходили и раньше —
считалось, что храмовники проводили
раскопки в Иерусалиме и нашли там ве-
личайшие христианские святыни.

Дело в том, что штаб-квартира там-
плиеров располагалась на горе Мориа
в Иерусалиме (там Авраам хотел при-
нести в жертву своего сына Исаака,
а мусульмане полагают, что именно
с этой горы Мухаммед вознесся на не-
бо), точнее говоря — в храме Qubbat
es-Sakhrah («Купол-на-Скале»), кото-
рый был переименован рыцарями
в Храм Господень (Templum Domini).
Рыцари якобы владели Святым Граа-
лем — чудотворной чашей, из которой
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Умберто Эко. «Маятник Фуко» — ли-
тературное издательство планирует выпус-
тить серию оккультных книг, и в процессе
изобретает свою собственную теорию заго-
вора. Неожиданно для всех она становится
популярной. Даже слишком популярной.

Томас Пинчтон. «Когда объявят Лот
49» — роман о конфликте двух тайных
организаций, основанных еще в Средне-
вековье.

Роберт Уилсон, Роберт Ши. «Иллю-
минат!» — психоделическая трилогия
книг об ордене иллюминатов, стремящих-
ся захватить власть над миром. Коллек-
ционная карточная игра «Illuminati: New
World Order» основана на этой книге.

Дэн Браун. «Код да Винчи» — широ-
ко разрекламированный бестселлер, рас-
сказывающий о заговоре с участием ка-

толической церкви, реальной организа-
ции «Opus Dei» и Приората Сиона.

«Секретные материалы» — культо-
вый телесериал, о котором подробно рас-
сказывалось в июньском номере «Мира
фантастики».

«JFK» — картина Оливера Стоуна
о заговоре против Джона Кеннеди.

«Хвост машет собакой» — фильм,
рассказывающий о попытке скрыть сексу-
альный скандал с Президентом США пу-
тем развязывания вымышленной войны
на Балканах. Интересно, что картина бы-
ла выпущена незадолго до известного
случая с Клинтоном и Левински и до аг-
рессии США на Балканах.

«Теория заговора» — Мел Гибсон иг-
рает роль таксиста, верящего в различ-
ные теории заговора и пытающегося рас-
следовать их.

«Metal Gear Solid 1—2» — видеоигры,
в которых теневая группа «Патриоты» ма-
нипулирует политикой США. В игре
«Deus Ex» также очень много отсылок
к иллюминатам и тамплиерам.

«GURPS Illuminati» — приложение
к ролевой игровой механике «GURPS»
от «Steve Jackson Games», освещающее
теории заговора с юмористической сто-
роны. Примечательно, что знак пирамиды
иллюминатов присутствует в логотипе
этой компании.

Заговор в искусстве

Маятник Фуко, хранящийся в Париже.

Печать магистра тамплиеров (ранний вариант креста).

Бедные рыцари были одними из самых
богатых людей в Европе.

Иллюстрация к манускрипту 1350 года,
символизирующая пристрастие тамплие-
ров к содомии.

Сожжение тамплиеров у столба. Рисунок
14 века.



пил Христос, а также Ковчегом Завета,
в котором хранился посох Моисея, гор-
шочек с манной небесной и каменные
скрижали с десятью заповедями Госпо-
да. Некоторые теории заговора утвер-
ждают, что во времена гонений на там-
плиеров Грааль был перевезен в Шот-
ландию и сейчас хранится в старинной
часовне деревни Росслин. Предполага-
ется также, что Ковчег Завета спрятан
тамплиерами в Эфиопии.

Некоторые считают, что тамплиеры
существуют и в наши дни. Наряду с дру-
гими мистическими тайными общества-
ми — иллюминатами, «братьями Креста
и Розы» (розенкрейцеры), масонами (их
обвиняют в организации американской
и французской революции, а также в при-
частности к делу «Джека-Потрошителя»),
Приоратом Сиона —они пытаются вме-
шиваться в ход человеческой истории,
управляя ею «изнутри».

Вполне реальное тайное общество —
«Черепа и кости» — существует в недрах
Йельского университета. Оно было осно-
вано в 1832 году, в настоящее время
официально называется «Ассоциация
Рассела» и имеет тысячи членов, зани-

мающих ответственные посты в админис-
трации США. Президент Джордж Буш
и его соперник Джон Керри состоят
в «Черепах и костях». Это единственное
тайное общество, в собственности кото-
рого находится остров — Олений остров
на реке Святого Лоуренса, у границы
США и Канады.

Потерянные книги Нового Заве-
та — разновидность теории библейско-
го «информационного заговора», кото-
рая утверждает, что известный нам Но-
вый Завет неполон. Из него были ис-
ключены некоторые тексты, не вписы-
вавшиеся в доктрину христианской цер-
кви. Например, Евангелие от Марии —
книга, написанная Марией Магдалиной.
Она была в группе тех людей, которые
первыми узнали о воскрешении Христа,
но ее «благая весть» была убрана из
Библии из-за дискриминации женщин
в христианстве.

Гностический (гностицизм — мис-
тическое вероучение, основанное на
смеси религии и философии) текст
«Мудрость Иисуса Христа», найден-
ный в египетской деревне Наг Хамма-
ди в 1945 году, говорит о том, что
у Христа было еще семь женщин-
апостолов.

Кроме того, часто возникают предпо-
ложения, согласно которым Мария Маг-
далина была женой Иисуса и рожала от
него детей (это обыгрывается в нашу-
мевшей книге Дэна Брауна «Код да
Винчи»).

«‰ÂÒ¸ Ë ÒÂÈ˜‡Ò
Громкие убийства — замечательное
поле для произрастания «теорий загово-
ра». Одним из наиболее известных
в этой области считается таинственное
убийство Президента США Джона Кен-
неди в 1963 году.

В один день с Кеннеди скончался
Клайв Стейплз Люьис (автор «Хроник
Нарнии») и Олдос Леонард Хаксли (ан-
тиутопия «Прекрасный новый мир»).

В убийстве Джона Кеннеди был обви-
нен Ли Харви Освальд — психически не-
здоровый человек, некоторое время жив-
ший в СССР и женатый на русской де-
вушке Марине Прусаковой. Во время аре-
ста Освальд утверждал, что его подста-
вили и он никого не убивал. Некоторые
эксперты утверждают, что Кеннеди при
падении отклонился влево — поэтому
возможно, что стрелков было как мини-
мум двое. Убийца Кеннеди не дожил до
суда — он был застрелен Джеком Руби,
владельцем ночного клуба, подозревае-
мым в связях с мафией.

Целый ряд документов комиссии, рас-
следовавшей убийство Кеннеди, до сих
пор засекречен. Согласно опросам кана-
лов «ABC News» и «Discovery», проведен-
ным в 2003 году, свыше 70% американ-
цев верят, что Освальд действовал не
в одиночку.

В октябре 1981 года тело Освальда
было эксгумировано по запросу британ-
ского писателя Майкла Эддоуса и с со-
гласия бывшей жены убийцы Марины Ос-
вальд-Портер. Это было сделано с целью
проверки совершенно бредовой гипоте-
зы, выдвинутой в книге «Хрущев убил
Кеннеди» (1975). Там говорилось, что во
время визита в СССР Освальда подмени-
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Еще одна «тамплиерская» теория
заговора утверждает, что храмовники
входили в состав команды Генри Син-
клера (графа Окни), который в 1398
году отплыл из Шотландии, пересек
Атлантику и прибыл к берегам Север-
ной Америки. Более того, через сто
лет после этого Колумб пользовался
географическими картами тамплие-
ров, а на парусах его кораблей красо-
вались кресты, очень похожие на там-
плиерские.

Каравеллы Колумба.

Фотография «Черепов» начала прошлого
века.

Книга гностиков из Наг Хаммади.

Убийство Ли Харви Освальда (справа —
Руби с пистолетом).

1. Логотип «Черепов».
2. Олений остров. Вид с воздуха.

Часовня Росслин. Возможно, там спрятан
святой Грааль.

1 2



ли — в США вернулся его клон, трениро-
ванный для убийства Кеннеди. После экс-
гумации на теле Освальда нашли старый
послеоперационный шрам, — следова-
тельно, история с клоном была лишь оче-
редной теорией заговора.

Весьма популярны теории заговора
относительно смерти Гитлера, Сталина,
убийства Джона Леннона и принцессы
Дианы.

Заговор сатанистов — разновид-
ность массовой истерии, время от вре-
мени поражающей общество. У нас не-
что подобное было в девяностых годах
прошлого века — СМИ каждую неделю
выдавали материалы о сатанинских со-
обществах, любой акт вандализма на
кладбище сразу приравнивался к чер-
ной мессе, а пропажи людей и серийные
убийства проверялись на предмет их
«культовости» — не жертвоприношения
ли это?

Но все это — еще цветочки. В 1980-х
годах США захлестнула настоящая волна
сатанофобии. Все началось с того, как
популярный телеведущий Джеральдо Ри-
вьера в одной из своих программ заявил
на всю страну: «В США сейчас насчиты-
вается свыше миллиона сатанистов.
Большинство из них состоит в хорошо ор-
ганизованных секретных организациях.
Сатанисты внедрились на высшие госу-
дарственные должности. Они занимают-
ся ритуальными убийствами и распро-
странением детской порнографии в ог-
ромных масштабах. Вероятно, это проис-
ходит и в вашем городе».

Это заявление совпало с ростом слу-
чаев похищения детей и растления ма-
лолетних. Резонанс был огромным. На-
чалась «охота на ведьм» — аресты
и допросы. Полиция всерьез взялась за
беседы с детьми — не заметили ли они
что-нибудь странного за своими роди-
телями?

Истерия длилась недолго и исчерпала
себя еще до наступления девяностых.
Как ни странно, расследование «сатанин-
ского заговора» имело в целом положи-
тельный эффект. Были пойманы тысячи
педофилов, психопатов и убийц.

Промышленный заговор — теория,
согласно которой некоторые изобрете-

ния намеренно скрываются, чтобы не
создавать конкуренции существующим
технологиям, а развитие новых искус-
ственно задерживается по тем же са-
мым причинам.

Например, промышленный картель
«Феб», созданный в 1924 году и просуще-
ствовавший до 1949 года (в него входили
такие гиганты, как «Осрам», «Филипс»,
«Дженерал Электрик», «Вестингхауз»),
монополизировал производство освети-
тельных лампочек и намеренно не позво-
лял создавать более яркие, экономные
и долгоживущие модели.

Типичный пример «подавления» изо-
бретений — развитие двигателей внут-
реннего сгорания. Ходят слухи, что кор-
порации, производившие паровые маши-
ны, вставляли палки в колеса Рудольфу
Дизелю, стараясь помешать его разра-
боткам. Существует также «двигатель
Элсбетта» (известен также как «двига-
тель Элко»), работающий на раститель-
ном масле — его производство пытались
наладить в СССР и Бразилии, однако по
малопонятным причинам эта затея про-
валилась.

Иногда промышленные теории загово-
ра доходят до абсурда. Например, сто-
ронники легализации легких наркотиков
утверждают, что правительства и круп-
ные корпорации сговорились запретить
марихуану, потому что из нее можно вы-
рабатывать огромное количество полез-
ных продуктов — от масла и бумаги до
еды и топлива.

Секретные правительственные
проекты — масштабные научные экс-
перименты, проводимые в тайне от ос-
тального мира. Наибольшую извест-
ность получили «Проект «Радуга»
(«Филадельфийский эксперимент»)
и «Проект Монтаук».

Первый проводился на филадель-
фийских верфях под руководством док-
тора Франклина Рено (Рейнхарта). Его
задачей была проверка теории единого
поля Эйнштейна (великий ученый яко-
бы сам принимал участие в экспери-
менте) и разработка устройства, спо-
собного создавать «поле невидимости»
вокруг эсминца «Элдридж».

22 июля 1943 года провели предва-
рительное испытание энергетической
установки эсминца. Корабль окутался
зеленым туманом и стал частично неви-
димым, а у экипажа были некоторые
проблемы со здоровьем (главный симп-
том — тошнота).

В свете этого было решено добиться
хотя бы невидимости для радаров. Ус-
тановку доработал и 28 октября запус-
тили вновь. На этот раз эффект превзо-
шел все ожидания — корабль раство-
рился во вспышке света и исчез. В тот
же самый момент он появился на мор-
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Кеннеди с женой в машине за несколько
минут до убийства.

ПРОКЛЯТ, КАК ГЭМБЛ

Во время «охоты на сатанистов» про-
исходили самые нелепые курьезы.
Правозащитник Диана Наполис угоди-
ла в сумасшедший дом из-за того, что
она начала преследовать Стивена
Спилберга, обвиняя его в сатанизме
и контроле над человеческим разумом
при помощи «психотронного оружия».

Частный детектив Патриция Пул-
линг (Ричмонд, штат Вирджиния) за-
явила, что в правилах ролевой игры
«Подземелья и драконы» зашифрован
код, внушавший людям подсознатель-
ную команду убить себя. Она обвинила
разработчиков игры в смерти ее сына
(на самом деле он покончил с собой
из-за проблем в школе). Суд признал
обвинение беспочвенным.

Косметической корпорации
«Procter&Gamble» из-за «сатанинско-
го» скандала пришлось сменить лого-
тип. В первом стихе двенадцатой гла-
вы Откровений Иоанна Богослова опи-
сывается начало Апокалипсиса:
«И явилось на небе великое знамение:
жена, облеченная в Солнце; под нога-
ми ее Луна, и на главе ее венец из две-
надцати звезд». Вглядитесь в логотип
компании — луна, звезды (их 13, одна-
ко «теоретиков заговора» это не сму-
щало), лицо человека неопределенно-
го пола, а в завитушках волос вокруг
него угадывается число 666.

«Procter&Gamble» — адская косметика.

Эсминец «Элдридж».



ской базе в Норфолке за 600 километров
от места проведения эксперимента, про-
был там несколько минут и вновь пере-
местился в Филадельфию. Телепортация
имела самые печальные последствия для
экипажа — некоторые матросы исчезли,
другие сошли с ума, а пятеро были
«вплавлены» в корпус судна и металли-
ческие переборки.

В 1950-х годах на авиабазе «Лагерь
«Герой» около города Монтаук (штат
Нью-Йорк) была организована станция
слежения за советскими бомбардиров-
щиками и ракетами, оборудованная
очень крупным комплексом антенн.
Вся прилегающая территория была
объявлена закрытым национальным
заповедником. Высокий уровень сек-
ретности этой базы породил очеред-
ную теорию заговора, согласно кото-
рой там продолжался «Проект Фила-
дельфия» с опытами по телепортации

и перемещению во времени. Так или
иначе, в 2002 году база была оконча-
тельно закрыта, а на ее основе открыл-
ся музей холодной войны.

Инопланетяне уже давным-давно при-
были на Землю и заключили с правитель-
ствами ведущих стран тайное соглашение,
обменяв технологии (например, транзис-
тор) на возможность вмешиваться в жизни
людей — похищать их, проводить над ними
эксперименты. Интересно, что подобные
теории свойственны в основном США.

Круги на полях — это все чепуха.
В «Ангаре 51» — то есть на секретной
авиабазе ВВС США в пустыне Невада,
где испытывались такие самолеты, как
«U-2», «Blackbird», «F-117”, до сих пор
хранятся обломки потерпевшей круше-
ние летающей тарелки. А на базе «Дуль-
че» в штате Нью-Мексико люди и инопла-
нетяне совместно проводят генетические
эксперименты.

«Инопланетные» теории заговора полу-
чили постоянную прописку в кинематогра-
фе. Они чаще всего ассоциируются
с фильмами «Люди в черном 1—2», осно-
ванные на идее о тайной жизни иноплане-
тян среди нас, и сериалом «Секретные ма-
териалы», где представлены все мысли-
мые и немыслимые гипотезы о сговоре
правительства и пришельцев.

«‡ Ì‡ÏË 
ÒÎÂ‰ˇÚ ËÁ ÍÓÒÏÓÒ‡

Реальность иногда преподносит нам такие
сюрпризы, которые могут переплюнуть лю-
бую теорию заговора. Глядя вокруг, стоит
задуматься — а вдруг среди всех этих
бредней скрываются драгоценные крупи-
цы правды?

Агентство перспективных исследова-
ний при Министерстве обороны США име-
ет разведывательное подразделение
«Служба информационной обеспеченнос-
ти» (Information Awareness Office) — стран-
ную контору, как будто сошедшую со стра-
ниц комиксов-антиутопий. Ее главная
функция — сбор информации об обычных
гражданах для борьбы с терроризмом. От-
слеживание балансов кредитных карт, по-
купок авиабилетов, найма автомобилей,
выдачи водительских лицензий, уплаты на-
логов — это лишь немногое из того, что де-
лает IAO.

≈ÒÎË ·˚

ГЕОФИЗИЧЕСКОЕ
ОРУЖИЕ?

Пробный пуск башни Николы Теслы вы-
звал северные сияния по всему полуша-
рию. В 1993 году была запущена амери-
канская программа HAARP (High
Frequency Active Auroral Research
Program), исследующая процессы в ионо-
сфере планеты при помощи гигантского
комплекса специальных антенн. Некото-
рые считают, что этот проект работает по
технологии, схожей с той, что была при-
менена в башне «Ворденклиф». В 2002
году Государственная Дума приняла об-
ращение, в котором указывалось, что
под видом HAARP правительство США
тайно разрабатывает новый тип геофи-
зического оружия. Это стало еще одной
популярной теорией заговора — якобы
испытания HAARP вызвали веерные от-
ключения электричества в США в 2003
году, а также стали причиной землетря-
сений и цунами.

Антенны HAARP — инструмент науки или
секретное оружие?

Эсминец «Элдридж».



На ее логотипе, которым пользова-
лись до 2002 года, изображена масон-
ская пирамида сглазом на вершине
(точно такая же имеется ина однодол-
ларовой купюре вСША), изкоторого на
нашу планету льется желтый свет. Де-
виз организации— «Scientia est poten-
tia», то есть «Знание— сила». Интерес-
но, что слово «IAO» длягностиков озна-
чает «Бог».

В1933 году группа богатейших амери-
канских олигархов (вчастности, Дю Пон
иДж.П.Морган) задумали заговор про-
тив президента Рузвельта, объявивше-
го программу перераспределения бо-
гатств между богатыми ибедными. Фи-
нансисты, открыто симпатизировавшие
Гитлеру, хотели переманить на свою сто-
рону национального героя генерал-майо-
ра Смедли Батлера, дать ему армию из
полумиллиона человек иустановить
встране фашистскую диктатуру.

Эта затея вполне могла удаться—
Президента планировалось объявить
больным инеспособным отправлять
свои полномочия, аобщественное мне-
ние было бы подготовлено ксмене вла-
сти через газеты— ведь заговорщики
владели почти всей прессой страны.
Однако генерал Батлер не пошел на
предательство ираскрыл заговорщи-
ков Конгрессу. Опасаясь финансового
кризиса, правительство не стало нака-

зывать олигархов. Последние офици-
ально заявили, что ни очем не знали,
иэту историю замяли.

Впериод с1950 по 1970-е годы ЦРУ
иармия США проводили опыты по конт-
ролю над человеческим разумом. Про-
грамма называлась «MKULTRA». Вее
рамках подопытным людям тайно дава-
ли ЛСД, смешанный сразличными пре-
паратами. Врезультате планировали
получить эффективную «сыворотку
правды» и«зомбирующий эликсир».
В1975 году специально созданные ко-
митеты при Президенте иКонгрессе
США вскрыли тайну, ипрограмма была
спешно свернута.

ВСША, Великобритании, Канаде,
Австралии иНовой Зеландии действу-
ет система «ECHELON» — самая круп-
ная вистории человечества сеть по
сбору ианализу информации. Первона-
чально она была создана для слежки
за СССР, сейчас работает якобы про-
тив террористов. «ЭШЕЛОН» перехва-
тывает телефонные звонки, факсы
иэлектронные письма— по некоторым
предположениям, система способна об-
рабатывать до 3 миллиардов сообще-
ний каждый день.

В1962 году Министерство Обороны
США спланировало операцию «Норт-
вуд». Первоначально это считалось тео-
рией заговора, однако в2002 году были
обнародованы документы, подтверждав-
шие ее реальность— на территории
США предполагалось произвести серию
терактов (реальных имнимых) иобви-
нить вних Кубу. Это стало бы превосход-
ным поводом для начала войны.

● ● ●

Если мыслить беспристрастно, то
теории заговора— это лишь совре-
менная разновидность сказочных
мифов илегенд, без которых чело-
веческое общество попросту не мо-

жет обходиться. Стремление объяснить
неизвестное при помощи доводов, вы-
ходящих за рамки разумного— свой-
ство любого мечтательного ума. Однако
рано или поздно такой «слепой поиск»
может навести нас на настоящую тай-
ну— неожиданную идаже сверхъестес-
твенную. Если взглянуть правде вглаза,
то следует признать: теории заговора
не могут возникать на пустом месте.
Всегда есть шанс, что прямо под вашим
домом пролегает секретный тоннель
вподземный бункер, где спрятана раз-
битая летающая тарелка.

’ÓÌÓÎÓ„Ëˇ ≈ÒÎË ·˚ ¬ÔÂÂ‰ ‚ ÔÓ¯ÎÓÂ¿ÒÂÌ‡Î¡Û‰Û˘ÂÂ ó ÒÂ„Ó‰Ìˇ
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Существуют сотни других более-
менее известных теорий заговора.
Случайно или намеренно, ноповсе-
местно используемые штрих-коды
стандарта EAN13— UPC1 основаны
на «числе Зверя» — 666. Многие уче-
ные утверждают, что «чума 20 века»
— ВИЧ— был создан искусственно
в60—70-х годах прошлого века для
ведения биологической войны, одна-
ко вышел из-под контроля ираспро-
странился по всему свету. Лекарство
от него уже давно изобретено, одна-
ко держится втайне, поскольку су-
ществует международный заговор
против чернокожих игомосексуалис-
тов— аименно они больше всего
страдают от этой болезни. Примерно
те же предположения высказываются
вотношении атипичной пневмонии.
Почти доказанным считается факт
секретной покупки компанией
«General Motors» вначале 20 века
всех самых крупных трамвайных ли-
ний вСША сих последующей заме-
ной на автобусы.

Вдвух словах

...Положено будет начертание на
правую руку или чело их...

Первоначальный логотип IAO.

Один доллар. Надпись под пирамидой:
«Novus ordo seclorum» («Новый порядок на
века»).

Смедли Батлер — человек, который мог
стать американским Гитлером.





’ÓÌÓÎÓ„Ëˇ ≈ÒÎË ·˚ ¬ÔÂÂ‰ ‚ ÔÓ¯ÎÓÂ ¿ÒÂÌ‡Î ¡Û‰Û˘ÂÂ ó ÒÂ„Ó‰Ìˇ
÷ËÙÓ‚‡ˇ ÊËÁÌ¸ —ÛÏÏ‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË ÀÛ˜¯‡ˇ ÚÂıÌËÍ‡ —ÂÚË ËÌÚÂÌÂÚ‡

106

Но знаем ли мы, кто такая ведьма?
Злая карга или чародейка-обольститель-
ница? Отличается ли женская магия от
мужской? И какие интересные истории
связаны с ведьмами?

¬Â‰¸ Ï˚ ó ‚Â‰¸Ï˚!
Происхождение слова witch (ведьма) точно
не установлено. В нижнегерманском языке

есть понятие wicker (предсказатель),
в староанглийском —

wicca (маг), wigle (вол-
шебство), witan (муд-

рец), а отдаленно схо-
жий по звучанию термин

victim (жертва) из-
н ач а л ь н о
применял-

ся к тому, кто
был убит во
время прове-

дения магического ри-
туала. В числе ис-

точников слова
witch иногда

упоминает-
ся догер-
м а н с к и й
wikkjaz (не-

к р о м а н т ) ,
и weighs (свя-

той) у готов. С русским языком проще —
«ведьма» явно образована от слова «ве-
дать», что связывает ее с неким знанием,
мудростью без каких-либо негативных ка-
честв. Сегодня термин «ведьма» применя-
ется исключительно к женщинам (хотя те,
кто считает себя ведьмами, иногда распро-
страняют это понятие и на мужчин).

Под колдовством ведьм может пони-
маться магия вообще, гадания, приворот-
ные (любовные) заклинания, насылание
болезней на животных и людей, иная чер-
ная магия, а также незаконное занятие
магией вне зависимости от ее вида. В мо-
нотеистических религиях (иудаизм, хрис-
тианство, ислам) волшебство вообще
и магия ведьм в частности почти всегда
считались опасной ересью, поклонением
темным силам. Например, средневеко-
вых ведьм зачастую обвиняли не только
в колдовстве, но и ереси.

Современные ведьмы нередко ассо-
циируются с сатанизмом. Неоязычники,
например, викканы считают ведьмовство
неотъемлемой частью своих религиозных
ритуалов. Некоторые гадалки в газетных
объявлениях называют себя «потом-
ственными ведьмами» и предлагают це-
лый спектр услуг по борьбе с супружес-
кой неверностью и обустройству личной
жизни в целом.

¬≈–’ŒÃ Õ¿ Ã≈“À≈
—–≈ƒÕ≈¬≈ Œ¬¤≈ ¬≈ƒ‹Ã¤

Михаил Попов

Ворожеи не оставляй в живых.
Библия, Исход, 20:18

 Ó„‰‡ Á‡ıÓ‰ËÚ Â˜¸ Ó ‚ÓÎ¯Â·ÌË-
Í‡ı, Ò‡ÁÛ ‚ÓÁÌËÍ‡ÂÚ Ó·‡Á ÔÓ-
ÊËÎÓ„Ó ·ÓÓ‰‡ÚÓ„Ó ÏÛÊ˜ËÌ˚
Ò ÔÓÒÓıÓÏ. ÃÂÎËÌ, √˝Ì‰‡Î¸Ù,
¿Î¸·ÛÒ ƒ‡Ï·Î‰Ó, ›Î¸ÏËÌÒÚÂ:
ÒÓ ÒÚÓÓÌ˚ ÏÓÊÂÚ ÔÓÍ‡Á‡Ú¸Òˇ,
·Û‰ÚÓ ÍÓÎ‰Ó‚ÒÚ‚Ó ó ËÒÍÎ˛˜Ë-
ÚÂÎ¸ÌÓ ÏÛÊÒÍÓÂ Á‡ÌˇÚËÂ. ∆ÂÌ-
˘ËÌ˚-Ï‡„Ë ´ËÁÓ·ÂÚÂÌ˚ª Ò‡‚-
ÌËÚÂÎ¸ÌÓ ÌÂ‰‡‚ÌÓ Ë ‚ ˆÂÎÓÏ
Ó˜ÂÌ¸ ÔÓıÓÊË Ì‡ ÏÛÊ˜ËÌ ó
‡Á‚Â ˜ÚÓ ·‡Î‡ıÓÌ˚ ËÁˇ˘-
ÌÂÂ, ÚÂÎÓ ÒÚÓÈÌÓÂ
Ë „Î‡Á‡ ÔÓ‰Í‡¯Â-
Ì˚. ÕÓ Ì‡ Ò‡ÏÓÏ ‰ÂÎÂ
ÎÂ„ÂÌ‰‡Ì˚Â ‚ÓÎ¯Â·-
ÌËˆ˚ ‰Â‚ÌÓÒÚË ËÏÂ-
˛Ú Ï‡ÎÓ Ó·˘Â„Ó ÒÓ
Ò‚ÓËÏË ÍÓÎÎÂ„‡ÏË-ÏÛÊ-
˜ËÌ‡ÏË. ÃÓ„‡Ì Î‡ ‘ÂÈ,
ÍÓÎ‰ÛÌ¸ˇ ËÁ ›Ì‰Ó‡ Ë ‰‡ÊÂ
Ì‡¯‡ ¡‡·‡ fl„‡ ó ‚ÒÂ ÓÌË
ËÏÂÎË ÓÒÓ·˚È, ÌÂÔÓ‚ÚÓ-
ËÏ˚È ÍÓÎ‰Ó‚-
ÒÍÓÈ ÒÚËÎ¸, ÍÓ-
ÚÓ˚È ÏÓÊÌÓ
Óı‡‡ÍÚÂËÁÓ-
‚‡Ú¸ Ó‰ÌËÏ ÒÎÓ-
‚ÓÏ ó ‚Â‰¸Ï‡.



Учитывая столь многообразное пони-
мание слова «ведьма» в наши дни, на-
иболее простым и разумным будет иссле-
довать их европейскую историю — ведь
именно средневековые ведьмы создали
классический образ злой колдуньи, ис-
пользуемый в фэнтези.

√Âı ‚ÓÎ¯Â·ÒÚ‚‡
В дохристианских письменных источниках
часто упоминаются ведьмы — злые колду-
ны, причем как мужчины, так и женщины.
Это немного сбивает с толку — ведь на са-
мом деле в древности ведьму было слож-
но отличить от травницы или гадалки.

В законах Хаммурапи (2000 г. д.н.э.)
записано: «Если человека обвинят
в колдовстве, а он этого не подтвер-
дит, его надлежит бросить в Святую
Реку, и если вода овладеет им, то тот,
кто выдвинул это обвинение, забирает
себе дом обвиненного».

Библия, «фундамент» европейской
религиозной мифологии, всячески осуж-
дала любой вид колдовства, в том числе
и женскую магию. Ветхий завет пытался
оградить евреев от оккультных практик
соседних народов.

Мужчина ли или женщина, если бу-
дут они вызывать мертвых или волхво-
вать, да будут преданы смерти: камня-
ми должно побить их, кровь на них.

Левит, 20:27
Новый Завет придерживался пример-

но такой же позиции по отношению
к «языческим конкурентам» христиан-
ства. Пятая глава «Послания к Галатам»
называет волшебство «делом плоти» (не
духа), а 21 глава «Откровения Иоанна Бо-
гослова» обещала всем чародеям
«участь в озере, горящем огнем и серою».

Мало кто знает, что ранние христиане
пытались бороться с ветхозаветными

традициями, согласно которым ведьму
(волшебника) следовало как можно ско-
рее отправить на тот свет. В 789 году
Карл Великий провел крещение Саксо-
нии и провозгласил:

Если кто-нибудь попадет под дья-
вольское обольщение и поверит, как
это принято среди язычников, что
женщина или мужчина может быть
ночной ведьмой, пожирающей челове-
ческую плоть — жгите этого человека
огнем до смерти.

Более поздний «Canon Episcopi» —
«Епископский Канон» (примерно 900 г.) —
сделал следующий шаг в отношении хрис-
тианства к ведьмам. Он определял всякое
колдовство как почитание дьявола, призы-
вал остерегаться его, однако при этом на-
зывал волшебство глупым предрассудком.

По мере укрепления христианства от-
пала необходимость в сравнительно тер-
пимой политике церкви по отношению
к язычникам. Ведьмы, ранее считавшие-
ся обычными «заблудшими овцами», к 14
веку превратились в людей, использую-
щих сверхъестественные силы для со-
вершения злых поступков. Доведенное
до крайности религиозное понимание
женщины как сосуда зла автоматически
«закрепило» за ведьмами женский пол.
Взгляд на ведьм как на обычных «народ-
ных целителей» возродился лишь в 19
веке после издания повести Жюля Мише-
ле «Ведьма» («La Sorciere», 1862).

Мы учим, что всякий священник
должен бороться с язычеством, будь
то поклонение фонтанам, заклинание

мертвецов, предсказания, магия, и про-
чие мерзости, которые производятся
посредством ведьмовства, общения
с дубами или прочими деревьями,
а также с камнями и многими духами.

«Каноны короля Эдгара» (10 век)

œÓÙÂÒÒËˇ ó ‚Â‰¸Ï‡
Согласно распространенным суевериям,
ведьма в силу своей злой природы стара-
лась всячески вредить людям. Она трави-
ла посевы и скот, наколдовывала женщи-
нам выкидыши, вызывала ураган, порти-
ла воду в колодцах, убивала детей, насы-
лала на деревни чуму и мор.

Ведьм можно было распознать по осо-
бым отметинам (инквизиторы раздевали
женщин и искали на их теле некие знаки).
Черные родимые пятна необычной фор-
мы, странные царапины, атавизмы — на-
пример, лишние соски на груди. Счита-
лось, что дьявольские отметины нечув-
ствительны к боли. Если их проткнуть иг-
лой, они не будут кровоточить.

У каждой уважающей себя ведьмы дол-
жен быть фамильяр (familiar), он же имп —

¬ÔÂÂ‰ ‚ ÔÓ¯ÎÓÂ
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● В 1986 году польский писатель Анджей
Сапковский придумал необычный «класс»
героев фэнтези — ведьмаков (wiedzmin),
профессиональных истребителей чудовищ.
Эти люди — стерильные мутанты, обладаю-
щие некоторыми сверхъестественными
способностями. Ведьмак Геральт — цент-
ральный персонаж историй Сапковского,
ставших известными по всей Европе. В ан-
глийском переводе ведьмаки иногда назы-
ваются warlock, что не совсем верно. Более
распространенный и верный термин —
witcher, хотя сам Сапковский предпочитает
другой вариант — hexer (греческий корень
«hex», то есть «шесть», в немецком языке
«hexe» переводится как «ведьма»).

● Удивительно, но факт — в южноафрикан-
ских поверьях присутствуют вполне «евро-
пейские» ведьмы по имени такати — злые
женщины, насылающие болезни. От них
могут защитить лишь «добрые ведьмы» —
сангома (женщины) или инъянга (мужчины),
использующие силу трав и взывающие
к духам предков.

● В «Молоте ведьм» доказывалось, что слово feminus (женщина) происходит от 
fe-minus (без веры). Авторы писали: «Когда женщина думает, она думает о плохом...
Они слабее мужчин и разумом, и телом. ...По умственному развитию женщины по-
добны детям... У них более слабая память и от природы им не дано быть дисципли-
нированными, а потому они следуют своим чувствам, а не долгу... Женщина лжива
по самой своей природе... Она — хитрый и тайный враг».

● В 2003 году во дворце Удэй Хуссейна (сына Саддама Хуссейна) американские вой-
ска обнаружили действующую копию Железной девы.

Это интересно

Ведьма крадет вино из подвала при помо-
щи демона. Гравюра 1486 года.

Во время христианизации Норвегии король
Олаф Тригвассон приказал схватить всех
вельв (ведьм), связать их и оставить на
морской скале во время отлива (рисунок
Хальфдана Эгедиуса, 19 век).

Михал Жебровский в роли Геральта.
Фильм «Ведьмак» (2001).

Многоликое ведьмовство. Гравюра 1591 года.



волшебный дух, помогающий ей в колдов-
стве. Имп считался разумным (на уровне
обычного человека), имел собственное имя
и чаще всего принимал форму животно-
го — черной кошки, совы, жабы или собаки.

Фамильяры присутствуют в роле-
вых игровых системах, например —
в «Ars Magica» или последних редакци-
ях «Dungeons & Dragons», где они игра-
ют роль помощников колдунов.

Еще одно особое свойство ведьм — они
умеют летать или превращаться в зверей.
Для этого им требуется волшебное снадо-
бье — как правило, мазь. Она якобы приго-
тавливалась из растений семейства пасле-
новых, содержащих алкалоиды — атропин
и скополамин. В ход шли такие ядовитые
экземпляры, как болиголов, паслен, аконит
(волчий корень), белена. Все это варилось
в горшке вместе с животным жиром.

Современные исследователи считают,
что «волшебная» мазь имела, по всей ви-
димости, галлюциногенный эффект: жен-
щина и впрямь
могла летать —
но только в своем
сознании.

З н а м е н и т ы е
шабаши (от ев-
рейского «шаб-
бат» — суббота)
ведьм, вероятно,
были придуманы
по аналогии
с вакханалия-
ми — традицион-
ными римскими

праздниками в честь бога Вакха. Изна-
чально в вакханалиях дозволялось учас-
твовать только женщинам — всю ночь
напролет они предавались разным инте-
ресным излишествам.

Считалось, что, помимо местных шаба-
шей, в определенные дни года случаются
крупномасштабные мероприятия — 30 ап-
реля (Вальпургиева ночь), дни солнцестоя-
ния и т. п. Ведьмы прибывают туда на мет-
лах или на козлах. Их встречает дьявол, ко-
торого они должны поприветствовать осо-
бым образом — поцеловать под хвост. Пос-
ле этого начиналось празднество — поеда-
ние деликатесов (жабы, черви, некреще-
ные младенцы), танцы вокруг трона дьяво-
ла против часовой стрелки, разнузданная
сексуальная оргия. Все это длилось до ут-
ра, вернее — до первого крика петуха.

На шабашах были запрещены к упо-
треблению соль, хлеб и масло — про-
дукты, ассоциируемые с Христом.

Шабаши обычно происходили в изоли-
рованных, труднодоступных местах: гора
Брокен (Блоксберг) в Германии, упомина-
емая в «Фаусте» Гете; вулкан Пуй-де-Дом
во Франции, Лысая Гора около Киева (ша-
баш ведьм отлично описан в романе «Ма-
стер и Маргарита» Булгакова). В стране
басков (местность на границе Франции
и Испании) шабаш назывался Акеллар —
«козлиное поле» — и проводился в полях.

ÃÓÎÓÚ ‚Â‰¸Ï
Преследования ведьм начались в Швейца-
рии и Хорватии и сперва имели несистема-
тический характер, однако гражданские су-
ды охотно поддержали «инициативу снизу».
Инквизиция подключилась к этому процес-
су лишь в 15 веке, причем ее роль в «охоте
на ведьм» была сравнительно невелика.

Базовая теория охоты на ведьм была
проста и доступна любому крестьянину —
считалось, что дьявол способен вселиться
в живое существо (иногда судили даже жи-
вотных) и управлять его поступками. Неко-
торые люди — в особенности женщины —
добровольно шли ему в подчинение, сово-
купляясь с бесами и вытворяя всякое зло.

Интересно, что согласно римскому
праву, усвоенному европейскими госу-
дарствами, человек считался невинов-
ным до тех пор, пока его вина не будет
доказана. Однако в соответствии с цер-
ковными канонами, исходившими из
принципа «первородного греха», чело-
век изначально виновен и должен дока-
зывать свое благозаконие. На этом и ос-
новывались процессы над ведьмами.

Основным документом, дошедшим до
нашего времени и позволяющим судить
об охоте на ведьм, является «Молот
ведьм» («Malleus Maleficarum», он же
«Hexenhammer»). Этой книге предшество-
вала булла Папы Иннокентия VIII, издан-
ная в 1487 году. Она была посвящена
«вспышке» еретических настроений

и ведьмовства в долине реки Рейн и пред-
писывала двум инквизиторам — Генриху
Крамеру (Инсисторису, 1430—1505)
и Якобу Шпренгеру (1436—1494) начать
немедленную борьбу с этими явлениями.

Два монаха взялись за дело с редкост-
ным рвением и 9 мая 1487 года предста-
вили свой труд на кафедре теологии
Кельнского университета. В дальнейшем
«Молот ведьм» стал очень популярен, хо-
тя университет и не утвердил эту книгу
в качестве официального руководства для
охоты на ведьм. Более того, Крамера да-
же хотели отдать под суд инквизиции, так
как в «Молоте ведьм» он слишком уж по-
дробно исследовал вопросы демонологии.

Сама книга имела три части. Первая
доказывала существования ведьм, вторая
описывала их колдовство, а третья была
посвящена суду над ведьмами и способам
уничтожения последних. По сути, «Молот
ведьм» не был чем-то радикально новым
и представлял из себя систематизирован-
ный сборник суеверий и действующих
церковных практик в отношении ведьм.

Работая инквизитором в Тироле,
Крамер уговорил одну распутную жен-
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ОХОТНИК 
ЗА ВЕДЬМАМИ

В 17 веке в Англии действовал про-
фессиональный «охотник за ведьмами»
Мэттью Хопкинс. Пытки в этой стране
были запрещены, поэтому Хопкинсу
приходилось идти на ухищрения, чтобы
выбить из жертв признания. Например,
он лишал подозреваемых сна, топил их
в воде, тыкал ножами и иглами в поис-
ках «дьявольских отметин». Говорят,
будто разъяренные крестьяне поймали
Хопкинса и подвергли его «испытанию
водой». Хопкинс не утонул, поэтому его
повесили по обвинению в колдовстве.

В 1968 году по истории Хопкинса
в США был снят фильм ужасов
«Witchfinder General».

Ведьмы открывают Хопкинсу имена
своих фамильяров.

Энциклопедия фамильяров для игровой ме-
ханики d20 System. Шутливая подпись: «Кра-
дущаяся обезьяна, затаившаяся жаба».

Полет ведьмы на козле. Фрагмент гравюры
1510 года.

Собрание ерети-
ков. Из манус-
крипта 15 века.



щину спрятаться в печи и изображать
оттуда голос дьявола. Такая хитрость
позволила ему обвинить и подверг-
нуть пыткам множество людей.

Поводом для ареста по обвинению
в ведьмовстве могло быть что угодно. В то
время была очень велика детская смерт-
ность — поэтому часто арестовывали аку-
шерок, якобы принесших младенца в жер-
тву Сатане. Подобная участь ждала и це-
лительниц. В «Молоте ведьм» ясно сказа-
но: «Если женщина, не имеющая образо-
вания, осмеливается заниматься врачева-
нием, она — ведьма и должна умереть».

В большинстве случаев обвиняемая
не могла получить официального защит-
ника, поскольку «только злой колдун мог
пытаться защитить ведьму». Для Шот-
ландии это было исключением — ведьмы
могли иметь «адвоката», а в Англии обви-
нитель должен был привести реальные
доказательства вины ведьмы.

¡Ó„ ‚ ÔÓÏÓ˘¸

Ордалии — разновидность Божьего суда,
основанного на вере в то, что Господь
всегда помогает невинным. Классичес-
кие ордалии — испытание раскаленным
железом и водой. В первом случае обви-
няемый должен был взять в руки кусок
раскаленного докрасна железа и пройти
с ним девять шагов. В зависимости от
обычаев, доказательством невиновности
служило либо полное отсутствие ожогов,
либо их быстрое (рука завязывалась бин-
тами на три дня) заживление.

В Англии
имелся другой
вариант — на
пол выкладыва-
лось девять рас-
каленных в печи
плужных леме-
хов. Человеку
завязывались
глаза — если он
мог пройти от
одной стены до
другой, не на-
ступив на горя-
чий металл, все
обвинения с не-
го снимались.

Классическое испытание водой было
еще менее приятным — к человеку при-
вязывался груз и беднягу кидали в водо-
ем. Если он ушел на дно — виновен. Этот
странный обычай, возможно, происходит
от легенды о епископе Квиринусе, бро-
шенном в воду язычниками. На шее
у святого отца висел мельничный жер-
нов, однако епископ не утонул.

Более поздний способ испытания во-
дой был проще — в горшок с кипящей во-
дой (реже использовалось масло или рас-
плавленный свинец) помещался некий ос-
вященный предмет — кольцо или даже

камень. Обвиняемый должен был извлечь
его. Виновность определялась тем же
способом, что и при испытании огнем.

Испытание водой также могло заклю-
чаться в необходимости выпить «горькую
воду» — обычную воду, которая якобы
должна превратиться в яд, если человек
был виновен.

У иудеев была похожая практика.
Жене, заподозренной в супружеской
неверности, давали выпить «горькие
воды» Сота — то есть, проще говоря,
воду, которую заколдовал священник.
Если она действительно изменяла му-
жу, то «опухало чрево ее и опадало бе-
дро ее» (Тора, книга Бемидабар, 5.27).

С ведьмами испытание водой «рабо-
тало» наоборот. Связанную по рукам
и ногам женщину бросали в воду. Счита-
лось, что ведьма отказалась от своего
крещения и ее не примет вода. Поэтому
если она была ведьмой, то не тонула.
А если все же уходила под воду (зачас-
тую спасти ее не успевали) — ничего
страшного, будет ей царствие небесное.

Некоторые исследователи выска-
зывают сомнительное предположение
о том, что у средневековых ведьм
(вернее говоря — женщин, считавших
себя таковыми) была специфическая
диета, поэтому в их желудке скапли-
вался газ и женщины не тонули.

В 1215 году Четвертый лютеранский со-
бор запретил использование ордалий, од-
нако, несмотря на это, практика «Божьего
суда» сохранилась вплоть до конца 17 века.

œ˚ÚÍË
Для получения признаний от ведьмы (рав-
но как от еретика или другого обвиняемо-
го) широко использовались пытки. Инкви-
зиция была очень щепетильна в этом во-
просе — существовали подробные ин-
струкции, регламентировавшие процесс
пыток вплоть до количества узлов на ве-
ревках и оценки физического состояния
обвиняемого после каждой пыточной опе-
рации, чтобы тот мог «дотянуть» до суда.

Пытки практи-
ковались как ин-
квизицией (с 1252
года), так и свет-
скими судами, при-
чем в первом слу-
чае они были ме-
нее кровавыми (но
не менее мучитель-
ными), так как свя-
тым отцам запрещалось проливать кровь,
калечить и убивать. Кроме того, жертве
обычно сперва лишь показывали орудия
пыток (или позволяли посмотреть их при-
менение на другом несчастном). Чаще все-
го это зрелище вдохновляло человека на-
столько, что он признавался в чем угодно.

Пытки проводились официально,
причем в некоторых случаях они были

обязательными. Например, в Риме по-
казания раба считались правдивыми
лишь в том случае, если они получены
под пытками (предполагалось, что
иначе он всегда будет лгать). В средне-
вековье пытки часто были предвари-
тельным дополнением к смертной каз-
ни — так можно было узнать имена со-
общников преступника.

Видов пыток было множество — мы
остановимся лишь на самых распростра-
ненных. Strappado — подвешивание на

¬ÔÂÂ‰ ‚ ÔÓ¯ÎÓÂ
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Тиски для пальцев.

Испытание раска-
ленным железом.
Дирик Бутс Старший.

ЖЕЛЕЗНАЯ ДЕВА

Средневековые пытки часто ассоци-
ируются с экзотическим механизмом
казни — так называемой «Железной
девой». Вопреки распространенному
заблуждению, этот «прибор» был изго-
товлен лишь в одном экземпляре
в Нюрнберге (Германия). Первой его
жертвой 14 августа 1415 года стал
фальшивомонетчик.

Железная дева представляла собой
металлический саркофаг в форме че-
ловеческой фигуры. У устройства име-
лось две двери, внутренняя была по-
верхность покрыта шипами, располо-
женными таким образом, чтобы проты-
кать тело жертвы, не убивая ее,
но причиняя неимоверную боль. Же-
лезная дева применялась не для пы-
ток, а для казни.

Согласно ритуалу, осужденный дол-
жен был пройти семь комнат и семь ко-
ридоров, в конце которых было помеще-
ние с Железной девой. Дополнительные
мучения причиняла теснота — смерть не
наступала часами, поэтому жертва мог-
ла страдать от клаустрофобии. Для ком-
форта палачей толстые стенки устрой-
ства приглушали крики казнимых.

Створки дверей закрывались мед-
ленно. Впоследствии одна из них могла
открываться, чтобы палачи проверяли
состояние «клиента». Шипы вонзались
в руки, ноги, живот, глаза, плечи и яго-
дицы. Оригинал Железной девы был
уничтожен во время авианалета на
Нюрнберг в 1944 году.

Железная дева из Нюрнберга.



веревках, или «палестинское подвешива-
ние» (считалось, что его практиковали на
Востоке). Руки жертвы связывались за
спиной, а конец веревки цеплялся за
крюк или балку в потолке. Под действием
веса тела руки, заведенные назад, начи-
нали выворачиваться, причиняя сильней-
шую боль. К ногам мог подвешиваться
дополнительный груз.

Последний громкий случай применения
«палестинского подвешивания» — случай
в американской тюрьме Абу-Грейб, где
в ноябре 2003 года от такой пытки погиб
заключенный Манадель аль-Джамади.

Применялась также и дыба — дере-
вянная скамья, снабженная блочным ме-
ханизмом, с помощью которого можно
было растягивать конечности пытаемого
в разные стороны. Во время такой проце-
дуры раздавался сильный треск от расхо-
дившихся хрящей суставов, лопавшихся
связок и ломавшихся костей.

Пытка водой, или «водное излечение»,
использовалась в двух видах. В человека
могли насильно вливать огромное количес-
тво воды, либо его лицо закрывалось тка-
нью и ее поливали водой. В любом случае
достигался эффект, схожий с утоплением.

Хорошо известны и «испанские сапо-
ги» — металлическая обувь, которая на-
девалась на ноги жертвы и подвергалась
медленному нагреву.

 ‡ÁÌ¸
Мало кто из женщин мог вынести пытки
и не признаться в колдовстве. Известно
лишь несколько подобных случаев, когда
«ведьмы» терпели мучения и, в конце
концов, объявлялись невиновными.
При необходимости более жесткого воз-
действия на жертву инквизиция могла пе-
редавать ее светскому суду — а тот не
был ограничен в методах.

Зачастую трибуналы заявляли, что
ведьма терпит пытки при помощи Дьяво-

ла — и это становилось доказательством
ее вины. Приговор был окончательным
и приводился в исполнение очень быст-
ро — лишь в Англии осужденным позво-
лялось подавать апелляцию.

Основным видом казни для ведьм, ере-
тиков и гомосексуалистов было сожжение.
В Германии женщинам предварительно
вырывали соски из груди. Сожжениями
прославилась испанская инквизиция, раз-
работавшая сложную процедуру аутода-
фе (auto-da-fe — «акт веры»). Если ведьма
во всем призналась и покаялась перед
церковью, то ее участь облегчал палач —
перед сожжением женщину душили.

Как правило, смерть на костре насту-
пала от отравления диоксидом углерода.
Однако если разводился «медленный
огонь», дававший мало дыма, то нераска-
явшаяся (незадушенная) жертва горела
заживо и погибала в страшных мучениях.

В Англии ведьм сперва казнили на ви-
селице, а через
полчаса — сжига-
ли. В Германии при-
говоренным иногда
позволялась особая
милость — на грудь
вешался мешочек
с порохом, который
взрывался в огне,
либо жертв привя-
зывали к лестни-
цам и опускали
в уже разведенный
костер.

В некоторых случаях смертная казнь
для ведьм заменялась пожизненным за-
ключением. Его предваряло публичное
унижение (плевки, высмеивание, забра-
сывание грязью), далее — лишение всех
прав и имущества и помещение в камеру
с антисанитарными условиями. Ведьме не
позволяли мыться (считалось, что чистота
тела — только в радость дьяволу). Такое
заключение длилось недолго — человек
умирал от болезней и плохого питания.

Подобным образом умерла женщи-
на, которую можно действительно на-
звать ведьмой. Кровавая графиня Ели-
завета Батори, убившая свыше 600 че-
ловек, была замурована в своей ком-
нате. Через небольшое отверстие
в стене ей передавали пищу. Без света
и свежего воздуха она продержалась
всего три года — с 1614 по 1617.

● ● ●

Ведьмы были созданы стараниями
средневековых мракобесов, сочинявших
про них самые нелепые истории. Класси-
ческие признаки ведьмы — не более чем
вымысел. В те времена колдуньи были
мало чем похожи на расхожий образ жен-
щины, оседлавшей метлу. Однако много-
вековое упорство церковников, убеждав-
ших людей в реальности ведьм, не про-
шло даром.

В конце концов кое-кто из тех, кто на-
зывал себя колдунами, стали копировать
придуманные ведьмовские обряды, ис-
ключая из них лишь самые мрачные и же-
стокие действия. Мы получили два вида
ведьм — старинных, жутковатых и злоб-
ных, смотрящих на нас со страниц сказок
и фэнтези-книг; а также современных —
практикующих некую «природную ма-
гию» и исповедующих хаотичную смесь
языческих верований.

Многообразие ведьм — явление уни-
кальное и замечательное хотя бы потому,
что на основе накопленного пласта ми-
фов и легенд можно построить практиче-
ски любой яркий образ — от доброй ста-
рушки-травницы до злой красавицы, меч-
тающей захватить власть над всем ми-
ром. Ведьмы — отличный, богатый мате-
риал для фэнтези и даже для фантасти-
ки. А это значит, что мы с ними еще
встретимся — и далеко не один раз.
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Пытка водой в Антверпене, 1556 год.

Сожжение содомита в Цюрихе, 1482.

Ян Люйкен. Приготовления к казни в 1544
году.

Ян Люйкен. Сожжение Анны Хендерикс в
Амстердаме. Женщину опускают в огонь
на лестнице.

Удушение перед
сожжением. Лито-
графия 19 века.



¿ÒÂÌ‡Î 

111

По мощности выстре-
ла английский longbow
(длинный лук) сравнить
можно разве что со спор-
тивной винтовочкой
«мелкашкой». Да и то —
сравнение окажется в
пользу крошечной пули.
Что, впрочем, не мешало
луку и стрелам заливать
землю кровью в течение
многих тысячелетий. Да-
же со столь несовершен-
ным оружием стрелки иг-
рали важную роль на по-
лях сражений древности.

ÀÂ„Í‡ˇ ÔÂıÓÚ‡
Неудивительно, что метательное ору-

жие, опыт в обращении с которым легко
было приобрести на охоте, первое время
сохраняло ведущую роль и на поле боя.
Армия Древнего Египта в 3 тысячелетии
до нашей эры состояла преимуществен-
но из лучников, пращников и метателей
бумерангов. Египетского фараона Тутан-
хамона в гробнице сопровождала целая
коллекция луков — 46 штук!

Но в Древнем Египте даже фараон вы-
ходил на поле боя в одних только передни-
ке и шапке. По мере распространения до-
спехов и тактики боя в строю, при которой
пехота оказывалась практически полно-

Игорь Край
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—·ËÚ¸ ÒÚÂÎÓÈ ËÁ ÎÛÍ‡
ÎÂÚˇ˘Â„Ó ‰‡ÍÓÌ‡? ◊ÚÓ Ê,
Ò·Ë‚‡ÂÚ ÊÂ ‚ ÁÌ‡ÏÂÌËÚÓÈ
ÔÓ˝ÏÂ “‚‡‰Ó‚ÒÍÓ„Ó ·ÓÂˆ

“ÂÍËÌ Ò‡ÏÓÎÂÚ ‚˚ÒÚÂÎÓÏ ËÁ
‚ËÌÚÓ‚ÍË. ƒ‡ÍÓÌ‡, ÔÓÊ‡ÎÛÈ,

ÏÓÊÌÓ ÔË‡‚ÌˇÚ¸ Í ÚˇÊÂÎÓÏÛ
ËÒÚÂ·ËÚÂÎ˛ ˝ÔÓıË ¬ÚÓÓÈ

ÃËÓ‚ÓÈ. ÕÓ ÏÓÊÌÓ ÎË
Ò‡‚ÌË‚‡Ú¸ ÎÛÍ Ò ‚ËÌÚÓ‚ÍÓÈ

ÃÓÒËÌ‡?

Длинный
тисовый
лук.

—À¿¬Õ¤… œ¿–≈Õ‹ ó
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— Стрела! — воскликнул лучник. — Чер-
ная стрела! Я сохранил тебя напоследок!
Ты никогда меня не подводила!..
...Столь могуч был выстрел, что стрела
целиком погрузилась в драконью плоть,
вместе с древком и оперением. Смог со-
дрогнулся всем телом, перевернулся брю-
хом вверх и с ревом, от которого оглохли
люди, повалились деревья на берегу
и раскололись камни, рухнул в город.

Джон Р. Р. Толкин.  
«Хоббит, или туда и обратно»



стью закрытой щитами, престиж лука стал
стремительно падать. Так герой древней-
ших греческих мифов — Геракл — был во-
оружен дубиной и луком. Более поздний
мифологический персонаж — царь Одис-
сей — также имел лук. Но, собираясь на
Троянскую войну... оставил его дома. И в
самом деле, ну зачем на войне — лук? К 5
веку до нашей эры уже никто из жителей
континентальной Греции не владел этим
оружием. Когда афиняне решили сформи-
ровать отряд стрелков, им пришлось наби-
рать его из критских наемников и освобож-
денных пленников-скифов.

В начале же-
лезного века
тактика не-
много изме-

нилась: во-
ины с лука-

ми, пращами
и дротиками

рассыпались пе-
ред фалангой и по

ее флангам.
Стрелки завязы-
вали бой — то
есть градом
снарядов вы-

нуждали вра-
жескую фа-

лангу двинуться в атаку. А после начала
боя стремились забежать в тыл вражеско-
го построения, обойдя его с флангов или
проникнув в разрывы строя.

Казалось бы, хорошая легкая пехота
могла сыграть важную и даже решающую
роль в сражении. Ведь подвижность по-
зволяла стрелку поражать тяжеловоору-
женного врага практически безнаказан-
но. Давид, выступая с пращой против за-
кованного в медную броню Голиафа, не
рисковал. В случае промаха ничто не ме-
шало ему убежать от великана.

Но вот именно хорошей-то легкой пе-
хоты в античных и средневековых опол-
чениях просто не могло быть. Богатые во-
ины, способные приобрести дорогое ору-
жие и посвящать досуг упражнениям, вы-
ступали конными. Горожане и зажиточ-
ные крестьяне обзаводились доспехами
и сражались в строю.

С пращами и луками шла в бой только
отборная голытьба. Это сказывалось как
на качестве оружия, так и на уровне под-
готовки легкой пехоты. А ведь стрелок —
практически индивидуальный боец. Под-
готовка ему требовалась даже более ос-
новательная, чем тяжеловооруженному
гоплиту. По этим причинам в описаниях

древних сражений редко можно найти
упоминания о действиях легкой пехоты,
хотя даже у греков ее было очень много.

Уже в античности стало ясно, что отря-
ды легкой пехоты должны формироваться
на профессиональной основе. Первая же
проверка полностью подтвердила истин-
ность данного вывода. В 425 году в бою на
острове Сфактерия регулярный отряд
афинских пелтастов разбил небольшую
спартанскую фалангу. Трудно сказать, как
метали свои дротики пелтасты, но, напри-
мер, римский император Диоклетиан с не-
скольких метров попадал пилумом между
пальцев ребенка, а маленьким позолочен-
ным копьецом пригвождал муху.

∆‡Îˇ˘‡ˇ ÚÛ˜‡

Небольшая сила коротких луков нега-
тивно сказывалась не только на дальнос-
ти стрельбы, но и на убойной силе ору-
жия. Из хроник Отечественной войны
1812 года известен случай, когда фран-
цузский драгун продолжал энергично го-
няться с палашом за башкирами после
того, как в него попало целых 10 стрел.
То есть действие башкирских луков даже
по небронированной цели нельзя было
признать удовлетворительным.

Как показала реконструкция, проведен-
ная историком В. Васильевым и мастером
спорта Г. Макаровым, короткие скифские
луки выбрасывали стрелы весом 15—25
граммов только на 100—140 метров. Столь
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В древности и в средние века праща пользовалась боль-
шой популярностью, в первую очередь, благодаря своей
простоте и дешевизне. Всякий желающий покрыть себя
славой на поле боя легко мог отыскать ремень и подобрать
несколько камней. Вот только даже самый опытный пращ-
ник попадал в ростовую мишень в лучшем случае с 50 ме-
тров. И пользовался пращник-снайпер при этом, естествен-
но, не каменными снарядами. Камни слишком трудно было
точно подобрать по весу и форме.

Самые дешевые снаряды к праще представляли собой
шарики обожженной глины весом 300 граммов и диаметром
около 7 сантиметров. Но настоящие — профессиональные
— пращники Ассирии, Персии, Рима и Карфагена за ценой не стояли и использовали
пули из свинца и железа. Если каменные и глиняные пули метались только на 80—90
метров, то свинцовая улетала на целых 250 метров! И убивала даже на излете.

С 50 метров выпущенные из пращи металлические снаряды раскалывали бронзовые
шлемы и пробивали тяжелые щиты. Греческий полководец Ксенофонт в своем трактате
«Анабазис» отмечал, что его войска несли наибольшие потери от стрельбы персидских
пращников. «Не было шлема и щита, которые бы они (пращные пули) не пробивали»!
Позже Антоний (тот самый, который «и Клеопатра»), собираясь в поход на Парфию, уси-
ленно набирал в Сирии именно пращников для борьбы с парфянской конницей.

Праща

Так, возможно, вы-
глядел Давид.

Охотники последовательно отдавали пред-
почтение луку, так как, в отличие от пращи
или дротиков, он не требовал резких дви-
жений при выстреле.

Стрелки долгое время отдавали предпо-
чтение праще, в том числе и потому, что
она позволяла пользоваться щитом.

Апачи — конные лучники прерий.

Возможно,
что лук в сво-
ем первона-
чальном виде
был не оружи-
ем, а... музы-
кальным ин-
струментом,
либо совмещал обе функции. В таком
виде он сохранился до наших дней —

например, в Африке.

112

Музыкальный лук.
Нигерия.



же скромными были возможности луков
американских индейцев. Охотники и кочев-
ники сознательно предпочитали сравни-
тельно слабые луки, как обладавшие луч-
шей точностью. Но стрелять из скифского
лука имело смысл только на 30—40 мет-
ров. То есть примерно на такую же дистан-
цию, на которую можно бросить копье.

Главным в совершенствовании лука
стало увеличение его мощности. Из 46
луков Тутанхамона 32 уже были компо-
зитными и имели длину почти в челове-
ческий рост. Появление сравнительно до-
ступного металла позволило увеличить
вес стрел до 50—80 граммов. Такие стре-
лы дольше сохраняли убойную силу и
могли пробивать легкий доспех. Напри-
мер, в 1097 году князь Мстислав был
смертельно ранен стрелой сквозь кольчу-
гу. Человека же, не защищенного панци-
рем, стрела могла пронзить насквозь.

Распростране-
ние мощных ком-
позитных луков
позволило увели-
чить дальность
э ф ф е к т и в н о й
стрельбы до
120—150 метров.
Это было уже что-
то. В Азии лук на-
чал свое побед-
ное шествие еще
в древности. Но в
Европе мощные
луки появились
лишь в средние
века. Да и то —
цельнодеревянный 2-метровый англий-
ский longbow был только дешевой поддел-
кой под азиатские луки. Дальность эф-
фективной стрельбы из него 80-граммо-
выми стрелами не превышала 90 метров.

Конечно, 90 метров — совсем непло-
хой показатель для древнего оружия. Но
и пращник кидал свои совершенно бес-
платные камни на такое же расстояние.
Лучников разбирала досада: ведь, стре-
лы-то, на самом деле, можно пустить в
два-три раза дальше. Можно-то можно,
но... Была в Нов-
городских землях
такая молодецкая
потеха: падаю-
щие на излете
стрелы руками
ловить. Вот если
бы стрела не те-
ряла скорость в
полете!

Сделать так,
чтобы стрела не
растрачивала по
дороге к цели
свою и без того
скромную энер-
гию, конечно,

было нельзя. Но оказалось, можно сде-
лать так, чтобы к концу пути часть энер-
гии она себе вернула. Очень тяжелым
стрелам воздух оказывал относительно
малое сопротивление, и в падении они
снова начинали разгоняться. Пикируя
из верхней точки траектории, стрела
весом 125 граммов возвращала себе
убойную силу, а в два раза более мас-
сивная — даже кое-какую пробивную!

Тяжелые стрелы летели совсем неда-
леко — всего на 180—240 метров. И очень

неточно — часто их даже не снабжали
оперением. Тем не менее, их применение
позволило увеличить дальность эффек-
тивной стрельбы из лука почти вдвое.

Стрельба навесом давала лучникам и
еще одно ценное преимущество — они
получили возможность, не мешая друг
другу, построиться в несколько рядов. В
сражении при Креси английские лучники
стояли в 4 ряда. Именно это позволило
им выпустить по французам 500000
стрел общим весом около 100 тонн!

«Туча стрел» — вовсе не преувеличе-
ние. И персы, угрожая спартанцам закрыть
стрелами Солнце, не шутили. Скорострель-
ность лука оставалась непревзойденной до
конца 19 века. Как только противник подхо-
дил на «перестрел» (дальность полета тя-
желой стрелы), лучники открывали «загра-
дительный огонь», делая по 10—12 выстре-
лов в минуту. Даже по атакующей кавале-
рии лучник успевал выпустить 4 стрелы. А
если лучники вставали в 10 рядов?

У всего есть оборотные стороны.
Охотнику было достаточно всего не-
скольких легких стрел, каждая из кото-
рых имела свое имя и какое-то особенное
назначение. Но воину требовалась как
минимум сотня тяжелых стрел.

Боеспособность лучника всецело зави-
села от его обеспеченности боеприпасами.
Если считать, что при
Креси все французские
рыцари были прямо или
косвенно поражены
стрелами, то на каждо-
го из них было израсхо-
довано около 300 штук!
Минимум 10 килограм-
мов одного только же-
леза! В сражении при

Каррах 10000 пар-
фян, «постоянно
возвращавшихся
к обозу, чтобы за-
ново наполнить
колчаны», выпус-
тили по римлянам
уж никак не мень-
ше миллиона
стрел. Но у рим-
лян было только 4
тысячи раненых.
Миллиона оказа-
лось мало!

Стрелы, видимо, стали одним из пер-
вых товаров массового производства.
Крепости и армии закупали их партиями
в десятки тысяч штук. А древко стрелы
вырезалось вовсе не из какой-нибудь
ветки! Отрезок бревна длиной от 1 до 1,5
метров требовалось расколоть вдоль на
тоненькие планки. Затем четыре планки
с разным направлением волокон продо-

¿ÒÂÌ‡Î 
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В фэнтези немыслимо быстрые ге-
рои нередко рубят стрелы мечами. Яв-
ляется ли такой прием свободным по-
летом фантазии? Нет. В 2002 году ав-
стралиец Энтони Келли сумел поймать
руками 23 пейнтбольных шарика, выпу-
щенных в него со скоростью 60 метров
в секунду с дистанции 20 метров. По
утверждению Келли, ловить руками
стрелы ему было намного проще, так
как стрелы длинные и летят значитель-
но медленнее.

Чаще всего, впрочем, стрелы отби-
вали щитами, а не клинками. И это бы-
ло вполне обычной практикой. В Асси-
рии, например, каждого лучника при-
крывал воин с небольшим и нетяжелым
щитом. Описывая битву у Граупийских
гор, Тацит сообщает, что такой же обы-
чай был и у древних британцев. Пока
одни осыпали стрелами римлян, другие
искусно отражали вражеские стрелы
«короткими» щитами.

Стрелу не следует путать с пулей.
Для того чтобы преодолеть дистанцию
в 90 метров, тяжелой стреле англий-
ского лучника требовалось около 4 се-
кунд! Поэтому в бою англичане при-
цельно стреляли только на 30 метров, а
азиатские стрелки — на 60 метров. Но
и с такой дистанции попасть в скачуще-
го всадника было столь же сложно, как
из винтовки в самолет. Скорости сна-
ряда и цели были вполне сопоставимы.

Можно ли отбить стрелу мечом?

Ведьмак Геральт у Сапковского от-
бивал мечом не только стрелы, но и
арбалетные болты.

Залповая стрельба подразделения лучников.

Мощный композит-
ный лук длиной
около 125 сантиме-
тров в средние ве-
ка был одним из
главных видов ору-
жия кавалерии.

В Европе отноше-
ние к луку разни-
лось по регионам:
кельты уважали
это оружие, гер-
манцы — нет.

Обычно лучник носил с собой стрелы не-
скольких видов: тяжелые для стрельбы на
большую дистанцию и легкие для стрельбы
накоротке.

За последние 500
лет многое измени-
лось к худшему...
Но только не луки.



льно склеивались между собой, образуя
заготовку для древка. Только так изго-
тавливали каленые стрелы, не изгибаю-
щиеся при высыхании и годные для дли-
тельного хранения.

Производство стрел представляло
собой отдельную ремесленную специ-
альность. И в Москве мастерские стре-
льщиков в свое время занимали целую
улицу — Стрельню.

¿·‡ÎÂÚ˜ËÍË

Мысль о том, что стрелкам требуется
более мощное, чем лук, оружие, посеща-
ла людей еще в древности. Первые арба-
леты созданы уже в 4 веке до нашей эры
одновременно китайцами и сицилийски-
ми греками. Соотечественники Архиме-
да называли свою модель арбалета гаст-
рофетом — «брюшным луком», так как
для взведения тетивы стрелок должен
был наваливаться животом на специаль-
ный рычаг. Китайцы же — сверхъестест-
венным луком на ложе.

Что же сверхъестественного могли ус-
мотреть в арбалете

китайцы — не-
с о м н е н н о ,

л у ч ш и е
лучники

древно-
сти и

средневековья? А вот что: устройство ар-
балета не только позволяло вложить в
выстрел недоступную для лучника силу,
но и давало возможность на некоторое
время запасти энергию. Пока механизм
удерживал тетиву, стрелок мог спокойно
прицеливаться.

Если же арбалет снабжался еще и
прицельными приспособлениями, то его
точность становилась вполне сравнимой
с меткостью современного нарезного
оружия. С 35 метров опытный стрелок
не давал промаха по куриному яйцу. При
этом летел болт в 1,5—2 раза быстрее
стрелы, что давало арбалетчику больше
преимущества при стрельбе по движу-
щейся цели. Уклоняться от болтов не
умели даже китайские монахи!

По энергии выстрела наиболее мощ-
ные арбалеты приближалась к современ-
ным 9-миллиметровым пистолетам. Вы-
пущенные из них болты с 25—30 метров
пробивали полтора миллиметра стали.

Тем не менее, нигде, кроме Китая, арба-
лет долгое время заметного успеха не
имел. Римляне заинтересовались манубал-
листами («ручными баллистами») только в
3 веке нашей эры. До начала 6 века рим-
ские арбалеты еще попадались среди во-
оружения знатных франков, но затем это
оружие в Европе надолго было забыто. Да
и в Азии о нем вспоминали нечасто.

Вторично в Европу арбалеты попали в
числе трофеев, захваченных крестоносца-
ми в арабских городах. Эффективность
этого оружия произвела настолько глубо-
кое впечатление, что в 1139 году на Втором
Латеранском соборе папа Иннокентий за-
клеймил арбалет как «смертоносное и бо-
гопротивное оружие». Само собой, после
такой рекламы бурный успех арбалета в
Европе стал неизбежным. Какой же воин
откажется от смертоносного оружия?

Английский король Ричард Львиное
Сердце собственным примером побуждал
своих воинов осваивать новое оружие. И
принимал меры к налаживанию производ-
ства арбалетов в Англии, отправляя в Лон-
дон захваченных арабских мастеров. Ис-
панские правители стали посвящать арба-
летчиков в рыцари. И действовали в этом
направлении настолько последовательно,
что арбалет постепенно стал неотъемле-
мым атрибутом идальго.

Когда же и сам Ричард погиб, сражен-
ный болтом сквозь королевский доспех,
вопрос о необходимость усиления рыцар-
ской конницы отрядами арбалетчиков
был решен окончательно и бесповоротно.
В 13—14 веках пехоту в Европе настоль-
ко тесно ассоциировали с арбалетом, что
во Франции командующего пехотой име-
новали не иначе, как «гранд-мэтром ар-
балетных стрелков».

Но арбалет мало подходил для массо-
вого вооружения средневековых армий.
Рыцари бились конными и выполнять
«работу» арбалетчиков не могли. Для
крестьян же арбалет был слишком дорог.
Стрелков приходилось вербовать в среде
горожан, а их в раннефеодальной Европе
было еще совсем мало. В 13 веке англий-
ским королям, при всем их энтузиазме,
не удавалось включить в состав своих ар-
мий более 700 арбалетчиков разом. Что
постепенно и привело их к мысли о заме-
не арбалетчиков лучниками, которых
можно было набирать тысячами. Другим

же странам Европы стрелков поставляли
города северной Италии.

Тактика арбалетчиков мало походила
на тактику лучников. Арбалетчики не пус-
кали тучи болтов навесом на предельную
дистанцию. Слишком уж жиденькие полу-
чились бы у них тучи, учитывая низкую
скорострельность арбалета. Стрелять из
этого оружия имело смысл только на рас-
стояние, на котором в полной мере сказы-
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Современный блочный лук позволяет
придать стреле вдвое большую энергию,
чем средневековый.

Легкий арбалет снабжался носимым от-
дельно рычагом «козьей ногой» и стреме-
нем, в которое стрелок упирался ногой во
время взведения.

В средние века луками вооружалась ос-
новная масса воинов в Европе.

В 16 веке появились арбалеты со стальной
дугой.
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вались преиму-
щества болта в
точности и про-
бивной силе. То
есть только на
70—140 метров.

Н е о б х о д и -
мость подходить
к противнику на
р а с с т о я н и е ,
меньшее полета
стрелы из лука,
вынуждала ар-
балетчиков ис-
пользовать щи-
ты и доспехи.
Поражение гену-
эзских стрелков
при Креси, кста-
ти, было вызвано тем, что французы так
торопились начать сражение, что не дали
арбалетчикам взять из обоза их павезы
(щиты-подпорки к арбалетам) и панцири-
бригантины.

Арбалетчики не могли вставать в не-
сколько рядов. Пологая траектория болта
не давала задним рядам стрелять через го-
ловы передних. Поэтому, если арбалетчи-
ков было много, они образовывали карако-
ле. Первый ряд стрелял и отступал по про-
ходам в построении назад, давая выстре-
лить следующему ряду. Естественно, гро-
моздкое вооружение арбалетчиков делало
такие перестроения очень неуклюжими.

Стрелков 14 века можно назвать «легкой
пехотой» только условно. Тяжелый арбалет
весил 6—7 кг, да еще и ворот к нему — 3 кг.
Со щитом-подпоркой и 40 болтами в двух ко-
робках получалось уже 20 кг. Понятно, почему
тяжелый арбалет обслуживали два человека.
И почему арбалетчики практически не могли
вести ближний бой. Тяжелое и громоздкое во-
оружение делало их очень медлительными.

Немногим, впрочем, отличались от арба-
летчиков и лучники. Занимая позицию, луч-
ник втыкал в землю вокруг несколько стрел,
и в дальнейшем полностью зависел от про-
ворства подносчиков. Длинных английских
стрел невозможно было носить с собой мно-
го. Уже десяток таких снарядов становился
похожим на вязанку хвороста.

Облегченный арбалет стал почти беспо-
лезным против защитного снаряжения, кото-
рое в 15 столетии, напротив, значительно
улучшилось. Функции бронебойного оружия
постепенно брали на себя аркебузы. Но это,
как говорится, уже другая история.

—ÔË‡Î¸ 
ËÒÚÓËË

В каменном веке стрелком — и отличным
стрелком — был не только каждый воин, но и
вообще каждый мужчина. До тех пор, пока
люди жили охотой, умение поражать стрела-
ми самую различную живность — от мелких
птиц до бизонов — было столь же естествен-
ным, как и способность ходить.

Но поразить стрелой противника в
бою оказалось сложнее, чем даже могу-
чего бизона. Совершенствование мета-
тельного оружия и тактики стрелков не
всегда поспевало за улучшением защит-
ного снаряжения. Да и после того, как
снаряды стали выбрасываться не мус-
кульной силой человека, а энергией по-
роховых газов, исход сражения еще дол-
гое время продолжал решаться в ближ-
нем бою.

Но в конце 19 века круг замкнулся. По
мере увеличения эффективности огнест-
рельного оружия роль дистанционного боя
все более возрастала, и понятия «воин» и
«стрелок» снова стали взаимозаменяемы-
ми. Лук и стрелы, конечно же, к этому вре-
мени давно отошли в историю. Тем не ме-
нее, значение их в развитии военного дела
как нельзя лучше иллюстрирует тот факт,
что именно от слова «стрела» производны
понятия «стрелять», «стрелок» и «вы-
стрел».

¿ÒÂÌ‡Î 

Еще со времени скифов и киммерий-
цев конный лучник показал себя доста-
точно грозной боевой единицей. С одной
стороны, всаднику было трудно исполь-
зовать длинный и мощный лук. На одном
и том же участке фронта пеших стрелков
могло поместиться в несколько раз боль-
ше, чем конных. Да и стрелял конник да-
леко не так часто и точно, как пеший луч-
ник. С другой стороны, конь позволял
лучнику удерживать противника на рас-
стоянии, запасаться стрелами и быстро
возвращаться к обозу за новыми. Нако-
нец, конный лучник быстрее, чем пеший,
мог оказаться в нужном месте.

Обычно, обстреливая пехоту, конни-
ца «крутила карусель». Всадник мчался
вдоль строя пехоты и с дистанции 5—50
метров выпускал несколько стрел. По-
том разворачивался и делал новый за-
ход. Но если кавалерия использовала
мощные луки и тяжелые стрелы, то пе-
ред ней открывалась еще одна ценная
возможность. Дальность выстрела мож-
но было увеличить за счет сложения ско-
ростей коня и стрелы.

Медлительная тяжелая стрела, выпу-
щенная через голову скачущего коня,
получала дополнительное ускорение и
летела на 30—40% дальше. Так действо-
вали монголы: разгонялись и выпускали
свои длинные стрелы с дистанции 250—
300 метров. А потом успевали развер-
нуться, прежде чем оказывались в пре-
делах досягаемости вражеских луков.

Конные стрелки

Ассиметричный япон-
ский лук юми дости-
гал 2 метров в длину.
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» скусственная еда — излюблен-
ная тема фантастов, хотя всерь-

ез на ней внимание никогда не заост-
ряют. В далеком будущем и иных га-
лактиках синтезированный обед счи-
тается чем-то рядовым, не стоящим
упоминания. Ну разве что в какой ан-
тиутопии упомянут мерзкий вкус.
Но идеи фантастов уже не раз и не два
воплощались в жизнь, и сейчас ведут-
ся активные исследования в области
синтезирования говядины.

Организация «New Harvest» («Но-
вый урожай»), в которую входят видней-
шие ученые-генетики, предложила це-
лых два метода создания культивируе-
мого мяса. Предыдущие исследования
уже показали ученым, что одна-един-
ственная клетка мускула (миоцит) коро-
вы или курицы может быть изолирована
и поделена на многие тысячи новых
миоцитов. Методы выращивания не-
сколько отличаются, но и в том, и в дру-
гом случае клетки помещаются в пита-

тельную среду, а затем
выращенным там тканям
придается плоская или
объемная форма, и в ко-
нечном счете они стано-
вятся чем-то вроде мяса.

Конечно, придется
столкнуться со множест-
вом проблем — необхо-
димо совместить в про-
бирке клетки нескольких
различных видов ткани,
придать мясу соответ-
ствующую структуру. Да
и убедить потребителя
покупать «псевдомясо»
— та еще задачка. Впро-
чем, аргументы ученых
вполне убедительны: по-

ниженная жирность (искусственное мя-
со полезнее для здоровья), снижение
затрат на разведение скота и птицы, ни-
каких проблем с эпидемиями бешен-
ства и абсолютная экологичность про-
изводства.

«Одна-единственная клетка может
произвести столько мяса, что его хватит,
чтобы кормить население планеты в те-
чение года», — утверждают исследова-
тели. Можно посчитать их шарлатанами,
или, мягче говоря, фантазерами, но гол-
ландское правительство уже выдало од-
ному из членов организации грант на со-

здание культивируемого мяса. В настоя-
щее время «New Harvest» проводит ис-
пытания псевдомяса, созданного из мио-
цитов цыпленка, на вращающемся био-
реакторе «Synthecon».

Говядина из пробирки

Примерная схема создания котлеты для гамбургера. Возмож-
но, в дальнейшем и остальные ингредиенты станут искус-
ственными.

Нет, это не туманность Андромеды,
а всего лишь снимок миоцитов индейки,
выращенных в лаборатории университе-
та Мэриленда.

— о времен выхода «Франкенштей-
на» идея оживить мертвое тело

при помощи сильного электрического
разряда не покидает умы ученых
и обывателей. Не менее популярна
идея замораживать тела безнадежно
больных, чтобы в будущем, когда по-
явятся нужные лекарства, тела могли
извлечь из анабиоза и вылечить. Сен-
сационный эксперимент, проведенный
в Центре исследования реанимации
в Питсбурге, объединяет оба подхода.
Правда, опыты пока проводятся на со-
баках.

Из кровеносных сосудов мертвой
собаки выкачали кровь, а вместо нее
ввели холодный соляной раствор. Тем-
пература тела упала до 7 градусов,
и это остановило процесс разложения
тканей. Спустя три часа клинически
мертвым животным снова ввели кровь,

дали для дыхания чистый кислород
и запустили сердце с помощью элек-
трошока. Ученые утверждают, что со-
баки-«зомби» чувствовали себя нор-
мально, их мозг не был поврежден.

Теперь исследователи собираются
приступить к опытам на людях. Помимо
тяжелобольных, данная методика может
спасти жизнь ра-
неным солдатам,
жертвам бандит-
ских нападений, да
и во всех осталь-
ных случаях, когда
смерть наступает
от потери крови,
а не от серьезных
повреждений.

Ночь живых собак

Описания экспериментов больше всего
напоминают завязку дешевого ужасти-
ка. «Ничто не предвещало беды...».

Õ е все нам писать о грандиозных
планах американских фирм по

развитию космического туризма. До-
брые вести пришли и с нашей сторо-
ны: «Роскосмос» завершил разработ-
ку федеральной космической програм-
мы до 2015 года. В списке задач осо-
бенно интересно сообщение о том, что
в конце 2006 года «Роскосмос» начи-
нает эксперимент по полету человека
на Марс. В качестве двигателя для ко-
смического корабля, возможно, будет
использована ядерная энергетическая
установка. В Советском Союзе, кста-
ти, такие установки были созданы
и уже работали, но в связи с недоста-
точным финансированием эти про-
граммы отошли на второй план или
были закрыты. Практическая реализа-
ция проекта потребует совместных
усилий нескольких стран.

Космос 
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5 европейских университетов объеди-
нили усилия для создания полноцен-

ной виртуальной реальности. На одно-
временно работающих 50 компьютерах
планируется создать искусственный мир,
в который запустят тысячу уникальных
«личностей»- агентов. Они будут двигать-
ся, создавать новые объекты, общаться
с другими агентами, питаться, чтобы не
умереть. «Агенты» смогут заводить се-
мьи, рожать детей, при этом характер но-
вого персонажа будет определяться
«смешиванием генов» родителей.

Но самое главное — это возможность
самостоятельного обучения. Жители это-

го виртуального мира смогут научиться
выращивать съедобные растения, для об-
щения друг с другом им придется приду-
мать язык. Для начала какие-то жесты,
звуки, символы, потом последуют полно-
ценная речь, письменность, а может, да-
же религиозные ритуалы. Ученые плани-
руют расшифровывать все происходящее
в виртуальном мире и переводить на по-
нятный нам язык. При этом эксперимента-
торы не собираются вмешиваться в судь-
бы мирка, а будут только наблюдать за
его естественным развитием. Ведь глав-
ная цель проекта — выявить закономер-
ности развития человеческих сообществ.

Боги виртуальной реальности

¬ прошлом номере мы писали об гран-
диозной гонке автономных роботов

«Grand Challenge», которую проводит НА-
СА. Пока ее результаты неизвестны,
но один из будущих участников уже успел
побить несколько рекордов. Команда уни-
верситета Карнеги-Меллона принимала
участие в прошлогодней гонке со своим
питомцем «Sandstorm». Теперь же модер-
низированный робот, созданный на базе
армейского джипа «Humvee», за семь ча-
сов преодолел расстояние в 320 километ-
ров. Это расстояние, как и скорость 58 ки-
лометров в час — рекорды для автоном-
ных транспортных средств. Справедливо-
сти ради надо отметить, что все эти кило-

метры напичканный электроникой автомо-
биль нарезал по гоночной трассе в Пит-
сбурге, а «Grand Challenge» пройдет в пу-
стыне, да еще и по незнакомому маршру-
ту. Но для машины без малейшего управ-
ления человеком это все равно очень се-
рьезное достижение.

Электронный Шумахер

¬ се наслышаны о том, что повышенное
содержание углекислого газа в атмо-

сфере может привести к парниковому эф-
фекту и глобальному потеплению. Выполне-
ние принятого в 1997 году Киотского прото-
кола, казалось бы, должно улучшить ситуа-
цию. Но угроза подбирается с совсем другой
стороны. Дело в том, что океанские воды
усиленно поглощают CO2, и многие организ-
мы от него зависят: водоросли используют
его для фотосинтеза, моллюски — для отращивания раковин. Но во всем нужна умерен-
ность, и текущие объемы выбросов в атмосферу ведут к тому, что избыток газа превра-
щается в угольную кислоту, которая смертельна для низших звеньев пищевой цепи.

Планктон, моллюски, кораллы — гибель этой «мелюзги» нарушит всю хрупкую
морскую экологию, а в итоге разрушение пищевой пирамиды отразится и на обита-
телях суши. Кроме того, изменение химического состава океанов уменьшит их спо-
собность поглощать углекислый газ, что приведет к усугублению парникового эф-

фекта. Последствия могут
быть настолько ужасны, что
сейчас их даже трудно аде-
кватно оценить. Ясно толь-
ко, что происходит это ис-
ключительно по вине чело-
века: за последние 200 лет
уровень кислотности мор-
ской воды вырос на 36 про-
центов. Еще лет через де-
вяносто ситуация станет ка-
тастрофической.

Экология

Текущее распределение уровня кислотности в Мировом
океане. Чтобы произошли необратимые изменения, доста-
точно, чтобы pH-фактор упал на 0,5 единицы.

Коралловые рифы пострадают первыми,
и это приведет к нарушению многих пи-
щевых связей.

Яркая расцветка и приборы непонятного
назначения делают Sandstorm похожим
на какого-нибудь трансформера.
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– ене Г. из Германии, страстный любитель кофе и не
менее активный любитель что-нибудь смастерить

своими руками, собрал в корпусе своего компьютера ко-
феварку. Кофе готовится всего лишь 40 секунд с момен-
та нажатия кнопки. Сам процесс сборки занял 80 часов,
и создатель потратил 3000 долларов на отдельные дета-
ли. Зерна кофе засыпаются в контейнер, находящийся
внизу на лицевой стороне системного блока. Прямо над контейнером располага-
ется краник. Запрограммировано восемь различных режимов готовки напитка,
различающихся по количествам кофе и воды и объему гранул.

Конечно, времени и средств было потрачено на экстремальный моддинг (так
называют в узких кругах процесс собственноручного изменения системного бло-
ка) немало, зато теперь можно насладиться любимым напитком, не отлучаясь
с рабочего места, тем более все под рукой — в корпусе верного компьютера.

Cofe inside

¬ интернет-магазинах
по смешной цене

в 649 долларов появилось
hi-tech устройство MPEC —
мобильный персональный
развлекательный центр.
Модель называется
Accupix MP Glass и пред-
ставляет собой набор из оч-
ков и плеера. Очки, кроме
того что выглядят стильно,
еще и погружают пользова-
теля с головой в мир фан-
тастики и приключений,
причем делают это одина-
ково хорошо в любом месте
и в любую погоду.

Итак, чудо-очки — это
одновременно и два вы-
сококачественных LCD-дисплея, рас-
положенные на расстоянии 20-30 мм
от глаз, с размером виртуального эк-
рана 30 дюймов (в сравнении с реаль-
ным), и наушники, а также проигрыва-
тель со слотом для карт памяти SD, ко-
торые занимают мало места и могут
быть использованы в других устрой-
ствах (фотоаппаратах, MP3-плеерах,

принтерах). Accupix MP
Glass имеют индикаторы
запис и /проиг рыв ания
и состояния аккумулятора
на LED-светодиодах (Light
Emitting Diode, альтерна-
тивный источник света,
вытесняющий классичес-
кие лампы, к сожалению,
пока более дорогой),
и порт USB. Плеер выво-
дит на очки видео в фор-
матах AVI, ASF, MP4, ау-
дио в MP3 и WAV, демон-
стрирует JPEG-изображе-
ния (есть режим слайд-
шоу) в разрешении 640 на
480 пикселей, и, кроме
всего прочего, имеется

возможность производить просмотр
и запись со сторонних устройств. С по-
мощью встроенного микрофона можно
использовать устройство как дикто-
фон. На поставляемой карте памяти
записаны отличная корейская музыка
и набор фотографий природы. Устрой-
ство работает до шести часов от ли-
тий-ионного аккумулятора.

Надел и забыл — видеоочки

ÿ вейцарский складной армей-
ский нож, USB флэш-память,

фонарик и ручка в одном флаконе! Это
уникальное устройство Swiss Memory
USB стоимостью от 60 долларов явля-
ется набором из множества вкуснос-
тей. Во-первых, это флэш-память, под-
держивающая интерфейс USB 2.0, до-
ступны модели с объемом от 64 Мб до
1 Гб. Во-вторых, это фонарик с крас-
ным LED-светодиодом. В-третьих, это
инструменты — небольшой ножик,
ножницы, отвертка и кольцо для клю-
чей. В-четвертых, можно достать ручку
или пенал с USB-памятью. Сам склад-
ной ножик занимает мало места и лег-
ко умещается на ладони. Кроме того,
гарантируется швейцарское качество!

Четыре в одном

U DM Group представила портативный видеоплеер со встроенным ТВ-тюнером.
Размер TFT-дисплея — 2,5 дюйма с разрешением 960x234 или 480x234 пиксе-

лей. С помощью мини-телевизора можно проигрывать и записывать фильмы в MP4,
аудио в MP3 и просматривать фотографии. Новинка обладает микрофоном, то есть,
кроме всего прочего, устройство может работать как диктофон. Встроенная флэш-
память — всего лишь жалкие 16 Мб, однако нас опять выручит слот для карт памя-
ти SD (до 2 Гб). В комплекте идут адаптер питания и аккумуляторный блок.

Мини-ТВ — возьмем с собой

¬ век цифровых технологий, бес-
проводных сетей и Bluetooth-ус-

тройств обычная черная телефонная
трубка из прошлого века будет выгля-
деть несколько странно. Встречайте!
Retro Phone Handset со скрученным
шнуром подключается на 2,5-милли-
метровый разъем к большинству со-
временных телефонов, например,
к LG, Nokia и Motorola. Не требуется
ничего дополнительного — просто
ваш ультрасовременный телефон и...
только представьте, как, например,
на вечеринке при звонке телефона
вы говорите «сейчас», запускаете ру-
ку в карман и достаете из широких
штанин огромную телефонную труб-
ку. Стоимость
устройства 35
долларов, и при-
обрести его
можно в интер-
нет-магазинах.

Уникальный стиль 
«вперед в прошлое»
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 ‡Í ‚ÒÂ Ì‡˜ËÌ‡ÎÓÒ¸
Появление первых компакт-дисков выгля-
дело, как откровение свыше. На одном но-
сителе умещалась добрая сотня компью-
терных игр, а также неимоверное количес-
тво всевозможных книг, руководств и даже
географических карт! Первый тревожный
звоночек прозвучал, когда в свет вышел
стандарт кодирования видео по алгоритму
MPEG. Теперь можно было с легкостью
уместить кино на компакт-диск, но одного
диска для полнометражного фильма ката-
строфически не хватало! Потом звонки эти
превратились в несмолкающую трель:
в продаже появилось огромнейшее коли-
чество цифровых кинолент на двух и бо-
лее дисках! Данный стандарт с легкой ру-
ки был назван VideoCD и толкал мировых

производителей на разработку куда более
вместительных накопителей. Назревала
очередная информационная революция.

На сегодняшний день скорости оптичес-
ких CD-приводов достигли спринтерского
темпа — даже самый дешевый дисковод
ныне поддерживает чтение с 56-кратной
скоростью. Емкость же уперлась в отметку
800 мегабайтов и дальше расти, похоже,
просто не может. А тем временем восьми
миллионов байтов простым пользователям
и по совместительству заядлым кинома-
нам уже недостаточно. Качество MPEG-
картинки и звука требует обширные диско-
вые пространства. И вездесущая индуст-
рия опять тут как тут: услужливо протяги-
вает лоток с новым, многослойным носите-
лем слова человеческого...

–ÓÊ‰ÂÌÌ˚È
√ÓÎÎË‚Û‰ÓÏ

История нового стандарта олицетворяет
собой крылатую фразу учебников общего
курса экономики «Спрос рождает пред-
ложение». И если стандарт CD стал отве-
том производителей на запросы звукоза-
писывающих компаний, то DVD появился
на свет с подачи Голливуда. В незапамят-
ном 1994 году акулы кинобизнеса сфор-
мулировали требования к новому носите-
лю видеоинформации:
● разрешение видеопотока, превышаю-

щее тогдашние возможности CD-дис-
ков формата MPEG-1;

● CD-качество звукового сопровождения
и поддержка технологии объемного
звучания Dolby Surround;

ÃÌÓ„Ó ËÌÙÓÏ‡ˆËË ÛÚÂÍÎÓ Ò ÚÂı ‰‡ÎÂÍËı ÔÓ,
ÍÓ„‰‡ ÔÓÎÌ‡ˇ ‚ÂÒËˇ ÌÓ‚ÂÈ¯ÂÈ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌÓÈ
Ë„˚ Á‡ÌËÏ‡Î‡ ‚ÒÂ„Ó ÚË ‰ËÒÍÂÚ˚, ‡ ‚ÒÂ ‚Ë‰ÂÓ-
ÙËÎ¸Ï˚ ÔÓ‰‡‚‡ÎËÒ¸ Ì‡ Ò‡ÏÓÔ‡Î¸Ì˚ı VHS-‚Ë-
‰ÂÓÍ‡ÒÒÂÚ‡ı. — ÌÓÒÚ‡Î¸„ËÂÈ ‚ÒÔÓÏËÌ‡˛ ‰Ó·˚ı
‰ˇ‰ÂÍ Ò ‡‰ËÓ˚ÌÍ‡, Û ÍÓÚÓ˚ı ‚ Î˛·ÓÂ ‚ÂÏˇ

ÒÛÚÓÍ ‚ÒÂ„Ó Á‡ ˜Â‚ÓÌÂˆ ÏÓÊÌÓ ·˚ÎÓ ÓÚÓ‚‡ËÚ¸-
Òˇ Ô‡ÓÈ-ÚÓÈÍÓÈ Ò‚ÂÊËı ÙËÎ¸ÏÓ‚, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÒÓ-
‚Â¯ÂÌÌÓ ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ ÔÓÒÓ‚ÂÚÓ‚‡Ú¸Òˇ ÔË ‚˚·Ó-
Â Ó˜ÂÂ‰ÌÓ„Ó ÍËÌÓ¯Â‰Â‚‡. ÃÂÊ‰Û ÚÂÏ, ˜ÚÓ ·˚-
ÎÓ ó ÚÓ ÔÓ¯ÎÓ, Ë Ì˚ÌÂ ‚ ÏÓ‰Â Î‡ÁÂÌ˚Â ‰ËÒÍÓ-
ÚÂÍË, Î‡ÁÂÌ˚Â ÏÂ˜Ë Ë Î‡ÁÂÌ˚Â ÊÂ ‰ËÒÍË.

Ã¿À≈Õ‹ »≈ “¿…Õ¤
¡ŒÀ‹ÿŒ√Œ  »ÕŒ
“¤—fl◊¿ » Œƒ»Õ —œŒ—Œ¡
¬Œ—œ–Œ»«¬≈—“» DVD-ƒ»— 

Даниил Невзоров

— Ï‡Ú‡ ˝ÚÓ„Ó „Ó‰‡ ´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÍÓÏÔÎÂÍÚÛÂÚÒˇ DVD Ò ÍËÌÓÙËÎ¸ÏÓÏ. »ÏÂÌÌÓ 
ÔÓ˝ÚÓÏÛ ÌÓ‚Û˛ Û·ËÍÛ Ó ˆËÙÓ‚˚ı ÚÂıÌÓÎÓ„Ëˇı Â‰‡ÍˆËˇ Â¯ËÎ‡ ÓÚÍ˚Ú¸ ÒÚ‡Ú¸ÂÈ, ÍÓÚÓ-
‡ˇ Ó·˙ˇÒÌËÚ, ˜ÚÓ Ú‡ÍÓÂ DVD Ë Í‡Í Â„Ó ÒÏÓÚÂÚ¸.

Универ-
сальные приво-
ды (чтение DVD и за-
пись CD) от LiteOn получили ши-
рокое распространение и облада-
ют высокой функциональностью.

от
$44 Всеформатный записыва-

ющий DVD-привод позволит
не только смотреть фильмы,
но и записывать информа-

цию на DVD.

от
$150

Приводы LG — одни из
самых доступных решений
для просмотра
DVD на ком-
пьютере.

от
$25

Вариант 1 | Компьютерные DVD-приводы

Для этого варианта необходим относительно современный
компьютер. «Относительно» означает, что Pentium 3 или 4 впол-
не сгодится, а вот коллекционерам компьютерного антиквариата
(Pentium 2 и более древние модели) лучше перед покупкой при-

вода проконсультироваться у продавца. Для просмотра фильмов
потребуется установить специальное программное обеспечение
(подробно о том, какая программа потребуется и как ее ста-
вить — в разделе «Библиотека» на диске «Мира фантастики»).
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● не менее 133 минут видео на одной сто-
роне диска;

● возможность выбора между разными
языками дубляжа (стандартно 5-6 язы-
ков);

● субтитры на разных языках;
● поддержка широкоэкранных форматов

изображения;
● защита информации от копирования;
● совместимость новых оптических при-

водов с обыкновенными CD;
● низкая цена.

Зов голливудского льва разбудил
дремлющие стаи разработчиков. В по-
гоне за клиентами были забыты все
разногласия. Ушел в небытие стандарт
Super Density Digital Video Disc, разра-
ботанный компаниями Toshiba и Time
Warner, исчезли мертворожденные
стандарты записи от Sony и Philips.
В 1995 году был создан консорциум по
разработке новейших технологий запи-
си и воспроизведения. В его состав во-
шли такие известнейшие компании,
как Hitachi, Matsushita (Panasonic),
Mitsubishi, Philips, Pioneer, Sony,
Thomson, Time Warner, Toshiba
и JVC. Звезды выстроились самым что
ни на есть правильным образом и пода-
рили консорциуму новый стандарт сжа-
тия видео MPEG2 на блюдечке с циф-
ровой каемочкой. Блюдечко нарекли
незамысловато, но звучно: DVD (Digital
Video Disk — цифровой видео-диск).

Чуть позже, немного понаблюдав за
развитием новорожденного, сильные ми-
ра сего решили пойти дальше и окрести-

ли стандарт новым именем — Digital
Versatile Disk, что означает цифровой
многофункциональный диск. Предполо-
жительно, именно с этого момента всем
колеблющимся стало ясно, что перспек-
тивы у DVD — немалые. И спустя всего
несколько месяцев стан поклонников но-
вого стандарта увеличился до 240 компа-
ний. В частности, консорциум почтили
своим присутствием такие гранды, как
IBM, Intel, NEC, Sharp, LG Electronics
и Samsung. Таким образом, будучи дико-
винным и чуждым простому смертному
стандартом видеозаписи, DVD превраща-
ется в универсальный формат для хране-
ния данных, музыки, видео и даже до-
машних кинолент времен ламповых про-
екторов.

ŒÔÚË˜ÂÒÍËÈ Ó·Ï‡Ì
Внешне CD и DVD — двое из ларца, оди-
наковы с лица. Диски обоих стандартов
выглядят абсолютно идентично. Физиче-
ская структура дисков DVD и CD также
схожа. Этакая пластмассовая пластинка
диаметром двенадцать сантиметров, со-
стоящая из защитного слоя, прозрачной
полимерной основы и отражающего
алюминиевого слоя. Неизменным остал-
ся и принцип работы (чтения и записи
информации): есть отражение луча —
«1», нет отражения — «0». А это уже ста-
новится понятно любому электронно-вы-
числительному процессору! Главное же
различие кроется в размере минималь-
ного сектора записи информации. Длина
его уменьшилась в два раза и составля-

ет 440 нм. Информация на диск по-преж-
нему наносится по спирали, от центра
к краям. Но шаг спирали также изменил-
ся вдвое — всего 740 нм против
1500 у CD. Пришлось уменьшить и раз-
мер «патефонной иголки» — длина вол-
ны лазера сократилась с 780 нм до
635 нм.

Существенная разница также в том,
что «бутерброд» DVD одинаково поле-
зен с обеих сторон — для записи и счи-
тывания информации могут быть ис-
пользованы и верхняя, и нижняя поверх-
ности диска. 

Емкость диска DVD первого поколения
составила 4,7 гигабайта, и он получил
официальное наименование DVD-5.
В 1996 году спецификации были впервые
представлены страждущим массам.
И уже в конце года приводы и носители
информации появились в открытой про-
даже в стране восходящего риса. Именно
из Японии новый стандарт начал побед-
ное шествие по миру.

Через некоторое время, не желая ос-
танавливаться на достигнутом, консорци-
ум DVD, уже переименованный в «DVD-
форум», принял новый стандарт запи-
си — DVD-9. Идея новой технологии —
в использовании многослойных дисков
для увеличения объема хранимой инфор-
мации. Первый слой по-прежнему полу-
чается механической прессовкой, а до-
полнительный слой наносится напылени-
ем. Причем дополнительный верхний
слой является полупрозрачным и не пре-
пятствует чтению «глубинного» собрата.
Диск стандарта DVD-9 способен хранить
до 8,54 Гб данных.

Единственный минус слоеного ноу-хау
состоял в том, что для чтения информа-
ции требуется дорогой лазер с изменяе-
мым фокусным расстоянием. Как след-
ствие — значительно увеличивается сто-
имость оптических дисководов.

Дальнейшим развитием стандартов
DVD-5 и DVD-9 стали двухсторонние
DVD-10 (9,4 Гб) и DVD-18 (17,08 Гб). Со-
временные DVD-ROM без проблем чита-
ют диски всех описанных форматов.
В нашей стране большее распростране-
ние получили именно односторонние од-
нослойные диски (DVD-5), хотя в буржу-
азной Европе-Америке уже достаточно
давно в открытой продаже имеются дис-
ки стандартов DVD-10 и DVD-18. Спра-
ведливости ради отметим, что с недав-
них пор «Мир фантастики» комплектует-
ся двухслойным компактом DVD-9 емко-
стью 8,54 Гб!

«‡ÔÂÚÌ‡ˇ ÁÓÌ‡
При разработке Digital Versatile Disk были
также учтены интересы голливудских во-
ротил, не на шутку обеспокоенных проб-
лемой защиты информации. Для начала,
в лучших традициях детей лейтенанта

Хотите смотреть и ви-
деокассеты с до-
машним видео,
и фильмы на
DVD? VHS/DVD-
проигрыватель
с легкостью спра-

вится как с первы-
ми, так и со вторыми!

Проигрыватели Pioneer отличаются не-
прихотливостью к форматам и высоким
качеством изображения. DVD-575A стал
настоящим хитом продаж.

Признаться, BBK выпус-
кает самые доступ-
ные и доволь-
но качествен-
ные проигры-
ватели, а мо-
дель DV112S —
лишнее тому доказательство!

Вариант 2 | DVD-проигрыватели

Для этого варианта достаточно рас-
полагать телевизором. Естественно,
черно-белый «Рекорд» или линзовый
«КВН», доставшиеся в наследство от
прабабушки, соединить с DVD-плеером
вряд ли удастся. Телевизор должен

иметь хотя бы по одному видео- и ауди-
овходу (например, «тюльпаны» или
«SCART»). Практически все телевизо-
ры, выпущенные за последние 10 лет,
обладают необходимыми входами и мо-
гут соединяться с DVD-проигрывателем.

от
$65

от
$250

от
$150
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Шмидта, весь мир был поделен на шесть
региональных зон.

А в каждое устройство чтения DVD по-
местили намертво вбитый номер регио-
на, для которого данный проигрыватель
предназначен. Такой же номер зашит
и в любой лицензионный DVD-диск. Если
коды регионов не совпадают — дело
швах. Кина не будет.

Идеологическая подоплека такого
подхода в том, что прокат и продажа
фильма начинается в разных регионах
в разные сроки. Зачастую версии одних
и тех же фильмов для Америки, Европы
и всеядной России различаются, как не-
бо и земля. Разделение мира на регио-
ны позволило временно предотвратить
нелегальное распространение голливуд-
ской классики по миру. Как вскорости
выяснилось, защита оказалась настоль-
ко эффективной, что смогла заблокиро-
вать продажи даже вполне легальной
продукции. Отличные японские плееры,
по случаю привезенные из Сибири, тя-
жело воспринимали великолепные анг-
лоязычные фильмы с Канарских остро-
вов. В итоге многие производители
сперва нелегально, а потом с молчали-
вого попустительства отцов индустрии
начали выпускать технику с отключен-
ной региональной защитой. И тем не ме-
нее, в продаже все еще можно встретить
географически подкованный плеер, ко-
торый не дружит с пиратскими сокрови-
щами Горбушки. Именно поэтому насто-
ятельно рекомендуется уточнить перед
покупкой вопросы совместимости и ре-
гиональной защиты.

Зональная защита — далеко не един-
ственный цербер, оберегающий инфор-
мацию от расхитителей капсобственнос-
ти. На службе DVD стоят еще несколько
оригинальных технических решений, се-
рьезно затрудняющих нелегальное копи-
рование.

Стандарт защиты Macrovision обере-
гает видеосигнал от записи на видео-
магнитофоны. Принцип действия —
в создании постоянных помех, что сби-
вает автоподстройку видеомагнитофо-
нов под входящий видеосигнал и иска-
жает запись до неузнаваемости. Спо-
собы борьбы с этим злом уже найдены
и заключаются в использовании выхо-
да RGB или в изменении прошивки
плеера. Алгоритм CGMS (Copy
Generation Management System) защи-
щает видеопоток от захвата платами
видеомонтажа и ТВ-тюнерами. Для это-
го в сигнал NTSC добавляется специ-
альная строка защиты, искажающая
картинку и звук. Механизм защиты
CSS (Content Scrambling System) шиф-
рует все данные, содержащиеся на
DVD-диске, чтобы потом при воспроиз-
ведении расшифровывать их на лету.
В 1999 году и этот хитрый алгоритм пал

жертвой хакеров, одарив мир сотнями
нелегальных дисков.

Не осталась без внимания и аудио-
часть диска DVD. Система защиты CPPM
(Content Protection for Prerecorded Media)
надежно сторожит музыкальные хиты пу-
тем добавления в проигрываемый файл
особой метки, препятствующей копиро-
ванию музыки в компьютерных системах.
А бытовые проигрыватели выдают на ли-
нейный выход сигнал с пониженным бит-
рейтом, сводя результат всех изобрета-
тельских потуг на абсолютный ноль.

— ¯ËÓÍÓ
‡ÒÍ˚Ú˚ÏË „Î‡Á‡ÏË

Насытившись всем вышесказанным,
внимательный читатель задаст вопрос
о том, каким же все-таки образом мож-
но посмотреть, прослушать или же про-
сто запустить хитрый DVD-диск?
На самом деле все просто —
сегодня самым доступным ре-
шением является покупка оп-
тического DVD-привода для персо-
нального компьютера (смотрите
вставку «Вариант 1» с фотографиями
компьютерных приводов). Следует ко-
нечно признать, что в своем изначаль-
ном виде DVD-дисководы уже не суще-
ствуют — подобные динозавры водятся
разве что на различных интернет- и ра-
диобрахолках. Именно поэтому бюд-
жетным решением сегодняшних дней
стал комбинированный привод с воз-
можностью чтения CD и DVD, а также
записью простых CD. Как правило, та-
кие устройства неприхотливы в исполь-
зовании, понимают подавляющее боль-
шинство форматов, а также отличаются
надежностью и качеством китайско-
тайваньской сборки.

В качестве достойной альтернативы
для просмотра DVD сгодится и бытовой
проигрыватель (смотрите вставку «Вари-
ант 2» с фотографиями DVD-
проигрывателей). Стоимость такого удо-
вольствия может варьироваться от полу-
тора-двух тысяч рублей до нескольких со-
тен долларов! Справедливости ради от-
метим, что любой плеер способен рабо-
тать без всяческих усилителей, многока-
нальных колонок и плоскопанельных эк-
ранов — достаточно будет простого теле-
визора с двумя входами Audio и Video или
же одним единственным SCART. Да и что
там, народные умельцы подключают тво-
ренья японских инженеров к советским
«Рубинам»! Не надо иметь семь пядей во
лбу, чтобы понять — неприхотливому
зрителю для просмотра DVD необходимо
иметь обыкновенный телевизор и про-
стенький проигрыватель!

Обратимся и к более экзотическим
способам просмотра видео (вставка «Ва-
риант 3»). Последнее время все большую
и большую популярность набирают —

нет, не BMW седьмой серии с бортовым
компьютером и штатным DVD-проигры-
вателем — а компактные проигрыватели
для соединения с ноутбуками, персональ-
ными ПК и телевизорами. Что интересно,
все эти устройства предоставляют поль-
зователям широкие функциональные
возможности в сочетании с легкостью
в подготовке к просмотру. Не стоит также
забывать и о игровых консолях! Так, по-
пулярные нынче приставки Sony
PlayStation 2, Microsoft Xbox и иже с ними
на ура понимают все известные форматы
DVD и с легкостью озаряют голубой эк-
ран шедеврами мирового кино.

Игровая приставка Sony
PlayStation 2 способна развлекать своего вла-
дельца красочными и искрометными играми,
а также демонстрировать на экране телевизо-
ра DVD-фильмы.

Встреча-
ются в природе и сов-

сем уж экзотичные варианты, на-
пример, портативные DVD-проигрыватели (уст-
ройство чтения и дисплей в одном корпусе). Од-
ним из удачнейших считается XORO HSD710.

Владельцы
другой популярной
видеоприс тавки
Microsoft Xbox так-
же могут играть

в игры и просматри-
вать DVD-видео.

Вариант 3 | DVD-экзотика
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Иван Нечесов, Даниил Невзоров

ÕÓ‚‡ˇ Û·ËÍ‡ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ‡ÒÒÍ‡Á˚-
‚‡ÂÚ ÓÎÛ˜¯Ëı ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚ı ˆËÙÓ‚˚ı ÛÒÚÓÈ-
ÒÚ‚‡ı, ÍÓÚÓ˚Â ÔÓˇ‚Îˇ˛ÚÒˇ ‚–ÓÒÒËË.  ‡Ê‰‡ˇ

ÏÓ‰ÂÎ¸ó ˝ÚÓ ÒÔÎ‡‚ ÒÓ‚ÂÏÂÌ-
Ì˚ı ÚÂıÌÓÎÓ„ËÈ ËÌÓ‚‡ÚÓÒÍÓ-
„Ó ‰ËÁ‡ÈÌ‡. “ÂıÌËÍ‡ Á‡‚Ú‡¯-
ÌÂ„Ó ‰Ìˇ ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ ÛÊÂ ÒÂ„Ó‰-

Ìˇó ‚ÒÂ Ó·‡Áˆ˚, ÍÓÚÓ˚Â Ó·ÓÁÂ‚‡˛ÚÒˇ Ì‡
˝ÚËı ÒÚ‡ÌËˆ‡ı, ÎÂ„ÍÓ Ì‡ÈÚË ‚ÒÔÂˆË‡ÎËÁËÓ-
‚‡ÌÌ˚ı Ï‡„‡ÁËÌ‡ı. ≈ÒÎË ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â ÚÂÏËÌ˚
ÔÓÍ‡ÊÛÚÒˇ ‚‡Ï ÌÂÁÌ‡ÍÓÏ˚ÏËó ÌÂ ‚ÓÎÌÛÈÚÂÒ¸.
Õ‡‰ËÒÍÂ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª, ‚‡Á‰ÂÎÂ ´¡Ë·-
ÎËÓÚÂÍ‡ª ‚‡Ò Ê‰ÂÚ ÔÓ‰Ó·Ì˚È ÒÎÓ‚‡¸ ÌÓ‚ÂÈ-
¯ÂÈ ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓÈ ÚÂÏËÌÓÎÓ„ËË.

Ã одельный
ряд сото-

вых телефонов
SGH-C от все-
мирно известной
к о м п а н и и
Samsung всегда
отличался инте-
ресными функци-
ональными воз-
можностями идо-
статочно демо-
кратичной ценой.
Вспомнить только

C100, который яв-
лялся фаворитом

российских покупателей на протяжении
целого сезона! Однако снынешним C230
все совсем иначе.

Вот уже довольно долгое время C-се-
рия имеет классический дизайн корпуса,
иновинка не исключение. Интереснейший
особенностью C230 является неимоверно
яркий дисплей сразрешением 128на 128
точек ивозможностью отображения до 65
тысяч цветов, встроенный FM-приемник,
да удивительная 40-тональная полифония.

Кэтому также стоит добавить поддержку
соединения синтернетом по GPRS-каналу
ивозможность беспроводной передачи
данных на персональный компьютер по-
средством инфракрасного порта.

»ÚÓ„: своеобразный дизайн, сбалан-
сированная функциональность С-класса,
интегрированный FM-тюнер ичрезвычай-
но низкая стоимость. Однозначный пре-
тендент на приз покупательских симпатий.

Отныне даже самые простые идоступные
сотовые телефоны научились принимать
FM-радиотрансляции, атакже радовать
своего владельца традиционной миниа-
тюрностью истильным дизайном.

Samsung C230 | Мобильный телефон

  огда вдом приходят гости, их нуж-
но чем-то развлечь. Можно похва-

статься новой книгой Джорджа Марти-
на, показать альбом сфотографиями
икак бы невзначай усесться на пульт
дистанционного управления BBK
ABS530T.Великолепное звучание,
стильный дизайн, прекрасная функцио-

нальность... Да этот музыкальный
центр рискует стать главной темой для
обсуждения!

Изюминкой модели является поддерж-
ка DVD (да, намузыкальном центре мож-
но смотреть кино!) — на задней панели
центрального блока имеется широкий на-
бор разъемов для подключения к любому
устройству отображения, будь то ста-

ренький телевизор, ЖК-монитор или
проектор. Встроенный FM/AM-тюнер от-
лично ловит сигнал

иумеет запоминать частоты нескольких
радиостанций. Производители позаботи-
лись иолюбителях пения— вкомплекте
сBBK ABS530T поставляется динамичес-
кий микрофон иDVD-диск со 120 песня-
ми для караоке.

»ÚÓ„: новинку от BBK по праву мож-
но считать идеальным вариантом для

тех, кто давно хочет купить бытовой
DVD-проигрыватель, новсписке по-
купок на ближайший год строчкой вы-
ше плеера стоит недорогой музы-
кальный центр— ABS530T очень
удачно сочетает всебе функциональ-
ность двух устройств.

Владелец BBK ABS530T может не только
слушать музыку, ноеще исмотреть DVD-
фильмы на экране телевизора или ЖК-мо-
нитора!

BBK ABS530T | Музыкальный центр и DVD-проигрыватель

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ
Экран: 128х128 точек, отображает до 65000 цветов ●

Мультимедийные возможности: FM-радио ●

Передача данных: GPRS, ИК-порт ● Время работы
без подзарядки: до 3 часов разговора и 150 часов в
режиме ожидания ● Размеры: 104x43x15.9 мм ● Вес:
73 г ● СРЕДНЯЯ ЦЕНА: $120

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ
Воспроизводимые форматы: DVD-Video, Audio
CD, VCD/SVCD, MP3, WMA, JPEG, Kodak Picture
CD, XviD, DivX 3.11 и выше ● Мощность
системы: 40 Вт ● Отношение сигнал/шум:
порядка 80 дБ ● Диапазон частот: 80 — 20000 Гц

● Разъемы: S-Video, AV (RCA, «тюльпан»),
цифровой коаксиальный, цифровой оптический,
SCART, FM-антенна, AM-антенна, а также выходы
на микрофон и наушники ● Размеры: 176х305х168
мм (центральный блок); 124х216х205 мм (колонки) ●

Вес: 4.4 кг ● СРЕДНЯЯ ЦЕНА: $180
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¬ век тотальной ин-
форматизации

и компьютеризации
незамысловатым тер-
мином КПК можно
удивить лишь пенсио-
нера. Но похвастаться
этим самым КПК еще
пару лет назад спо-
собны были считан-
ные единицы! Поэто-
му производители
в последнее время
стараются снизить ко-
нечную стоимость сво-
их продуктов и выпус-
кать на рынок комби-
нированные решения.

Карманный ком-
пьютер HP iPAQ hx2750

примечателен поддерж-
кой всех виданных и не-
виданных протоколов
беспроводной связи.
Здесь вам и традицион-
ный порт инфракрасной
связи, и знакомый мно-
гим Bluetooth, и даже эк-
зотичный пока Wi-Fi! По-
следний позволяет вла-
дельцу портативного ус-
тройства выходить в ин-
тернет практически от-
овсюду — главное отыс-
кать интернет-кафе, аэ-
ропорт или простой паб
с поддержкой подобного
сервиса. В остальном же
перед нами обычный на-

ладонник на Microsoft

Windows Mobile 2003 SE с 624 МГц про-
цессором и 128 Мб памяти.

»ÚÓ„: недостаточная разрешающая
способность QVGA-дисплея с лихвой ком-
пенсируется производительным процес-
сором, большим объемом памяти и под-
держкой всех известных способов бес-
проводного обмена данными.

Возможности карманного компьютера во-
истину безграничны! Счастливый облада-
тель КПК может слушать музыку, смотреть
фильмы, коротать время за игрой в искро-
метный шутер и, конечно же, читать фан-
тастические бестселлеры.

ÀÛ˜¯‡ˇ ÚÂıÌËÍ‡
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HP iPAQ hx2750 | Карманный компьютер

Õ овейшая разработка компании
Nintendo, портативная игровая при-

ставка Nintendo DS наконец-то появилась
в продаже! К новой инкарнации
чуда развлекатель-
ной индустрии
с легкостью можно
подключать и ста-
рые картриджи от
Gameboy Advance.

Вся соль новой
консоли заключается
в наличии двух экра-
нов с цветовой палит-
рой 260000 цветов,
один из которых под-
держивает сенсорное
управление. Другими

словами, управлять игрой
можно и при помощи спе-
циального электронного
пера (в простонародье —
стилус). В число досто-
инств новинки также
входят встроенная сте-
реосистема и функция
голосового управле-
ния.

Надо сказать,
что портативная
приставка способ-

на перенести игрока

на поле брани любой из существующих
игровых вселенных. Будь то «Star Wars»
или «Warhammer» — одни уже давно
адаптированы для Nintendo DS, а над
другими только начинается работа.

»ÚÓ„: многочисленные вариации
восьмидесятых на тему ловли яиц и бум
мобильных тетрисов далеко позади. Нын-
че в моде портативная и доработанная
версия некогда популярной Nintendo Ultra
64 с поддержкой картриджей от Gameboy
Advance.

Играть везде и всюду просто — достаточно
заиметь Nintendo DS, на которую портирует-
ся неимоверное количество компьютерных

и приставочных игр.

Nintendo DS | Игровая консоль

Õ едавно в продажу поступила фотока-
мера Pentax Optio 50. Эту модель

можно считать типичным представителем
цифровых «мыльниц» — простая, без лиш-
него пафоса и, что самое главное, недоро-
гая. Зато характеристики прельщают: 5-ме-
гапиксельная матрица позволяет делать
снимки высокого разрешения, а оптика
с возможностью трехкратного увеличения
даст возможность снять из кустов высадку
инопланетян из летающей тарелки. Весь от-
снятый материал можно в деталях рассмот-

реть на экране с диагональю 4,5 см. Фотоап-
парат поддерживает технологии прямой пе-
чати DPOF, PictBridge, Exif, поэтому снимки
можно распечатать, напрямую подключив
камеру к принтеру, без помощи компьюте-
ра. Приятно, что и внешне камера недурна.

Минус у Optio 50, пожалуй, один — кор-
пус сделан из дешевого пластика, кото-
рый будет царапаться и при падении вряд
ли защитит внутренности камеры. Но на
этот недостаток можно закрыть глаза,
ведь стоит фотоаппарат меньше двухсот

долларов, а это более чем демократичная
цена для 5-мегапиксельной камеры.

»ÚÓ„: цифровая камера позволяет де-
лать яркие, качественные снимки и очень
проста в управлении. Качественная оптика,
неплохой дисплей, встроенная память и мо-
ре сюжетных программ на все случаи жиз-
ни — все это делает Optio 50 достойным
решением для начинающего фотографа.

Владелец Pentax Optio 50 может делать
качественные снимки и распечатывать их
на принтере без помощи компьютера.

Pentax Optio 50 | Цифровой фотоаппарат

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ
Операционная система: Microsoft Windows Mobile 2003
SE ● Экран: 240x320 точек, отображает до 65000 цветов
● Процессор: Intel XScale PXA270 624 МГц ● Память: 93
Мб доступно пользователю, 128 Мб оперативной памяти,
слоты расширения CompactFlash и SD/MMC ● Передача
данных: Bluetooth, Wi-Fi, ИК-порт ● Размеры: 77x119x16
мм ● Вес: 164 г ● СРЕДНЯЯ ЦЕНА: $450

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ
Матрица: 1/2,5-дюймовая ПЗС; 5 млн. эффективных
пикселей ● Объектив: фокусное расстояние 32-96 мм (в
35-мм эквиваленте) ● Светосила: F2,8 / F4,8 ●

Увеличение: 3x оптическое и 4x цифровое ● Диапазон
выдержек: 1/2 — 1/1000 с ● Максимальное
разрешение фото: 2560x1920 точек ● Запись
видеоклипов: 320x240 (20 кадров в секунду) ● Форматы
файлов: JPEG, AVI ● Флэш-карты: Secure Digital (SD) ●

Встроенная память: 12 Мбайт ● Источник питания:
пара батареек типа AA ● Интерфейс: USB ● Размеры:
91x61x27 мм ● Вес: 130 г ● СРЕДНЯЯ ЦЕНА: $195

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ
Экран: 256х192 точек, отображает до 260000 цветов ●

Интерфейсы: слоты для картриджей DS и GBA, Wi-Fi,
встроенный микрофон для онлайн-чатов и
распознавания речи ● Время работы без подзарядки:
6—10 часов работы ● Размеры: 85х149х29 мм ● Вес:
275 г ● СРЕДНЯЯ ЦЕНА: $175
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Александр Трифонов

barclayshaw.com

Этот сайт с необычным дизайном посвя-
щен не менее оригинальному художнику
Беркли Шоу. Обладатель нескольких на-
град Хьюго и Чесли, регулярный участник
изобразительных выставок, он в настоя-
щее время занимается созданием сверх-
современной трехмерной графики и ани-
мации для правительственных разрабо-
ток. На его счету работа над более чем
500 журналами и книгами от крупнейших
издательств, но, как всесторонняя лич-
ность, мастер не ограничивает себя толь-
ко рисованием. Скульптуры, компьютер-
ная графика, дизайн, анимация и даже
музыка — каждому из аспектов творчес-
тва посвящен свой раздел на сайте. Кро-
ме того, здесь вы найдете биографию ху-
дожника и ссылки на сайты тех людей, ко-
торых Беркли считает своими учителями.

transformersonline.ru
Мультсериал «Трансформеры» о роботах,
которые могут превращаться во всевоз-
можные виды техники, появился у нас од-
ним из первых фантастических сериалов,
и под впечатлением от него все мальчишки
жадно скупали жевательные резинки с на-
клейками и ломкие китайские игрушки.
С тех пор мультик относят к разряду дет-
ских, что не совсем верно. Японская версия
сериала, которую также показывали у нас,
отличается весьма приличной графикой,
неплохим сюжетом и проработанными ха-

рактерами героев. Ну, а оригинальные се-
рии пользуются в США такой популярнос-
тью, что недавно было запущено производ-
ство полнометражного фильма с привлече-
нием монстров киноиндустрии.

На сайте вы сможете ознакомиться со
всеми версиями «Трансформеров»: амери-
канские и японские сезоны, переделки, от-
ветвления, разные поколения, полномет-
ражный мультфильм и комиксы. Кое-где
приведены даже описания серий. Приятную
ностальгию наверняка вызовут описания
и фотографии игрушек: как китайских поде-
лок, так и качественных моделей от серьез-
ных компаний. Дополняют подборку коллек-
ция фан-арта, кадры из мультфильмов, ви-
деоролики и даже онлайновая радиостан-
ция с тематической подборкой музыки!

sliders.aha.ru

Среди многочисленных фантастических се-
риалов особенно любишь те, которые хоть
как-то выбиваются за стандартные рамки
звездолетов и инопланетян. «Sliders», он
же «Путешествия в параллельные миры» —
редкий образчик оригинальной задумки.
Незадачливых путешественников закиды-
вает то в мир, где США стали жертвой хо-
лодной войны, то к динозаврам, а то и в ре-
альность, где время течет в обратную сто-
рону. Словом, идей хватило бы на не один
десяток полноценных фильмов, и сериал
смотрится с неослабевающим интересом.
На сайте — история создания проекта, опи-
сание сезонов и серий, информация об ак-
терах и авторах сценария, а также несколь-
ко фанатских рассказов, которые вполне
могли бы лечь в основу новых серий.

starwars.org.ua/
journal/

Онлайновый журнал «Круг Силы» сущест-
вует уже два года, и за это время приобрел
репутацию и вполне сложившийся стиль.
В самой идее нет ничего особенного — де-

лать периодическое издание силами энту-
зиастов. Но всегда встает вопрос качества
и занятости участников. Как видно, журнал
с честью преодолел эти проблемы, и про-
должает радовать поклонников «Звезд-
ных войн» регулярными выпусками.

В каждом номере — свежие новости
и слухи из далекой-далекой Галактики,
рассказы об известных (и не очень) пер-
сонажах, интервью с уважаемыми члена-
ми ЗВ-сообщества, отчеты о прошедших
конвентах и прочих мероприятиях. Кроме
того, разные рубрики освещают разнооб-
разную технику и вооружение, планеты
и города, многочисленную литературу из
«расширенной вселенной», компьютер-
ные игры и глобальные темы о природе
Силы или архитектурных веяниях Корус-
канта. Словом, читать — не перечитать.

mify.org

Древнегреческие мифы, в отличие от
многих народных преданий, не стали уде-
лом нескольких ученых-специалистов.
Влияние их на современную культуру
сложно переоценить: кино, мультфильмы,
музыкальные произведения, литература
и даже компьютерные игры с удовольст-
вием используют сюжеты и образы мно-
говековой давности. Данный сайт дает
исчерпывающую информацию по любым
вопросам, связанным с Элладой и удиви-
тельным миром, в котором жили ее оби-
татели.
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◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î: «Ã≈… ¿  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Во «Вратах миров» вы могли познакомиться со вселенной Сиалы, со-

зданной воображением писателя Алексея Пехова. Поздравляем

вас: чтобы совершить первое погружение в этот интересный мир, во-

все необязательно бежать в книжный магазин. Потому что специаль-

но для юбилейного номера «МФ» Алексей Пехов создал этот рас-

сказ, повествующий о ранее неизвестном приключении мастера-вора

Гаррета. Сиала всего в одной странице от вас.

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î: œ”“‹   —≈–ƒ÷” ∆≈ÕŸ»Õ¤  . . . . . . . . . .

Другой молодой мастер фантастики, на этот раз социального ее

направления, Олег Овчинников представляет второй рассказ

этого номера. «Путь к сердцу женщины» — это история одной

любви... Поистине фантастической любви, ибо главный герой

и не догадывался, где пролегает этот самый путь к сердцу его из-

бранницы.

 ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡: œ–» À¿ƒÕ¿fl ÃŒÕ—“–ŒÀŒ√»fl  . . . . . .

Голливудские фильмы — настоящий кладезь информации для

желающего изучить редкие и исчезающие виды чудовищ. Юрий

Нестеренко дотошно проанализировал собранные в них сведения

и обобщил их в исследовании, которое мы и предлагаем вашему

вниманию.

 ÓÏËÍÒ: ¬«ÀŒÃŸ»  »« ÿ»–¿  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

 ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡: 

—¿Ã¤… œ–≈ƒ¿ÕÕ¤… ◊»“¿“≈À‹  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Специальный конкурс, посвященный двухлетию нашего журнала, — для тех, кто был с нами все

эти годы.

 ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡: —ÀŒ¬Œ Õ≈ ¬Œ–Œ¡≈…  . . . . . . . . .

œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ: ¡≈—≈ƒ¿ — ◊»“¿“≈ÀflÃ»  . . . . . . . . . . .

Простая математика, рассказы «МФ», открытие нового фантастического мира и встреча на

«Звездном мосту» — в сентябрьской «Почтовой станции».
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— Ну и что ты думаешь, Гаррет? —
спросил Гозмо.

Прежде чем ответить, я скучающим
взглядом окинул пустой трактирный зал и
только после этого выдал фразу, вертев-
шуюся на языке с того самого момента,
как он предложил Заказ.

— Мне это не нравится.
— Да ладно! — тут же возмутился ста-

рикан. — Работа плевая, оплата сдель-
ная, тебе и делать-то ничего не надо.

— Вот это и настораживает, — настро-
ение у меня было мрачное, и я считал
своим прямым долгом испортить его ок-
ружающим. — Все слишком просто —
жди неприятностей.

— Слушай, за кого ты меня принима-
ешь?! Я хоть раз подкидывал тебе гни-
лые Заказы?

— Да, — я был безжалостен. — В по-
следнем предприятии фигурировали
большие злые собаки. Хорошо, что я бы-
стро бегаю.

— Это издержки нашей работы, — от-
махнулся он. — Случаются накладки.

— Главное, чтобы они не стали зако-
номерностью. Твое предложение напоми-
нает исилийский каравай. С виду гладкий
и круглый, а разрежешь, так сплошной
изюм.

— Но это же отлично! — бывший вор,
теперь владелец трактира «Нож и Топор»
и по совместительству посредник в раз-
нообразных противозаконных делишках,
не терял надежды затащить меня в оче-
редную авантюру. Особых восторгов от
его потуг я не испытывал, поэтому честно
ответил:

— Ненавижу изюм.
Если уж играть в «буку», так до конца.

Гозмо тут же поджал губы:
— Цену себе набиваешь?
Я безразлично пожал плечами. Пустой

разговор. Трактирщик вполне знает,
сколько стоят мои услуги.

— Так я могу и других попросить. Ду-
маешь, кроме тебя в Авендуме нет во-
ров?

— Полно, — поддержал я его. — Но
большая их часть тупа, как доралиссцы, а
меньшая не умеет спереть даже кошелек.

— Я о мастерах толкую.
— Мда? Давай-ка подумаем, кого ты

можешь пригласить? Шныг и Соловей с
той недели подались под крыло гиль-
дии. Нейк надолго сел в Серые камни.

Если тюряга его не перемелет, раньше
чем через десять лет можешь на него
не рассчитывать. Кто у нас еще остался
из свободных? Арлис? Она тебя не жа-
лует, и вряд ли вы с ней договоритесь.
Шлок поцапался с Ургезом. На мой
взгляд, очень недальновидный посту-
пок — задирать главу гильдии убийц.
Теперь бедняга плавает где-то под Пир-
сами. Так что, кроме меня, у тебя нет
никого.

— Я могу обратиться в гильдию, — он
и сам в это не верил.

— Если тебя устраивает работа с Мар-
куном и ты готов выложить в его жирную
лапу сорок процентов от выручки, то впе-
ред и с песней, — я отхлебнул дармового
пива.

Гозмо затравленно постучал пальца-
ми по столешнице. Связываться с гиль-
дией и ее жадным главой ему не хоте-
лось. Это было ясно с самого начала,

иначе он бы не обратился к помощи тако-
го свободного художника, как я.

— Гангрена ты, Гаррет. Это грабеж.
— Нет, старина. Это деловые отноше-

ния.
— Я предлагаю тебе пятнадцать золо-

тых!
Ага. Пятнадцать я получу, два отдам

ему за наводку. Плюс сколько этот про-
хиндей получит от заказчика? Порой у
меня возникает мысль стать посредни-
ком. Риск для шкуры минимальный, а де-
нежки в карман капают неплохие.

Я ничего не сказал бывшему «колле-
ге», лишь послал ему из своих бездонных
запасов самый презрительный взгляд.

— Сколько? — сдался трактирщик.
— Тридцать.
— Вор!
— Точно, — я отсалютовал ему круж-

кой с темным пивом.
— Ладно, по рукам.

Иллюстрации Елены БеспаловойАлексей Пехов

Он посмотрел на меня, явно думая,
что я издеваюсь. Вздохнул.
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Нисколько не сомневался в том, что
мы придем со старым жуком к взаимовы-
годному соглашению.

— За такое плевое дело ты требуешь
такую кучу деньжищ. Что за времена по-
шли?! — ворчал Гозмо.

— Тяжелые, — тут же поддержал я
его. — Сам видишь. Цены растут, прихо-
дится крутиться.

Он посмотрел на меня, явно думая,
что я издеваюсь. Вздохнул:

— По Заказу все ясно?
— Пришел. Забрал товар. Ушел. При-

нес тебе. Получил деньги.
— Что-то в этом роде. Но сделать

это надо именно сегодня. Утром заказ-
чик будет ждать здесь. Допивай свое
пиво и проваливай. Я скоро открываю
заведение.

— Не так быстро, дружище. Я не услы-
шал самого главного — что за товар про-
сится в мою сумку.

— Наниматель не сказал.
— Вот как? — настала моя очередь

нахмуриться. Сразу же вернулись нехо-
рошие предчувствия. — С чего такие
тайны?

— Не наше дело. Нам платят, мы ра-
ботаем.

— Ну, положим, основная работа на
мне, — мне не понравилось отношение
Гозмо к делу. — И опасность угодить за
решетку также всецело моя. Как и на-
рваться на городскую стражу. Капитан
Фраго Лантэн в последнее время точит
на меня зуб и просто мечтает посадить в
камеру к Нейку. Так что с твоей стороны
крайне близоруко не собрать информа-
цию. Мне товар нести. А если он разме-
ром с колокол Храма и весит, как сотня
нагруженных золотом карликов?!

— Не думаю, что все так плохо, —
поспешил уверить меня посредник. —
Коли бы было что-то важное, заказчик
сказал.

— Ага, если только он не тупица, —
оптимизм в последние дни из меня так и
прет. — Он хотя бы человек?

— Не доралиссец, если ты это имеешь
в виду.

— Слава Саготу. В тот день, когда ме-
ня наймут человеко-козлы, я пойду и
утоплюсь в море. Или удавлюсь. Или за-
лезу в Храд Спайн.

— Плакать о тебе никто не станет, —
обнадежил меня Гозмо. — Итак. Фургон
не охраняется, замок людской работы,
товар внутри.

— Угу. Буду надеяться, что твоя теле-
га не забита по крышу всяким хламом и я
сразу пойму, что следует забрать.

Мне все же удалось его «добить». Гоз-
мо не выдержал и воскликнул:

— Какой же ты зануда!
— Стараюсь, дружище. Стараюсь.
Сочтя, что на сегодняшний вечер с не-

го достаточно, я поставил опустевшую

кружку на стол и, не прощаясь, вышел из
трактира.

● ● ●

На самом деле старикан был в чем-то
прав. Заказ не казался сложным. Не
сравнить с прогулкой в дом барона Лан-
тэна и воровством денег, которые капи-
тан городской стражи назначил за голову
вашего покорного слуги.

Но сейчас меня смущало отсутствие
четких сведений о товаре, простота зада-
ния и легкость, с которой трактирщик по-
высил мой гонорар. Это значило только
одно — овчинка стоит выделки, и я про-
дешевил.

Почему я согласился? Ну-у-у, добрые
люди говорят, что я жаден, как подгор-
ное племя, и любопытен, как заграбский
гоблин. К тому же я получил возмож-
ность в очередной раз пнуть Маркуна.
Вот уж кого не выношу, так эту жирную
сволочь, которая непонятно каким обра-
зом умудрилась встать во главе воров-
ской гильдии. Ради того, чтобы лишить
недруга золотишка, я готов работать да-
же бесплатно. Но, на мое счастье, Гозмо
об этом не знает.

Конечно, следовало бы поступить
по-умному и рассказать о Заказе мое-
му старому учителю — Фору, но ба-
нальная лень и нехватка времени уби-
ли эту идею на корню. Так что, поныв о
несправедливой жизни собственному
отражению, я начал готовиться к пред-
приятию.

Стандартный набор любого уважаю-
щего себя вора плюс умещающийся в
одной руке арбалет работы карликов,
тяжелый нож на бедре, холщовая сумка
за спиной и большая куча самомнения.
Это все, что требуется для того, чтобы
выйти победителем из любой передел-
ки. Ну, или почти все. О таких вещах,
как многолетняя практика, мастерство,
ловкость, хитрость, осторожность и ум,
я вежливо умолчу. Ибо скромен, как де-
вица на выданье.

Я фыркнул. Что-то меня несет. Ни-
как нервничаю? Все же надо было за-
гнать жадность куда подальше и смо-
таться на улицу Искр. Именно в этой
части Авендума расположились маги-
ческие лавочки, в которых продается
разного рода волшебный товар. В том
числе и тот, который при небольшой
капле мозгов и умении вполне может
оказаться полезным человеку такой
профессии, как моя. Но отдавать кучу
деньжищ жадному карлику Хонхелю...
Убыток будет больше достатка. Так что
я решил действовать без магической
поддержки.

Во втором часу ночи я уже находил-
ся недалеко от южной стены Внутрен-
него города. Большая площадь примы-
кала к району богатеев и служила Авен-
думу рынком и местом для казни всяко-

го отребья. Также дважды в год, осенью
и весной, на площади Вишен проводи-
лись выступления бродячих цирковых и
театральных трупп. Сейчас середина
апреля, а это значит, что через два дня
здесь начнется форменное светопрес-
тавление. Клоуны, жонглеры, метатели
ножей, заклинатели духов, маги-недо-
учки, показывающие фокусы (на мой
взгляд, от этих деятелей надо держать-
ся как можно дальше), дрессировщики
экзотических зверей, кукольники и про-
чая цветастая публика погрузят город в
неделю гульбы и веселья.

Первая из прибывших в Валиостр
цирковых трупп по-хозяйски располо-
жилась на пока еще свободном про-
странстве, разом сграбастав себе поло-
вину отпущенной территории. Два де-
сятка фургонов, один огромный шатер
и множество маленьких, стойло для ло-
шадей, клетки со зверьми. Маленький
город в сердце огромной столицы. И
именно там скрывается моя цель.

Вот это и было самым удивительным
и нелепым в задании. Я вообще не пони-
мал, что такого ценного может оказаться
у вечно нищих и едва-едва сводящих
концы с концами бродячих артистов. Та-
ких и грабить как-то неловко. Все равно
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что снимать кошелек с пояса слепого —
никакого удовольствия от работы.

Моя цель скрывалась где-то среди
разномастного и по большей части уже
отправившегося спать королевства акте-
ров. Теперь надо найти синий фургон с
красными колесами...

Проскользнуть внутрь балаганного дво-
ра оказалось несложно. Конечно, город-
ские власти выставили перед входом двух
вшивых стражников, но те, как это всегда
бывало, несли службу из рук вон плохо.
Один дрых, натаскав себе соломы, второй
самозабвенно ковырялся в носу. Если бы
мимо него протопала целая тысяча распе-
вающих боевые гимны пьяных гномов, он
и то остался бы безучастным. А уж о моем
присутствии парень и вовсе не догадывал-
ся. Я мог станцевать за его спиной джангу,
он бы не обернулся. Стражник явно наде-
ялся обнаружить у себя в носу сокровища
Короны. Так что я попал внутрь городка
бродячих артистов без лишних усилий.

На освещенные факелами простран-
ства не лез, при малейшем подозритель-
ном шорохе прятался, смотрел в оба. Но
даже несмотря на это, один раз едва не
столкнулся с бесшумно идущим челове-
ком, несущим на своих плечах упитанного
питона. Пришлось проворно нырнуть под
одну из телег. Без дальнейших приключе-
ний я обошел почти всю территорию, но
фургона с красными колесами так и не уви-
дел. Неужели Гозмо ошибся? Оставалась
непроверенной северная часть лагеря, за-
ставленная клетками со всяким зверьем.

Шерстисто-клыкастые обитатели ока-
зались куда более чуткими, чем люди.
Кое-кто провожал меня взглядом и вновь
засыпал, кто-то начинал метаться по клет-
ке. Огромный заросший рыжей шерстью
мамонт, не получив лакомства, осуждаю-
ще хрюкнул мне в спину, а проклятая крас-
нозадая мартышка разразилась гневными
воплями в мой адрес и кинула банановой
кожурой. Я поспешил прочь, пока не нагря-
нули сторожа, дабы проверить, с чего так
разоралась проклятая образина.

Нужный фургон я увидел внезапно и
тут же отскочил назад, за клетку с султа-
натским тигром. Перевел дух. Выругался
про себя. Ай, да Гозмо! Ай, да молодец!
Ну, ничего. Я тебе еще припомню, как ты
«не подкидывал мне гнилые Заказы». Не
зря я подозревал, что дело нечисто и все
окажется куда сложнее, чем было сказа-
но. Местность вокруг фургона ярко осве-
щалась множеством горящих факелов, и
недалеко от меня стоял желтоглазый, пе-
пельноволосый, смуглый парень, в кото-
ром я без труда узнал темного эльфа из
лесов Заграбы. В первый момент я даже
не поверил увиденному — эта раса редко
выбирается из своих угодий. А уж встре-
тить их в балагане... уму непостижимо.

Я на всякий случай выглянул из своего
укрытия, чтобы убедиться, что мои глаза

не врут. Не врали, забери меня Х’сан’кор!
Это был именно эльф: торчащие из-под
нижней губы клыки, и кривой меч — с’каш
— за спиной ни с чем другим не спутаешь.

Сторож меня, по счастью, не замечал.
Я выругался вторично, когда из-за фурго-
на появился второй темный. У этого был
лук, и я застонал от разочарования. Со-
ревноваться в скорости с эльфийскими
стрелами — приятного мало. И это назы-
вается «фургон не охраняется»?!

Через дверь я не пройду. Это точно.
Нет, конечно, можно набраться наглости и
попросить ребят впустить меня на мину-
точку, но у темных очень плохо с чувством
юмора. Так что не стоит и пытаться.

Убраться подобру-поздорову? Ритуаль-
ную фразу о приеме Заказа я не произно-
сил и, если что, никакие последствия мне
не грозят. Но... провалить дело, даже не
попытавшись его выполнить?! Во мне за-
говорило упрямство и воровская гордость.
Забери меня тьма, что я, двух желтоглазых
гордецов вокруг пальца не обведу?! К тому
же теперь я просто обязан узнать, что ох-
раняют темные эльфы. Это должно быть
воистину большой ценностью.

Итак, дверь отменяется. Окна, по при-
чине отсутствия оных, тоже. Что остает-
ся? Правильно. Люк на крыше. У фурго-
нов, изготовленных в Низине, обязатель-
но есть такая штука. Вся проблема в том,
как к ней подобраться?

Я решил сымпровизировать и взять в
руки то, что попадется. Попался лежав-
ший между прутьями хвост султанатского
тигра. Слышали бы вы, как взвыла не
ждавшая подвоха кошка, когда я что есть
силы дернул ее за хвостище! Зверюга яро-
стно атаковала, обрушившись на решетку
всем телом, но я уже был таков. Обежал
клетки и очутился с задней стороны фур-
гона. Мой расчет оказался верным — эль-
фов заинтересовал разразившийся в зве-
ринце беспорядок. Тигр орал благим ма-
том и требовал крови, обезьяны визжали,
мамонт трубил. Отличная ночка!

Пока мои новые друзья смотрели в
противоположную сторону, я, стараясь не
шуметь, забрался на крышу и расплас-
тался на ней, словно карлик на куче золо-
та. Эльф с луком держал на тетиве стре-
лу и прикрывал товарища, отправивше-
гося проверять, что произошло. Теперь
главное, чтобы темным не пришло в голо-
ву посмотреть вверх.

С люком пришлось повозиться. Он
оказался заперт, никаких замочных сква-
жин, следовательно, отмычки мне в этом
деле не помощницы, и я воспользовался
ножом. Через минуту упорного труда де-
ло было сделано. Я прислушался, но, ка-
жется, внутри никого не было. Выждав
еще несколько минут, спрыгнул вниз и,
держа наготове арбалет, осмотрелся.

Плотная тяжелая занавесь разделяла
помещение на две части. Никакого наме-

ка на товар. Поэтому я, не задерживаясь,
отдернул черную занавеску к стене, да
так и остался стоять с открытым ртом.

На полу, подтянув колени к подбород-
ку и обхватив их ужасно тонкими руками,
сидела эльфийка. У нее были короткие,
совершенно не по-эльфийски пострижен-
ные волосы, худое изможденное лицо,
очень смуглая кожа и большие желтые
глаза. Ее одежда мало походила на эль-
фийскую — белая льняная рубаха без ру-
кавов да изрядно испачканные кровью
штаны. Руки от плеч до запястий были
разрисованы сложным узором татуиров-
ки в виде купающихся в пламени сереб-
ристых змей. Рисунок был мастерским,
казалось, еще немного, и змеи оживут.

Клыки у девчонки, а выглядела она не
старше семнадцати лет, оказались совсем
маленькими. Ее губы были разбиты, под
глазом кровоподтек, на каждом из запяс-
тий висело по тонкой веревочке с много-
численными узелками. Девчонка сидела в
центре нарисованной на полу фигуры. Мне
стало нехорошо, первая мысль, которая
пришла в голову — о магии. Еще не хвата-
ло попасть под удар шаманства темных.

Ну, Гозмо! Ну, если выберусь целым
из передряги, ты у меня попрыгаешь!

Я смотрел на эльфийку, а она на меня.
Вот ведь ситуация! Никогда не занимался
похищениями. Незнакомка не шевели-
лась и не пыталась закричать, привлекая
внимание стоявшей на улице стражи. Как
только мне в голову пришли более-менее
подходящие ситуации слова, за спиной
сухо щелкнул дверной замок.

Я, не раздумывая, нырнул за отдерну-
тую к стене занавеску — единственное ме-
сто в фургоне, где можно спрятаться. Или
хотя бы попытаться это сделать. Со сторо-
ны входа меня не должны увидеть. Арбалет
я направил на девчонку, пусть знает, если
пикнет, ей будет ничуть не лучше, чем мне.
Она никак не показала, что поняла мой на-
мек вести себя тихо. Даже не шевельну-
лась. Все ее внимание занимала дверь.

Та как раз распахнулась, и я услышал
шаги. Мое сердце провалилось вниз и за-
путалось в кишках. Увидели или нет? Я
напрягся, в любую секунду ожидая удара
с’кашем. Сагот миловал. На этот раз
смерть предпочла меня не заметить. Эль-
фы прошли мимо и остановились рядом с
«товаром». Теперь я прекрасно видел их
спины и с удивлением понял, что одеж-
дой и прическами эти ребята отличаются
от тех, что стояли на часах у фургона.
Другой Дом? Возможно.

Незнакомцы, как видно, не собира-
лись вести с пленницей долгих бесед.
Один из них обнажил с’каш. Не надо быть
умником, чтобы понять, что случится
дальше. Девчонка, надо сказать, даже не
моргнула.

Фор еще в детстве вдолбил в мою ту-
пую голову одно очень простое, но край-



не важное для долгой жизни правило —
не встревать в чужие разборки. И этому
замечательному совету я следовал до се-
годняшнего дня. Теперь же мне пришлось
вмешаться в столь интимную сцену, ина-
че пара желтоглазых гаденышей испор-
тила бы товар. Я не мог позволить им ли-
шить меня тридцати золотых.

Ладно! Ладно! Вру. Просто терпеть не
могу, когда на моих глазах убивают бес-
помощных женщин, пускай они хоть
трижды эльфийки. Могу я себе позволить
раз в год побыть сентиментальным?!

Арбалет издал тихое «думм», эльф,
получивший болт в шею, позабыв о своей
жертве, рухнул на пол. Прежде чем его
товарищ сообразил, что к чему, я уже
прижимал к его горлу нож.

— Мы ведь не хотим неприятностей,
правда, друг? — пропел я ему на ухо.

— Кто ты? — едва раскрывая рот, про-
шептал он. Клинок опасно щекотал его
кожу.

— К чему имена? Я тот, кто стоит у те-
бя за спиной.

— Ты не убьешь эльфа, человек.
— Скажи это своему другу, клыкас-

тый. В отличие от него, у тебя еще есть
шанс увидеть Темный лес.

Он счел за лучшее промолчать.
— Вставай, — обратился я к девчонке,

напряженно следящей за нами. — Мы
уходим.

— Она останется! — эльф разом забыл
о том, что его жизнь висит на волоске.

Мне его несговорчивость не понрави-
лась. Право слово, стараешься быть веж-
ливым, а всякие темные гады так и норо-
вят подложить тебе свинью. Я стукнул его
в голень, заставив рухнуть на колени, и
ударил тяжелой рукоятью по затылку.
Пусть полежит и подумает, как нехорошо
упрямиться.

Оценив дело рук своих, я подошел к
все также неподвижно сидевшей эльфий-
ке и, подчиняясь какому-то наитию, пере-
резал веревочные браслеты на ее запяс-
тьях. Узор на полу ярко вспыхнул и спус-
тя мгновение исчез. Она облегченно
вздохнула, провела языком по разбитым
губам и неожиданно улыбнулась:

— Я уже начала думать, что ты не до-
думаешься это сделать.

«Сделать что?» — хотел спросить я, но
увидел, как одна из татуировок-змей на ее
руках шевельнулась и повернула голову в
мою сторону. Я разом прикусил язык, со-
ображая, почудилось или нет? Вроде пока-
залось. Хотя раньше змеюка не смотрела
на меня. Да еще и с явным любопытством.

Пока я, как дурак, хлопал глазами,
эльфийка проскользнула мимо, восполь-
зовалась кривым кинжалом оглушенного
темного и воткнула клинок в грудь своего
врага, а затем плюнула мертвецу в лицо.

— Работу надо доделывать до конца,
Тот-кто-стоит-за-спиной. Он бы тебя не по-

жалел. Надо же! Убили Эста и Элга. Я не
очень-то любила отцовских воинов, но они
все же из моего Дома. Жаль, что так вышло.

— Откуда ты знаешь, что охранники
мертвы?

— Не будь глупцом, человек! Эти нико-
гда не прошли бы сюда, если бы Эст и
Элг были живы.

Я все же проверил ее слова. Стараясь
не поворачиваться к новой знакомой спи-
ной, подошел к двери и, приоткрыв, вы-
глянул наружу. Сразу же увидел двоих
мертвецов и пяток мрачных эльфов-луч-
ников. Я юркнул в фургон в тот момент,
когда ребята вскинули луки, собираясь
превратить меня в ежика.

— Там еще пятеро! — крикнул я, сооб-
ражая, чем бы запереть дверь.

Вот ведь вляпался! Теперь отсюда не
выбраться.

— Не сомневалась, что двумя убийцами
дело не ограничится, — голос девчонки ос-
тавался спокойным, словно я сообщил ей
не о пришедших по ее душу убийцах, а о
поданном завтраке. — Уйди с дороги... как,
кстати, тебя зовут на самом деле?

— Спаситель, — буркнул я, не желая
называть свое имя.

В желтых глазах вспыхнула и погасла
искорка веселья.

— Неплохо, человек. Совсем неплохо.
Меня можешь называть Змейка.

Эльфы не спешили к нам врываться.
Меня подобное обстоятельство несколь-
ко удивило. Я ничего не понимал, посто-
янно бросал взгляды на дверь и держал
под рукой арбалет. Между тем Змейка
вернулась к телам и склонилась над ни-
ми. Она совсем не походила на эльфиек,
виденных мною ранее — высоких и со-
вершенных. Эта оказалась невысокой и
очень хрупкой. Если бы не плавность и
змеиная стремительность движений, то
вполне могла сойти за мальчишку.

— Я же сказала тебе отойти в сторону,
— не отрывая взгляда от мертвецов, про-
изнесла она.

Я послушно прижался к стене. С
каждой секундой происходящее нрави-
лось мне все меньше и меньше. В од-
ном я убедился точно — живые татуи-
ровки не были плодом моего воображе-
ния. Сейчас змеи ползали по ее рукам,
извивались, шипели, купались в пламе-
ни, истекали ядом и сверкали желтыми,
точь-в-точь как у эльфийки, глазами. Я
разом вспотел. Ненавижу магию. Тем
более темную. Чего уж говорить о ша-
манстве?! Умел бы, пробил в стенке ды-
ру и свалил.
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На полу, подтянув колени к
подбородку и обхватив их ужасно

тонкими руками, сидела эльфийка.



От случившегося через несколько мгно-
вений волосы у меня на голове встали ды-
бом. Признаюсь честно, я едва не заорал
со страху, ибо напротив Змейки, прямо из
теней, отбрасываемых висящим под потол-
ком фонарем, соткались два непроглядно-
темных силуэта. Призраки или демоны?
Они были на три головы выше девчонки, и
в их руках оказалось нечто похожее на
клинки. Прежде чем я успел помянуть бога
воров, ребята рванули к выходу и снесли
по дороге дверь, словно ее и не было.

Я поднял вопросительный взгляд на
Змейку. Та оставалась невозмутимой и, в
отличие от змей на руках, даже не шелох-
нулась. Она прислушивалась к донося-
щимся с улицы звукам, но лично я, как ни
пытался, ничего не услышал.

— Идем, — спустя несколько секунд,
сказала она.

Я с недоверием уставился на нее и по-
лучил в ответ кривую ухмылку.

— Шевели ногами, человек, — Змей-
ка, не сомневаясь, что я следую за ней,
направилась из фургона.

Очень хотелось сказать какую-нибудь
гадость, но я сдержался. С такими стран-
ными девочками всегда следует быть
вежливым. Это полезно для здоровья.

Тигр в клетке чуял кровь и встревоже-
но рычал. Я, в отличие от него, рычать не
стал, просто выругался. К двум покойни-
кам прибавилось еще пятеро. Ребят по-
рубили в капусту. Судя по всему, они да-
же не поняли, что случилось.

— Вдохни этот воздух, Спаситель. Чу-
ешь? Пахнет свободой, — кажется, она
была абсолютно счастлива.

— Навозом воняет.
Она задорно рассмеялась и посмотре-

ла на меня с уважением:
— А ты далеко не трус. Другой из тво-

его племени уже давно мчался бы отсюда
без оглядки.

Я пожал плечами.
— Ну, мне пора, — она тряхнула голо-

вой. — Не знаю, кто ты и зачем пришел,
но твоя помощь была не лишней. Удачи.

— Не так быстро. У нас есть еще одно
дело.

— Неужели? — она вскинула бровь. —
Я тебе безмерно благодарна, но не имею
привычки спать с людьми.

— А я с эльфийками, — раздраженно
бросил я. — Меня попросили привести те-
бя в одно место.

— Кто? — ее янтарные глаза разом
стали ледяными.

— Узнаешь, когда придем.
— А если я не захочу?
— Тогда я тебя заставлю.
— Уверен? — в ее голосе вновь по-

слышался насмешка. Она с интересом
взглянула на меня. Змей на правой руке
зашипел, и показал мне ядовитые зубы.
Я предпочел остаться на месте и попро-
бовать по-другому:

— Из-за тебя у меня могут быть непри-
ятности.

— Очень жаль. Но это твои проблемы.
Хотя... если со мной уж очень захотят
встретиться, найди меня.

— И как я это сделаю? — поинтересо-
вался я. — Город большой.

Она поразмыслила и выдала:
— Пускай приходят к Конюшне Старка,

рядом с Запретной территорией. Завтра. В
полночь. Если не испугаются. Так и передай.

А она неплохо знает город!
— Я что, посыльный? — возмутился я.

Честный вор на побегушках у какой-то
девчонки — это даже не смешно.

— Тебе нужна оплата?
— Не помешает.
В одно мгновение она оказалась рядом,

привстала на цыпочки, положила руки мне
на шею и поцеловала прямо в губы. Поце-
луй длился, длился и длился. Ее очарова-
тельные татуировки блаженно шипели.
Наконец она отпустила меня, усмехнулась:

— Это тебе аванс. Бывай.
Прежде чем я вновь обрел дар речи,

Змейки и след простыл.
● ● ●

Сегодняшним вечером «Нож и Топор»
был забит под завязку. Я решительно на-
правился к стойке, не удостоив взглядом
громил-вышибал на входе. Гозмо, увидев
мое лицо, едва не выронил кружку.

— Гаррет! Как я рад тебя видеть! —
улыбка у него вышла отнюдь не радостной.

— Не могу ответить тебе взаимнос-
тью. Можем поговорить?

Посредник обречено вздохнул и кив-
нул, приглашая меня в святая святых
трактира. Мы прошли узким коридором
до одной из комнат.

— Где товар? Я жду тебя с самого утра!
— Товар?! — раненым медведем взре-

вел я, наконец-то давая волю своим чув-
ствам. — Товар ушел!

— Как ушел? — не понял он.
— Ножками! Ты — старая тухлая ящери-

ца, Гозмо! Во что ты меня втравил?! Похи-
щение эльфиек! Как тебе такое в голову-то
пришло?! Я чуть Саготу душу не отдал!

Он понял, что я не собираюсь его бить,
и немного успокоился. От Орущего Гар-
рета, как он уже успел прикинуть, жизнь
портится не так сильно, как от Гаррета-
Берущегося-За-Арбалет.

— Рассказывай, — вздохнул прохин-
дей и достал бутылку «Янтарной слезы».
С его стороны — великая щедрость.

И я рассказал. Не упуская никаких по-
дробностей.

— У меня теперь будет куча неприят-
ностей, — вздохнул Гозмо, когда я завер-
шил свое повествование. — Вот ведь
влип в дерьмо.

— Сам виноват, — с явным злорад-
ством сказал я.

— Я ничего не знал, — попытался от-
брыкаться он. — Платили хорошо и...

— Кстати, об оплате...
— Даже не думай, — отрезал он. —

Работа не сделана. Заказчик не будет
раскошеливаться.

— Он здесь?
Гозмо помедлил, затем неохотно кивнул.
— Отлично. Веди к нему, — у меня со-

зрел план.
— Ты же предпочитаешь не светиться

перед работодателем.
— Сегодня сделаю исключение. Веди.
— Это не очень хорошая идея, — за-

юлил он.
— Веди! — отрезал я, отмахиваясь от

его объяснений.
— Ладно, — сдался трактирщик. — Я

хотел, как лучше.
О своем поступке я пожалел спустя

секунду после того, как увидел нанимате-
ля. Но сматываться было поздно. Дверь
уже была закрыта, и мы с Гозмо остались
лицом к лицу с десятком темных эльфов.
В комнату их набилось, как гоблинов в
кондитерскую.

— Ай, браво, приятель! — процедил я,
понимая, насколько опасно мое положе-
ние. — Вот кого ты имел в виду, говоря,
что это уж точно не доралиссец. Но и не
человек. И где были мои мозги?!

— Ты не пожелал слушать, — угрюмо
ответил он. — Помнишь?

Старый дуралей! Мог бы и проще вы-
сказаться. Я отчаянно соображал, как вы-
путаться из неприятностей, но ничего ум-
ного в голову не шло. Так всегда бывает,
когда в тебя целится пара эльфийских
лучников. Об арбалете и ноже я и думать
забыл. Вскроют горло, и все дела. У Вто-
рых с этим быстро.

Из всех темных один отличался бога-
той одеждой. Он был уже немолод, вы-
сок, и походил на высохшее, но еще креп-
ко держащееся в земле дерево. Тип си-
дел за столом и с подозрительным инте-
ресом изучал мою физиономию. Судя по
вышитому золотом на его куртке знаку,
этот табун клыкастых дураков принадле-
жал к Дому Черной Воды. Те еще жабы.
Одна из худших эльфийских семеек. Ес-
ли ребята не грызутся друг с другом за
корону, то начинают кромсать на куски
тех, кто подвернется под их смуглые ла-
пы. Сегодня попался я.

— Кто этот человек? — сидевший за
столом обратился к Гозмо. — Разве я не
говорил, что никто не должен знать о мо-
ем присутствии в городе?

— Простите, треш Элесса, но обстоя-
тельства... — подобострастно замямлил
старый жулик. — Этот парень выполнял
ваше поручение. Я счел, что вы должны
его выслушать.

— Где она? — эльф не стал ходить во-
круг, да около.

— Думаю, что сбежала, — я с радос-
тью испортил настроение этой Большой
Шишке.
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Надо сказать, что на его лице не дро-
гнул ни один мускул.

— Сбежала? — переспросил он, и я
начал предполагать, что желтоглазый
страдает избирательной глухотой.

— Ну, мне так показалось, — я очаро-
вательно улыбнулся. — Поэтому я счел
своим долгом лично прийти сюда и при-
нести вам свои извинения.

— Я польщен, — сухо ответил он. —
Рассказывай, что произошло.

— Вы знаете, быть может, в другой
раз? — эльфы с луками начали меня раз-
дражать. — Сегодня, право, не самый
приятный день, чтобы...

Один из темных подтолкнул меня в
спину, и пришлось заткнуться.

— Я очень расстроен, Гозмо, — сказал
этот Элесса, и трактирщик от испуга ик-
нул. Он тоже понял, что мы влипли. Ду-
рак! Тогда зачем меня привел и сам при-
перся? Совсем со страху соображать
разучился?! Попробовать сигануть в ок-
но? Не выйдет. Стрелы окажутся быст-
рее. Каковы шансы остаться в живых, ес-
ли я им все расскажу? Говорят, эльфы не
любят оставлять свидетелей своих дели-
шек. Что же, придется импровизировать.
Сагот, помоги!

— Ну, раз вы настаиваете, — я подо-
шел к столу и сел без приглашения. — Но
это будет вам стоить сотню золотых.

Краем глаза я увидел, что Гозмо соби-
рается грохнуться в обморок. Странно.
Это на него не похоже.

Услышав мои слова, стоявший у окна
темный дернулся, явно собираясь снять с
меня шкуру за такое неуважение, но
Элесса сделал едва заметный знак рукой
и тот остался на месте, зло сверкая на
меня глазами.

— Ты и вправду думаешь, что я тебе
заплачу, мальчик? — заказчик склонил
голову набок, повторно изучая меня,
словно я был диковинной зверушкой. Или
умственно отсталым.

— Не только заплатите, но и выпусти-
те меня живым, — в критические минуты
наглости мне было не занимать.

— С удовольствием услышу твои до-
воды, — он улыбнулся уголками губ. —
Пока ты всего лишь тот, кто не сделал по-
рученную работу. Ты, должно быть, зна-
ешь, что мы делаем с такими людьми?

Прекрасно знаю. А поэтому всеми си-
лами постараюсь избежать.

— Вы платите мне сотню золотыми
монетами, а я рассказываю вам, что про-
изошло, и как вы вновь сможете обрести
свой товар.

Он откинулся на спинку стула, внима-
тельно изучил меня и кивнул:

— Хорошо. Рассказывай.
— Не так быстро. Пятьдесят монет

вперед.
— Элг, — негромко сказал Элесса. —

Расплатись с этим... господином.

Вскоре передо мной высилось пять
желтых столбиков, в каждом из которых
было по десять монет. Хорош куш, да не
укусишь.

— Еще столько же получишь после.
— Не сомневаюсь в вашей честности,

треш Элесса.
И я рассказал о том, что произошло. В

комнате воцарилось долгое молчание.
— Хорошо. Я верю тебе, — негромко

сказал заказчик. — И как же мне найти
девочку?

— Она разрешила мне сказать это, если
вы правильно назовете ее имя, — соврал я.

— Мила, — после некоторого разду-
мья ответил он.

Врет. Готов отдать руку на отсечение,
что врет.

— Боюсь, что вы немного... не догова-
риваете, почтенный.

Он усмехнулся. Какой резон ему что-
то скрывать от покойника?

— Так ее зовут в нашей семье. Мила-
исса, дочь владыки Дома Черной Воды,
если тебе будет угодно.

Я едва со стула не грохнулся. Ничего се-
бе! А моя Змейка оказалась не так проста,
как я думал! Высшая эльфийская знать!
Слава Саготу, на моем лице ничего не от-
разилось, иначе Элесса понял бы, что я лгу.

— Замечательно, — сказал я, пере-
кладывая золото со стола в свою сумку.
— Тогда, думаю, мы совершим с вами ма-
ленькую прогулку по городу. Не все же
вам сидеть в четырех стенах.

— Нельзя ли поподробнее? — с подо-
зрением нахмурился он, но, на мою уда-
чу, вытерпел это хамство, и не отдал сво-
им воинам приказа стрелять.

— Все очень просто. Она назначила
встречу. Я пойду с вами. Во-первых, про-
веду коротким путем. Во-вторых, у вас
будет уверенность, что я не лгу, а в треть-
их Зме... Милаисса не появится, если не
увидит меня.

На этот раз Элесса задумался надол-
го. Очень надеюсь, что эльф не видит,
как я вспотел. Если останусь цел, оторву
Гозмо голову. Он это заслужил.

— Убедил. Мы пойдем с тобой. Не ду-
май сбежать.

— Как можно? — искренне возмутил-
ся я. — Ведь вы должны мне еще пятьде-
сят монет.

Хотя, признаюсь честно, именно о бег-
стве я и думал.

● ● ●

К моему глубокому сожалению, сде-
лать ноги не удалось. Желтоглазые зажа-
ли меня в клещи, я шагу без их ведома
ступить не мог. К тому же отобрали ору-
жие. Конечно, оставалась бритва в сапо-
ге, но попробуй ее достань.

Еще ребята прихватили с собой Гозмо,
чему трактирщик был совершенно не
рад. Он, как и я, понимал, что, возможно,
это последняя ночь в его жизни.

— О чем ты думал? — прошипел я
ему, улучив момент.

Сагот, ну не ожидал я от тертого жиз-
нью старого вора столь недальновидно-
го поступка! Мир, наверное, сошел с
ума, если этот дурак решил связаться с
темными.

— Я не знал, что все так серьезно, —
проблеял он.

— Мама с папой не учили не затевать
с эльфами никаких делишек?

— У тебя есть какой-нибудь план?
— Да. Кричи караул.
У меня и вправду не было никаких

идей. Поначалу я планировал сбежать по
дороге, но как только понял, что это не-
возможно, просто плыл по течению, наде-
ясь на чудо. Хочется верить, что встретив
Змейку, Элесса станет немного добрее и
забудет о нас. Или случится еще какое-
нибудь диво. Например, на головы эль-
фов упадут мамонты, и я с чистой совес-
тью отправлюсь спать.

Вообще весь этот Заказ очень стра-
нен. Я в который раз проклял свою жад-
ность и любопытство. И чего ради я влез
во все это дерьмо?

Наконец мы добрались до конюшни
Старка. Это был не самый лучший район
Авендума. Точнее сказать — хуже не при-
думаешь. Сюда и днем-то опасно совать-
ся, а уж ночью — только с Королевской
гвардией. Личности, живущие в данной
части Портового города, едят посетите-
лей «Ножа и Топора» на завтрак. Даже
представители гильдии убийц обходят
это место за квартал. Кому нужны непри-
ятности? А уж если сказать, что совсем
рядышком возвышается стена, отгоражи-
вающая жилой город от Запретной тер-
ритории, которая несколько веков назад
превратилась в проклятое место... Дабы
зло не расползалось дальше, маги Орде-
на соорудили волшебную стену. Что за
ней творится, никто не знал, так как же-
лающих отправиться туда на прогулку не
находилось. Лично я бы не полез через
стену и за все золото мира.

— Пришли, — сказал я.
Гозмо, к его чести, не дрожал. Дер-

жался поближе ко мне и внимательно
следил за нашими «друзьями». Он, как и
я, не оставлял надежды выбраться из
ямы, в которую мы угодили.

— Ну и где она? — Элесса смотрел с
подозрением.

— Бо-оо-ммм-мм! — вместо меня ему
ответил магический колокол Собора.
Полночь.

— Она ждет, когда вы расплатитесь со
мной, — я уже начал думать, что будет,
если Змейка не придет. Эльфы намотают
мои кишки вокруг моей же шеи.

— Элг, отдай ему деньги.
Знаменитая сумка Гаррета сразу же

потяжелела, и пришлось поставить ее на
землю.
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И тут появилась Змейка. Она шла, не
скрываясь, медленно, держа на виду ру-
ки. Эльфы заметили ее в тот же момент,
что и я, но поступили не так, как я пред-
полагал.

— Дулле! — гаркнул Элесса на своем
языке, и желтоглазые вскинули луки.

Я заорал, предупреждая эльфийку об
опасности, но она и не подумала бежать.

«Танг!» — раздались щелчки тетив,
стрелы вжикнули, устремились к невы-
сокой девчонке и... вспыхнув лиловым
пламенем, исчезли. Желтоглазые не
унимались, пускали стрелу за стрелой,
напрочь забыв о нас с Гозмо. Трактир-
щик тут же этим воспользовался и под
шумок скрылся. А я, как дурак, глазел на
происходящее.

Змейка вскинула руки, аспиды на них
засияли серебром, и из воздуха вновь по-
явились два уже знакомых темных силуэ-
та. Кажется, Элесса знал, что это за на-
пасть, потому как обнажил с’каш, вы-
крикнул что-то гортанное, и клинок его
меча полыхнул ядовито-зеленым. Спустя
мгновение он уже бился с одним из приз-
рачных воинов. Другая тварь рубила бли-
жайших к ней лучников. Эльфы броси-
лись врассыпную, осыпали стрелами
призрака, но безрезультатно. Схватились
за мечи.

Я уже хотел последовать примеру Гоз-
мо, но заметил, что один из желтоглазых
поспешно рисует на земле сложный узор.
Судя по всему, точную копию того, что я
видел в фургоне, где держали Милаиссу.
В отличие от этих гадов, против девчонки
я ничего не имел, даже если учесть тот
факт, что она владеет темной магией. К
тому же, они хоть и были из одного Дома,
но оказались врагами. Я счел возмож-
ным снова проявить благородство и по-
мочь Змейке. О нет. Никакой магии. Про-

сто подскочил к стоявшему на коленях
клыкастому и что есть сил дал сапогом
ему в рыло.

Помогло. Рисунок сразу же перестал
светиться. Эльф лежал, закрыв окровав-
ленную морду руками, и у меня появи-
лась возможность оглядеться. Элесса, к
моему удивлению, по-прежнему сдержи-
вал одного из призраков. Он оказался от-
менным фехтовальщиком. Кроме него, в
живых остались только тот, кому я вре-
зал, и еще один лучник. Он еще раз по-
пытался достать Милаиссу, и вновь без-
успешно. Как видно, ей уже порядком это
надоело, потому как заклинательница
хлопнула в ладоши и запустила в стрелка
появившимся в руках огненным черепом.
Грохнуло так, что я от неожиданности
упал на землю и зажал уши руками. Ка-
залось, на Авендум рухнули небеса.

Я лежал до тех пор, пока надо мной не
раздался насмешливый голос:

— Хорош спаситель.
Я рискнул поднять голову. Надо мной

стояла довольная эльфийка, и змеи на ее
руках воодушевленно шипели. Возле ста-
рых конюшен остались лишь я и она. Все
остальные участники спектакля были
мертвы. Элессе не повезло, что-то или
кто-то оторвало ему голову.

— Между прочим, если бы вон тот по-
койник завершил свои художества, ты бы
так не радовалась, — сказал я.

Она тут же стала серьезной:
— Давай уйдем отсюда. Через чет-

верть часа сюда сбегутся все орденские
маги.

— Хорошо, — согласился я, вставая с
земли. — Надеюсь, теперь-то ты смо-
жешь мне объяснить, что происходит.

— Если ты этого хочешь.
— Представь себе. Только об этом и

думаю.

● ● ●

— Ну, спрашивай, — вздохнула она, ко-
гда мы уселись на берегу Холодного моря.

Было еще темно и довольно свежо, но
нас с Милаиссой это нисколько не беспо-
коило. Змеи-татуировки на ее руках сви-
лись кольцами и уснули. Ни от них, ни от
эльфийки больше не веяло угрозой.

— Это дело плохо пахло с самого на-
чала. И я до сих пор не понял, зачем эль-
фы Черной Воды заказали мне украсть
тебя у самих себя.

— Ну... Элесса — мой любимый дя-
дюшка. Он давно метил на место отца. А я
единственная наследница. Убрал бы меня,
и в скором времени стал главой Дома.

— М-м-м... а в фургон тебя кто засунул?
— Отец.
— Чтобы Элесса не достал?
Она звонко рассмеялась.
— Ох, прости. Но ты и вправду сказал

смешную вещь. Нет. Все немного не так.
Ты знаешь, что всех высокородных детей
Домов учат магии наравне с нашими ша-
манами?

— Слышал.
— Ну, вот и меня учили. Любезный

Элесса, гори он в бездне, подкинул мне
одну запрещенную книгу. Ну, это я так ду-
маю. Прямых доказательств нет, но когда
я увидела его сегодня, то все встало на
свои места. Так вот, о книге. Я по глупос-
ти взяла и прочитала. Дядюшка надеял-
ся, что тут-то и освободится дорога к тро-
ну, но мне повезло. Демоны, которых я
выпустила на свободу, не убили, а всего
лишь вселились в меня. Да не дергайся
ты так! Разве они опасны?

Одна из змей открыла глаза и, пока-
зав мне язык, вновь уснула.

— Поэтому папаша решил от тебя из-
бавиться?

Я вполне понимал эльфа. Одержимых
демонами убивают. А одержимых демо-
нами, которые способны их призывать и
управлять ими, мгновенно превращают в
мокрое место.

— И вновь неверно. Избавляются у на-
шего народа несколько по-другому —
удавка на шею, и все дела. Но я един-
ственный прямой наследник ветви. Да и
отец всегда меня любил. Так что посчи-
тал, что я не безнадежна. Наши шаманы,
в отличие от людских, ничего не смыслят
в демонологии, так что, дабы избавить
меня от этих серебристых, следовало об-
ратиться к Ордену. Моего мнения, конеч-
но же, никто не спросил.

— Только не говори, что ты была не
согласна.

— Именно так. Я сроднилась с ними.
Ты просто не понимаешь, что это такое,
стать независимой от всех и довольно
могущественной. Я уже не могу без них.
Это все равно, как если бы тебе отрубили
руку. Понимаешь?

Я промолчал.
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— Так что я была резко против. Даже
разгромила половину дворца, но пятерка
шаманов связала меня по рукам и ногам.
В буквальном и переносном смысле этого
слова. Те веревочные браслеты и рисунок
сдерживали демонов крепче стальных це-
пей. Вот так я и отправилась в Авендум.
Связанная и беспомощная. А двое отцов-
ских к’лиссангов, то есть кровных телох-
ранителей, отправились вместе со мной.

— Под одной крышей с бродячей труп-
пой?

— Нет. Это уже потом Элг придумал.
Заплатил хозяину балагана, выкупил фур-
гон. Так мы привлекали меньше внимания.
До вашей столицы добрались без всяких
препятствий. Кто же знал, что Элесса на
дарении книг не успокоился и вместе со
своими Верными решил закончить нача-
тое? Он каким-то образом узнал, где я, и...

— Нанял меня, — закончил я за нее.
— Точно.
— И все же я не понимаю. Если он на-

деялся, что я украду тебя из-под носа от-
цовских телохранителей, то зачем напа-
дать на фургон?

— А кто сказал, что это были его вои-
ны? — хмыкнула она.

— Тогда чьи?
— Понятия не имею. У меня куча вра-

гов. И почти столько же претендентов на
трон. Кто-то решил воспользоваться бла-
гоприятной ситуацией. Вот и все.

— Ты везучая.
— Не жалуюсь. Но в ту ночь, когда ты

свалился мне на голову, я уже совсем от-

чаялась. Даже сбежать попыталась, но
Элг с Эстом живо научили меня не де-
лать глупостей, — она дотронулась до
ссадины на лице.

Эти темные и вправду сумасшедшие,
если решились бить собственную прин-
цессу.

— Ты появился вовремя. Иначе утром
нагрянули бы демонологи и...

— ...нашли твое мертвое тело.
— Да. Но ты же сам сказал, что я везу-

чая.
Я хмыкнул.
— Все случилось так, как случилось.

Убийцы отправились кормить червей, а я
обрела свободу. А когда ты сказал, что
тебя попросили привести меня в одно ме-
сто... Я поняла, что в городе есть еще
жаждущие моей крови.

— И для сокращения их числа решила
использовать меня.

— Тебе грех жаловаться. Ты ведь в на-
кладе не остался. Дядюшка, наверное,
отвалил целую кучу золота?

— И едва не вскрыл мне глотку.
— О, не преувеличивай. Тебе ничто не

грозило. Ты ловкий парень, я знала, что
выкрутишься. К тому же я не дала бы те-
бя в обиду.

— Ну, спасибо.
— Не за что. Теперь-то ты мне ска-

жешь свое настоящее имя?
— Гаррет. Твой враг мертв... И что те-

перь?
— Если ты печешься о своем здоро-

вье, то можешь не беспокоиться. Тебя я

трогать не собираюсь. Признаюсь честно,
ты мне даже симпатичен.

— Польщен, — я прочистил горло. —
Только я не о том. Элесса мертв. Теперь
возвратишься в Заграбу?

— Родные леса подождут, — после не-
которого раздумья сказала она. — Во-пер-
вых, желающих спустить с меня шкуру со
смертью родственничка нисколько не
уменьшилось. Помнишь тех незнакомцев,
что убили к’лиссангов отца? Во-вторых,
вернись я сейчас в родные леса, и вновь
отправлюсь на встречу с демонологами.
Отец не слишком доволен змеиными зна-
ками на моих руках. А мне и моим друзьям
совершенно не хочется расставаться друг с
другом. Так что на первое время я останусь
в городе, а потом что-нибудь придумаю.

— Тебя не привлекает корона Дома
Черной Воды?

— Меня не привлекает стать покойни-
цей. Ну и потерять обретенную силу. Как
думаешь, ты смог бы мне помочь осво-
иться в незнакомой обстановке?

Я мрачно насупился. Змеи-демоны,
обосновавшиеся на ее руках, смотрели
вопрошающе. Вот свалились на мою
шею! Интересно, что будет, если я отка-
жусь? Оттяпают голову?

— Я заплачу тебе, — продолжила Ми-
лаисса.

— Мда? Интересно, чем?
Лицо эльфийки стало серьезным.
— Дружбой.
Я поразмыслил над ее предложением.

И согласно кивнул.
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Было еще темно и довольно
свежо, но нас с Милаиссой

это нисколько не беспокоило.
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Однажды я был влюблен. Было это, как принято говорить в
сказках, давно и далеко.

По крайней мере, задолго до того, как мне посчастливилось по-
встречать свою постоянную спутницу жизни. Кроме того, моим от-
ношениям с той девушкой, как будет явствовать из нижеследующе-
го, не суждено было выйти за рамки, очерченные древнегреческим
философом Платоном. Кажется, мы даже ни разу толком не поце-
ловались.

Так что ничего предосудительного в том, чтобы поведать чита-
телю эту историю, я не вижу.

Это случилось на Гурмании — планете курортного типа, сущест-
вующей в основном за счет оттока денег из карманов богатых — и
не очень — туристов, но на ней, в отличие от большинства подоб-
ных планет, залетный гость ощущал себя именно гостем, причем
званным и жданным, а не просто курьером для перевозки кредиток.

Вообрази меня, читатель, восемнадцатилетним, не лишенным
иллюзий и привлекательности, только что прошедшим свое первое
боевое крещение и вдруг оказавшимся в двухнедельном отпуске

за казенный счет. Как по волшебству перенесшимся прямо с поля
боя, где смерть ежеминутно была от меня на расстоянии импульса,
готовая в любой момент ослепить, измельчить и расфазировать, в
сказочный мир, где морская вода имеет температуру крови, а во-
допады грохочут, как баллистическая ракета на старте, где аромат
цветов действует на сознание не хуже отравляющего газа, а глаза
девушек блестят, как свежеотлитые серебряные пули — и столь же
смертоносны для чувствительного и наивного юношеского сердца!
— ну разве мог я тогда не влюбиться?

Хотя признаюсь, тяга к мрачноватым сравнениям военной тема-
тики долго еще не оставляла меня. Я не мог отделаться от чувства,
что я чужой на этом празднике жизни, — хотя местное солнце све-
тило мне так же, как всем, а в приветливых улыбках гурманцев не
было ничего неискреннего, — до тех самых пор, пока не встретил...

Великий Космос! Как же ее звали?
Как странно, правда? Когда-то я думал, что более дорогого

для меня человека нет во всей Вселенной — по крайней мере, в
той ее части, которую я успел к тому времени облететь, — а те-
перь с трудом вспоминаю ее имя. Кажется, ее звали Сея. Или
Жня. У нее было смешное на слух землянина имя, в нем слыша-
лось какое-то редкое сельскохозяйственное деепричастие, и сама
она была очень смешливой, хрустальный колокольчик ее смеха
вздрагивал по любому поводу, и чаще всего этим поводом стано-
вился я — старающийся избегать открытых, простреливающихся
с воздуха мест, диссонирующий своей парадной, еще ни разу не
глаженой формой с толпами отдыхающих в полупрозрачных туни-
ках, постоянно сбивающийся с прогулочного шага на строевой —
в такие моменты она начинала меня передразнивать — и я нис-
колько не обижался на нее, только смущался немного и думал,
что в том, что она может вот так спокойно смеяться и с чарующей
наивностью полагать, что «дегазация» — это процесс помешива-
ния трубочкой в бокале с коктейлем, есть отчасти и моя заслуга.

Может быть, именно ее беззаботный смех пробудил во мне не-
ведомые доселе чувства. Или походка — когда она шла вдоль на-
бережной, казалось, даже воздух замирал, чтобы полюбоваться на
нее. А может быть, мне просто хотелось, чтобы, когда я снова вер-
нусь туда, где вечный бой и на один удар сердца приходится по де-
сять выстрелов и два импульсных разряда, даже если случится
страшное и я попаду в окружение, один против целой армии озлоб-
ленных безжалостных врагов, — даже тогда я смог бы подумать,
что кто-то родной ждет меня здесь, в этом маленьком кусочке рая.
Может быть...

Как бы там ни было, я влюбился.
Решительно и, как выяснилось вскоре, не без взаимности.
— Хорошо! — прошептала Сея в мое напряженное, заранее го-

товое к любым вариантам вежливого отказа ухо. — Теперь глав-
ное, чтобы ты понравился моей семье.

Я облегченно и не слишком натурально рассмеялся и ответил в
том смысле, что сделаю для этого все от меня зависящее.

— Хорошо, — повторила она. — Тогда встретимся завтра. Ут-
ром. У меня.

Наутро я был неотразим. Я начистил ботинки золотой пыльцой,
так что утреннее солнце, отражаясь в них, заставляло редких ран-

Олег Овчинников

Иллюстрации Веры Лобовской

Кажется, ее звали Сея.
Или Жня.
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них прохожих щуриться от бликов. Предмет моей особой гордости
— выданный недавно значок космодесантника — сверкал изумру-
дом на моей груди. Я, умеющий при необходимости напяливать и
герметизировать скафандр за пару секунд, — спичка сержанта го-
рела в вакууме до обидного недолго — в то утро посвятил целых
десять минут расчесыванию усов перед зеркалом! Я даже припо-
мнил с десяток историй из своего недолгого боевого прошлого;
правда, не все они произошли лично со мной, вернее, все произо-
шли не со мной, кроме одной, которую я как раз в десяток не вклю-
чил, поскольку собирался поскорее забыть... зато были занима-
тельны и, без сомнения, украсили бы собой любую застольную бе-
седу. А в том, что беседовать мне придется за столом, я не сомне-
вался ни секунды — на планете с тысячелетними кулинарными тра-
дициями иначе и быть не могло.

Уже выйдя на улицу, я вспомнил, что забыл дома командирские
часы. Командир дал мне поносить их на время отпуска, а надпись
на внутренней стороне корпуса: «Лучшему десантнику выпуска.
Так держать, сынок!» я заказал уже здесь, у местного мастера по
грави- и татуировке; он обещал, что через недельку-другую она
сойдет сама. Пришлось вернуться в номер. Там я первым делом
взглянул в зеркало — космодесантники всегда так делают, когда
хотят удостовериться, что не стали объектом скрытого псионичес-
кого воздействия, главным побочным эффектом которого является
именно забывчивость. Но нет, белки глаз были в порядке, значит,
причиной моей рассеянности стало обычное волнение, но я, тем не
менее, еще некоторое время постоял так, не в силах оторваться от
собственного отражения.

«Ну, если я и теперь не понравлюсь родственникам Сеи... — ду-
мал я, — значит, у нее какие-то неродные родственники. Возмож-
но, приемные, а может, она вообще подкидыш!». Поправил ворот-
ничок и манжеты и строевым шагом покинул номер.

Сея ждала меня снаружи своего дома, веселая и по-особенному
нарядная, однако от пристрелочного поцелуя в щеку уклонилась,
наигранно возмутившись:

— Какие могут быть поцелуи натощак!
Потом, уже серьезно, спросила:
— Ты же, надеюсь, не завтракал?
Я не ответил, только пренебрежительно встопорщил левый ус:

обижаешь!
— Вот и хорошо! — И она приглашающе отогнула передо мной

входной полог.

Я склонил голову, чтобы свисающая кисея не испортила мне
прическу, и вошел в дом.

Как выяснилось, все родственники, которым я, согласно ожида-
ниям Сеи, должен был понравиться, были женского пола. Ее мама,
тетя и бабушка — все одинаково приветливые и улыбчивые и вооб-
ще столь слабо различимые, что я тут же начал в них путаться.

— Папа пока завтракает, — пояснила Сея. — Он выйдет позже.
— И, прежде чем я успел как-то отреагировать, добавила: — Тебе
мы накроем на веранде.

Я кивнул, изобразив на лице благодарность. Вопрос, почему ме-
ня нельзя покормить вместе с отцом семейства, возник у меня в го-
лове, но там и остался. Это был мой первый визит в настоящую
гурманскую семью, а как говорил хозяин моих часов, на каждом ко-
рабле свой устав. Так даже лучше, решил я. Уж женщин я как-ни-
будь обаяю.

В те годы я не без основания считал себя пленителем, а то и
разбивателем женских сердец. Правда, попроси меня кто перечис-
лить эти основания, я бы, наверное, не вдруг нашелся с ответом.

Меня вывели на веранду, больше похожую на террасу — распо-
ложенная на скальной вершине, она сильно выдавалась вперед,
нависая над морем. Волны умеренно шумели где-то внизу и жадно
лизали основание скалы.

— Не смотрите туда, — доверительно сказала то ли мама, то ли
тетя Сеи. — Вам это не грозит. — Я поймал на себе ее изучающий
взгляд. — Ведь вы хорошо кушаете?

Я отшутился в том смысле, что до сих пор никто не жаловался.
Кроме нашего корабельного повара.

— Прошу сюда, — другая женщина, теперь уж точно то ли тетя,
то ли мама, указала на соломенный коврик в форме шестиугольни-
ка, расстеленный рядом со столом, имеющим высоту стула.

— После вас, — галантно предложил я, плохо представляя себе,
как на этот коврик следует садиться — и следует ли?

Женщины восприняли мой жест как должное, в лице Сеи я про-
чел немое одобрение. Они уселись за стол напротив меня, на точ-
но такие же коврики. Оказалось, на них нужно сначала встать на
колени, потом опуститься на пятки и чуть откинуться назад, оперев-
шись на левую руку. Кажется, эту последовательность действий я
повторил безукоризненно.

— Мы решили, что с кери-бери ты пока не справишься, — изви-
няющимся тоном сказала Сея. — Поэтому оставили для трапезы
только знакомые тебе столовые приборы.

Насчет «знакомых» моя невеста, на мой взгляд, слегка преуве-
личила. Нож, вилку и набор из семи разнокалиберных ложек я, раз-
умеется, опознал сразу, а вот некоторые штучки вроде длинной
сегментированной палочки с петелькой на конце или крошечного
коловоротика, похожего на ледоруб для рубки прорубей в аквариу-
ме, я видел впервые.

Еще на столе была тарелка. Одна.
— Как, — спросил я, — а вы разве...
Женщины, включая Сею, переглянулись и зазвенели в четыре

колокольчика, а одна из них, кажется, бабушка, только и сказала:
«О!» и закатила глаза.

— Ой, прости! — сквозь смех промолвила Сея. — Я же гово-
рила, он забавный! 

Оренбуржец Олег Овчинников, выпускник факультета вы-
числительной математики и кибернетики МГУ, опубликовал
свой первый фантастический рассказ в 1998 году. С тех пор
его произведения печатались в журналах самой разной тема-
тики и направленности, входили в сборники «Фантастика»,
«Русская фантастика», «Перпендикулярный мир», «Новые ле-
генды». В прошлом году вышла первая авторская книга Ов-
чинникова, в которую вошли повесть «Семь грехов» и не-
сколько рассказов. В своем творчестве писатель тяготеет к
социальной фантастике, предпочитая ставить персонажей в
необычные, а то и просто невообразимые для рядового чело-
века обстоятельства.

Об авторе

«Мы решили, что с кери-бери
ты пока не справишься,

поэтому оставили только
знакомые тебе приборы».
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А может быть, это была не Сея, а одна из ее родственниц, по-
тому что как раз в этот момент Сея появилась из-за занавески,
которая давно уже привлекла мое внимание доносящейся с той
стороны симфонией очень разных и очень аппетитных запахов.

— Моя сестра, — представила вошедшую моя... возможная
невеста.

Та поклонилась, оставив на столе низкий горшочек с дымя-
щимся чем-то внутри. Я громко сглотнул и занес над горшочком
руку с ножом. Соприкоснувшись с поверхностью блюда, лезвия
ножа прогнулось.

— Не так! — шепотом посоветовала Сея. — Возьми секкатрий!
Так я узнал название микро-ледоруба. Я взял его со стола,

опустил в горшочек, покрутил ручку.
— В другую сторону.
Снова покрутил ручку. На поверхности блюда, в его твердой

коричневой корочке образовалось отверстие сантиметров трех
в диаметре. Внутри что-то аппетитно шкворчало.

Я так и не придумал, каким бы прибором извлечь пищу со
дна горшочка, а подсказывать мне никто не спешил, так что я
решил пока прокрутить еще несколько дырочек, благо с этой
операцией я уже разобрался. Тут снова вошла сестра Сеи, и
Сея так и сказала про нее: «Моя сестра», из чего я заключил,
что сестра эта, наверное, уже другая, — и поставила передо
мной плоский поднос с десятком мелких овальных... то ли пло-
дов, то ли яиц неведомой мне птицы, только покрытых мелкими
колючками. «Как же их, такие, высиживают?» — улыбнувшись
про себя, подумал я. Как выяснилось, подумал не о том.

Пристально глядя Сее в глаза, я провел рукой над лежбищем сто-
ловых приборов неопределенного назначения, ожидая подсказки.

— Это глотают, — пояснила она и в ответ на мой неуверен-
ный взгляд ободряюще улыбнулась.

Я зажмурился, пробормотал под нос: «Под Фобосом бывало и
хуже» и решительно проглотил «яйцо». Горло слегка оцарапало,
а вкуса съеденного я, как ни старался, почувствовать не смог.

— Только прежде окунают в лунку, — Сея указала взглядом
на горшочек с моим предыдущим испытанием.

Я с неподдельной благодарностью кивнул.

Методом проб и, главным образом, ошибок я установил, что
опускать яйцо в лунку нужно, продев его в петельку на конце яче-
истой палочки. Так я и поступил. Из другого конца полой палочки
пошел пар. Когда пальцам стало горячо, я вынул палочку из лун-
ки. Прошедшее термообработку яйцо оказалось все-таки плодом,
плотная кожура сама собой разделилась на шесть сегментов, а в
центре ее открылось что-то красное. Я, как было велено, прогло-
тил это красное и понял смысл высказывания про две большие
разницы: в очищенном виде плоды оказались гораздо вкуснее.

Когда я додумывал эту мысль в девятый и последний раз, на сто-
ле появился новый поднос. Он непонятным образом удерживался на
тонкой воткнутой в стол спице и вращался. На подносе стояло четы-
ре тарелки с различным содержимым, но его вращение не позволя-
ло мне хотя бы предположительно определить, с каким именно.

Я попытался снять одну из тарелок с подноса, но по лицам
внимательно следящих за моими действиями гурманок понял,
что делать этого не следует.

— Омой, возьми, окропи и преломи, — произнесла Сея фра-
зу-заклинание.

Я попытался принять ее к сведению. Как выяснилось уже на
третьем круге, омыть на самом деле следовало не кисть правой
руки, как думал я, а специальную вилку с пятью зубцами, рас-
положенными звездочкой. И не в той тарелке, куда я неосмот-
рительно сунул руку, — в ней как раз надо было окроплять, — а
в противоположной. Я начал нервничать и забеспокоился, как
бы не преломить спицу, на которой держится поднос, тем более
что частота его вращении увеличивалась на глазах.

— Правильно, — добродушно пояснила бабушка Сеи... хотя,
по-моему, прежде на ее месте сидела тетя. — Аппетит ведь то-
же растет. Разве не так?

Я быстро кивнул, чтобы успеть омыть, взять, окропить, пре-
ломить и понять, что это хорошо. Даже здорово. Ммм... Жаль, в
данном ритуале мало места уделялось непосредственно поеда-
нию. Поэтому, чтобы не сбиться с ритма, мне приходилось гло-
тать это окропленное и преломленное почти не жуя. Но все рав-
но было очень вкусно.

Следующее блюдо оказалось попроще. Оно никуда не убега-
ло от меня, и препарировать его можно было довольно удобным
в обращении двуручным ножом. Я немного успокоился и решил,
что настало самое время обратить моих зрительниц в слуша-
тельниц и поведать им одну из заранее припасенных историй о
нелегкой службе космодесантника.

Я на всякий случай отвел нож подальше от лица и начал так,
как бывалые вояки всякий раз начинают свои небывалые рас-
сказы, не спеша, через каждые несколько слов вставляя паузу
для воображаемой затяжки.

— Так вот, значит, однажды. Выныриваю это я из гиперпро-
странства. Смотрю...

— Не отвлекайтесь, пожалуйста, — мягко перебила меня одна
из Сеиных родственниц. — Там же все остынет, — она указала на
занавеску, из-за которой как по команде вышла женщина с че-
тырьмя тарелками в руках и еще одним большим блюдом, балан-
сирующим у нее на голове. — К тому же вам нужно беречь силы.

— Простите, может быть, вам помочь? — предложил я в на-
дежде хотя бы ненадолго отвлечься от еды.

Вошедшая лишь покачала головой. Блюдо на голове закача-
лось в такт, но как-то удержалось.

Глядя, как она выставляет тарелки на стол, я потер руки с энту-
зиазмом, которого не испытывал.

На середине седьмого блюда я предпринял попытку облизать все
три ложки и отложить их в сторону, показав этим, что вполне насы-
тился. Однако во взглядах Сеиных родственниц прочел столь явное
разочарование — «Ну что же вы!» — как будто говорили они, в то
время как глаза Сеи отчаянно кричали: «Да ты что!» — что я взял со
стола новый комплект ложек, побольше. Бабушка одобрительно цок-
нула языком и прошептала в сторону: «Эх, будь я сама помоложе...»
Собственно, именно по этой фразе я и опознал в ней бабушку.

Бабушка
одобрительно

цокнула языком и
прошептала в

сторону: «Эх, будь я
сама помоложе...»



Похоже, чтобы не ударить в грязь лицом, мне предстояло
съесть все запасы пищи, хранившиеся в доме. Знал бы зара-
нее — еще неделю назад объявил бы голодовку.

Следующее блюдо, выложенные в линию кусочки разно-
цветного... кажется, мяса, мне было рекомендовано есть спра-
ва налево, через один.

Не переставая жевать, я рассмеялся и в шутливой форме
посоветовал не делать из еды культа.

— А из чего же? — в один голос воскликнули озадаченные
женщины.

Я не ответил: кусочек оранжевого мяса завяз в зубах.
Пытаясь отдышаться после одиннадцатой смены блюд, я за-

думался: а стоит ли любовь таких жертв? И любовь ли это?.. Я
взглянул в светящиеся надеждой глаза Сеи и мужественно
сжал челюсти. Что-то хрустнуло.

— Надо было сначала покатать по столу, — сказала одна из
женщин.

Когда вместо нового блюда мне вынесли на тарелке исходя-
щее паром свернутое рулончиком полотенце, я внутренне воз-
ликовал, сочтя трапезу оконченной.

Полотенце оказалось фаршированным. Внутри я обнаружил
что-то вроде овощного рагу, только из фруктов. Превратно ис-
толковав мой взгляд, тетя Сеи любезно разрешила:

— Оболочку можно не есть. Мой братец тоже частенько ее
оставляет.

Наконец — о, чудо! — сестра Сеи вышла на террасу с пус-
тыми руками и непокрытой головой, только для того, чтобы уб-
рать со стола опустошенные тарелки, а старшая из женщин
произнесла многозначительно: «Итак...». Я весь обратился в
слух, ожидая ее вердикта, и даже нашел в себе мужества обли-
зать палец, чтобы соответствовать торжественности момента,
но не дождался. Вместо этого она сказала:

— Знаешь, Сея... По-моему, твой приятель достаточно подго-
товлен. Как ты думаешь, не пора ли познакомить его с кери-бери?

Сея одарила меня трогательным взглядом исподлобья,
срывающимся голосом произнесла: «Конечно, бабушка», и
едва заметно пожала плечиком, показав этим: а что я могу
сделать?

— Только, боюсь, одной мне его не донести, — заметила се-
стра Сеи.

— Помочь? — кратко спросил я, хотя и не был уверен, что
смогу самостоятельно подняться с коврика.

— Нет, что вы! — сказала бабушка. — Физические нагрузки
на голодный желудок противопоказаны! Мы сами все сделаем.

Женщины легко вспорхнули со своих ковриков и на цыпоч-
ках прошелестели за занавеску. Я смотрел им вслед, особенно
Сее, если я ее ни с кем не перепутал, и думал, что, наверное,
вижу ее в последний раз.

За занавеской что-то громко зашипело. Потом зазвенело.
Раздался знакомый смех.

Усилием воли я поднял себя на ноги и нетвердым шагом
приблизился к перилам террасы из розового мрамора с белы-
ми прожилками, похожего на застывший бекон. Высокие волны
по-прежнему лизали скалу с аппетитом, для меня недостижи-
мым. Хлопья белой пены, украсившие их гребни, цветом напо-
минали сладкую помадку.

Тридцать метров, подумал я. Всего каких-то тридцать мет-
ров. И бросив прощальный взгляд на занавеску, за которой как
раз обозначился округлый бок неизвестного громоздкого со-
оружения, со словами «Под Фобосом бывало и хуже» перева-
лился через перила.

Брызги слегка пересоленной, на мой вкус, воды, казалось,
достигли основания террасы.

— Мама! Ну почему они все такие? — донесся оттуда раз-
драженный, но все еще родной голос.

Я с трудом перевернулся на спину и стал потихоньку грести
от берега...  
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Юрий Нестеренко

Чтобы получить монстра, надо про-
вести научный эксперимент. Какой —
совершенно неважно, цель может быть
любой — от создания идеального сол-
дата до синтеза лекарства от рака. В
результате все равно получится
монстр. Если вам лень делать соб-
ственного монстра, можно воспользо-
ваться готовым. Для этого надо выса-
диться на ближайшую планету или на
дно океана.

Монстры бывают разумные и нераз-
умные. Если монстр разумен, он ни за
что не станет пользоваться технически-
ми приспособлениями, даже самыми
примитивными орудиями, полагаясь ис-
ключительно на собственные клыки и
когти. Если монстр неразумен, он будет
регулярно оказываться хитрее героев,
среди которых есть парочка ученых с
мировых именем.

Монстры всегда злобные. Совер-
шенно неважно, обижали ли их в дет-
стве и имеются ли у них травмы на сек-
суальной почве, — монстры злобными
рождаются. Еще никому не удавалось
получить доброго или хотя бы безраз-
личного монстра. Цель жизни монстров
— набрасываться на людей и рвать их
на части. Если монстр не набрасывает-
ся на людей, значит, он мертвый. Если
монстр мертвый, значит, 
он притворя-
ется.

Монстров невозможно контролиро-
вать. Они не поддаются ни приручению,
ни мирным переговорам. Это знают все,
кроме представителей правительства.
Представители правительства будут на-
стаивать на обратном, даже находясь у
монстра в пасти. Вероятно, они не смот-
рят американские фильмы.

Беременеть монстры брезгуют. Они
предпочитают, чтобы за них это делали
люди (лучше всего, конечно, молодые

красивые женщины, но на
крайний случай годятся

и мужчины). Наукой
до сих пор не уста-

новлено, как
монстры раз-

м н о ж а л и с ь
до тех пор,
пока герои

не высадились на планету или на дно
океана. Внутриутробное развитие мон-
стра протекает в две стадии. На первой
зародыш сидит в животе у человека и
прикидывается, что его там нет. Эта
стадия может быть сколь угодно долгой.
На второй стадии он вырастает от эм-
бриона до полноценного монстреныша.
Эта стадия занимает от 20 до 50 секунд.
Внешне это выглядит так: живот челове-
ка вздувается и лопается, а монстр вы-
бирается наружу. Таким образом, ско-
рость роста монстра примерно на три
порядка превосходит максимально воз-
можную скорость деления клеток. Мон-
стреныш вырастает во взрослого мон-
стра несколько медленней — за час-
другой. Для того чтобы расти, ему не
нужны ни пища, ни энергия.

Монстры прекрасно умеют дышать в
чуждой им среде: водные — на суше, а
сухопутные — в открытом космосе. У
монстров хороший иммунитет к пулям.
Вместе с тем монстр, даже если он вод-
ный и покрытый слизью, как правило,
хорошо горит. Если у вас нет зажигал-
ки, идеальное средство для убийства
монстра — боевой космический ко-
рабль. Делается это так: сначала надо

заманить монстра внутрь
(впрочем, как прави-
ло, он уже там), за-

тем взорвать ко-
рабль.

Если монстра убить, перед
этим он непременно оставит по-

томство. Впрочем, если его не убивать,
он тоже это сделает.  



«ÓÌ‡ ÍÓÏËÍÒ‡
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”ÒÎÓ‚Ëˇ ÍÓÌÍÛÒ‡
Вы видите перед собой девять фрагмен-
тов иллюстраций. Эти картинки попали
сюда не просто так, а по случаю двух-
летней годовщины «МФ». Каждая из
картинок — это фрагмент обложки од-
ного из 25 номеров журнала. Точнее,
одной из 29 обложек, поскольку у по-
следних четырех номеров «МФ» было
по две разных обложки (одна — для
журнала с DVD, другая — для журнала
с CD и без диска).

Для того, чтобы победить в конкурсе
и получить почетное звание «Самый
преданный читатель МФ», нужно пра-
вильно назвать девять номеров журна-
ла, фрагменты обложек которых приве-
дены на этой странице. Ответы должны
присылаться в виде указания порядко-
вого номера картинки и месяца выхода
журнала, например, вот так: «1 — сен-
тябрь 2005, 2 — март 2004, 3 — декабрь
2003» и т. д. Если обложка относится
к одному из номеров, у которых было 2
разных обложки, достаточно указать
месяц, а уточнять, что это «обложка
журнала с DVD» или «журнала с CD» —
не нужно.

Ответы присылайте с пометкой «Са-
мый преданный читатель» на email
otvet@mirf.ru или по почте на адрес ре-
дакции: 111524, Москва, Перовская ул.,
д. 1, «Мир фантастики». Обязательно
укажите свои имя, отчество, фамилию
и обратный адрес с индексом (или те-
лефон, если вы живете в Москве), чтобы
мы могли отправить приз в случае вашей
победы. Если не сможете получить приз
сами — указывайте данные того, кто по-
лучит его за вас. Итоги конкурса будут
подведены в ноябрьском номере. Успеш-
ного разгадывания!

œ‡Á‰ÌË˜Ì˚Â ÔËÁ˚
10 самых преданных читателей «МФ»
(верно определившие все 9 номеров
журнала или оказавшиеся наиболее
близкими к идеально правильному от-
вету) получат особые призы от люби-
мого журнала. Каждому преданному
читателю достанется, во-первых, суве-

нирная ручка с логотипом «Мира фан-
тастики».

Во-вторых (и в-главных), каждый
преданный читатель добавит в свою
коллекцию выпусков «МФ» один из
прежних номеров «Мира фантастики»
с автографами и рукописными пожела-
ниями от всей редакции «МФ», включая
главного редактора, редакторов и веду-
щих рубрик, художников, дизайнеров
и других сотрудников. Ко Дню рождения
журнала редакция специально соберет-
ся для создания такого «призового
фонда» и оставит автографы в 10
«классических» номерах «Мира фанта-
стики», которые уже невозможно найти
в продаже. Надеемся, что для по-насто-
ящему преданных читателей это будет
отличным подарком!

1-Г (дуболомов); 2-Б (в Санкт-Петер-
бурге); 3-А (не вытащили табличку); 4-Б
(выставки); 5-Б (гении); 6-В (пращу); 7-Б
(дизельпанк назван в честь Дизеля, изо-
бретателя одноименного двигателя); 8-
А (Хаецкая); 9-Г (Старков); 10-Б (редак-
тору); 11-В (иногда это слово переводят
как «проблема»); 12-Г (Генри); 13-А (за-
кручены против часовой стрелки); 14-А
(джаза); 15-В (спустился на Кринн).

Новые фантастические книги и ко-
лоды для коллекционной карточной иг-
ры «Небожители» нашли своих вла-
дельцев: Борис Боронников (г. Тверь),
Алексей Ганькин (г. Улан-Удэ), Олег За-
харов (Казахстан, Мангистауская обл.,
г. Актау), Валерий Латов (Нижегород-
ская обл., г. Саров), Анна Карпова
(респ. Татарстан, г. Набережные Чел-
ны), Ольга Липач (г. Ростов-на-Дону),
Роман Острик (г. Москва), Ольга Под-
гурская (г. Владивосток), Ирина Шай-
тарова (г. Владивосток), Иван Щерба-
ков (Самарская обл., г. Отрадный). На-
ши поздравления победителям!

Ответы на фантастическую
викторину («МФ», июль 2005)

¬ ˜ÂÒÚ¸ ƒÌˇ ÓÊ‰ÂÌËˇ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª Â‰‡ÍˆËˇ Â¯ËÎ‡
ÛÒÚÓËÚ¸ ÓÒÓ·˚È Ë ÌÂÔÓ‚ÚÓËÏ˚È ÍÓÌÍÛÒ ‰Îˇ ÔÓÒÚÓˇÌÌ˚ı Ë
ÔÂ‰‡ÌÌ˚ı ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ ÊÛÌ‡Î‡. ≈ÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌÓ, ‰Îˇ ÓË„ËÌ‡Î¸ÌÓ„Ó
ÍÓÌÍÛÒ‡ Ë ÔËÁ˚ ·Û‰ÛÚ ÓË„ËÌ‡Î¸Ì˚ÏË, Ô‡Á‰ÌË˜Ì˚ÏË.
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На этой странице вы видите 10 цитат
из различных зарубежных кинофильмов
в жанрах фантастики, фэнтези, архео-
логического боевика — короче, в любом
жанре, о котором пишется в разделе
«Видеодром». Эти 10 фраз были сказа-
ны как известными персонажами, так
и безымянными, второстепенными геро-
ями лент. Ваша задача — правильно на-
звать все 10 фильмов, в которых про-
звучала та или иная фраза (на-
звать нужно именно
фильмы, а не персо-
нажей, произносивших
фразу).

Поскольку это цитаты
из зарубежных фильмов,
здесь используется литера-
турный русский перевод,
максимально приближенный
к дословному переводу. Если
у фильма было несколько час-
тей, нужно точно указать номер
или название части.

Ваш ответ должен выглядеть
примерно так: «1 — Чужой-3; 2 —
Хроники Риддика; 3 — Дюна» и т. д.
Ответы присылайте на электронную
почту otvet@mirf.ru или на почто-
вый адрес редакции (указан в ко-
лонке на третьей странице), с по-
меткой «Слово не воробей». Обяза-
тельно указывайте полностью фа-
милию, имя, отчество, адрес и по-
чтовый индекс (а если вы живете

в Москве — то телефон), чтобы мы смогли с ва-
ми связаться и вручить/отправить фантастичес-
кие призы. Если вы не сможете получить приз
сами — указывайте данные того человека, ко-
торый получит его за вас.

Десять читателей, приславших наиболее
точные ответы (а желательно — все десять
верных ответов), станут обладателями но-
вейших фантастических и фэнтези-книг,
выпущенных российскими издательст-
вами, а также получат видеокассеты
с веселым фантастическим ужастиком

«Потомство Чаки» от компании «Спайр». Если
писем с полностью правильными ответами наберется

более десяти, то редакция определит счастливчиков жребием.
Желаем удачи!

œÂ‰ÒÚ‡‚ÎˇÂÏ ÌÓ‚˚È ÍËÌÓ-
ÍÓÌÍÛÒ Ò ÔÓÒÚ˚ÏË ÛÒÎÓ‚ËˇÏË,
ÌÓ ÌÂÔÓÒÚ˚ÏË Á‡‰‡ÌËˇÏË.

1. Если вы шотландский лорд, тогда я — Микки Маус.
2. Мне нужны твоя одежда, твои ботинки и твой мотоцикл.
3. Я не перепрыгну, тебе придется швырнуть меня. Только эльфу не говори.
4. Два последних письма тоже были важны. Первое — от жены. Она сообща-

ла, что уходит от меня. Второе — от моего адвоката, что он тоже уходит ме-
ня. С моей женой.

5. Человечество — это заболевание, рак на теле этой планеты. Вы чума,
а мы — панацея.

6. Приготовься к большому сюрпризу. Ты — это не ты.
Ты — это я.
7. Черепаха лежит на спине, ее живот сгорает на солнце.

Она машет лапками и пытается перевернуться, но не
может без вашей помощи. А вы ей не помогаете.
8. У меня тут есть кое-что для тебя. Твой отец желал,

чтобы ты получил это, когда повзрослеешь, но твой
дядя бы не позволил.
9. Вперед, обезьяны! Или хотите жить вечно?
10. Синие цветы, красные шипы... Было бы куда

проще, не будь я дальтоником.

¬» “Œ–»Õ¿

Опубликованная в майском номере
журнала «Анкета читателя» завалила
редакцию «МФ» лавиной писем. Призна-
емся честно, мы даже и в самых радуж-
ных мечтах не надеялись на такой впе-
чатляющий результат: получена почти
тысяча отзывов от поклонников журнала!
Редакция выражает огромную благо-
дарность всем и каждому, кто принял
участие в анкетировании. Полученные
анкеты позволят сделать «Мир фантасти-
ки» еще более интересным и запоминаю-
щимся изданием.

Из мешка с тысячей писем счастливая
рука Анастасии Муравьевой, секретаря
редакции, выбрала 15 счастливчиков, ко-
торые получают подборки призов от «Ми-
ра фантастики» и его партнеров. Напо-

мним, что полный комплект призов каждо-
му из «победителей анкетирования» со-
стоит из: 1) эксклюзивной футболки «Ми-
ра фантастики», 2) ручки с логотипом жур-
нала, 3) DVD с мультфильмом «Возвраще-
ние в Гайю», 4) компьютерной игры
«Scrapland: Хроники Химеры», 5) набора
с боевым отрядом для настольной военно-
тактической игры в жанре фэнтези «Коль-
цо власти».

Полные комплекты призов получают
Олег Бартенев (Приморский край, г. На-
ходка), София Бойко (г. Ростов-на-Дону),
Алексей Данилов (г. Пермь), Стивен Кан-
тута (г. Тверь), Артем Лесниченко (Белго-
родская обл., г. Губкин), Татьяна Малахова
(г. Пермь), Игорь Панков (г. Москва), Вла-
димир Слесарев (Смоленская обл., г.

Вязьма), Татьяна Соловьева (Пензенская
обл., г. Никольск), Сергей Степанов (г.
Ставрополь), Павел Хамзин (Тверская
обл., п/о Езвино).

Обладателями полного комплекта при-
зов, а также отличных универсальных фо-
нариков Duracell, становятся Любовь Авде-
ева (респ. Саха-Якутия, г. Ленск) и Борис
Гогуев (Карачаево-Черкесская респ., г. Ка-
рачаевск).

Наконец, помимо полных комплектов
призов, главные призы — MP3-плееры
Explay ET610 — вручаются Ивану Абашину
(г. Брянск) и Ольге Новопольцевой (Алтай-
ский край, г. Бийск).

Редакция поздравляет получивших
призы и искренне благодарит всех, кто
прислал ответы на анкету!

Анкета «Мира фантастики» (в №5 за 2005 год)
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Õ‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â
‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËˇ

Ë ·ÛÍËÌËÒÚËÍ‡
Купив номер вашего журнала за ап-
рель, я был обрадован иодновременно
немного огорчен. Несомненно, качест-
во материала от номера кномеру рас-
тет, истатьи становятся все интерес-
ней иинтересней, нотакже появляют-
ся негативные, намой взгляд, тенден-
ции, как, например, все увеличиваю-
щееся внимание кнастольным играм
(тут ипостоянные постеры скакой-ни-
будь очередной игрой — лучше б уж
печатали карты различных фантасти-
ческих вселенных! — ибольшое коли-
чество статей). Хотя мой город ине ма-
ленький, но, тем не менее, даже если
бы уменя появилось бы желание иг-
рать вэти игры, то вряд ли бы я смог
найти себе партнера, поэтому настоль-
ным играм не стоит уделять такое ог-
ромное внимание...

Книжный ряд не запомнился ничем
выдающимся, хотя, конечно, это инте-
ресная рубрика, ноона еще ни разу не
помогла мне ввыборе книг для покуп-
ки, поскольку вней описываются толь-
ко новинки. Я думаю, было бы непло-

хо, кроме рецензий на новые книги,
также давать рецензии ина давно вы-
шедшие книги мастеров жанра фанта-
стики, чтобы познакомить всех створ-
чеством этих великих ине очень лю-
дей всех читателей ипомочь свыбо-
ром книг для прочтения.

Bladeness, г. Владимир
Про то, что настольные игры— это не-

отъемлемая часть современной фантас-
тической культуры, редакция «МФ» уже
устала объяснять. Нодаже если забыть
отом, что большинство знаменитых ху-
дожников фэнтези открыли свой талант
благодаря «Magic The Gathering»
и«Dungeons & Dragons» (среди них—
Ларри Элмор, Кейт Паркинсон, Тодд Лок-
вуд), что сверхпопулярные сериалы «За-
бытые королевства» и«Сага оКопье»
выросли из настольной ролевой игры, что
по мотивам «настолок» не только делают
компьютерные игры, носнимают фильмы
ипишут новеллизации— даже если за-
быть обо всем этом, азаодно иоб удо-

вольствии, которое доставляют настоль-
ные игры своим поклонникам— так да-
вайте обратимся кпростой математике.

Сейчас в«Мире фантастики» настоль-
ным играм посвящено 2-3 страницы
вкаждом номере. Иэто всего лишь 1,5-
2,0% от общего объема 144-страничного
издания! Если вас совершенно не интере-
сует феномен популярности настольных
игр ивы не собираетесь вникать вэтот
вид хобби, подумайте отех читателях, ко-
торым настольные игры интересны. Мне
кажется, что 2% неинтересных лично вам
страниц— это не повод убирать раздел
из журнала.

Авот рецензии на «давно вышедшие
книги» — идея хорошая, иредакция уже
воплощает ее вжизнь. Вближайшем бу-
дущем во всех трех рецензионных рубри-
ках «МФ» — книги, кино, игры— появят-
ся обзоры классических произведений.
Таких, которые не должен пропустить на-
стоящий любитель фантастики, таких, ко-
торые не утеряли актуальности ипоныне.

Вочередной раз купил ваш журнал
сDVD ивархивах нашел статью оТерри
Пратчетте иего Плоском мире. Нотогда я
не придал этому большого значения: кра-
сивый мир, ичто?

Позже, когда я шел покупать очеред-
ную книгу Перумова, я увидел на полке по
соседству Книгу сяркой обложкой. Вверху
золотыми буквами было написано «Терри
Пратчетт», авнизу был призыв «Кору-
жию! Коружию!». Обложка была яркой
икрасивой. Только тогда я вспомнил, что
читал что-то оТерри Пратчетте, иподу-
мал: почему бы не купить эту книгу?

Вечером, сидя искучая дома, я решил
почитать ипознакомиться сПлоским ми-
ром поближе. Прочитав первые 10 стра-
ниц, я засмеялся так, что перепугал мать.
Это было действительно смешно. Тогда я
еще подумал, что чтиво Пратчетта— это
просто веселое чтиво.

Читая Книгу дальше, я заметил, что
там есть детективный сюжет идаже эк-
шен! Тогда я подумал, что это не только
смешно, ноеще иинтересно!

Когда я прочел Книгу до конца, то за-
думался: очем она? Оказалось, что, кро-

ме юмора иинтересного сюжета, там есть
еще ифилософский подтекст.

Надо сказать, что я читал разную фан-
тастику, отСтругацких до Юрия Никити-
на, нотак свою нишу вогромном мире
фэнтези ифантастики не нашел. Асей-
час думаю, что вижу свой островок вэтом
безумном мире. «Плоский» островок.

Зачем я пишу это письмо в«Мир фанта-
стики»? Наверное, потому, что без вашего
журнала я не нашел бы мой «Плоский
мир». Если бы не ваша статья онем, то чи-
тал бы я сейчас какую-нибудь ерунду. Я ис-
кренне признателен тому человеку, приот-
крыл завесу вмир Пратчетта. Дляменя
очень важно, чтобы это письмо попало вте
руки, которыми печаталась статья. Мне все
равно (честно!), попадет мое письмо на
страницы будущего журнала или нет. Мне
важно, чтобы люди, которые внем работа-
ют, знали, что благодаря их труду «Плоский
мир» дляменя стал полон красок ижизни.

Мечтатель, Псковская обл., г. Вели-
кие Луки.

(От редакции. Во«Вратах миров» статья
о«Плоском мире» появилась вянварском номере за
2004год. Ее автор— Борис Невский.)

Открывая новые миры

¡Î‡„Ó‰‡ˇ ƒÌ˛ ÓÊ‰ÂÌËˇ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË-
ÍËª ˜ËÚ‡ÚÂÎË ÊÛÌ‡Î‡ ÒÏÓ„ÎË ÔÓÁÌ‡ÍÓÏËÚ¸Òˇ
ÒÎ˛‰¸ÏË, ÍÓÚÓ˚Â ‡·ÓÚ‡˛Ú Ì‡‰ Ò‡Ï˚Ï Ù‡Ì-
Ú‡ÒÚË˜ÂÒÍËÏ ËÁ‰‡ÌËÂÏ ‚–ÓÒÒËË. »ÌÚÂÂÒÌ‡
ÎË ‚‡Ï Í‡Í ˜ËÚ‡ÚÂÎ˛ Á‡ÍÛÎËÒÌ‡ˇ ÊËÁÌ¸ Â-

‰‡ÍˆËË ´Ã‘ª? »ÂÒÎË ‰‡, ÚÓ ˜ÚÓ ·˚ ‚˚ Â˘Â ıÓ-
ÚÂÎË ÛÁÌ‡Ú¸ ÓÎ˛·ËÏÓÏ ÊÛÌ‡ÎÂ ËÂ„Ó ÍÓÏ‡Ì-
‰Â? œË¯ËÚÂ ‚´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª, ËÏ˚ ‚ÒÂÏ
ÍÓÎÎÂÍÚË‚ÓÏ ÔÓÒÚ‡‡ÂÏÒˇ ÓÚ‚ÂÚËÚ¸ Ì‡ ‚‡¯Ë
‚ÓÔÓÒ˚.
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 ÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ıÛ‰ÎËÚ‡
Ë ‰ËÒÍÛÒÒËÓÌÌ˚È

ÍÎÛ·
В одном из писем прозвучало пред-
ложение печатать повести, которое,
увы, было отвергнуто. А мысль, мне
кажется, правильная. Печатать лучше
повести небольшие: на три-четыре
номера. Конечно, некоторые товари-
щи могут пропустить «по особым об-
стоятельствам» номерок-другой, по-
этому предлагаю содержание преды-
дущих частей публиковать на компак-
те. Можно вспомнить еще и о тех, кто
журнал без диска покупает, но это
уже какая-то нездоровая форма альт-
руизма. Фраза «читатели забудут,
о чем было начало» отчего-то вызы-
вает у меня самопроизвольное хихи-
канье, уж извините.

Второй вопрос также связан с рас-
сказами. Почему всего два? В первых
номерах (объем был значительно
меньше) размещалось по три произве-
дения. Может, стоит увеличить количе-
ство или объем публикаций?

Раздел почты явно маловат: три-че-
тыре письма в номер — это не очень

хорошо. Увеличьте его хотя бы на
страницу или две.

За сим заканчиваю, с пожеланиями
удачи и процветания, Максим.

Объединим вопрос о повестях и рас-
сказах в один: почему «МФ» публикует на
своих страницах так мало художествен-
ных текстов? Ведь Максим прав — до
мартовского номера за 2004 год (то есть
первые 6 выпусков журнала) каждый но-
мер «Мира фантастики» содержал по
три, а не по два рассказа. И при этом об-
щий объем издания был меньше!

На самом деле принцип «по три рас-
сказа в номере» существовал в пору ста-
новления журнала. Редакция ежемесячно
вносила изменения, придумывала новые
рубрики и разделы, стараясь сделать
журнал интересным для широкой аудито-
рии. Тогда рассказы могли занимать пя-
тую часть от всего объема «МФ», а остав-
шееся место использовалось под немно-
гочисленные новости и статьи.

Сегодняшний «МФ» содержит огром-
ное количество рубрик по сравнению
с первыми номерами. Например, на рубе-
же 2003-2004 годов в журнале не было
рубрик «Если бы», «Арсенал», «Аниме»,
«Литературные новости», «После фи-
нальных титров», «Фильм на DVD», «Се-
риал», «Классики», «Хронология», «Ин-
форматорий», «Конкурсная площадка»
и многих других, ныне постоянных мате-
риалов. Поэтому вакантную журнальную
площадь занимали рассказы — и их было
три, а не два в месяц.

Судя по опросам и встречам с редак-
цией, читатели «МФ» с большей радос-
тью будут приветствовать появление
в журнале какой-либо новой рубрики, чем
третьего рассказа. Ведь рассказы можно
почитать и в фантастических сборниках,
сейчас их издается немало. А вот любые
статьи «Мира фантастики» — уникальны,
подобного вы не встретите в других пе-
чатных изданиях или книгах. Поэтому
именно статьи и обзоры — главные мате-
риалы «МФ», а художественные произве-
дения — приятный и постоянный «бонус»
для поклонников фантастики.

Предупреждая возможные вопросы,
скажу, что вовсе убирать фантастичес-
кие тексты из номера редакция не соби-
рается. В «МФ» впервые публикуются
интереснейшие рассказы известных
и начинающих авторов, которые затем
выходят в различных сборниках и анто-
логиях. Для многих читателей журнала
важно, что они могут ознакомиться с ху-
дожественным текстом первыми, порою
задолго до того, как он будет опублико-
ван в книге одного из отечественных из-
дательств.

Ну и теперь об объеме «Почтовой
станции». По традиции, на ее страницах
я отвечаю только на вопросы, касающие-
ся содержания и развития «Мира фанта-

стики». На это одного разворота всегда
хватало. Но я вовсе не против того, что-
бы превратить «Почтовую станцию» в ди-
скуссионный клуб, где читатели и редак-
ция «МФ» могли бы порассуждать, даже
поспорить о тенденциях в современной
фантастике, проблемах выбора книг или
фильмов, качестве переводов и иллюст-
рациях на обложках... В общем, в «По-
чтовой станции» можно говорить на лю-
бые темы, связанные с фэнтези и фанта-
стикой — в любых проявлениях. Подели-
тесь своими мыслями, опасениями, кри-
тикой, пристрастиями с редакцией —
и тогда мы вместе сделаем из «Почтовой
станции» большой дискуссионный клуб.

Авторы наиболее интересных пи-
сем, инициирующих дискуссию, полу-
чат оригинальные призы от «Мира
фантастики». Высказывайтесь, мы с не-
терпением ждем ваших посланий.

● ● ●

Сентябрь — это конец каникул и сезо-
на отпусков, начало учебного семестра
и трудовых будней. А для редакции «Ми-
ра фантастики» этот сентябрь станет,
можно сказать, месяцем работы «вне
офиса». У нас запланировано несколько
интересных поездок, выставок, ярмарок
и прочих мероприятий, где мы с радостью
будем общаться с читателями журнала.
Часть из них перечислена на этой страни-
це: смотрите информацию, озаглавлен-
ную «Встречи с редакцией».

Прощаюсь до следующего номера,
а если нам повезет, дорогой читатель,
мы увидимся с вами «вживую» — на од-
ном из фантастических мероприятий
сентября.

Николай Пегасов
Главный редактор

Связь с редакцией:
● новый Email редакции: pochta@mirf.ru
● 111524, Москва, Перовская, 1, 

«Мир фантастики»
● форум на сайте www.mirf.ru

Международная книжная
выставка-ярмарка, Москва

С 7 по 12 сентября в Москве на ВДНХ
пройдет традиционная Книжная вы-
ставка, которая соберет под своими
флагами все отечественные изда-
тельства, выпускающие фантастику.
Как и в прошлом году, в выставке
примет участие «Мир фантастики».
Стенд журнала и Издательского дома
«ТехноМир» будет расположен в «Го-
родке прессы» на открытом воздухе,
между двумя основными павильонами
(№56 и №57), где проходит Книжная
выставка.

Приглашаем москвичей и гостей
столицы на стенд «Мира фантастики».
Здесь можно будет купить недостаю-
щие в коллекции номера журнала, по-
общаться с представителями редак-
ции, получить автографы на память
и поучаствовать в интересных конкур-
сах с призами!

«Звездный мост», Харьков
С 15 по 18 сентября делегация «Мира
фантастики» в лице главного редакто-
ра Николая Пегасова и выпускающего
редактора Петра Тюленева будет нахо-
диться на территории Украины, в Харь-
кове на Международном фестивале
фантастики «Звездный мост». Это
одно из крупнейших и наиболее попу-
лярных фантастических мероприятий
в СНГ, которое посещает большинство
писателей и художников-фантастов из
России и стран ближнего зарубежья,
а также сотни любителей фантастики.
Подробнее о фестивале можно про-
честь на его официальном сайте:
www.star-bridge.org.

Встречи с редакцией «Мира
фантастики» в сентябре
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