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Здравствуйте, дорогой читатель!

  ак мы и обещали в прошлом номере
«МФ», главный материал февраля

— подведение итогов ушедшего 2004 го-
да. Почему редакция занялась раздачей
золотых статуэток не в первом, а во вто-
ром номере за 2005 год? Во-первых, на-
шей экспертной комиссии (в составе ре-
дакторов, ведущих рубрик и постоянных
авторов) требовалось время, чтобы ос-
мыслить, систематизировать и сравнить
прочитанное, увиденное и сыгранное. Во-
вторых, многие действительно великолеп-
ные продукты, достойные не только номи-
нации, но и победы в своей категории, по-
явились в самом конце декабря. Было бы
несправедливо их игнорировать.

«Мир фантастики», после титанической
работы всей команды журнала, вынес вер-
дикт по 32 номинациям. Редакция полага-
ет, что «МФ» пропустил через себя весь
фантастический поток 2004 года, который
состоял из десятков книг, кинофильмов,
игр, иллюстраций, героев и событий.

«Итогами 2004» открывается раздел
«Врата миров». Читайте, чтобы узнать,
кто был в прошлом году самым-самым!

ƒ ругой масштабный по замыслу и ис-
полнению материал — обзор фэнте-

зи-вселенной Ника Перумова, именуемой
Упорядоченным. Это та самая статья, ко-
торую давно требовали читатели. Та са-
мая статья, про которую я рассказывал в

прошлом номере. Только в «Мире фанта-
стики» вы получите детальную информа-
цию об устройстве одного из самых попу-
лярных авторских миров!

Для того, чтобы осознать глубину про-
работки темы, достаточно упомянуть, что
руку к созданию материала приложил сам
Мастер — Ник Перумов. Он обстоятельно
ответил на ключевые вопросы, которые
часто задают читатели. На вопросы, кото-
рые ранее оставались без ответа.

Хочется отметить и визуальный ряд ста-
тьи. Она проиллюстрирована новейшими
работами художников Владимира Бондаря
и Виталия Аникина, которые украшают но-
вую «перумовскую» серию издательства
«Эксмо». Пока ни в одном издании эти ил-
люстрации не были собраны вместе.

¡ ольшой объем двух названных мате-
риалов заставил нас пойти на край-

ние меры: несколько других рубрик слегка
сократились в размерах, а «Информато-
рий» вообще не попал на страницы фев-
ральского номера. Но не стоит расстраи-
ваться — это временное решение. В мар-
те все рубрики, включая «Почтовую стан-
цию», вернутся в прежние объемы. А что-
бы закончить вступительное слово на ма-
жорной ноте, упомяну про воистину огром-
ный сюрприз. Он ждет вас на последней
странице, в анонсе мартовского номера.

Николай Пегасов
Главный редактор

–‡ÒÒÍ‡Á˚ Ë ËÒÛÌÍË ‚ ìÃËÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËî

“Мир фантастики” рассматривает все приходя-
щие рассказы и рисунки, но мы не можем пуб-
ликовать все произведения на журнальных
страницах. Зато на компакт-диске выкладыва-
ются рассказы и рисунки читателей. Если, по-
сылая нам рассказ или рисунок, вы сделаете в
сообщении пометку “Можно публиковать на
компакте”, мы опубликуем произведение на
CD, и с ним смогут ознакомиться тысячи чита-
телей. Посылая произведение в “МФ”, пожа-
луйста, следуйте требованиям:

• Отсылайте произведения по электронной
почте story@mirf.ru.

• Текст сохраняйте в формате .RTF, 
а рисунок — в .JPG.

• Обязательно указывайте автора, название
произведения и свои контакты (минимум —
email) в начале текста произведения.

• Рассказ или рисунки, если они особенно
понравятся редакции, могут быть опублико-
ваны на страницах журнала (с выплатой
гонорара).

Œ «ŒÀŒ“¤’ —“¿“”›“ ¿’ 
» ”œŒ–flƒŒ◊≈ÕÕŒÃ Ã»–≈
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“≈Ã¿  ŒÃœ¿ “¿
Темой компакта обычно становится

то или иное фантастическое явление,
упомянутое на страницах печатного
МФ, которое в силу некоторых причин
хотелось бы выделить среди прочих
подборок на диске. Тема компакта от-
ражается не только на наполнении ди-
ска, но и на его музыкальном и графи-
ческом оформлении. Вместе с тем она
ни в коем случае не исчерпывает со-
держание CD.

Вышло так, что ни одна фантастичес-
кая вселенная, кинолента или игра не
стала абсолютным лидером февральско-
го компакт-диска. Упорядоченное Ника
Перумова, например, в цифровом виде
почти не представлено: фильмы и игры
по книгам автора все еще в производ-
стве. Делать центральной темой итоги
2004 года тоже было бы неправильно: все
эти файлы выкладывались на наши ком-
пакты в течение прошлого года. Поэтому
мы пошли другим путем и сделали темой
компакт диска «межвидовое» фантасти-
ческое явление. А именно — полеты, си-
речь способы преодоления земного при-
тяжения.

Летать в фантастике любят — как в
научной, так и в фэнтези. Взять, напри-
мер, компьютерную игру «Космические
рейнджеры-2», просто-таки нашпигован-
ную разнообразными космическими ко-

раблями. На компакт-диске вы найдете
не только традиционный видеоролик
(кстати, на русском языке) и обои для ра-
бочего стола, но и пару полезных про-
грамм. Или дизельпанковский аниме-се-
риал «Изгнанник» («Last Exile»), с героя-
ми которого вы встретитесь на страницах
видеодрома. Помимо прочих материа-
лов, на нашу звуковую дорожку попала
музыка к мультфильму. Кинжалы и про-
чие твердые предметы вовсю летают в
китайском фильме «Атакованы из засады
с десяти сторон» (альтернативное назва-
ние — «Дома летающих кинжалов»). Убе-
дитесь в этом, посмотрев видеоролики и
постеры. Ну, и чисто компактовая тема —
полеты в фэнтези, а конкретно — в роле-
вой игре «Advanced Dungeons &
Dragons». На диске размещены чертежи
спеллджаммеров — кораблей, которые
могут летать между мирами.

¬»ƒ≈Œƒ–ŒÃ
Здесь располагаются разнообраз-

ные материалы, так или иначе связан-
ные с одноименной рубрикой журна-
ла. В большинстве своем это, конечно,
видеоролики.

Видеоролики к фантастическим филь-
мам «Блэйд: Троица», «Изгоняющий Дья-
вола: Пролог», «Проклятье», «Кандидат
от Манчжурии», «Хищник», «Кольцо Ни-
белунгов» и «Город греха». Специальный

ролик-репортаж о создании антуража для
фильма «Лев, колдунья и гардероб».
Обои на рабочий стол, экранные застав-
ки и прочие компьютерные приятности по
фильмам «Кольцо Нибелунгов», «Хищ-
ник», «Кандидат от Манчжурии», «Изго-
няющий Дьявола: Пролог» и «Блэйд: Тро-
ица». Эксклюзивные русскоязычные
обои для вашего компьютера по Третье-
му эпизоду «Звездных войн».

 ŒÃœ‹fi“≈–Õ¤≈
»√–¤

Основное наполнение раздела со-
ставляют экранные снимки (скриншо-
ты), демонстрационные видеоролики
и обои на рабочий стол Windows. Бла-
годаря скриншотам и видеороликам
вы можете решить, насколько та или
иная игра достойна вашего ожидания
и что в ней будет интересного. Как го-
ворится, лучше один раз увидеть, чем
сто раз прочесть.

Здесь несомненный лидер раздела (ес-
ли не считать вторых «Космических рейн-
джеров», относящихся к теме компакта) —
немецкая постапокалиптическая игра
«The Fall: Last Days of Gaea», которая все
никак официально не выйдет на англий-
ском или хотя бы русском языке. Громад-
ный пятиминутный ролик во всех красках
расписывает мрачный мир будущего. Обои
на рабочий стол рассказывают краткую ис-
торию персонажей (тоже по-немецки), а
музыка из игры звучит из ваших динами-
ков. Не обошли мы вниманием и долго-
жданный «Half Life 2»: вас ждут подборка
обоев и видеоролик. И, разумеется, ролик
к игре года по версии «МФ» — «Vampires:
The Masquerade — Bloodlines».

¬¤—“¿¬Œ◊Õ¤… «¿À
В нашем выставочном зале вы найде-

те не только традиционные графические
галереи наших читателей. «Мир фантас-
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ÒÚ‡ÎÎˇÚÓ ËÁ Í‡Ú‡ÎÓ„‡ CD:\DirectX (ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË).

¬ÒÂ ÔÓÊÂÎ‡ÌËˇ Ë ÍËÚË˜ÂÒÍËÂ Á‡ÏÂ˜‡ÌËˇ ÔÓ ÔÓ‚Ó‰Û ÒÓ‰ÂÊËÏÓ„Ó ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ‡ Ë Â„Ó ‡·ÓÚÓ-
ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË Ì‡Ô‡‚ÎˇÈÚÂ, ÔÓÊ‡ÎÛÈÒÚ‡, Ì‡ MIRF@MIRF.RU.





тики» регулярно публикует на компакт-
диске критико-информационный бюлле-
тень «Planet F», посвященный зарубеж-
ной фантастике. В феврале читайте вто-
рой выпуск «Planet F» —рецензии на кни-
ги, еще не выходившие на русском языке,
обзоры фантастической литературы, ин-
формацию о главных событиях в зару-
бежной фантастике и многое другое.
Единственный источник этой интересней-
шей и ценной информации, которая су-
щественно расширит ваши знания о фан-
тастике — распространяемый на нашем
компакте бюллетень «Planet F».

Õ¿—“ŒÀ‹Õ¤≈ »√–¤
Если вас заинтересует какая-ни-

будь из настольных игр, рассмотрен-
ных нами в обзорах, здесь вы сможете
получить дополнительную информа-
цию (демо-версии, сценарии и т.п.).
Также в этот раздел помещаются фай-
лы для самой популярной в мире на-
стольной ролевки «Dungeons &
Dragons», для не менее популярной
коллекционной карточной игры
«Magic: The Gathering», бесплатно рас-
пространяемые игры и прочие инте-
ресности.

Помимо объемного информационного
блока по «Magic The Gathering», в кото-
рый входят и многочисленные статьи из
«Библиотеки», на нашем компакт-диске
разместились материалы к другим на-
стольным играм. Это последняя версия

правил фэнтезийной коллекционной кар-
точной игры «Берсерк», флэш-ролик к
ней с демонстрацией игрового процесса
и полный спойлер первого сета игры,
«Война стихий». Любители ролевых игр
найдут здесь материалы по D&D — мини-
приключения и информацию из послед-
них вышедших книг «Races of Destiny» и
«Sharn: City of Towers».

–”¡–» » ∆”–Õ¿À¿
Данный раздел компакт-диска

предназначен для размещения фай-
лов и иных материалов, напрямую свя-
занных со статьями, опубликованны-
ми в журнале.

Помимо обычного pdf-архива с одним
из старых номеров «МФ» (сентябрь 2004)
и виртуальной «Комнаты смеха», здесь
вас ожидают: к статье «Машина времени»
из одноименной рубрики — видеоролики
ко всем трем частям фильма «Назад в бу-
дущее» и ленте 2002 года «Машина вре-
мени» (по Герберту Уэллсу); к статье о му-
миях — ролики к фильмам «Мумия»
(1999) и «Мумия возвращается» (2001). А
также подборка иллюстраций мастеров
кисти и «мышки», боровшихся за звание
лучшего художника ушедшего года.

¬—≈ ƒÀfl
 ŒÃœ‹fi“≈–¿

Необходимые программы и всякие
полезности, предназначенные для ва-
шего замечательного компьютера.

Набор утилит, необходимых для про-
смотра материалов нашего диска. Если
у вас еще нет, установите обязательно.
Проигрыватели видеофрагментов
QuickTime, DivX и Windows Media Player,
архиватор WinRar (с его помощью сжа-
ты все остальные файлы на диске), про-
смотрщик pdf-файлов Acrobat Reader,
флэш-браузер Best Flash Player.

¡»¡À»Œ“≈ ¿
Здесь сосредоточиваются все боль-

шие тексты и статьи, помещаемые на
диск. «Библиотека» технически устро-
ена иначе, чем остальные разделы
компакт-диска, и позволяет развора-
чивать статьи на весь экран, что повы-
шает удобство чтения.

Выходные данные, правила прове-
дения конкурсов «МФ», информация о
составителях компакта и стандартный
блок статей о «Magic: The Gathering».
Виртуальное продолжение интервью с
Александром Зоричем, опубликован-
ного в этом номере журнала, где писа-
тель подробнейше рассказывает о все-
ленной своего цикла «Завтра война».
Стратегии для колод ККИ «Берсерк»,
которые вы можете найти на нашем по-
стере.

Упорядочиванием фантастических гру-
зов в компактово-дисковых закромах “Ми-
ра фантастики” заведует Петр Тюленев.
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Ì‡¯Ëı ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ

Свой рассказ «Духи холода» сам автор
Константин Бобровский относит к поджан-
ру «научного фэнтези». Из него вы узнае-
те о том, как старые добрые законы тер-
модинамики помогли одной обаятельной
наемнице победить инфернальных созда-
ний и заодно устроить личную жизнь.

Один из плюсов нашего компакт-дис-
ка — а именно, практическую безраз-
мерность — демонстрирует большая по-
весть-сказка «Приключения на планете
R», автор которой — Wera Rungis. Один
из наших сотрудников определил этот
текст так: «Вписанный в декорации а-ля
Арканар сюжет а-ля мушкетеры». Если
такая смесь и объем произведения вас
не пугают — смело начинайте читать.

Довольно интересна история расска-
за «Отщепенцы». Его автор Надежда
Свенцицкая сообщает нам, что написала
его в качестве домашнего задания по
литературе — придумать текст с исполь-
зованием мотивов из скандинавских ми-
фов. Что это за мотивы и мифы — вы на-
верняка узнаете, прочитав рассказ.

В небольшом рассказе «Злобный Ва-
нятка — Забери» Иван Петроченков вспо-
минает о многом. Например, о том, что

многие люди уходят из нашего мира в
фантастический, — а заодно и о том, каки-
ми способами это достигается. Или о тол-
киновском Средиземье. Или о каббалис-
тике. Или о том, что не все блестящее —
золото. Резкий поворот сюжета в самом
конце наверняка станет неожиданностью
даже для матерых любителей фантастики.

Елена Ясенева в своем рассказе
«Вжих» тоже обращается к теме путеше-
ствий в вымышленные миры. Правда,
изначальная цель их весьма практична:
машинка для погружения в книги нужна
мальчику, чтобы писать сочинения по
литературе. Но эксперименты просто так
не проходят: светлая фантазия превра-
щается в психологический триллер. Дру-
гой рассказ Елены — «Трикс» — перево-
рачивает эту схему вверх тормашками.
На протяжении большей части текста на-
гнетается душная и липкая атмосфера
ужастика, но заканчивается все несколь-
ко лучше, чем ожидаешь.

Современных писателей часто обвиня-
ют в элементарном незнании жизни. Мол,
не в курсе они, как лошадь запрягается,
или в чем отличие сабли от скимитара. На-
до бы, говорят, писателям самим жизни
попробовать. А вот в рассказе «Соавторы»
(не путать с детективом) Сигизмунд Райдо

Най описывает обратную ситуацию: фэнте-
зийные маг и воин от нехватки денежных
средств создают очередной том очередной
«конины». И получается это у них вряд ли
лучше, чем у современных писателей.

На ежегодном фестивале «Зилант-
кон» (о нем мы писали в прошлом номе-
ре «МФ») регулярно проводится литера-
турный блок, где все желающие могут
представить свои фантастические произ-
ведения на суд компетентного жюри, в
составе которого — известные писатели
и критики. В ушедшем году лучшим про-
заиком зилантконовского литблока была
признана Анна Самойлова. Предлагаем
вам ознакомиться с пятью ее миниатюра-
ми — слишком маленькими для печатной
части журнала, но, несомненно, достой-
ными «Мира фантастики»: «Вирус влас-
ти», «Кикона», «Конец начала новой эпо-
хи», «Про Веру» и «Разрешение».

œÓËÁ‚Â‰ÂÌËˇ 
´ÒÚ‡ÓÈ ÓÎÂ‚ÓÈ „‚‡‰ËËª

Подборки стихов Натальи Василье-
вой (Ниенна), Эны Деметр и Марии Се-
лисской. А еще — «Проволочные черти-
ки» Эны Деметр: зарисовки, сказки и —
по ее собственным словам — суровая
правда жизни в прозе.



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË: ‘≈¬–¿À‹

 ÓÌÚ‡ÍÚ: ¿À≈ —¿Õƒ– «Œ–»◊

Долгие годы никто не видел фотографий известного
харьковского писателя, не читал его интервью и даже
не подозревал, что за псевдонимом Александр Зорич
скрывается авторский дуэт Яны Боцман и Дмитрия
Гордевского. Сегодня Леонид Алехин (тоже, кстати,

писатель-фантаст) беседует с соавторами об их новом цикле «Завтра вой-
на», о фантастике, о годе ушедшем и годе наступившем.

 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡: –≈÷≈Õ«»»

Клайв Баркер «Абарат», Терри Пратчетт «Ноги из глины», Гай Гэвриел Кей
«Повелитель императоров», Олег Волховский «Люди огня», Маргарет
Уэйс «Кузница души» и другие яркие новинки были подробно разобраны
нашими постоянными авторами.

ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚

Вся фантастика издательств России, выпущенная в этом месяце.

Œ“≈◊≈—“¬≈ÕÕ¤≈ œ–≈Ã»» ‘¿Õ“¿—“» »

Количеству литературно-фантастических премий,
ежегодно вручаемых на территории бывшего Совет-
ского Союза, можно только позавидовать. О наиболее
известных из них рассказывает Дмитрий Тарабанов в
своей статье — логическом продолжении обзора зару-

бежных наград из декабрьского номера «МФ». Премии старые и новые,
престижные и шуточные, объективные и субъективные — «Мир фантасти-
ки» поможет вам разобраться в этом изобилии.

 Î‡ÒÒËÍË: ¿…«≈  ¿«»ÃŒ¬

Патриарх современной НФ, легенда «золотого века» фантастики, автор все-
мирно известных законов роботехники, неоднократный лауреат «Хьюго» и
«Небьюлы» — титулы Азимова можно перечислять долго. Наш постоянный ав-
тор Василий Владимирский написал статью о другом — о том, что, собствен-
но, принесло эмигранту из Советской России все эти громкие характеристики.

 ÓÌ‚ÂÌÚ˚: —“–¿ÕÕ» 

Впечатления редакции «МФ» от одного из самых известных фантастичес-
ких конвентов России.

◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸?

Рекомендации специалистов «Мира фантастики» и посетителей сайта
MIRF.RU.
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Борис Невский

– оман Джона Рин-
го «Against the

Tide» — третья часть
сериала военной НФ
«There will be
Dragons». После чу-
довищной войны чело-
вечество отброшено в
эпоху варварства. Мо-
лодой герцог Эдмонд Тэлбот понимает,
что бюрократическая тупость лидеров
Свободной Коалиции вот-вот приведет к
решительной победе фашистского ре-
жима Лиги Новой Судьбы. Поэтому Тэл-
боту приходится стать цезарем, создать
принципиально новую армию типа и по-
вести ее на смертный бой с врагом.

¡ ританец Саймон
Грин наконец ре-

шил завершить объ-
емный сериал «Охот-
ник за смертью». Ро-
ман «Deathstalker
Coda» — последняя
часть и трилогии «На-
следие Охотника за
смертью», и всей эпопеи в целом. Два
представителя рода Охотников — Лью-
ис и Оуэн — должны окончательно ре-
шить судьбу человечества. Пока Льюис
с друзьями сражается против жестокого
узурпатора Финна, Оуэн совершает пу-
тешествие во времени, дабы спасти
свою потерянную любовь Хэйзел д’Арк...

œ родолжает популярную нф-эпо-
пею «Чужак» незаурядная писа-

тельница Кэролайн Дж. Черри. Роман
«Destroyer» — одновременно и седь-
мая часть сериала, и первая книга но-
вой трилогии. Сюжет саги вертится во-
круг земного звездолета «Феникс», по-
терпевшего крушение на странной
планете, которую населяет враждеб-
ная людям раса. С тех пор прошло не-
сколько веков, и анклав уцелевших по-
томков землян вынужден постоянно
балансировать на грани мира и войны
с аборигенами.

œ охоже, Энн
Маккефри уста-

ла без конца дописы-
вать свою прослав-
ленную сагу о плане-
те Перн. Теперь за
дело взялся Тодд
Маккефри! Его ро-
ман «Dragonsblood»
продолжает популярный сериал. Мда,
вот и еще один оригинальный фантас-
тический мир превратился в станок для
выжимания прибыли...

  ниги трудоголика Бена Бовы не
могут похвастать особыми худо-

жественными достоинствами. Его се-
риал «Большое путешествие» — ти-
пичная космоопера ближнего прицела.
В феврале выходит очередной том —
«Mercury».

НФ-сериалы

œ опулярный детский писатель
Ллойд Александер, автор

классического цикла «Хроники
Прайдена», после долгого переры-
ва вновь обратился к фантастике.
Правда, цикл о невероятных при-
ключениях отважной девочки Йес-
пер Холли мож-
но отнести к
этой разновид-
ности литера-
туры лишь кра-
ешком. Скорее
это подростко-
вый вариант
историй об Ин-
диане Джонсе.
Новый роман
«The Xanadu Adventure» — уже
шестая книга цикла, возобновлен-
ного автором после пятнадцатилет-
ней паузы.

Юмористическое фэнтези бри-
танца Тома Хольта пользуется ныне
почти такой же популярностью, как
и книги Терри Пратчетта. Это весь-
ма специфическое фэнтези, напи-
санное на грани псевдосерьезного
реализма и откровенного стеба. На
февраль заявлена новая история
Хольта «Earth, Air, Fire and
Custard», которая расскажет о за-
путанных взаимоотношениях лю-
дей, эльфов и гоблинов.

Дети и умники

“ ворчество Дэ-
вида Коу не

пришлось по вкусу
российским чита-
телям. Поэтому у
нас вышел лишь
начальный том се-
риала «Ветры Фо-
реланда», появле-
ние его продолже-
ний под большим вопросом. Между
тем в феврале выходит уже третий том
цикла «Bonds of Vengeance». Земли
Фореланда все более охватывает сму-
та, и лишь отчаянные усилия героев,
возможно, способны предотвратить
катастрофу.

  им Харрисон
стала популяр-

на лишь в последнее
время. Ее темное
фэнтези скоро по-
явится и у нас. Пока
же на английском
выходит второй ро-
ман вампирской са-
ги — «The Good,
The Bad, and The Undead».

¬ озможно, в феврале увидит свет и
новая история об эльфийской

принцессе Мередит Джентри, которая
стала в нашем мире детективом по рас-
следованию паранормальных преступ-
лений. Правда, автор Лорел Гамильтон

заявила, что хотела бы изменить неко-
торые сюжетные линии романа «A
Stroke of Midnight». Поэтому срок вы-
хода может быть перенесен на неопре-
деленное время.

¿ вот Кэрол
Берг работает

с опережением гра-
фика. Первона-
чально ее новый
роман из эпическо-
го цикла «Мост
д’Арно» планиро-
вался только на
июль 2005. Однако
«The Soul Weaver» появится уже в
феврале.

Фэнтези-сериалы
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≈ сть еще немало
весьма популяр-

ных зарубежных ав-
торов, которых у нас
пока никто не знает.
Например, Джерри
Поулсен. Этот амери-
канец специализиру-
ется на подростковой
фантастике и вестернах, он лауреат не-
скольких престижных премий. Его новый
роман «The Time Hackers» повествует о
приключениях юного Дорсо Клеймана,
который однажды находит в своем за-
пертом стенном шкафчике... труп. При-
чем спустя полминуты тело бесследно
исчезает прямо на глазах изумленного
подростка. Скоро Дорсо и его друг
Фрэнк оказываются втянуты в опасные
игры хакеров времени...

≈ ще одна звезда
юношеской фан-

тастики Лоуренс Йеп
порадует своих фана-
тов второй книгой цик-
ла «Ученик тигра». На-
чальный том «The
Tiger’s Apprentice»
(2003) стал междуна-

родным бестселлером, готовится его эк-
ранизация. Новый роман «Tiger’s
Blood» продолжает историю китайского
мальчика, который оказался хранителем
древнего магического артефакта.

» мя канадца
Скотта Бэйкера

также неизвестно
российскому читате-
лю, однако ненадол-
го. В первой полови-
не 2005 года изда-
тельство «Эксмо»
выпустит его роман
«The Darkness That Comes Before»,
первую книгу эпопеи «Prince of
Nothing». А в январе на английском вы-
ходит второй том саги — «The Warrior-
prophet». В цикле много странных и
мрачных персонажей, по сути антигеро-
ев. Это и древний маг, и алчущий влас-
ти гениальный полководец, и грезящий
о священной войне пророк, и бывший
вождь варваров, ставший изгнанником.
Но судьбы даже великих людей значат
немного, когда пробуждается древнее
Зло. Опусы Бэйкера напоминают весь-
ма популярную у нас эпопею Глена Ку-
ка о Черном Отряде.

Новые имена

¬ и з д а т е л ь с т в е
АСТ к выходу го-

товится фэнтезийный
роман англичанки Сю-
занны Кларк «Джона-
тан Стрэндж и мис-
тер Норелл»
(«Jonathan Strange &
Mr Norrell»). Причем в
АСТ права на книгу купили наобум, еще
до выхода романа даже на английском
языке... И не прогадали! Книга, что слу-
чается довольно редко, заслужила очень
лестные отзывы критиков, стала номи-
нантом «Букера», а также попала во все
списки бестселлеров США и Великобри-
тании. Сейчас компания «New Line

Cinema» спешно готовит экранизацию.
...Некогда в Англии существовало

волшебство, но прошли века, и наука
вытеснила магию. Но вот в начале
19 века в Англии появился самый на-
стоящий маг — мистер Норелл. Прави-
тельство предлагает волшебнику по-
мочь стране в борьбе против Наполео-
на. Норелл берет себе ученика — кра-
сивого, богатого, избалованного, но
очень талантливого Джонатана Стрэнд-
жа — и начинает охоту за французским
императором. Но постепенно от Стрэн-
джа, которого влекут самые опасные
проявления колдовского искусства, на-
чинает исходить большая угроза, чем
от покорителя пол-Европы...

Охотники за Наполеоном

» здательство «Эксмо» собирает-
ся выпустить книгу новой звезды

темного фэнтези — американки Ким
Харрисон. Роман «Бег мертвой ведь-
мы» («Dead Witch Walking») открыва-
ет сериал о Рэйчел Морган, лихой
охотнице за преступниками. Никто не
может скрыться от нее — ни человек,
ни гном, ни эльф. Не говоря уж о вам-
пирах и оборотнях. Однако в послед-
нее время Рэйчел преследуют необъ-
яснимые неудачи. Она решает выйти

из дела, чтобы открыть частную конто-
ру. Однако если попасть в правитель-
ственную спецслуж-
бу тяжело, то уйти
оттуда (живым) еще
сложнее... Вот та-
кой специфический
романчик. На русс-
ком языке «Бег
мертвой ведьмы»
появится не раньше
осени.

Тяжело быть спецагентом
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Много лет Зорич не давал интер-
вью, не раскрывал псевдонима и не
публиковал фотографий. Сегодня
Дмитрий Гордевский и Яна Боцман —
дуэт, скрывающийся под псевдонимом
«Александр Зорич», — честно и остро-
умно отвечают на вопросы нашего
журнала.

œËÒ‡ÚÂÎË 
‚ Í‡ÏÛÙÎˇÊÂ

Представлять ваш боевой дуэт не
имеет смысла. И все же, для тех, кто
только что включил гипервизоры: как
бы вы отрекомендовались посланцам
неизвестной расы К? Вывалившимся
из подпространства, само собой, на
«черном объекте диаметром пять
миль».

Яна: Если для расы К, то мы — писа-
тели, которые всю жизнь старательно де-
лают вид, что являются кем-то другим.
Любителями лошадей, доцентами уни-
верситета, сценаристами компьютерных
игр или прожигателями жизни, которые
могут насмерть поссориться с человеком
только потому, что у него неправильно
завязан галстук. В общем, мы — писате-
ли в камуфляже.

Дмитрий: Это жизненное кредо у нас
такое. Если же вводить расу К в курс на-
ших литературных дел, то мы с Яной и

есть тот самый Александр
Зорич, который написал о

средневековье языком современ-
ной улицы. Который полжизни по-
тратил на то, чтобы писать фэнте-

зи «не как у Толкина». Ну
и, наконец, который до-
казал, что и в космичес-

ком боевике есть место
ученым с умными мысля-
ми, неожиданным героям,

настоящему, правильному
цинизму и здорово-
му патриотизму.

Трудно, конечно, объяснить представите-
лю расы К, что такое патриотизм. Но мы
стараемся.

Что для «закамуфлированных писа-
телей» стало в минувшем году самым
ярким впечатлением?

Яна: На моей приватной территории
меня больше всего удивило, только, чур,
не смеяться, мое лимонное дерево, кото-
рое зацвело в ноябре. Вот пусть раса К
представит себе: снег на улице, собачий
холод, а деревце цветет буйным цветом.
Сумасшедшее зрелище. И — жизнеут-
верждающее.

...А самым сложным проектом?
Дмитрий: Самый сложный проект го-

да — без сомнения, сценарий компьютер-
ной игры «Завтра война». Из названия
понятно, что игра делается по нашим кни-
гам «Завтра война» и «Без пощады» (а
«Без пощады», кстати — самый трудоем-
кий завершенный проект года). Это не
первый наш сценарий. Но самый слож-
ный. Наверное, из страха все-все-все ис-
портить мы очень нервничаем. Так нерв-
ничаем, что через день звоним в Новоси-
бирск и Москву — то дизайн джинсов об-
суждаем, то китель главного героя.

...И, раз уж мы заговорили об итогах
года, что из фильмов, книг, игр запо-
мнилось больше всего?

Дмитрий: Если в плохом смысле, то
это, конечно, «Ван Хельсинг» — запо-
мнился невероятной глупостью. Если в
хорошем, тогда — «Принцесса и воин».
Фильм пятилетней давности, но посмот-
рел я его только этим летом. Самая увле-
кательная книга? «Философы с большой
дороги» Тибора Фишера. Увлекла меня
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Александр Зорич — это Дима плюс Яна.



на девяносто процентов потому, что глав-
ный герой, как и я — бывший преподава-
тель философии. Герой этот, воспылав
ненавистью к студентам и коллегам, на-
чинает грабить банки. Читателям «МФ»
книгу эту я с удовольствием рекомендую.
Порой голая правда бывает необычайно
фантастична.

Яна: Фильм — «Ночной Дозор», книга
— «Диалектика Переходного Периода»
Пелевина...

Дмитрий: ...Из компьютерных игр —
летный симулятор «Перл-Харбор». И, как
ни крути, «Doom 3».

Яна: Ну, а как же наше любимое дети-
ще, «В тылу врага»?! Себя хвалить нехо-
рошо, но приходится: мы его вдоль и по-
перек прошли и теперь трудимся над сце-
нарием продолжения. Вторая по увлека-
тельности игра для меня — симулятор
конкура (это такой вид состязания в вер-
ховой езде).

А какие еще воплощения найдет та-
лант Зорича в игровой индустрии?

Яна: Мы подписали контракт на созда-
ние масштабной игры по романам «Зав-
тра война» и «Без пощады». Имя издате-

ля говорит само за себя — 1С, а непо-
средственным разработчиком выступает
новосибирская компания CrioLand. Игра
так и будет называться: «Завтра война».
Это будет космосим с элементами RPG.
Амбиции у нас имперские — сделать на-
стоящий блокбастер.

Дмитрий: Чертовски креативные
разработчики из студии «13 Рентген»
занимаются сейчас настольным варгей-
мом «Завтра война. Вторжение Клона».
Они же собираются сделать дизайн
мощной PC-космостратегии «Завтра»
на основе наших научно-фантастичес-
ких вселенных (кроме «Завтра война»,
есть «Топоры и лотосы» и «Консул Со-
дружества»). Не побоюсь громких слов,
но, если все пойдет по плану, может
случиться настоящий прорыв в жанре
стратегий.

Словом, Александр Зорич — писа-
тель не только чертовски талантли-
вый, но и чертовски работоспособный.
Романы, повести, рассказы, критика,
переводы — казалось бы, достаточно.
А ведь еще сценарии! И откуда только
силы берутся, чтобы следить за тем,
что в мире культуры происходит?!

œ‡ÚËÓÚË˜ÂÒÍ‡ˇ 
ÌÂ-ÍÓÒÏÓÓÔÂ‡

Ваша последняя трилогия — «Завтра
война», «Без пощады», «Время — мос-
ковское!» — одно из заметных явле-
ний в новейшей фантастике. Расска-
жите, о чем эти книги — для предста-
вителей расы К.

Яна: «Завтра война» — книга о том,
как молодой кадет Военно-Космической
Академии по имени Саша Пушкин при-
ключается в суровых условиях предвоен-
ного времени. Мало того, что его угораз-
дило влюбиться в девушку — офицера
вероятного противника и на своем косми-
ческом истребителе нарушить границы
секретного периметра на Луне, так его
еще и на фронт забирают с четвертого
курса Академии... Словом, роман о кос-
мосе, о технике, о людях с идеалами.

«Без пощады» посвящена кровавым
будням космической войны. Великая Кон-
кордия вероломно напала на Объединен-
ные Нации, захватила приграничные пла-
неты и нагло прет дальше. Саша Пушкин
— в лагере для военнопленных, но после
опасных передряг ему удается вернуться
в ряды родных сил. Книга о том, чем заня-
ты русские пилоты-истребители в те гре-
мящие дни, когда враг у ворот, смерть ды-
шит в лицо, а победа далека, как никогда.

Дмитрий: Книга «Время — москов-
ское!» сейчас написана примерно наполо-
вину. Разглашать подробности не будем
из суеверных соображений. Скажу лишь,
что действие книги будет связано с ано-
мальной планетой Глагол. Также гаранти-
рованы масштабные космические сраже-
ния, в которых, как мы надеемся, русские
и другие объединенные нации все-таки
одолеют конкордианские армады.

Какое место трилогия занимает в
ряду книг Александра Зорича по ва-
шей собственной оценке?

Яна: Особое, с маркировкой «три крас-
ных полосы». «ЗВ» изначально была на-
правлена на опровержение западного
стандарта космооперы, пустившего за по-
следние 15 лет опасные ростки в теле рус-
ской культуры. Помню, когда мы только об-
суждали с Дмитрием замысел романа, он
сказал: «После «Карла, герцога» критики
за такую книгу нас уничтожат». Я спроси-
ла: «А читатели? Читатели уничтожат?».

Дмитрий: Решили проверять экспери-
ментально. И, честно говоря, эффект
превзошел все ожидания. Книгу хвалят,
книгу ругают, сотни читателей спрашива-

ют нас: «Ну, когда же продолжение?».
Поэтому «ЗВ» для нас — что-то вроде
египетского похода Наполеона. Предпри-
ятие неожиданное, авантюрное, но —
вселяющее оптимизм.

Как вы относитесь к тому, что ро-
ман «Завтра война» называют «косми-
ческой оперой»?

Дмитрий: Вот представим себе: пада-
ет вертолет, на борту — два человека. И
один спрашивает: «Ну, а «Завтра война»
— это что такое?». Второй отвечает:
«Что-что... Космоопе...». Взрыв, треск,
тишина. Принимая во внимание острый
цейтнот, можно согласиться: ну да, ну ко-
смоопера. Но правильнее — военная дра-
ма в жанре жесткой НФ. Типичные космо-
оперы по-другому устроены.

...А когда перед этим ставят прила-
гательное «патриотический»?

Яна: А вот это хорошо, это правильно.
Как говаривал император Александр III, «у
России есть только два надежных союзни-
ка — ее армия и ее флот». Мы к этому до-
бавляем еще российскую науку. Роман,
основанный на подобных допущениях,
иначе как патриотическим не назовешь.

И последняя горсть земли на вражес-
кую могилу — как расставлены акценты
в типичной космоопере? И как в «ЗВ»?

 ÓÌÚ‡ÍÚ 

13

Родилась в 1973
в Харькове. После
школы с музыкаль-
ным уклоном реши-
тельно порвала с му-
зыкой и поступила
учиться на приклад-
ного математика.
Одного образования
показалось мало, по-

лучила второе — философское. Вскоре
защитила диссертацию и получила сте-
пень кандидата философских наук. До
сентября 2004 года работала на фило-
софском факультете Харьковского уни-
верситета — учила студентов Платону
и Аристотелю. Известна как перевод-
чик множества «умных» книжек. Имеет
неофициальный титул Принцессы фэн-
дома, неоднократно номинировалась
на престижную премию «За красивые
глаза». Первую книгу («Знак Разруше-
ния») опубликовала в 1997 под псевдо-
нимом Александр Зорич.

Досье: Яна Боцман, 
прекрасная половина Зорича

Обложка новой книги Зорича «Ничего свя-
того». Дмитрий — звездолетчик, Яна —
спасенная им принцесса (художник Евге-
ний Деко).

Плакат к настольной игре «Завтра война.
Вторжение Клона» (Художник Роман Пап-
суев).



Яна: В типичной космоопере герои дви-
жимы, как правило, собственным бескрай-
ним идиотизмом (азартом, жадностью,
жаждой приключений). У них, кроме соб-
ственного «я», и близко нет ничего свято-
го. Да и сами герои — разновсяческие во-
ры, плуты, преступники и контрабандисты.
Отдавая дань этому замечательному жан-
ру, я, однако, замечу, что в «Завтра вой-
не» и «Без пощады» в кадре почти исклю-
чительно порядочные люди. Даже если
они и находятся по ту сторону фронта.

Дмитрий: «А почему у вас офицеры ма-
том не ругаются?» — недавно спросили ме-
ня разработчики игры «Завтра война». «А
вот не ругаются, почти, — ответил я. — По-
тому что у них мораль». В общем, так и
есть: мораль, чувство долга, порядочность,
самопожертвование. По-моему, читатели
соскучились по воспитанным, вежливым
героям. Да мы и сами соскучились. Одна
из основных идей цикла — войны выигры-
ваются адской работой сотен миллионов
обычных, культурных людей, а не тремя эк-
зальтированными телепатами с бластера-
ми, уворованными у зеленых человечков.

Когда я прочитал роман «Завтра
война», мне стало предельно ясно: на
прилавках российских книжных мага-
зинов такого еще не было. И вроде бы
жанр традиционный, а сделано все не-
бывало, новаторски, блестяще. В чем
секрет? Теперь, когда сами авторы
объяснили нам, мне остается только
согласиться с ними.

ƒ‡Â¯¸ ´ƒÓÁÓ˚ª 
Ë ´¬ÓÎÍÓ‰‡‚Ó‚ª!

Все больше произведений сейчас возни-
кает на стыке литературы, кино и игры.
Как вы относитесь к этому процессу?

Дмитрий: Я уважаю индустрию раз-
влечений. Я в ней работаю. И, конечно, я
желаю ей всяческого преуспеяния — как
писатель Зорич. Но как «просто чело-
век», как любитель хороших книг и хоро-
ших фильмов, я предпочел бы, чтобы
три упомянутых жанра шли каждый сво-
ей дорогой. При попытке приладить ли-
тературное произведение к нуждам ки-
но- и игровой индустрии из него зачас-
тую уходит все то, что делает книгу кни-
гой. Остается голый каркас из героев и
их сюжетных функций. Все это невыраз-
имо грустно.

Яна: Ну да, а наша роль в процессе
нисхождения литературы в мультимедий-
ные среды развлечений, в общем-то, сво-
дится к тому, чтобы свести потери к ми-
нимуму. Мы, конечно, могли бы отдать
сценарий «Завтра войны» в чужие руки.
Но когда мы представили себе, каким
языком заговорят герои игры, если этим
будем заниматься не мы...

Но экранизации книжных блокбас-
теров давно стали мировой практикой.
«Властелин Колец», «Гарри Поттер»,
«Ночной Дозор»...

Яна: Экранное тиражирование блок-
бастеров неизбежно, как плохая погода.
Есть в этом, конечно, приятные стороны.
Например, в полностью разобщенном ми-
ре у людей появляется хоть что-то общее
(скажем, дети во дворе дразнятся агента-
ми смитами и изображают из себя спай-
дерменов). Но с другой стороны, меня в
застойные годы дедушка Ленин так не
доставал, как сегодня достает вездесу-
щий Гарри Поттер. И никуда от этого не
деться.

Дмитрий: У меня только одно пожела-
ние — чтобы побольше тиражировалось
отечественного. Потому что это глупо
как-то, когда невинная чукчанская де-
вушка на берегу Северного Ледовитого
океана каждый вечер сопереживает ро-
ботам из Сан-Франциско и нью-йоркским

вампирам посредством телевизора. Да-
ешь «Дозоры» и «Волкодавов»! И по-
больше, побольше.

Чем планируете заняться в 2005 году?
Яна: Я лично планирую заняться отды-

хом. Надеюсь значительную часть этого
года провести в глуши, в горном Крыму,
среди лошадок и орлов. К счастью, те-
перь появилась возможность делать это
«без отрыва от производства».

Дмитрий: Увы, планируй, не плани-
руй, а займемся мы все равно известно
чем. Написанием сценариев и книг. У нас
накопилось слишком много неокончен-
ных романов: один исторический, один —
космический и один — фэнтези. А рома-
ны — они как дети. Пищат и внимания к
себе требуют. В итоге следующий год мы
проведем, как и предыдущий — в забое.
Даже когда забой располагается под вер-
шиной Ай-Петри, даже когда над ним па-
рят орлы, это все равно забой.

И в завершение: ваши пожелания
читателям «МФ» (и, заодно, предста-
вителям расы К).

Яна: Дорогие читатели! Без вас, чи-
тателей, нет нас, писателей. Никуда нам
друг от друга не деться. Пусть в новом
году наш метафизический брак будет
счастливым! Дорогая раса К! Прилетай

к нам почаще! Мы тебе еще и не такого
расскажем!

Дмитрий: Желаю читателям «МФ» не-
скучной жизни и правильных книжек! А
расе К искренне желаю брать пример с
расы Л, то есть с нас: читайте больше, те-
левизор смотрите меньше!

Во времена, когда я знал Александ-
ра Зорича исключительно по книгам, я
много слышал о Яне и Дмитрии — и хо-
рошего, и плохого. А однажды на во-
прос: «Какие они?» получил обескура-
живающий ответ: «Красивые и злые».
Теперь я знаю — они не злые. Напро-
тив — остроумные, наблюдательные,
великодушные, с толикой здорового
цинизма. И еще — исключительно ве-
зучие. Интересные проекты, издатели
и читатели сами к ним липнут, как
опилки к магниту. В общем, теперь я
знаю что ответить на вопрос: «Какие
они — Зоричи?». Самые молодые из
классиков отечественной фантастики.
Самые классики из молодых.

ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
ŒÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÔÂÏËË  Î‡ÒÒËÍË  ÓÌ‚ÂÌÚ˚ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸? 
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Родился в 1973 в
Харькове. После
школы поступил на
механико-математи-
ческий факультет.
Покончив с матема-
тикой, получил фи-
лософское образо-
вание, рассудив, что
самым-самым ум-

ным быть интересно. В аспирантуре из-
учал еретиков и инквизиторов, по окон-
чании ее остепенился — стал кандида-
том философских наук. До сентября
2004 работал на одной кафедре со сво-
им соавтором Яной, учил студентов
знать и любить Древний Рим. В сентяб-
ре 2004 покончил с преподавательской
работой, решив полностью посвятить
себя любимому делу — писательству.
Имеет звание старшего лейтенанта
ПВО сухопутных войск. Характер нор-
дический: сдержан, немногословен, яз-
вителен. Первую книгу фэнтези опуб-
ликовал в 1997 под псевдонимом Алек-
сандр Зорич.

Досье: Дмитрий Гордевский,
сильная половина Зорича

Яна и Дима — сценаристы компьютерного
хита 2003 года «В тылу врага».

Писать вдвоем — тяжелый труд. Особенно,
когда одна мышка на двоих.
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“В Стране Чудес,
как и везде, добро и
зло встречаются, но
только здесь они жи-
вут на разных бере-
гах”, — спел в свое
время Владимир Вы-
соцкий. Путешествие
девочки Кэнди из
прозаического аме-
риканского города
Цыптауна на волшеб-
ный архипелаг Аба-
рат, лежащий посре-
ди моря Изабелла,
отчетливо напомина-
ет странствие ее
сверстницы Алисы
по кроличьей норе.
Более того, некото-

рые забавные и причуд-
ливые персонажи Баркера порядком

смахивают на героев из сказок Льюиса Кэрролла. Дале-
ко не все, конечно: хватает тут и жутких монстров родом из
ночных кошмаров, фантастических злодеев и зловредных кол-
дунов. А вот добро и зло у Баркера живут именно что “на раз-
ных берегах” — на берегах разных островов Абарата. Когда-то,
давным-давно, грань между существами Дня и существами Но-
чи, вечно враждующими друг с другом, была в этом мире чет-
кой и нерушимой. Но времена изменились, и кроме старых до-
брых монстров с кривыми когтями, сверкающими глазами и зу-
бами, острыми как иглы, на архипелаге появились люди, вроде
бы стоящие на стороне Света, но при этом несущие угрозу
большую, чем самые злобные чудовища. Разумеется, судьба
мира оказывается в руках Кэнди, которую ждут бесчисленные
приключения и опасные испытания...

Кому-то это может показаться странным, но в новой книге
мэтр “литературы ужасов” проявил себя как чрезвычайно инте-
ресный и умелый детский писатель. Изощренная фантазия Бар-
кера наполнила “Абарат” небывало яркими красками. Не пре-
тендующий на особую оригинальность сюжет романа, по боль-
шому счету, второстепенен. Мир и населяющие его персонажи
— вот что важнее всего. Если вдуматься, это вполне закономер-
но. Писатели-”сюжетники” редко достигают в хорроре особых
высот. Кратко пересказав сюжет “Психо” Роберта Блоха или

“Восставших из Ада” того же Баркера, читателя не испугаешь.
Другое дело — психологические портреты героев и общая атмо-
сфера. Клайв Баркер, за долгие годы отточивший свое мастер-
ство, всего лишь применил этот талант в иной области. В “Аба-
рате” царит атмосфера веселого сумасшествия: даже профес-
сиональные убийцы здесь носят обтягивающие штанишки в
черно-белую полоску и напевают жуткие колыбельные. Эффект
усиливают и многочисленные цветные иллюстрации автора,
старательно воссозданные в русском издании.

“Абарат” — не первый опыт Клайва Баркера в литературе
для детей. В 1992году у него уже вышла иллюстрированная
книга “The Thief of Always: A Fable”, включенная в Британии в
школьную программу. Всего же цикл о приключениях Кэнди, по
словам автора, должен состоять из четырех книг, выходящих
раз в два года. Вторая часть тетралогии (“Days of Magic, Nights
of War”) уже издана в США — значит, не так долго придется
ждать ее появления и в России. А там, глядишь, и третья-чет-
вертая части подоспеют. Только вот подростки, читающие “Аба-
рат” сегодня, к моменту выхода последнего романа вполне мо-
гут успеть обзавестись собственными детьми...

Секрет успеха “плоскомирных” романов заключается в трех
простых принципах. Во-первых, каждый роман содержит не-
сколько основных идей (заметим, еще не задействованных в
предыдущих романах цикла). Во-вторых, каждая книга более-
менее автономна, поэтому романы можно читать в любом по-
рядке. Ну и, наконец, в-третьих, каждый из них написан с юмо-
ром, обладает динамичным сюжетом и — внимание! — при всем
этом затрагивает серьезные вопросы.

Œ √ŒÀ≈Ã¿’, Œ“–¿¬»“≈Àfl’ »

œŒÀŒ¬ŒÃ ƒ»ÃŒ–‘»«Ã≈ ” √ÕŒÃŒ¬

Роман — пер. с англ. М.Губайдуллина, 
А.Жикаренцева — М.:”Эксмо”, 
СПб.”Домино”, 2004 — серия “Плоский 
мир” — 480стр. — 12100экз.
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КЛАЙВ БАРКЕР
Абарат

—‚ÂÊËÂ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËˇ Ì‡¯Ëı ÔÓÒÚÓˇÌÌ˚ı ‡‚ÚÓ-
Ó‚ Ó ÍÌË„‡ı ‚ Ê‡ÌÂ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË Ë Ù˝ÌÚÂÁË,
‚˚ÔÛ˘ÂÌÌ˚ı ÓÒÒËÈÒÍËÏË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ÏË Á‡
ÔÓÒÎÂ‰ÌËÂ ÏÂÒˇˆ˚.
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ЭТО ИНТЕРЕСНО

Права на экранизацию тетралогии “Абарат” принадлежат студии
“Walt Disney Pictures”, которая приобрела их у автора за 8милли-
онов долларов. Клайв Баркер известен не только как создатель по-
пулярных литературных произведений, но и как успешный режиссер
и сценарист. Его фильм “Восставший из Ада” давно стал классикой
жанра. Однако на сей раз Баркер уступил почетное право перенести
книгу на широкий экран Джону Харрисону. “Сценарист Джон Харри-
сон — человек, которого я очень уважаю, — отметил в одном интер-
вью автор “Абарата”. — Он был чрезвычайно почтителен к моим по-
желаниям и заверил меня, что сценарий будет весьма лоялен к пер-
воисточнику. И я рад, что это действительно так”.
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Все три принципа
Пратчетт использо-
вал и при работе над
очередной своей кни-
гой, “Ноги из глины”.
Заядлые пратчетто-
маны встретятся с
уже знакомыми геро-
ями: командором Сэ-
мом Ваймсом и капи-
таном Моркоу (вос-
питан гномами, воз-
можно — наследник
королевского трона
честен, простоду-
шен, хорькизмати-
чен), с капралами
Шнобби Шноббсом
(есть справка, что че-
ловек, хотя...), Анг-

вой (вервольфша) и сержан-
том Детритом (тролль). Времена меняются:

после того, как Сэм Ваймс с помощью коллег распутал не-
сколько нашумевших преступлений и женился на знатной го-
рожанке, Городская стража расширилась, обзавелась новыми
офисами и приняла в свои ряды новобранцев. Среди которых
— не только люди, но и горгульи, оборотни, тролли, гномы...
Все по закону, с соблюдением принципа видизма (“все виды
разумных существ обладают равными правами”). Вот толь-
ко... гномы. С ними не так уж просто: “Конечно, все знали, что
где-то там, под многочисленными кожаными одеждами и
кольчугами, не все гномы похожи друг на друга, и эта непохо-
жесть помогает появляться на свет другим гномам, но на дан-
ные темы гномы наотрез отказывались разговаривать даже
друг с другом — за исключением тех случаев, разумеется, ко-
гда данный вопрос прояснить было крайне необходимо, чтобы
не случилось какого конфуза”.

Но это — наименьшая из проблем Городской Стражи.
Ведь в Анк-Морпорке жестоко убиты два невинных старика.
Добавьте сюда попытку отравления патриция. Хотя лорд Ви-
тинари выжил, главы Гильдий начинают всерьез обсуждать,
кто мог бы стать следующим главой. Руководить этим безум-
ным городом согласится не каждый, к тому же, желательно
посадить на трон человека королевских кровей. Нет, не капи-
тана Моркоу, им ведь невозможно управлять! А вот что на-
счет Шнобби Шноббса? Вполне подходящая кандидатура,
разве нет? “Похож на макаку”? Зато геральдисты утвержда-
ют, что происхождение у него соответствующее (не от мака-
ки — от венценосца).

Ах да, и големы, нельзя забывать о них! Бессловесные, не
знающие усталости создания, которых все считают не более
чем ходячими инструментами. Способными выполнять лю-
бую, самую грязную работу. До недавнего времени бытовало
мнение, что они не способны причинить вред человеку. Но
факты (улики!) свидетельствуют об обратном. А узнать прав-
ду и увязать все эти события в единый узел сможет только
Городская Стража...

В этом романе Пратчетт, как всегда, остался верен своим
принципам: вроде бы развлекая, он говорит о серьезных ве-
щах. Высшая власть очень часто похожа на голема, колосса
с глиняными ногами. Она должна заботиться о людях, не при-
чинять им вреда — но всегда ли так бывает? Голема оживля-
ют слова-шхемы, вложенные в его голову, они — его главный
закон, закон писаный. Но, напоминает Пратчетт, есть еще за-
кон неписанный, те слова, которые — в сердце; и они — са-
мые главные!

Среди желаний и
страстей, которые
одолевают каждого
человека, едва ли не
самое главное — ос-
таться в памяти по-
томков, получить то-
лику бессмертия,
пусть и сиюминутного
по сравнению с веч-
ностью. Каждый ищет
свой путь: в детях, в
произведениях искус-
ства, в книгах... Но
иллюзия “славы на
века” развеивается,
как дым, когда прихо-
дят пресловутые ин-
тересные времена.

Таковые наступа-
ют и для героев второго тома ди-

логии “Сарантийская мозаика” Г. Г. Кея. Судьбы
многих людей зависят не только от воли власть имущих — ино-
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Роман — пер. с англ. Н. Ибрагимовой — М.: В. Секачев, “Эксмо”, 2004
— серия “Меч и магия” — 576 стр. —5000 экз.
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Повелитель императоров
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Мы оцениваем каждую книгу по десятибалльной шкале.
Сюжет — то, насколько захватывает повествование, на-

сколько непредсказуем сюжет.
Мир — то, насколько глубоко проработан авторский мир,

насколько он интересен и оригинален.
Персонажи — то, насколько удались образы героев книги,

насколько они продуманы, насколько логично их поведение.
Стиль — авторский язык и манера изложения; все те эле-

менты авторского мастерства, которые не описывают три пре-
дыдущих критерия.

Качество издания — то, насколько книгу приятно держать
в руках и листать. На это влияют и внешний вид, и иллюстра-
ции, и полиграфия.

Для переводных изданий мы также оцениваем качество пе-
ревода.

Оценка “МФ” — общее впечатление наших рецензентов о
книге. Она складывается с учетом всех остальных оценок, но
не обязательно является их средним арифметическим.

Сборники и нехудожественные произведения могут остав-
ляться без оценки.

Как мы оцениваем книги

ЭТО ИНТЕРЕСНО

●● “Ноги...” примыкают к подциклу о Городской Страже, из которо-
го у нас изданы “Стража! Стража!” и “К оружию! К оружию!”. Сю-
да же входят “Патриот”, “Пятый слон” и “Ночной дозор”. Интерес-
но, как российские переводчики и издатели “обзовут” послед-
нюю книгу...

●● Также, по нашим разведданным, есть очень большая вероят-
ность, что в мае-июне 2005 Терри Пратчетт по приглашению из-
дательства “Эксмо” приедет в Россию.
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гда простой возничий или обычный провинциальный лекарь
своими поступками творят историю.

...Врач Рустем из захолустья далекой Бассании спасает
жизнь Царя Царей, и его делают придворным лекарем, а по-
том... отправляют шпионить в Сарантий.

...Ученик и друг Кая Криспина, Пардос, тоже едет в Город —
и случайно оказывается в нужном месте в нужное время, что-
бы спасти жизнь одного человека (а тем самым — жизни мно-
гих и многих).

...На свадьбе трибуна Четвертого саврадийского легиона Ка-
рулла происходят роковые встречи и случайности, которым суж-
дено повернуть колесо истории.

Кей умело и ловко складывает отдельные эпизоды — ку-
сочки мозаики — в цельную, объемную картину. Удивитель-
ное дело: в якобы фэнтезийном романе собственно фантасти-
ческих элементов крайне мало! Ну, древний бог зубир, ну, та-
инственные огоньки на улицах Сарантия, алхимик, способный
создавать говорящих птиц... пожалуй, на этом недлинный пе-
речень “фантастики” в “Сарантийской мозаике” и закончится.
Опять же, главные герои романов — люди, далекие от типажа
“всепобеждающий герой”. Они по-своему слабы и ранимы,
они страдают, любят, ненавидят... задыхаются, удирая от по-
гони... истекают кровью, когда кинжал уличного забияки вон-
зается им в бок... умирают.

Между тем, благодаря всему этому Кею удается без фаль-
шивых нот и пафоса поговорить с читателем о “классических”
вопросах фэнтези: любви, чести, долге, целях и средствах.
Читатель вряд ли захочет оказаться на месте героев “Саран-
тийской мозаики”: их жизнь полна боли и страданий, хотя, не
в последнюю очередь благодаря этим страданиям, — ярка и
полноценна. Кого-то эта полноценность испугает, у кого-то
вызовет восторг, но вряд ли найдутся равнодушные. Герои
Кея мало говорят о высоких материях, но своими поступками
они показывают, кто чего стоит.

Спасти коллегу-возничего от кинжала и тут же “подло-
жить ему свинью”, потому что сейчас начнутся гонки, а ты
хочешь выиграть. Отомстить за смерть отца, пусть даже це-
ной мести будет твой собственный позор, увечье, смерть.
Пойти навстречу наемным убийцам, когда ясно, что уже не
сбежать, — пойти, потому что тебе любопытно, кто же ре-
шился на такой поступок. Наконец, делать свое дело, даже
когда знаешь, что через пару дней все, тобою созданное,
разрушат навсегда!

Романы “Сарантийской мозаики” — из книг того редкого сор-
та, которые дают читателю возможность пережить катарсис и
оставляют, ошеломленного, приходить в себя; заставляют воз-
вращаться к своим страницам снова и снова.

Что такое dark fantasy? Если вы этого не знаете — прочтите
роман Криса Вудинга “Элизабейл Крэй и Темное Братство”,
смесь фэнтези и готического ужастика.

Действие происходит в альтернативном викторианском
Лондоне, наводненном демоническими существами, кото-

рые сделали полго-
рода необитаемым.
Жуткие монстры
крадутся по улицам
после наступления
темноты и нападают
на неосторожных
прохожих. Чудовищ
же по пятам пресле-
дуют профессио-
нальные охотники
за нечистью.

Такой охотник —
герой романа Тани-
эль Фокс. Несмотря
на свои 17 лет, юно-
ша способен дать
фору более опыт-
ным коллегам. Не-
мудрено: ведь Тани-

эль — сын самого крутого
Охотника, человека-легенды. После гибе-

ли отца и матери Таниэль вместе со своей наставницей про-
должает каждую ночь выходить на лондонские улицы и охо-
титься на опасных чудовищ. И вот однажды, преследуя колы-
бельщика, крадущего младенцев, Таниэль сталкивается со
странной девушкой Элизабейл Крэй. Она ничего не помнит
из своего прошлого и, на первый взгляд, охвачена безуми-
ем. Таниэль приводит несчастную к себе домой, как-то неза-
метно влюбляется в нее, а затем оказывается втянут в вихрь
головокружительных событий, способных изменить мир...

27-летний англичанин Крис Вудинг — один из наиболее мно-
гообещающих авторов современной британской фантастики.
На его счету фэнтезийный сериал для подростков “Расколотое
небо” (начальная книга недавно также вышла в “Эксмо”) и еще
несколько романов в разных жанрах. Ныне он пишет трилогию
эпической фэнтези. Но самая знаменитая его книга — это исто-
рия Таниэля и Элизабейл.

Роман вышел у нас в серии “Детский бестселлер”, но эта
книга не для детей. Зато тинэйджерам или ровесникам 17-
летних героев она придется по душе. Да и взрослый читатель
вполне способен получить удовольствие. Главное достоин-
ство книги — не сюжет, хотя он увлекателен и в меру запу-
тан. Герои тоже неплохи, но не более того. Вот стиль и атмо-
сфера выше всяких похвал! Буквально с первых страниц чи-
татель оказывается на туманных улицах, в мрачных подво-
ротнях, в сумасшедшем доме... Тьма буквально пропитывает
книгу. Лондон окутан тьмой, она сочится изо всех пор города
и проникает в людские души.

По словам самого Вудинга, именно атмосфера Лондона под-
толкнула его к написанию романа. Когда Крис переехал из сво-
его родного провинциального Лейстера в столицу, Лондон про-
извел на него гнетущее впечатление. И тогда Вудинг выплеснул
на бумагу свои страхи, слегка приукрасив их. Так родился Лон-
дон демонический, мрачный, вечно туманный и опасный. В те
времена Вудинг увлекался творчеством Говарда Лавкрафта, по-
этому мотивы фирменного ползучего безумия отшельника из
Провиденса очень сильны в этом романе.

¬ ŒƒÕŒÃ “≈ÃÕŒÃ-

œ–≈“≈ÃÕŒÃ √Œ–Œƒ≈

Роман — пер. с англ. Л. Бочаровой — М.: ”Эксмо”, СПб.: ”Домино”, 2004
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КРИС ВУДИНГ
Элизабейл Крэй и Темное Братство
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ЭТО ИНТЕРЕСНО

Недавно Крис Вудинг сообщил, что работает над двумя сце-
нариями по роману “Элизабейл Крэй и Темное Братство”. Один
из них предназначен для не названной пока голливудской ком-
пании. По требованию американцев Вудинг довольно сильно из-
менил сюжет собственной книги. Кроме того, на британском те-
левидении готовится сериал, уже непосредственно соответству-
ющий роману.
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В общем, если вас тянет отринуть действительность, уйти по-
дальше от мира автомобилей и компьютеров, откройте стиль-
ный роман Криса Вудинга. Прогуляйтесь по темным улицам де-
монического Лондона в компании с Таниэлем Фоксом и Элиза-
бейл Крэй. Сразитесь с маньяком-убийцей Лоскутником. И вы-
ведите на чистую воду гнусное Братство!

Долой Тьму! Да будет Свет!

Многие источники
утверждают, что
приход на землю Ан-
тихриста будет мало
отличаться от явле-
ния Мессии. По край-
ней мере, на первых
порах. Чудеса, исце-
ления, зажигатель-
ные проповеди на
площадях, неиссяка-
ющий поток всена-
родной любви... Их
безумно трудно отли-
чить друг от друга,
Сына Божия и по-
рождение Люцифера
— особенно в мире,
где святые становят-
ся бессмертными во
плоти, а чудеса про-
исходят ежедневно.
Да и кто знает, как

повел бы себя Мессия-победитель? Не вдохновенный проповед-
ник, распятый за речи о любви и мире, а Тот, кто впервые в исто-
рии собрал под своей рукой все без исключения народы Земли?
Разве не его обязанность судить отступников — и привести при-
говор в исполнение? И разве не во имя любви к Господу зажига-
ла свои костры Святая Инквизиция, разве не вера повела кресто-
носцев на Монсегюр и заставила католиков взяться за оружие в
Варфоломеевскую ночь?

Будущий апостол Петр Болотов встретился с Господом Эмма-
нуилом в Москве, в дни, когда тот впервые явил человечеству
свое могущество, заставив исчезнуть центральное здание Ин-
квизиции на Лубянке. С тех пор Петр не оставлял своего господи-
на почти до самого конца, отрекшись от него лишь в последние
дни. Он был с Эммануилом, когда новый Мессия стремительно и
почти бескровно захватывал власть в мире, свергая правителей
или низводя их до уровня наместников. Трудно не уверовать, ко-
гда нейтронные бомбы, падающие на сторонников Господа, отка-
зываются взрываться, а танковые залпы в упор не причиняют его
войскам никакого вреда. Но как же тонка черта, отделяющая под-
линное божество от ложного, и как просто ее не заметить!..

Автор, скрывшийся под псевдонимом Олег Волховский, на-
писал весьма любопытный альтернативно-исторический роман

— особенно если учесть, что перед нами дебют писателя. Рис-
куя вызвать резкое неприятие у людей верующих, Волховский
по-новому переосмысливает Откровение Иоанна Богослова, са-
мую известную и самую непонятую часть Священного Писания.
Писатель цитирует прорву источников, непринужденно переска-
кивает от христианских священных текстов к даосским, синто-
истским, индуистским и обратно, производит сильное впечатле-
ние своей эрудицией. Некоторые вопросы в романе, правда, так
и остались без ответа. Например, как быть с революционной
сменой форм правления в мире, где существование Бога не
подлежит сомнению, а следовательно, власть священна? Меж-
ду тем, к моменту прихода Эммануила Россией правит не на-
следник рода Романовых, а демократически избранный прези-
дент... Волховский, однако, ловко обходит скользкие моменты,
при чтении о таких вещах просто не задумываешься. Един-
ственное, что можно поставить автору в вину — недостаток экс-
прессии, сдержанный, почти телеграфный стиль. О Конце Све-
та и предшествующих событиях ждешь все-таки более эмоцио-
нального рассказа. Особенно из уст свидетеля Апокалипсиса и
его непосредственного участника. Правда, в таком случае семи-
сотстраничный роман, скорее всего, растянулся бы до объемов
многотомной эпопеи. К счастью, автор не стал испытывать тер-
пение читателей до такой степени...

Военных любят все. Не зачуханных забулдыг в грязных
кирзачах и потертой “зеленке”, которые влачат существова-
ние в хлипких бараках и получают жалование с гулькин нос.
Нет, общество почитает воображаемых молодцеватых геро-
ев, зримое олицетворение доблести и славы государства.
Мальчишки глазеют на могучих витязей сверкающими от во-
сторга глазами. Девушки тают, подобно мороженому на яр-
ком солнце. А почтенные отцы семейств, заслышав звуки
бравурных военных маршей, втягивают пивные животы и гор-
до расправляют сколиозные плечи. “А я люблю военных, кра-
сивых, здоровенных...”.

Есть в этом какой-то атавизм, связанный с присущей челове-
честву тяге к воинским подвигам. Поэтому и пользуется ста-
бильной популярностью военная литература, в том числе фан-
тастическая.

Хотя у военной фантастики есть серьезный недостаток: пишут
ее, как правило, глубоко штатские люди. Кое-кто из них провел
пару лет, строя генеральские дачи или полируя зубной щеткой
унитаз в казарме. Но правдивые истории о суровых воинских
буднях пользуются весьма ограниченным читательским спросом.
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Романы — пер. с англ. А. Карабанова — М.: АСТ, “Люкс”, 2004 — серия
“Золотая библиотека фантастики” — 950 стр. — 3000 экз.
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ЭТО ИНТЕРЕСНО

Отечественные фантасты нечасто обращаются к теме Кон-
ца Света. Ядерная война, техногенные и экологические катаст-
рофы, ведущие к гибели человечества, встречаются в их про-
изведениях гораздо чаще, чем классический библейский Апо-
калипсис. Чаще всего о нем упоминает Андрей Столяров. По-
мимо “Послания к коринфянам”, полностью посвященного этой
теме, Конец Света мельком описывается в повести “Телефон
для глухих” и рассказе “До света”. Кроме того, в 2000 году по-
весть с характерным названием “Время Апокалипсиса” выпус-
тил писатель Сергей Синякин.
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Конечно, есть еще
теоретики, вроде Дэ-
вида Вебера, спо-
собные блестяще, со
всеми мыслимыми
подробностями, опи-
сать столкновения
галактических эс-
кадр. Только их писа-
нине не хватает чис-
то человеческой при-
тягательности.

Но вот в книгах
американца Джона
Ринго и плоти, и кро-
ви хоть отбавляй!
Притом, что сюжет
его саги о посслин-
ских войнах доволь-
но тривиален.

Итак, в самом на-
чале 21 века в кон-
такт с землянами

вступают высокоразвитые инопланетяне-галактиды. Дело в
том, что из космических глубин на нашу Галактику надвигается
орда ящероподобных посслинов, уничтожающих все на своем
пути. Смахивающие на кентавров посслины даже не поработи-
тели, их интерес — не захватить, а потребить. Они попросту по-
жирают всех встречных — поэтому никакие переговоры с ними
невозможны. Струхнувшие галактиды дают землянам супертех-
нологии, взамен используя людей как “пушечное мясо”, ибо дав-
но разучились воевать самостоятельно. При этом коварные чу-
жаки ведут двойную игру... Далее смотри книги классиков аме-
риканской НФ — Хайнлайна, Гаррисона, Диксона — чьи сюжет-
ные ходы без зазрения совести использует Джон Ринго.

Главное достоинство романов Ринго — не затасканный сю-
жет, а стиль — этакий гибрид Хайнлайна с дотошными технот-
риллерами Тома Клэнси. Джон Ринго подробно показывает ар-
мейские будни, особенности применения военной техники и
оружия, и, конечно, сражения. Причем пишет он с подкупающей
достоверностью — и немудрено, ведь за его плечами годы
службы в Воздушно-десантных войсках армии США.

На страницах книг Ринго — масса ярких примеров того, что
в мирное время и обществом, и армией руководят, как правило,
отпетые болваны. А умные и талантливые командиры проявля-
ются только в экстремальных условиях. Сам Ринго говорит, что
его цикл — иллюстрация идеи о том, что современное западное
общество в принципе не готово к глобальному конфликту не на
жизнь, а на смерть. Общество зажралось, поэтому предпочита-
ет политику компромиссов, даже с явными людоедами. А что,
если такой компромисс невозможен? Если человечеству некуда
отступать? Победить или умереть — третьего не дано...

Ринго сделал умный ход: он не зациклился на одном герое. В ро-
манах есть доминирующий персонаж — головастый офицер Майк
О’Нил, явный клон Майлза Форкосигана, героя барраярского цикла
Лоис М. Буджолд. Однако происходящие события показаны глаза-
ми многих людей — и военных, и штатских, и даже инопланетян.

–ÂÁ˛ÏÂ: Отличная военная фантастика, не слишком изо-
бретательная сюжетно, но притягательная за счет достовернос-
ти описанных событий. Хотелось бы отметить и неплохую рабо-
ту переводчика, особенно в области примечаний и военной тер-
минологии.

Читавшим первую книгу цикла Оксаны Панкеевой “Судьба
короля” три следующих тома представлять не надо. Впрочем, и
их ждет приятное открытие: после первого тома текст не стал
хуже. Даже наоборот. Отличный язык, хороший сюжет, люби-
мые герои и новые интересные персонажи. Одним словом, ув-
лекательные и легкие книги.

Итак, знакомый мир Панкеевой. Мир, параллельный нашему,
и не только. Мир средневековья и волшебства. Маги, мистики,
эльфы, драконы и даже Т-кабины. И главная героиня Ольга, по-
павшая по воле случая из нашей реальности в королевство Ор-
тан. Хотя стоп, неужели главная героиня? Не совсем так: Ольга
главная — только в первом томе, а потом на первый план са-
мым нахальным образом пробивается король Шеллар III. Ему
почти полностью посвящены третья и четвертая книги. А Ольга
становится важна не сама по себе, а, скорее, как связующее
звено между вполне независимыми повествованиями.

Многообразие героев — вообще одна из отличительных
особенностей эпопеи. На первый взгляд, их не так уж и мно-
го. Ольга, Шеллар, Кантор — это любимые. Да, но вот еще
весельчак и трус Жак, благородный Элмар, прекрасная
Азиль, забавный малыш Мафей, прямая и честная воитель-
ница Кира, руководитель повстанцев и плакса Пассионарио,
мечтающая о счастье придворная дама Эльвира. И они, пер-
сонажи, все прибавляются и прибавляются. Но не вытесняют
“старичков” — напротив, взаимодействуют с ними и сообща
решают возникающие проблемы. Обычно, когда главных ге-
роев много, каждому достается только частичка читатель-
ского сопереживания, и в конечном итоге никто за живое не
задевает. Здесь такая проблема не возникает: сопережива-
ешь решительно всем.

Сюжет во всех томах сквозной — и это одна из причин, по ко-
торой от книг не оторваться. Но от повествования не устаешь:
главы не похожи одна на другую. Вот в этой можно отдохнуть,
над этой посмеяться, над этой подумать, а есть и те, что застав-
ляют поежиться от пробегающих мурашек по коже. Здесь есть
все: и юмор, и жестокость, и логика, и любовь. Хватает и тайн с
мистификациями. Над ними особо не задумываешься — прини-
маешь их как элемент сюжета, они накапливаются и постепен-

Роман — М.: ”Армада”: “Издательство Альфа-книга”, 2004 — серия
“Магия фэнтези” — 440 стр. — 12000 экз.

ОКСАНА ПАНКЕЕВА
Люди и призраки

Роман — М.: ”Армада”: “Издательство Альфа-книга”, 2004 — серия
“Магия фэнтези” — 412 стр. — 7500 экз.

ОКСАНА ПАНКЕЕВА
Поспорить с судьбой
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Роман — М.: ”Армада”: “Издательство Альфа-книга”, 2004 — серия
“Магия фэнтези” — 408 стр. — 7500 экз.
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ЭТО ИНТЕРЕСНО

В цикл о войне с посслинами входят 4 романа. Кроме изданных
АСТ, это “When the Devil Dances” (2002) и “Hell’s Faire” (2003). Есть
также несколько произведений, действие которых происходит в
той же вселенной: “Герой” (“The Hero”, 2004; в соавторстве с Май-
клом Уильямсоном) и “Война Кэлли” (“Cally’s War”, 2004; в соав-
торстве с Джули Кокрэйн). Ныне Джон Ринго вместе с Томом
Кратманом пишет еще одну книгу, также планируется выпуск
сборника рассказов различных авторов.
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но раскрываются. О некоторых догадываешься сам, потом находишь подтверждение,
другие раскрывает автор. Ненароком, как нечто само собой разумеющееся.

Любовь и секс в романах присутствуют — на первый взгляд, даже с избытком. Да,
описания довольно-таки фривольны. И все же нет тут ни ложной скромности, ни не-
искренности. На частый вопрос: “А почему у вас в книгах столько эротики?” сама
Панкеева отвечает: “На мой взгляд, эротики там не больше, чем в жизни. Но явно
меньше, чем обычно в литературном отображении этой самой жизни, потому и ка-
жется, что много. Для меня духовная сторона любви неотделима от плотской, и обе,
на мой взгляд, важны”.

Среди других плюсов цикла — легкий и увлекательный язык, закрученность сюжета,
умение держать читателя в напряжении. По-моему можно смело поставить эти романы в
один ряд с романами Макса Фрая об Ехо. Конечно, почти наверняка, кому-то они просто
не понравятся, кому-то покажутся пошлыми, но мне почему-то кажется, что многим они
принесут немало приятных минут и даже часов. Рекомендуется для отдыха от поисков
смысла жизни — в книгах Панкеевой его не ищут, в них просто живут.

Как вы думаете, что больше всего привлекает в книге «массового читателя»?
Кровь? Секс? Фантастический мир? Ничего подобного! Как показывает статистика,
самое важное — актуальность сюжета, его, так сказать, созвучность надеждам и чая-
ниям масс. Помимо воспоминаний знаменитостей и пособий по похуданию, к такой ли-
тературе можно отнести книги о жизни олигархов, «глянцевых» журналистов и высо-
копоставленных политиков. В России до недавнего времени эту нишу занимала проза
Виктора Пелевина. В его романах «Generation «П»» и «ДПП (NN)» полно точных на-
блюдений и смелых политических прогнозов, они блестяще передают дух своего вре-
мени, общую атмосферу эпохи. Политические скандалы, экономические катастрофы,
«духовные искания» интеллигенции...

À»—»◊ ¿-—≈—“–»◊ ¿ 
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Роман — М.: »Эксмо», 2004 — 384 стр. — 150000 экз.

ВИКТОР ПЕЛЕВИН
Священная книга оборотня
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●● Музыка играет настолько особую роль в «Священной книге...», что издатели снабдили ро-
ман аудио-CD, который продается в одном комплекте с книгой. На диске собраны практи-
чески все композиции, которые цитируются или упоминаются Пелевиным. Такой вот про-
дукт с претензией на мультимедийность.

●● Виктор Пелевин впервые заявил о себе как писатель-фантаст. В конце 1980-х на страни-
цах журнала «Наука и религия» появился его первый рассказ — «Колдун Игнат и люди».
Затем Виктор Пелевин по протекции писателя Эдуарда Геворкяна становится участником
«дубултовского» семинара молодых фантастов, посещает «Интерпресскон». В 1991 ему
присуждают премии «Великое Кольцо» и «Золотой шар». Впрочем, в беседах с журналис-
тами Виктор Олегович предпочитает не упоминать, как именно начиналась его литератур-
ная карьера, и кто первым разглядел в нем писателя.

Только читатели “Мира фантастики” могут украсить дисплеи
мобильных телефонов новыми фэнтези-иллюстрациями от
лучших отечественных художников! Если вы регулярно чи-
таете “МФ”, вы без труда узнаете картинки из карточной иг-
ры “Берсерк”. Картинки-заставки имеют размер 128*128 и
128*96 пикселей. Нужный вариант размера, зависящий от
модели телефона, выбирается автоматически. Сервис по
загрузке картинок обеспечивает контент-провайдер Solvo.

ЧТО НУЖНО, ЧТОБЫ СКАЧАТЬ КАРТИНКУ
Картинку можно закачать на любой телефон, у которого есть
цветной дисплей и возможности WAP-соединения. Телефон
должен быть подключен у оператора (МТС либо “Би Лайн”),
а также правильно настроен. Проверить настройку можно,
попытавшись загрузить сайт вашего оператора (для МТС —
wap.mts.ru, для “Би Лайн” — wap.beeline.ru). Если все получи-
лось, можно делать заказ. Если нет (или если у вас не под-
держиваются SMS-сообщения) — обратитесь в сервисную
службу вашего оператора, вам с удовольствием помогут.

ДЛЯ ЗАКАЗА КАРТИНОК
Отправьте SMS-сообщение с кодом выбранной картинки на
номер: 1004 — для абонентов “Би Лайн”, 1243 — для або-
нентов МТС. Обратите внимание: в сообщении должен быть
только код выбранной картинки и ничего больше.
Через несколько минут вы получите SMS-сообщение с вре-
менным адресом картинки. Загрузите и сохраните ее. WAP-
ссылка, которую вы получаете, заказав картинку, действует
в течение 3-х дней.
Услуга эта стоит 60 центов, так что будьте аккуратны — не
путайте код, не посылайте одно сообщение несколько раз.
Каждый раз, когда вы посылаете SMS на упомянутые номе-
ра, происходит оплата услуги. И убедитесь, прежде чем по-
сылать SMS, что у вас работает WAP (см. выше). У Solvo
есть техподдержка, в которую можно обратиться по e-mail’у
support@mlogic.ru.

Зоны действия услуг
Абонентам Би Лайн GSM
Москва и Московская область, Санкт-Петербург, Астрахань, Барнаул, Белгород, Брянск, Владимир, Волгоград,

Воронеж, Горно-Алтайск, Екатеринбург, Иваново, Йошкар-Ола, Казань, Калуга, Кемерово, Кострома, Краснодар,
Красноярск, Курск, Липецк, Махачкала, Назрань, Нальчик, Нижний Новгород, Новгород, Новосибирск, Норильск,
Омск, Орел, Пенза, Ростов-на-Дону, Рязань, Самара, Саранск, Саратов, Смоленск, Тамбов, Тверь, Томск, Тула, Тю-
мень, Ульяновск, Уфа, Чебоксары, Челябинск, Элиста, Ярославль.

Абонентам МТС
Москва, Владимир, Иваново, Калуга, Кострома, Курган, Киров, Коми, Нижний Новгород, Оренбург, Пермь,

Псков, Рязань, Смоленск, Саратов, Тюмень, Тамбов, Тверь, Тула, Челябинск, Ярославль.



ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
ŒÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÔÂÏËË  Î‡ÒÒËÍË  ÓÌ‚ÂÌÚ˚ ◊ÚÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸?

22

«Священная книга
оборотня» в этом
смысле абсолютно не
похожа на два преды-
дущих романа писа-
теля. Несколько де-
журных шуток на
нефтяную тему да ге-
рой — генерал-лейте-
нант ФСБ — этим
злободневность но-
вой книги Пелевина
исчерпывается. Воз-
можно, поэтому прес-
са отреагировала на
нее непривычно вяло.
Зато давних поклон-
ников автора эта
вещь скорее пораду-
ет, чем огорчит. Мно-
гие сюжетные линии
«Священной книги...»

восходят к ранним рассказам автора, опубликованным еще в
начале 1990-х. Главная героиня, лиса-оборотень с простым ки-
тайским именем И Хули, заставляет вспомнить блестящую но-
веллу «Проблема верволка средней полосы». А уж когда на сце-
не появляется волк-оборотень Саша Серый, генерал-лейтенант
ФСБ, вопросов о связи этих произведений просто не остается.

Лисы-оборотни испокон века добывают средства к существо-
ванию ментальной проституцией — навевая людям сексуальные
грезы. То же ремесло практикует и главная героиня романа. А по-
ка клиенты предаются страстным фантазиям, сама лиса занима-
ется самосовершенствованием и медитацией. «Священная книга
оборотня», как постепенно выясняется, и стала главным плодом
углубленных размышлений «лисички-сестрички». Поначалу речь
на страницах дневника идет о нелегком житье-бытье оборотня в
России, но постепенно тональность меняется. Во-первых, героиня
впервые в жизни встречает Настоящую Любовь — того самого
«оборотня в погонах». Кроме того, все чаще в записях начинают
проскакивать мысли о Сверхоборотне. По одной версии, это сво-
его рода Мессия, который должен придти к оборотням в Конце
Времен, чтобы спасти их. По другой, Сверхоборотень — всего
лишь метафора для определенного состояния духа, достигнуть
которого способен любой хвостатый мыслитель. Пелевин не отри-
цает истинность обоих толкований — дескать, выбирай по вкусу!

На время отвлекшись от многочисленных продолжений “Саги
о копье”, Маргарет Уэйс написала роман о молодости самого зна-
менитого мага Кринна. Создала она его, видимо, опять же для
разнообразия, не в соавторстве с Трейси Хикменом или хотя бы
Доном Перрином, а самостоятельно. Теперь и наши читатели
смогли выяснить, как Рейстлин стал таким, каким он появился
перед нами в “Драконах”. Роман описывает несколько ключевых
эпизодов молодого Рейстлина — от его знакомства со светлым
Архимагом Антимодесом до Испытания в Вайретской Башне.

Итак, мы имеем
своего рода “Детство,
отрочество, юность”
— с начинающим ма-
гом в главной роли.
Но жанр у нас — все-
таки приключенчес-
кое фэнтези, так что
без мало-мальского
конфликта не обой-
тись. Антагонистами
стали представители
мелкого культа лже-
бога Бельзора — ти-
пичные сектанты, ко-
торые вымогают у до-
верчивых людей на-
житые непосильным
трудом средства. А
их предводительница
Джудит сыграла не
последнюю роль в
смерти матери юного мага... Так что судьба культа предрешена:
Рейстлину даже в молодости палец в рот класть не стоило.

Присутствуют в “Кузнице души” и прочие будущие герои Ко-
пья: Танис, Флинт, Тассельхоф, Стурм и Китиара с Карамоном.
Правда, сильно огорчает отсутствие хоть какой-нибудь динамич-
ности персонажей. Создается впечатление, будто их характеры
—просто заложенная при рождении программа. Откуда, напри-
мер, в дочери дровосека все те качества, которые впоследствии
сделают ее Повелительницей драконов? Из-за чего появилась
столь сильная привязанность Карамона к брату?

С Рейстлином все обстоит на порядок лучше. Пусть и схема-
тично, и поверхностно, но развитие личности показано. Метания
юноши, желание быть любимым и понимание того, что любовь
никогда не займет в его жизни главного места. Просто отлично
показаны его отношения с теми людьми, которым он чем-то
обязан. Горькая благодарность, неумение ее выразить, стрем-
ление быть независимым.

Правда, и в Рейстлине есть качества, объяснять появление
которых Уэйс почему-то не стала. Откуда в нем такая неугаси-
мая жажда власти? А ведь это, пожалуй, один из главных вопро-
сов. Даже родная сестра, Китиара говорит о нем: “Пускай его
повесят! Рейстлин опасен. Он — как одна из тех гадюк”. Она, ко-
нечно, не ангел, но так выражаться о брате, который не дал ей
ни одного значимого повода...

Тем не менее, “Кузницу души” совершенно однозначно мож-
но назвать одним из лучших романов цикла. Обязателен к про-
чтению всем поклонникам “Саги” в целом и ее самого харизма-
тического героя.
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Роман — пер. с англ. М. Ветер — М.: ИЦ ”Максима”, 2004 — серия “Сага
о Копье” —10000 экз.

МАРГАРЕТ УЭЙС
Кузница Души
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ЭТО ИНТЕРЕСНО

Поклонники зарубежных фэнтези-саг часто ругают издатель-
ства за “неправильные” переводы. Чего ожидать от переводчиков,
которые сегодня занимаются “Уголовным кодексом Верхней Роде-
зии”, а завтра берутся за очередного “Конана”? С “Кузницей души”
вышло по-другому: изначально Мария Ветер переводила роман
для интернет-страницы “Мир Dragonlance” (dragonlance.olmer.ru),
а уже потом, после дополнительной редактуры книга была издана
“Максимой”.



 ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡

Если честно, я так и не понял, почему цикл “Аватары” назы-
вается именно так. Нет, воплощения божеств в каждой книге
присутствуют — но не в таком количестве, чтобы выносить их в
заглавие. В романе Джеймса Лоудера роль аватар неизмеримо
меньше, чем в первых трех. Временное изгнание богов с небес
благополучно закончилось, а с ним — и необходимость в смерт-
ной оболочке. Казалось бы, куда тут дальше писать? Да куда
угодно! Писатели в Штатах практичные, с ними только контракт
подпиши, а уж дальше они сами разберутся.

Человек посвященный помнит, что в конце “Глубоководья” в
религиозной картине Забытых королевств случилась немало-
важная рокировочка. Функции богов тирании, смерти и убий-
ства взял на себя вор Кайрик (вообще-то он Сирик, но оставим
“Кайрика” на совести переводчиков). А богиня магии Мистра по-
лучила второе рождение в лице чародейки Миднайт. Таким об-
разом, в тесно спаянный божественный коллектив проникло
свежее веяние в виде двух вчерашних смертных. И, как и вся-
кое другое свежее веяние, незамедлительно стало причиной но-
вых событий — о которых и идет речь в четвертой и пятой кни-
гах “Аватар”.

В “Принце Лжи” сохраняются размах и масштабность преды-
дущих книг сериала, но если в трилогии речь шла прежде всего
о событиях в Королевствах, то Лоудер переносит центр внима-
ния в сферы богов. Пожалуй, ни в какой другой из вышедших
книг не говорится столько о вершителях судеб Фэйруна. В сущ-
ности, основной вопрос так и стоит: “Боги — кто они?”. И, раз-
вивая эту мысль: “Как будет выглядеть многобожие для совре-
менного человека?”. Ответ неутешительный: боги — сущности

столь же невероятно
ограниченные, сколь
и могущественные.
Они интересуются ис-
ключительно тем, что
записано в их “долж-
ностной инструкции”,
и не стремятся отби-
рать хлеб у ближних
своих. Бог знания мо-
жет быть не согласен
с откровенной подло-
стью — но он никогда
не бросится защи-
щать справедли-
вость, ибо на то есть
свой бог. Покрови-
тель ремесел может
изготовить смертель-
ное оружие, но ему
все равно, кто и за-
чем его применит. А

Принцу Лжи готовы спустить с рук лжесвидетельства на товари-
щеском суде: ведь обманывать — его обязанность! Попавшие в
такую компанию узких специалистов Кайрик и Миднайт-Мистра
с положением дел не согласны. Но борются с ним по-разному.
Кайрик планирует уничтожить остальных богов и править Коро-
левствами безраздельно. Мистра поначалу взывает к благораз-
умию коллег, но потом убеждается в том, что они мало отлича-
ются от сумасшедших-мономанов.

В целом, роман вышел посимпатичнее предшественников.
Текст ничем не напоминает запись ролевого приключения (хотя
местами смахивает на пересказ энциклопедии о религиях Фэй-
руна), побочные сюжетные линии тщательно переплетены с ма-
гистральным повествованием, роль второстепенных персона-
жей не ограничивается “кушать подано”, а в паре мест автору
удается даже немного удивить читателя. Антуражный штрих —
вступления в стиле “Глава такая-то, в которой происходит то и
се”, правда, с названиями глав он ну совсем не сочетается. В
итоге, несмотря на вопиющую сериальность и потоковость,
“Принца Лжи” можно было бы рекомендовать для знакомства с
игровыми новеллизациями — если б ему не предшествовали
три не самых удачных тома “Аватар”.

Простой инженер из социалистической Польши отправился в
пеший турпоход по Высоким Татрам. Попытался “склеить” аппе-
титную рыжуху-продавщицу, получил отлуп и с горя упился в
хлам. А когда продрал глаза, то оказалось, что он, пан Конрад
Шварц, перенесся в 13 век. Обычно в прошлое попадают десант-
ники, менты, поклонники ролевых игр, на худой конец шалопаи-
студенты. Инженеров не наблюдалось — но пришло и их время!

Поначалу средневековая отчизна встретила пана Конрада
неласково: первый же абориген огрел его боевым цепом по го-
лове. Отделавшись шишкой, Конрад помчался жаловаться в
милицию, однако с помощью бродячего монаха все-таки постиг
ужасную истину. Так начинаются многотомные “Приключения
Конрада Старгарда” американского поляка Лео Франковски.

 ¿Õ» ”À¤ 
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Романы — пер. с англ. Ю. Бушуевой, М. Пановой — М.: АСТ, “Люкс”,
2004 — серия “Золотая библиотека фантастики” — 604 стр. — 3000 экз.

ЛЕО ФРАНКОВСКИ
Инженер Средневековья. 
Рыцарь в стиле хай-тек
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Петр Тюленев
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Роман — пер. с англ. Е. Коротнян — М.: ИЦ ”Максима”, 2004 — серия
“Забытые королевства” — 448 стр. — 7000 экз.

ДЖЕЙМС ЛОУДЕР
Принц Лжи

ЭТО ИНТЕРЕСНО

Джеймс Лоудер не только пишет романы, но и выступает в ка-
честве составителя антологий и редактора чужих произведений.
На его счету не только художественная проза, но и дополнения к
ролевым играм “Dungeons & Dragons”, “Call of Cthulhu” и GURPS, а
также обработка легенд об отце короля Артура Пендрагоне.
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Франковски из-
брал в качестве ори-
ентира “Янки при
дворе короля Артура”
Твена и “Да не опус-
тится Тьма!” Де Кам-
па. Сюжетная схема
та же: оказавшийся в
далеком прошлом ге-
рой активно внедряет
передовые техноло-
гии и пытается разо-
гнать “мрак средне-
вековья”. Но если
Твен писал социаль-
ную сатиру, а Де
Камп — веселую аль-
тернативку, то Фран-
ковски сотворил да-
же не боевик, а про-
изводственный ро-
ман! Конраду прихо-

дится, конечно, проломить пару-тройку черепов, но походя. Ос-
новное внимание уделяется строительству мельницы или пла-
вильной печи, внедрению прогрессивного вязания крючком или
созданию сети питейных заведений.

Правда, в книгах масса познавательного материала. Букваль-
но с первых страниц читателя заваливают сведениями об основ-
ных ритуалах католической церкви, о структуре Священной Рим-
ской Империи, о технологии стрельбы из лука. Можно узнать спо-
собы выплавки стали или сборки ткацкого станка в кустарных ус-
ловиях. Хотя у меня сложилось впечатление, что автор творил, то
и дело заглядывая в энциклопедический словарь. В итоге, в опи-
сании средневековья нет плоти и крови — один голый скелет.

Но главный недостаток Франковски — отсутствие литератур-
ного таланта. И ведь в фантазии автору не откажешь! Умей
Франковски писать — могла получиться приличная вещь. А так
вышло нечто вроде многословного школьного сочинения на те-
му “Как я провел лето”.

И юмора автору явно недостает. Если бы Франковски осоз-
нанно творил на грани стеба, то читать его книги без носового
платка было бы невозможно. Вот это был бы юмор! Но его шут-
ки настолько плоски, что им и камбала позавидует. Гораздо
смешнее, когда автор на полном серьезе описывает, например,
трудовой порыв официанток сети таверн “Розовый дракон”, ко-
торые, дабы заработать побольше чаевых, подают пиво топ-
лесс. Или когда упертый герой-социалист читает лекции мест-
ным князьям да рыцарям.

Эту книгу я с удовольствием посоветую знатокам средне-
вековой истории. Они проведут немало веселых минут,
ехидно высмеивая многочисленные проколы автора. Удо-
вольствие могут получить и поклонники технологических ро-
бинзонад, в которых подробно описываются 16 способов за-
бивать гвозди разнообразными предметами вместо молот-
ка. Возможно, следующие романы цикла (а вышло их семь)
будут поживее: на Польшу надвигается монгольская орда, и
пану Конраду придется попотеть. Впереди много трудов,
приключений и битв...

Публика любит детективы. Проницательный сыщик, кото-
рый, как орешки, щелкает самые запутанные загадки, — что
может быть занимательней? И легкий ореол мистичности —
здесь не помеха, а дополнительное достоинство.

Книга британского мастера НФ Чарлза Шеффилда “Непо-
дражаемый доктор Дарвин” — сборник детективных новелл
(или маленьких повестей), где фантастика присутствует, но не
на первом месте. Главный герой — реальное историческое ли-
цо, доктор Эразм Дарвин (1731—1802), английский мыслитель
18 века, медик, поэт и изобретатель, и, кстати, дед знаменито-
го Чарльза Дарвина. Правда, нет никаких свидетельств, что
Эразм Дарвин был сыщиком-любителем, однако он обладал ос-
трым, рациональным умом и обожал всяческие загадки. Доктор
Дарвин был убежденным атеистом и, естественно, не верил в
мистические явления. Именно эту черту характера героя и ис-
пользовал Шеффилд.

Строго говоря, рассказы Шеффилда — не детектив в пря-
мом смысле этого слова, ибо Эразм Дарвин расследует не
преступления, а загадочные истории. Все 6 новелл кажутся
на первый взгляд мистическими и отвечают наиболее рас-
пространенным штампам подобной литературы. Таинствен-
ное чудовище охраняет затонувшие сокровища (“Дьявол
Малкирка”). Древняя драгоценность несет несчастье похити-
телю (“Сердце Ахурамазды”). Привидение смущает покой лю-
дей (“Призрак Данвел-Коув”). Родовое проклятие грозит ги-
белью старинной семье (“Бессмертный Ламберт”). Трансиль-
ванский вампир получает власть над юной девушкой (“Сол-
борнский вампир”). Нечистая сила скрывается в мрачных пе-

щерах (“Сокровище
Одирекса”). Весь
джентльменский на-
бор ужасов налицо...

Однако для док-
тора Дарвина вся
эта мистика — чушь
собачья. Он с блес-
ком раз за разом до-
казывает свою пра-
воту как постоянно-
му спутнику полков-
нику Поулу (Ватсон,
ау!), так и заинтриго-
ванному читателю.
При этом в историях
есть и истинная фан-
тастика, только она
не бросается в гла-
за, ибо автор умело
пудрит мозги читате-
лю околомистичес-
кой чепухой. Тут и
п р е ж д е в р е м е н н о
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Сборник — пер. с англ. М. Виноградовой — М.: АСТ, “Люкс”, 2004 — се-
рия “Bestseller” — 350 стр. — 5000 экз.

ЧАРЛЗ ШЕФФИЛД
Неподражаемый доктор Дарвин
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ЭТО ИНТЕРЕСНО

За свою жизнь 62-летний писатель сменил более ста (!) мест
работы, среди которых были весьма экзотические. С 1977 владе-
ет инженерной компанией, где разрабатываются электрические
приборы и датчики для спецтехники. Франковски — член Обще-
ства творческого анахронизма, активный участник американского
фэндома. Самое интересное, что пару лет назад он женился на
русской и сейчас живет в Твери! Земляк...
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сделанные изобретения, и допотопные существа, и затерян-
ные племена, и исторические загадки.

Книга написана немного суховато, в подчеркнуто конан-
дойловской манере. Судя по всему, автор именно этого и до-
бивался. Рассказы о докторе Дарвине — талантливая стили-
зация, этакий Шерлок Холмс в антураже английского 18 ве-
ка, с легким оттенком готики Анны Радклифф. Поклонники
классического детектива и околоисторической фантастики
— это книга для вас! Прочтите, и наверняка не будете разо-
чарованы.

Борис Невский

Любой сборник, что бы он в себе ни собирал, имеет неоспо-
римое преимущество перед сольным произведением: в нем
найдется место для разных идей и подходов, стилей и форм, с
помощью которых авторы донесут свою мысль до читателей. Да
и начинать знакомство с автором лучше со сборника, а не с мно-
готомной саги. Займет куда меньше времени, да и недостатки с
достоинствами проще разглядеть будет.

Начнем с Романа Злотникова. “Нечаянная встреча” — ти-
пичный представитель вымершего нынче класса традицион-
ной советской фантастики годов этак 70-80-х. Если вам не по-
падались ура-патриотические творения тех лет, с идеальными
коммунистами в качестве героев и недалекими, но злобными
дикарями в качестве злодеев, то очень рекомендую. Действие
рассказа происходит в далеком будущем, когда человечество
уже оставило позади скорость света и социальные проблемы.
Но есть еще те, кому жизнь без войн и грабежа не мила!
Именно с такими дикарями, использующими высокие техно-
логии в своих грязных целях, и придется столкнуться нашему
герою. А герой у нас ого-го какой! Космолетчик, отличник бо-
евой и социологической подготовки, спортсмен, психологиче-
ски подкован, да и вообще — красавец-мужчина. Некоторая
примитивность сюжета — скорее дань классике, нежели недо-
статок произведения. Но все же хорошо, что это лишь рас-
сказ: очень быстро надоедает читать об идеальных людях. Ес-
ли, конечно, это не Ницше.

“Светлая сторона Апокалипсиса” повествует о приключе-
ниях неудачливого бизнесмена, в критический момент жизни
провалившегося в параллельное измерение. Мир, в котором
он оказался, выглядит весьма ущербно. За фасадом востока
а-ля Ходжа Насреддин проглядывают потемкинские дерев-
ни. Персонажи не блещут оригинальностью: как будто выре-
заны из какого-нибудь сериала вроде “Королевы Марго”.
Олег, главный герой всего этого безобразия, выглядит са-
мым серым и неинтересным. За его приключениями сле-
дишь с мыслью “ну когда же он наконец сдохнет!”. Сюжет у
произведения вроде как есть, но уследить за ним довольно

тяжело. Только что
главный герой бе-
жал из заточения,
сам не зная куда, и
вот мы уже следим
за историей дере-
венского сумасшед-
шего, и сразу же пе-
реходим к осаде
Монсегюра. Обнаде-
жу вас: ни одна ли-
ния не доведена до
логического конца.
Так что если вы упу-
стили парочку — не
страшно, ведь и са-
ма писательница о
них забыла.

Е д и н с т в е н н о е ,
что вызывает неко-
торый интерес, так
это маньяки, выпи-
санные с любовью и
тщанием. Они дей-
ствительно отвратительны и правдоподобны в своей фантас-
магоричности. Куда уж там Лукьяненко со своим Ильей из
“Осенних визитов”! Этих хоть сразу в учебник по судебной
психиатрии заноси. Однако хотелось бы побольше положи-
тельных эмоций. Но вот с ними как-то не сложилось. Так что
единственной радостью станет последняя страница. Именно
потому, что она — последняя.

Антон Курин
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Сборник — М.: ”Рипол-классик”, 2004 — серия “Современная фантас-
тика” — 320 стр., 7000 экз.

РОМАН ЗЛОТНИКОВ, ВИКТОРИЯ РАЙДО
Нечаянная встреча. 
Светлая сторона Апокалипсиса

ЭТО ИНТЕРЕСНО

●● Чарлз Шеффилд известен нашему читателю по научно-фантас-
тическому циклу “Наследие Вселенной” (“Heritage”), состоящему
из романов “Летний прилив”, “Расхождение”, “Выход за преде-
лы”, “Схождение” и “Возрождение”.

●● Рассказы о докторе Дарвине поначалу публиковались в жур-
налах и антологиях, пока не были собраны под одной облож-
кой в 2002 году. Книга имела успех, и наверняка последовало
бы продолжение, однако в том же году писатель скоропостиж-
но скончался.
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–ÛÒÒÍÓÂ Ù˝ÌÚÂÁË

СВЕНЕЛЬД ЖЕЛЕЗНОВ
Скоморох
Роман — СПб.: «Крылов» — серия «Историчес-

кая авантюра» — 352 стр.
— 12000 экз.

Древняя Русь. По
дорогам, тонущим в
бескрайних лесах,
странствует молодой
скоморох Радим. У
него нет ни коня, ни
доспехов, однако он
вовсе не безоружен.
Его меч — острый

насмешливый ум. Его броня — природ-
ная ловкость. А в глубине зачарованной
чащи таится темная и мрачная сила,
монстр, древний как мир, против кото-
рого железо — ничто. Зло пожирает ду-
ши людей, целые деревни обращая в
свою страшную веру. Горячее и чистое
сердце — против чудовищного порожде-
ния ночи. Кто победит? И почему выбор
судьбы пал именно на Радима? Ответ
впереди, а пока за каждую выигранную
схватку скомороху приходится платить
очень дорогой ценой...

ВЕРОНИКА ИВАНОВА
И маятник качнулся...
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — серия «Магия фэнтези» — 506 стр. —
8000 экз.

Вы любите при-
ключения? А вот
некто по имени Дже-
рон их ненавидит.
Но, как назло, эти
самые приключения
льнут к нему не хуже
ласковой кошки. И
стелется дорога, и
голову кружит ка-

лейдоскоп лиц, и сплетается клубок ин-
триг, и... каждый миг происходит бит-
ва... Пусть сражение скромное, как
стол, накрытый на две персоны, но и в

нем будут победители и проигравшие.
Непременно будут.

НАТАЛЬЯ ИГНАТОВА
Змея в тени орла
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — серия «Магия фэнтези» — 377 стр. —
6000 экз.

Война и любовь,
человеческая за-
висть и божествен-
ная ревность — это
безжалостные жер-
нова, размалываю-
щие в пыль души,
жизни и судьбы. А
между этими жерно-
вами трое смертных:

шефанго — бесконечно опасная девчон-
ка-убийца; орк-полукровка — командор
космического флота, ученый, поэт и
солдат; эльфийка — прекрасная и суро-
вая воительница, честолюбивая и власт-
ная, верная своим друзьям, ненавидя-
щая своих врагов.

МИХАИЛ КЛИКИН
Страж могил
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Фэнтези

Н. Перумова» — 7000 экз.

Они должны были погибнуть в дет-
стве, но выжили. Встреча с темным кол-
довством искалечила их судьбы, но они
не отчаялись. Они разделили тяжелую
магическую ношу и разошлись по миру,
но тревожное время требует вновь объ-
единить силы.

Три старых друга встретятся на пере-
крестке дорог и уже никогда не расста-
нутся. Вместе придется идти им опасны-
ми дорогами и лицом к лицу столкнуться
со страшным противником, поднявшим
темную армию мертвых на борьбу с
людьми.

НАТАЛИЯ НЕКРАСОВА
Черная книга Арды:
Исповедь Стража
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Летописи

Средиземья» — 5000 экз.

Многие знают и любят книгу
Дж. Р. Р. Толкина «Властелин Колец». Но

немногие знают, что профессор Толкин
собирался написать еще одну книгу — о
возвращении Тени. Для Галдора, героя
книги, Тень — не пустой звук, не туман-
ный символ. И попавший в его руки древ-
ний фолиант, именуемый Черной книгой,
становится для него знаком и поворотом
в судьбе.

АЛЕКС ОРЛОВ
Крылья огненных драконов
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — серия «Фантастический боевик» —
406 стр. — 20000 экз.

Каспар Фрай сно-
ва отправляется в
поход. Теперь враги
угрожают всему гер-
цогству: король Рем-
бург — с севера и
граф-разбойник с
армией головорезов
— с запада стремят-
ся прибрать к рукам

чужие земли и подданных. Против Кас-
пара конница уйгунов, против него от-
борные наемники и эльфы-полукровки,
не знающие промаха. На него натравли-
вают монстров из нижних миров, но ря-
дом верные друзья, которые помогут.
Вместе с изгнанником-дворянином, кол-
дуном без диплома, гномом-кузнецом,
эльфом-стрелком и прожорливым орком
их ждет победа.

АЛЕКСАНДР ПЛАХОТИН
Тролль Ее Величества
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — серия «Магия фэнтези» — 390 стр. —
8000 экз.

Немного времени прошло после битвы
с армией мертвых. В королевстве юной

Винетты Виль-
схолльской полыхает
гражданская война.
Но это только полбе-
ды. Ибо скучно жи-
вется Лукке-Висель-
нику в славном горо-
де Уилтаване: в гости
никто не зовет, сосе-
ди все разбежались,

‘›Õ“≈«»

«‰ÂÒ¸ ÒÓ·‡Ì˚ ‡ÌÓÌÒ˚ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÍÌË„
ÓÚ ‚Â‰Û˘Ëı ÓÒÒËÈÒÍËı ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚. Õ‡ ÏÓÏÂÌÚ
Ò‰‡˜Ë ÌÓÏÂ‡ ‚ ÔÂ˜‡Ú¸ ÛÔÓÏËÌ‡ÂÏ˚Â ÍÌË„Ë Â˘Â
ÌÂ ÔÓˇ‚ËÎËÒ¸ ‚ ÔÓ‰‡ÊÂ. ›ÚÓ ÁÌ‡˜ËÚ, ˜ÚÓ ‡‚ÚÓ-
ÒÍËÈ ÍÓÎÎÂÍÚË‚ ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª Â˘Â ÌÂ ÔÓ-
‰ÂÊ‡Î ˝ÚË ÍÌËÊÍË ‚ Ò‚ÓËı ÛÍ‡ı. œÓ˝ÚÓÏÛ ËÌ-
ÙÓÏ‡ˆËˇ Ó Í‡Ê‰ÓÈ ËÁ ÍÌË„ ÓÒÌÓ‚˚‚‡ÂÚÒˇ ËÒ-

ÍÎ˛˜ËÚÂÎ¸ÌÓ Ì‡ ÓÙËˆË‡Î¸ÌÓÏ ‡ÌÓÌÒÂ ËÁ‰‡ÚÂÎ¸-
ÒÚ‚‡. ›ÚÓ ÌÂ ÂˆÂÌÁËË, ‡ ÎË¯¸ Í‡ÚÍËÂ ‡ÌÌÓÚ‡-
ˆËË ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÈ.

–‡Á‚ÂÌÛÚ˚Â ÂˆÂÌÁËË Ì‡ ÎÛ˜¯ËÂ ÍÌË„Ë ËÁ
ÔÂÂ˜ËÒÎÂÌÌ˚ı Á‰ÂÒ¸ Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ·Û‰ÛÚ ÓÔÛ·-
ÎËÍÓ‚‡Ì˚ ‚ ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÌÓÏÂ‡ı ´ÃË‡ Ù‡Ì-
Ú‡ÒÚËÍËª.



ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚

поэтому и пить приходится со всякими по-
дозрительными типами.

А тут еще и мамуля приехала. Женить-
ся, говорит, тебе надо. Поневоле со стары-
ми друзьями в леса подашься, партиза-
нить. Заодно, глядишь, и невеста подбе-
рется, и героем прослывешь. Потому что
не каждому дается шанс стать Троллем Ее
Величества!

ВЛАДИСЛАВ РУСАНОВ
Рассветный шквал
Роман — СПб.: «Крылов» — серия «Фантастичес-

кая авантюра» — 384 стр. — 10000 экз.

Первая книга цик-
ла «Горячие ветры
Севера».

Чужой мир, суро-
вый и загадочный.
Овеваемая северны-
ми суховеями земля
истерзана бесконеч-
ными войнами. На ней
царят страдания и не-

нависть, кровавое безумие и ненасытная
жажда мести. Ее народы неуклонно ка-
тятся к гибели. Спасти их можно, лишь
овладев тайной древнего заклятия. И вот
недоучившийся маг Молчун отправляется
в тяжелый поход. А в союзниках у него
только любовь и вера.

«‡Û·ÂÊÌÓÂ Ù˝ÌÚÂÁË

ДЖОЗЕФ ДИЛЕЙНИ
Ученик Ведьмака
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Детское

фэнтези» — 6000 экз.

Только седьмой сын седьмого сына
может стать ведьмаком. Но не всякий им
становится. Ведь ремесло это трудное,
опасное, учиться ему надо долго и
усердно. Но самое неприятное — ведь-
маков в народе хоть и уважают, да все ж
стараются обходить стороной. Ведьмак
обречен на одиночество. Однако кто-то
же должен хранить землю от зла, усми-
рять нечисть и изгонять призраков... Вот
и приходится юному Тому Уорду делать
выбор, от которого зависит вся его
жизнь. И, может статься, не только его.
Ведь он не просто седьмой сын седьмого
сына...

ГАЙ ГЭВРИЕЛ КЕЙ
Песнь для Арбонны
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Меч и Магия»

— 5000 экз.

Кровопролитная война и позорный
договор, заключенный по ее заверше-
нии, заставляют тысячи жителей Горау-
та покинуть свои дома. С горечью в ду-
ше, не согласный с действиями отца —
верховного жреца и первого советника
короля — уезжает на чужбину и Блэз де
Гарсенк, отвергший карьеру служителя
бога и лишенный за это помощи и под-
держки семьи. Теперь он рыцарь и воин,
наемник и солдат, никому не известный
северянин из страны варваров. Однако

именно ему суждено спасти изнежен-
ную и цивилизованную Арбонну, куда
привел его путь приключений и славы,
от полного разгрома и уничтожения.
Под звон мечей, на поле битвы со свои-
ми соплеменниками рождается новая
судьба Блэза, которому отныне пред-
стоит нести бремя власти и ответствен-
ности, бремя любви и славы.

АНДРЭ НОРТОН, 
САША МИЛЛЕР
Корона или Тьма
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Меч и Магия»

— 8000 экз.

На севере королевства Рендел пробуди-
лось Великое Зло. Его пособникам удается
с помощью колдовства привлечь на свою
сторону даже одного из командиров рен-
делской армии и заставить его служить си-
лам Тьмы. Дабы не допустить катастрофы,
обитатели всех земель должны забыть о
междоусобных распрях и вместе противо-
стоять страшной угрозе.

ДЭН ЧЕРНЕНКО
Проклятие 
низвергнутого бога
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Меч и Магия»

— 7000 экз.

Два короля правят королевством
Аворнис, стараясь противостоять внеш-
ним и внутренним врагам. Один из них,
Ланиус — потомственный монарх, но
рожденный от седьмой жены короля, по-
этому его права на престол под сомнени-
ем. Второй король — бывший капитан
галеры, захвативший власть мирным пу-
тем, — считает благосостояние государ-
ства своим главным делом. На королев-
ство надвигается черная тень — отлу-
ченное от небес божество претендует на
абсолютную власть в Аворнисе.

МАСТЕРА ФЭНТЕЗИ
Сборник — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Меч и Ма-

гия» — 7000 экз.

Роберт Асприн, Андрэ Нортон, Маргарет
Уэйс, Кристофер Сташефф, Дэвид Вебер,
Алан Дин Фостер и другие имена собраны
под одной обложкой! Этой книгой звезд-
ные мастера фэнтези дарят нам новые
эпизоды из своих знаменитых циклов. Чи-
татель вновь пройдет дорогами Колдовско-
го мира, вместе с Великим Скивом совер-
шит очередное миф-путешествие в Страну
Снов, а с Джоном-Томом, чародеем с гита-
рой, вступит в подозрительную сделку с
плутом-волшебником по имени Вольфрам.

–ÛÒÒÍ‡ˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡

МИХАИЛ АХМАНОВ
Посланец небес
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Абсолютное

оружие» — 12000 экз.

Планета Осиер была крепким орешком
для Фонда развития инопланетных культур.
Обладая значительным населением и все-
ми необходимыми ресурсами, она застыла

‘¿Õ“¿—“» ¿
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в своем развитии на уровне земного
Средневековья. После пятидесятилетнего
перерыва Фонд решает послать на зага-
дочную планету с тайной миссией социоп-
сихолога Ивара Тревельяна. Под видом
бродячего певца он отправляется в путе-
шествие. Но уже с первых шагов ему ста-
новится ясно, что люди владеют далеко
не полной информацией о том, как устро-
ен этот мир, кому он на самом деле при-
надлежит и кто определяет его будущее...

КИР БУЛЫЧЕВ
Гений из Гусляра
Сборник — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Шедев-

ры отечественной фантастики» — 7000 экз.

Великий Гусляр... Этот город невоз-
можно найти ни в одном, даже самом

подробном географическом атласе, но
на карте русской фантастики он выгля-
дит заметнее иных столиц. Любимое
детище Кира Булычева, «гуслярские
хроники», создавались на протяжении
четырех десятилетий, и включают бо-
лее 100 повестей и рассказов. Автор
всегда хотел собрать их воедино. «Ге-
ний из Гусляра» — вторая часть перво-
го полного двухтомного издания знаме-
нитого цикла

АЛЕКСАНДР БУШКОВ
Нелетная погода
Роман — М.: «Олма-пресс», 2005 — серия «Спе-

циальный русский проект» — 448 стр.

При попытке входа в гиперпростран-
ство космический корабль «Лебедь» по-

терпел крушение. Связь с ЦУПом и ко-
раблями сопровождения оборвалась, за-
пасы энергии иссякли, приборы сигнали-
зировали о реальных, но неизвестных
испытателям опасностях. За всю исто-
рию кораблей Дальнего прыжка ничего
подобного не случалось. Назад, в обыч-
ное пространство экипаж выйти не смог.
Командир корабля Панарин не знал, где
они, но «Лебедь» должен вернуться до-
мой...

АНДРЕЙ ВАЛЕНТИНОВ
Око силы. 
Первая трилогия
Романы — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Триумви-

рат» — 5100 экз.

Незабываемый 1920-ый... Космичес-
кая программа Российской Империи во-
площается в жизнь, эфирный корабль
«Владимир Мономах» стартует на дале-
кую планету. Гром ракетных двигателей
изменил судьбу белогвардейского капи-
тана Ростислава Арцеулова и красного
командира Степана Косухина.

Первая трилогия романа-эпопеи, от-
крывшего новый жанр «криптоисто-
рии», впервые выходит в авторской ре-
дакции. «Око Силы» Андрея Валенти-
нова — тайная, спрятанная от нас исто-
рия 20 века.

АНДРЕЙ ВАЛЕНТИНОВ
Око силы. 
Вторая трилогия
Романы — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Триумви-

рат» — 5000 экз.

Незабываемый 1937-ой... Смерть,
царящая в стране победившего социа-
лизма, не щадит никого — ни специа-
листа по загадочному древнему наро-
ду, ни работников НКВД, слишком
близко приблизившихся к Тайне. А все-
сильный Некто, правящий растерзан-
ной страной, посылает войска к ма-
ленькому китайскому городу Пачанг,
начиная Небесную Битву...

ЭЛЬВИРА ВАШКЕВИЧ
Королева Квамоса
Роман — СПб.: «Крылов» — серия «Фэнтези-

коллекция» — 384 стр. — 5000 экз.

Хорошенько поду-
май, прежде чем же-
ниться на ведьме-не-
доучке! Чтобы не
случилась с тобой
беда, как с Алексан-
дром Степановичем.
Угораздило его
взять в жены Елену
Валерьевну, и жили

они счастливо, пока Елена Валерьевна
не превратила их любимого сына Па-
шеньку в жабу! Не со зла, конечно, про-
сто по ошибке. А чтобы заклинание
снять, нужно найти принцессу, которая
бы Пашеньку в его жабьем виде поце-
ловала. Но как добыть принцессу в со-
временной Москве?

«Олма-пресс» и «Красный пролетарий» начинают масси-
рованное переиздание книг Александра Бушкова в мягкой
обложке. Самые разные романы автора выйдут под маркой
одной серии — «Фэнтезийный сериал-мини».

● АЛЕКСАНДР БУШКОВ Анастасия
Роман — М.: «Олма-пресс», «Красный пролетарий», 2005 — серия
«Фэнтезийный сериал-мини» — 350 стр.

В далеком будущем мир переживет величайшую катаст-
рофу, и с тех пор в нем все перевернется с ног на голову.
Сильным полом становятся женщины. Их задача — война и
поиск приключений, чтобы свершать новые подвиги. Они — амазонки будущего, рыца-
ри без страха и упрека. И княжна Анастасия — первая среди них... Мужчины будущего
— хрупкие, капризные и ненадежные создания. Но однажды Анастасия в прямом смыс-
ле на голову сваливается мужчина из далекого прошлого — капитан-десантник, уго-
дивший из афганского пекла в это «перевернутое» будущее...

● АЛЕКСАНДР БУШКОВ Волчье солнышко
Роман — М.: «Олма-пресс», «Красный пролетарий», 2005 — серия «Фэнтезийный сериал-мини» —
318 стр.

Когда все уже на Земле и во Вселенной открыто и разгадано, ученые института
Шальных Физических Теорий заявляют, что параллельно с нашим существует сопря-
женное пространство, в котором бок о бок с нашей Землей неощутимо присутствуют
еще множество Земель со своей историей и географией. В один из таких миров от-
правляется и надолго там увязает молодой ученый Даниил Батурин. Оказывается, ис-
тория могла пойти другим путем: Цезарь не переходил Рубикон, Америку открыли пья-
ные этруски, древляне убили князя Игоря и воцарились в Киеве, а полчища Чингис-ха-
на так и не вышли из своих степей. Однако люди везде остаются самими собой и во
всех непредсказуемых мирах они совершают одни и те же ошибки.

● АЛЕКСАНДР БУШКОВ Дети тумана
Роман — М.: «Олма-пресс», «Красный пролетарий», 2005 — серия «Фэнтезийный сериал-мини» —
381 стр.

Константин Савин, входящий в десятку лучших и всемирно известных репортеров,
тайно прибыл в Эдинбург. Из последних его достижений: поиски динозавров в сельве
Амазонии, работа в тайных архивах Ватикана, репортаж о работе экспедиции, искав-
шей на Луне следы пришельцев. Что ищет в Шотландии король объектива? Какой сен-
сации ждать миру?

● АЛЕКСАНДР БУШКОВ Кошка в светлой комнате
Роман — М.: «Олма-пресс», «Красный пролетарий», 2005 — серия «Фэнтезийный сериал-мини» —
448 стр.

Всем известно изречение Конфуция о черной кошке в темной комнате. Однако мно-
го веков спустя инспектор Международной безопасности столкнулся с другой пробле-
мой: очень трудно найти кошку в светлой комнате, особенно, если она там есть. В уз-
ком кругу этот человек был известен как Бронзовый командор.

● АЛЕКСАНДР БУШКОВ Лабиринт 
Сборник — М.: «Олма-пресс», «Красный пролетарий», 2005 — серия «Фэнтезийный сериал-мини»
— 413 стр.

В повести, давшей название сборнику, поставлены с ног на голову наиболее извест-
ные мифы Древней Греции, нарушена их временная последовательность, а кое-где ле-
генды смешаны с реальной историей. Однако один из героев — Рино, толкователь снов
— существовал в действительности.

● АЛЕКСАНДР БУШКОВ Лунные маршалы 
Роман — М.: «Олма-пресс», «Красный пролетарий», 2005 — серия «Фэнтезийный сериал-мини» —
348 стр.

Альтернативная история, в которой октябрьский переворот провалился; инопланет-
ная агрессия в России в начале 20 века; закрытая для всех Страна Чудес на террито-
рии Сибири, — и многое другое, что потрясает воображение и не дает оторваться от
чтения до самого финала книги знаменитого мастера Александра Бушкова.

Новая серия
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АННА ВЕТЕР
Миледи Трех миров
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — 341 стр. — 9000 экз.

Насколько неожи-
данно порой видеть
воплощение в жизнь
собственных грез!
Мечтала о судьбе ве-
ликой и незаурядной?
Пожалуйста — стала
Миледи Трех миров!
Правда, в мечтах при
этом никогда не при-

ходилось защищать свои владения от
Черных колдунов. Думала о НЕМ — кра-
сивом, сильном, чтобы на руках носил, а
подруги от зависти лопнули... Получай!
Правда, в видениях ни разу не нужно бы-
ло вызволять любимого из тюрьмы. Хоте-
лось неведомых путешествий и незабы-
ваемых приключений? А вот этого сколь-
ко угодно. И теперь нет-нет да и подума-
ешь, как здорово было бы сейчас сидеть
себе дома... Но — поздно. Если судьба
решила одарить вас по-королевски, под
руку ей лучше не попадаться...

ОЛЕГ ВОЛХОВСКИЙ
Иные
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Русская

фантастика» — 7000 экз.

Загадочные мутации превратили
часть населения Земли в высшие сущес-
тва, суперменов, способных усилием во-
ли убивать на расстоянии. Все остальное
человечество Иные рассматривают как
рабов, ненужный генетический хлам и ви-
довых конкурентов. Сопротивляться уста-
новлению на планете диктатуры телепа-
тов практически невозможно, однако на-
ходятся люди, готовые противостоять
беспощадным монстрам. Один из таких
людей — рок-музыкант Константин По-
плавский, пытающийся вернуть рабам че-
ловеческое достоинство.

А. ЖАБИНСКИЙ, 
А. ОРЛОВ
Трое в Трое
Роман — М.: «Олма-пресс», 2005 — серия «Аль-

тернатива. Беллетризированная криптоистория» —
508 стр.

Молодой русский дворянин отправля-
ется в Царьград. Путешествуя по средне-
вековой Европе, он неожиданно попадает
в... античность. Что это? Фантастика? От-
нюдь. Самая что ни на есть реальность. Но
не та, что искажена официальными исто-
риками до неузнаваемости. Так какой же
была Византия в 14 веке? Отправляйтесь
в путешествие вместе с героями книги, и
вам откроется очень много интересного!..

МИХАИЛ ЗАЙЦЕВ
Жаба 
из нержавеющей стали
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Абсолют-

ное оружие» — 8000 экз.

Мы можем гордиться! Это наш земляк
и современник положил начало новой эре
и новой вере! И пусть никого не смущает

его имя — Железная Жаба — зато имен-
но ему открылась тайна происхождения
всех религий во Вселенной. Его неверо-
ятные приключения на космическом «Ти-
танике» и встреча с Демиургом, котоп-
сом, которому и приснился наш нелепый
мир, а затем со шпионами масонов и кра-
савицей-ниндзя надолго останутся в па-
мяти благодарных потомков...

ШАМИЛЬ ИДИАТУЛЛИН
Татарский удар
Роман — СПб.: «Крылов» — серия «Современ-

ная фантастическая авантюра» — 448 стр. —
8000 экз.

Тысячелетию Ка-
зани посвящается.

Ближайшее буду-
щее. В сердце России
начинается Третья
Мировая война. Ког-
да Совет Безопаснос-
ти ООН принял резо-
люцию о введении
миротворческих сил

на территорию суверенного Татарстана,
генералы в Пентагоне решили, что окон-
чательно победили в холодной войне. Ка-
залось, давнее противостояние сверхдер-
жав можно завершить блицкригом...

ДМИТРИЙ КАЗАКОВ
Война призраков
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — серия «Фантастический боевик» —
409 стр. — 12000 экз.

Журналист и ак-
тер-любитель Виктор
Зеленский попадает
в поле зрения сверх-
секретной спецслуж-
бы Земной Федера-
ции и оказывается на
переднем крае неви-
димой войны, кото-
рая ведется против

экстремистских организаций, угрожаю-
щих всему человечеству. Став бездуш-
ным «призраком», чья цель — разруше-
ние, он не раз столкнется лицом к лицу с
опасностями и вынесет не одно испыта-
ние... Но сумеет ли сохранить в себе ис-
тинно человеческое?

ВЛАДИСЛАВ КРАПИВИН
Лужайки, где пляшут
скворечники
Повести — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Отцы-ос-

нователи» — 5000 экз.

Вторая книга из цикла, рассказываю-
щего о жизни Безлюдных Пространств.
Драматическая реальность сплетается с
многомерностью Вселенной, и обитатели
Безлюдных Пространств с их помощью и
по мере возможностей противостоят жес-
токости современного мира...

АЛЕКСЕЙ ЛЮТЫЙ
Рабин Гут. 
На крестины в Палестины
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Рабин Гут

— принц ментов» — 5000 экз.

...И снова над миром грянул гром, и

снова троица ментов в составе кинолога
Сени Рабиновича, ОМОНовца Вани Жо-
мова и криминалиста Андрюши Попова
— на переднем крае обороны вселенных
от временного катаклизма. А лежит этот
передний край нынче не где-нибудь, а в
окрестностях Святой земли, и стратеги-
ческая задача — вернуть в Палестину
позаимствованные Мерлином христиан-
ские артефакты до того, как туда явятся
крестоносцы.

ДМИТРИЙ МАНСУРОВ
В конце времен
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — 411 стр. — 12000 экз.

Жизнь Кащея
продолжалась так
долго, что даже Со-
здатель не выдер-
жал и спустился на
землю, чтобы уз-
нать: собирается ли
Кащей умирать или
нет? Отказался Ка-
щей, и решил тогда

Создатель устроить соревнование —
не на жизнь, а на смерть. И все бы ни-
чего, да вот вмешался в игру некто тре-
тий, не желавший признавать ее прави-
ла. И началось!..

АЛЕКСЕЙ ОВЕРЧУК
Блуждающие огни
Роман — СПб.: «Крылов» — серия «Современ-

ная фантастическая авантюра» — 384 стр. —
10000 экз.

Избравший про-
фессию журналиста
автоматически попа-
дает в группу риска.
Иногда ради не-
скольких строчек
приходится идти под
пули. Московский
корреспондент от-
правляется в Таджи-

кистан, на дальнюю пограничную заста-
ву, и случайно оказывается в водоворо-
те секретной операции. Вернувшись из
командировки, он привозит войну до-
мой. Ведь по пятам за журналистом
идут боевики таинственного отряда
«Блуждающие огни».

ГЕНРИ ЛАЙОН ОЛДИ,
АНДРЕЙ ВАЛЕНТИНОВ, 
МАРИНА И СЕРГЕЙ
ДЯЧЕНКО
Пентакль
Рассказы — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Триум-

вират» — 10100 экз.
Ведьма работает в парикмахерской.

Черт сидит за компьютером, упырь —
председатель колхоза. По ночам на ста-
ром кладбище некий Велиар устраивает
для местных обитателей бои без правил.
На таинственном базаре вещи продают и
покупают людей. Палит из маузера в бе-
сов товарищ Химерный, мраморная Ве-
нера в парке навещает искателей древ-
него клада.
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Спустя пять лет после выхода знаме-
нитого «Рубежа» они снова сошлись вме-
сте — Генри Лайон Олди, Андрей Вален-
тинов, а также Марина и Сергей Дяченко
— чтобы создать «Пентакль», цикл из
тридцати рассказов.

ГЕНРИ ЛАЙОН ОЛДИ
Богадельня
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Триумви-

рат» — 5000 экз.

Бывший фармациус-отравитель при
дворе Фернандо Кастильского стано-
вится ревностным монахом. Смешной
подросток из села Запруды — сперва
бродягой, а потом и наследником коро-
ны. Дочь Гаммельнской Пророчицы —
талисманом хенингского Дна. Влия-
тельная Гильдия душегубов творит об-
ряды, без которых плохо придется
сильным мира сего. Благородные ры-
цари безоружны, зато простолюдины
вооружены до зубов, согласно казен-
ным предписаниям. И, этаж за этажом,
воздвигается новый Столп Вавилон-
ский.

А все потому, что иранский врач Бур-
зой, прозванный Змеиным Царем, шесть
веков назад решил изменить мир к луч-
шему...

ГЕНРИ ЛАЙОН ОЛДИ
Воровской цикл
Сборник — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Шедев-

ры отечественной фантастики» — 7000 экз.

Странным даром обладают приемные
дети Самуила-бацы из глухого села Шаф-

ляры в Нижних Татрах. Воры они, но не
кошельки у зевак срезают, а крадут тай-
ные помыслы, чаяния, навыки и знания.
Неплохо устроились в жизни «пасынки
восьмой заповеди».

Притча о Великой Державе и Ма-
леньких Человеках, о том, как слепые
ведут слепых, и том, что нет ничего но-
вого — ни под солнцем, ни под луной.
Но маги и Российская Империя начала
века? Жандармы, чей служебный «про-
филь» — эфирные воздействия?! Дух
Закона, запутавшийся в собственной
паутине?!

Олди, как всегда, не ищут легких пу-
тей — а намеренно усложняют свою зада-
чу, чтобы потом постепенно выходить из
лабиринта хитросплетений, порожденных
их неудержимой фантазией.

ЕВГЕНИЙ ПРОШКИН
Истребитель «Родина»
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Русская

фантастика» — 6000 экз.

Высадившиеся на Земле представи-
тели высокоразвитой гуманоидной 
цивилизации под видом дипломатичес-
кой миссии готовят тотальное инопла-
нетное вторжение. Самые отъявленные
земные злодеи получили от миссии
предложение о сотрудничестве. В их
числе — Андрей Волков, осужденный
на пожизненный срок за массовое
убийство, которого не совершал. Перед
ним становится выбор: закончить

жизнь в тюремной камере или предать
человечество, выполняя секретные,
смертельно опасные задания оккупан-
тов из другого мира.

ВИТАЛИЙ РОМАНОВ
След черной кошки
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — серия «Фантастический боевик» —
408 стр. — 12000 экз.

Продолжение цик-
ла о Звездном Надзо-
ре.

Политик-»оборо-
тень» Боб Хитроу
мертв, как и его
«правая рука» бан-
дит Антонио Фонет-
ти. Но страшная
«империя смерти»

разрушена не полностью. Некоторые
части огромного механизма, создавав-
шегося годами, продолжают работать.
Звездному Надзору вновь предстоит
тяжелая схватка, на этот раз с маши-
ной уничтожения под названием Корпо-
рация «Белинда».

СЕРГЕЙ ШВЕДОВ
Возвращение оракула
Роман — М.: «Армада»: «Издательство Альфа-

книга», 2005 — 396 стр. — 9000 экз.

Говорят, что будущее предсказать
сложно, но не меньшие проблемы возни-
кают с прошлым, когда оно врывается в
нашу жизнь... благодаря стараниям гос-
тя из будущего, который именует себя
оракулом.

Для очередного переиздания книг американской писательницы Энн Маккефри о фэнтезийно-фантастическом мире Перн
«Эксмо» открыло новую авторскую серию — «Хроники Перна».

● ЭНН МАККЕФРИ Полет дракона. Странствия дракона
Романы — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Хроники Перна» — 5100 экз.

Неумолимо движется в небе Алая Звезда. Приближаясь к Перну, она обрушивает на поверхность планеты смертоносные Нити. За-
щитить от них способны только Крылатые — удивительный союз человека и дракона, разорвать который может только смерть.

Но сейчас все забыли об опасности, и мало кто верит даже в то, что Нити когда-то были.
Именно в это время вождями Вейра Крылатых становятся Лесса и Ф’лар. Им предстоит спасти практически беззащитную планету

— ведь Крылатых осталось так мало...

● ЭНН МАККЕФРИ Белый дракон
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Хроники Перна» — 5100 экз.

Этого не должно было быть, но случилось: мальчик-лорд увидел дракончика, обреченного на гибель еще в яйце. Он не выдержал и по-
мог малышу появиться на свет. Никто не успел вмешаться — произошло Запечатление, а вместе с ним — потрясение социальных основ
Перна. Лорд должен жить в холде, Крылатый — в своем Вейре. Джексом оказался и тем, и другим. А вместе с белым Рут’ом — и кем-то
третьим, человеком, совершившим невероятные подвиги и открытия, ставшим в один ряд с первыми людьми Перна.

● ЭНН МАККЕФРИ Древний Перн. Дилогия
Романы — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Хроники Перна» — 5100 экз.

Давным-давно, когда периниты еще смутно помнили свое прошлое — переселение с Южного континента — и еще догадывались о
том, что на Южный они пришли из другого мира; давно, когда сохранялись в Записях старые знания, на Перн пришла эпидемия. Ве-
ликий Мор угрожал если не уничтожить население планеты, то ввергнуть его в дикость и невежество. И снова Перн спасли мужество
Крылатых и мудрость мастеров. Подвиг Мореты был воспет арфистами во многих балладах. Вот только ни в одной из них не сказано,
что на самом деле происходило в те страшные дни...

Теперь вы узнаете об этом — следуя по пятам за легендарной госпожой Вейра Моретой и читая записки Нерилки, дочери лорда
Форт-холда.

● ЭНН МАККЕФРИ Песнь Перна. Трилогия
Романы — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Хроники Перна» — 5000 экз.

Ты грезишь о музыке, а приходится чистить рыбу. Ты сочиняешь песни, а родной отец жестоко избивает тебя за это. Родная мать
калечит тебе руку, чтобы ты не могла больше играть на гитаре...

И девочка Менолли убегает. Она и подумать не может, что долгая дорога приведет ее в Дом Арфистов, где есть свои подводные те-
чения и хищные рыбы, но где всегда звучит музыка. Она не знает, что ее песни будет распевать весь Перн, а ее учителем станет сам
мастер Робинтон. И, конечно, не подозревает, что встретит хитрюгу Пьемура — друга, помощника, веселого жулика и авантюриста.

Но уже очень скоро она встретит тех, кто потребует множества забот, тех, благодаря кому она станет единственной на планете хо-
зяйкой девяти файров.

Новая серия
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Сказки любят все,
но далеко не все го-
товы участвовать в
нелепом спектакле
по мотивам чужого
бреда, меняя соб-
ственные благооб-
разные лица на жут-
кие личины. Каково,
например, прокурору

превратиться в лешего, а видному фи-
нансисту стать собакой?

«‡Û·ÂÊÌ‡ˇ
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡

ДЭВИД ВЕБЕР
Путь Эскалибура
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Зарубеж-

ная фантастика» — 4000 экз.

Середина 14 века, английская эскадра
под командованием лорда Кэтуолла на-
правляется к берегам Франции. Непода-
леку от Нормандии эскадра попадает в
шторм, и корабли один за другим терпят
бедствие. Над остатками эскадры появ-
ляется инопланетный корабль и спасает
гибнущих англичан. Однако движет по-
явившимися над Ла-Маншем пришельца-
ми вовсе не сострадание.

ДЭВИД ВЕБЕР
Меж двух огней
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Фантасти-

ка: Честь и Слава» — 3000 экз.

Шестая часть цикла о Виктории Хар-
рингтон.

Пираты, базирующиеся в пределах Си-
лезской конфедерации, наносят страшный
урон мантикорскому гражданскому судо-
ходству. При нехватке боевых кораблей
обуздать пиратов способен лишь один че-
ловек — капитан Виктория Харрингтон.

ТРОЙ ДЕННИНГ
Звездные войны: 
Дух Татуина
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Звездные

войны» — 8000 экз.

Давным-давно в далекой Галактике...
Прошло уже восемь лет после битвы

при Йавине. Но ни гибель Дарта Вейдера,
ни смерть Палпатина, ни победа при Эн-
доре не означают краха Империи! Новой

Республике по-прежнему приходится изо
всех сил сражаться за выживание.

Потеря секретных шифров, которыми
пользуются агенты Республики в тылу Им-
перии, может обернуться галактической ка-
тастрофой. Единственный выход — лететь
на Татуин и добывать утерянные шифры.

Но ни Хэн Соло, ни Лейя Органа, ни их
спутники не ожидают, что на орбите плане-
ты-пустыни их встретит имперский звездный
разрушитель «Химера», а принцессу Лейю
ждет встреча с далеким прошлым ее отца...

ТЕРРИ ПРАТЧЕТТ
Угонщики
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Детский

бестселлер» — 8000 экз.

Все зависит от точки зрения. В частнос-
ти, от того, насколько высоко она располо-
жена. Если в тебе всего десять сантимет-
ров роста, даже переход улицы — сложное
и рискованное предприятие. Не всякий на
такое решится. А ж для того, чтобы пустить-
ся в путь на огромном рычащем чудовище
под названием «грузовик», требуется по-
настоящему веская причина. Например,
чтобы весь мир начал рушиться. Мир, ка-
ким он видится, если смотреть снизу вверх.

ЭНН РАЙС
Два вампира
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Шедевры

мистики» — 7000 экз.

Роковая встреча с дьяволом повергает
в страх даже великого и непобедимого
вампира Лестата. Еще бы! Ведь ему пред-
лагают восстать против самого Господа
Бога! Чем может завершиться эта борьба?
Лестату предстоит принять нелегкое ре-
шение, но прежде он должен встретиться с
Богом в раю и пройти все круги ада.

В полной растерянности Лестат обра-
щается за помощью к другим бессмерт-
ным. И один из них — древний и могуще-
ственный вампир Арман — приоткрывает
завесу тайны над своей без малого пяти-
вековой жизнью.

ДЭН СИММОНС
Песнь Кали
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Мистика»

— 5000 экз.

Талантливый поэт и журналист Роберт
Лузак получает от своего журнала задание

разыскать в Индии таинственно исчезнув-
шего поэта М. Даса и привезти для публи-
кации его новые произведения. Поездка,
которая поначалу видится Лузаку как при-
ятная прогулка по экзотической стране, на
самом деле превращается в настоящий
кошмар. Ибо того, кто осмелится разгне-
вать великую и ужасную Кали, ждут тяже-
лые испытания, и месть не знающей жало-
сти богини будет страшна.

РОБИН УАЙТ
Тайфун
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Почерк ма-

стера» — 7000 экз.

Соединенные Штаты Америки щедро
заплатили России за утилизацию атомных
подводных лодок серии «Тайфун». Но кто-
то с большими звездами на погонах ре-
шил тайно перепродать одну из них Ки-
таю. Мир оказался на грани Третьей миро-
вой. Его судьба зависит от экипажа под-
водной лодки «Байкал», которому при-
шлось вступить в противоборство не толь-
ко с субмаринами противника, преследую-
щими его в глубинах Северного Ледовито-
го океана, но и с предателями в собствен-
ной стране, готовыми за тридцать сребре-
ников отдать «ядерную дубинку» в руки
завтрашнего врага...

ДЖУЛИЯ ЧЕРНЕДА
Темная сила Вселенной
Роман — М.: «Эксмо», 2005 — серия «Зарубеж-

ная фантастика» — 4000 экз.

Сира Морган, самая могущественная
представительница таинственной расы,
называемой Кланом, скрывается от пре-
давших ее сородичей на провинциальной
планете вместе с Джейсоном Морганом,
человеком-телепатом. Однако в тот миг,
когда ее новая жизнь уже, казалось бы,
начинает входить в установившееся рус-
ло, прошлое вдруг настигает ее, жестоко
и неумолимо. Месть кажется единствен-
ным, что ей еще осталось, но, отправив
Моргана вершить возмездие, она осозна-
ет, какую чудовищную ошибку соверши-
ла. Ошибку, которую, быть может, ей еще
удастся исправить...

Лоис Макмастер Буджолд назвала
Джулию Чернеду самым перспективным
современным фантастом Америки.
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—Ú‡˚Â Ë Û‚‡Ê‡ÂÏ˚Â
Среди всего разнообразия наших фантас-
тических премий сложно выделить безус-
ловных лидеров вроде западных «Хьюго»
и «Небьюлы» — составляющих «Золотого
дубля». Причин тому несколько.

Во-первых, возраст. Старейшая отечес-
твенная премия, «Аэлита», почти в три ра-
за моложе «Хьюго», благополучно разме-
нявшей в 2003-м шестой десяток. Во-вто-
рых, электорат. На наших фантастических
конференциях редко голосует больше пары
сотен участников, что не идет ни в какое
сравнение с тысячами гостей «Уорлдкона».
Не можем мы похвастаться и численностью

закрытых комиссий — их членов
обычно можно пересчитать по

пальцам. В-третьих, ассор-
тимент. Конвентов в стра-
нах СНГ проходит много,

что ни крупный
город — то
конвент. Само

собой, каждо-
му оргкомитету

хочется уважить
почетного гостя и

подарить ему кра-
сивую железку, стек-

ляшку или тушку пуш-
ного зверька.

Однако есть в отсутствии
«Дубля» и хорошая сторона: мы обеспе-
чены поистине буржуазным разнообра-

зием железяк. Неважно, что нам
вручают — кубок Вакха или свя-

щенный Грааль — получать и то,
и другое чертовски приятно.

¬ÂÎËÍÓÂ ÍÓÎ¸ˆÓ
Если история западной фантастики

начиналась с журналов, вокруг кото-
рых собирались талантливые авторы,

редакторы и критики, то в нашем отечес-

тве эту ответ-
ственную роль вы-
полняли КЛФ —
клубы любителей
фантастики. Объ-
единенными уси-
лиями фэны всту-
пали в переписку с
западными колле-

гами и корифеями, получали бандероли
с бесценными журналами, своими сила-
ми переводили романы и антологии, вы-
пускали фэнзины, организовывали семи-
нары и отчитывались перед Конторой
Глубокого Бурения.

В 1982 основана премия «Великое
кольцо», присуждаемая клубами люби-
телей фантастики за лучшие фантасти-
ческие произведения прошлого года. Го-
лосовали по системе «один клуб — один
голос». С 1982 по 1984 итоги подводи-
лись в легендарном волгоградском КЛФ
«Ветер Времени». После двухлетнего пе-
рерыва «Великое кольцо» было воссо-
здано омским КЛФ «Фалькор» и просу-
ществовало до 1994. Потом в Питере
прошел первый «Интерпресскон», и пре-
мия повторила историю International
Fantasy Award, на смену которой в 1953
пришла «Хьюго».

Изначально «Кольцо» присуждалось в
трех номинациях: крупная форма, малая
форма и «за вклад». После реконструк-
ции добавились награды за перевод и
среднюю форму.

¿˝ÎËÚ‡
В 1981 редакция журнала «Уральский
следопыт» (одного из первых, что стал
печатать фантастику) и Союз Писателей
РСФСР учредили награду, которая вруча-
ется на ежегодном конвенте в Свердлов-
ске (Екатеринбурге). «Крестной мате-
рью» и конвента, и премии стала пре-

Œ¬≈Ÿ≈—“¬À≈ÕÕ¿fl
¬≈◊ÕŒ—“‹
Œ“≈◊≈—“¬≈ÕÕ¤≈ 
‘¿Õ“¿—“»◊≈— »≈ œ–≈Ã»»

Дмитрий Тарабанов

¬ ‰ÂÍ‡·¸ÒÍÓÏ ÌÓÏÂÂ Ï˚
ÔÓÁÌ‡ÍÓÏËÎË Ì‡¯Ëı

˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ Ò Ì‡Ë·ÓÎÂÂ
ËÁ‚ÂÒÚÌ˚ÏË Ë ÁÌ‡˜ËÏ˚ÏË

Á‡Ô‡‰Ì˚ÏË ÔÂÏËˇÏË
Á‡Û·ÂÊÌÓÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË ó

Ëı ÔÓËÒıÓÊ‰ÂÌËÂÏ,
ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚˇÏË, ÒËÏ‚ÓÎ‡ÏË,

Î‡ÛÂ‡Ú‡ÏË. —Â„Ó‰Ìˇ Â˜¸
ÔÓÈ‰ÂÚ Ó ÔÂÏËˇı

ÓÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ó ÏÓÊÂÚ
·˚Ú¸, ÌÂ ÒÚÓÎ¸ Ï‡Ò¯Ú‡·Ì˚ı

Ë Ó·˙ÂÍÚË‚Ì˚ı, ÌÓ ÍÛ‰‡
·ÓÎÂÂ ·ÎËÁÍËı Ì‡¯ËÏ

ÔËÒ‡ÚÂÎˇÏ Ë ÔÓÍÎÓÌÌËÍ‡Ï
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË.

Как невозможно заглянуть за грань, так и невозможно однозначно оп-
ределить, кто же возведен на пьедестал: герой нашего времени, ка-
лиф на час или сама овеществленная вечность.

Дмитрий Байкалов, Андрей Синицын, 
«Истина где-то рядом?»



красная марсианка из од-
ноименного романа Алек-
сея Толстого.

Изначально премия
присуждалась по разным
поводам: за лучшую по-
весть, за переиздания —
но автор мог получить ее

только один раз. С 1997 статус «Аэлиты»
определился окончательно — «за вклад в
фантастику». «Вкладчиками» были при-
знаны Кир Булычев, Евгений Гуляков-
ский, Сергей Абрамов, Сергей Лукьянен-
ко, Вадим Шефнер, Марина и Сергей Дя-
ченко, Евгений Лукин. Каждый лауреат
получил статуэтку работы Виктора Сар-
гина — спираль, украшенную уральскими
самоцветами.

Кроме «Аэлиты»,
на екатеринбург-
ском коне с 1989 на-
ходит своего хозяи-
на премия «Старт»:
лучшему фантасту

моложе 35 лет, который дебютировал в
прошлом году. Статуэтка выполнена в
виде раскрытой книги с цветком между
страниц.

Наконец, шуточная премия «Аэлитр»
в официальных отчетах не упоминается:
ее вручают за пристрастие к алкоголь-
ным напиткам и умение пить. Статуэтка
«Аэлитра» — кружка с накрученной на
нее проволокой (пародия на основную
премию) и винной пробкой.

»ÌÚÂÔÂÒÒÍÓÌ
Претендент на звание русской «Хьюго»
учрежден в 1993 и стабильно вручается
на ежегодном питерском конвенте. На-
звание восходит к первому «Интерпрес-
скону», который созывался как открытая
пресс-конференция с фантастами. Спис-

ки произведений тщательно формируют-
ся номинационной комиссией, а право го-
лоса имеет каждый аккредитованный
участник. Вручается премия в девяти ка-
тегориях: крупная форма, средняя фор-
ма, малая форма, микрорассказ, критика
и публицистика, издательство, художник
обложки и иллюстратор, лучший дебют.
Статуэтка все время меняется, принимая
самые неожиданные, но всегда фантас-
тические формы.

Помимо заглавной награды, на «Ин-
терпрессконе» вручаются самая, пожа-
луй, объективная премия — «Русская
фантастика», и ее полная противополож-
ность — «Бронзовая улитка». «Русская
фантастика» учреждена в 2001 редакци-
ей одноименного сайта (rusf.ru) и при-
суждается лучшему произведению круп-

ной формы по ре-
зультатам двух ту-
ров голосования.
Принять участие в
первом, опреде-
ляющем тройку
лидеров, может
любой посетитель
сайта, не выходя
из-за компьютера.
Восьмикилограм-
мовую бронзовую
клавиатуру полу-
чали Сергей Лу-

кьяненко, Марина и Сергей Дяченко, Свя-
тослав Логинов, С. Витицкий (псевдоним
Бориса Стругацкого).

Последний — с 1992 единоличный
распорядитель самой субъективной пре-
мии «Бронзовая улитка». Борис Натано-
вич ежегодно вручает статуэтку моллюс-
ка-скалолаза лучшему, по его мнению,
произведению, которое претворяет фан-
тастику в Большую Литературу. В четы-
рех категориях: роман, повесть, рас-
сказ/новелла и критика/публицистика.

Ну, и завершает наградной список
«Интерпресскона» премия от фэндом-
группы «Мертвяки», присуждаемая «за
лучшее убийство Юрия Семецкого в ли-
тературном произведении».

—Ú‡ÌÌËÍ
Если «Интерпресскон» — первый претен-
дент на «Русскую Хьюго», то «Странник»
может смело называться «Русской Не-
бьюлой». Первое награждение состоя-
лось в 1994 на «Интерпрессконе».
«Странник» создавался как профессио-

нальная, цехо-
вая фантасти-
ческая премия
закрытого типа,
в жюри которой
— признанные
мастера жанра.
С 1996 года
вручается на
Конгрессе фан-
тастов России
(Санкт-Петер-
бург) в номина-
циях: крупная
форма, средняя
форма, малая

форма, перевод, критика/публицистика,
редактор, художник, издательство. Лау-
реат получает бронзовую статуэтку
Странника, автор которой — известный
питерский скульптор Василий Аземша.

Вместе со «Странником» раз в два го-
да вручаются жанровые премии конвента
— «Мечи». Если отбросить «Пятый меч»
(за спонсорские усилия), их четыре. «Меч
Руматы» вручается за лучшее героико-
романтическое или приключенческо-
фантастическое произведение. «Меч в
зеркале» ищет того, кто силен в альтер-
нативной истории и фантастике о парал-

ŒÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÔÂÏËË
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«Роскон», один из крупнейших рос-
сийских конвентов, проходит с 2000 во
второй декаде февраля в Подмоско-
вье. Голосование по основным преми-
ям осуществляется в два тура без
предварительных номинационных спи-
сков. Но конвенте вручаются следую-
щие основные награды:
● «Золотой Роскон» — в номинациях:

роман, повесть/рассказ и критика/
публицистика. Премия в виде фигур-
ки всадника.

● «Большой Роскон» — за вклад в
фантастику.

● «Фантаст года» — самому продава-
емому писателю по результатам оп-
роса книготорговцев.

● «Алиса» — за детскую фантастику.
● «Пьяный меч» — премия фэн-груп-

пы «Мертвяки» за лучшее описание
сцены распития благородных напит-
ков в фантастической книге.

«Звездный мост», крупнейший ук-
раинский конвент, проходит в Харькове
с 1998 в сентябре. Голосование по ос-
новным премиям осуществляется в
один тур по весьма объемным номина-
ционным спискам. На конвенте вруча-
ются следующие основные награды:
● «Золотой кадуцей» — в номинаци-

ях: роман, сериал (книга с продолже-
нием), дебют.

● «Золотое перо» — в номинациях: кри-
тика и публицистика, иллюстрация.

● «Философский камень» — вручает-
ся с формулировкой «За заслуги пе-
ред Ее Величеством Фантастикой».
Учредитель — Харьковский Институт
Чудаков.

Премии конвентов 
«Роскон» и «Звездный мост»

«Бронзовая улитка
— 2004» неуловимо
быстро взбирается
на отвесный склон
Фудзи.

«Интерпрессконы» разных лет.

Сергей Палий с переходящей премией «Аэ-
литр» в руках.



лельных мирах. «Лунный меч» присуж-
дается лучшему произведению в жанре
«хоррор». «Меч в камне» изымается и
передается автору лучшего фэнтезийно-
го или сказочного произведения.

Также на Конгрессе вручаются специ-
альные премии: «Мастер издалека» для
иностранных гостей (Л. М. Буджолд, П. Ан-
дерсон, Р. Джордан, А. Кларк), «Паладин
фантастики» — людям, посвятившим
жизнь этому жанру (В. Бугров, О. Ларионо-
ва, В. Михайлов, братья Стругацкие,
Р. Шекли, В. Шефнер, Б. Штерн), и «Малый
Странник», уходящий к «людям, без кото-
рых развитие фантастики невозможно».

ÃÂÏÓË‡Î¸Ì˚Â
ÔÂÏËË

По количеству мемориальных премий мы
можем смело тягаться с американским
фэндомом. Были в СССР свои Кэмпбел-
лы, Старджоны, Кордвайнеры и Лейнсте-
ры. Были люди, целиком и полностью по-
святившие себя служению научной фанта-
стике и повинные в несказанной ее попу-
лярности. Многих из этих людей с нами
больше нет. Одна из попыток воздать им
дань уважения — учреждение мемориаль-
ных премий, гордо носящих имена тех, кто
стоял у истоков отечественной НФ.

¡ÂÎˇÂ‚ÒÍ‡ˇ ÔÂÏËˇ
Старейшая отечественная фантастичес-
кая мемориальная премия названа в
честь Александра Беляева, первого про-
фессионального писателя-фантаста в
Советском Союзе. Беляеву принадлежат
не только известнейшие книги «Человек-
амфибия», «Ариэль», «Борьба в эфире»,
«Звезда КЭЦ», «Голова профессора До-
уэля», но и идеи использования атомной
энергии в межзвездных перелетах, пара-
шюта для торможения при входе в иноп-
ланетную атмосферу, и неоспоримое
право называться законодателем «фан-
тастического детектива».

Идея премии возникла в 1984, когда
Союз писателей отмечал столетие со дня
рождения Беляева, но впервые вручена
она в 1990. Премия Беляева присуждает-
ся ежегодно в шести номинациях: лучшая
фантастическая книга на русском языке,
перевод фантастической книги на русский
язык, научно-художественная книга, пере-
вод научно-художественной книги, крити-
ка в области научно-художественной или

фантастической литературы, лучшее из-
дательство. Награда состоит из медали,
диплома и денежной суммы.

œËÁ ËÏÂÌË ». ¿. ≈ÙÂÏÓ‚‡
Представлять Ивана
Ефремова вряд ли
нужно. Редкий люби-
тель фантастики не чи-
тал книг «Туманность
Андромеды», «На краю
Ойкумены», «Звезд-
ные корабли», «Час
Быка». Да и мало кто

из фантастов может похвастаться, что его
произведения включены в курс школьной
литературы наравне с романами Жюля
Верна и рассказами Рэя Брэдбери.

Приз Ефремова присуждается ежегод-
но на фестивале фантастики «Аэлита» с
формулировкой «за вклад в развитие от-
ечественной фантастики». Приз учрежден
в 1987 журналом «Уральский следопыт» и
НПО «Уралгеология» в честь 30-летия пер-
вой публикации романа «Туманность Анд-
ромеды». Лауреат-»вкладчик» получает
статуэтку — черный полированный камень
с выемкой, в которую падает белый шар.

œËÁ ËÏÂÌË ¬. ». ¡Û„Ó‚‡
Еще одна мемориальная премия «Аэли-
ты» — приз имени Виталия Бугрова,
выдающегося критика, библиографа и
историка фантастической литературы.
Именно Бугров — редактор отдела фан-
тастики в журнале «Уральский следо-
пыт» — предложил создать первую фан-
тастическую премию в нашей стране.

В 1997, спустя три года после ухода
Бугрова из жизни, был издан его по-
смертный сборник рассказов «Второе пу-
тешествие Филеаса Фогга» и учреждена
мемориальная премия «за вклад в фан-
тастиковедение».

¿¡—-ÔÂÏËˇ
Эта премия — мемори-
альная только наполови-
ну. Медаль имени брать-
ев Стругацких, или
«АБС-премия» вручается
с 1999 ежегодно в Санкт-
Петербурге 21 июня — в

день, равноотстоящий от дат рождения Ар-
кадия и Бориса Натановичей. Победители
определяются в двух номинациях: за худо-
жественное и за нехудожественное произ-
ведение. Лауреаты получают медаль в виде
семигранной гайки и денежный приз.

”‡ÌËˇ

Томская премия «Урания» (названа име-
нем человека-бабочки из романа Юлия
Буркина «Цветы на нашем пепле») изна-
чально не считалась мемориальной.
«Большую Уранию» вручали по результа-
там голосования томичей автору лучшего

фантастического произведения независи-
мо от его формы, а «Малая Урания» при-
суждалась... за гуманизм. Недаром сим-
волом «Малой Урании» учредители вы-
брали Виктора Дмитриевича Колупаева.
Писателя никогда не интересовали темы
низменные, свое творчество он посвятил
исследованию пространства и времени —
и человека, без которого и то, и другое те-
ряет смысл. К сожалению, приз из рук пи-
сателя принял только Владимир Васильев
— в 2001, а на следующий год Колупаева
не стало. Второй и последний лауреат
“Малой Урании” — Владислав Крапивин.

...» Â˘Â ÔÂÏËË
Премий много. Некоторые появились од-
нажды и стали абсолютным раритетом. Не-
которые вручаются по сей день. В этой ста-
тье мы описали лишь самые крупные из на-
град в отечественной фантастике, оставив
за рамками менее известные, но, навер-
ное, не менее значительные. Вспомнить хо-
телось бы еще «Большой Зилант», вручае-
мый на казанском «Зилантконе» лучшему
произведению, не завоевавшему никакой
другой престижной награды. «Филигрань»
— профессиональную московскую премию
«за литературное мастерство». «Сигму-
Ф», которую определяют читатели журнала
«Если». Московские премии от группы «Ба-
стион», волгоградский «Волгакон», одесс-
кий «Фанкон», а также новую украинскую
премию «Портал».

Ну и, конечно, пару слов о статуэтке
Корвина-варвара за смешение стилей в
трэш-фэнтези и о мемориальном призе
имени Васи Пупкина за лучший «флэйм»
на фантастическом форуме... Так вот,
столь экстравагантных «овеществленных
вечностей» пока не учредили. Но это
только пока. Свято место, как известно,
подолгу не пустует.

Фотографии Ю. Зубакина, В. Ларионова
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Один за всех и все за одного! «Жанровые
мечи».
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» ˝ÚÓ ‚ÒÂ ó Ó ÌÂÏ
Как ни банально это звучит, уже био-
графия Азимова похожа на увлека-
тельный роман. Он появился на свет в
Советской России, в местечке Петро-
вичи под Смоленском. Произошло это
судьбоносное событие 2 января
1920 года, а уже в 1923 семья Озимо-
вых (так изначально звучала фами-
лия его родителей) эмигрировала в
Соединенные Штаты. Литературная

карьера Азимо-
ва началась ше-

стнадцатью года-
ми позже, с рассказа
“Затерянные у Вес-
ты”, опубликованно-
го в журнале

“Amazing Stories”. С
тех пор публикации
посыпались одна за
другой, и вскоре Ай-
зек стал одним из ак-

тивнейших дея-
телей американ-
ского фэндома,

завсегдатаем
форумов и
конвентов,

душой общества, обаятельным и куртуаз-
ным. Занятия литературой не мешали и на-
учной карьере. Вчерашний эмигрант, он су-
мел блестяще окончить среднюю школу,
затем — химический факультет Колумбий-
ского университета, стремительно полу-
чить ученую степень и к 1979 стать профес-
сором в своей альма-матер.

Однако главные достижения Айзека
Азимова, несомненно, лежат в области ли-
тературы. Здесь, правда, не обошлось без
некоторой доли везения. Первым же чело-
веком из мира научной фантастики, с кото-
рым лично познакомился юный Айзек, был
Джон Вуд Кэмпбелл. Легендарный редак-
тор журнала “Astouding SF” сыграл неоце-
нимую роль в становлении американской
фантастики “золотого века”, лично выпес-
товал целое поколение блестящих писате-
лей — от Роберта Хайнлайна до Генри
Каттнера и Кэтрин Мур. Кэмпбелл не толь-
ко обладал поразительным нюхом на талан-
ты, но и буквально засыпал своих любимчи-
ков целым градом идей, многие из которых
нашли воплощение в повестях и рассказах
тех, кого мы сегодня называем классиками
НФ. Разумеется, Джон Кэмпбелл не мог
пройти мимо Азимова, хотя лишь девятый
из предложенных Айзеком рассказов уви-

 Œœ»À ¿ —fi∆≈“Œ¬
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Василий Владимирский

¿ÈÁÂÍ ¿ÁËÏÓ‚ (1920-1992) ó
ÔÓ‰ÎËÌÌ‡ˇ ÎÂ„ÂÌ‰‡ ìÁÓÎÓÚÓ„Ó

‚ÂÍ‡î ‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍÓÈ
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË. œÓ˜ÚË ‚Ò˛ Ò‚Ó˛

ÊËÁÌ¸ ÓÌ ÔÓÒ‚ˇÚËÎ
ÎËÚÂ‡ÚÛÂ: Ò‚˚¯Â

˜ÂÚ˚ÂıÒÓÚ ÍÌË„, ‚ÍÎ˛˜‡ˇ
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËˇ Ë

Ì‡Û˜ÌÓ-ÔÓÔÛÎˇÌ˚Â ‡·ÓÚ˚,
‚˚¯ÎÓ ËÁ-ÔÓ‰ Â„Ó ÔÂ‡. ƒÂÎÓ,

ÍÓÌÂ˜ÌÓ, ÌÂ ‚ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Â,
ÂÒÚ¸ ÒÂ‰Ë Ù‡ÌÚ‡ÒÚÓ‚ Ë ·ÓÎÂÂ
ÔÎÓ‰Ó‚ËÚ˚Â. ÕÓ, ‚ ÓÚÎË˜ËÂ ÓÚ

·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚‡ Ò‚ÓËı ÍÓÎÎÂ„,
¿ÁËÏÓ‚ ÌÂ ÒÎÂ‰Ó‚‡Î

ËÁ·ËÚ˚Ï ÍÎË¯Â ó ÓÌ
ÙÓÌÚ‡ÌËÓ‚‡Î

ÓË„ËÌ‡Î¸Ì˚ÏË
Ë‰ÂˇÏË, Í‡Ê‰‡ˇ ËÁ
ÍÓÚÓ˚ı ·˚Î‡ ÒÔÓÒÓ·Ì‡

ÔÓÓ‰ËÚ¸ ˆÂÎÓÂ Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËÂ
‚ Ì‡Û˜ÌÓÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍÂ.



дел свет на страницах его журнала. Как и
многие товарищи по цеху, писатель на всю
жизнь сохранил признательность Кэмпбел-
лу — человеку, благодаря которому амери-
канская фантастика всего за несколько лет
сделала гигантский эволюционный скачок.

О творчестве Айзека Азимова написана
уйма статей и книг — в том числе, двухтом-
ник воспоминаний самого писателя. Одно
перечисление его литературных наград за-
няло бы несколько страниц убористым
шрифтом. На счету Азимова пять “Хьюго”
(1963, 1966, 1973, 1977, 1983) и две “Не-
бьюлы” (1972, 1976) — самых авторитет-
ных премий в мировой фантастике. Однако
куда важнее то, что его многочисленные
книги до сих пор переводятся и переизда-
ются во всем мире — в том числе, произве-
дения, созданные более полувека назад.

fl, Ó·ÓÚ
Первое, что приходит на ум, когда звучит
имя Айзека Азимова — образ робота в ми-
ровой фантастике. Нет, разумеется, робо-
тов придумал не Азимов. Слово это родом
из чешского языка, впервые его использо-
вал Карел Чапек в своей знаменитой пьесе
“R.U.R.”, назвав так искусственных людей,
предназначенных для самой черной, тяже-
лой и неквалифицированной работы. Сам
же образ искусственного человека, живо-
го, но лишенного души, пришел к нам из
историй о Големе и чудовище Франкен-
штейна. Однако именно Азимов предложил
идеальный способ раз и навсегда обезопа-
сить человечество от самой возможности
“бунта машин”. Если в журнальной фантас-
тике 1920-х годов обезумевший андроид
был одним из главных врагов человечест-
ва (наряду с жукоглазыми монстрами и ма-
ньяками-учеными), то с приходом “святого
Айзека” робот из лукавого раба превратил-
ся в незаменимого помощника и верного
наперсника человека. А всего-то понадоби-
лось ввести Три Закона, зашитых, так ска-
зать, в BIOS позитронного мозга каждой
разумной машины!

Думаю, не лишним будет еще раз напо-
мнить эти Законы. Согласно Первому, ро-
бот не может причинить вред человеку или
своим бездействием допустить, чтобы че-
ловеку был причинен вред. Согласно Вто-
рому — должен повиноваться всем прика-
зам, которые отдает человек, кроме тех
случаев, когда эти приказы противоречат
Первому закону. И, наконец, согласно Тре-
тьему, робот должен заботиться о своей
безопасности в той мере, в какой это не
противоречит Первому и Второму законам.
Позитронный мозг физически не способен
нарушить ни один из этих принципов —
именно на них базируется его структура.

Первый рассказ Айзека Азимова, по-
священный роботам, появился в 1940 го-
ду на страницах одного из журналов на-
учной фантастики. Рассказ назывался
“Странный приятель”, или “Робби”, и по-

вествовал о судьбе необычного робота —
трогательного и очень человечного. За
этим произведением последовало вто-
рое, третье, четвертое... А уже в 1950
цикл рассказов Айзека Азимова “Я, ро-
бот” вышел отдельной книгой, которая
определила развитие темы разумных ма-
шин на многие годы вперед.

ŒÒÌÓ‚‡ÌËÂ 
Ë ÓÒÌÓ‚‡ÚÂÎË

“Когда б вы знали, из какого ссора растут
стихи, не ведая преград...” — писала Ан-
на Ахматова. Интерес Айзека Азимова к
роботам был вызван причинами вполне
прозаическими. При всех своих достоин-
ствах Джон Вуд Кэмпбелл, долгое время
остававшийся главным издателем Ази-
мова, отличался радикальными взгляда-
ми и полагал, что из любом конфликте с
инопланетянами представитель “высшей”
человеческой расы непременно должен
выходить победителем. Эти рамки были
слишком узки для Айзека, более того —
противоречили его убеждениям. И писа-
тель нашел блестящий выход: отныне в
произведениях, которые он предлагал
Кэмпбеллу, вообще не было иноплане-
тян, а значит, отсутствовал и соответ-
ствующий конфликт. Однако это не зна-
чит, что Азимов полностью отказался от
космической тематики. Напротив, произ-
ведения, действие которых происходило
на далеких планетах, выходили из-под
его пера одно за другим. Только вот насе-
ляли эти миры не “маленькие зеленые че-
ловечки”, а все те же люди, потомки зем-
ных переселенцев.

Самым знаменитым азимовским цик-
лом, начало которому было положено в
этот период, стало “Основание” (также
известное в русских переводах как
“Фонд” и “Академия”). В романах, создан-
ных под влиянием книги Эдварда Гиббо-
на “История упадка и крушения Римской
империи”, нарисована едва ли не самая
впечатляющая история будущего в науч-
ной фантастике XX века. Первая Импе-
рия человеческой расы пала под соб-
ственной тяжестью. Наука и искусства
хиреют, армия разваливается, провинции
объявляют себя независимыми государ-
ствами, связь между ними теряется —
словом, наступают новые Темные Века.

Конечно, оптимист Азимов не теряет ве-
ры в прогресс: рано или поздно мир
вновь станет единым и над всеми мирами
взовьются штандарты Второй Империи.
Но можно ли просчитать, как будет раз-
виваться ситуация, и сократить Темные
Века до минимума? За это берется вели-
кий математик Хари Сэлдон, изобрета-
тель науки психоистории, создатель Ос-
нования — сообщества, которому пред-
стоит стать зародышем Второй Империи
человечества.

Картины гибели и распада величайшей
Империи, талантливо нарисованные писа-
телям, впечатляют. Но главная находка
Азимова в этом цикле, безусловно, сама
психоистория. “Не пытаясь предопределять
действия отдельных личностей, она сфор-
мулировала определенные математические
законы, по которым развивалось человече-
ское общество”, — так объясняет ее суть ге-
рой романа. Тысячелетиями создание такой
науки остается мечтой власть имущих. Се-
годня на смену оракулам и гадальщикам,
пифиям и авгурам, картам Таро и кофейной
гуще пришло старшее дитя Прогресса —
всемогущая Наука. Что только ни использу-
ют, чтобы предсказать примерное направ-
ление развития общества — хотя бы на не-
сколько месяцев вперед, до ближайших вы-
боров... Увы, уверенно прогнозировать бу-
дущее социологи с политологами так и не
научились...

Что же до “Основания”, то судьба это-
го цикла сложилась вполне счастливо. В
1966 на 24-м “Уорлдконе” “Основание”
получило премию “Хьюго” как “лучшая
фантастическая серия всех времен”. При
голосовании романы Азимова обошли и
популярнейшую “Историю будущего” Ро-
берта Хайнлайна, и “Властелина колец”
Джона Р. Р. Толкина, имя которого уже
успело прогреметь в англоязычном мире.

 Î‡ÒÒËÍË 
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—Ú‡Î¸Ì˚Â ÔÂ˘Â˚
Фантастический детектив — жанр совер-
шенно особый. Он сочетает черты традици-
онного детективного романа и фантастики,
и поэтому зачастую подвергается критике с
обеих сторон. Ценителей детективного жа-
нра раздражают фантастические допуще-
ния, поклонников фантастики стесняет не-
избежная для детектива жесткая структу-
ра. Однако писатели упорно возвращаются
к этому направлению, вновь и вновь при-
нуждают когорты неуловимых преступни-
ков и гениальных сыщиков браться за де-
ло. И одним из общепризнанных классиков
фантастического детектива опять-таки
принято считать непревзойденного и мно-
голикого Айзека Азимова.

Романы “Стальные пещеры”, “Обна-
женное солнце” и “Роботы Утренней Зари”
о полицейском Элайдже Бейли и его на-
парнике Р. Дэниеле Оливо — в некотором
смысле продолжением цикла “Я, робот”.
Детектив сам по себе сродни запутанной
шахматной партии, Азимов же добавил в
это уравнение дополнительное неизвест-
ное — роботов. Один из них, уравнове-
шенный и сдержанный сыщик Дэниел
Оливо, становится главным героем всех
романов трилогии. Другие роботы неиз-
менно попадают под подозрение или ста-
новятся ключевыми свидетелями в делах,
которые предстоит распутать парочке
следователей. Ход, надо заметить, остро-
умнейший. Поведение мыслящих машин
жестко определено Тремя Законами — и,
тем не менее, роботы то и дело оказыва-
ются замешаны в преступлениях со смер-
тельным исходом. Да еще сложная внеш-
неполитическая обстановка требует най-
ти виновного в рекордно короткие сроки...

Список фантастических детективов Ази-
мова трилогией не ограничивается. Однако
именно она вошла в анналы, стала неиз-
менным примером для подражания. При-
чем не только в США и Англии, но и в Рос-
сии. Впервые “Стальные пещеры” вышли на
русском в 1969, в одном из томов детлитов-
ской “Библиотеки приключений”, с преди-
словием Аркадия и Бориса Стругацких — и
сразу трехсоттысячным тиражом. Далеко

не каждый современный автор бестселле-
ров может похвастаться подобным успехом.
И, в целом, заслуженно: хотя за минувшие
годы свои силы в области фантастического
детектива попробовали сотни писателей,
произведения Азимова по-прежнему оста-
ются идеальным образчиком жанра.

Õ‡˜‡ÎÓ ¬Â˜ÌÓÒÚË
Еще одно направление, в котором амери-
канский писатель оставил отчетливый след
— хроноопера, литература о путешествиях
во времени. Машина времени — дежурная
тема НФ с незапамятных времен. В совре-
менной фантастике существует астрономи-
ческое число вариаций на эту тему, в том
числе, множество классических: “И грянул
гром...” Рэя Брэдбери, “Патруль Времени”
Пола Андерсона, “Да не опустится тьма”
Спрэга Де Кампа... Но “Конец Вечности” Ай-
зека Азимова занимает в этом ряду одно из
самых почетных мест. Насколько легко по
текстам Брэдбери угадывается поэт, на-
столько же легко в авторе “Конца Вечности”
опознается ученый-естественник. Дотошно
и безжалостно-логично исследовав ситуа-
цию с путешествиями во времени, Азимов
сконструировал организацию, которая не-
минуемо должна была возникнуть в мире,
где отправиться в прошлое или будущее не
сложнее, чем съездить к тетке в Саратов.

Вечность — своего рода тоталитарное
государство, которое существует вне основ-
ного временного потока и использует маши-
ну времени для исправления истории. Глав-
ная ее цель — сохранить общество в неиз-
менности, застраховать обывателей от гло-
бальных катастроф и потрясений. И в то же
время, сохраняя статус-кво, Вечность лиши-
ла человечество будущего, фактически за-
морозила прогресс цивилизации на тысяче-
летия. Увы, именно глобальные потрясения,
войны и катастрофы заставляют общество
двигаться вперед. Полный покой ведет ци-
вилизацию к загниванию и смерти...

Далеко не все писатели разделяют скеп-
тицизм Айзека Азимова. Более полувека

Вечность снова и снова возрождается в ро-
манах других авторов, под новыми имена-
ми: Патруль Времени (у Пола Андерсона),
Пескоцентр (в “Береге Динозавров” Кейта
Лаумера), и так далее, и тому подобное.
Большинство из этих организаций, впро-
чем, не столько корректирует историю че-
ловечества, сколько следит за ее неприкос-
новенностью. Слишком велик страх перед
анархией, которая воцарится во времени,
переполненном путешественниками без
виз. Если одна бабочка, раздавленная в
прошлом, аукнется в настоящем изменени-

ем политического строя в Америке, как спо-
собен искорежить историю очередной янки,
заявившийся ко двору короля Артура с пу-
леметом наперевес?.. Именно этот страх
раньше других почувствовал Айзек Азимов
— и блестяще обыграл в своем романе.

 Î‡ÒÒËÍË 
Ë ÒÓ‚ÂÏÂÌÌËÍË

Бесспорно, этим вклад Айзека Азимова в
копилку идей и сюжетов научной фантас-
тики не ограничивается. Он придумал пла-
нету, жители которой видят звезды лишь
раз в несколько тысячелетий и первым от-
правил своих героев в микромир, он вы-
двинул предположение, что неандерталь-
цы владели телепатией и в ироническом
ключе описал развитие счетно-вычисли-
тельных систем, он еще в 1950-х загово-
рил об угрозе ядерной войны и о контактах
с жителями параллельного мира...

Сегодня в США и Англии ежегодно вы-
ходит несколько тысяч фантастических
романов, и добрую треть этих произведе-
ний можно отнести к НФ. Но для того,
чтобы разобраться, о чем предпочитают
писать “научные фантасты”, совсем не
обязательно читать все эти книги. Если
вас интересует, какие идеи активно раз-
вивают ныне западные беллетристы, пе-
речитайте собрание сочинений Азимова.
Уверяю вас: все разнообразие современ-
ной НФ отражается в его произведениях,
как океан в капле воды.

ÀËÚÂ‡ÚÛÌ˚Â ÌÓ‚ÓÒÚË  ÓÌÚ‡ÍÚ  ÌË„Ë ÌÓÏÂ‡ ÕÓ‚ËÌÍË ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚
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Майкл Уэлан и Айзек Азимов. Мастер фан-
тастической живописи иллюстрировал кни-
ги классика фантастической литературы —
эти работы украшают нашу статью.
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С 19 по 21 ноября в Санкт-Петербурге
прошел Девятый Конгресс фантастов
России «Странник». Этот конвент тради-
ционно собирает не только писателей-
фантастов, но также художников, редак-
торов и журналистов, связанных с фанта-
стическим направлением литературы.

Сторонних наблюдателей, то есть про-
стых любителей фантастики и фэнтези,
на «Странник» пришло немного: часть
мероприятий конгресса носят закрытый
характер, требуют аккредитации. Можно
сказать, что «Странник» — это событие,
организованное профессионалами от

фантастики для таких же профессиона-
лов. С одной стороны, это хорошо: писа-
тели могут общаться на рабочие темы, не
отвлекаясь на раздачу автографов и во-
просы поклонников. С другой стороны,
это придает всему конгрессу оттенок сно-
бизма и элитарности — «здесь собрались
для беседы только равные».

Главное, ради чего писатели приезжают
осенью в северную столицу — раздача ста-
туэток премии «Странник». Победителей
определяет жюри, в которое входят извест-
нейшие писатели-фантасты. Подробнее об
уставе премии — в материале Дмитрия Та-
рабанова в этом же разделе журнала.

Естественно, мнение писателей, вхо-
дящих в жюри, не может не быть субъек-
тивным. Некоторые критики обоснованно
упрекают «Странник» в консерватизме:
жюри состоит, в основном, из известных,
немолодых писателей, у которых давно
сформировались вкусы и представления
о том, какой должна быть фантастичес-
кая литература и живопись. Но, несмотря
на сказанное, «Странник» был и остается
самой престижной «цеховой» наградой в
русской фантастике. Действительно, для
молодого автора очень важно признание
со стороны собратьев по перу. «Стран-
ник» и является этим признанием.

Со следующего года «Странник», со
слов его главного вдохновителя и органи-
затора Николая Ютанова, должен изме-
ниться, стать ближе к сегодняшнему чи-
тателю фантастики и фэнтези, превра-
титься в массовое мероприятие. Ветер
перемен можно было почувствовать уже
в этом году: две из трех литературных
премий достались писателям, которых
принято именовать «молодыми» (москви-
чам К. Бенедиктову и Л. Каганову — 35 и
32 года, соответственно; у каждого —
большой багаж публикаций). Причем Ле-
онид Каганов получает премию за луч-
ший рассказ второй год подряд, впервые
в истории «Странника».

Помимо церемоний открытия и на-
граждения, «Странник» порадовал гос-

тей «круглым столом», посвященным
проблемам аниме и комикса в России, и
художественной выставкой.

В этом году на «Страннике» не вруча-
лись жанровые премии — «Мечи» (по уста-
ву их присуждают раз в два года). Поэтому
следующий, десятый «Странник» обещает
быть более интересным. Будет больше но-
минаций, возможно, расширится состав
жюри. Наверняка следующий Конгресс
фантастов соберет большее количество пи-
сателей, редакторов, журналистов и просто
— преданных поклонников жанра.

√ŒÀŒ√–¿‘»fl 
Õ¿ —À”∆¡≈
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´—“–¿ÕÕ»  2004ª

Николай Пегасов

● Лучший роман — Кирилл Бенедик-
тов, «Война за Асгард»

● Лучшая повесть — Геннадий Праш-
кевич, «Белый мамонт»

● Лучший рассказ — Леонид Каганов,
«Хомка»

● Лучший перевод — Елена Петрова,
за роман К. Приста «Престиж»

● Лучшие иллюстрации — Яна Ашма-
рина, за «Полную историю Средизе-
мья» Толкина

● Лучший редактор/составитель —
Дмитрий Ватолин, сайт «Русская
фантастика»

● Лучшее издательство — «Азбука-
классика»

Паладином фантастики признана
Бела Клюева, редактор «Молодой
гвардии» времен становления совет-
ской фантастики. Приз за лучшее пуб-
лицистическое произведение посмерт-
но присужден Киру Булычеву за «Пад-
черицу эпохи».

Лауреаты «Странника 2004»

Организато-
ры «Странника»
в этом году
блеснули ориги-
н а л ь н о с т ь ю .
Вместо тради-
ционной стату-
этки Странника
каждый победи-
тель получил го-

лографическую картину, изображаю-
щую... статуэтку, которая вручалась в
предыдущие годы!

Странник, запечатленный скульпто-
ром — это собирательный образ Глав-
ного Героя фэнтези и фантастики. На-
звание премии отсылает нас к произве-
дениям братьев Стругацких. Псевдо-
ним «Странник» носил один из важных
персонажей «полуденного» цикла —
Рудольф Сикорски; кроме того, «стран-
ники» — название вымершей сверхци-
вилизации в том же цикле.

На память победителю

Кирилл Бенедиктов — обладатель главно-
го «Странника» 2004 года.

Бела Клюева среди других лауреатов
«Странника».
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В голосовании на сайте www.mirf.ru
приняло участие 283 человека. Всего
было отдано 763 голосов (один чита-
тель может проголосовать максимум за
три книги).

Выбор читателей. 
Январь 2005

1. Алексей
Пехов

Под знаком
Мантикоры

8,1%
голосов

2. Ник
Перумов Череп в небесах 6,7%

3. М. Уэйс,
Т. Хиксэн

Драконы
исчезнувшей луны 5,4%

4. Фрэнк
Герберт Фактор вознесения 4,6%

5. Вера
Камша От войны до войны 4,3%

 ÌË„ ‚ Ì‡¯ÂÈ Ò‡ÏÓÈ ˜ËÚ‡˛˘ÂÈ ‚ ÏËÂ ÒÚ‡ÌÂ ËÁ‰‡ÂÚÒˇ ÏÌÓ-
„Ó. fl ·˚ ‰‡ÊÂ ÒÍ‡Á‡Î, Ó˜ÂÌ¸ ÏÌÓ„Ó. ◊ÚÓ·˚ ‚ ˝ÚÓÏ Û·Â‰ËÚ¸Òˇ,
‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Á‡„ÎˇÌÛÚ¸ ‚ ‡Á‰ÂÎ ´ ÌËÊÌ˚Â ÌÓ‚ËÌÍËª, „‰Â Ï˚
ÔÛ·ÎËÍÛÂÏ ÔÎ‡Ì˚ ÍÛÔÌÂÈ¯Ëı ËÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚. ƒÂÒˇÚÍË ‡‚ÚÓÓ‚
Ë Ì‡Á‚‡ÌËÈ Í‡Ê‰˚È ÏÂÒˇˆ ó ÌÂ ÓÒËÎË¯¸, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ˜ËÚ‡Ú¸ ‚
‰ÂÌ¸ ÔÓ ÍÌË„Â. ◊ÚÓ·˚ ‚‡¯Ë „Î‡Á‡ ÌÂ ÓÚÔÎˇÒ˚‚‡ÎË ˜Â˜ÂÚÍÛ
ÔË ‚Ë‰Â ÎÓÏˇ˘ËıÒˇ ÍÌËÊÌ˚ı ÔÓÎÓÍ, ˜ËÚ‡ÈÚÂ Ì‡¯Ë ÂÍÓÏÂÌ-
‰‡ˆËË. ≈ÊÂÏÂÒˇ˜ÌÓ Ï˚ ·Û‰ÂÏ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎˇÚ¸ ‚‡Ï ‚ÓÒÂÏ¸ Ù‡Ì-
Ú‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÍÌË„: ˜‡ÒÚ¸ ËÁ ÌËı ‚˚·‡Ì‡ ˜ËÚ‡ÚÂÎˇÏË Ì‡ Ì‡-
¯ÂÏ Ò‡ÈÚÂ (www.mirf.ru), ‡ ˜‡ÒÚ¸ ó ‡ÌÂÂ ÔÓÎÛ˜ËÎ‡ ÓÚ ´Ã‘ª
ÏÂ‰‡Î¸ ´¬˚·Ó Â‰‡ÍˆËËª.

◊“Œ œŒ◊»“¿“‹?

Фэнтези. Книга года-2004 по версии «МФ».
Стильный роман, действие которого происходит в
мире, неуловимо напоминающем позднесредне-
вековую Европу. Огнестрельное оружие, шпаги,
арбалеты, кровная месть, церковные ордена...
Целая череда приключений и интриг ожидает ка-
питана королевской контрразведки Фернана де
Суоза, расследующего загадочное убийство.

Рецензия — в №8(12) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

АЛЕКСЕЙ ПЕХОВ.
Под знаком мантикоры

Фэнтези. Продолжение — вернее, вторая часть
— романа «Красное на красном». Первый Мар-
шал Талига Рокэ Алва отразил военную угрозу
от своей страны, но вот внутренняя исчезнуть
никак не соизволит. Сплетается тонкая и проч-
ная паутина интриг, церковники поднимают на-
род громить еретиков, и все острее ощущается
в воздухе запах надвигающейся войны.

Рецензия — в №12(16) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 9

ВЕРА КАМША. 
От войны до войны

Фэнтези. Очередной роман неподражаемого Тер-
ри Пратчетта из серии о Плоском мире. Визит двух
неразлучных ведьм в Анк-Морпорк сопровождает-
ся таинственными убийствами, гастролями извест-
нейшего певца,  и, разумеется, разновсяческой ку-
терьмой, шумом и фирменными шутками. Вы со-
бираетесь в оперу? Тогда крайне рекомендуем
сперва ознакомиться с этой программкой.

Рецензия — в №12(16) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

ТЕРРИ ПРАТЧЕТТ. 
Маскарад

Фантастика. Вторая часть патриотической кос-
мооперы, начатой романом «Завтра война». Лей-
тенант Военно-космических сил Александр Пуш-
кин спасается из плена и оказывается в самом
пекле крупнейшего сражения за всю историю че-
ловечества. И Объединенные Нации, и Конкордия
сражаются насмерть — но чем закончится эта
война, мы узнаем только в третьей книге.

Рецензия — в №10(14) за 2004 год. 

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 9

АЛЕКСАНДР ЗОРИЧ.
Без пощады

Фантастика. Долгожданное завершение дилогии
«Империя превыше всего». Образчик первоклас-
сной боевой фантастики — с яркими и запоминаю-
щимися персонажами, самобытными описаниями,
тайнами и закрученной интригой. Если «Череп на
рукаве» не оставил вас равнодушным, то после
«Черепа в небесах» вы наверняка перестанете ду-
мать о Перумове только как об авторе фэнтези.

Рецензия — в №10(14) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 9

НИК ПЕРУМОВ. 
Череп в небесах

Фэнтези. Хронологически седьмая книга куль-
тового цикла «Сага о копье» и заключительная
— в трилогии «Война душ». Главное достоин-
ство — она написана авторами, которые, соб-
ственно, и придумали Dragonlance, Рейстлина и
Карамона. Роман ставит точку в судьбе многих
героев, которых преданный читатель помнит
еще со времен «Драконов осенних сумерек»...

Рецензия — в №7(11) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 7

МАРГАРЕТ УЭЙС, ТРЕЙСИ ХИКМЭН.
Драконы исчезнувшей луны

Фантастика. Завершающая часть трилогии о
мире Пандоры от автора бессмертной «Дю-
ны». На объятой гражданской войной планете
тайная организация стремится возродить
мыслящую водную субстанцию, а диктатор
вынашивает планы бросить подвластное на-
селение на произвол судьбы. Роман вышел
уже после смерти одного из величайших ав-

торов в научной фантастике.
Рецензию на роман читайте в одном из ближайших номеров.

ФРЭНК ГЕРБЕРТ. 
Фактор вознесения

Фэнтези. Начало истории мозаичника Гая Крис-
пина, совершенно случайно оказавшегося на до-
роге в Сарантий. Казалось бы, что может случить-
ся с мозаичником, да еще и в мире, наполовину
списанном с исторической Византии? Г. Г. Кей до-
казывает: масса интересного, красивого, а глав-
ное — наводящего на размышления. Особенно
рекомендуется любителям умного фэнтези.

Рецензия — в №12(16) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 9

ГАЙ ГЭВРИЕЛ КЕЙ. 
Дорога в Сарантий

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“

–≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“ –≈ ŒÃ ≈Õƒ”≈“



ÕÓ‚ÓÒÚË ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË

—˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡: 

 »ÕŒ‘¿Õ“¿—“» ¿ ¬ œ–Œ»«¬Œƒ—“¬≈

На киноэкранах России в феврале и не толь-
ко: зомбирование американских солдат; воз-
вращение блудного Блейда; красота по-ки-
тайски; европейская экранизация «Песни о
Нибелунгах».

œÓÒÎÂ ÙËÌ‡Î¸Ì˚ı ÚËÚÓ‚:  »ÕŒ–≈÷≈Õ«»»

Японские ужасы на голливудские деньги: «Проклятие»; море крови, горы
трупов. Кукольный беспредел в циничной комедии «Потомство Чаки».

ÿÂ‰Â‚˚ ÍÛÔÌ˚Ï ÔÎ‡ÌÓÏ: ’»ŸÕ» 

После пробной публикации статьи про съемки
первой части трилогии «Индиана Джонс» в
декабрьском номере «Мира фантастики», мы
получили множество положительных откли-
ков. Вы просили нас сделать обзоры шедев-
ров фантастического кинематографа посто-

янной рубрикой «Видеодрома». Слово читателя для нас закон — с этого
номера «Шедевры крупным планом» будут неотъемлемой частью журна-
ла. Читайте новую статью Михаила Попова про съемки культового филь-
ма «Хищник».

¿ÌËÏÂ: LAST EXILE

Обзор сериала «Last Exile» («Изгнанник»):
две империи, разделенные Великим Потоком,
таинственная Гильдия, летающие корабли,
масштабные воздушные сражения, дружба и
предательство, приключения и опасности,
стильная графика, отличная музыка, атмо-
сферный сюжет — обо всем этом читайте в
долгожданной рубрике «Аниме»!

ÕÓ‚ËÌÍË 

ÎËˆÂÌÁËÓÌÌÓ„Ó ‚Ë‰ÂÓ

◊ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸?

Рекомендации специалистов «Мира фантастики» и посетителей сайта
MIRF.RU.
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ÕÓ‚ÓÒÚË ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË —˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡œÓÒÎÂ ÙËÌ‡Î¸Ì˚ı
ÚËÚÓ‚ÿÂ‰Â‚˚¿ÌËÏÂÕÓ‚ËÌÍË ‚Ë‰ÂÓ◊ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸?

Александр Чекулаев

œ риквел к «Изгоняющему дьяво-
ла» Ренни Харлина был заруган

критиками, но это не охладило тяги
упрямого финна к хоррор-сюжетам.
На днях стало известно, что режиссер
хочет экранизировать графическую
новеллу Джо Кейси «Лихорадка пол-
ной луны», представляющую собой
любопытный сплав мистики и НФ.
Сюжет комикса вращается вокруг
кровавых приключений на заброшен-
ной лунной станции, которую оккупи-
ровали... голодные оборотни! Надеем-
ся, у Ренни хватит изворотливости,
чтобы внятно объяснить, как эти зве-
рюшки оказались на Луне.

Лунные волки

” никальный
в и з у а л ь -

ный стиль фран-
цузского комик-
систа Жана Жи-
ро, более изве-
стного под псев-
донимом Меби-
ус, не раз был
востребован в
НФ-кино —
вспомните хотя
бы шикарные
футуристические дизайны «Пятого
элемента»! Очередной его визит на
территорию синема состоится в ком-
пьютерном 3D-мультфильме «Сквозь
петлю Мебиуса». Придуманную Жи-
ро историю о 14-летнем Жаке Уэйре,
отправляющемся через простран-
ственный портал на планету Рафик-
ка на поиски пропавшего там отца, в
данный момент доводит до ума ре-
жиссер Гленн Чайка. Главных героев,
отца и сына, озвучат Марк Хэмилл и
Джонатан Тэйлор Томас.

Лента Мебиуса

œ ока Алексей Герман который уже год трудится над киноверсией «Трудно
быть богом», Константин Лопушанский («Письма мертвого человека») име-

ет все шансы поспеть к финишу первым с экранизацией другой повести братьев
Стругацких — «Гадкие лебеди». История о странных человекоподобных сущест-
вах «мокрецах», спровоцировавших эволюционный скачок среди человеческих
детей, создается в альянсе с французскими кинематографистами. На момент на-
писания этих строк о проекте известно пока лишь то, что саундтрек к нему сочи-
нит Андрей Сигле, за дизайн отвечает Михаил Шемякин, а одну из ролей сыгра-
ет французская актриса Наташа Ренье. Премьера фильма по сценарию Лопушан-
ского и Вячеслава Рыбакова намечена на 2006 год.

Виток эволюции

¬ от уже год, как с нами нет Кира
Булычева, но герои его книг про-

должают жить. Компания «Мастер-
Фильм» работает над полнометраж-
ным мультфильмом «День рождения
Алисы» по мотивам одноименной пове-
сти мастера. Режиссером ленты, опи-
сывающей приключения неугомонной
мадемуазель Селезневой на планете
Колеида, выступит Серей Серегин, а
художником — ученик Сергея Алимова
(«Каникулы Бонифация») Сергей Гав-

рилов. Проект находится на ранних
стадиях разработки и точная дата пре-
мьеры не определена.

Ах, Алиса...

— удьба экранизации главного за-
падного криптоисторического

бестселлера прошлого сезона —
«Код Да Винчи» Дэна Брауна уже ре-
шена. Режиссер Рон Говард («Кокон»,
«Всплеск») взял на главную роль сво-
его старого друга Тома Хэнкса. Актер
сыграет профессора Роберта Лэнгдо-
на, чье научное любопытство приво-
дит его к разгадке опасной библей-
ской тайны. Это грозит погубить, как
минимум, его самого, а как максимум
— все христианство. На роли второго
плана претендуют Жюли Дельпи
(«Американский оборотень в Пари-
же») и Жан Рено («Годзилла»). Гото-
вый продукт планируется отгрузить
потребителю 19 мая 2006 года.

О чем молчала Библия

» здательский гигант «Marvel
Comics», воодушевленный успе-

хами своих супергероев на экране (Че-
ловека-паука, Людей Икс и др.), решил
дать путевку в киножизнь старейшему
персонажу своих «веселых картинок».
Таковым является человек-амфибия
Субмаринер, известный в узких кругах
как Намор, принц Атлантиды. Впервые
он выплыл на страницы комиксов в да-
леком 1939 году. Приключения цар-
ственного Ихтиандра, как правило,
связанные с противодействием героя
загрязняющим
воды гомо сапи-
енсам, намерен
экранизировать
для «Юнивер-
сал» режиссер
первых двух
«Гарри Потте-
ров» Крис Ко-
ламбус.

Принц Атлантский

Первые реклам-
ные постеры
фильма появи-
лись еще про-
шлым летом.

Первый супергерой от «Marvel» —
двоякодышащий культурист в чешуй-
чатых плавках.

Концепт-арт потенциального мультхита.

В ДВУХ СЛОВАХ
Режиссером римейка фильма ужасов «Туман»
Джона Карпентера назначен Руперт Уэйнрайт
(«Стигматы»)... ● Кевин Спейси официально
подтвердил, что ведет переговоры о роли зло-
дея Лекса Лютора в новой киноверсии «Супер-
мена»... ● Продюсер неприлично дорогих бое-
виков Джерри Брукхаймер назначил мастера
по спецэффектом Хойта Йейтмана постанов-
щиком анимационно-игрового проекта о гово-
рящих животных «G-Force»... ● Новый проект
Джеймса Кэмерона будет основан на популяр-
ной манге «Боевой ангел Алита»... ● Проект
фильма-комикса «Железный Человек» о супер-
герое в бронированном скафандре по неясным
причинам отдан в руки спеца по надрывным ме-
лодрамам Ника Кассаветеса... ● Сэм Рэйми
объявил о том, что спродюсирует римейк своих
легендарных «Зловещих мертвецов»...
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ÿÂ‰Â‚˚ ¿ÌËÏÂ ÕÓ‚ËÌÍË ‚Ë‰ÂÓ ◊ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸?

—˛ÊÂÚ: С момента войны в Персидском заливе прошло
уже 10 лет. Саддам Хуссейн уже давно сидит в тюрьме, Ирак ле-
жит в руинах — однако капитан Бен Марко (Вашингтон) до сих
пор вспоминает славные боевые деньки. Или не славные? Или
вовсе не боевые? Стоп. Что-то здесь не так. Марко точно по-
мнит, как его отряд однажды попал в засаду злобных иракцев.
Капитана стукнуло шальным снарядом по голове, от чего он ут-
ратил бодрость духа и волю к победе.

Увидев, что командир лежит без сознания, сержант Рей-
монд Шоу (Шрайбер) не растерялся, и сам встал во главе от-
ряда. Под его чутким руководством солдаты смогли отбить
атаку иракцев и отнять у них немного нефти для своей вели-
кой страны.

На родину сержант вернулся героем. Конгресс наградил его
медалью «За отвагу», про этот подвиг написали в газетах, у
Шоу появились влиятельные друзья-политики — словом, он и
сам не заметил, как на волне всеобщего патриотизма его вы-
двинули кандидатом в вице-президенты США.

А стукнутому по голове капитану Марко вместо награды до-
стался целый ворох красочных галлюцинаций. Теперь, много
лет спустя, ему кажется, что та засада иракцев была вовсе не
засадой. Да и не иракцы это были, а черт знает кто.

Одолеваемый сомнениями, Марко начинает обзванивать сво-

их бывших подчиненных, воевавших с ним в Ираке. Оказывает-
ся, что его солдаты испытывают те же видения, что и он сам.

Маньчжурия — историческое наименование современной
северо-восточной части Китая. Происходит от названия госу-
дарства Маньчжу, существовавшего в первой половине 17 века
на этой территории.

Естественно, капитан решает найти того, кто подписал его
на эти «мультики». Ниточка расследования тянется к корпора-
ции «Маньчжуриан Глобал», затеявшей широкомасштабный за-
говор с использованием секретной технологии «промывки моз-
гов» для приобретения мощных рычагов политического влияния
в Белом Доме.

Малоизвестный режиссер Деме получил на руки $80 млн.
и сваял из них крепкий конспирологический боевик с эле-
ментами научной фантастики — римейк одноименной карти-
ны 1962 года. Вместо корейской войны — «Буря в пустыне»,
вместо великолепного Фрэнка Синатры на главную роль на-
значен талантливый Вашингтон, едкая политическая сатира
отодвинута на второй план — словом, нас ждет качествен-
ное дорогое кино.
Но не более.

ÃËÓ‚‡ˇ ÔÂ-

Ï¸Â‡: 10 февраля
2005 года

◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ:

Зомбированных по-
литиков, таинствен-
ных заговоров и
громких разоблаче-
ний. Всего поне-
множку.

Производитель: Paramount Pictures ● Режиссер: Джонатан Деме ● В ро-
лях: Дэнзел Вашингтон, Лив Шрайбер, Мэрил Стрип, Джеффри Райт, Ким-
берли Элиз, Джон Войт

Ã¿Õ‹◊∆”–— »…  ¿Õƒ»ƒ¿“
Manchurian Candidate

Михаил Попов

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● Сценарист Дэниел Пайн получил более $1 млн. за работу над
этим фильмом.

● Первоначально «Кандидата» хотели отдать режиссеру Брайану
Де Пальма («Миссия Невыполнима-1», «Миссия на Марс», «Ро-
ковая женщина»).

● Фильм стартовал в США в июле 2004 года. За все это время он
уже почти окупился, собрав $78 млн. в мировом прокате.

Мужчина! Вы без сапог? Что
это так клацает по полу? —
Когти-с, мадам!

Эй! Что вы делаете? Мне
обещали шоу «За стеклом», а
не «За решеткой»!

Глубина, Глубина, я не твой. Отпусти меня,
Глубина...Расслабиться! Спать! Даю установку! Скажи водке: «Нет!»

Смотрите, зомбированный вице-президент! Срочно зовите Милу
Йовович!
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—˛ÊÂÚ: Жил да был негр по имени Блейд. Вполне обычный
негр, если не считать пары мелочей: вампирское происхожде-
ние, отсутствие светобоязни, нечеловеческая сила и огромный
фрейдистский пистолет в качестве главного аргумента при об-
щении со своими дальними родственниками — вампирами.

Последних такие мрачные расклады совершенно не устраи-
вали. В первой части фильма (1998) Блейд от души надругался
над их божеством по имени Ла Магра, во второй (2002) очень
грубо обошелся с новой породой вампиров — «Жнецами», ины-
ми словами — хулиганил со страшной силой.

Кассовые сборы первой части — $70 млн., второй — $81,6 млн.
Решив попытать счастья в третий раз, вампиры подставляют

Блейда самым наглым образом — вешают на него пару трупов
и делают звонок «куда надо».

После этого полицейские начали испытывать горячее же-
лание пообщаться с чернокожим полувампиром. Тот, по
вполне понятным причинам, не разделял их искреннего энту-
зиазма.

Пока Блейд прятался от служителей закона, кровососы при-
ступили к реализации мега-плана по оживлению самого древне-
го вампира на Земле, носящего имя «Дрейк» (стыдливый намек
сценаристов на Дракулу).

Для проведения этой оздоровительной процедуры барышня
по имени Даника Талос (Паркер Пози) начинает собирать
кровь старейшин вампиров. Доноры, конечно, особой радости
по этому поводу не испытывали — но после коротких воспита-
тельных бесед с Даникой кровь все же сдавали. Всю, до по-
следней капли.

Поняв, что скоро произойдет что-то на редкость гадкое,
Блейд объединяет силы с «Ночными охотниками» — группой

людей, посвятивших свою жизнь глубокому исследованию вам-
пиров при помощи пулемета и осинового кола.

Победят ли снова силы добра — вопрос риторический.
Со времен первого «Блейда» Уэсли Снайпс, конечно, по-
старел. Но порох в пороховницах у него наверняка еще ос-
тался. Судя по срокам работы над картиной (съемки нача-
лись в сентябре 2003 года) и крепкому составу съемочной
группы, можно с уверенностью сказать, что третья часть
будет никак не хуже первой. Нас ждет зрелищный фильм-
комикс со своей оригинальной атмосферой, дорогими спе-
цэффектами (бюджет картины — $65 млн.) и интересными
стилистическими находками. Не следует искать в нем фи-
лософских глубин. Этот фильм снимается исключительно
для развлечения.

Вполне возможно, что ожидаемый успех «Блейд: Троица»
заставит продюсеров отказаться от своих планов завершить
экранизации комиксов про Блейда трилогией и снять еще
одно продолжение этой популярной серии. В пользу этого го-
ворит хотя бы то, что Уэсли Снайпс заявил о желании участ-
вовать в съемках четвертой части фильма, а режиссер Дэ-
вид Гоер незадолго до начала монтажных работ над «Блейд:
Троица» переснял его окончание.

œÂÏ¸Â‡ ‚ –ÓÒÒËË: 17 февраля 2005 года
◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ: Художественная резьба мечом по вампи-

рам. Дорого, красиво, стильно. Пожизненная гарантия.

Производитель: New Line Cinema ● Режиссер: Дэвид С. Гоер ● В ролях: Уэсли
Снайпс, Крис Кристофферсон, Райан Рейнольдс, Джессика Бил, Паркер Пози

¡À≈…ƒ: “–Œ»÷¿
Blade: Trinity

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● Гилермо Дел Торо — режиссер «Блейд 2» — не возглавил
съемки «Блейд: Троица» из-за того, что ему предложили
снять фильм «Демон Ада» (Hellboy). Кстати — выход «Демо-
на Ада — 2» назначен на 2006 год.

● Работа над «Блейд: Тринити» является режиссерским дебю-
том Дэвида Гоера на большом экране.

● Взявшись за третью часть «Блейда», Дэвид Гоер планиро-
вал перенести действие картины в будущее — когда вампи-
ры завладеют всей планетой и поработят людей. Блейд дол-
жен был стать последней надеждой человечества. Однако
такой сюжет показался продюсерам слишком мрачным, и от
него пришлось отказаться.

● Для съемок в этом фильме Райан Рейнольдз набрал 25 фун-
тов (10 кг) мышечной массы.

● Во время съемок фильма Джессика Бил разбила камеру
стоимостью в 300 000$. Когда делалась сцена со стрельбой
из лука, ей сказали: «Целься в сторону камеры». Она поня-
ла это слишком буквально (оператор, к счастью, не постра-
дал)... Режиссер планирует включить этот момент в бонусы
на DVD.

● Несмотря на то, что вампиры вполне разумны и дееспособ-
ны, с юридической точки зрения они — всего лишь вещи,
неодушевленные объекты. Убив вампира, вы не попадете в
тюрьму, а в худшем случае будете отвечать лишь за надру-
гательство над местом захоронения.

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● В борьбе с вампирами Блейду будет помогать Эбигейл Уист-
лер (Джессика Бил) — дочь бородатого блейдовского завхоза,
знакомого нам по двум предыдущим фильмам (слева на фото),
и Ганнибал Кинг (Райан Рейнольдз) — один из наиболее спо-
собных Ночных охотников (справа на фото).

Дежа-вю: Нео, Морфеус и Тринити (справа налево).

Золотые руки у тебя, Дрейк! —
Не золотые, а железные!

Человеческая кровь — луч-
шая защита от кариеса!
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—˛ÊÂÚ: Династия Танг близится к закату. Двое агентов им-
ператорской полиции — Джин (Канеширо) и Лео (Лау) — охотят-
ся за танцовщицей по имени Мей (Цзыи), подозреваемой в свя-
зях с подпольной антиправительственной организацией «Дом
летающих кинжалов».

Добравшись до красавицы-революционерки, молодые люди
начинают испытывать по отношению к ней внезапный половой
энтузиазм.

Справедливо рассудив, что, если они сдадут Мей властям, то
ей сразу же отрубят голову, полицейские решили избавить де-
вушку от этой сомнительной перспективы. Они ведут ее на се-
вер страны — туда, где их ждут невероятные опасности и зага-
дочные приключения.

Чжан Имоу — культовый китайский режиссер — представля-
ет на наш суд невероятно красивую, почти что медитативную
картину, каждый кадр из которой можно помещать в рамку и
выставлять в музее киноискусств. Реальность, трансформиро-
ванная в сказочную плоскость (например, люди летают по воз-
духу, как птицы), зрелищные поединки, задумчивая китайская
музыка — вот что такое «Дом летающих кинжалов».

История этой картины непроста. Будучи большим поклонни-
ком историй о боевых искусствах, режиссер несколько лет на-

зад решил придать любимому жанру современный вид, чтобы
привлечь к нему новых поклонников.

И вот, когда сценарии для «Героя» и «Дома летающих кинжа-
лов» уже были готовы, на экраны вышел «Крадущийся тигр»
Энга Ли (10 номинаций и 4 премии «Оскар»).

Расстроенный упущенным первенством, Чжан Имоу все же
продолжил работу над своими картинами, и успех «Героя» под-
твердил, что путь был выбран верно.

œÂÏ¸Â‡ ‚ –ÓÒÒËË: 17 февраля 2005 года
◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ: Головокружительные трюковые постанов-

ки, новые визуальные приемы, ювелирная работа оператора и
потрясающие сцены.

—˛ÊÂÚ: Мода на экраниза-
ции эпических произведений
(«Властелин Колец», «Троя»)
дошла наконец и до древнегер-
манских легенд — тех самых, в
которых черпал свое вдохнове-
ние Дж.Р.Р. Толкин.

Немецкий режиссер Ули Эдель,
перебравшийся в Голливуд, взял-
ся снимать фильм по мотивам
«Песни о Нибелунгах». Нас ждет
история о кузнеце Зигфриде
(сканд. — Сигурд), сыне ремес-
ленника, победившем дракона
Фафнира. Этот дракон охранял ле-

Производитель: Tandem Communications ● Режиссер: Ули Эдель ● В ро-
лях: Бенно Фурман, Кристанна Локен, Алисия Уитт, Джулиан Сэндс, Самь-
юэл Уэст, Макс Фон Сюдов

Õ»¡≈À”Õ√»
Ring of the Nibelungs

Производитель: Beijing New Picture Film ● Режиссер: Имоу Чжан ● В ро-
лях: Такеши Канеширо, Энди Лау, Чжан Цзыи, Дандан Сонг

ƒŒÃ À≈“¿fiŸ»’  »Õ∆¿ÀŒ¬
House of Flying Daggers

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● На самом деле фильм называется «Shi mian mai fu», что означа-
ет: «Атакованы из засады с десяти направлений».

● В создании музыкальной темы для этого фильма принимала
участие всемирно известная оперная дива Кэтлин Бэттл.

● Кассовые сборы этого фильма в Китае превысили $18 млн.

● Название: Ультрафиолет (Ultraviolet)
● Производитель: Screen Gems Inc.
● Премьера: август 2005
● Бюджет: $30 млн.
● Режиссер: Курт Виммер («Эквилибриум»)
● Сценарист: Курт Виммер
● Актеры: Мила Йовович, Кэмерон Брайт, Ник Чинланд, Вилльям Фитчер, Себастьян Андре, Ида Мартин

Забегая вперед...

Если я ударю на два пальца
левее, то ты станешь хоро-
шим танцором.

Их окружали милые, симпа-
тичные лица, все плотнее
сжимающие кольцо.

Международный жест «нет,
мужчина, не хочу».

Бамбук полезен не только для
здоровья.

Хорошо танцую, потому что
мне ничего не мешает.

Скажите, коллега — а почему
мы, китайцы, все на одно лицо?

Алина Кабаева, китайский ва-
риант.Слушай... ну, это... давай, а?

—˛ÊÂÚ: В конце 21 века появилась целая суб-

культура людей, подвергнувших себя генетическим из-
менениям — «гемофагии» (букв. греч. — «поедание
крови»). Они превращали их в подобие вампиров. Не-
человечески сильные, ловкие, быстрые и выносливые
— эти существа сразу же стали вызывать ненависть у

обычных людей. Назревала глобальная война между
гемофагами и остальным человечеством. В центре со-
бытий — девушка по имени Ультрафиолет (Йовович),
пытающаяся спасти загадочного девятилетнего маль-
чика от человеческого правительства, считающего, что
он несет угрозу всем генетически чистым людям.
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гендарный золотой клад, который, согласно
преданиям, включал в себя и волшебное
кольцо (привет, Фродо!), имевшее свойство
умножать богатства своего владельца.

Однако, как это обычно бывает в таких
случаях, сокровище оказалось не простое,
а с фокусом. На нем лежало древнее про-
клятье, обрекавшее на смерть всякого, кто
завладеет им.

Вдобавок к этому неприятному факту, у
Зигфрида намечаются проблемы на лич-
ном фронте. Непростые отношения с воин-
ственной Кримгильдой и еще более воин-
ственной Брунгильдой — лишь некоторые
из проблем, с которыми предстоит столк-
нуться герою этой грустной и поучительной
истории.

Примечательно, что «истинно арий-
ский» фильм снимался в Африке (ЮАР).
Его бюджет составляет $23 млн. — впол-
не неплохо для малоизвестного режиссе-
ра, однако здесь следует учесть и то, что
заявленная длительность картины — 3
часа. Вряд ли нам следует ожидать бога-
тых спецэффектов и масштабных бата-
лий.

Вообще, «Нибелунги» могут стать
вполне приличным зрелищем — это зави-
сит только от таланта актеров и умения
режиссера. Наличие фактурной «Терми-
наторши» (и будущей вампирши Рейн,
фильм о которой выйдет в 2005 году) Кри-
станны Локен на роли Брунгильды не мо-

жет не радовать. На других ролях засвети-
лись: оборотень Ромасанта (Сэндс), судья
Фарго — лучший друг судьи Дредда (Сю-
дов) — словом, товарищи опытные и про-
веренные.

œÂÏ¸Â‡ ‚ –ÓÒÒËË: 12 мая 2005
года

◊ÚÓ ÓÊË‰‡ÂÏ: Темная лошадка. Ха-
рактер нордический, стойкий.

С 10 февраля:
Маньчжурский кандидат (Manchurian Candidate) — фантастический триллер.

С 17 февраля:
Водная жизнь (Life Aquatic) — фантастическая комедия, приключения.
Блейд: Троица (Blade: Trinity) — фантастический боевик, триллер.
Дом летающих кинжалов (House of Flying Daggers) — китайский боевик-сказка.
Изгоняющий дьявола: Начало (Exorcist: The Beginning) — мистический триллер.

На киноэкранах России в феврале

ЭТО ИНТЕРЕСНО

● В 1924 году Фриц Ланг снял фильм «Смерть Зигфрида», основанный на все той же «Пес-
ни Нибелунгов». Эта двухсерийная лента до сих пор считается одной из лучших эпических
картин в мире. По вполне понятным причинам, ее обожали все высшие должностные лица
Третьего Рейха.

● Происхождение имени «Нибелунги» окутано тайной веков. Возможно, оно образовано от
немецкого Nebel (туман), либо связано с древнеисландским корнем nifl- (Нифльхейм — мир
мрака, загробный мир).

«Нибелунги» — мир кожи и меха. Сезон-
ные скидки (с обрыва в море).

Брунгильда: слона на скаку остановит и хобот ему оторвет.
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Проблема не в том, что вы видите мертвецов, а в том, что
они видят ВАС!

Памятка начинающему духовидцу
Когда человек серьезно зациклен на какой-то идее, его при-

нято называть маньяком. Если этот человек кинорежиссер, то
можно тактично заметить: «Он всю жизнь снимает один и тот же
фильм». Такаши Шимицу действительно делает одно и то же
кино — к настоящему дню упорный японец умудрился переснять
свое фирменное «Проклятие» уже в пятый раз. И по всему, это
далеко не предел...

Бюджет фильма — $10 млн.
Кассовые сборы в США — $123 (!) млн.
Для интересующихся техникой многократного вхождения в ту же

реку напомним: сперва было две телесерии, потом две киносерии,
а вот теперь американский римейк с Сарой Мишель Геллар (она же
Баффи). За исключением большого бюджета и введения в дей-
ствие англоязычного пушечного мяса, сюжет нового «Проклятия»
(чуть было не пошедшего в нашем прокате как «Злоба») практиче-
ски ничем не отличается от своих предтеч. Даже место действия в

Штаты не стали переносить. Пользующийся дурной славой домик,
в котором обитают склонные к немотивированному насилию мерт-
вые женщина и мальчик (их играют те же актеры, что и ранее), ра-
ботает как часы — только ласты теперь клеят не японцы, а янки.

Надо сказать, что американские актеры, окруженные со всех
сторон самураями, явно чувствуют себя неуютно. Геллар как-то
непривычно скована, а европеоидные физиономии ее коллег с
трудом вписываются в панораму Страны восходящего солнца.

Зато на калорийной долларовой диете похорошели спецэф-
фекты. Вымазанные украденными из театра Кабуки белилами
лица никто не отменял, но призраки разучили несколько новых
эффектных компьютерных трюков. Вроде сизой руки, внезапно
вылезающей из темечка принимающей душ героини. Это про-
няло бы и Хичкока. Вот если бы к посвежевшим цифровым ужа-
сам добавить еще и сценарий, хоть немного отходящий от дав-
но выученного наизусть канона «Проклятий»...

»ÚÓ„: как ни странно, старый фокус с Женщиной-В-Белом
продолжает работать — по-прежнему страшно до судорог. Но
если без конца кататься на любимой карусели, рано или поздно
стошнит: вспомните наши слова, когда выйдет уже запланиро-
ванное американское «Проклятие-2».
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Жанр: мистика/ужасы ● Производство: Ghost House Pictures/Senator
Intl/Vertigo Ent./Renaissance Pictures ● Режиссер: Такаши Шимицу ● В
ролях: Сара Мишель Геллар, Билл Пуллман, Такако Фудзи, Юя Одзеки ●

Премьера в России: 2 декабря 2004 года

ПРОКЛЯТИЕ
The Grudge

В жизни Сара Мишель Геллар — страшная болтушка, а Така-
ши Шимицу — сдержанный и немногословный. По слухам, утом-
ленный за время съемок незатыкаемым фонтаном красноречия
заокеанской звезды, режиссер то ли в шутку, то ли всерьез по-
клялся: больше с американками он работать не будет!

Языковой барьер

Прибыв в Японию на съемки, любящая экстрим Сара Мишель
Геллар решила, что ни за что не упустит случая отведать нацио-
нального блюда из рыбы фугу. Известно, что, несмотря на все
предосторожности, ядовитые органы фугу часто не удается пол-
ностью удалить при готовке — и клиент испускает дух. Актрисе
повезло (вдвойне) — она ушла из ресторана живой и сытой.

Смертельный номер

«Признавайтесь, кто бросил на лестничной площадке шкурку от
банана!».

Терпение Такако Фудзи поражает — она играет злобный труп уже
пятый раз подряд.

Любопытные призраки ухитря-
ются подглядывать за вами
везде, даже в лифте.

Тот самый момент, когда пора
произносить сакраменталь-
ное: «Я вижу мертвецов!».
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Будь хорошей девочкой! Или мальчиком!
Фраза из фильма

Давно и не нами замечено: толика сатиры делает чудеса с
самой тошнотворной кинорезней. Может быть, поэтому множе-
ство сериалов ужасов («Зловещие мертвецы», «Вой», «Дрожь
земли») рано или поздно выруливают на комедийную дорогу.
Как только деловитая расчлененка сменяется черным анекдо-
том и постмодернистским подмигиванием, критики на глазах
добреют. А зрители перестают в ужасе убегать с сеансов, что
очень благоприятно сказывается на сборах.

Подобная метаморфоза случилась и с шинковальной сагой
«Детская игра», повествующей о кукле-убийце, в которую все-
лился дух известного маньяка. Отход от чистого хоррора про-
изошел еще в четвертой части, которая вышла в 1998 году под
названием «Невеста Чаки». Найдя себе пластиковую подружку
Тиффани, старина Чаки не избавился от дурной привычки ре-
зать обывателей, но хотя бы перестал видеть в этом смысл бы-
тия. Ну, а коли дошло дело до девиц, почему бы не довести
идею до логического конца и не дать шанс ветерану потроши-
тельного фронта блеснуть в роли отца семейства?

Бюджет фильма — $12 млн.
Кассовые сборы в США — $16 млн.
И вот итог — пятая, самая ерническая и фривольная часть

сериала, где фигурирует чадо Чаки и Тиффани. Ввиду отсут-

ствия вторичных половых признаков оно отзывается как на имя
Глен, так и на имя Гленда (намек на трансвеститский «шедевр»
худшего режиссера в истории Эда Вуда «Глен или Гленда?»).
Это не очень устраивает родителей, жаждущих большей ген-
дерной определенности. Так что убойная парочка похищает ак-
трису Дженнифер Тилли, играющую в очередном фильме про
Чаки, дабы, натурально, заставить ее родить (подробности про-
цесса мы опустим, ладно?) для них пару нормальных деток!

Можно только восхититься безудержным нахальством созда-
теля образа Чаки Дона Манчини, впервые дорвавшегося до
кресла постановщика и немедленно превратившего фильм в
пикантный фарс на грани фола. Сценарий — дикая солянка,
единственная задача которой — чередовать сцены смертей и
шуточки по поводу семейных ценностей, политкорректности,
секса и нравов «фабрики грез». Цитаты из классики прилагают-
ся («Психо», «Сияние», «Изгоняющий дьявола» и прочее).

Вследствие вышесказанного не имеет особого смысла ана-
лизировать актерскую игру, работу оператора и режиссуру.
Жанр садистского КВНа позволяет без особых угрызений сове-
сти махнуть рукой на такие незначительные частности. В самом
деле, нужен ли анализ фильму, в котором пупс-киллер встает в
позу Ленина на броневике и с пафосом провозглашает: «Стыд-
но ли мне быть убийцей? Да я этим горжусь! И это не пагубная
привычка, а мой осознанный выбор!».

»ÚÓ„: кровавая, хм, семейная комедия, рассчитанная на ки-
номанов с крепкими желудками, способных оценить щедро раз-
бросанные по ее сюжету киноцитаты, специфические шутки и
шпильки в адрес Голливуда.
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Жанр: комедия ужасов ● Производство: Rogue Pictures/David Kirschner
Prods/La Sienega Prods ● Режиссер: Дон Манчини ● В ролях: Дженнифер
Тилли, Редман, Ханна Спирритт, Джон Уотерс, Джейсон Флеминг ● Пре-
мьера в России: 20 января 2005 года

ПОТОМСТВО ЧАКИ
Seed of Chucky

В рекламном ролике картины есть момент, где Чаки убивает
девицу, похожую на Бритни Спирс. Поп-идол вдруг обиделась и
настояла на том, чтобы клипы были снабжены титром: «Бритни
Спирс в этом фильме не снималась». В итоге привлекла к себе
внимание злых СМИ, которые неделю со вкусом зубоскалили
по поводу высшей нервной деятельности бедной певички.

Скандал с Бритни С.

Хотя действие «Потомства Чаки» происходит в Голливуде,
фильм снимали в Румынии. Для его производства была специ-
ально создана кинокомпания «Rogue Pictures», так как студия
«Focus Features», специализировавшаяся на интеллектуаль-
ных лентах, не желала выпускать под своей вывеской такой ци-
ничный «ужастик».

Трансильванвуд 

Некоторым моральным уродам приходится вбивать в голову элемен-
тарные вещи.

«Мир фантастики» оценивает каждый фильм по десятибал-
льной шкале. Оценка складывается из следующих критериев:

Зрелищность — то, насколько фильм держит зрителя в на-
пряжении, насколько хорошо поставлены экшен-сцены и удач-
ны спецэффекты.

Сюжет — интересность и непредсказуемость сценария.
Стиль/Атмосфера — то, насколько гармонично скомпоно-

ваны все составляющие кинокартины, ее художественная цен-
ность и соответствие заявленному жанру.

Режиссура и Актерская игра — уровень режиссерского и
актерского мастерства.

Оценка МФ — мнение редакции по поводу соотношения
вышеуказанных критериев с учетом специфики жанра каждо-
го конкретного фильма.

Как мы оцениваем фильмы

Скандальный режиссер Джон
Уотерс в роли скандального
папарацци.

«Дорогой, давай скажем ре-
бенку, что это был просто
кетчуп!».

Чаки всегда готов продемон-
стрировать коллекцию скеле-
тов в своем шкафу.

Аксиома жанра: чем приятнее
девушка лицом, тем ужаснее
ее смерть.
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Михаил Попов

Я нашел и настрелял
довольно много дичи;
наполненный ягдташ
немилосердно резал
мне плечо.

Иван Тургенев,
«Записки охотника»

œÂ‚‡ˇ ˜‡ÒÚ¸ ´’Ë˘ÌËÍ‡ª ó
ÙËÎ¸Ï‡ ÔÓ, ÔÓÊ‡ÎÛÈ, Ó‰ÌÓ„Ó

ËÁ Ò‡Ï˚ı ËÁ‚ÂÒÚÌ˚ı ‚ ÏËÂ
‚˚Ï˚¯ÎÂÌÌ˚ı ËÌÓÔÎ‡ÌÂÚˇÌ ó

·˚Î‡ ÒÌˇÚ‡ ‚ 1987 „Ó‰Û. ¬
1988 „Ó‰Û ˝Ú‡ Í‡ÚËÌ‡ ·˚Î‡
ÌÓÏËÌËÓ‚‡Ì‡ Ì‡ ´ŒÒÍ‡ª Á‡
ÎÛ˜¯ËÂ ÒÔÂˆ˝ÙÙÂÍÚ˚, ‚ ÚÓÏ

ÊÂ „Ó‰Û ÔÓÎÛ˜ËÎ‡ ÔÂÏË˛
´—‡ÚÛÌª Ë ´BMIª Á‡ ÏÛÁ˚ÍÛ, ‡

Ú‡ÍÊÂ ÔÂÏË˛ ´’¸˛„Óª Á‡
‰‡Ï‡ÚËÁÏ. œË ·˛‰ÊÂÚÂ ‚

$15 ÏÎÌ., Í Ì‡ÒÚÓˇ˘ÂÏÛ
‚ÂÏÂÌË ÓÌ‡ ÒÓ·‡Î‡ ÛÊÂ

ÓÍÓÎÓ $100 ÏÎÌ., ÔÓÓ‰Ë‚ ÌÂ
ÔÓÒÚÓ ÒÂË˛ ÍÌË„ Ë

ÍÓÏËÍÒÓ‚, ‡ ˆÂÎÓÂ ÍÛÎ¸ÚÛÌÓÂ
ˇ‚ÎÂÌËÂ. ÃËÎÎËÓÌ˚

ÔÓÍÎÓÌÌËÍÓ‚ ÔÓ ‚ÒÂÏÛ ÏËÛ,
·˚ÒÚ˚Â Ò˙ÂÏÍË ‚ÚÓÓÈ ˜‡ÒÚË

(1990) ó Ë, Í‡Í ÌË
Ô‡‡‰ÓÍÒ‡Î¸ÌÓ, ÔÓ˜ÚË 15 ÎÂÚ

ÍËÌÂÏ‡ÚÓ„‡ÙË˜ÂÒÍÓ„Ó
ÔÓÒÚÓˇ.

«Хищник» — фильм на все времена.
Его отличительные особенности — гени-
альная сюжетная концепция, неповтори-
мый дизайн инопланетного охотника за го-
ловами, хрестоматийная операторская ра-
бота и удачное сочетание атмосферы па-
нического страха с ненавязчивым, слегка
циничным юмором (фильму был присвоен
рейтинг R — то есть кровь, насилие и не-
хорошие слова во всей их красе).

—ÂÁÓÌ ÓıÓÚ˚ ÓÚÍ˚Ú!
В джунглях Центральной Америки выса-
живается группа армейского спецназа
США под руководством майора Шеффе-
ра по кличке «Датч» (слэнговое значение
— «Немец»), он же — Арнольд Шварце-
неггер. Боевое задание — найти верто-
лет, потерпевший крушение в здешних
местах.

Сказано — сделано. Упавший амери-
канский вертолет быстро обнаруживается,
но людей в нем почему-то нет. Зато вокруг
полно следов местных партизан, а на де-
ревьях висят трупы спецназовцев армии
США — без кожи, выпотрошенных и под-
вешенных за ноги на большой высоте.

Решив, что здесь нахулиганили ком-
мунистически настроенные партизаны,
Арни ведет свою группу по их следу.
Вскоре бравые солдаты обнаруживают
деревню повстанцев, и на радостях начи-
нают немножко стрелять и чуть-чуть
взрывать. На месте деревни остается ку-
ча дымящихся развалин, трупы советских
военных специалистов и симпатичная
аборигенка по имени Анна.

Майор Шеффер наконец-то осознает,
что его отряд попал в какую-то грязную

´’»ŸÕ» ª: 
œ≈–¬¤…  ŒÕ“¿ “

Õ¿ÿ
œŒ—“≈–

«Хищник» был первым круп-
нобюджетным проектом Джо-
на МакТирнана (на момент
съемок ему было 36 лет).
Дальнейшая карьера этого ре-
жиссера напоминала старт

межконтинентальной ракеты: «Крепкий
орешек» с Брюсом Уиллисом (1988), «Охо-
та за красным октябрем» с Шоном Коннери
(1990), «Последний киногерой» со Шварце-
неггером (1993), «Крепкий орешек 3»
(1995), «13-й воин» (1999), «Роллерболл»
(2002). В настоящее время режиссер рабо-
тает над проектом «Крепкий Орешек-4» с
все тем же Брюсом Уиллисом в главной ро-
ли. Выход фильма намечен на 2006 год.



заварушку меж-
ду США и СССР,
а поиски упав-
шего вертолета
— всего лишь
о ф и ц и а л ь н ы й
предлог для про-
ведения этой
операции.

Прихватив с
собой Анну в ка-
честве трофея,
солдаты прини-
мают единствен-
но верное реше-
ние и начинают

быстро уходить к тому месту, где их дол-
жен подобрать вертолет.

Но не тут то было. Все это время за
ними неотступно следило некое сущест-
во — невидимое, легко передвигающееся
по деревьям и явно недружелюбное. У
этого незнакомца были свои планы на
спецназовцев, которые, если опустить
подробности, заключались в следующем:
убить, ободрать, выпотрошить, повесить
на дереве и (под настроение) — отрезать

голову в качест-
ве сувенира.

Тренирован-
ные американ-
ские солдаты
начинают поги-
бать один за
другим. До них
постепенно до-
ходит что «ожив-
шие джунгли»
(так определила
их Анна) — это
не злые комму-
нисты, а вполне
реальный при-

шелец из космоса, который рассматри-
вает их в качестве своей законной охот-
ничьей добычей.

В конце концов, Арни остается один.
Устав терпеть наглые выходки Хищника,
он использует подручные средства (нож,
грязь, бревна, лианы) и устраивает ему
такой «I’ll be back», что смотреть фильм
можно только стоя, отдавая честь.

Получив в финале поленом по голове,
Хищник загрустил и начал тыкать паль-
цами в какой-то приборчик, подозритель-
но смахивающий на бомбу. Майор Шеф-
фер понял, что наступает полный конец
фильма и резво припустил по джунглям
— подальше от эпицентра взрыва. Да не
простого, а ядерного.

Учитывая безрадостные перспективы
главного героя, вроде бы можно было по-
ставить точку — но нет! Над джунглями
появляется вертолет, пилоты которого
прилетели посмотреть — что это там так
красиво шарахнуло? Арнольд встает,
стряхивает с себя радиоактивный пепел

и бодро машет им рукой. Вот такая глы-
ба, вот такой матерый человечище сей-
час руководит штатом Калифорния.

¬ÓÚ ‚‡Ï Ë ‰ÛÊ·‡
·‡Ú¸Â‚ ÔÓ ‡ÁÛÏÛ

Сценарий «Хищника» представляет со-
бой классический вариант «переверты-
ша» — начавшись как стандартный бое-
вик в стиле «доброе утро, Вьетнам», он
внезапно превращается в научную фан-
тастику с элементами неприкрытого са-
дизма и жестокости (нечто похожее было
в фильме «От заката до рассвета» Квен-
тина Тарантино). Лозунг «Убей их всех!»,
актуальный для начала картины, быстро

уступает место
отчаянной борь-
бе за выживание
— причем
вплоть до на-
ступления раз-
вязки у зрителя
нет никакой уве-
ренности в том,
что человеку
удастся одолеть

гнусного пришельца.
До своего выхода на экраны картина

рекламировалась слоганом «Чужой в
джунглях». Здесь следует иметь в виду
феноменальный успех фильмов «Чу-
жой» (1979) и «Чужие» (1986), снятые в
стиле «большая охота на человека».
Действительно, «Хищник» по своей сути
очень похож на серию «Чужих» — похож
настолько, что вскоре эти два монстра
стали воевать друг с другом в книгах и
комиксах, а в 2004 году появились на
экранах кинотеатров («Чужой против
Хищника»).

Однако, в отличие от слизистого
монстра, порожденного воспаленным
воображением Ганса Р. Гигера, «Хищ-
ник» не так сильно отличался от чело-
века. Он был заведомо разумным и с

одинаковым успехом пользовался как
высокотехнологическим, так и архаиче-
ским оружием.

Кстати, об оружии — примечательно,
что для победы над Хищником Арнольду
потребовалось отказаться от своей со-
временной экипировки и вернуться «на-
зад к природе». Примитивные охотничьи
методы оказались настолько эффектив-
ны, что быстро восстановили статус-кво
между человеком и пришельцем. По-
следний был вынужден выбросить плаз-
менную пушку, раздвижное копье и ав-

томатическ ую
ловчую сеть, пе-
рейдя к старому
доброму руко-
пашному бою.

В этом и за-
ключается пре-
лесть первого
« Х и щ н и к а » .
Шварценеггер

сначала проигрывает своему недруже-
любному брату по разуму (это вполне ес-
тественно, но не слишком интересно), од-
нако под конец фильма ему удается све-
сти все различия между ними к миниму-
му, поставив инопланетянина в равное
положение с собой. А кто из нас не меч-
тал сразиться с пришельцами из мрачных
глубин далекого космоса на одинаковых
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Название: Хищник (Predator)
Производитель: 20th Century Fox
Год выпуска: 1987
Длительность: 107 минут
Бюджет: $15 млн.
Режиссер: Джон МакТирнан
Сценаристы: Джим и Джон Томас
Актеры: Арнольд Шварценеггер, Карл

Уитерс, Эпидиа Карилло,
Билл Дьюк, Джесси Вентура,
Сонни Лэндхэм, Шейн Блэк,
Кевин Питер Холл

Кассовые сборы: $98 млн.

Из картотеки шедевров

● Мало кто знает, что «Хищник» оказался
настоящей кузницей кадров для высших
должностных лиц американской демо-
кратии. В 1998 году актер Джесси Вен-
тура, стрелявший в фильме из знамени-
того «Минигана», был избран на пост гу-
бернатора штата Миннесота. В 2003 го-
ду Арнольд Шварценеггер победил в на-
пряженной предвыборной борьбе и стал
губернатором Калифорнии. Кроме того,
Сонни Лэндхэм (в фильме — разведчик
Билли) в 2003 году выдвигал свою кан-
дидатуру на пост губернатора штата
Кентукки — но, увы, безуспешно.

● Актер Сонни Лэндхэм заключил дого-
вор на съемки в «Хищнике» только с
одним условием — при нем постоянно
будет находиться телохранитель. Стра-
ховые компании, работающие со съе-
мочной группой, настояли на телохра-
нителе, поскольку Лэндхэм был извес-

тен своим скверным характером и по-
стоянным желанием набить кому-ни-
будь морду. Телохранитель должен был
защищать других актеров от него.

● Кровь Хищника — зеленая субстанция
ядовитого цвета — была куплена в
обычном магазине игрушек, продаю-
щих различные «приколы» для детей.

● Подробности о расе Хищников вы мо-
жете найти в октябрьском номере «МФ»
за 2004 год и январском — за 2005 год.

Это интересно

Коммунисты, иноп-
ланетяне — какая
разница? Главное
— у кого ружье!

Встреча с неземны-
ми цивилизациями
прошла в друже-
любной и теплой
обстановке.

Убивал людей, сди-
рал с них кожу, вы-
рывал черепа вмес-
те с позвоночни-
ком. Стыдно!

Да, моя кровь зеле-
ная и светится. Ну и
что? Зато в темноте
не заблужусь.

Маски Хищника, продающиеся в мага-
зинах игрушек.



условиях? Набить зеленым человечкам
морду — мечта каждого уважающего се-
бя любителя фантастики.

 ‡Í ˝ÚÓ Ì‡˜ËÌ‡ÎÓÒ¸
Фильму было присвоено рабочее назва-
ние «Охотник» («Hunter»), но из-за того,
что аналогичное наименование уже было
у сериала про полицейских (режиссер
Фред Дреер), его переименовали в
«Инопланетного охотника», а под конец
съемок дали название, вошедшее в исто-
рию — «Хищник».

Первые наброски сценария братьев
Томас представляли этого инопланетяни-
на как некое бестелесное существо (дух),
способное контролировать мозг любого
животного.

Более поздняя версия пришельца при-
обрела тело, которое выглядело откро-
венно глупо — большая тварь с одногла-
зой (глаз располагался посреди лба) со-
бачьей головой на длинной шее. К счас-
тью, подобное чудо не попало в фильм.
Благодаря дизайнеру Стэну Уинстону и
режиссеру Джеймсу Кэмерону охотник за
головами приобрел тот вид, который мы
все так хорошо знаем.

Уникальную конструкцию челюстей
Хищника придумал режиссер Джеймс Кэ-
мерон («Терминатор-1», «Чужие», «Без-
дна», «Терминатор-2», «Правдивая
ложь», «Титаник»). В настоящее время
мэтр работает над документальным 3D
фильмом «Пришельцы из глубин», рас-
сказывающим о странных и фантастиче-
ских обитателях самых глубоких подвод-
ных впадин и вулканов.

Широко известны слухи о том, что
Хищника играл Жан-Клод Ван
Дамм. Это верно лишь отчас-
ти — в 1987 году Ван Дамм
действительно участвовал в
разработке фильма и даже
несколько раз надевал
костюм инопланетя-
нина. Однако по це-
лому ряду причин
— прежде всего
потому, что Ван
Дамм был почти
на 40 сантиметров
ниже Шварценегге-
ра (их финальный поединок пре-
вратил бы фильм в комедию), а
также потому, что Ван Дамма
не устраивала его роль в це-
лом — он покинул съемоч-
ную площадку.

Вместо него пригласили
огромного (рост под два
метра) негра по имени
Кевин Питер Холл, у
которого уже был
опыт в подобно-
го рода филь-

мах — он исполнял роль инопланетного
охотника в малобюджетной картине «Без
предупреждения» (1980). Интересно, что
Холл также сыграл пилота вертолета,
прилетающего в конце фильма за Швар-
ценеггером (в короткой сцене, когда пи-
лот глядит вниз и говорит: «Что за...», мы
можем увидеть истинное лицо нашего
«Хищника»).

Согласно сценарию, Хищник должен
был прыгать по джунглям — легко и

непринужденно, как
Тарзан. Проворный
Ван Дамм вполне
смог бы сделать это,

но здоровенного Хол-
ла не выдерживало ни од-

но дерево. Отчаявшись, со-
здатели фильма взяли обыч-

ную обезьяну и нарядили ее
Хищником. Животному эта за-

тея совершенно не понрави-
лась — грозный «Хищник»

раскачивался на ветках,
визгливо орал и отка-

зывался слезть на
землю, если ему не

дадут банан. В
итоге сцены с
прыжками по де-
ревьям при-

шлось снимать на
специально сде-
ланных для Пите-

ра Холла деко-
рациях.
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‘ËÎ¸Ï˚:
● «Хищник» (1987). В 2002 году на

DVD вышло специальное издание
этого фильма.

● «Хищник-2» (1990). Благодаря попу-
лярности комиксов «Чужой против
Хищника» в одном из эпизодов этого
фильма на стенде трофеев был пока-
зан череп Чужого.

● «Чужой против Хищника» (2004).
Один из самых ожидаемых фантас-
тических фильмов 2004 года.

 ÌË„Ë:
● Стив и Стефани Перри. «Чужие

против Хищников: добыча» (1994)
● Дэфид Ф. Бишоф. «Чужие против

Хищников: планета охотников»
(1994)

● Натан Арчер. «Хищник: бетонные
джунгли» (1995)

● Натан Арчер. «Хищник: холодная
война» (1997)

● Сэнди Скофилд. «Хищник: игра по-
крупному» (1999)

● Стефани Перри. «Чужие против
Хищника: война» (2000)

● Марк Церасини. «Чужой против
Хищника» (2004).

Кроме того, Чужим и Хищникам по-
священо множество комиксов фирмы
Dark Horse (www.darkhorse.com), а также
игры: «Predator: Concrete jungle»,
«Aliens vs. Predator: Extinction»,
(Playstation 2, X-Box), «Aliens vs.
Predator», «Aliens vs. Predator 2»,
«Aliens vs. Predator 2: Primal Hunt» (PC).

Хищники в кино и литературе

● Способность Хищника становиться не-
видимым — это не замысел сценарис-
тов, а случайная ошибка людей, ответ-
ственных за спецэффекты в этом
фильме. Увидев ее, режиссер дал ко-
манду сделать невидимость одной из
основных черт инопланетного монстра.

● Ходят слухи, что в начале 90-х годов про-
шлого века Департамент Обороны США
предпринял попытку разработать костюм,
дающий похожий эффект. В нем исполь-
зовались миллионы фиброоптических во-
локон, которые позволяли воспроизво-
дить для наблюдателя пейзаж позади
солдата, делая его, таким образом, прак-
тически невидимым. В таком костюме си-
луэт человека расплывался и выглядел,
как дрожащий горячий воздух, труднораз-
личимый даже на небольшом расстоянии.

● Совершенно точно известно, что Мас-
сачусетский технологический институт
получил от армии США грант в $50 млн.
на разработку военного снаряжения с
«улучшенными камуфляжными свой-
ствами». Детали этого проекта держат-
ся в строгом секрете.

Хищник и армия

Хищник выходит из режима невидимости.



«‡ Í‡‰ÓÏ
Джон МакТирнан хотел, чтобы актеры,
играющие роль спецназовцев, вели се-
бя в фильме, как настоящие комман-
дос. Для этого он устроил им веселую
жизнь: подъем в 6 утра, легкий зав-
трак, затем — тренировки с оружием,
марш-бросок по местности на 7 кило-
метров (съемки проходили в мексикан-
ских джунглях). После обеда — физи-
ческие упражнения в спортзале, обуче-
ние работе со средствами радиосвязи,
изучение боевых сигналов руками, и
только потом — репетиции ролей. Это
продолжалось две недели (Шварценег-
геру, правда, пришлось на время пре-
рвать съемки и улететь в Лос-Анджелес
на свою собственную свадьбу). В ре-
зультате один только Арни похудел на
10 килограммов, но, по его собствен-
ным словам, полностью перевоплотил-
ся в настоящего спецназовца.

Все средства этого фильма направ-
лены на то, чтобы превратить актера в
идола, в движущуюся статую, установ-
ленную для произнесения ритуальных
слов.

Кинокритик Найджел Эндрюс 
о «Хищнике»

Съемки фильма были непростыми.
Как это обычно бывает со всеми людь-
ми, оказавшимися в джунглях, почти
весь состав команды «Хищника» под-
хватил какую-то пренеприятнейшую
желудочно-кишечную инфекцию. Ре-
жиссеру удалось избежать этого лишь
благодаря тому, что он был очень занят
работой и почти ничего не ел (в итоге
похудел примерно на 12 килограмм).
Однако МакТирнан все же умудрился
сломать себе запястье, а актер Ричард
Чавес (роль солдата Рамиреса) был
сильно покусан муравьями.

Один из самых эффектных моментов
фильма — паническая стрельба солдат

по джунглям, выкосившая в них целую
просеку. Но мало кто догадывается, чего
стоили эти кадры создателям картины.
«Миниган» (пулемет General Electric M-
134), используемый спецназовцами, был
настолько велик, что не предназначался
для индивидуального ношения — его
обычно устанавливали на вертолеты или
бронемашины.

Специально для съемок «Хищника»
была сделана укороченная версия это-
го оружия, заряженная холостыми пат-
ронами калибра 7,62. Актер Джесси
Вентура (солдат Блэйн) едва не полу-
чил травмы, в первый раз попытавшись
выстрелить из такой игрушки. Во-пер-
вых, в него ударил мощный поток от-
стреленных гильз, ведь М-134 выпуска-
ет 6000 пуль в минуту (100 в секунду), а
во-вторых, Джесси сразу же унесло на-
зад отдачей (при использовании боевых

патронов она эквивалентна давлению
веса в 110 килограмм).

Скорость вращения стволов при-
шлось снизить почти в три раза. Для
безопасности на актера надели броне-
жилет и каску с бронированным забра-
лом. Сзади его придерживали специ-
альные подпорки (чтобы Вентура не за-
валивался на спину от отдачи). Так как
стволы пулемета вращались электро-
двигателем, кабель к нему был протянут
через штанину Джесси.

Для съемок двадцатисекундной сцены
стрельбы потребовалось 25 (!) килограм-

мов патронов, которые Джесси Вентура с
трудом носил у себя на спине.

После съемок этого фильма для ар-
мии США действительно была разрабо-
тана ручная версия подобного оружия.
Электродвигатель, требовавший огром-
ных аккумуляторов, был заменен на двух-
цилиндровый бензиновый привод, ка-
либр стволов уменьшен, скорострель-
ность понижена. Однако такой пулемет
ни разу не применялся на практике, так
как он был слишком тяжелым и непрак-
тичным для простой пехоты.

● ● ●

12 июня 1987 года «Хищник» старто-
вал во 1623 кинотеатрах США. За пер-
вую неделю показа он собрал свыше $12
млн. и почти полностью окупил расходы
на свое создание. Произошло невероят-
ное — фильм категории «B» (не блокба-
стер, а рядовая картина средней руки)
быстро обрел статус «культового». Уни-
кальный образ Хищника вызвал целую
волну художественных публикаций, на-
стольных игрушек, комиксов и компью-
терных игр. Молодой режиссер получил
пропуск в большое кино, Шварценеггер
положил себе на счет очередные милли-
оны долларов, а мы до сих пор с восхи-
щением смотрим кадры восемнадцати-
летней давности, вновь переживая ощу-
щения от первого просмотра этой заме-
чательной картины.

О давно ожидаемом фильме «Хищник-
3» ходят самые разные слухи. Известно,
что сценаристы Сэм Парк и Клэй Макбрайд
уже написали сюжет, который понравился
продюсеру двух предыдущих серий Джоэ-
лу Сильверу. Однако он не сможет запус-
тить этот проект, так как Сильвер работает
с компанией Warner Bros., а исключитель-
ные права на серию фильмов «Хищник»
принадлежат студии 20th Century Fox.
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Она говорит, что джунгли ожили и за-
брали его.

Пончо

Если оно кровоточит, мы можем его
убить.

Майор Датч Шеффер

You’re one ugly motherf...r!
Майор Датч Шеффер — Хищнику

Цитаты 

Подать мне сюда губернатора!

Полевая аптечка Хищника (слева), прогрессивные методы лечения (справа).
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¬Œ«ƒ”’, Õ≈¡Œ,
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Œ¡«Œ– —≈–»¿À¿ ´LAST EXILEª

Михаил Попов

◊ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÚ‚Ó ‚ÒÂ„‰‡
ÒÚÂÏËÚÒˇ Í ˜ÂÏÛ-ÚÓ, ˜ÚÓ ÂÏÛ

ÔÓ ÔËÓ‰Â ÌÂ ‰‡ÌÓ. Œ‰ÌÓÈ
ËÁ Ú‡ÍËı ´ÌÂÔÓÎÓÊÂÌÌ˚ı

‚Â˘ÂÈª ˇ‚ÎˇÂÚÒˇ
‚ÓÁ‰ÛıÓÔÎ‡‚‡ÌËÂ, ÍÓÚÓÓÂ

‰ÓÎ„ÓÂ ‚ÂÏˇ ·˚ÎÓ ÔÓÔÓÒÚÛ
ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÌÓ Î˛‰ˇÏ. œÓÒÎÂ
ËÁÓ·ÂÚÂÌËˇ ‚ÓÁ‰Û¯ÌÓ„Ó

¯‡‡ ‚ÓÁ‰ÛıÓÔÎ‡‚‡ÌËÂ
ÛÒÔÂÎÓ ÒÚ‡Ú¸ ÏÓ‰Ì˚Ï,

Ó·˘Â‰ÓÒÚÛÔÌ˚Ï,
ÏËÎËÚ‡ËÁÓ‚‡ÌÌ˚Ï,

Ì‡Û˜Ì˚Ï, Á‡·˚Ú˚Ï Ë
‚ÓÁÓÊ‰ÂÌÌ˚Ï ‚ÌÓ‚¸. —

ÔÓˇ‚ÎÂÌËÂÏ Ò‡ÏÓÎÂÚÓ‚ Ï˚
Ì‡ÍÓÌÂˆ-ÚÓ Á‡‚ÓÂ‚‡ÎË ÌÂ·Ó Ë

Ó·ÂÎË Ò‚Ó·Ó‰Û. ÕÓ
Ì‡ÒÚÓˇ˘‡ˇ ÎË ÓÌ‡?

В данной статье мы рассмотрим весь-
ма своеобразное проявление воздухо-
плавания в крупнейшем жанре анимации
— аниме — на примере замечательней-

шего сериала «Last
Exile» (русское на-

звание — «Из-
гнанник»).

ƒ‚Â ËÏÔÂËË

Действие сериала разворачивается в аль-
тернативной вселенной Престел (Prestel),

разделенной на две великих империи —
Анатор и Дьюзис. С незапамятных вре-

мен между ними идет жестокая вой-
на, от которой все уже устали, но

которую никто не может прекра-
тить. Самое интересное заключа-
ется в том, что подавляющая
часть сражений происходит в
воздухе с применением удиви-

тельных летающих машин.
Технологии, необходимые для созда-

ния этих аппаратов, принадлежат Гиль-
дии — третьей силе, которая некогда по-

дарила их людям, а теперь равнодуш-
но наблюдает за ходом войны. Гиль-
дия — таинственная и могущественная

организация, обитающая где-то высоко
в небе. Уровень ее технического раз-

вития многократно превосходит
имперский.

Дирижабль же можно сравнить
с подводной лодкой, только его
окружает среда, в 800 раз бо-
лее легкая, чем вода. Он тоже
движется винтом и поддержи-
вается на весу давлением сре-
ды по закону Архимеда.

К. Э. Циолковский



Территории Анатора и Дьюзиса раз-
деляет «Великий поток» — ураганный
ветер, представляющий смертельную
опасность для воздухоплавателей. На
Анаторе царит страшная жара, в то вре-
мя как Дьюзис покрыт снегами. Экстре-
мальные климатические условия созда-
ют определенные проблемы в добыче
воды. Да-да — обычной воды, которая
является необходимым элементом для
работы энергетических установок лета-
ющих кораблей.

В основе технологии полета лежит
некое вещество под названием «Клав-
дий». Взаимодействуя с водой, оно да-
ет огромное количество энергии. Ко-
нечно же, есть и свои проблемы: во-

первых, нужно очень тщательно сле-
дить за давлением и температурой
этой смеси, потому что Клавдий доста-
точно неустойчив и при неправильном
использовании может вести себя чере-
счур активно.

Клавдий используют все корабли — от
самых больших воздушных крейсеров
Гильдии и империй до маленьких летаю-
щих корабликов, называемых «ваны»,
или, иначе, «ваншипы» (Van Ship).

Боевые машины империй — огромные
летающие крепости, передвигающиеся с
небольшой скоростью, вмещающие в се-
бя множество солдат и издающие во вре-
мя полета страшный шум (по которому их
очень легко обнаружить). Основная так-
тика боя — таран и абордаж.

Корабли Гильдии гораздо совершен-
нее. Своими боевыми характеристиками
они значительно превосходят боевые
крейсеры обоих империй. Их форма и ди-
зайн будто намекают на то, что эти лета-
ющие гиганты совершенно чужды миру
«Last Exile».

ƒ‚‡ Â·ÂÌÍ‡ 
Ë Ó‰ËÌ ‚‡Ì

Ваны больше всего напоминают самолеты
Первой Мировой войны — только без кры-
льев. Эти компактные (по сравнению с бое-
выми гигантами, бороздящими небеса обо-
их королевств) летательные средства —
гордость королевства Анканар. Они были
разработаны независимо от Гильдии, по-
этому в них воплощается та малая толика
свободы, что принадлежит людям, живу-
щим на земле. В боевых действиях ваны,
как правило, не участвуют. Их основным
предназначением является курьерская до-
ставка грузов. Управляют ванами всего
двое — пилот и навигатор.

Главные герои сериала — два пят-
надцатилетних ребенка: мальчик по
имени Клаус Валка и девочка Лави Хэд.

Их семьи были очень дружны, поэтому
дети росли вместе и настолько привык-
ли друг к другу, что Клаус стал относить-
ся к Лави, как к своей сестре, а та любит
его, как родного брата.

Их отцы работали курьерами, перево-
зя различные грузы на своем ване. Од-
нажды они отправились на сверхсекрет-
ное задание императора, приказавшего
им пересечь Великий Поток и доставить
некую важную информацию в Дьюзис.
Больше их никто никогда не видел.

У Лави никого, кроме отца, не было.
Мать Клауса умерла вскоре после исчез-
новения мужа. Осиротевшие дети прода-
ли дома своих родителей, чтобы избе-
жать конфискации главного богатства
своих отцов — небольшого вана. Вскоре
они поступают на работу в курьерскую
службу и, действуя, как единая команда
(Клаус — пилот, Лави — навигатор), на-
чинают зарабатывать себе на жизнь, раз-
возя грузы по всей империи.

Их жизнь постепенно налаживается.
Дети строят себе новый дом, изредка
участвуют в гонках на ваншипах, однако
судьба подкидывает им новый сюрприз.
Они сталкиваются с раненым курьером,
который перед смертью успевает пере-
дать им свой груз и попросить доставить
его капитану легендарного корабля
«Сильвана» Алексу Роу.

«Грузом» оказывается одиннадцатилет-
няя девочка по имени Альвис Гамильтон.
Она как-то связана с «Эскайл» — мифиче-
ским кораблем, который, как считается,
блуждает где-то в Великом Потоке. Люди
верят, что от этого корабля зависит буду-
щее всего человечества.

Стоит ли упоминать о том, что Альвис
Гамильтон пользуется повышенным инте-
ресом со стороны всемогущей Гильдии, ко-
торая имеет на нее свои корыстные и недо-
брые планы?

Дети берутся за это опасное задание,
которое будет главным приключением всей
их жизни. На маленьком ване Клаус и Лави
отправятся на край света, встретят новых
людей, будут ходить на волосок от гибели,
бояться, злиться, ревновать, переживать
смерть близких людей, радоваться встрече
с новыми — и, в конце концов, ребятам бу-
дет суждено закончить ту работу, которую
начали их отцы.

¿ÌËÏÂ

Название: Last Exile
Формат: 26-серийный телесериал (2003).
Жанр: паропанк
Производство: студия Gonzo
Digimation
Дистрибьютор: MC Entertainment
Режиссер: Коуйти Тигира
Другие создатели: дизайн персонажей
— Ранге Мурато («Голубая субмарина
№6»), общий дизайн — Махиро Маэда
(«Аниматрица», «Евангелион», «Голу-
бая субмарина №6»), Макото Кобаяси
(«Гандам Зет», «Гандам дабл зет»)
Официальный сайт:
www.lastexiledvd.com

Сериал

Так это ты — наш ценный груз?

Хоть сейчас на обложку CD-альбома.
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Военно-воздушный флот в буквальном
смысле слова.



√ÂÓË ó 
·ÓÎ¸¯ËÂ Ë Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÂ

Сериал «Last Exile» интересен тем, что в
нем имеется большое количество второ-
степенных героев с очень яркими, тща-
тельно проработанными характерами.
Они не играют роль декораций, а дей-
ствуют наравне с Клаусом и Лави, явля-
ясь, таким образом, чрезвычайно прав-
доподобными персонажами.

Маэстро Дельфине
— глава Гильдии, ярко
выраженная злодейка.
Безраздельно господ-

ствует в небе, способна влиять на судьбы
империй, не считается ни с чьими интере-
сами. Испытывает сильную неприязнь к
Алексу Роу — командиру «Сильваны».

Алекс Роу — капи-
тан «Сильваны» — са-
мого мощного и боес-
пособного корабля в

мире, не принадлежащего ни одной из им-
перий. В бою «Сильвана» активно исполь-
зует ваншипы, однако Алекс Роу старает-
ся не вмешиваться в бушующую войну, со-
храняя «вооруженный нейтралитет».

София Форестер
— заместитель капи-
тана Роу. Внешностью
больше напоминает

библиотекаря — спокойная и интелли-
гентная. Играет большую роль в развитии
сюжета фильма.

Татьяна Веслер —
девушка родом из бо-
гатой семьи, у которой
было море возможно-

стей для счастливой и беззаботной жиз-
ни. Однако она решила во что бы то ни
стало поступить на военную службу и
вскоре доросла до офицерского звания.
Умная, решительная, хладнокровная.

Дио Эраклиер —
молодой человек, по-
кинувший Гильдию и
присоединившийся к

Клаусу с Лави. Изо всех сил старается
стать другом Клауса, однако последний
настолько привязан к своей названной
сестре, что не обращает никакого внима-
ния на эти попытки.

Моран Шетланд —
классический персо-
наж недотепы. Не
слишком умный, чуть-

чуть трусливый, любит женщин — сло-
вом, свой в доску.

¬ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËˇ
С точки зрения графики сериал можно
только хвалить. Характерная особен-
ность анимации «Last Exile» — это уме-
лое сочетание классической (ручной)
прорисовки персонажей и компьютер-
ного моделирования окружающего их
мира. Студия Gonzo постаралась на
славу.

Заслуживает положительных от-
кликов и дизайн, решенный в
стиле а-ля паропанк или,
возможно, дизельпанк. Тех-
нологии находятся на уров-
не конца 19-начала 20 века.
Гигантизм, гротеск, умелое смешение
различных эпох человеческой истории
— все это сделано очень умело, акку-
ратно, а главное — стильно. Именно
такие фантастические миры являются
наиболее перспективными с художест-
венной точки зрения, так как они ничем

не напоминают уже изрядно поднадо-
евшие жанры фэнтези и научной фан-
тастики.

Музыка — на уровне. Нет, шедевром
ее называть, конечно, не стоит, но она на-
столько приятна и ненавязчива, разнооб-
разна и красива, что абсолютно идеально
ложится на картинку, составляя с ней
единое целое.

● ● ●

Подводя итог, можно сказать, что «Last
Exile» — достойный образец аниме, сочета-
ющий в себе классические решения и сти-
листическую новизну. Этот сериал — жи-
вой, реалистичный, неглупый и добрый, с
легким, удобоваримым сюжетом и запоми-
нающимися персонажами. Именно поэтому
он будет представлять интерес как для по-
клонников жанра, так и для зрителей, не ис-

кушенных в японской
анимации и опромет-

чиво считающих
аниме «пошлыми
мультиками про де-

тей с большими гла-
зами».

ÕÓ‚ÓÒÚË ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË —˙ÂÏÓ˜Ì‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ œÓÒÎÂ ÙËÌ‡Î¸Ì˚ı ÚËÚÓ‚
ÿÂ‰Â‚˚ ¿ÌËÏÂ ÕÓ‚ËÌÍË ‚Ë‰ÂÓ ◊ÚÓ ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸?
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В мире «Last Exile» используется
греческий язык, буквами которого за-
писываются чисто английские имена и
названия.

Герои сериала знают фигуры выс-
шего пилотажа из нашего мира, напри-
мер, иммельман (полупетля с полубоч-
кой), получивший свое название по
имени немецкого аса времен Первой
Мировой войны Макса Иммельмана.
Для выполнения иммельмана необхо-
димо разогнать самолет до скорости
460-480 км/ч.

Двигатель, работающий на воде —
вовсе не фантастика. Первая рабочая
модель такой установки была создана
французом Наудином (проект
BingoFuel, подробнее о котором вы мо-
жете узнать по адресу:
http://jlnlabs.imars.com/bingofuel). Группа
грузинских инженеров под руковод-
ством Давида Чачанидзе усовершен-
ствовала эту технологию. Такой двига-
тель работает на принципах, схожих с
электролизом, выделяет большое коли-
чество горючего газа и не наносит вре-
да окружающей среде.

Это интересно

Первым делом, первым делом само-
леты...

Персонажи мира «Last Exile».

Семья в полном сборе.



ÕÓ‚ËÌÍË ‚Ë‰ÂÓ
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Александр Чекулаев, Антон Карелин, Сергей Неграш

¿ÌÚË„ÎÓ·‡ÎËÒÚÒÍËÈ ÏÛÎ¸Ú-

ÙËÎ¸Ï. Пылая жаждой мести за раздав-
ленную космическим зондом землян собач-
ку, марсианин Меркано прилетает на нашу
планету творить суд и расправу. Но авария
его летающей тарелки и коварство боссов
мегакорпораций, облапошивших наивного
пришельца и взявших его в плен, чтобы ук-
расть секреты марсианских технологий, ру-
шат все надежды героя на возмездие. Если
бы не помощь юного фаната «Стар Трека»
Хулиана и троих одичалых антиглобалистов
с отрицательным коэффициентом интел-
лекта, Меркано ни за что бы не вернулся на
свою песчаную родину... Кровь, кишочки,
здоровый цинизм и едкий черный

юмор, живо вызывающие в памяти незабвенный «Юж-
ный парк». Злая и остроумная НФ-сатира на общество
потребления, справедливо удостоенная приза жюри Фес-
тиваля анимационных фильмов в Аннеси.

ÃËÒÚË˜ÂÒÍ‡ˇ ‰‡Ï‡ ÛÊ‡ÒÓ‚.

Канада, 1815 год. В отдаленную факто-
рию, осаждаемую оборотнями, чудом про-
бираются юные сестры-сироты Джинджер
и Бриджет. Увы, подаренные индейцами
амулеты не уберегли их от клыков оборот-
ней. Джинджер укушена и постепенно
превращается в волчицу. Защитники фак-
тории жаждут ее смерти, а Бриджет узна-
ет, что эпидемию оборотничества может
остановить только она, самолично заре-
зав любимую сестричку. Но поднимется
ли у девушки рука на единственного близ-
кого человека, оставшегося у нее в этом
жестоком мире?.. Предыстория
«Оборотня» и «Сестры оборот-

ня» демонстрирует возросшее техническое мастерство
авторов, но от свежести идей предыдущих фильмов не
осталось и следа. Тема исчерпана.

‘ËÎ¸Ï-Í‡Ú‡ÒÚÓÙ‡. По Западно-
му побережью США прокатывается вол-
на страшных землетрясений. 7,9 баллов
— и Сиэттл превращается в руины. 8,4
балла — половина штата Вашингтон про-
валивается в Морию. 9,2 балла — про-
щай, Сан-Франциско, нам будет не хва-
тать твоих уютных гей-баров! Следую-
щий толчок, по прогнозам доктора Са-
манты Хилл, достигнет силы в 10,5 бал-
лов и унесет с собой на морское дно всю
Калифорнию. Изнемогающие под гнетом
учености спецы предлагают решить эту
проблему путем серии подземных ядер-
ных взрывов, которые вернут расшалив-
шиеся тектонические плиты на место и
спасут 50 млн. человеческих жизней.
Президент требует подать

Красную Кнопку... Умилительно глупый мини-сериал
(на 2-х кассетах), с существованием которого прими-
ряют обильные спецэффекты и энд, который, кстати,
не очень-то и хэппи.

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÈ ÁÓÓÚËÎÎÂ.

Тронувшийся от избытка наличных мил-
лионер выписывает из Южной Америки
гигантского питона, дабы в компании
таких же невменяемых товарищей уст-
роить небольшое сафари. Разумеется,
монстр отказывается быть покорной ми-
шенью и начинает харчить незадачли-
вых охотников одного за другим. Узнав
о резвящейся на воле гигантской репти-
лии, фэбээровцы рожают гениальную
идею: натравить на гада врага одной с
ним весовой категории — выращенного
в качестве биооружия генетически мо-
дифицированного удава боа. После че-
го и любители охоты, и агенты спец-

служб, и вообще все люди перестают играть какую-либо роль
(кроме гастрономической) для занятых выяснением
отношений колоссальных пресмыкающихся... Типич-
ный бред категории «Б» с плохими спецэффектами,
слегка облагороженный зачатками чувства юмора
своих создателей.

VHS, США, 2004 ● Дистрибьютор: «Видеосервис» ● Режиссер: Дэвид
Флорес ● В ролях: Дэвид Хьюлетт, Джейми Бергман, Адам Кендрик, Кирк
Воллер

«Ã≈»Õ¿fl ¡»“¬¿
Boa vs. Python

VHS, США, 2003 ● Дистрибьютор: «Екатеринбург Арт» ● Режиссер: Джон
Лэфиа ● В ролях: Ким Дилейни, Бо Бриджес, Фред Уорд, Иван Сергей

10,5 ¡¿ÀÀŒ¬
10,5

VHS, Канада, 2003 ● Дистрибьютор: «Союз» ● Режиссер: Грант Харви ●

В ролях: Эмили Перкинс, Кэтрин Изабель, Натаниэль Аркан, Хью Диллон

–Œ∆ƒ≈Õ»≈ Œ¡Œ–Œ“Õfl
Ginger Snaps Back: The Beginning

VHS, Аргентина, 2002 ● Дистрибьютор: «Екатеринбург Арт» ● Режиссер:
Хуан Антин

Ã≈– ¿ÕŒ-Ã¿–—»¿Õ»Õ
Mercano, el marciano
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¬ ´ÕÓ‚ËÌÍ‡ı ÎËˆÂÌÁËÓÌÌÓ„Ó ‚Ë‰ÂÓª ‚˚ Ì‡È‰Â-
ÚÂ ÍÓÓÚÍËÂ ÂˆÂÌÁËË Ì‡ Ò‡Ï˚Â Ò‚ÂÊËÂ ‚Ë‰ÂÓ-
ÙËÎ¸Ï˚, ÔËÌ‡‰ÎÂÊ‡˘ËÂ Í ÍÎ‡ÒÒÛ Ï‡ÎÓ·˛‰ÊÂÚ-
ÌÓ„Ó ÍËÌÓ Ë Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓ Ó·‰ÂÎˇÂÏ˚Â ‚ÌËÏ‡ÌË-
ÂÏ ‰Û„Ëı ÔÂ˜‡ÚÌ˚ı ËÁ‰‡ÌËÈ.

А за Му-Му, сень-
ор Герасим, при-
дется-таки отве-
тить!

На ночь — да
такие страсти: у
сестры несет из
пасти!

Атомная бомба —
панацея от всех
болезней. Спаса-
ла от коммуниз-
ма, поможет и от
землетрясений.

Когда естествен-
ный отбор в раз-
гаре, людям луч-
ше не встревать.
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‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÈ ·ÓÂ‚ËÍ. В
2204 году Земля почти полностью опу-
стошена инопланетным вирусом, кото-
рый был занесен двести лет назад
упавшим в Антарктике метеоритом.
Выжившие открывают секрет путешес-
твий во времени, и отряд хрононавтов
под командованием шкафоподобного
блондина Джона Фостера отправляет-
ся в 2004 год, чтобы изолировать зара-
зу из космоса и изменить будущее. Од-
нако миссия Фостера оказывается под
угрозой, когда половина его людей ра-
зоблачает себя как ретроградов, руко-
водствуясь логически необъяснимыми
побуждениями оставить все как есть...
По брезгливой мине Дольфа

Лундгрена очевидно, что он с заметным трудом за-
ставляет себя отрабатывать свой гонорар. К счас-
тью, зрителям проще — им за просмотр всякой му-
ры деньги не платят.

—˛Â‡ÎËÒÚË˜ÂÒÍ‡ˇ Ù‡ÌÚ‡-

ÁËˇ. Злой ученый Кранк, лишенный
способности видеть сны, похищает де-
тей и ворует у них сновидения. Но од-
нажды негодяй забирает в затерянную
среди моря цитадель Кранка малолет-
него брата циркового силача Уана —
очень большая ошибка с его стороны!
Подружившись с храброй предводи-
тельницей городских воришек девоч-
кой Миэтт, рассердившийся гигант Уан
готовится проникнуть вместе с нею в
логово сумасшедшего профессора,
чтобы освободить ребятишек... Катаст-
рофически недооцененная в свое вре-
мя страшная сказка, каждый кадр ко-

торой фонтанирует поразительными визуальными, стилис-
тическими и сюжетными находками. Режиссура
Жене и Каро, правда, не без огрехов, но музыка Ан-
джело Бадаламенти, спецэффекты Питофа и опе-
раторские изыски Дариуша Хонджи выше всяких
похвал!

‘‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËÈ ÏÛÎ¸ÚÙËÎ¸Ï. Представьте себе эк-
ранизацию одноименного романа Уэллса, в которой взрослый
путешественник во времени заменен на тинейджера, элои пе-
реименованы в люменов, морлоки — в подземный народ
(проблемы с авторскими правами?), а все возникающие проб-
лемы герой решает при помощи политкорректных речей из се-

рии: «Ребята давайте жить дружно!» и
спортивного инвентаря (скейт, бей-
сбольная бита, доспехи для американ-
ского футбола, параплан). Представи-
ли? Так вот, вряд ли просмотр данного
опуса добавит к воображаемой картине
что-то новое... Очень упрощен-
ная, но не совсем уж безна-
дежная адаптация уэллсовско-
го текста к нуждам и чаяниям
юных фанатов спортэкстрима.

‘˝ÌÚÂÁËÈÌ˚È ÏÛÎ¸ÚÙËÎ¸Ï. «Ле-
ди Смерть» — это история девушки, ро-
дившейся в XV веке, отцом которой ока-
зался сам Люцифер. Но дочурка не поже-
лала идти по стопам папочки. Ей хотелось
служить силам Света. И она, действитель-
но, долгое время была праведницей — до
тех пор, пока ее не сожгли на костре.

Все-таки предав веру в Бога, по-
льстившись на одно из предложений па-
почки, она оказывается в Аду. Знакомясь
с местными жителями, она постепенно

становится все могущественнее. В конце концов, она бросает
вызов самому Люциферу и побеждает его.

В дизайне пейзажей и персонажей мультфильма
«Леди Смерть» прослеживается явное влияние аниме
и Ральфа Бакши, создателя ленты «Огонь и Лед».
Обилие кровавых битв, примитивной магии, умерен-
ной эротики и чудовищ.

¿Õ»Ã≈

Мы уже писали о первых 6 сериях «Школы убийц» — сериале, в
котором секретная правительственная организация использует ма-
леньких девочек в качестве элитной контртеррористической группы.
Интересная завязка, которая кому-то напомнит о юной Натали Порт-

ман (Матильда из
«Леона»), а кому-
то недавних «Де-
тей-шпионов» Ро-
берта Родригеса.

Сериал не яв-
ляется экшеном
— манера повес-
твования нето-
роплива, места-
ми нелинейна.
Отступления в
виде воспомина-
ний героев пере-
кликаются друг с
другом и раскры-
вают картину

Жанр: психологический шпионский боевик ● Производство: Япония, «Мэд
Хаус», DVD, 2004 ● Режиссер: Морио Асака ● Автор сценария: Тосихико
Сахаси ● Российский дистрибьютор: MC Entertainment

ÿ ŒÀ¿ ”¡»…÷ 2
Gunslingers Girls, 7-13 series

VHS, США, 2004 ● Режиссер: Андрев Оржуэла

À≈ƒ» —Ã≈–“‹
Lady Death

VHS, США, 2002 ● Дистрибьютор: «Екатеринбург Арт» ● Режиссер: Уилл
Меньо

Ã¿ÿ»Õ¿ ¬–≈Ã≈Õ»
Time Kid

VHS, Франция/Испания/ФРГ, 1995 ● Дистрибьютор: «Екатеринбург
Арт» ● Режиссеры: Жан-Пьер Жене, Марк Каро ● В ролях: Рон Перл-
ман, Доминик Пиньон, Жюдит Витте, Даниэль Эмильфорк, Жан-Клод
Дрейфус

√Œ–Œƒ œŒ“≈–flÕÕ¤’ ƒ≈“≈…
La cite des enfants perdus

VHS, Великобритания/Люксембург/Италия, 2004 ● Дистрибьютор: «Пи-
рамида» ● Режиссер: Кристофер Куликовски ● В ролях: Дольф Лундгрен,
Гэри Дэниелс, Джо Монтана, Сильвия Де Сантис

–≈“–Œ√–¿ƒ
Retrograde

ОЦЕНКА 

5

Защищать этих милых девочек от террористов
не придется. Кто бы защитил террористов от
милых девочек!

ОЦЕНКА 

4

ОЦЕНКА 

9

ОЦЕНКА 

2

Судя по выраже-
нию лица, еще од-
ного спасения ми-
ра старина Дольф
не переживет.

Назад в будущее — на газонокосилке с верти-
кальным взлетом.

Грядет кровавая
битва!

Нет, милая, это
не морские ежи-
ки, и гладить их
не стоит!
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происходящего по частям. Режиссеру уда-
лось найти приемы, благодаря которым со-
четание несочетаемого (беззащитный ре-
бенок с автоматом наперевес) становится
четким образом, вызывающим множество
ассоциаций и раздумий.

Начинаясь неторопливо и даже скучно-
вато, сериал постепенно приобретает и вну-
треннее напряжение, и глубину. А психоло-
гически достоверные и неоднозначные пер-
сонажи становятся все более интересны.

Приятно, прежде всего, то, что се-
риал «Gunslingers Girl» вышел в
Японии в начале года, и уже к се-

редине его был лицензирован и выпущен в
России компанией «МС Entertainment». Это
несомненный плюс работы компании — по-
больше бы таких своевременных релизов.

Сам диск, так же, как и первый, поми-
мо стандартных бонусов (неплохое ани-
мированное меню, видеоролик, анонсы
других релизов MC, обложки) со-
держит вступление и окончание
без титров (их можно смотреть
как видеоклипы), а также гале-
рею артов.

Будущее Земли
безрадостно и тос-
кливо, потому что
места для челове-
чества в нем нет.
Тают полярные
льды, вода подни-
мается, поглощая
город за городом,
рубеж за рубежом.
Люди могли бы
приспособиться к
жизни в океане, по-
строить подводные
города взамен за-
тонувших. Но в си-

ней бездне обитают существа, чуждые
людям, ведущие с ними непримиримую
борьбу. Войну на уничтожение.

Созданные старым ученым Зорндай-
ком, новые расы стремительно населяют

Землю, вернее, ее океаны и моря. Разум-
ные мутировавшие киты, хищные сирены,
кровожадные морские крысолаки и многие
другие — те, кто пришел на смену челове-
честву и уничтожает людей их же оружием.

Миллиарды уже погибли в этой войне,
и она приближается к развязке. Челове-
чество исчезнет с лица земли или унич-
тожит базу Зорндайка в Антарктике. Бо-
евой флот отвлекает внимание вражес-
ких сил, пока группа подводных лодок
идет подо льдами на север. Задача Суб-
марины #6 — подойти как можно ближе к
полюсу и запустить баллистические
ядерные ракеты.

По сюжетной завязке ясно, что нас
ждет яркий фантастический боевик. Сра-
жения над водой и под ее покровом, раз-
нообразная боевая техника и столь же
разнообразные военные силы нелюдей,
изощренные тактические маневры и не-
ожиданные стратегические ходы — в об-
щем, сплошной экшен, драйв.

Умело и щедро используя трехмерную
анимацию и ее контраст с классическим
2D, создатели «Последней субмарины»
изобретательно подходят к визуализа-
ции каждого сражения. С откровенным
удовольствием они разносят в пух и прах
города, линкоры, субмарины, гигантские
айсберги и громадных китов. Взрывы,
особенно подводные, стали визитной
карточкой команды, делавшей для «По-
следней субмарины» 3D — получилось
продуманно, разнообразно и очень кра-
сиво.

«Последняя субмарина» — не просто
красивый фантастический боевик. Как и
положено, здесь наличествует идея, про-
тивостояние философий, а не просто
«Бум-бада-бум!». Откровением все это не
станет и душу зрителю не перевернет —
но для фантастического боевика смысло-
вой нагрузки вполне достаточно.

Диск оставляет приятное впечатле-
ние. К обычным для релизов «MC»
бонусам добавлены вступление и

окончание без титров, арт-галерея. Радует
наличие ролика, в котором режиссер и са-
мые главные люди из съемочной группы
рассказывают о том, как шла ра-
бота над сериалом. Ролик полно-
стью переведен на русский, за что
отдельное спасибо «MC
Entertainment».

Жанр: фантастический боевик ● Производ-
ство: Япония, «Gonzo», DVD, 1998 ● Автор
Сценария: Сатору Озанва ● Режиссер: Махи-
ро Маэда ● Дистрибьютор: MC Entertainment

œŒ—À≈ƒÕflfl
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Blue Submarine #6

● Предвестники бури («Thunderbirds»),
фильм-комикс. Дистрибьютор:
«Спайр»/»Парадиз»

● Король Артур («King Arthur»), историчес-
кая фантазия. Дистрибьютор: «Видео-
сервис»

● Хеллбой: Герой из пекла («Hellboy»),
фильм-комикс. Дистрибьютор: «Видео-
сервис»

● Властелин Колец: Возвращение Коро-

ля — режиссерская версия («The Lord of
the Rings: The Return of the King» —
Director’s Cut), фэнтези-эпос. Дистрибью-
тор: «Премьер»

● Чужой против Хищника («Alien vs.
Predator»), фантастический экшен-трил-
лер. Дистрибьютор: «Гемини»

● Город колдунов («Los reyes magos»),
анимационная фантазия. Дистрибьютор:
«Спайр»/»Люксор»

Также на видео

Обидно, когда
спасение мира
зависит от какой-
то подлодки... И
как хорошо, что
#6 не «какая-то»!
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ÕÓ‚ËÌÍË ‚Ë‰ÂÓ
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–Û·ËÍ‡ ´¬Ë‰ÂÓ‰ÓÏª ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚ Ó Ò‚ÂÊËı ÙËÎ¸Ï‡ı
ÓÒÒËÈÒÍÓ„Ó ÍËÌÓÔÓÍ‡Ú‡. Õ‡¯Ë ÔÓÒÚÓˇÌÌ˚Â ˜ËÚ‡ÚÂÎË ‚ÒÂ-
„‰‡ ‚ ÍÛÒÂ, Ì‡ ˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÒıÓ‰ËÚ¸ ‚ ÍËÌÓ Ë Í‡ÍÛ˛ ‚Ë‰ÂÓ-
Í‡ÒÒÂÚÛ ÔÓ‰‡ËÚ¸ ‰Û„Û. ¿ ÂÒÎË ˜ËÚ‡ÚÂÎ¸ ÔÓÔÛÒÚËÚ ÌÂ-
ÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÓÏÂÓ‚ ´Ã‘ª? “Ó„‰‡ ÍÛÔÌÂÈ¯ËÂ ·ÎÓÍ·‡ÒÚÂ˚ ÏÓ-
„ÛÚ ÔÓÈÚË ÏËÏÓ ÌÂ„Ó. œÓÏÓ˜¸ ˜ËÚ‡ÚÂÎˇÏ ‚˚·‡Ú¸ ÒÚÓˇ˘ËÈ
ÙËÎ¸Ï ‰Îˇ ÔÓÒÏÓÚ‡ ÔÓÏÓÊÂÚ ˝Ú‡ ÒÚ‡ÌË˜ÍÛ. ◊‡ÒÚ¸ ÙËÎ¸-
ÏÓ‚ ‚ ÌÂÈ ‚˚·‡Ì‡ ÔÓÒÂÚËÚÂÎˇÏË Ò‡ÈÚ‡ ´Ã‘ª (www.mirf.ru),
‡ ˜‡ÒÚ¸ ó Â‰‡ÍˆËÂÈ.

◊“Œ œŒ—ÃŒ“–≈“‹?

Дизельпанк-фантазия «Небесный Капитан» по-
прежнему занимает первое место в рейтинге на
нашем сайте. Основные достоинства картины —
отличные актеры, стильная графика и неповто-
римая атмосфера 30-х годов прошлого века.
Этот фильм а-ля «ретро» с бюджетом в $70 млн.

был доброжелательно встречен отечественными зрителями, однако с
треском провалился в мировом прокате. Несправедливо, но вполне
ожидаемо: даже в самом стильном фильме должен быть сюжет.

Рецензия — в №12(14) за 2004.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

НЕБЕСНЫЙ КАПИТАН И МИР БУДУЩЕГО
Кассовые сборы: $41 млн.

Продолжение похождений милой Милы было об-
речено на успех. «Обитель Зла 2» — очень дина-
мичное, профессионально снятое кино. Истин-
ное удовольствие для поклонников одноименной
компьютерной игры и неплохое зрелище для ши-
рокой зрительской аудитории. Фильм не лишен

недостатков (предсказуемый сюжет, стереотипная игра актеров) — но
при всем этом он все равно остается бесспорным лидером в жанре
«зомби-шутеров».

Рецензия — в №7(11) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

ОБИТЕЛЬ ЗЛА 2: АПОКАЛИПСИС
Кассовые сборы: $126 млн.

Угадайте, кто такой: толстый, зеленый, и очень
успешный? Суперпопулярное продолжение
мультфильма о зеленом гиганте прогремело по
всему миру взрывами хохота в кинотеатрах, со-
брало огромную кучу денег и остановилось на
пятом месте нашего рейтинга (это явно не пре-

дел — фильм имеет все шансы занять второе место). Калейдоскоп вы-
смеянных штампов, филигранная работа аниматоров, а главное —
очаровательный, искрометный юмор!

Рецензия — в №8(12) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 10

ШРЕК 2
Кассовые сборы: $885 млн.

Самый серьезный, мрачный и красивый
фильм в «Поттериане». Гнетущая, сочная ат-
мосфера и бесподобные герои делают «Узни-
ка Азкабана» если и не эталоном жанра дет-
ских сказок 21 века, то, по крайней мере,
весьма достойным зрелищем. Взрослому зри-

телю стоит смотреть эту ленту хотя бы ради игры Гари Олдмена. В
ноябре 2005 года мы увидим продолжение этой истории — «Гарри
Поттер и Кубок Огня».

Рецензия — в №8(12) за 2004.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 9

ГАРРИ ПОТТЕР И УЗНИК АЗКАБАНА
Кассовые сборы: $798 млн.

Прошел лишь месяц с тех пор, как «Ночной до-
зор» уступил лидерство «Небесному Капитану»,
однако на втором месте он, судя по голосованию
читателей, обосновался всерьез и надолго. Этот
фильм не смотрел разве что ленивый. Перечис-
лять его достоинства и недостатки нет смысла —

мы все их знаем. До премьеры второй части осталось примерно 7 ме-
сяцев — мало, чтобы забыть о первом фильме, и много, чтобы устра-
ивать ажиотаж.

Рецензия — в №8(12) за 2004.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

НОЧНОЙ ДОЗОР
Кассовые сборы в России: $17 млн.

Очередной скачок наверх в нашем рейтинге со-
вершил фильм про лопоухого негра с механиче-
ской рукой. Следует признать — эта экранизация
рассказов Айзека Азимова получилась если и не
блестящей, то, по крайней мере, очень удачной.
Фильм вышел зрелищным и умным (редкое соче-

тание для голливудских блокбастеров). Уилл Смит, вопреки обыкнове-
нию, выглядит вполне пристойно. Словом — хорошее кино. Побольше
бы такого.

Рецензия — в №9(13) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

Я, РОБОТ
Кассовые сборы: $347 млн.

Пятый фильм в цикле «Чужой» и третий — в
«Хищнике» оказался не таким ураганным, как
мы ожидали — но при этом весьма успешным.
Эти милые инопланетяне уже давно воевали на
страницах комиксов, а теперь наконец-то схлест-
нулись на экране, поделив шестое место в на-

шем рейтинге с «Хрониками Риддика». Фильм однозначно окупает по-
траченное время — ведь мы ждали продолжения киноистории Хищни-
ков целых 14 лет.

Рецензия — в №10(14) за 2004 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 8

ЧУЖОЙ ПРОТИВ ХИЩНИКА
Кассовые сборы: $133 млн.

Супергерои за свои разрушительные суперде-
яния стали изгоями общества. И это не удиви-
тельно: ведь на одну спасенную старушку при-
ходится десяток перевернутых поездов и иско-
реженных небоскребов. Но Мистер Невероят-
ный и его семья готова вернуть обществу веру

в настоящих супергероев! И сделают они это с голливудским раз-
махом и блестящим юмором, достойным «Шрека» и «Корпорации
монстров».

Рецензия — в №1(17) за 2005 год.

Оценка МФ: ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 10

СУПЕРСЕМЕЙКА
Кассовые сборы: $240 млн.

В голосовании на сайте www.mirf.ru
приняло участие 275 человек. Всего
было отдано 777 голосов (один чита-
тель может проголосовать максимум за
три фильма).

Участвуйте в голосовании за луч-
шие фильмы на www.mirf.ru!

Выбор читателей. Февраль 2005

1. Небесный Капитан и Мир Будущего 21,7%

2. Ночной дозор 13,2%

3. Обитель зла 2: Апокалипсис 8,5%

4. Я, робот 8,5%

5. Шрек 2 5,7%
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Отечественные компании продолжают ра-
довать нас анонсами новых игр по знамени-
тым произведениям фэнтези и фантастики.
В новостном блоке — все, что известно на
настоящий момент о будущих компьютер-
ных воплощениях «Волкодава» и «Трудно
быть богом».

ÀÛ˜¯ËÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚: –≈÷≈Õ«»»

Главные хиты 2004 года собрались в одном но-
мере журнала — именно в том, который вы
держите в руках! Лучшая фэнтези-игра сопер-
ничает с лучшей научно-фантастической игрой
— читайте рецензии на «Vampires: The
Masquerade — Bloodlines» и «Космические
рейнджеры 2».

»„‡ ‚ ÊÛÌ‡ÎÂ: ´¡≈–—≈– ª

В ноябрьском номере «МФ» за прошлый год
мы предложили читателям поиграть в «Magic
The Gathering», знаменитую карточную игру.
При помощи постера, ножниц и двух страниц
правил любой желающий мог приобщиться к
миру настольных игр.
Получив массу положительных откликов, ре-
дакция решила продолжить это начинание. Се-
годня постер, ножницы, и пара страниц правил
помогут вам сыграть в самую популярную рос-
сийскую коллекционную карточную игру «Бер-
серк», о которой «Мир фантастики» пишет ре-
гулярно.

ÕÓ‚ÓÒÚË Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı Ë„: 

 ”¡Œ  ´Ã»–¿ ‘¿Õ“¿—“» »ª œŒ MTG

Итоги турнира по «Magic The Gathering» на Кубок «Мира фантастики». Ход
магических схваток, горечь проигравших, радость победителей и фото
первого обладателя Кубка «МФ»!
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Александр Трифонов

¬ŒÀ Œƒ¿¬
Разработчик: Gaijin Entertainment,

Meridian’93, Primal Software
Издатель: Акелла, 1С
Дата выхода: декабрь 2005

С истинно рус-
ским размахом
наши игроделате-
ли взялись за ли-
цензию кино-
фильма «Волко-
дав». Два круп-
ных издателя, три
игровых компании
и три разных иг-
ры. Мы уже писа-
ли об экшене от

Gaijin Entertainment, где нам придется
размахивать мечом или скрытно проби-
раться мимо противников. Массовые ба-
талии, несколько персонажей на выбор,
а также места и сцены как из фильма,
так и из книг. Два других проекта — ро-
левые игры. Первая, от украинской сту-
дии Meridian’93, тесно связана с филь-
мом и позволит принять личное участие
в его событиях. Разнообразные зада-
ния, множество предметов и оружия, а
также магия. Последний пункт несколь-
ко смущает, поскольку в книге каких-ли-
бо явных заклинаний и прочей фэнте-
зийной мишуры не было совсем, ну да
посмотрим, как это будет реализовано.

Самый любопытный проект — вторая
ролевая игра, «Волкодав: Кровное
Братство» от Primal Software (создате-
лей «Глаза Дракона»). Здесь также бу-

дут задействованы локации и реквизит,
отрывки из ленты, но сюжет не станет
слепо следовать киносценарию. Авторы
разовьют и углубят историю, чтобы взгля-
нуть на поступки героя со стороны. Под
нашим управлением будет не только сам
Волкодав, но и мудрый Тилорн, и юная
кнесинка, и даже Нелетучий Мыш. Только
умелое использование уникальных осо-
бенностей каждого героя поможет ре-
шить поставленные задачи. Скажем, Мы-
ша можно использовать для незаметной
разведки местности. Продвинутая трех-
мерная графика, модели персонажей из
фильма, лицевая анимация и продуман-
ная ролевая система — есть о чем помеч-
тать. Выход всех трех проектов намечен
вместе с премьерой картины, как раз к
следующему Новому Году.

“–”ƒÕŒ ¡¤“‹ ¡Œ√ŒÃ
Разработчик: Акелла
Издатель: Акелла

Мы уже писали, что по книге братьев
Стругацких «Трудно быть богом» разра-
батывается ролевая игра. Но только
сейчас стали известны первые подроб-
ности и весьма амбициозные планы раз-
работчиков. Итак, над созданием сюже-
та работает сам Борис Стругацкий. В
лучших традициях жанра он будет нели-
нейным, с четырьмя разными концовка-
ми, которые зависят от действий героя
по ходу игры. Мир книги — отсталое
средневековое государство Арканар —
будет точно воссоздан и поделен на
множество местностей, между которы-
ми будет путешествовать герой со спут-

никами. Те, в
свою очередь, де-
лятся на сюжет-
ных персонажей и
простых наемни-
ков. Многочислен-
ные социальные
слои и группиров-
ки книги будут ак-
тивно задейство-
ваны в процессе.
Например, герои
могут переодеться серыми штурмовика-
ми, чтобы получить скидку у торговца и
не вызвать у него негативного отноше-
ния своей принадлежностью к благород-
ным донам.

Подкуп жадных чиновников, фальши-
вые документы или смена «невыгодной»
фракции — все средства хороши, и нико-
го не удивляют в прогнившем феодаль-
ном строе. Если дело все-таки дойдет до
драки, в ход пойдут как мечи с топорами,
так и технологии далекого будущего.
Ведь главный конфликт книги — столкно-
вение варварства и прогресса. Непонят-
но, правда, как на это посмотрит началь-
ство нашего прогрессора. Боевые при-
емы, вероятность получить тяжелую трав-
му, и даже спрятанные в рукавах ножи —
эта сторона дела тоже будет проработана
на славу. Несмотря на антураж, это все-
таки научная фантастика, так что о какой-
либо магии и орках можно забыть. И это
безмерно радует. Пока проект на стадии
обсуждения, и о сроках разработки гово-
рить не приходится, но мы будем держать
вас в курсе событий.

62

Разработка MMORPG Matrix Online,
основанной на знаменитой кинотрило-
гии, движется семимильными шагами.
Уже начата бесплатная раздача ключей
для бета-тестирования.

Создатели Vampire: The Masquerade
— Bloodlines, лучшей игры 2004 года по
версии нашего журнала (читайте наш об-
зор) заявили, что готовы заняться про-
должением, но окончательное решение
— за издателем.

Английская версия постапокалипти-
ческой ролевой игры The Fall: Last
Days of Gaia все также находится под
вопросом. Точно известно лишь то, что
она обязательно появится. А между
тем немецкая версия получает вполне
неплохие оценки в прессе.

В двух словах
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Как и свой предшественник, «Half Life 2» явился нам послед-
ним, под занавес уходящего года. После отгремевших «Far
Cry», «Doom3» и «Painkiller», чтобы поставить жирную точку в
«битве титанов». Однако это ничуть не повлияло на ту вспышку
безумия, которая возникла после поступления игры на полки
магазинов.

Вторжение пришельцев, против которых мы боролись в
первой части, остановить не удалось. Все больше и больше
земной территории захватывают инопланетные твари. Оста-
лось считанное количество городов, которые противостоят
злу. У городов этих нет названий, только порядковые номера.
Только в этих местах человек может чувствовать себя в отно-
сительной безопасности. Вот только цена за спокойствие
очень высока — свобода. В городах царит жесточайшая дик-
татура, которая подавляет всякое инакомыслие. Однако, не-
смотря на тотальный контроль, все же существует движение
Сопротивления. Люди, которые хотят предотвратить превра-
щение людей в безвольных зомби. Гордон Фримен, который
прошел огонь и воду, может оказать революционерам неоце-
нимую помощь.

Город 17 отличается от других тем, что именно здесь рас-
полагается резиденция главного диктатора. Это таинствен-

ная темная Цитадель, вершина которой скрывается в обла-
ках. Башня слишком инопланетного вида, которая непрерыв-
но растет и изменяется, подминая под себя окрестные мик-
рорайоны...

Главная проблема сюжета — в его подаче. Никто не хочет
толком объяснить, что же на самом деле происходит на Земле?!
Повстанцы предпочитают сваливать на Фримена всю грязную
работу, а вот рассказать что да как — ни-ни. Сам же персонаж
так и не проронил за всю игру ни одного слова: все диалоги, в
которых мы участвуем, отводят нам роль пассивного слушателя
— не более. Периодически возникает ощущение, что Гордона
просто разморозили из летаргического сна и у него сплошные
провалы в памяти. Но окружающие из чувства такта стараются
не напоминать ему об этом, чтобы лишний раз не травмировать.
Развязка, несмотря на всю свою зрелищность, также оставляет
больше вопросов, чем ответов.

Однако путь до развязки не так уж и близок. Нас ждет не
один десяток часов невероятных приключений. Поездки на раз-
личных видах транспорта, в числе которых четырехколесное
багги и скутер на воздушной подушке. Будут и отчаянные пере-
стрелки с подразделениями контроля — зомбированными людь-
ми, которые слепо выполняют приказы диктатора, и поединок
со зловредным вертолетом. Надолго запомнятся миссии на бе-
регу моря. Ходить по прибрежному песку крайне не рекоменду-
ется — на шум шагов из-под земли выбираются песчаные львы,
которые совсем не прочь проверить на прочность защитный ко-
стюм Гордона.

Впрочем, по-настоящему сложных моментов в игре почти
нет: процесс прохождения очень точно сбалансирован — в
нужном месте обязательно найдется аптечка или ящик с бо-
еприпасами. Герой также периодически получает помощь
напарников — как членов Сопротивления, так и своих недав-
них противников, песчаных львов. Скучать разработчики не
дают: игровое разнообразие, помноженное на великолепную
графику и звуковое сопровождение, буквально приковывает
к компьютеру.

Особого упоминания заслуживает гравитационная пушка.
Перевернуть машину, запустить бочкой с горючим во врагов,
строить пирамиды из ящиков — спектр применения очень ши-
рок, да и просто приносит немало веселья. В сухом остатке —
великолепный экшен, но с совершенно невнятным и баналь-
ным сюжетом, да вдобавок возмутительно короткий. А те вре-
мена, когда это не считалось недостатком вовсе, остались в
прошлом.

СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●●●●●●●●●●●● 6
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . ●●●●●●●●●●●●●●●●●●●● 9
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●●●●●●●●●●●● 10
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●●●●●●●●●●●● 10

Дмитрий Веселов

ОЦЕНКА МФ
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Жанр: 3D action ● Разработчик: Valve Software ● Издатель: Vivendi
Universal Games ● Издатель в России: Софт Клаб ● Системные требова-
ния: P3-1,2 GHz, 256 Mb RAM, видеокарта 32 MB (желательно: P4-2,5 GHz
MHz, 512 Mb RAM, видеокарта уровня 128 MB GeForceFX/Radeon9800 и вы-
ше) ● Сайт игры: www.half-life2.com

HALF-LIFE 2

¬¤¡Œ–

–≈ƒ¿ ÷»»
ЭТО ИНТЕРЕСНО

Для установки игры обязательно требуется наличие интернет-
соединения. Такая вот параноидальная защита от пиратов (кото-
рая нисколько не помогла). Активации по телефону или почтой, к
сожалению, не предусмотрено. Впрочем, есть и плюсы. Это, преж-
де всего, возможность быстрого доступа к обновлениям игры.
Уже сейчас можно скачать архив с полной русской озвучкой.
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«Космические рейнджеры» по результатам некоторых оп-
росов были признаны лучшей стратегической игрой 2002 года.
И это — несмотря на отсутствие рекламы и внимания прессы! А
совсем недавно увидели свет «Космические рейнджеры 2:
Доминаторы».

События второй части разворачиваются через 200 лет после
окончания войны с клисанами — в 3300 году. На одной из планет,
ранее захваченной клисанами, обнаруживается новая кибернети-
ческая форма жизни — боевые роботы, способные к самостоя-
тельному развитию. Их называют доминаторами. Они делятся на
три вида (блазероиды, келлероиды, терроноиды) и постоянно
враждуют как с пятью расами коалиции, так и друг с другом.

Нельзя сказать, что это целиком новая игра. По большей ча-
сти, разработчики взяли все лучшее из первой части, убрали
сомнительные моменты, добавили новые возможности и значи-
тельно улучшили все, что так нравилось игрокам. Концепция
свободного выбора, так полюбившаяся фанатам, получила свое
дальнейшее развитие: мир игры стал еще более самостоятель-
ным, в нем постоянно происходят множество разнообразных со-
бытий. Игрок не ограничен сюжетными рамками, он волен де-
лать все, что угодно, и любые его действия оказывают влияние

на ход игры. Каждый раз сюжет вы выстраиваете сами.
Что же конкретно нового предлагает продолжение? В первую

очередь, внимание привлекает переработанная графика. Об-
новления коснулись планет, кораблей, оборудования, интер-
фейса и многого другого. Добавилось множество анимации, все
объекты отличаются высокой детальной проработкой.

Большой элемент свободы в игру вносит появившаяся воз-
можность покупать любые виды корпусов для кораблей. Теперь
игрок не ограничен выбором среди пяти рейнджерских кораб-
лей различных рас: нам предлагают несколько сотен видов ко-
раблей, значительно отличающихся друг от друга возможностя-
ми по установке оборудования.

Совершенно новая возможность — планетарные бои. Теперь
правительства планет могут предложить рейнджеру поучаство-
вать в отдельной полнофункциональной стратегической игре в
реальном времени. Грамотное управление заводами, которые
производят боевых роботов, фабриками, которые изготавлива-
ют ресурсы, и самими роботами позволит одолеть превосходя-
щие силы доминаторов и защитить планету не только в космо-
се, но и на поверхности.

Вообще, список всех новшеств весьма значителен. Тут есть
и неведомые болезни, и новые виды баз: медицинская и бизнес-
центр. Рейнджер может исследовать незаселенные планеты и
забирать себе найденные на них вещи. Игрок может сам орга-
низовывать боевые операции или жертвовать деньги на по-
мощь начинающим рейнджерам.

Нельзя забыть и об одной из главных изюминок — текстовых
квестах. Их количество увеличилось, а сами они стали гораздо
сложнее и увлекательнее. Вам предстоит бороться с наркоторгов-
цем Борзуханом, кормить неизвестных животных в ксенопарке, ре-
шать головоломные задачи в гробнице фараона Перехотепа Три-
надцатого и совершать множество других увлекательных действий.
Они не выбиваются из общей картины, а только сильнее погружа-
ют в неповторимую атмосферу игры. «Космические рейнджеры
2: Доминаторы» — достойный преемник первой части и, несо-
мненно, понравится всем ее фанатам. Хоть и весьма сложная для
новичков, но все равно одна из самых интересных игр в этом году.
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Михаил Голуб
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Жанр: пошаговая стратегия с элементами RPG ● Издатель: 1С ● Разра-
ботчик: Elemental Games ● Системные требования: P2-450 MHz, 128 Mb
RAM, 3D ускоритель с 8 MB (желательно: P4-2600 MHz, 512 Mb RAM, 3D
ускоритель с 128 MB) ● Сайт игры: www.rangers.ru

КОСМИЧЕСКИЕ 
РЕЙНДЖЕРЫ 2: ДОМИНАТОРЫ

¬¤¡Œ–

–≈ƒ¿ ÷»»

ЭТО ИНТЕРЕСНО

После успешного окончания игры вы можете прислать свой ре-
зультат на официальный сайт игры и принять участие в соревно-
вании рейнджеров. В этом состязании существует множество но-
минаций, и в каждой из них вы можете занять первое место!

Пеленгский флот возвращается домой.

Планетарные бои: игра в игре.
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Представим, что в нашем мире действительно существуют
вампиры, оборотни и прочие порождения средневекового фоль-
клора. Но из боязни уничтожения они тщательно скрывают свое
присутствие. Идея не нова, и используется во многих произве-
дениях — вспомнить хотя бы такие фильмы, как «Ночной До-
зор», «Другой мир», «Блэйд»... Но больше всего из этого спи-
ска известна серия настольных ролевых игр «Мир Тьмы», и те-
перь мы можем полностью проникнуться его чарующей атмо-
сферой в новой игре от Troika Games — «Vampires: The
Masquerade — Bloodlines».

Дело происходит в современном Лос-Анджелесе. Нашего ге-
роя (героиню) против воли превращают в вампира, однако не-
приятности на этом только начинаются. Наша инициация не бы-
ла разрешена Принцем города, поэтому нашего «совратителя»
казнят, а мы остаемся у Принца на побегушках. Не пугайтесь
незнакомой терминологии — нам, как новичку, подробно объяс-
няют все премудрости вампирского бытия.

Оказывается, в городе существует несколько вампирских
группировок, которые плетут интриги друг против друга, а то
и вступают в открытые конфликты. Да и в каждой из них есть
множество внутренних противоречий и подковерной борьбы.
Что выбрать, к кому присоединиться — решать вам. Тем вре-

менем в море находят корабль без команды, который вез не-
кий древний саркофаг. По слухам, его открытие способно вы-
звать конец света. Грызня вокруг столь загадочного предме-
та — главная нить сюжета.

Но в жизни вампира есть не только интриги и борьба с
врагами. Очень важно не нарушать Маскарад — кодекс пра-
вил, который скрывает существование потусторонних сил от
смертных. Нельзя пить кровь на глазах у людей или исполь-
зовать сверхъестественные способности. Иногда нам при-
дется убирать невинных свидетелей или излишне болтливых
собратьев, теряя человечность — то, что отделяет вампира
от превращения в безумного зверя. Сложный моральный вы-
бор и атмосфера постоянной паранойи придают игре немало
шарма.

Сюжет вообще очень далек от стандартного «спасения
человечества» — люди всего лишь подножный корм и 
разменная монета в играх бессмертных. Нам придется со-
вершать теракты и сворачивать шеи охранникам, воровать
из музея и взламывать чужие компьютеры. Да и персонажи
подобраны один другого краше — бомжи и проститутки, 
русская мафия и Триада, торговцы оружием и охотники 
на вампиров... Что до основных героев, то ни одна игра 
еще не могла похвастаться настолько живыми лицами (спа-
сибо движку от «Half Life 2»). Они хмурятся и смеются, оби-
жаются и пугаются, и все это с великолепно подобранными
голосами.

Постоянная тьма (ведь дело всегда происходит ночью),
все злачные места Лос-Анджелеса, действительно интерес-
ные и оригинальные задания — чего только стоит расследо-
вание серийных убийств! Наши похождения можно отсле-
дить по теленовостям и там же узнать полезную информа-
цию. Ролевая система довольно проста, но позволяет созда-
вать действительно разных персонажей. Прибавьте к этому
семь доступных кланов — игру можно переигрывать и пере-
игрывать. Брутальный Гангрел или дипломат Тореадор, без-
умный Малкавиан или уродливый Носферату, что вынужден
скрываться в тенях и канализации — каждый найдет себе ге-
роя по стилю.

Да, концовка вышла «смазанной», и бои можно было сде-
лать продуманнее, но критиковать — рука не поднимается. А
вот пройти еще раз, но по-другому — очень даже. Диалоги,
юмор, сюжет — вне конкуренции. Что еще мы могли выбрать
«Игрой года»? Браво, Troika!

СЮЖЕТ. . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●●●●●●●●●●●● 9
ИГРАБЕЛЬНОСТЬ. . . . . . . ●●●●●●●●●●●●●●●●●●●● 8
ГРАФИКА . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●●●●●●●●●●●● 9
ЗВУК . . . . . . . . . . . . . . . . . . ●●●●●●●●●●●●●●●●●●●● 10

Александр Трифонов
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Жанр: ролевая игра ● Издатель: Activision ● Разработчик: Troika Games ●

Системные требования: P3 — 1,2 GHz, 384 MB RAM, видеокарта 64 MB
класса GeForce4 (желательно: P4 — 2 GHZ, 512 MB RAM, видеокарта 128
MB класса GeForce5 и выше) ● Сайт игры: www.vampirebloodlines.com

VAMPIRES: 
THE MASQUERADE — BLOODLINES

Мы оцениваем каждую компьютерную игру по десятибал-
льной шкале. Оценка складывается из следующих критериев:

Сюжет — насколько интересен и оригинален сюжет игры
(для своего жанра).

Играбельность — насколько игра затягивает, удобство уп-
равления, отсутствие ошибок.

Графика — внешний вид, визуальные эффекты и дизайн.
Звук — качество звукового и музыкального сопровождения.

КАК МЫ ОЦЕНИВАЕМ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ
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Японский демон в китайском квартале.

Одна из сверхъестественных способностей — вампир движется так
быстро, что уворачивается от пуль.
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Перед началом игры вырежьте из пос-
тера две колоды карт — они отличаются
цветом значка в левом верхнем углу. Для
прочности вы можете наклеить карточки
на картон или обычные игральные карты.
Помимо колоды, вам понадобятся табли-
ца ударов, жетоны (их также можно найти
на постере) и пара игральных кубиков.

œ‡‚ËÎ‡
Разумеется, это не полные правила «Бер-
серка» — они адаптированы под те кар-
ты, которые вы найдете на постере. Но,
освоившись с сокращенной версией, вы
сможете выяснить нюансы полных пра-
вил на нашем компакт-диске.

 ÓÌˆÂÔˆËˇ Ë„˚

Каждый игрок располагает отрядом, ко-
торый состоит из различных карт. Игроки
действуют по очереди, перемещая свои
карты, совершая действия и атакуя карты
противника. Игрок, уничтоживший всех
существ противника, выигрывает.

В «Берсерке» есть три типа карт: су-
щества, местности и артефакты. У су-
ществ есть все приведенные на рисунке
характеристиками. У местностей есть
только стоимость, их не нужно уничто-
жать для победы. У артефактов есть
только стоимость и жизнь.

œÓ‰„ÓÚÓ‚Í‡ ÓÚˇ‰‡
Каждый игрок тасует свою колоду и броса-
ет кубик. Игрок, у кого выпало больше,

становится первым игроком, его соперник
— вторым. Затем оба игрока берут в руку
по 12 карт с верха своей колоды и начина-
ют формировать из них отряд. Для «покуп-
ки» карт в отряд у игрока есть кристаллы
— серебряные и золотые. Первый игрок
получает 23 золотых и 22 серебряных, вто-
рой — по 23 тех и других. Общая стои-
мость карт в отряде не должна превышать
этого ресурса. При этом золотые кристал-
лы можно использовать вместо серебря-
ных, но не наоборот. Карты, не вошедшие
в отряд, замешиваются обратно в колоду:
больше они вам не понадобятся.

–‡ÒÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÓÚˇ‰‡
Поле боя представ-
ляет собой условное
пространство разме-
рами 6х5 клеток. От-
ряды противников
р а с п о л а г а ю т с я
вплотную напротив
друг друга, на своей
половине поля каж-
дый. Карты расстав-
ляются рубашкой
вверх. Если у игрока

есть «симбиоты», он обязан положить их
поверх тех карт, на которых эти симбиоты
сидят. Первый игрок может использовать
для расстановки только центральную зону
своей половины поля боя, если у него
больше 9 карт в отряде, он может выста-
вить их в крайние клетки второго и треть-
его ряда. Второй игрок может использо-
вать 5 клеток в первом ряду.

ПОДСКАЗКА: В первый ряд обычно ста-
вятся воины, не пускающие противника в
тыл армии. Во «втором ряду» находятся
слабые лучники. И, наконец, в «третьем ря-
ду» прячутся маги и дальнобойные лучники.

Карты местностей размещаются вне
поля боя, они не участвуют в сражении
напрямую. Также вне поля находится
кладбище, куда попадают ваши уничто-
женные существа и артефакты.

После того, как оба отряда расставле-

ны, противники переворачивают карты.
При этом второй игрок может оставить
карты в третьем ряду рубашкой вверх до
своего хода. Если противник атакует та-
кие закрытые карты на первом ходу, они
переворачиваются.

—‡ÊÂÌËÂ
В сражении ходы чередуются: сначала хо-
дит первый игрок, потом второй, потом
снова первый и т. д. В свой ход игрок мо-
жет совершать движения и действия лю-
бым количеством своих карт и в любой
последовательности (разумеется, не од-
новременно, а одно за другим).

Двигаться можно вперед, назад, вправо
или влево, только на свободное место; ме-
няться с другими существами нельзя. Коли-
чество клеток, на которое может передви-
нуться существо за ход, определяется его
показателем движения: . 

Действие — это атака либо использова-
ние особенности. Вы можете действовать
картой вне зависимости от того, двигалась
она или нет. После действия карта «закры-
вается» — поворачивается на 90 градусов.
Закрытая карта больше не может двигать-
ся или действовать в этот ход. В начале
своего хода игрок открывает все свои за-
крытые карты — возвращает их в верти-
кальное положение.

Все виды действий приведены в таблице:

Ближние атаки наносятся только по
стоящей рядом карточке (по горизонтали,
вертикали или диагонали). Дальние атаки
— только на расстоянии, не по стоящей
рядом карточке. Иные действия не счита-
ются атаками, ближними или дальними.
Радиус действия дальних атак и иных
действий определяется их дальностью
либо указывается в описании.
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ÌËˇ ´ÃË Ù˝ÌÚÂÁËª ÔÂ‰Î‡„‡˛Ú ‚‡Ï Ò˚„‡Ú¸ ‚ ÓÚ-
Â˜ÂÒÚ‚ÂÌÌÛ˛   » ´¡ÂÒÂÍª, Í‡Ú˚ ÍÓÚÓÓÈ ‚˚
Ì‡È‰ÂÚÂ Ì‡ Ì‡¯ÂÏ ÔÓÒÚÂÂ. ¬ÒÂ, ˜ÚÓ Ì‡‰Ó Ò‰ÂÎ‡Ú¸
ó ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸ ˝ÚË ‰‚Â ÒÚ‡ÌËˆ˚, ‚˚ÂÁ‡Ú¸ ËÁ ÔÓÒ-
ÚÂ‡ ‰‚Â ÍÓÎÓ‰˚ Í‡Ú, Ì‡ÈÚË ÔÓÚË‚ÌËÍ‡ ó Ë ÛÊÂ
˜ÂÂÁ ÔÓÎ˜‡Ò‡ ‚˚ ÓÒ‚ÓËÚÂ ‡Á˚ ´¡ÂÒÂÍ‡ª.
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Результатом действия часто становит-
ся нанесение повреждений. Они отмеча-
ются жетонами ран, которые помещаются
на поврежденную карту. Карточка умира-
ет (убирается на кладбище), когда число
ран достигает количества ее жизней. При
излечении жетоны с карты снимаются.

Простой удар — это ближняя не-
магическая атака, которой облада-

ют все существа в игре. У него могут
быть модификаторы и/или сопутствую-
щие действия (см. ниже). Когда ваше су-
щество атакует существо противника
простым ударом, тот может принять удар
или назначить защитника.

● Принять удар. Если удар нанесен по
открытой карте, оба игрока кидают кубик.
Затем из большего выпавшего числа вы-
читается меньшее, и по таблице ударов
определяется, кто кого ударил и с какой
силой. Атакующий после удара закрыва-
ется, отражающий остается открытым. Ес-
ли оба противника выкинули одинаковые
числа: 1,2,3, 4 (или меньше) — атакующий
наносит слабый удар; 5, 6 (или больше) —
отражающий наносит слабый удар. Если
удар нанесен по закрытой карте: атакую-
щий кидает кубик. При результате 1, 2, 3
(или меньше) атакующий наносит слабый
удар; 4, 5 — средний; 6 (или больше) —
сильный. При ударе по закрытой карте
атакующий не получает ответного удара.

● Назначить защитника. Отражающий
может назначить атакованной карте защит-
ника — любую открытую карту, которая
стоит рядом с атакующей и с отражающей.
Защитник отражает удар, как открытая
карта (по таблице), и потом закрывается.

Примеры назначения защитника.

Прочие действия обозначены на кар-
тах значком либо в тексте указаны ус-
ловия их применения. Значок означа-
ет, что для совершения действия карту
надо закрыть.

Особый удар — ближняя немагичес-
кая атака. Его действие указано в тексте
карточки. Защита от простых ударов не
спасает от особых. От особых ударов
нельзя назначить защитника.

Выстрел на Х — дальняя атака с на-
несением Х ран. На некоторых карточках
написано, к примеру, Выстрел: 2-3-4.
При этом урон, наносимый выстрелом,
определяется броском кубика: 1, 2, 3 —
слабый выстрел; 4, 5 — средний выстрел;
6 — сильный выстрел.

Метание на Х — дальняя немагическая
атака, при которой нанесенный урон опре-
деляется, как при выстреле. Защита от вы-
стрелов и разрядов не спасает от метания.

Разряд на Х — дальняя магическая
атака, при которой нанесенный урон оп-
ределяется, как при выстреле.

Магический удар — ближняя магиче-
ская атака, всегда наносится, как по за-
крытой карточке, даже когда атакованная
карта открыта. От магического удара
нельзя назначить защитника.

Заклинание — магическое действие,
которое не является атакой.

Воздействие — немагическое дей-
ствие, которое не является атакой.

После слов «воздействие», «метание»,
«особый удар», «заклинание» часто следу-
ет название в кавычках. Такое название не
влияет на игровые особенности карты.

Накопление. Если перед значком
действия стоит такой значок, это

значит, что для этого действия карта
должна накопить фишку. В свой ход за-
кройте такую карту и положите на нее же-
тон накопления. Если перед значком на-
копления стоит число, то для действия
нужно накопить такое количество фишек
(закрываться в течение нескольких хо-
дов). Само действие карта может выпол-
нить, только закрывшись, когда на нем
уже лежат нужные фишки. При этом пос-
ле совершения такого все фишки на кар-
те теряются.

Сражение заканчивается, когда погиб-
ли все существа одного из игроков. Даже
если у него остались еще местности или
артефакты — он проиграл.

“ÂÏËÌ˚
Артефакты. Стоят на поле боя, не

могут атаковать, отражать удары, высту-
пать защитниками, не могут восстанав-
ливать жизни при помощи излечения
или регенерации. На них не действует
отравление и добивание, на них нельзя
сажать симбиотов.

Безответность. Модификатор удара.
От такого удара нельзя назначить защит-
ника, он всегда наносится как по закры-
той карточке, даже если атакованная кар-
та открыта. Безответный удар — всегда
направленный (защита от направленного
удара действует и от него).

Дальность — Х. Особенность мета-
ния, выстрела, разряда или прыжка.
Представляет собой радиус действия по
клеткам поля боя, при этом клетка, на ко-
торой находится само существо, не учи-
тывается. Если дальность не указана —
она не ограничена, и действие можно
провести по любой клетке поля.

Добивание на Х. Воздействие —
уничтожение стоящей рядом карточки, у
которой Х или меньше жизней. Не дей-
ствует против бестелесных существ, сим-
биотов и артефактов.

Защита от выстрелов. Карта блоки-
рует выстрелы по ней (повреждения

не наносит ни выстрел, ни сопутствующие
ему действия, например, отравление).

Защита от заклинаний. Карта блоки-
рует заклинания по ней (но не разряды,
воздействия и магические удары).

Защита от магии. Карта блокирует
разряды, заклинания и магические

удары по ней.
Защита от отравления. Карта не
может быть отравлена.

Излечение на Х. Этим воздействием
существо излечивается от Х ран или (в
зависимости от текста на карточке) изле-
чивает другое существо от Х ран.

Инкарнация-X. Если карта попадает
на кладбище, в начале каждого своего
хода она копит фишку. Когда фишек ста-
новится X, они снимаются, и карта поме-
щается закрытой на любую свободную
клетку в своем третьем ряду.

Местность. В сражении у каждого иг-
рока может быть только одна местность.
Местности не могут атаковать, отражать
удары и выступать защитниками.

Неповоротливость. Модификатор.
При простом ударе атакующая или
отражающая карта получает -1 от выбро-
шенного числа.

Опыт в атаке. Модификатор. При про-
стом ударе атакующая карта получает +1
к выброшенному числу. Если на карте на-
писано «опыт в атаке +Х», она получает
+Х к выброшенному числу.

Опыт в защите. Модификатор. Отра-
жающая простой удар открытая карта по-
лучает +1 к выброшенному числу. Если
на карте написано «опыт в защите +Х»,
она получает +Х к выброшенному числу.

Отравление на Х. Карта может отра-
вить другое существо (положите на него
X жетонов отравления). Отравленное су-
щество в начале своего хода теряет Х
жизней.

Регенерация на Х. Такое существо
в начале своего хода излечивается

от Х ран (действует одновременно с от-
равлением).

Симбиот. Существо, которое разме-
щается на одной клетке с другим сущес-
твом в своем отряде — «сидит» на нем.
При гибели существа-хозяина тоже гиб-
нет. Симбиот передвигается только
вместе с хозяином

 

      
    

        

   

        
        

              

    
        
  

 

   

Для первой партии мы предлагаем
не приобретать карты за кристаллы, а
использовать два готовых отряда. Как
их расставить на поле — решайте сами.

Отряд «Леса-Степи»: Рейнджер,
Пустыня Дзара, Леший, Кентавр, Най-
мит, Вольный воитель, Хазг, Гмурр,
Эльфийский воин.

Отряд «Болота-Тьма»: Арацент,
Арахнид, Умпи, Зендар, Тень, Болотник,
Ундина, Трясинщик, Грайвер, Хедд.

Ваша первая битва

На нашем компакт-диске, помимо полных
правил «Берсерка» и прочих материалов по

игре, вы найдете описание боевых стратегий
для обеих демо-колод.
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Антон Курин, Петр Тюленев

 Û·ÓÍ ´ÃË‡
Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÔÓ

´Magic The Gatheringª
12 декабря в московском клубе «Пор-

тал» состоялся турнир по игре «Magic: the
Gathering». Идея проведения и обеспече-
ние призового фонда целиком и полностью
принадлежали журналу «Мир фантасти-
ки», а непосредственная организация легла
на плечи работников фирмы «Саргона», ка-
ковая является эксклюзивным распростра-
нителем MTG на просторах бывшего СНГ.

Турнир проводился в формате Booster
Draft и собрал весьма приличное по ны-
нешним временам число участников —
44 человека. После четырех раундов на-
пряженной борьбы определилась вось-
мерка четвертьфиналистов, которых
ждал впереди еще один драфт.

Первым выбыл из борьбы Борис Арис-
тов, так и не сумевший победить злобного
Godo, Bandit Warlord и добиться от соб-
ственной колоды нужных карт. За ним по-
следовали Михаил Будаев и Андрей Пи-
рожков. Дольше всех продержался Евгений
Соловейчик, но и его постигла та же пе-
чальная участь. Дело шло к полуфиналам.

Первый из финалистов определился от-
носительно быстро. Им стал Максим Син-
кевич; единственный прошедший первые
4 раунда без поражений, он заработал вто-
рую победу в топ 8, ставшую шестой под-
ряд. К несчастью для Арсения Розина. А в

это время товарищ Арсения по команде,
Стас Кириллов, продолжал свою нелегкую
битву против Валерия Кузнецова. Пожа-
луй, это был самый напряженный матч в
топе. Стас собрал почти одноцветную бе-
лую колоду, в которой нашлось место для
синего дракона по имени Keiga. У Валерия
была гораздо более рискованная бело-си-
не-красная колода, в которую попали такие
карты, как белый Honden, два Consuming
Vortex, Glacial Ray и наводивший на про-
тивников ужас Meloku the Clouded Mirror. В
обеих партиях Стас не успел нанести смер-
тельного вреда Валерию прежде, чем тот
стабилизировался в защите. Оба раза игра
переходила в противостояния с большим
числом существ, требовавшие внимания и
сосредоточенности от каждого из игроков.
И обе партии Стас, к разочарованию бо-
левших за него, проиграл.

Игроки уже порядком устали и не
слишком рвались играть финал. Но глав-
ный судья турнира Армен Степанян наво-
дящими вопросами подвел Валерия и
Максима к мысли, что кубок распилить не
выйдет и «остаться должен только один».

По сравнению с предыдущим матчем,
финал выдался относительно спокойным.
Черно-зеленая колода Максима Синкеви-
ча, столь убедительно выступавшая в
первых двух турах, ничего не смогла про-
тивопоставить Валерию, стабильно вы-

кладывавшему обе игры белый Honden и
Meloku. Разница между партиями была
лишь в существах Максима и способах
раннего противодействия им. Матч за-
вершился довольно быстро.

Вручение кубка и последовавшая за
ним короткая фотосессия ознаменовали
окончание первого турнира по «Magic: the
Gathering», проведенного совместно «Ми-
ром фантастики» и «Саргоной». Огром-
ное спасибо всем участникам за то, что не
пожалели времени и сил, а также команде
клуба «Портал» за прекрасную организа-
цию и проведение турнира!

Суммарная стоимость призового фон-
да турнира составила около $1000. При-
зы на Кубок «Мира фантастики» любез-
но предоставила компания Plantronics
(www.plantronics.ru), мировой лидер в
производстве гарнитур связи с более чем
40-летним опытом. К слову, команда
«Аполлона-11», первой высадившаяся на
Луну, пользовалась в полете оборудова-
нием именно этой компании.

Первый в истории кубок «Мира
фантастики» по Magic The Gathering
получил Валерий Кузнецов, выиграв-
ший финал патриотичной бело-сине-
красной колодой. Кроме кубка, Вале-
рий стал обладателем цифровой муль-
тимедийной гарнитуры с разъемом
USB Plantronics DSP-500.

Остальные места в топ 8 распреде-
лились следующим образом. На вто-
ром — Максим Синкевич, третье и чет-
вертое поделили Арсений Розин и
Стас Кириллов. Пятое место — Евге-
ний Соловейчик, шестое — Андрей
Пирожков, седьмое — Борис Аристов,
и замыкает восьмерку лидеров Миха-
ил Будаев. Им достались мультиме-
дийные гарнитуры Plantronics Audio
40. Наконец, места с девятого по ше-
стнадцатое включительно получили
гарнитуры для мобильных телефонов
Nokia Plantronics M146.

И, разумеется, все участники турни-
ра смогли обновить свои рейтинги DCI
— международной системы определе-
ния могущества «магов».

Призеры и призы

Самое сложное в драфте — выбрать нуж-
ные карты...

...А потом — собрать из них сильную колоду.

Сотрудник «Мира фантастики» Николай
Фролов вручает кубок победителю турнира
Валерию Кузнецову.

Главный судья Армен Степанян оператив-
но обрабатывает результаты матчей.
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Основной материал этого номера «МФ»,
над которым трудились редакция и ав-
торский коллектив журнала. 32 номина-
ции: все самые громкие имена и назва-
ния, которые появились на страницах
«Мира фантастики» в прошлом году!

ÃË˚ ÕËÍ‡ œÂÛÏÓ‚‡: ”œŒ–flƒŒ◊≈ÕÕŒ≈

Самый популярный фэнтези-мир в Рос-
сии наконец-то получил должное вни-
мание со стороны рубрики «Врата ми-
ров». Тайнами миротворения с читате-
лями журнала делится сам Демиург —
Ник Перумов. Из этой статьи вы узнае-
те такие подробности о вселенной Упо-
рядоченного, которые пока были скры-
ты за семью печатями!

¡ÂÒÚË‡ËÈ: Ã”Ã»»

Мумии пробрались в фэнтези через вто-
рой знаменитый роман Брэма Стокера
(первым был «Дракула»), и обосновались
там всерьез и надолго. Зачем египтяне
бальзамировали тела умерших, как обус-
траивались древние гробницы и почему
современное фэнтези относит мумий к
нежити? Полная классификация мумий —
в новой статье Михаила Попова!

œÂÒÍË ƒ˛Ì˚: Œ–√¿Õ»«¿÷»» » —ŒŒ¡Ÿ≈—“¬¿

Вселенная «Дюны» пестрит названия-
ми организаций и сообществ: Дома Ве-
ликие и Малые, гильдии и картели, по-
литические и религиозные сообщества
— яблоку упасть некуда. В многообра-
зии общественной жизни в знаменитой
фантастической саге поможет разо-
браться наша статья.
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ПРЕТЕНДЕНТЫ: Гай Гэвриел Кей, «Дорога в Сарантий»; Терри Прат-
четт, «Маскарад»; Роберт Сальваторе, «Служитель
кристалла»; Анджей Сапковский, «Башня шутов».

АНДЖЕЙ САПКОВСКИЙ «Башня шутов»
Среди того безбрежного потока, который
бесконечно изливает на российские про-
сторы англоязычное фэнтези, книги пана
Сапковского подобны цветущим остров-
кам земной тверди. Каждая новая книга
мастера неизбежно находит уголок в за-
гадочной душе нашего читателя. Может
быть, дело тут в признанном таланте ав-
тора, может быть, в его славянской мен-
тальности, может быть, в замечательных
переводах.

«Башню шутов», первую книгу цикла, действие которого
происходит в антураже Европы 15 века, трудно сравнивать с
бессмертным «Ведьмаком». Они — разные, но равные по своей
значимости как для творчества самого Сапковского, так и для
мировой литературы. Великолепный язык, «фирменная» мрач-
ная ирония и потрясающая увлекательность — вот те качества,
которым «Башня шутов» обязана своим присутствием на вер-
шине нашего хит-парада.

(Рецензия на книгу — в №6 за 2004 г.)

À”◊ÿ»… «¿–”¡≈∆Õ¤… 
Õ¿”◊ÕŒ-‘¿Õ“¿—“»◊≈— »… –ŒÃ¿Õ

ПРЕТЕНДЕНТЫ: Брайан Герберт, Кевин Андерсон, «Дюна: Батлериан-
ский джихад»; Филип Дик, «Помутнение»; Грегори
Киз, «Пушка Ньютона»; Майкл Крайтон, «Рой»; Сти-
вен Харпер, «Империя немых».

ГРЕГОРИ КИЗ «Пушка Ньютона»
Просуществовавшая чуть больше года серия «Элита» издатель-
ства «Азбука-классика» чуть ли не каждой книгой дарила нам
блестящий образец зарубежного фэнтези и фантастики. «Пуш-

Ежегодно в нашей стране выходит около тысячи книг, которые
можно отнести к тому или иному фантастическому жанру. Год
прошедший — не исключение. Фэнтези и фантастика, книги
детские и взрослые, авторы российские и зарубежные, серии
новые и проверенные — все это сыпалось на отечественного
читателя, как из рога изобилия. Настало время подвести итоги
— найти сверкающие драгоценности среди множества недоро-
гих самоцветов и дешевых подделок. Фантастические и фэнте-
зийные книги, которыми запомнился ушедший, 2004 год.

Двенадцать месяцев назад мы присуждали «Книгу года» в
четырех номинациях: отечественное и зарубежное фэнтези,
российская и импортная фантастика. На этот раз номинаций де-
сять, да и комитет по присуждению «Книги года» увеличился —
в него вошли все наши постоянные авторы, чьи рецензии вы ре-
гулярно встречаете в «Книжном ряду».

Первые четыре номинации — для зарубежных книг. Следую-
щие шесть — для книг отечественных. В отличие от двух других
разделов «Итогов 2004» — «Кино» и «Игры» — в «Книгах» мы не
стали смешивать в одной номинации творчество зарубежных и
русских авторов. Отечественная и иностранная проза издаются
примерно в равных пропорциях, что позволило нам сделать раз-
дельные категории и не мучиться вопросом, кто же лучше: Сер-
гей Лукьяненко или Джоан Роулинг, Филип Дик или Ник Перумов.

На главный литературный приз, «Книгу года», мы решили
номинировать только произведения отечественных авторов. На-
деемся, это решение не вызовет протестов. «Мир фантастики»
— российское издание, и мы стремимся поддерживать, в пер-
вую очередь, русскую фантастическую литературу.

 Õ»√» 2004

Ã˚ ÔÓ‰ÓÎÊ‡ÂÏ Ú‡‰ËˆË˛, Ì‡˜‡ÚÛ˛ Â˘Â „Ó‰ Ì‡Á‡‰. ¬ 2004 ´ÃË Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª ÒÓ·‡Î ÌÂÔÎÓıÓÈ ÛÓ-
Ê‡È ÙËÎ¸ÏÓ‚, ÍÌË„ Ë Ë„ ó ‚ Í‡Ê‰ÓÏ ÌÓÏÂÂ Ï˚ ‡‰Ó‚‡ÎË ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ ÌÓ‚˚ÏË Ó·ÁÓ‡ÏË Ë ÂˆÂÌÁËˇ-
ÏË. “ÂÔÂ¸ Ì‡ÒÚ‡ÎÓ ‚ÂÏˇ ÔÓ‰‚ÂÒÚË ËÚÓ„Ë.

–Â‰‡ÍˆËˇ ÊÛÌ‡Î‡ ÔÓ‚ÂÎ‡ Ò‚ÓÂÓ·‡ÁÌ˚È ´ÍÓÌÍÛÒª ÒÂ‰Ë ‚ÒÂı Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÈ,
ÔÓÔ‡‚¯Ëı Ì‡ Ì‡¯Ë ÒÚ‡ÌËˆ˚ ‚ 2004 „Ó‰Û. ¬‡¯ÂÏÛ ‚ÌËÏ‡ÌË˛ ÔÂ‰ÒÚ‡‚Îˇ˛ÚÒˇ ´ÎÛ˜¯Ëı ËÁ ÎÛ˜¯Ëıª
ÔÓ ‚ÂÒËË ´ÃË‡ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍËª.

Петр Тюленев, Михаил Попов, Александр Трифонов, Николай Пегасов и авторский коллектив «Мира фантастики»

«Мир фантастики» уже второй раз проводит «Итоги года».
Вот кто стал победителем в 2003 году:
● Книга года 2003 — Нил Гейман, «Американские боги»
● Фильм года 2003 — «Властелин Колец: Возвращение короля»
● Игра года 2003 — «Star Wars: Knights of the Old Republic»

Лауреаты «Итогов 2003»



ка Ньютона» американского писателя
Грегори Киза — один из таких передовых
образцов.

Ни много, ни мало — целый мир аль-
тернативной истории, подробно и непро-
тиворечиво выписанный, разительно от-
личающийся от всего, что мы могли ви-
деть раньше. Затягивающее, но не затя-
нутое повествование. Уютный колорит
семнадцатого столетия, знакомый нам по
классической мировой литературе.

Из «Пушки Ньютона» бьет новая, свежая струя, которая
вряд ли определит будущее фантастики — слишком самодо-
статочен мир Киза — но, несомненно, займет выдающееся
место в ее истории. Тем более что дочитать цикл «Век без-
умия», открывающийся «Пушкой», нам еще предстоит — в
новом году.

(Рецензия на книгу — в №8 за 2004 г.)

À”◊ÿ¿fl ƒ≈“— ¿fl  Õ»√¿

ПРЕТЕНДЕНТЫ: Клайв Баркер, «Абарат»; Терри Пратчетт, «Только ты
можешь спасти человечество»; Филип Пулман, «Ян-
тарный телескоп»; Джоан Роулинг, «Гарри Поттер и
Орден Феникса»; Джонатан Страуд, «Амулет Самар-
канда».

КЛАЙВ БАРКЕР «Абарат»
Клайв Баркер — не только известный
мастер литературы ужасов, но и кино-
режиссер, в том числе знаменитого
«Восставшего из ада». Тем более инте-
ресно увидеть его в другой ипостаси —
как автора первоклассного детского
фэнтези. История обычной американ-
ской девочки Кэнди, оказавшейся на
таинственном архипелаге Абарат, уже
стала международным бестселлером и
обошлась киностудии Уолта Диснея в

8 миллионов долларов США.
Может быть, в сюжетном отношении «Абарат» уступает кни-

гам о Гарри Поттере, а философское наполнение не так сильно,
как в «Темных началах» Пулмана, но блестяще нарисованный
яркими красками фантастический мир книги делает ее безус-
ловным лидером в «детской» номинации. Да это и закономерно:
отточенный описательский талант автора «ужастиков» и его
безграничная фантазия наполнили «Абарат» атмосферой весе-
лого сумасшествия, которая заставляет вспомнить бессмерт-
ные книги Льюиса Кэрролла.

(Рецензия на книгу — в этом же номере журнала.)

À”◊ÿ¿fl ÕŒ¬≈ÀÀ»«¿÷»fl

ПРЕТЕНДЕНТЫ: Джеф Грабб, «Война братьев» (по коллекционной кар-
точной игре «Magic The Gathering»); Эд Гринвуд, «Эль-
минстер: Рождение мага» (по ролевой игре D&D, сет-
тинг «Forgotten Realms»); Роберт Сальваторе, «Служи-
тель кристалла» (по ролевой игре D&D, сеттинг
«Forgotten Realms»); Маргарет Уэйс, Дон Перрин,
«Бригада обреченных» (по ролевой игре D&D, сеттинг
«Dragonlance»).

ДЖЕФ ГРАББ «Война братьев»
Ушедший год начал наше знакомство с
одной из достойнейших фантастических
вселенных западной индустрии развлече-
ний — миром самой популярной на Земле
коллекционной карточной игры «Magic
The Gathering».

Но первая книга объемного цикла —
не просто один из лучших образцов «иг-
ролитературы», но и нестандартное фэн-
тези. Роман Джефа Грабба правильнее
всего будет отнести к редкому нынче жа-

нру парового фэнтези, где технология и магия идут рука об
руку в окружении индустриальных пейзажей. И вместе с тем
— это идеальная, на наш взгляд, новеллизация игры, тот ред-
кий случай, когда из художественного текста не выпирает ко-
стяк правил и условностей, но в то же время не остается со-
мнений в первоисточнике.

«Война братьев» — достижение не меньшее, а в чем-то да-
же и большее, чем легендарные «Драконы» Уэйс и Хикмэна или
«Темный эльф» Сальваторе.

(Рецензия на книгу — в №12 за 2004 г.)

À”◊ÿ≈≈ œ–ŒƒŒÀ∆≈Õ»≈
Œ“≈◊≈—“¬≈ÕÕŒ√Œ ÷» À¿

ПРЕТЕНДЕНТЫ: Василий Головачев, «Черное время» (цикл «Черный
человек»); Александр Зорич, «Без пощады» (цикл
«Завтра война»); Вера Камша, «От войны до войны»
(цикл «Красное на красном»); Сергей Лукьяненко, «Су-
меречный дозор» (цикл «Дозоры»); Вадим Панов,
«Кафедра странников» (цикл «Тайный город»); Ник
Перумов, «Череп в небесах» (дилогия «Империя пре-
выше всего»).

СЕРГЕЙ ЛУКЬЯНЕНКО «Сумеречный дозор»
Заключительная часть «дозорной» три-
логии, которая уже завоевала всерос-
сийскую известность, а в скором буду-
щем, надеемся, приобретет и всемирную
популярность. Чтобы понять место «До-
зоров» в русской фантастике, достаточ-
но посмотреть в наш кинематографичес-
кий хит-парад — недаром по началу три-
логии снят первый отечественный фан-
тастический блокбастер.

«Сумеречный дозор» играет в этом
цикле особую роль: он не только завершает начатую несколько
лет назад трилогию, но и расставляет в ней все точки над «е».
Лукьяненко взял все тех же, казалось бы, в доску знакомых нам
Антона Городецкого, Гесера, Завулона, вампира Костю — и по-
казал в них новые, ранее незаметные стороны. А заодно попу-
лярно объяснил, что Иные отличаются друг от друга куда мень-
ше, чем от обычных людей.

В целом книга получилась куда серьезнее и жестче первых
двух «Дозоров», и вместе с тем это — достойнейшее окончание
знаменитого цикла.

(Рецензия на книгу — в №4 за 2004 г., там же — интервью
Сергея Лукьяненко.)

À”◊ÿ»… Œ“≈◊≈—“¬≈ÕÕ¤… —¡Œ–Õ» 

ПРЕТЕНДЕНТЫ: Василий Головачев, «Земля чудес»; Леонид Каганов,
«День академика Похеля»; Евгений Лукин, «Портрет
кудесника в юности»; Сергей Лукьяненко, «Гаджет»;
Андрей Саломатов, «Клондайк».

ЛЕОНИД КАГАНОВ «День академика Похеля»
В 2004 году вышла третья книга Леонида
Каганова — одной из легенд русского ин-
тернета, известного писателя и сценарис-
та, удивительно творческого человека.
Под своей обложкой «День академика По-
хеля» собрал все рассказы Каганова за
последние несколько лет — в том числе
написанные для литературных конкурсов
и отмеченные известными премиями и
призовыми местами.

В каждом рассказе сборника отраз-
ился многогранный талант писателя —

здесь есть весь спектр его творчества, от глубоких психоло-
гических этюдов до легковесных юморесок. Но в любом про-
изведении Каганов находит неожиданный поворот и, раз-
умеется, не отступает от своего выверенного многолетней
практикой стиля.

»ÚÓ„Ë 2004
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Отдельно стоит сказать об оформлении сборника — каждо-
му рассказу предшествует небольшое авторское предисловие.
Подобного у нас удостаиваются только признанные мастера ма-
лой формы — нет сомнения, что и Каганов входит в их число.

(Рецензия на книгу — в №8 за 2004 г.)

À”◊ÿ»… Œ“≈◊≈—“¬≈ÕÕ¤… 
‘›Õ“≈«»-–ŒÃ¿Õ

ПРЕТЕНДЕНТЫ: Дмитрий Володихин, «Дети Барса»; Марина и Сергей
Дяченко, «Варан»; Вера Камша, «Красное на крас-
ном»; Генри Лайон Олди, «Песни Петера Сьлядека»;
Ник Перумов, «Война мага: Миттельшпиль»; Алексей
Пехов, «Под знаком Мантикоры».

АЛЕКСЕЙ ПЕХОВ «Под знаком Мантикоры»
В своем новом романе Алексею Пехову
удалось добиться четко выверенного ба-
ланса между многими разновидностями
фэнтезийного жанра — и одновременно
не превратить это смешение в безликий
серый цвет. Немного «альтернативки»: в
Таргере и прилегающих странах угадыва-
ется позднесредневековая Европа. Не-
много реалистичного фэнтези: почти все
персонажи — люди, а магией владеет
только Церковь. Немного детектива, не-

много боевика, немного эпика, немного пищи для ума...
И потрясающий стиль — от каждой строчки романа веет остро

заточенной сталью. В общем и целом, мы считаем, что в скором
будущем признанным мастерам фэнтезийного жанра (также по-
павшим в наш шорт-лист) придется немного потесниться и пус-
тить в свое общество ранее малоизвестного Алексея Пехова.

(Рецензия на книгу — в №8 за 2004 г., интервью Алексея Пе-
хова — в №11 за 2004 г.)

À”◊ÿ»… Œ“≈◊≈—“¬≈ÕÕ¤… 
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ПРЕТЕНДЕНТЫ: Александр Зорич, «Без пощады»; Максим Голицын,
«Глядящие из темноты»; Александр Громов, Влади-
мир Васильев «Антарктида online»; Ник Перумов,
«Череп в небесах»; Евгений Прошкин, «Магистраль»;
Леонид Смирнов, «Эра Броуна».

НИК ПЕРУМОВ «Череп в небесах»
В одном из интервью Ник Перумов при-
знался, что пишет фэнтези во многом по-
тому, что интересных для него книг этого
жанра в России не выходит. Мы не знаем,
относится ли признанный мэтр так же и к
научной фантастике, но в том, что «Череп
в небесах», да и вся дилогия «Империя
превыше всего» стала настоящим собы-
тием, сомневаться не приходится.

Скажем по секрету: у нас в редакции
второй «Череп» проходит под грифом

«самая провокационная книга года» — никакой другой роман
не вызвал такую бурю восторгов и возмущений. Впрочем, и ма-
стерство автора, и мощная интрига, и интересные сюжетные на-
ходки ставят «Череп в небесах» ступенькой повыше остальных,
в общем-то, не менее достойных претендентов. А придуманные
Перумовым биоморфы — почти непобедимая самообучаемая
месть вселенной тем, кто пытается ее изменить, — новое и ве-
ское слово мастера в научной фантастике вообще.

(Рецензия на книгу — в №10 за 2004 г., интервью Ника Пе-
румова — в №3 за 2004 г.)

À”◊ÿ»… Œ“≈◊≈—“¬≈ÕÕ¤…
Ã»—“»◊≈— »… –ŒÃ¿Õ

В последние годы появляется все больше произведений «ми-
стических» жанров — городской фантастики, литературы
ужасов, «вампирских» и «готических» книг. Чтобы опреде-

лить книгу года внутри каждого из этих жанров, нам при-
шлось бы непомерно расширить список номинаций. Поэтому
мы решили объединить их здесь — и найти лидера в мистиче-
ской фантастике вообще.

ПРЕТЕНДЕНТЫ: Олег Дивов, «Ночной смотрящий»; Сергей Лукья-
ненко, «Сумеречный дозор»; Андрей Николаев,
«Русский экзорцист»; Вадим Панов, «Кафедра
странников».

ОЛЕГ ДИВОВ «Ночной смотрящий»
Творчество одного из лидеров «русской
готики» Олега Дивова отличается раз-
нообразием. Он может шокировать на-
турализмом — и подсказать решение
давно мучившей проблемы. Увлека-
тельно описать охоту и перестрелки — а
потом поймать читателя в философские
хитросплетения. «Ночной смотрящий»
— именно такая книга «с двойным
дном». На первый взгляд — типичная
для мистики борьба людей и сверхсущ-
ностей, привычные вампиры и «Хель-

синги»... То, чего полно и в «Дозорах» Лукьяненко, и в «Тай-
ном городе» Панова. Разве что проза Дивова — более жест-
кая и агрессивная.

Но стоит копнуть глубже — и перед нами человек, остро пе-
реживающий кризис среднего возраста. Чем-то похожий на са-
мого писателя, чем-то — на всякого из нас. И пока тайные орга-
низации уничтожают вампиров, герои разбираются со своими
психологическими проблемами. Что найдете в этой книге вы —
зависит от того, что будете искать.

(Рецензия на книгу — в №10 за 2004 г.)

 Õ»√¿ √Œƒ¿
ПРЕТЕНДЕНТЫ: Александр Зорич, «Без пощады»; Вера Камша,

«Красное на красном»; Сергей Лукьяненко, «Суме-
речный дозор»; Ник Перумов, «Череп в небесах»;
Алексей Пехов, «Под знаком Мантикоры».

АЛЕКСЕЙ ПЕХОВ 
«Под знаком Мантикоры»
Когда русский музыкант Антон Ру-
бинштейн выступал в Америке и
имел там ошеломляющий успех,
один из критиков назвал его вто-
рым пианистом в мире. На вопрос
маэстро, а кто, собственно, пер-
вый, критик ответил: «О, первых
много, в каждой стране!».

Аналогичная история произо-
шла у нас в этот раз с Книгой года.
Наши эксперты выдвигали на пер-
вое место самые разные романы из номинационного листа,
но все они поместили на вторую ступеньку фантастического
пьедестала «Под знаком Мантикоры» Алексея Пехова. Пер-
вых оказалось много, но в общем зачете молодой московский
писатель обошел и Перумова, и Лукьяненко. На наш взгляд,
вполне заслуженно: хотя «Под знаком Мантикоры» и не пер-

вая книга Пехова, именно она поставила
его в один ряд с остальными претен-

дентами на «Книгу года».
Награждая автора лавровым

венком фантастической лите-
ратуры, мы желаем ему успе-
хов в наступающем году и но-
вых, не менее заметных дости-
жений на ниве фэнтези и фан-
тастики.
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Для любителей кинофантастики прошедший год был полон востор-
гов и разочарований. К счастью, мы получили гораздо больше пози-
тивных эмоций, чем недовольства от пустой траты денег на билет в
кино. Киносезон-2004 стал примечателен тем, что количество науч-
но-фантастических фильмов значительно превысило число фэнте-
зи-лент, а ярких приключенческих картин вроде «Лары Крофт» или
«Пиратов Карибского моря» попросту не было (следовательно, мы
не рассматриваем номинацию на «лучшие приключения», которая
фигурировала в февральском «МФ» за прошлый год).

На нас накатилась мощная волна экранизаций литературных
произведений, мы заработали себе хроническую трясучку пос-
ле знакомства с мистическими триллерами, от души хохотали
над рисованными персонажами и благодарили судьбу за долго-
жданный сиквел.

Ну, а сейчас — время истины! Какой из тех фильмов был са-
мым-самым? Кто из них действительно достоин признания?

À”◊ÿ¿fl › –¿Õ»«¿÷»fl

ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Вокруг света за 80 дней» (по книге Ж. Верна); «Гарри
Поттер и узник Азкабана» (по книге Дж. Роулинг);
«Заколдованная Элла» (по книге Г. Карсон-Левин);
«Ночной дозор» (по книге С. Лукьяненко); «Обитель
зла 2: Апокалипсис» (по видеоигре компании
Capcom); «Троя» (по древнегреческому эпосу);
«Хеллбой» (по комиксам «Dark Horse»); «Человек-па-
ук 2» (по комиксам «Marvel»); «Чужой против Хищни-
ка» (по комиксам «Dark Horse»); «Я, робот» (по книж-
ному циклу А. Азимова).

НОЧНОЙ ДОЗОР
Самый успешный проект отече-
ственного кинематографа, с ко-
торым знакомы все — от чукот-
ских оленеводов до космона-
втов на МКС. После его премье-
ры к автору одноименной книги
Сергею Лукьяненко пришла
всероссийская слава.

Учитывая, что сценарий фильма разрабатывал тоже он (Сер-
гей внес туда оригинальные сюжетные линии, которые отлича-
ются от «книжных», но, тем не менее, являются подлинными,
авторскими), мы можем смело назвать «Ночной дозор» лучшей
экранизацией года.

Обычный парень по имени Антон Городецкий случайно попа-
дает в тайную организацию светлых магов «Ночной дозор», об-
наруживает скрытые магические способности и под бодрый
русский рэп принимается наводить порядок на улицах Москвы.

Вампиры, оборотни, ведьмы, колдуны, вечная борьба добра
со злом — все это густо замешано на мощных (по меркам от-
ечественного кино) спецэффектах и подано под соусом из хоро-
шей рекламы. В итоге мы имеем $15,5 млн. кассовых сборов и
сиквел — «Ночной дозор 2», который выходит на экраны в сен-
тябре 2005 года.

(Рецензия на фильм — в №8 за 2004 г., рассказ о создании
фильма — в №4 за 2004 г.)

À”◊ÿ»… Ã”À‹“‘»À‹Ã

ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Алеша Попович и Тугарин Змей»; «Город колдунов»;
«Полярный экспресс»; «Суперсемейка»; «Фантастиче-
ские дни»; «Шрек 2».

ШРЕК 2
В 2001 году мы узнали, что «Зе-
леный великан» — это не толь-
ко сорт садового гороха, но и
обаятельный людоед (огр) по
имени Шрек. Искрометный
юмор, высмеивание голливуд-
ских штампов и великолепная
графика — вот три слагаемых

успеха этого мультфильма.
Вторая часть похождений Шрека и принцессы Фионы, став-

шей его законной женой, собрала $900 млн. в прокате и стала
одной из самых коммерчески успешных мультипликационных
картин за всю историю кинематографа.

Крестная фея, Кот в сапогах (про него, кстати, сделают
отдельный мультфильм), Осел, Фиона и, конечно же, Шрек
— эти персонажи обеспечили полтора часа здорового смеха
для детей и взрослых. У этой картины попросту нет достой-
ных конкурентов — ее победа в данной номинации была
предрешена.

Выход «Шрека 3» назначен на 2006 год, а пока мы аплодиру-
ем лучшему мультфильму 2004 года — «Шрек 2»!

(Рецензия на фильм — в №8 за 2004 г.)

À”◊ÿ¿fl Ã»—“» ¿

ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Другой»; «Забытое»; «Изгоняющий дьявола: Начало»;
«Проклятие»; «Секретное окно»; «Таинственный лес».

ТАИНСТВЕННЫЙ ЛЕС
Что подарил нам молодой ин-
дийский режиссер Маной Не-
лиятту Шьямалан? Прилич-
ный бюджет в $60 млн., узкий
спектр декораций, небольшое
число умелых актеров, а глав-
ное — постоянную игру на не-
рвах, гнетущую атмосферу,

гротеск, стиль, загадку и фирменную шьямалановскую «шо-
кирующую концовку».

Маленькая американская деревня Ковингтон стоит посре-
ди глухого леса, в котором обитают неведомые монстры. Их
привлекает красный цвет. У них огромные когти. Они заклю-
чили с местными жителями негласный договор, согласно ко-
торому люди не вторгаются в лес, а монстры обходят их де-
ревню стороной.

Но на то он и договор, чтобы его кто-нибудь нарушил. Про-
нырливая деревенская молодежь в конце концов отправляется
в лес и узнает страшную правду о себе, о своей деревни и об
этих монстрах.

Таинственный лес — самый достойный представитель мис-
тических триллеров 2004 года, выгодно отличающийся от них
своей необычной концепцией, почти что ощутимой энергетикой
и тонкой игрой режиссера со зрителями.

(Рецензия на фильм — в №10 за 2004 г.)

À”◊ÿ»… ‘»À‹Ã- ŒÃ» —

ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Бессмертные: Война миров»; «Ван Хельсинг»; «Не-
бесный Капитан и Мир Будущего»; «Суперсемейка»;
«Хеллбой»; «Человек-паук 2».

ЧЕЛОВЕК-ПАУК 2
Питер Паркер — грустный бо-
таник с целой кучей комплек-
сов — продолжает свое по-
бедное шествие по кинотеат-
рам. На этот раз героическо-
му мутанту предстоит разо-
браться с обаятельным, но, к
сожалению, абсолютно сумас-

шедшим ученым Октавиусом, а заодно расставить точки над
«е» в своих амурных делах.

«Человек-паук» — это брэнд, популярность которого сравни-
ма разве что с «Кока-колой». Образцовый кинокомикс, эталон
жанра и целая индустрия (печатная продукция, игры, мульт-
фильмы) — вот его основные характеристики.

Самый динамичный и зрелищный фильм среди всех но-
минантов — это, безусловно, «Человек-паук 2». Все $200
млн., вложенных в его создание, окупились с лихвой. На вы-
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ходе мы имеем бодрую, энергичную картину для лиц разно-
го возраста, способную порадовать не только поклонников
одноименного комикса, но и менее искушенных зрителей.

(Рецензия на фильм — в №9 за 2004 г.)

À”◊ÿ≈≈ œ–ŒƒŒÀ∆≈Õ»≈

ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Гарри Поттер и узник Азкабана»; «Обитель зла 2:
Апокалипсис»; «Хроники Риддика»; «Человек-паук 2»;
«Чужой против Хищника»; «Шрек 2».

ШРЕК 2
Зрители, критики, да и редакция
«Мира фантастики» единодушны
— «Шрек 2» вышел едва ли не
лучше первой части. Он с пол-
ным правом побеждает сразу в
двух номинациях — «Лучший
мультфильм 2004» (см. выше) и
«Лучшее продолжение 2004».

Кроме того, можно с достаточной долей обоснованности
предсказать успех «Шрека 3». Ведь после триумфа двух частей
зрители обязательно пойдут на третью. А у нас нет никаких ос-
нований предполагать, что за 2 года ее создания команда, ра-
ботающая над этим мультфильмом, потеряет свой талант и
мощное чувство юмора.

Ждем?
(Рецензия на фильм — в №8 за 2004 г.)

À”◊ÿ»… ‘›Õ“≈«»-‘»À‹Ã

ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Ван Хельсинг»; «Гарри Поттер и узник Азкабана»;
«Заколдованная Элла»; «Ночной дозор»; «Шрек 2».

ГАРРИ ПОТТЕР И УЗНИК АЗКАБАНА
В номинации «лучший фэнтези-
фильм» Гарри Поттер одержива-
ет полную и безоговорочную по-
беду — ведь 2004 год оказался
крайне скудным на картины в
жанре фэнтези. Главным крите-
рием отбора в данной номинации
служит качество «прорисовки»,

детализации вымышленного фэнтези-мира, а с «Гарри Поттером»
здесь вряд ли кто может соревноваться (даже «Ночной дозор»).

Третья часть приключений юного волшебника уже почти не
похожа на детскую сказку — мрачный, тяжелый, бесподобно
красивый фильм собрал почти $800 млн. в мировом прокате и
оживил интерес зрителей к уже изрядно поднадоевшим экрани-
зациям произведений Джоан Роулинг.

Выход четвертой части — «Гарри Поттер и Кубок Огня» —
назначен на ноябрь 2005 года.

(Рецензия на фильм — в №8 за 2004 г.)

À”◊ÿ»… 
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ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Небесный Капитан и Мир Будущего»; «Обитель зла 2:
Апокалипсис»; «Фантастические дни»; «Хроники Рид-
дика»; «Чужой против Хищника»; «Я, робот».

НЕБЕСНЫЙ КАПИТАН И МИР БУДУЩЕГО
Начало 20 века: обаятельный и
храбрый летчик, коварная жур-
налистка, сумасшедший уче-
ный, гигантские шагающие ро-
боты, бластеры, воздушные
авианосцы, космические раке-
ты и многое другое — все это
снято на фоне голубого экрана

и усеяно целым созвездием модных голливудских актеров (док-
тора Тотенкомпфа играет умерший актер, оживший благодаря
компьютерам).

Самая необычная и стильная кинофантастика уходящего го-
да и, что самое примечательное, представитель малоизвестно-
го ретрожанра «дизельпанк» — получает приз в данной номина-
ции, поскольку крепких, умных и дорогих научно-фантастичес-
ких картин было удручающей мало.

Фильм не имел значительного успеха у массового зрителя,
однако по сравнению с другими номинантами он смотрится но-
во, атмосферно и очень красиво.

(Рецензия на фильм — в №12 за 2004 г.)

Прошедший год принес как разочарования, так и несколько
совершенно неожиданных, сильных проектов от малоизвест-
ных компаний. Не все, далеко не все потенциальные хиты, ко-
торые мы ожидали, появились в этом году. Некоторые вышли
только под самый конец, но, к счастью, мы успели их оценить
и включить в «Итоги». Поэтому будем считать, что наш мате-
риал объективен настолько, насколько это вообще возможно.
Обратите внимание, что теперь мы не делим награды по игро-
вым жанрам (экшен, ролевая игра, стратегия и т.д.), а взяли
более подходящие категории для журнала «о фэнтези и фан-
тастике во всех проявлениях».

À”◊ÿ¿fl ‘›Õ“≈«»-»√–¿

ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Kult: Heretic Kingdoms»; «Sacred»; «Thief 3»;
«Vampires: The Masquerade — Bloodlines».

VAMPIRES: THE MASQUERADE — BLOODLINES
2004 год оказался крайне неуро-
жайным для фэнтези-игр, в осо-
бенности — для ролевых. Сроки
выхода ожидаемых шедевров пе-
редвигались и передвигались, а
игроки все больше впадали в отча-
яние. Неплохие, но одноразовые
«Sacred» и «Kult: Heretic

 ŒÃœ‹fi“≈–Õ¤≈ »√–¤ 2004
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ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Гарри Поттер и узник Азкабана»; «Небесный Капи-

тан и Мир Будущего»; «Ночной дозор»; «Таинствен-
ный лес»; «Человек-паук 2»; «Шрек 2»; «Я, робот».

НОЧНОЙ ДОЗОР
Впервые за 10 с лишним
лет лучшим фильмом го-
да можно с полным пра-
вом назвать отечествен-
ную картину. Это не
квасной патриотизм и не
желание польстить со-
здателям «Ночного дозо-
ра». Мы с вами живем не
в Буркина-Фасо. «Мир фантастики» — русский журнал, по-
этому в нашем рейтинге имеет смысл оценивать прежде
всего отечественный кинорынок. А здесь конкурентов у
«Ночного дозора» нет.

Он «прорубил» окно для отечественной крупнобюджетной
фантастики (следующий проект подобно-

го масштаба — экранизация романа
М. Семеновой «Волкодав»), обо-

гнал все голливудские блокбас-
теры и заслуженно получил ти-
тул «Лучший фильм года».

Что здесь еще можно ска-
зать? Ждем экранизации дру-
гой книги Сергея Лукьяненко
— «Лабиринт отражений»!



Kingdoms» быстро забылись, а остальные поделки не стоят даже
упоминания. «Thief 3» хорош, но все-таки это — игра на любителя.

Но наконец пришла Она, чтобы погрузить ценителей жанра в
блаженное состояние. Забудьте о сне и еде, родных и знакомых.
Мир Тьмы поглотит вас без остатка и с головой окунет в интри-
ги бессмертных кровососов и в ночную жизнь Лос-Анджелеса.
«Vampires: The Masquerade — Bloodlines» побеждает не про-
сто из-за неявки соперников на ринг. Это было бы оскорблени-
ем для проекта такого уровня. Troika Games учла свои про-
шлые ошибки и смогла безболезненно совместить отличный
сюжет с красивой картинкой.

Оригинальный мир современной готики и «взрослая» тема-
тика вполне компенсируют некоторые недостатки, а уж влияние
игры на развитие жанра сложно переоценить.

(Рецензия на игру — в этом же номере журнала.)

À”◊ÿ¿fl 
Õ¿”◊ÕŒ-‘¿Õ“¿—“»◊≈— ¿fl »√–¿

ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Doom 3»; «Half-Life 2»; «Tribes: Vengeance»;
«Warhammer 40000: Dawn of War»; «Космические рейн-
джеры 2»; «Периметр».

КОСМИЧЕСКИЕ РЕЙНДЖЕРЫ 2
Первая часть игры вышла совер-
шенно незаметно. Без рекламы,
полностью проигнорированная
игровой прессой. Никому не из-
вестная компания из Владивосто-
ка и ничего не говорящее назва-
ние. Только когда из уст в уста,
через форумы и любительские

сайты пошла настоящая «народная молва», стало ясно, что мы
имеем дело с шедевром. Невероятное сочетание современных
наработок и практически позабытого духа самых первых игр, ко-
гда не было деления на жанры и устоявшихся канонов.

Продолжение ждали, но при этом боялись — а получится ли?
Не пропадут ли энтузиазм и вдохновение, которые стали глав-
ной причиной успеха оригинала? Разработчики не подвели, не
погнались за призрачным «массовым игроком». Сиквел — это
все, за что мы любим оригинал, и нечто большее. Читайте об-
зор в этом номере, а нам остается только поздравить разработ-
чиков с заслуженной победой.

А как же «Doom 3» и «Half-Life 2»? Если научно-фантастиче-
ский антураж служит лишь для создания 5 видов бластеров и
разнообразных монстров, то проработанный мир «Космичес-
ких рейнджеров 2» выглядит куда как симпатичнее.

(Рецензия на игру — в этом же номере журнала.)
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ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Doom 3»; «Half-Life 2»; «Myst 4: Revelation»; «Silent Hill
4»; «Syberia 2»; «Thief 3»; «Tribes: Vengeance»; «Косми-
ческие рейнджеры 2».

DOOM 3
Чего-чего, а продолжений в
этом году вышло предостаточ-
но, даже если только считать
полноценные вторые-третьи-пя-
тые части. Что выбрать? Следо-
вание традициям оригинала или
свежие решения?

Мы за прогресс, поэтому по-
четный приз получает «Doom 3». Игра неоднозначная, но заста-
вившая людей вновь говорить о id Software как о флагмане ин-
дустрии. Пусть многие не смогли принять коренные изменения
игрового процесса и мрачную атмосферу, все равно это одна из
самых удачных попыток «возрождения легенды». И, вне сомне-
ния, самое известное продолжение в этом году.

(Рецензия на игру — в №10 за 2004 г.)
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ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Star Wars: Battlefront» (по кинофильмам «Звезд-
ные войны»); «Vampires: The Masquerade —
Bloodlines» (по настольной ролевой игре);
«Warhammer 40000: Dawn of War» (по настольной
военно-тактической игре).

WARHAMMER 40000: DAWN OF WAR
Несправедливо в подведении
итогов забывать об одном из са-
мых популярных жанров — стра-
тегиях в реальном времени. Но
выбрали мы «Warhammer 40000:
Dawn of War» далеко не только
поэтому. Яркий мир далекого бу-
дущего, местами гротескный, ме-
стами неимоверно пафосный, но

все равно неуловимо притягательный. Не первый раз он попа-
дает на экраны мониторов, но до сих пор настолько точной
«компьютеризации» не было.

Колоритные герои, яростные схватки, где один дрогнувший
боец может погубить всех своих товарищей, детально воссо-
зданные модели юнитов и техники — перечислять можно долго,
но стоит ли? «Vampires: The Masquerade — Bloodlines» доста-
ется почетное второе место, все-таки вселенная Warhammer у
нас более широко известна.

(Рецензия на игру — в №12 за 2004 г.)
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ПРЕТЕНДЕНТЫ: «Doom 3»; «Half Life 2»; «Tribes: Vengeance»;

«Vampires: The Masquerade — Bloodlines»;
«Warhammer 40000: Dawn of War»; «Космические
рейнджеры 2»; «Периметр».

VAMPIRES: THE
MASQUERADE —
BLOODLINES
Казалось бы, выбор
нелегкий: монструоз-
ные «Doom 3» и «Half
Life 2» мрачной тенью
нависли над осталь-
ными участниками,
но и те не оставались
в долгу — громким
именам они противо-
поставили свежие
идеи и ломку тради-
ций. Многолетнее
ожидание и несколь-
ко часов малоосмыс-
ленной стрельбы по монстрам — вот что получили поклон-
ники двух самых ожидаемых игр года.

Наш журнал не идет на поводу у красивой обертки — ведь
важнее всего наполнение. Поэтому выбор редакции был еди-
нодушным. Мрачная сказка для взрослых от Troika Games
недосягаемым утесом высится среди сюжетов про «злых
инопланетян» и доказывает, что в играх может и должен быть

внятный и интересный сценарий.
Наверно, как и в случае с

«Ночным дозором», нас при-
влекла связь обыденной жиз-
ни и потусторонних сил. Ведь
в такой мир проще поверить,
а значит, погрузиться без ос-
татка. Это ли не главное, что
нужно от игры?



Лучшие фэнтезийные и фантастические явления — это далеко
не всегда конкретные «продукты», которые можно приобрести в
магазине, прочесть, посмотреть или установить на компьютер.
Большинство из нас любят и ценят фантастику за ярких героев,
за запоминающиеся события, за оригинальные авторские ми-
ры, за неповторимую атмосферу присутствия.

В этом разделе фантастических номинаций редакция «МФ»
назовет лучших персонажей и самые антуражные элементы
произведений, оценит самые яркие и оригинальные проекты и
выделит главное фантастическое событие 2004 года.

À”◊ÿ»… ’”ƒŒ∆Õ» 

ПРЕТЕНДЕНТЫ: Владимир Бондарь, оформление дилогии Ника Перу-
мова «Империя превыше всего»; Роман Папсуев,
оформление настольной игры «Завтра война: Вторже-
ние клона»; Марина Клейман, иллюстрации для кол-
лекционной карточной игры «Берсерк»; Олег Юдин,
оформление книжной серии «Магия фэнтези».

РОМАН ПАПСУЕВ
Художник — человек незаме-
нимый в любой из фантастиче-
ских форм, о которых пишет
наш журнал, будь то книги, ки-
но или игры. А потому номина-
цию «Лучший художник» мы не
смогли внести в предыдущие
разделы «Итогов года» — и
она открывает последний, са-
мый почетный раздел.

Роман Папсуев, известный
также под псевдонимом Амок
— один из немногих отечест-
венных художников, которые
регулярно получают заказы от
западных издательств. За ру-
бежом он хорошо известен как
иллюстратор произведений
Джорджа Мартина, а в России

— как автор обложек книг Веры Камши.
Серия пропагандистских плакатов для игры «Завтра война:

Вторжение клона», которая основывается на космической опе-
ре Александра Зорича — это стилизация под наглядную агита-
цию времен Второй мировой. У каждой из космических держав,
благодаря электронной кисти Папсуева, появился свой неповто-
римый стиль пропаганды: плакаты Российской Директории раз-
ительно отличаются от листовок Конкордии.

Эти работы Папсуева — отличный пример того, как художник
вживается в авторский фантастический мир и привносит в него
собственные идеи, которые гармонично дополняют замысел пи-
сателя или разработчика игры.

(Иллюстрации номинантов и победителей — на компакт-дис-
ке «Мира фантастики».)
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ШРЕК 2
Вспомните, над чем вы хохота-
ли в прошлом году. Если от-
бросить все смешные момен-
ты, не связанные с фантасти-
кой или фэнтези, то список по-
лучится короткий. У кого — в
три, у кого — в две строки.

А у редакции «МФ» список
превратился вообще в един-
ственную строчку. Потому что

у команды из огра, его жены, скакуна и пушистого домашнего
животного достойных конкурентов в 2004 году не было.

Шрек обсмеял, вероятно, все сказочно-фэнтезийные стерео-
типы, над которыми вообще можно посмеяться в семейном
мультике. А если еще не все — то обязательно сделает это. В
следующей серии.

—¿Ã¤… —“–¿ÿÕ¤… œ–Œ≈ “

DOOM 3
Чего мы боимся? Смерти. Под-
земелий. Темноты. Странных
звуков. Безвоздушного про-
странства. Оживших мертве-
цов. Потустороннего мира. Не-
известности. Неожиданности.

Квинтэссенция страхов — в
атмосфере мира «Doom 3». Са-
мая большая концентрация ужа-
са на кубический метр в истории

жанра. Сердце игрока замирает несколько раз в минуту. Наиболее
впечатлительные бросают играть уже через полчаса после начала.
Ибо больше не могут: интересно, но слишком... неуютно.

Вас будут пугать не монстры, а их отсутствие. И это — выс-
шая похвала для произведения жанра «хоррор».

—¿Ã¤… —“»À‹Õ¤… œ–Œ≈ “

НЕБЕСНЫЙ КАПИТАН И МИР БУДУЩЕГО
Что было бы, если бы в 30-е го-
ды прошлого века не свернули
производство дирижаблей, за-
то изобрели реактивные двига-
тели и застроили все города
Земли высоченными небоскре-
бами? Об этом «Мир фантас-
тики» рассуждал в последнем

номере за 2004 год, в статье о ретрофантастике.
А что было бы, если бы именитому голливудскому режиссе-

ру 30-х годов прошлого века позволили пользоваться современ-
ной компьютерной графикой? Получился бы «Небесный Капи-
тан», снятый на 70 лет раньше своего времени. Этот фильм —
блестящая стилизация под тридцатые, и это шаг в прошлое.
Этот фильм — первое в истории кино с полностью нарисован-
ным фоном и пейзажами, и это шаг в будущее.

Так и застыл в истории Небесный Капитан: одной ногой в
прошлом, другой — в будущем. Возможно, самый спорный про-
ект 2004 года, зато без сомнения — самый стильный!

Œ–”∆»≈ √Œƒ¿

ПРЕТЕНДЕНТЫ: арбалет с бензиновым мотором (фильм «Ван Хель-
синг»); биоморфы (книга «Череп в небесах»); грави-
тационная пушка (игра «Half-Life 2»); костяной меч
Завулона (фильм «Ночной дозор»); куб души (игра
«Doom 3»).

БИОМОРФЫ
Фильмы и игры способны пока-
зать внешнюю красоту оружия
гораздо лучше, чем текст кни-
ги. Арбалет-пулемет, в кото-
рый установили двигатель вну-
треннего сгорания — забавный
прибор. Пушка, играющая с
гравитационным полем — ост-
роумная находка. Меч, кото-
рый можно хранить в себе, а не
«при себе» — практичная шту-
ка. Принцип действия убий-
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ственного «куба души» остается неизвестным. Пусть эти пред-
меты красивы, но истинное оружие должно пугать, сеять смерть
и, по мере возможности, его природа должна быть понятна зри-
телю и читателю.

Непобедимые биоморфы созданы фантазией профессио-
нального биолога Ника Перумова. Идея «боевой биомассы», ко-
торая создает монстров любой формы и размера, не нова, но
только Перумов довел ее до совершенства. Природа и проис-
хождение этого оружия — главная загадка «Черепа в небесах»,
которая откроется лишь на последних страницах романа. А по-
тому здесь мы не станем раскрывать тайну.
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ПРЕТЕНДЕНТЫ: Малькольм Бетругер (игра «Doom 3»); Завулон
(фильм «Ночной дозор», книга «Сумеречный дозор»);
доктор Тотенкопф (фильм «Небесный Капитан и Мир
Будущего»).

МАЛЬКОЛЬМ БЕТРУГЕР
Вообразите, что вы — знамени-
тый профессор. Вы руководите
крупнейшим внеземным науч-
но-исследовательским цент-
ром, где параллельно изучают
антигравитацию, телепорта-
цию, теорию плазмы и останки
вымершей цивилизации.

Посреди рабочего дня к вам
прилетает инспектор с нудными вопросами: «Почему не укла-
дываетесь в сроки, на что истрачены миллионы, куда пропада-
ют обитатели станции, зачем ведете раскопки в запретной зоне
и на кой вам столько книг по демонологии?».

Оказавшись на вашем месте, доктор Бетругер сказал ин-
спектору: «Удвойте финансирование, пришлите новых людей и
вообще — убирайтесь с моей базы!».

Мы и представить не могли, что на пятом году третьего тыся-
челетия может выйти игра про ученого, который пытается на
Марсе (!) открыть портал в ад (!!) и вызвать армию демонов, что-
бы уничтожить Землю (!!!). Бва-ха-ха!

Редакция «МФ», потрясенная глубиной злодейского замыс-
ла, присваивает доктору Бетругеру ученое звание Почетного
Академика Марсианского Ада.
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ПРЕТЕНДЕНТЫ: Ван Хельсинг (фильм «Ван Хельсинг»); Антон Горо-
децкий (фильм «Ночной дозор», книга «Сумеречный
дозор»); Гарри Поттер (фильм «Гарри Поттер и узник
Азкабана», книга «Гарри Поттер и Орден Феникса»);
Гордон Фримен (игра «Half-Life 2»).

АНТОН ГОРОДЕЦКИЙ
Кто не знает Антоху? Того са-
мого, который «не тужит, во-
дочку глушит, с вампирами
дружит»? Городецкий то улы-
бается, то хмурится с кино-
афиш, с книжных обложек, со
страниц журналов и сайтов.
Лицо актера Константина Ха-
бенского теперь представляет

не только раскрученный кинофильм, но и всю литературную
серию «Дозоров»: компания АСТ переиздала трилогию, и те-
перь ее украшают портреты героев фильма, в первую очередь
— Городецкого. А еще — вот-вот будет запущена серия комик-
сов, и там Антон тоже вполне узнаваем...

Если бы Ван Хельсинг дружил с вампирами, если бы физио-
номия Поттера не осточертела всем за три года, если группа
«Уматурман» спела бы песню про доктора Фримена — у них бы-
ли бы хоть какие-то шансы.

Городецкий, дай пять! «Мир фантастики» гордится тобой!
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ПРЕТЕНДЕНТКИ: Анна Валериус (фильм «Ван Хельсинг»); Гермиона
(фильм «Гарри Поттер и узник Азкабана», книга «Гар-
ри Поттер и Орден Феникса»); Лира (книжный цикл
«Темные начала»); Элис (фильм «Обитель зла 2: Апо-
калипсис»).

АННА ВАЛЕРИУС
Похоже, не любят представи-
тельницы прекрасного пола фан-
тастику. Не в том смысле, что не
читают и не смотрят. Читают,
смотрят, даже играют, и вообще
неплохо разбираются. Но поче-
му-то не хотят выходить в сюже-
тах на первый план, брать управ-
ление на себя и красоваться на

обложках. Если уж на постере и нарисована некая девица, то обыч-
но — безымянная и характером обделенная. А потому для роли на-
стоящей Героини не подходящая.

Список претенденток скромен, и мы попытаемся подойти с
другого конца. Определим победительницу, отсеивая конкурен-
ток. Ну, Алиса-то должна была стать Героиней-2002, с выходом
первой «Обители зла». Затем покажем на дверь Лире: пожалуй,
мала еще для такого звонкого титула. То же касается и Гермио-
ны — прибережем для нее высокое звание, пока не выйдет по-
следняя часть «поттерианы». Остается румынская девушка с
внешностью актрисы Кейт Бекинсейл...

Итак, знакомьтесь с Главной Героиней-2004! Есть, наконец,
повод выучить ее имя: до этого она была просто «девушкой Ван
Хельсинга». Наш букет — Анне Валериус!

● ● ●
32 номинации, 32 победителя. Итоги прошедшего года подведе-

ны. Вся аргументация изложена. Возможно, в чем-то вы не согла-
ситесь с редакцией «МФ». И это замечательно — это значит, что у
вас есть собственные убеждения и сила воли, чтобы их отстаивать.

Поделитесь с редакцией и читателями журнала своим мне-
нием о нашем «итоговом» материале и о фантастике прошлого
года. Пишите на mirf@mirf.ru или обычной почтой на адрес ре-
дакции (указан на стр. 3).
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«НОЧНОГО ДОЗОРА»
В данной номинации нет никаких
вариантов — здесь все однознач-
но. Было немало скептиков, кото-
рые уверяли, что экранизация
знаменитого романа так и не уви-
дит свет. Во время удачного старта появились злопыхатели, ко-
торые кричали, что фильм провалился бы без поддержки «Пер-
вого канала». После рекордных сборов кинокартины, после мил-
лионных тиражей книг, после покупки ленты Голливудом — раз-
ве вспомнят сегодня о тех, кто не верил, и тех, кто критиковал?

«Мир фантастики» верил с первого дня. Мы посвятили «Ноч-
ному дозору» целый номер — апрельский (№4 за 2004), кото-
рый сделали за полгода до выхода фильма на экраны. Никто в
редакции ни секунды не сомневался в будущем успехе картины.

«Ночной дозор» первым в нашей стране прошел путь на-
стоящего фантастического хита: выпущена книга, снят
фильм, издана настольная игра и идет разработка игры ком-
пьютерной. «Дозор» проложил дорогу другим отечественным
проектам и поднял фантастику на новую высоту.

Сегодня, подводя итоги 2004 года, мы радуемся достиже-
ниям «Дозора», триумфу съемочной команды и — особенно
— заслуженному успеху Сергея Лукьяненко, творчество кото-
рого получило поистине всенародное признание.
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Специально для этой статьи Ник Перу-
мов любезно ответил на несколько вопро-
сов, касающихся как его творчества в об-
щем, так и созданной им вселенной. Наде-
емся, что нашим читателям будет интерес-
но узнать подробности об Упорядоченном
из первых рук — услышать Слово Творца.

Упорядоченное Ника Перумова — не
отдельный мир, а целая Мультивселен-
ная, совокупность бесчисленного множе-
ства миров. Сюда входят и наша Земля, и
толкиновская Арда, и порожденные фан-
тазией самого Перумова уголки реально-

сти. Несмотря на все свое разнообразие,
миры Упорядоченного подчиняются цело-
му ряду общих правил и закономернос-
тей, которые скрепляют Мультивселен-
ную, придают ей единство. С обзора этих
глобальных принципов мы и начнем наше
путешествие по Упорядоченному.

“‚ÓÂˆ, ’‡ÓÒ Ë ·Ó„Ë
По всей видимости, Упорядоченное было
создано из Хаоса — об этом говорит уже
само название Мультивселенной. Хаос
при этом никуда не делся и, согласно сво-
ей природе, начал вечную борьбу с Упо-
рядоченным. Правда, играть ему прихо-
дится на чужом поле.

О личности создателя вселенной по-
чти ничего не известно, поэтому будем
называть его просто Творцом. Возможно-
сти Творца превышают все, что можно
вообразить, а действие законов Упорядо-
ченного на него не распространяется: он
сам их установил. И сразу исчез — боль-
ше о нем никто не слышал.

— ¿«¿Õ»fl Œ¡
”œŒ–flƒŒ◊≈ÕÕŒÃ
Ã»–¤ Õ» ¿ œ≈–”ÃŒ¬¿

ƒ‡ÊÂ ÂÒÎË ‚˚ ÌÂ
ÔË˜ËÒÎˇÂÚÂ ÒÂ·ˇ Í ÁÌ‡ÚÓÍ‡Ï

Ù˝ÌÚÂÁË, ‚‡Ï Ì‡‚ÂÌˇÍ‡
ÁÌ‡ÍÓÏÓ ËÏˇ ÕËÍ‡ œÂÛÏÓ‚‡ ó

˜ÂÎÓ‚ÂÍ‡, ÍÓÚÓ˚È ‚ÁˇÎ Ì‡
ÒÂ·ˇ ÒÏÂÎÓÒÚ¸ ÔÓ‰ÓÎÊËÚ¸

ì¬Î‡ÒÚÂÎËÌ‡ ÍÓÎÂˆî. ≈„Ó
ÚËÎÓ„Ëˇ ì ÓÎ¸ˆÓ “¸Ï˚î

‚˚Á‚‡Î‡ ˆÂÎÛ˛ ·Û˛ ‚ Ì‡˜‡ÎÂ
‰Â‚ˇÌÓÒÚ˚ı Ë Ó·ÂÒÔÂ˜ËÎ‡

‡‚ÚÓÛ ÏÂÒÚÓ ‚ ËÒÚÓËË
ÓÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌÓÈ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË. ÕÓ
„Î‡‚ÌÓÂ ‰ÓÒÚËÊÂÌËÂ ÔËÒ‡ÚÂÎˇ

·˚ÎÓ Â˘Â ‚ÔÂÂ‰Ë ó
ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú ·ÓÎÂÂ ˜ÂÏ

‰ÂÒˇÚËÎÂÚÌÂÈ ‡·ÓÚ˚,
ÏÌÓ„ÓÚÓÏÌ˚È ˆËÍÎ Ó·

”ÔÓˇ‰Ó˜ÂÌÌÓÏ, ÍÓÚÓ˚È
ÚÓÎ¸ÍÓ ÔË·ÎËÊ‡ÂÚÒˇ Í

Á‡‚Â¯ÂÌË˛.

Дмитрий Злотницкий

● Название мира: 

Упорядоченное

● Возникновение:

1990 год новой эры нашего мира

● Создатель:

Ник Перумов

● Происхождение:

литература

● Воплощения:

графика
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Так началась первая эпоха Упорядо-
ченного — время Старых богов. Плоть от
плоти Упорядоченного, эти боги были
рождены самим миром, а не созданы
Творцом. У нас на Земле они известны по
скандинавской мифологии: Один, Локи...
Они жили в ожидании часа Рагнаради,
когда должна была состояться последняя
битва. Но этот час так и не настал, и то,
что произошло, совсем не соответствова-
ло ни ожиданиям богов, ни знакомой нам
скандинавской версии этой истории.

В один несчастливый день в Упорядо-
ченное пришли любимые дети Творца —
семеро богов во главе со светлым Ямер-
том. Они вступили в бой за власть и вы-
шли из схватки победителями. Старые
владыки мира были почти полностью
уничтожены. Выжил лишь один — Один,
который потерял большую часть своих
сил и стал отшельником. Завоеватели,
назвавшиеся Молодыми богами, прине-
сли в Упорядоченное мир и покой, но
только по их правилам. Если Древние бы-
ли кем-то вроде наставников, то Моло-
дые стали именно правителями.

’‡ÌËÚÂÎË
ÌÂÈÚ‡Î¸ÌÓÒÚË

Все вышеперечисленные сущности —
Творца, Хаос, Старых и Молодых богов —
можно назвать активными. Пусть они и не
делятся на черное и белое, но отношения
между собой выясняют довольно часто.
Но есть в Упорядоченном и другие силы,
чей удел — нейтральность, созерцание.

Самый известный “нейтрал” появился
еще в “Кольце тьмы”, а впоследствии за-
нял одно из центральных мест в космоло-
гии Перумова. Это дух познания — Вели-
кий Орлангур. Чаще всего перед читате-
лем он предстает в образе золотого дра-
кона; а если у вас остались сомнения, кто

перед вами, опознать Орлангура можно
по глазам с четырьмя зрачками.

Если Великий Орлангур кому и усту-
пает во всем Упорядоченном, то разве
что Творцу. Даже боги по сравнению с
ним слабы. Другое дело, что Орлангур не
ищет власти. Его скорее можно сравнить
со зрителем и режиссером в одном лице,
устраивающим для себя захватывающее
представление. Обычно он играет роль
советчика или пассивного помощника ге-
роев. Этакий бог из машины — или рояль
в кустах, если хотите. Но Перумову почти
всегда удается вписать его в повествова-
ние так, чтобы помощь Орлангура не вы-
глядела авторской подачкой.

Второе воплощение нейтральности —
появившийся позднее Демогоргон, он же
Соборный дух. Читатель пока не имел че-
сти познакомиться с ним лично, о Демо-
горгоне упоминалось лишь вскользь.
Единственное, что известно о нем более-
менее точно — к нему отправляются ду-
ши погибших. Например, он хранит покой
поверженных и погибших Старых богов.

...» ‰Û„ËÂ ·ÓÊÂÒÚ‚‡
Разумеется, вышеперечисленными сила-
ми пантеон Упорядоченного не исчерпы-
вается. Здесь во множестве присутствуют
боги “локальные”, обладающие могущес-
твом по меркам своего мира. На их фоне
выделяется Спаситель — странное и за-
гадочное божество, вера в которого рас-
пространена во множестве миров. Отчас-
ти она напоминает христианство, но знак
равенства ставить едва ли стоит. Сам
Спаситель, судя по всему — воплощение
людских надежд и верований, но активно
он пока не действовал. Его церковь игра-
ет куда большую роль, чем он сам.

Хаос представлен в Упорядоченном, в
первую очередь, магами острова Бранд-

ей. Поскольку Хаос не может напрямую
действовать в чуждой ему среде, ему
приходится прибегать к помощи обитате-
лей Упорядоченного — тех, кто согласен
служить ему в обмен на могущество.

Если цель Хаоса очевидна — превра-
тить Упорядоченное в часть себя — то по-
нять, чем руководствуются в своих по-
ступках Дальние, очень сложно. Они чуж-
ды всем остальным формам жизни Упо-
рядоченного, и цели их малопонятны.
Дальние очень могущественны, опасны и
всегда появляются именно там, где тво-
рится что-то важное.

Последний, кого стоит упомянуть —
Неназываемый. Абсолютно чуждая Упо-
рядоченному сущность, призванная в его
пределы мятежным магом в момент отча-
янья. Неназываемый пожрал бы все ми-
ры, если бы его не удалось приостано-
вить. Но он продолжает оставаться язвой
Упорядоченного, ежеминутно угрожая са-
мому бытию вселенной.

ÃË œÂÛÏÓ‚‡
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Как у вас впервые зародилась идея Упо-
рядоченного? Планировали ли вы, что
создание этой вселенной выльется в та-
кое количество книг?

Идея Упорядочен-
ного зародилась на
рубеже 1989-90 го-
дов, когда я почти
завершил “Кольцо
Тьмы”. Фактически
я ничего не выду-
мывал: Упорядочен-
ное — это подобие

нашей Вселенной, единственное отличие —
доступная магам “м\ежреальность”, отдален-
ный аналог любимого фантастами всех вре-
мен и народов “подпространства”. Я с само-
го начала решил, что Вселенная будет состо-
ять из самых разных миров — и геоидов, как
наша Земля, и плоских миров, окруженных
хрустальными куполами небес, и звездных
систем с планетами, и областей измененно-
го пространства на манер “планов”, освоен-
ных западными фэнтезистами. Я задумы-
вал, что напишу не одну книгу в этой вселен-
ной. Сколько именно — конечно, не знал.

Сейчас Упорядоченное уступает место
другим “пространственным образовани-
ям”. Навсегда или на время — сейчас не
могу сказать. Слишком много накопилось
других проектов и тем, которые хотелось
бы затронуть. Тем более, что мое положе-
ние непрофессионального писателя позво-
ляет самому выбирать темы, а не следо-
вать за пристрастиями публики, не стано-
виться заложником однажды удачно най-
денного приема, образа или персонажа.

Тьма пала на мир.



»ÒÚËÌÌ˚Â Ï‡„Ë
Фэнтезийные маги могут называться по-
разному, но суть остается одна — это лю-
ди или представители других рас, кото-
рые способны использовать недоступные
большинству сверхъестественные силы.
Перумов же создал расу магов. Истинные
маги рождаются с огромнейшим магичес-
ким даром в крови. Они не привязаны к
какому-либо миру — перед ними открыто
практически все Упорядоченное. Предел
их могущества с точки зрения рядового
обитателя любого мира невообразим. В
принципе, превосходят их только боги.
Истинные маги наделены почти абсолют-
ным бессмертием. Хотя распри между ни-
ми бывают нередки, друг друга они не
убивают, а у прочих силенок не хватит с
ними потягаться.

Только двумя способами можно пре-
кратить жизнь Истинного мага. Либо по
всевышней воле — если Боги призовут к
себе поколение магов, и те станут их бли-
жайшими сподвижниками. Либо по вполне

естественным причинам — произведя на
свет потомство, маги умирают. И в том, и
в другом случае на смену одному поколе-
нию Истинных магов приходит другое.

Источник волшебных сил Истинных
магов — так называемый “поворот мира”,
умение сдвинуть мнимую ось вращения
мира. Кроме них, эта техника недоступна
почти никому. Другое отличие Истинных
магов от большинства обычных волшеб-
ников — возможность путешествовать
между разными мирами Упорядоченного.
Для этого требуются недюжинные спо-
собности и навыки, овладеть которыми
удается немногим смертным.

Ни один Истинный маг не может пол-

ноценно существовать без учеников.
Ученик — не просто тот, кто учится у
мага. Это тот, кого посылает магу судь-
ба. Ученики — орудие Истинного мага,
с их помощью он познает мир и воздей-
ствует на него. Если судить объективно,
по отношению к ученикам это не сов-
сем честно. Потому как никакого выбо-
ра у них нет: если чародей вытащил
твое Зерно Судьбы в Замке Всех Древ-
них, то его учеником ты станешь. С дру-
гой стороны, симбиоз получается вы-
годный для обеих сторон: ученики полу-
чают поистине невообразимые знания,
умения и перспективы.

Перейдем теперь к описанию отдель-
ных миров Упорядоченного. Далее вас
ждут мини-экскурсии по Долине, Хьер-
варду, Мельину и Эвиалу.

ƒÓÎËÌ‡ √ËÎ¸‰ËÈ
Долина — небольшой искусственный мир
— была создана одним из старых поколе-
ний Истинных магов, которые стремились
сохранить накопленные ими знания. В
этом райском месте, где царит вечная вес-
на, они собрали самых талантливых оби-
тателей Упорядоченного, от строителей до
художников. Но в первую очередь они ис-
кали, конечно, других магов — обычных
смертных, в которых теплилась искра да-
ра. Для них была создана Академия, где
обучали тайнам волшбы. Конечно, про-
стые смертные не могли сравниться с Ис-
тинными магами, но многие умения и зна-
ния поддались им. И в итоге маги Долины
стали самыми могучими смертными вол-
шебниками в Упорядоченном — по край-
ней мере, сами они так считают.

В отличие от Истинных магов, жители
Долины не могут перемещаться между
мирами как угодно. Им приходится ис-
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Истинный маг и ученик.

Три стороны Хьерварда.
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Что происходит с душой обычного чело-
века после смерти в Упорядоченном,
более-менее понятно. Но что ждет пос-
ле смерти эльфов, Истинных магов, Бо-
гов и прочих, кого нельзя отнести к
“простым смертным”?

Посмертная участь эльфов, помимо всего
прочего, будет рассматриваться в послед-
ней книге цикла “Хранитель Мечей”, в тре-
тьем томе “Войны мага”, и я сейчас не мо-
гу раскрывать всех секретов. Истинные
Маги, в зависимости от степени своего ис-
кусства и познаний, могли в случае гибели
исчезнуть, погаснуть совсем, без следа и
памяти; могли же перевоплотиться, стать
духом, прикованным к месту гибели, до тех
пор, пока не накопят достаточной силы,
чтобы обрести тело, но вернуться к поло-
жению Истинного мага они никогда уже не
смогут. Есть и исключение — Мерлин, ко-
торый, как известно, покончил с собой в
конце романа “Алмазный меч, деревянный
меч”, но, благодаря своим познаниям, пе-
решел на совершенно иной уровень бытия.



пользовать тропы Межреальности, кото-
рые опутывают все Упорядоченное.
Межреальность — что-то
вроде обычного мира,
по которому можно
п у т е ш е с т в о в а т ь
пешком, но в опре-
деленных местах
маг способен про-
торить дорогу в на-
стоящий мир.

Маги Долины, в
зависимости от сво-
ей специализации,
разделяются на
Гильдии. Долгое
время главенствую-
щую позицию зани-
мала гильдия бое-
вых магов, но за
годы покоя на пер-
вый план вышли
целители, строители
и прочие мирные про-
фессии. Представители
множества миров нередко обра-
щаются в Долину за помощью. И маги

Гильдий всегда готовы выполнить заказ —
за определенную плату, разумеется.

Хотя официально во главе Долины
стоит Совет магов, очень многое зависит
от негласного лидера этого мира — Архи-
мага Игнациуса. Он последний из тех, кто
помнит еще самих основателей Долины,
и самый талантливый их ученик. На пер-
вый взгляд создается впечатление, что
Игнациус — старый добряк, почти от-
ошедший от дел. Но на поверку он оказы-
вается далеко не так прост.

¬ÓÒÚÓÍ, 
«‡Ô‡‰ Ë —Â‚Â

В самом конце “Адаманта Хенны”, третьей
книги “Кольца Тьмы”, главные ге-

рои попадали из толкинов-
ской Арды в новый, уже

перумовский мир —
Хьервард. Это назва-
ние стало как бы мос-
тиком между первой
трилогией писателя
и второй — “Летопи-
сями Хьерварда”. В
“Летописи” входят
три книги, каждая из
которых показывает
этот мир со своей
стороны, и стороны
эти разительно от-
личаются друг от
друга. Ибо дей-

ствие  романов про-
исходит не только на

разных материках, но и
в разное время.

Восточный Хьервард
предстает перед читателем в

“Гибели Богов”. Впрочем, эта часть ми-
ра играет в скорее роль красочной деко-

рации. Здесь есть остров Хединсей, цита-
дель мятежного Истинного Мага Хедина
— и его противники, в первую очередь
любимое детище Молодых богов, Храни-
мое королевство. Но война смертных —
лишь отражение магической битвы меж-
ду Хедином и богами. Зато в книге де-
тально описаны всевозможные виды ма-
гии. В особенности те, которыми овладел
Хедин и которые нельзя назвать традици-
онными для Истинных магов.

Гораздо более подробно выписана за-
падная часть Хьерварда, где происходит
действие “Воина Великой Тьмы”. Роман
возвращает нас ко времени правления
Молодых богов. В самом разгаре восста-
ние товарища Хедина — Ракота. Еще не-
скоро он будет повержен и пленен, неско-
ро Хедин пойдет войной против всех, что-
бы освободить своего безрассудного дру-
га. Халланское королевство, где происхо-
дит большая часть действия — классиче-
ское средневековое государство, почти
не знающее магии. И потому оно быстро
падает в руки таинственной Владычицы,
которую поддерживают эльфы. Но два
выживших отпрыска свергнутой динас-
тии не оставляют борьбы. Самая, пожа-
луй, запоминающаяся черта Западного
Хьерварда — его воинские традиции, ко-
торые охватывают всех: от простых сол-
дат до школы лучших бойцов королев-
ства и тайного ордена убийц.

Северный Хьервард, предстающий в
“Земле без радости”, как нельзя более
соответствует названию книги. Суровый
край, в котором разворачивается дей-
ствие, номинально относится к Галенско-
му королевству — могучему государству
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Романы Ника Перумова выходят в
издательство “Эксмо”.
● Трилогия “Кольцо Тьмы”: “Эльфий-

ский клинок”, “Черное копье”, “Ада-
мант Хенны”.

● Трилогия “Летописи Хьерварда”: “Ги-
бель Богов”, “Воин Великой Тьмы”,
“Земля без радости”.

● Цикл “Летописи Разлома”: “Алмаз-
ный меч, деревянный меч” (два то-
ма), “Рождение мага”, “Странствия
мага”, “Одиночество мага”, “Война
мага” (три тома), “Дочь некроманта”,
“Вернуть посох”.

Книги об Упорядоченном

Последний штурм Хединсея.

—ÀŒ¬Œ “¬Œ–÷¿: Õ»  œ≈–”ÃŒ¬

Чем вы пользуетесь при создании своих
миров? Или за все стоит благодарить
только ваше воображение?
Меня много раз спрашивали, не исполь-
зую ли я средства, “расширяющие созна-
ние”, начиная от “безобидного” никотина
и всенепременного атрибута русских пи-
сателей — алкоголя. Мой ответ — нет. Я
всецело доверяю своему воображению,
которому стараюсь скармливать новые
впечатления, но больше — ничего. Са-
мый лучший “возбудитель” все равно в
тебе самом. Конечно, многое в моих ми-
рах опирается на земную историю. Мож-
но, как Лем, писать о пятиполых пятирон-
цах, но их все равно придется наделять
понятными читателю стремлениями и же-
ланиями. Можно написать капитальный
трактат “Тайная жизнь мхов”, но это, бо-
юсь, будет интересно скорее любителям
курьезов от литературы.



людей. Но обитателям Севера, ведущим
постоянную борьбу с Ордой чудовищ, не
на кого рассчитывать, кроме себя. Живу-
щим на Севере не до геройств, им нет де-
ла до великих свершений. Ночь бы пере-
жить, да день продержаться. А у Хедина и
Ракота, которые уже пришли к власти,
нет времени, чтобы помогать жителям се-
верных хуторов. По сути, только в этой
книге нам удается познакомиться с рядо-
выми жителями Хьерварда.

ÃÂ˜Ë Ë Î˛‰Ë
Мельин — мир, где люди в жестокой
борьбе одолели все нечеловеческие ра-
сы — и дали ему имя, совпадающее с на-
званием огромной человеческой Импе-
рии. Орки и гномы вынуждены жить на
окраинах, и находятся на грани вымира-
ния. Эльфы исчезли — то ли покинули
мир, то ли затаились. А от их младшей
ветви, Дану, осталось несколько сотен —
да и те подчас вынуждены смириться с
рабской участью.

Могущество Империи покоится на не-
скольких опорах. Самая заметная — Раду-
га, объединение семи магических орденов.
Радуга пользуется огромным влияниям и
очень богата — фактически это тайное
правительство. Существует еще восьмой
орден, Всебесцветный Нерг, но о нем даже
прочие маги почти ничего не знают. Кроме
того, Мельинская Империя традиционно
опирается на церковь Спасителя. Но са-
мым надежным орудием в руках Импера-
тора остаются многочисленные, прекрасно
обученные легионы, которые всегда гото-
вы выступить против любого врага Импе-
рии, внешнего или внутреннего.

На севере Мельина бушуют Смертные
Ливни, каждый год уничтожающие всех и
все, что не найдет должного укрытия. По
дорогам бродят Вольные — раса велико-
лепных воителей. Внешне Вольные почти
неотличимы от людей, но они абсолютно
лишены страха, ставят честь превыше
всего и никогда не сдаются. Людям так и
не удалось их подчинить. Прячется в те-
нях Серая Лига — организация наемных
убийц и шпионов. Скрыты до времени Ме-
чи — Алмазный и Деревянный. Два самых
могущественных артефакта Мельина,
орудия мести гномов и Дану, впитавшие
ненависть своих поверженных создате-
лей, — а если верить одной оговорке, то и
часть былой силы Молодых богов.

И на фоне всего этого восходит на
трон новый молодой и гордый Импера-
тор. Он хочет не просто сидеть на троне,
но править. А мешает ему Радуга, войну
с которой он развязывает. Одновременно
начинается история Фесса — члена Се-
рой Лиги, выходца из Долины магов и
дальнего родственника самого Архимага
Игнациуса. Человека, который сыграет
не последнюю роль в судьбе Мельина и
станет Хранителем Мечей.

—Ô‡ÒËÚÂÎ¸ 
ÔÓÚË‚ “¸Ï˚

После окончания событий в Мельине
Фесс попадает в мир под названием Эви-
ал. Мечи оказались у него, но к ним уже
протягивают руки те, кто жаждет исполь-
зовать их мощь. Ибо ярость создателей
сделала эти артефакты силой, с которой
немногое в Упорядоченном может срав-
ниться. Чтобы надежнее скрыть Мечи,
Фесс вынужден выжечь свою память.

Эвиал — закрытый мир, практически
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Многие проекты, ранее анонсиро-
ванные Перумовым, так и остались
только в планах. У других еще есть
шанс превратиться из задумки в книгу.

● “Небо Валинора” и “Водопад”. Эти
книги должны были стать продолже-
нием “Кольца Тьмы”, рассказываю-
щем о приключениях героев трило-
гии в Хьерварде. По последней ин-
формации, Перумов все-таки решил
их дописать, а также частично изме-
нить “Адамант Хенны”.

● “Тысяча лет Хрофта”. Эта повесть
— предыстория “Гибели богов” — бы-
ла признана наиболее ожидаемой
читателями книгой. По словам авто-
ра, она уже полностью готова, но как
и когда будет издана, до сих пор не
ясно.

● “Белая кровь рассвета”. Так долж-
на была называться вторая часть
“Земли без радости”. Но, похоже, эту
книгу мы уже никогда не увидим.
Впрочем, возможно, недосказан-
ность порой лучше?..

● “Раб Неназываемого”. Предполага-
емая четвертая часть “Летописей
Хьерварда”. В ней должны были опи-
сываться события в Южном Хьервар-
де. Но и этот роман автор, по послед-
ним данным, писать не собирается.

● “Гибель богов — 2”. Это должен
был быть огромнейший труд Ника, в
котором сошлись бы все сюжетные
линии романов об Упорядоченном.
Но уже давно Ник утверждает, что
вероятность появления этого романа
стремится к нулю. С одной стороны,
хрупкая надежда еще остается. С
другой, в одну воду дважды не войти.
Так что, может, лучше, если второй
гибели богов не случится?

Быть или не быть?

—ÀŒ¬Œ “¬Œ–÷¿: Õ»  œ≈–”ÃŒ¬

Насколько сильно отличаются законы
волшебства в различных мирах Упоря-
доченного? Например, сможет ли маг
Радуги без дополнительного обучения
колдовать в Эвиале?
Законы построения волшебства, конечно
же, различны в разных мирах и связаны со
спецификой взаимодействия мира с проте-
кающим сквозь него “эфиром”, магической
субстанцией, которая и дает власть Слову
над Плотью. Маг Радуги, очутившись в
Эвиале, обнаружит, что привычные схемы
заклинаний не работают, надо осваивать
новые. Но, конечно, освоиться он сможет
достаточно быстро. Другое дело, что Мель-
ин и Эвиал — миры “однотипные”. Есть ми-
ры, где беспомощным окажется и маг До-
лины, не то что выученик Радуги или Ор-
досской Академии. Пока сюжет не требо-
вал от меня появления подобных миров —
до недавнего времени.

Мельин — государство Радуги и Императора.



отрезанный от остального Упорядоченного.
На западе притаилась Западная Тьма —
судя по всему, анклав Неназываемого в
Эвиале. Другая характерная черта мира -
необычная магия. Ее источники — девять
кристаллов, охраняемых драконами. Со-
противление кристаллов порождает болез-
ненный откат, который в зависимости от
силы заклятья может вызвать головную
боль или убить волшебника. На людей Эви-
ала действует правило одного дара: можно
быть великолепным воином, но нельзя в то
же время быть сильным магом, и наоборот.

Какие только маги ни бродили по горо-
дам и весям Эвиала за его долгую исто-
рию, но на момент появления здесь Фес-
са темных почти не осталось. Во многом
благодаря усилиям инквизиции, которая

именем Спасителя борется со всеми про-
явлениями Тьмы — от ведьм до немерт-
вых. Единственное, что может защитить
от преследования темного мага — дип-
лом одного из магических университетов,
Ордосской Академии высокого волшеб-
ства или Магического двора. На факуль-
тет Тьмы в Академии и поступает Фесс.

Впрочем, темным и с дипломом прихо-
дится несладко, особенно если они пыта-
ются хоть немного выйти за рамки дозво-
ленного. Был повержен темный маг Эвен-
гар Салладорский, открывший дорогу к
бессмертию путем слияния с Истинной
Тьмой. Его трактат “О сущности инобытия”
до сих пор остается самой запрещенной
на Эвиале книгой. А ведь существует еще
предсказание о появлении Разрушителя,
и инквизиция полагает себя единственной
преградой на его пути. И продолжает сжи-
мать свою хватку — тем более что Спаси-
тель действительно дарует своим после-
дователям особую магию.

Но церковь Спасителя — это удел лю-
дей. Что подгорные гномы, что лесные эль-
фы, как светлые, так и темные, что вольно-
любивые орки с Волчьих Островов — все
считают Спасителя сказкой для людей. И
уж тем более такой точки зрения придер-
живаются дуотты. Эта древняя раса, почти
истребленная в кровавых войнах с людь-
ми, выглядит как гибрид человека и змеи,
и использует исключительно магию Тьмы.

Эвиал таит множество тайн и загадок,
со многими из которых придется столк-
нуться в своих путешествиях Фессу. На-
пример, далеко на юго-востоке находится
Храм Мечей, где готовят лучших воинов
на всем Эвиале, которые способны на
равных померяться силами даже с самым
могущественным волшебником. Фесс по-
бывает почти во всех уголках Эвиала,
вступит в схватку с непобедимой Инкви-
зицией, узнает и победы, и поражения.

И... самим своим присутствием нарушит
шаткое равновесие Эвиала, превратив
его в арену сражения самых могущест-
венных сил Упорядоченного.

● ● ●

При всем разнообразии книг Перумо-
ва у них есть одно общее свойство —
каждый новый роман вызывает к жизни
бурные и противоречивые дискуссии о
творчестве автора. Но отрицать, что это
творчество — самое заметное на рынке
отечественного фэнтези, было бы глупо.
Так же глупо, как отрицать, что миры Пе-
румова необычны, ярки, подробно, скру-
пулезно и с любовью выписаны. В твор-
честве Перумова можно найти опреде-
ленные недостатки, но как творец неза-
бываемых миров он великолепен.

Добро пожаловать в Упорядоченное!

Иллюстрации Виталия Аникина 
и Владимира Бондаря

Фотографии Веры Камши
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Каким образом вера в Спасителя рас-
пространяется по разным мирам Упоря-
доченного?

Спаситель “многоаватарен”. Кроме того,
идея Спасителя универсальна, в разных
мирах (там, где есть люди, обреченные
жить и умирать), рано или поздно появля-
ется идея о великом Защитнике, способ-
ном избавить от страха смерти и воздать
за все несправедливости, испытанные
при жизни. Там, где возникает такая ве-
ра, появляется и аватара Спасителя —
пророк или пророки, возглашающие его
появление.

Маги при дворе Императора… или Император при дворе магов?

Эвиал — мир, исхоженный некромантом
Фессом.

Никто не выстоит против Императора и
Фесса.
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Обычай сохранять тела своих пред-
ков свойственен многим народов — от
южноамериканских индейцев до азиат-
ских кочевников. Он связан с представ-
лениями людей о загробной жизни и их
естественным желанием увековечить
память о себе. В данной статье пойдет
речь о египетских мумиях — ведь в
древнем Египте их производство было
поставлено «на поток». При слове «му-
мия» мы думаем о Египте. При слове
«Египет» вспоминаем мумий. Что же та-
кого интересного и захватывающего мо-
жет быть в обычном, казалось бы, за-
бинтованном трупе?

ÕÂ„ÎÛ·ÓÍËÂ ÏÓ„ËÎ˚
Как и всякий другой народ, имеющий
развитую систему мифов и религиозных

∆»«Õ‹ œŒ—À≈
∆»«Õ»

œÂ‰ÒÚ‡‚¸ÚÂ Í‡ÚËÌÛ:
ÓÚ‚‡ÊÌ˚È ‡ıÂÓÎÓ„ Ì‡ Ô‡Û ÒÓ

Ò‚ÓÂÈ Í‡ÒË‚ÓÈ, ÌÓ „ÎÛÔÓÈ
ÔÓ‰Û„ÓÈ ÔÓÌËÍ‡ÂÚ ‚ ‰Â‚Ì˛˛
ÛÒ˚Ô‡Î¸ÌËˆÛ Ù‡‡ÓÌ‡. ƒÂ„‡ÂÚ

Í‡ÍÓÈ-ÌË·Û‰¸ ıËÚ˚È ˚˜‡„.
Õ‡ÒÚÛÔ‡ÂÚ Ì‡ Í‡ÏÂÌÌÛ˛ ÔÎËÚÛ. —
‚˚‡ÊÂÌËÂÏ ˜ËÚ‡ÂÚ ‚ÒÎÛı Ô‡Û

ËÂÓ„ÎËÙÓ‚ Ì‡ ÒÚÂÌÂ. œÓÒÎÂ
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ÏËÌÛÚ

Ì‡ÔˇÊÂÌÌÓ„Ó ÓÊË‰‡ÌËˇ Ì‡
ÌÂ„Ó ‚˚ÒÍ‡ÍË‚‡ÂÚ ˜Û‰Ó‚Ë˘Â,
Á‡ÍÛÚ‡ÌÌÓÂ ‚ „ˇÁÌ˚Â ·ËÌÚ˚.
ŒÌÓ ËÁ‰‡ÂÚ ÔÓÚË‚Ì˚Â Á‚ÛÍË,

‡ÁÂ‚‡ÂÚ ÁÛ·‡ÒÚ˚È ÓÚ, ÒÎÓ‚ÓÏ
ó ÌÂ‰‚ÛÒÏ˚ÒÎÂÌÌÓ Ì‡ÏÂÍ‡ÂÚ Ì‡
ÚÓ, ˜ÚÓ ÒÂ„Ó‰Ìˇ ÍÓÏÛ-ÚÓ ÒËÎ¸ÌÓ

ÌÂ ÔÓ‚ÂÁÎÓ.

Владимир Данихнов, Михаил Попов

Египетский климат давал отличную воз-
можность для естественной мумификации.

œ–¿¬ƒ¿ » 
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— Папа, только не пугайся, —
деревянным голосом сказал
Стас. — По музею бродит
ожившая мумия.

С. Лукьяненко, Ю.Буркин.
«Сегодня, мама!»



верований, египтяне испокон веков ощу-
щали сильную потребность поступить со
своими усопшими братьями и сестрами
как-нибудь по-особенному. Славяне сжи-
гали своих мертвецов, викинги отправля-
ли их в последнее плавание на лодках,
австралийские аборигены частично съе-
дают своих покойников, после чего раз-
вешивают их останки на деревьях, а не-
которые индусы до сих пор хоронят усоп-
ших только ночью, причем предваритель-
но оплевывают их (в прямом смысле это-
го слова).

Древние египтяне проявили в этом
отношении похвальную оригинальность
— они быстро сообразили, что климат их
страны дает им прекрасную возмож-
ность сохранять умерших в первоздан-
ном виде посредством естественной
мумификации.

Погребальный обряд додинастическо-
го Египта (4 тысячелетие до нашей эры)
был до безобразия прост: усопшего укла-

дывали в позу эмбриона (ноги согнуты в
коленях, подбородок подтянут к коленям,
руки сложены на груди), заворачивали в
ткань и закапывали в песок. В могилу
также помещались простейшие предме-
ты домашнего обихода.

Из-за отсутствия влаги и высоких тем-
ператур тело человека, похороненного
подобным образом, быстро высыхало.
Облик очень сильно изменялся, труп де-
формировался — однако процесс гние-
ния не происходил, поэтому умерший от-
лично сохранялся на протяжении многих
столетий.

Примечательно, что захоронения бо-
гатых и знатных людей отличались от
мест упокоения бедняков разве что коли-
чеством бытовой утвари, а также (позд-
нее) — каменной или деревянной обли-
цовкой стен могилы.

—ÓÎ¸ ó ·ÂÎ‡ˇ ÒÏÂÚ¸
Постепенно естественная мумификация
(высыхание) трупов перестала устраи-
вать египтян, и они перешли к более
сложному и надежному процессу бальза-
мирования — то есть химическому сохра-
нению тела.

Наивысшего совершенства это искус-
ство достигло примерно в 16 веке до на-
шей эры. Монополией на бальзамирова-
ние владели жрецы — самое влиятель-
ное и просвещенное сословие древнего
Египта.

Египтяне верили, что первую мумифи-
кацию совершил Анубис — бог мертвых с
головой шакала. В мумификации тела
бога Осириса, убитого и изрубленного на
части Сетом, ему помогала Исида, супру-
га Осириса.

Процесс разложения (гниения) быст-
рее всего сказывается на внутренних ор-
ганах умершего. При бальзамировании
их следовало удалить в первую очередь.
Это помогало очистить душу усопшего от
дурного влияния органов пищеварения —
считалось, что внутренности загрязняли
плоть, а через нее и астральное тело че-
ловека.

Команда бальзамировщиков тради-
ционно насчитывала пять человек, при-
чем каждый из них олицетворял какое-
либо египетское божество. Самый глав-
ный среди них был Анубисом (для
большего правдоподобия жрец наде-
вал маску).

Мозг усопшего извлекался желез-
ным крючком через ноздри (для этого
также использовались специальные
ложки). Остатки мозговой ткани
уничтожались с помощью специаль-
ных едких растворов.

Ритуальным каменным ножом делался
разрез в паху, через который извлека-
лись все внутренности, кроме сердца и
почек. Тело тщательно вычищали и про-
мывали пальмовым вином.

Следующий этап бальзамирования —
обработка натроном (солью, получаемой
из высохших пустынных озер). Это была
смесь из хлорида, карбоната и сульфата
натрия, а также нитратов калия.

Прежде ученые предполагали, что
умершего помещали в жидкий раствор

натрона, однако сейчас установ-
лено, что для процесса консер-
вации тканей использовалась
только сухая соль. Ее воздей-
ствие было настолько силь-
ным, что у трупа вскоре отва-

ливались ногти — именно
поэтому их прикрепляли к

пальцам покойного
проволокой, или
на них надевали
специальные на-

перстки.
Предполагается, что

тело лежало в со-
лях 70 дней. Чис-
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При определенных условиях (сухой
воздух, хорошее проветривание и по-
вышенная температура) может про-
изойти естественная мумификация.
Еще один благоприятный фактор —
слабый жировой слой (алкоголики, де-
ти и пенсионеры имеют повышенные
шансы на мумификацию). Кожные по-
кровы трупа становятся плотными, ко-
ричневыми, ломкими. Внутренние ор-
ганы полностью высыхают, резко
уменьшаются в размерах и представ-
ляют собой сухие бесформенные обра-
зования в виде пленок.

Трупы новорожденных при благо-
приятных внешних условиях могут пол-
ностью мумифицироваться в течение
3-4 недель. Для мумификации трупа
взрослого человека необходимо значи-
тельно большее время — до 3-4 меся-
цев, а некоторые авторы считают, что
для этого необходимо не менее 6-12
месяцев. Трупы в состоянии мумифи-
кации сохраняются неопределенно
долгое время.

А главное — сухо!

Плохо выгляжу? Зато мне три тыся-
чи лет!

Сердце оставлялось покойному для
прохождения последнего испытания —
«психостасии». Оно осуществлялось
перед лицом бога Осириса в зале Двух
Истин. На одну чашу весов клалось
сердце умершего, а на другую — лег-
чайшее Перо Истины, символ Маат —
богини порядка и справедливости. Бог
мудрости, счета и письма Тот записы-
вал результат взвешивания. Если перо
оказывалось тяжелее сердца, то чело-
век попадал в «райские кущи». Если
сердце было отягощено грехами, то его
владельца съедало чудовище Амт (лев
с головой крокодила).

В 125-й «Книге мертвых» (своде свя-
щенной литературы, состоящем из 186
не связанных между собой свитков) пе-
речисляются основные человеческие
грехи (так называемая «отрицательная
исповедь»). Для райской жизни по еги-
петским представлениям нужно быть
покорным и терпеливым, не красть, не
посягать на храмовое имущество, не
восставать, не возводить хулу на фара-
она, а главное — быть чистым сердцем
(«я чист, я чист, я чист» — так должен
сказать умерший на суде).

Сердце против пера

Папирус из «Книги Мертвых».



ло 70 у египтян считалось священным
— именно столько дней богиня Исида
собирала куски разрубленного бога
Осириса, прежде чем мумифицировать
его.

После этого покойного обмывали во-
дой и высушивали на солнце. Череп на-
бивали льняными бинтами, пропитанны-
ми смолой или битумом. Существовал и
более «продвинутый» вариант — голову
наполняли нагретой смолой, заливаемой
в нос через воронку.

В голове мумии помещалось в сред-
нем около 8 метров бинтов.

¬ÌÛÚÂÌÌËÂ ‰ÂÎ‡
Особый интерес представляет собой то,
как бальзамировщики поступали с изъ-
ятыми из трупа внутренностями.

Для каждого умершего изготавлива-
лись специальные сосуды — канопы. Их
крышки были выполнены в форме голов
сыновей бога Гора.

Канопов было четыре штуки. В пер-
вый, увенчанный человеческой головой
(изображающей бога Имсета), помеща-
лась печень. Второй сосуд, с крышкой
в форме головы шакала (бог Дуаму-
теф) содержал желудок. Третий — с
обезьяньей головой (бог Хапи) предна-
значался для легких. И, наконец, чет-
вертый сосуд с головой ястреба на
крышке (Кабек-Сневеф) хранил ки-
шечник.

Таким образом органы покойного от-
давались под защиту божественных су-
ществ, чтобы человек на том свете не
чувствовал голода или жажды.

О «судьбе» прочих органов (поджелу-
дочная железа, селезенка, органы поло-
вой системы) ничего не известно.

Канопы могли быть разного размера
(от 10 сантиметров в высоту и более). Их
изготавливали из алебастра, известняка,
базальта и глины.

Миниатюрные изображения канопов

вкладывались в соответствующие полос-
ти тела. Потом труп набивался бинтами,
пропитанными смолой.

Разрезы, сделанные для удаления
органов из трупа, первоначально не за-
шивались — их края просто стягивали
друг к другу и склеивали воском или
смолой. Однако позднее (с 1700 года
до нашей эры) бальзамировщики нача-
ли сшивать их. В любом случае поверх
разреза клалась пластина из воска или
металла.

 ‡ÒÓÚ‡ ó 
ÒÚ‡¯Ì‡ˇ ÒËÎ‡

После проведения всех этих процедур
жрецы получали «продукт», который вряд
ли был способен вызвать священный тре-
пет у людей. Тело усопшего теряло 75%
веса, кожа резко меняла цвет (неизбеж-
ное последствие бальзамирования), ще-
ки вваливались, зубы выпирали наружу.
Иными словами, мумия была, мягко гово-
ря, страшненькой.

Ввиду этого особо остро вставал во-
прос о восстановлении внешнего облика
усопшего. Наибольшее внимание уделя-
лось лицу. Щеки набивали опилками, что-
бы восстановить их полноту. В веки
вставляли льняные прокладки. В некото-
рых «провисших» местах под кожу вводи-
лись те же самые льняные бинты или
смесь масла с содой.

Позднее (1100 год до нашей эры) де-
формированные тела стали исправлять
смолой. Ее вводили в горячем состоя-
нии. Она заполняла все полости и, за-
стывая, фиксировала их в нужном по-
ложении.

Иногда мумию покрывали позолотой
— либо всю, либо только отдельные час-
ти (лицо, пальцы, гениталии).

Глаза мумий были обычно закрыты,
поэтому льняных бинтов под веками бы-
ло вполне достаточно. Однако иногда в
глазницы вставлялись маленькие лукови-
цы или камни, что придавало мумии бо-
лее естественный вид.

Последняя стадия подготовки тела к
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Египтяне считали, что человек, подоб-
но луковице, состоит из нескольких «сло-
ев» (иначе говоря — душ). В этом они бы-
ли рекордсменами — сложно найти еще
одну религию, в которой говорится, что у
человека целых семь душ.

Первая оболочка человека — Сах. Это
вещественное тело человека. Оно ест,

пьет, загрязняет по ходу дела себя и дру-
гие оболочки. Именно поэтому во время
мумификации египтяне извлекали пе-
чень, желудок и так далее. Таким обра-
зом, древние восстанавливали «экосис-
тему» Сах.

Вторая оболочка — Ка. Это эфирное
тело, душа-двойник человека. После
смерти египтянина Ка обитала в гробни-
це, принимая подношения. В случае опас-
ности Ка, недолго думая, покидала му-
мию и вселялась в статую-копию.

Третья оболочка — Ба. Это сущность
человека, его душа. Ба была не у всех,
считалось, что душой обладают боги, фа-
раоны и первосвященники. Остальных
великие боги обделили Ба.

Четвертую, пятую и шестую оболочки
человека звали одинаково — Эб. Но роли
у всех Эб были разными. Четвертая вме-
щала сознание человека, пятая была от-
ветственна за место и время рождения
человека и его недуги. Можно назвать ее
судьбой. Шестая — душа-смысл. Позво-
ляла человеку следить за ходом мыслей.

Седьмую оболочку звали Ах, и она бы-
ла частью основы Вселенной.

Человеческие оболочки

Мумия: «Боже, как я плохо сохрани-
лась!»

В мрачные средневековые годы (и поз-
же) на рынках Каира предприимчивые
египтяне вовсю торговали мумиями. Древ-
ние останки пользовались большим спро-
сом у англичан. Например, побывавший в
Египте во второй половине 16 века англи-
чанин Джон Сандерсон вывез в Европу
около шестисот фунтов разрозненных час-
тей мумий: рук, ног и голов.

Кроме коллекционеров, забальзамиро-
ванными останками интересовались и
промышленники. Они пускали мумии на
корм скоту в качестве своеобразных «ви-
таминов».

На рубеже девятнадцатого и двадцато-
го веков англичане использовали мумий
как дешевое топливо. Доходило до того,

что ими топили пароходы. При этом остан-
ки кошек ценились больше, потому что
после них практически не оставалось зо-
лы. С метафизической точки
зрения, для мумий это была
настоящая трагедия — «про-
жить» тысячи лет и умереть
в топке паровой машины.

Мумий активно использо-
вали в медицине. Мешочки с
порошком из мумий носили
при себе высокопоставлен-
ные вельможи, настолько
этот метод лечения был мод-
ным и престижным. Король
Франции Франциск I (1494-
1547) не выезжал за ворота

дворца без кисета с целительным порош-
ком. Даже в начале 20 века препараты, при-
готовленные из мумий, можно было выпи-

сать по каталогу фармацевти-
ческой компании Германии
F.Merck, которая предлагала
«настоящие египетские мумии
по 17,5 марок за килограмм».
Считалось, что мумии излечи-
вали от эпилепсии, нарывов,
кожной сыпи, мигрени и даже
чумы. Перечень болезней, из-
лечиваемых при помощи му-
мий, был внесен в 18 веке в
сборник рецептов и положений
и широко продавался в апте-
ках многих европейских стран.

Полезные «ископаемые»

Англичанин и мумия
— нерасторжимый
дуэт.



загробной жизни — пеленание. Имен-
но бинты составляют основу «имиджа»
мумии. Считается, что среди жрецов,
занимавшихся бальзамированием, име-
лись специалисты по бинтованию от-
дельных частей тела. Каждый палец но-
ги или руки бинтовался отдельно. За-
тем бинтами покрывалась вся конеч-
ность целиком. Перед пеленанием тела
его покрывали особой туникой, на лицо
клали квадратный кусок ткани, поверх
которой бинтами делались ровные спи-
ральные витки.

И, наконец, финальный штрих к порт-
рету мумии — расписная маска (либо
простая деревянная табличка, прикреп-
ляемая поверх головы), передающая чер-
ты лица умершего.

Не умершим ты ушел; ты ушел живым.
Типичная надпись в гробнице

После того как мумия была готова, ее
упаковывали в «картонаж» — несколько
десятков льняных или папирусовых про-
стыней, пропитанных смолой или соком
акации. Высыхая, картонаж становился
крепким, как дерево. Его укладывали в
два (и более) ящика из кедра или сикомо-
ры, входивших один в другой на манер
матрешки. Ящикам придавались очерта-
ния человеческого тела (на них наносил-
ся рисунок, изображающий лежащего по-
койного в полный рост). Такие ящики ар-
хеологи называют «антропоидами». Ес-
ли покойный происходил из богатой или
знатной семьи, его мумию помещали в
саркофаг из мрамора, гранита, известня-
ка или сланца.

«Саркофаг» в переводе с греческого
означает «поедающий мясо». Древние
египтяне верили в существование особо-
го камня, способного разлагать, «съе-
дать» плоть. Именно из него они и дела-
ли гробы.

›ÍÓÌÓÏ-ÍÎ‡ÒÒ
Вышеописанный способ мумификации
был самым трудоемким и стоил умопо-
мрачительных денег. Поэтому полный
комплект загробных услуг могли позво-
лить себе лишь немногие египтяне.

Для людей среднего класса, желав-
ших пожить нормальной жизнью в по-
тустороннем мире, существовал «бюд-
жетный вариант» бальзамирования.

С помощью специальной трубки в
брюшную полость мертвеца впрыски-
вали кедровое масло. Внутренностей
не извлекали. Все отверстия тела заку-
поривали, чтобы масло не вытекло, и
клали тело в натровый щелок на 70
дней.

По истечении срока масло выпуска-
ли. Действовало оно очень сильно, за
указанное время просто-напросто рас-
творяло органы. В результате внутрен-
ности выходили наружу однородной
массой. Щелок же разлагал жир — и от
человека оставался иссушенный ске-
лет, обтянутый кожей, иначе говоря —
мумия.

В принципе, можно было поступить
совсем уж дешево и сердито — заме-
нить кедровое масло на сок редьки. Та-
кая «третьесортная» мумия не могла
сохраняться в течение тысяч лет, по-
этому ее хоронили в обычной могиле.

Во время мумификации в тело не-
редко вкладывали искусственное серд-
це в виде изваяния скарабея с начер-
танными на нем заклинаниями. Амулет
скарабея пеленался над сердцем му-
мии. Амулет должен был обеспечить
умершему благоприятные показания о
его земных деяниях на Загробном Суде
(про процедуру психостасии было ска-
зано выше).

Непосредственно перед похоронами
следовало необходимо провести про-
цедуру «открывания рта» покойного (в
буквальном смысле слова). Для этого
использовался специальный железный
инструмент — «мештиу». Открывание
рта считалось необходимым условием
для потусторонней жизни.

œÓÒÎÂ‰ÌËÈ ÔË˛Ú
Египтяне считали, что страна мертвых
находится на западе (ведь именно там
заходит солнце), поэтому похороны
происходили на западном берегу Нила.
Это был вход в «другую землю». Са-
мых влиятельных усопших туда отвози-
ли на огромных ладьях.

«Жилища для вечности», как называ-
ли египтяне свои гробницы, представля-
ли обширные города мертвецов, лежав-
шие к западу от городов живых людей.
Там, где Ливийская горная цепь близко
подходит к Нилу, гробницы высекались в
скале (характерно для верхнего Египта).

В Мемфисе и в других местах, где усло-
вия местности были иные, гробницы воз-
водились на земле, причем строители
всегда заботились о том, чтобы разливы
Нила не достигали городов мертвых.
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Особый интерес представляли те
масла, которыми обрабатывались му-
мии и пропитывалась их «начинка».
Раньше ученые полагали, что бальза-
мические свойства этих масел обеспе-
чивались компонентами можжевельни-
ка. Но немецкие химики из университе-
та Тюбингейна недавно установили,
что основным консервантом служило
вещество, добываемое из кедра. В его
древесине содержится химикат под на-
званием «гваякол» (guaiacol). Именно
его антибактериальный эффект пред-
охранял ткани от разложения.

Трупы маслом не испортишь

Завершающий этап бальзамирования.

Посещая Египет в качестве туриста,
очень важно знать истинное ритуаль-
ное предназначение приобретаемых
сувениров (чаще всего это различные
статуэтки).
● Кошка — священное животное, сим-

вол домашнего уюта и здоровья. Она
должна сидеть «на земле» или на
тонкой подставке. Если кошка сидит
на постаменте — это надгробная ста-
туя. С таким же успехом вы можете
повесить у себя на стене похоронный
венок.

● Скарабей — знак удачи. Однако ес-
ли у него нет лапок, то он выполняет
те же функции, что и кошка на поста-
менте. Такого можно подарить разве
что своему заклятому врагу.

● Фараон, имеющий прямую бороду
(или если фигурка находится в дви-
жении) обозначает, что это изобра-
жение делалось с живого фараона.
Если же его борода закручена или
заплетена в косичку, то это — по-
смертная маска.

● Канопы (из камня или алебастра) —
весьма популярный египетский суве-
нир. Покупая его, задумайтесь —
стали бы вы хранить дома миниатюр-
ные гробы?

● Базальт, оникс и алебастр — самые
«безопасные» с мистической точки
зрения материалы. Ни в коем случае
не следует покупать вещи из грани-
та — считается, что этот материал
вытягивает из человека энергию.

Сувениры со смыслом

Базальтовая кошка и алебастровый
скарабей (фото М.Попова).

Долина Царей. Несколько тысяч лет назад
здесь было не так людно.



Одно из самых знаменитых кладбищ
— это так называемая Долина Царей.
Она расположена в горах за древним
городом Фивы. Здесь, в рукотворных
пещерах-гробницах, хоронили лишь
фараонов и наиболее влиятельных
жрецов.

Во все времена находились пред-
приимчивые люди, которым не давали
покоя сокровища египетских гробниц.
Возникали целые «мафиозные синди-
каты»: деревни, которые промышляли
налетами на города мертвых. Они дей-
ствовали настолько успешно, что до

нашего времени не дошло практически
ни одного нетронутого захоронения.

œÓÍÎˇÚ¸Â Ù‡‡ÓÌÓ‚
В фантастических фильмах, книгах и
играх египетские мумии всегда пред-
стают злобными тварями, ревностно ох-
раняющими свои гробницы (правда, в
последнее время кинематографические
мумии существенно расширили круг
своих интересов и стали проявлять
склонность к захвату власти над всем
миром — блокбастеры «Мумия» и «Му-
мия возвращается»).

Мысль воздействовать электричест-
вом на мумию трех- или четырехтыся-
челетнего возраста была если и не
очень умна, то, во всяком случае, ори-
гинальна...

Эдгар Алан По, 
«Разговор с мумией»

Такое представление возникло в ос-
новном из-за естественного страха лю-
дей перед мертвецами (особенно если
учесть, что этим трупам почти 5 тысяч
лет), и оно не имеет ничего общего с дей-
ствительным предназначением мумий.
Их захоронения охранялись статуями и
магическими надписями.

Древние строители проявляли по-
хвальный прагматизм — они, конечно,
верили в мистические средства защи-
ты усыпальниц, но все равно старались
тщательно замаскировать входы в них
(закладывали настоящий вход камнем,
делали несколько фальшивых). Так,
вход в пирамиду Хеопса находился
на значительной высоте (13-й ряд
плит, 17 метров над
землей).

Г р о б н и ц ы
обычно состояли
из нескольких по-
мещений (камер),
проходы между которыми
накрепко замуровыва-
лись. Кроме того, кори-
доры могли иметь тупи-
ковые ответвления. Но,
в любом случае, это не мог-
ло надолго остановить
грабителей-энтузиастов.
Так, в начале эры пирамиду
Микерина расковыряли любо-
пытные арабы. Чуть позже они
же проделали новый вход в пира-
миду Хеопса.

Учитывая строение гробниц,
можно допустить, что некоторые
из них (в особенности пирамиды)
были оборудованы простейшими
ловушками (например, глубокими
колодцами), однако та-
кие защитные системы,
как сдвигающиеся сте-
ны, опускающие-
ся потолки, вы-

скакивающие из пола лезвия и облака
ядовитого газа, окутывающие непро-
шеных гостей, остаются на совести пи-
сателей и голливудских сценаристов.

Предостерегающие надписи на
гробницах, звучавшие примерно
как современное: «Не влезай —

убьет!», а также за-
щитные закли-

нания жрецов
— это отдель-

ный вопрос. С
точки зрения рацио-

нально мыслящего чело-
века они вряд ли могли
спасти усыпальницы от
разорения — ведь гра-

бители попросту не умели чи-
тать. Однако это компенси-

ровалось огромным чис-
лом слухов и суеверий,

распространяемых жрецами.
Этот «черный пиар»
был настолько эф-
фективен, что даже в

наше время среди лю-
дей ходят легенды о
некоем «проклятии фа-
раонов».

Наиболее популяр-
но «проклятье Тутан-
хамона». В 1922 году
британские исследо-
ватели лорд Карна-

вон и Говард Кар-
тер совершили
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В обывательском представлении
мумии прочно связаны с пирамидами
— самыми древними каменными со-
оружениями, построенными челове-
ком. Первая четырехугольная пирами-
да (2700 год до нашей эры) предназна-
чалась для царя Джосера. Она имела
ступенчатую форму, что, видимо,
должно было облегчить фараону вос-
хождение к звездам.

Чуть позже были возведены три
самые известные, «великие» пирами-
ды Египта — Хеопса (правильнее го-
ворить — Хуфу), его сына Хефрена и
Микерина. Первая из них — наиболее
крупная (изначально — 146,6 метра в
высоту, сейчас — 138). Длина сторо-
ны квадрата основания пирамиды
равна 230,35 метров (отклонение по
горизонтали — не более 2 сантимет-
ров). Вес этого гиганта составляет 5
200 000 тонн, объем — 2 600 000 куби-
ческих метров.

Уникальность пирамиды Хеопса
(2590-2568 год д.н.э.) состоит также в
исключительной точности ориента-
ции граней по странам света. Ошиб-
ка составляет ничтожную величину
— 0,015%. Сегодня достижение та-
кой точности потребовало бы приме-
нения лазерных теодолитов и топо-
графических карт с разрешением 10
метров.

В древности пирамиды были обли-
цованы отполированными плитами бе-
лого известняка. Вершины их покрыва-
ли медные листы, ярко сверкавшие на
солнце. Известняковую обшивку сохра-
нила только пирамида Хефрена (ее ос-
татки; покрытие других пирамид арабы
использовали при строительстве Белой
мечети в Каире).

Пирамиды были окружены стеной,
вокруг них располагался целый ком-
плекс ритуальных сооружений (вклю-
чая усыпальницы для жен).

Пирамиды 

Маленькие «бобровые хатки» справа
— пирамиды для жен.

В 9 веке тибетский монах Кукай ос-
новал собственную школу Сингон и на-
чал проповедовать там идею «Сокусин
Дзёбуцу» — т.е. «Стать Буддой в соб-
ственном теле».

Подвижники Кукая проводили слож-
ную психологическую подготовку (молит-
вы и медитации), после чего приступали
к финальному этапу жизни, длившемуся
не менее тысячи дней. Условиями этого
этапа были неподвижность, полная отре-
шенность, созерцание, особый режим
дыхания. В диету включали все уменьша-
ющиеся порции еды. Пища была прес-
ной, из нее старались исключить пита-
тельные вещества.

Со временем организм праведника
начинал пожирать собственные ткани.
К концу фазы от человека оставались
кожа и кости. Когда фанатик умирал,
гнить было уже нечему. Труп помещали
в сухое место, чтобы ускорить обезво-
живание оставшихся тканей. Никакой
дополнительной обработке мумия не
подвергалась.

Для некоторых это может показать-
ся изощренным способом самоубий-
ства (если кто-то сядет в теплое сухое
место и будет отказываться от еды, то
он умрет и высохнет независимо от
своего вероисповедания), но для буд-
диста подобная диета — вполне реаль-
ный шаг в пустоту.

Сам себе мумия



сенсационное открытие — впервые за
всю историю египтологии обнаружили
нетронутую гробницу, в которой был
захоронен юный фараон Тутанхамон.

• Смерть быстро настигнет того, кто
нарушит покой фараона...

• Я тот, кто огнем пустыни обратит в
бегство грабителя, проникшего в
гробницу. Я тот, кто охраняет могилу
Тутанхамона.

Надписи 
в гробнице Тутанхамона.

Вскоре после этого началась череда

странных смертей. Сэр Карнавон скон-
чался 5 апреля 1923 года после трехне-
дельной борьбы с болезнью (вызван-
ной, предположительно, укусом моски-
та). В час его смерти в Каире произо-
шла необъяснимая авария электросети.
В последующие месяцы умерли свод-
ный брат лорда, его сиделка, врач, про-
водивший обследование мумии, амери-
канский миллиардер, посетивший гроб-
ницу, а также некоторые другие ученые
и простые посетители. К 1930 году из
числа непосредственных участников
раскопок остался в живых только Го-
вард Картер.

Существует ли проклятье фараонов,
или нет — пускай каждый решает сам
для себя. В конце концов, за несколько
сотен долларов вы вполне можете сле-
тать на отдых в Египет, посетить одну из
великих пирамид и лично проверить
древние легенды.

∆ËÁÌ¸ ÔÓÒÎÂ ÒÏÂÚË
В фантастике мумии чаще всего выпол-
няют функции обычных зомби. Есть
лишь несколько существенных отличий
между древними мумиями и просто
ожившими трупами. Зомби — гнилые,

сочащиеся слизью уродцы с дурным за-
пахом изо рта и червяками в глазах. По
сравнению с ними, мумии — финалисты
конкурса красоты.

Кроме того, тела, пошедшие мумифи-
кацию, составляют один из главных эле-
ментов ауры таинственности и мистики,
окутывающей древние времена. Симво-
лично, что настоящее название Египта —
«Кем» — в переводе означает «тайна, за-
гадка».

Трупы людей, живших тысячи лет тому
назад, выглядящие так, будто они умерли
только вчера — это прекрасный повод за-
думаться о вечном. Вслушайтесь: древ-
нее проклятье, месть из могилы, магия
исчезнувшей цивилизации, любовь через
века. Звучит?

К сожалению, в популярности мумий
есть и негативные стороны. За послед-
ние семьдесят с лишним лет в поджан-
ре «древнеегипетские мертвецы и их
приключения в современном мире» не
было сказано почти ничего нового. Те
же проклятья, те же герои, те же му-
мии. А многократно обыгранная исто-
рия рано или поздно начнет приедать-
ся. Режиссеры и писатели с завидным

постоянством мусолят несчастное про-
клятье и его общеизвестные послед-
ствия.

Остается надеяться, что творцы со-
временной фантастики будут постепенно
отходить от затасканных сюжетов, и му-
мии продолжат свое победоносное шест-
вие сквозь пески и время. Ведь, как мы
только что выяснили, соленые-пересоле-
ные, набитые тряпками и закутанные в
бинты трупы — это не злобные и тупые
стражи гробниц, а всего лишь способ (ес-
ли угодно — инструмент) приобретения
вечной жизни.

¡ÂÒÚË‡ËÈ 

89

● Исследователи подсчитали, сколько
стоит тот или иной способ египетской
мумификации в современной валюте.
Первый (самый дорогой) — 1200 дол-
ларов, второй — 300 долларов, третий
— 75 долларов. Однако реальная цена
гораздо выше — американская фирма
«Summon» из Солт-Лейк-Сити предла-
гает всем желающим пройти после
смерти мумификацию. Услуга стоит
$60000 (в стоимость входит саркофаг
из бронзы). Собственник лондонских
магазинов «Harrods» (и отец последне-
го друга принцессы Дианы) египетский
миллионер Мохаммед аль Файед наме-
рен стать клиентом данной фирмы. Он
рассчитывает поместить свою мумию в
стеклянном саркофаге на вилле под
Парижем.

● Противоречивый 20 век подарил миру на-
стоящую сенсацию из области бальзами-
рования — в 1924 году советские профес-
сора Воробьев и Збарский осуществили
мумификацию тела председателя Со-
внаркома РСФСР Владимира Ульянова
(Ленина). Как бы мы ни относились к дан-
ному факту, следует признать его уни-
кальность. Воробьеву и Збарскому уда-
лось то, чего не могли сделать даже древ-

ние египтяне с их тысячелетней практи-
кой мумификаций — ученые смогли со-
хранить прижизненную окраску тканей и
максимальное портретное сходство с жи-
вым объектом.

● Рядом с пирамидами стоит гигантская
статуя льва с головой человека, изобра-
жающая, по всей видимости, царя Хефре-
на (Хафра) и выполняющая охранные
функции. Арабы называли его Абул Хол
— «Отец Ужаса», египтяне — «Хор эм
Ахет» (Хор в горизонте). Некоторое время
назад ученые проанализировали следы
эрозии на сфинксе и сделали сенсацион-
ное заявление о том, что эта статуя гораз-
до старше пирамид. Ее приблизительный
возраст — 12000 лет. Ясновидящий Эд-
гар Кейси предсказал, что под левой пе-
редней лапой сфинкса есть тайник, в ко-
тором спрятана ценная информация (воз-
можно — летопись Атлантиды). Геодези-
ческие исследования выявили, что там
действительно имеются пустоты (тонне-
ли?) и некая металлическая масса (медь
или бронза).

● В 1993 году немецкие ученые обнару-
жили в пирамиде Хеопса ранее неизве-
стный коридор (вернее, узкую щель
между каменными блоками) длиной в
65 метров, заканчивавшийся каменной
плитой. В 2002 году туда запустили
специально сконструированного робо-
та. Он смог просверлить плиту и обна-
ружил за ней комнату (вдумайтесь —
она стояла нетронутой 4,5 тысячи лет),
в одной из стен которой имелась дверь.
Пока создается новый робот, способ-
ный открыть ее, ученые гадают — что
может быть спрятано в этом тайнике?
Вариантов множество — от несметных
сокровищ до инженерных схем строи-
тельства пирамид.

Это интересно

Самая древняя статуя на Земле.

Саркофаг Тутанхамона — 110 кг чистого
золота (фото М.Попова).

Подготовка робота-мумии на детском ат-
тракционе, посвященном фильму «Мумия
возвращается» (2001).

Тутанхамон: крышка саркофага и золотая
маска.
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ÃŒ√”◊»≈ Ã»–¿ —≈√Œ
Œ—ÕŒ¬Õ¤≈ —»À¤ ƒfiÕ»¬≈–—¿

◊ÚÓ ÁÌ‡˜ËÚ Ó‰ËÌ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ ‚
Ï‡Ò¯Ú‡·‡ı Ó‰ÌÓÈ ÔÎ‡ÌÂÚ˚? ¿

ˆÂÎÓÈ ‚ÒÂÎÂÌÌÓÈ? –ÓÎ¸
ÎË˜ÌÓÒÚË ‚ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍÓÈ

ËÒÚÓËË, ‰‡ÊÂ Ë
Ò‚Âı˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍÓÈ ÎË˜ÌÓÒÚË,

ÍÛ‰‡ ÛÒÚÛÔ‡ÂÚ ÁÌ‡˜ÂÌË˛
‡ÁÎË˜Ì˚ı „ÛÔÔ, Ù‡ÍˆËÈ,

ÍÎ‡ÌÓ‚, ÒÂÍÚ. » ÔÓ‰Ë
‡Á·ÂËÒ¸, Í‡ÍËÂ Û ÍÓ„Ó ˆÂÎË,
ÍÚÓ ËÁ ÌËı ÏÓ„Û˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÂÂ, Û
ÍÓ„Ó Ì‡ ÛÍ‡ı ÍÓÁ˚Ë Ë ÍÚÓ ‚
ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÂ ÔÓ‰ÌËÏÂÚÒˇ ‚˚¯Â

‰Û„Ëı. ¬ÒÂÎÂÌÌ‡ˇ ´ƒ˛Ì˚ª
ÔÂÒÚËÚ ÔÓ‰Ó·Ì˚ÏË

Ó·˙Â‰ËÌÂÌËˇÏË: ƒÓÏ‡
¬ÂÎËÍËÂ Ë Ã‡Î˚Â, „ËÎ¸‰ËË Ë

Í‡ÚÂÎË, ÔÓÎËÚË˜ÂÒÍËÂ Ë
ÂÎË„ËÓÁÌ˚Â ÒÓÓ·˘ÂÒÚ‚‡ ó

ˇ·ÎÓÍÛ ÛÔ‡ÒÚ¸ ÌÂÍÛ‰‡.

Дмитрий Воронов и Александр Натаров

Классическая НФ-вселенная, создан-
ная американским писателем Фрэнком
Гербертом. В далеком будущем человече-
ства разворачивается борьба за расширя-
ющий сознание наркотик — Пряность. За-

хватывающий сюжет и глубокий фило-
софский подтекст книг Герберта собрали
миллионы поклонников по всему миру и
нашли отражение в фильмах, компьютер-
ных и настольных играх.

ƒfiÕ¿

За двадцать тысячелетий вселенная
«Дюны» успела пережить и эпоху фео-
дальной раздробленности миллионов ми-
ров, и тотальное сплочение в войне с мыс-
лящими машинами. После Батлерианского
Джихада, за десять тысяч лет до событий
«Дюны», установилась довольно стойкая
политическая система. Все колонии людей
стали квазифеодальной Империей, во гла-
ве которой стоял Император. В основу но-
вого порядка легла Великая Конвенция,
согласно которой Империя покоилась на
«трех китах»: Троне Золотого Льва, Косми-
ческой Гильдии и Ландсрааде. Были со-
зданы Дома — крупные объединения лю-
дей вроде огромных государств. Другие
сообщества не имели прямого отношения
к политике: КООАМ, Община сестер Бене
Гессерит, фримены, Конфедерация Икса,
Орден ментатов... Разумеется, никакой
Император не мог запретить этим объеди-
нениям вести борьбу за власть и богат-
ство, пусть и подковерную. Именно эта
борьба и привела к событиям, описанным
в «Хрониках Дюны».

À‡Ì‰Ò‡‡‰
Ландсраад — главный законодательный
и представительский орган Империи,

двухпалатный парламент, в котором каж-
дое правительство имело своего делега-
та. Здесь собирались исторически важ-
ные совещания и решались вопросы вой-
ны и мира.

Ландсраад состоял из Высшего Сове-
та и региональных органов. Высший Со-
вет избирался для каждой сессии Ланд-
сраада и включал сотню делегатов, луч-
шие из которых оставались в Совете на
несколько сессий. Представительства
Ландсраада на различных планетах были
призваны регулировать местные кон-
фликты и разногласия, которые не требо-
вали прямого вмешательства Высшего
Совета.

На протяжении тысячелетий функции
Ландсраада оставались неизменными —
он выступал как противовес Правящему
Дому, Гильдии и КООАМ и следил за со-

Зал Совета Ландсраада на Кайтейне.
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блюдением Великой Конвенции. В Ланд-
сраад входили как Великие, так и Малые
Дома. Голоса последних распределялись
пропорционально внутри каждого секто-
ра Империи. Великие Дома отличались
тем, что в их подчинении была, как мини-
мум, одна планета и личная армия. Са-
мые известные из них — Дом Атрейдес,
Дом Харконнен и Дом Коррино — прини-
мали непосредственное участие в вели-
кой войне на Арракисе.

 ÓÒÏË˜ÂÒÍ‡ˇ √ËÎ¸‰Ëˇ
Один из трех «китов» Империи, могущест-
венная организация со сложной внутренней
структурой. Гильдия долгое время облада-
ла абсолютной и непоколебимой монополи-
ей на космические перевозки. Благодаря
этому алчные гильдиеры взвинчивали вы-
сокие цены за перевозки людей и товаров,
особенно военной техники и армии.

По сути, Гильдия далека от политики
и ни разу не посягала на административ-
ную власть. Это не более чем транспорт-
ная организация, пусть и вселенского мас-

штаба, которая обеспечивала связь в Им-
перии и выполняла всевозможные услуги,
от почтовых до туристических. Штаб-квар-
тира Космической Гильдии находилась на
планете Джанкшн. «Энциклопедия Дюны»
дает следующую иерархию Космической
Гильдии: во главе стоит Совет Директоров
с избираемым Председателем, Совету
подчиняются различные подразделе-
ния — Служба безопасности, Отделение
по связям с общественностью, Операци-
онный отдел и подразделение Тупаиле.

Если один из Домов проигрывал друго-
му в войне, он подлежал либо уничтоже-
нию, либо изгнанию. Чтобы избежать ис-
требления, главы Домов часто выбирали
последнее. И здесь Гильдия представляла
свои услуги. Она перевозила весь Дом на
какую-либо сверхсекретную планету, о рас-
положении которой знала лишь сама Гиль-
дия. Такая планета и называлась Тупаиле.

ƒÓÏ 
¿ÚÂÈ‰ÂÒ
История Дома Атрей-
дес уходит в далекое

прошлое, во времена Батлерианского
Джихада и Битвы за Коррин, в которой
молодой офицер Атрейдес проявил ред-
кую преданность будущему Императору
и помог ему одержать безоговорочную
победу. Фамилия династии восходит
к имени древнего грека Атрея, а первый
известный представитель носил имя дру-
гого героя — Агамемнон. По версии «Эн-
циклопедии Дюны», Агамемнон правил
одним из округов Империи и был убит,
защищая мыслящие машины. В книгах
Брайана Герберта Агамемнон — киборг,
который пытался отнять власть у компью-
терного разума Омниуса.

Представители Дома Атрейдес известны
благородством и несравненными лидерски-

ми качествами. Еще отец Пола Атрейдеса,
герцог Лето Атрейдес, вызывал страх и ува-
жение у врагов и друзей. Дом Атрейдес
имеет родственные связи с другими Вели-
кими Домами: дедом Пола Атрейдеса был
Владимир Харконнен, а Лето I — кузен Им-
ператора Шаддама IV Коррино.

Герб Дома Атрейдес — красный яст-
реб, а родная планета — Каладан, вод-
ный мир с большими материками и раз-
витым сельским хозяйством: каладан-
ские вина и рис пунди известны во всей
вселенной. После Великого Арракийско-
го восстания главной планетой Дома стал
Арракис, а Каладан перешел под чуткий
контроль Леди Джессики.

ƒÓÏ
’‡ÍÓÌÌÂÌ
Извечный враг Дома Ат-
рейдес, жестокий и бес-
пощадный, а также бога-

тый, Дом Харконнен обладает огромным
влиянием в Ландсрааде. Ко времени Ар-
ракийского восстания Домом правил си-
ридар-барон Владимир Харконнен, пря-
мой потомок Абулурда Харконнена, из-
гнанного за трусость после Битвы за Кор-
рин. Тогда и началась великая вражда
Домов: именно Атрейдес был причастен
к изгнанию Абулурда. Харконнены верну-
лись к власти благодаря махинациям на
рынке китовой шерсти, а позднее — Пря-
ности планеты Арракис, которой они вла-
дели в течение восьмидесяти лет.

Младший брат Владимира Харконне-
на Абулурд отказался от своей фамилии

и всех родовых прав. Взамен он принял
титул графа и стал губернатором под-ок-
руга Раббан-Ланкивейл. Один из закон-
ных сыновей Абулурда — Фейд-Раута —
был призван ко двору сиридар-барона
и вернул себе фамилию Харконнен.
В день Арракийского восстания Влади-
мир и Фейд-Раута были убиты, а вместе
с ними прекратил свое существование
и Дом Харконнен. Так закончилась самая
известная вражда Великих Домов.

Родовая планета Дома Харконнен —
Гьеди Прайм. Ресурсы этого мира почти
истощены, а огромную часть населения
составляют рабы.

Дом Ордос
уходит корнями
не в книги, а в
компьютерные
игры. Появив-
шись однажды в

«Dune II: The Building of a Dynasty»,
он стал невероятно популярен в иг-
ровом сообществе дюнистов. Как
признался продюсер игры, Дом Ор-
дос был выбран как третья сторона в
войне Атрейдесов и Харконненов.
Первоначально хотели использовать
Икс, но затем его заменили на Ордо-
сов, которым привили техногенные
черты Икса.

Таинственный Дом Ордос родом с
холодной планеты Драконис IV, мира
вечной зимы. Ордосы — наемники,
им чужды благородство и проявле-
ние чувств. Этот Дом заботит лишь
богатство и власть, на пути к кото-
рым ничто их не остановит. Ордосы
предпочитают избегать открытых во-
енных действий, их тактика — ди-
версии и скрытые операции.

Во главе Дома Ордос стоят экзе-
кьютриксы — четыре существа, объ-
единенные общим разумом. С внеш-
ним миром они контактируют через
человекоподобного спикера.

Дом Ордос

Экзекьютриксы и спикер Ордосов.

Центральный корабль Гильдии — хай-
лайнер.

3

4

3. Владимир Харконнен. 
4. Фейд-Раута в исполнении Стинга.

1

2

1. Герцог Лето и Пол Атрейдесы. 
2. Замок Каладан на одноименной планете.
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ƒÓÏ
 ÓËÌÓ
Правящий Дом Корри-
но занимал Трон Золо-
того Льва на протяже-

нии десяти тысяч лет. Свою власть и ти-
тул Имперского Дома, а заодно и имя, ди-
настия получила в Битве за Коррин.

Дом Коррино не мог бы оставаться пра-
вящим без мощной военной поддержки. Ею
стали легендарные и непобедимые сардау-
кары. Эти солдаты-фанатики Падишах-Им-
ператора воспитывались в настолько тяже-
лых условиях, что к 11-летнему возрасту из
тринадцати человек умирало шестеро. Осо-
бое внимание в подготовке сардаукаров
уделялось воспитанию жестокости и беспо-
щадности, а также самоубийственного пре-
зрения к собственной жизни. В искусстве
фехтования воины Императора были равны
лучшим мастерам легендарной оружейной

Школы Гинац, а по ловкости не уступали
адептам Бене Гессерит. Сардаукар стоил
десятка обычных солдат. Войску Дома Кор-
рино могла бы противостоять лишь объеди-
ненная армия Великих Домов Ландсраада,
которой не суждено было появиться из-за
постоянных разногласий.

Столицей Империи, а также резиденци-
ей Дома Коррино была планета Кайтейн.
Другая планета, Салуса Секундус, откуда
и происходил Имперский Дом, официально
стала планетой-каторгой, а втайне там про-
ходили подготовку сардаукары.

Ко времени Арракийского восстания
вселенной правил Падишах-Император
Шаддам IV, восемьдесят первый импера-
тор в роду Коррино. У Шаддама было пять
дочерей, но ни одного законного сына.
После Восстания Муад’Диба Шаддам IV
был вынужден отречься от престола и пе-
редать регентство своей дочери Ирулан,
которую взял в жены Пол Атрейдес. Быв-
ший Император отправился в изгнание на
Салусу Секундус, где впоследствии и умер.

 ŒŒ¿Ã
Финансы Империи находились под контро-
лем компании КООАМ (Combine Honnete
Ober Advancer Mercantiles — Картель него-
циантов и перевозчиков товаров). Эта

трансгалактическая корпорация подчиня-
лась Императору и Великим Домам. Кос-
мическая Гильдия и Орден Бене Гессерит
состояли в ней как партнеры, однако не
имели права голоса. Каждый Великий Дом
мечтал о директорском кресле в КООАМ
или приличном проценте голосов в Дирек-
торате: корпорация была ключом к богат-
ству. Великие династии могли нажить фан-
тастическое состояние, пока их представи-
тели входили в правление компании. Ди-
ректорское кресло передавалось от одно-
го Великого Дома к другому и отражало
политическое могущество Домов. КООАМ
поддерживал устойчивый курс главной ва-
люты Империи — солярия. КООАМ участ-
вовал почти в любой торговле товарами —
от лесоматериалов дл произведений ис-
кусства. Но самым дорогим товаром всег-
да была Пряность. Дом, который контроли-
ровал добычу Пряности на Арракисе, авто-
матически входил в Директорат компании.
Практически все Великие Дома зависели
от прибылей КООАМ, а огромную часть
этих прибылей приносила Пряность.

¡ÂÌÂ √ÂÒÒÂËÚ
Школа ментально-физического тренинга,
которая возникла после Батлерианского
Джихада. Община Бене Гессерит состояла
исключительно из женщин. Преподобные
Матери Бене Гессерит умеют подавлять
боль с помощью приемов прана-бинду, тай-
но передавать информацию, хранить па-
мять предыдущих поколений и подчинять
волю другого человека. Возглавляет Об-
щину Верховная Матерь, а остальные Сес-
тры подчиняются ей беспрекословно.

У Бене Гессерит существует деление
на «профессии». Правдовидицы способ-
ны различать самую хитрую ложь, им-
принтеры могут соблазнить любого муж-
чину и добыть его семя для селекционной
программы Бене Гессерит, селекционные
куртизанки контролируют программу по

созданию сверхчеловека Квисатц Хаде-
раха. А специальный орган под названи-
ем Миссионария протектива насаждает
веру гессериток в примитивных мирах.

‘ËÏÂÌ˚
Жестокий и беспощадный Арракис воспи-
тал в аборигенах Дюны закаленных воинов
под стать имперским сардаукарам. В сра-
жении на открытой местности последние
проиграли фрименам с потерями семь к од-
ному. Муад’Диб внес свою лепту в развитие

бойцовских качеств пустынных жителей —
создал обученный по методике прана-бин-
ду отряд телохранителей-федайкинов.

Уровень единения внутри коммуны
фрименов достигает невиданных высот.
Например, они могут запросто угадать
желания близких еще до их осознания.
Фримены сторонятся и недолюбливают
чужаков и выходцев из внешнего мира.

Многие тысячелетия фримены разви-
вались самостоятельно и достигли неви-
данных высот в использовании Пряности
и ее продуктов, создали специальные ко-
стюмы для выживания в пустыне, сумели
приструнить самого Червя и создать пол-
ноценное общество со своей культурой.
Дом Харконнен не сумел разглядеть
в них потенциальных союзников, за что
жестоко поплатился. А к концу правления
Лето II Атрейдеса исчезли и фримены, ос-
тавив после себя лишь воспоминания да
музейные экспонаты.

● ● ●

Мы не устанем повторять, что мир «Дю-
ны» чрезвычайно велик и разнообразен.
Здесь мы смогли рассказать только о са-
мых главных силах Империи. Осталась за
кадром вторая школа ментального тренин-
га — Орден ментатов, главные производи-
тели техники в Империи — Конфедерация
Икса и Ричез, речь о которых пойдет в сле-
дующей статье. И уверяем вас, это лишь
вершина айсберга, созданного бессмерт-
ным гением Фрэнка Патрика Герберта.

thedune.ru — «Дюна: Пряный мир»
arrakis.ru — «Dune — русский ресурс»
dune.mars-x.ru — «Пути Арракиса»

Дюна в интернете

Сестры Бене Гессерит.

Штаб-квартира КООАМ.

5

6

5. Император Шаддам IV и его дочь —
принцесса Ирулан Коррино.
6. Замок Коррино на Салусе Секундус.

7

8

7. Фримены в пустыне.
8. Личная гвардия Муад’Диба —
федайкины.



’ÓÌÓÎÓ„Ëˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍË: ÙÂ‚‡Î¸

¿ÒÂÌ‡Î: 

Ã≈◊», —¿¡À»,  ¿“¿Õ¤

Что мы знаем о холодном оружии с изогну-
тым клинком? Каковы были секреты ковки
булатной стали? Чем отличались принципы
ведения боя фальчионом, саблей, ятага-
ном? Можно ли было защититься от них
толстым халатом и тюрбаном на голове?

Как представлены данные виды оружия в фэнтези? Обо всем этом вы уз-
наете из новой статьи одной из самых популярных рубрик «Арсенал».

Õ‡Á‡‰ ‚ ·Û‰Û˘ÂÂ: 

Ã¿ÿ»Õ¿ ¬–≈Ã≈Õ»

Путешествия во времени — одна из самых
распространенных тем научной фантасти-
ки. Александр Стоянов в статье «Сквозь
время» суммирует все, что мы знаем о ма-
шине времени — примеры из литературы и
кино, парадоксы путешествий в прошлое,
теории Эйнштейна, эксперименты физиков,
предсказания ясновидящих, летающие та-

релки, реальная возможность попасть в будущее, заморозив свое тело...
Впервые о машине времени — в разделе, который назван в честь этого
фантастического устройства!

¡Û‰Û˘ÂÂ ó ÒÂ„Ó‰Ìˇ: 

ÕÓ‚ÓÒÚË Ì‡ÛÍË Ë ÚÂıÌËÍË

Победа над старением возможна уже в ближайшие годы? А также: отель
на орбите и сотня сторожевых роботов из Пентагона.

—ÂÚË ËÌÚÂÌÂÚ‡: À”◊ÿ»≈ —¿…“¤

Сайт знаменитого игрового дизайнера Монте Кука, «Виртуальный музей
космонавтики», все о «летающих тарелках» и другие интернет-страницы.
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’ÓÌÓÎÓ„Ëˇ ¿ÒÂÌ‡Î ¬ÔÂÂ‰ ‚ ·Û‰Û˘ÂÂ ¡Û‰Û˘ÂÂ ó ÒÂ„Ó‰Ìˇ —ÂÚË
ËÌÚÂÌÂÚ‡ 

1 ÙÂ‚‡Îˇ
В 2019 году ас-

тероид 2002-NT7
может столкнуться
с Землей на ско-
рости 28 км/c и

вызвать необратимые изменения климата,
способные уничтожить нашу цивилизацию.
Вероятность события — 1: 250000. Между
прочим, это самая высокая вероятность по-
добного катаклизма на ближайшие 20 лет.

2 ÙÂ‚‡Îˇ
В 1999 году выходит в свет первая часть

цикла видеоигр «Silent Hill». Находящаяся
на стыке жанра экшен и survival horror, се-
рия оказала значительное влияние на игро-
вую индустрию — в настоящий момент
идет разработка фильма по ее мотивам.

4 ÙÂ‚‡Îˇ
В 1983 году прошла

премьера одного из луч-
ших фильмов Дэвида
Кроненберга «Видео-
дром» (с Джеймсом Вуд-
сом), в форме фантасти-
ческой притчи ужасов ос-
мысляющей негативное

влияние новых форм масс-медиа на чело-
веческое сознание.

6 ÙÂ‚‡Îˇ
В 1966 году у города Недерленд, штат

Техас, США произошел один из самых из-
вестных контактов второго рода с НЛО,
описанных в так называемой «Голубой
книге» — обрамленный огнями дискооб-
разный объект был виден ранним утром
многими жителями Недерленда, а также
пилотом небольшого самолета, вылетев-
шего из аэропорта Джефферсон. Появле-
ние «летающей тарелки» сопровожда-
лось неполадками в электросетях и пере-
боями в работе местной электростанции.

8 ÙÂ‚‡Îˇ
Родился Жюль Габ-

риэль Верн (1828-1905),
французский писатель,
отец-основатель совре-
менной НФ, автор свыше
шестидесяти романов,
повестей и рассказов, со-

ставивших мегацикл «Необыкновенные
путешествия» («20000 лье под водой», «Из

пушки на Луну», «500 миллионов бегумы»,
«Робур-завоеватель», «Гектор Сервадак»,
«Флаг родины», «Золотой метеор» и др.).

10 ÙÂ‚‡Îˇ
В 1996 году действующий чемпион ми-

ра по шахматам (Гарри Каспаров) впер-
вые проиграл шахматную битву компью-
теру («Deep Blue»).

14 ÙÂ‚‡Îˇ
Согласно внутренней хронологии ком-

пьютерной игры «Fallout» (родоначаль-
ник жанра постапокалиптической RPG), в
2075 году Канада войдет в состав США.

15 ÙÂ‚‡Îˇ
Родился Герман Кан

(1922-1983), авторитет-
нейший американский
футуролог, основатель и
директор Гудзоновского
института, автор работ
«О термоядерной вой-

не», «2000 год» (с А.Винером), оказавших
огромное влияние на мировую фантастику.

16 ÙÂ‚‡Îˇ
В 1954 году родился Иэн М. Бэнкс, один

из самых популярных ныне шотландских ли-
тераторов, автор как типично научно-фанта-
стических, так и тяготеющих к интеллекту-
альному мэйнстриму романов («Осиная фа-
брика», «Прогулки по стеклу», «Мост»).

17 ÙÂ‚‡Îˇ
В 1912 году родилась

Эндрю Нортон, матриарх
американской фантасти-
ки, автор многочисленных
серий фэнтезийных и НФ-
романов (зачастую с от-
четливым феминистским

оттенком), среди которых выделяются цик-
лы: «Королева Солнца», «Перекрестки вре-
мени», «Торговцы временем», «Янус»,
«Колдун», «Предвозвестник», «Колдовской
мир», «Магия» и др. Обладательница зва-
ния «Грандмастер фантастики».

18 ÙÂ‚‡Îˇ
В 2000 году на экраны кинотеатров выхо-

дит фантастический триллер Дэвида Туи
«Черная дыра», подаривший кинофантас-
тике нового харизматичного героя — Ричар-
да Б. Риддика в исполнении Вина Дизеля.

19 ÙÂ‚‡Îˇ
Родился Нико-

лай Коперник
(1473-1543), поль-
ский астроном, со-
вершивший рево-

люцию в космогонии в знаменитой работе
«Об обращении небесных сфер», которой
положил конец птолемеевой схеме мироус-
тройства, заменив Землю в центре нашей
планетарной системы на Солнце.

22 ÙÂ‚‡Îˇ
Родился Луис Буню-

эль (1900-1983), испан-
ский режиссер, в содру-
жестве с Сальвадором
Дали сделавший сюрреа-
лизм частью современно-
го киноязыка (фильмы

«Ангел-истребитель», «Андалузский пес»,
«Золотой век», «Виридиана» и др.).

25 ÙÂ‚‡Îˇ
Родился Энтони Берджесс (1917-1993),

английский писатель, критик и композитор,
автор романов «Заводной апельсин» (экра-
низирован Стэнли Кубриком), «Вожделею-
щее семя», «1985», «Долгий путь к чаепи-
тию» и др., сочетавших в себе элементы со-
циальной критики, антиутопии и мрачного
футурологического прогноза.

26 ÙÂ‚‡Îˇ
Родился Теодор Стар-

джон (Эдвард Гамильтон
Уолдо) (1918-1985), авто-
ритетнейший писатель-гу-
манитарий времен «золо-
того века» американской
фантастики, первопрохо-

дец темы секса в НФ. Великолепный новел-
лист, автор книг «Сны самоцветов», «Боль-
ше, чем люди», «Венера Плюс Икс», «Оно»,
«Извне», «Умри, маэстро!», лауреат премий
«Хьюго» и «Небьюла». Его именем названа
премия, вручаемая за лучший НФ-рассказ.

27 ÙÂ‚‡Îˇ
В 1998 году на экраны вышел «Темный

город» Алекса Пройаса — недооцененный
критикой, но замечательный гибрид НФ и
фильма нуар, повествующий о затерянном
во Вселенной городе-станции, жители кото-
рого подвергнуты масштабному экспери-
менту вымирающей расы инопланетян.
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На самом деле, выбор между
кривым и прямым клинками дик-
товался соображениями практиче-

ского характера. Самурай носил ка-
тану, рыцарь — длинный меч, а янычар

— ятаган, потому что именно
такое оружие соответство-

вало их методам ведения боя
и производственным возможнос-

тям мастеров-оружейников того
времени и конкретной страны.

 Ë‚ÓÈ ÏÂ˜
Как изогнутые, так и прямые мечи по-
явились еще в эпоху бронзы. Кривой и
прямой мечи различались, в первую
очередь, балансом. Центр тяжести пря-
мого меча располагался на уровне гар-
ды или на насколько сантиметров выше.
Кривой же меч уравновешивался при-
мерно на середине клинка. В отличие от
своего прямолинейного собрата, он
предназначался в первую очередь для
рубящего удара. Изгиб рубящей кромки
делал клинок более прочным, а высокое
расположение центра тяжести значитель-

но увеличивало его пробивную силу.
С другой стороны, «низкая» центровка

делала прямой меч оружием очень удоб-
ным и «быстрым». Это открывало широ-
кие возможности для нанесения колющих
ударов. В качестве рубящего оружия пря-
мой меч оправдывал себя только при ве-
се 2.5-3.5 кг (да и то с грехом пополам).
Это вынуждало воина на случай встречи
с бронированным противником носить
еще и топор.

Обычный на Ближнем Востоке в ран-
нем средневековье, кривой меч весом 1.5

¬—≈ »«√»¡¤
—Ã≈–“»
Œ–”∆»≈ — »«Œ√Õ”“¤Ã  À»Õ ŒÃ

Игорь Край

Среди убитых было четверо вои-
нов, обличием совсем не схожих с
орками. Высокие, с крупными
чертами лица и раскосыми глаза-
ми. Мечи их были широкими и
прямыми, тогда как орки призна-
вали только кривые скимитары.

Дж. Р. Р. Толкин, 
«Две крепости»

“‡Í ÛÊ ÔÓ‚ÂÎÓÒ¸, ˜ÚÓ
‡‚ÚÓ˚ ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÈ

‚ Ê‡ÌÂ Ù˝ÌÚÂÁË
Ò˜ËÚ‡˛Ú ‚˚·Ó ÏÂÊ‰Û

ËÁÓ„ÌÛÚ˚Ï Ë ÔˇÏ˚Ï
ÍÎËÌÍ‡ÏË ‰ÂÎÓÏ ‚ÍÛÒ‡

ËÎË Ú‡Í Ì‡Á˚‚‡ÂÏÓÈ
´ÍÛÎ¸ÚÛÌÓÈ Ú‡‰ËˆËËª.

 Ó˜Â‚ÌËÍ
Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ

‚ÓÓÛÊÂÌ Ò‡·ÎÂÈ,
ÔÓÚÓÏÛ, ˜ÚÓ ÓÌ ó

ÍÓ˜Â‚ÌËÍ, Û ÌËı Ú‡Í
ÔËÌˇÚÓ. —‡ÏÛ‡È ÌÓÒËÚ

Í‡Ú‡ÌÛ ÔÓÚÓÏÛ, ˜ÚÓ
ÚÓÎ¸ÍÓ ˇÔÓÌÒÍËÂ
Ï‡ÒÚÂ‡ ‚Î‡‰ÂÎË

Ú‡ÈÌÓÈ ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚‡
Ú‡ÍËı ÏÂ˜ÂÈ... ÕÓ ‚ÒÂ
ÎË ·˚ÎÓ Ú‡Í ÔÓÒÚÓ?

Световой меч из «Звездных войн» на
самом деле называется сабля (saber), хотя
его «клинок» и не изогнут.



кг и расширяющимся к концу клинком дли-
ной около 50 см разрубал доспехи не хуже,
чем вдвое более тяжелый европейский
риттершверт (длинный рыцарский меч).
Вот только «дальнобойность» его была не-
велика. А делать кривой меч длинным не
имело смысла, ведь при клинке в 100 см.
он ничем не отличался бы от секиры.

Наконец, кривой меч мог иметь только
одну рубящую кромку. А это в эпоху про-
изводства оружия путем сварки железа и

стали означало вдвое меньший срок
службы. Ведь, при ударах клинки стреми-
тельно тупились и иззубривались. Зато
кривой меч часто имел массивный риф-
леный обух. Иногда в отверстия на обухе
даже вставлялись несколько колец. «Ве-
селее, когда звенят»? Нет... Весело было,
когда удавалось принять удар вражеско-
го клинка на это рифление или на сами
кольца. Противнику после этого остава-
лось только бежать за новым мечом...

Кривой меч имел одни преимущества,
а прямой — другие. Но достоинства пря-
мых мечей долгое время перевешивали.
Ведь всадникам, сидящим на громадных
боевых конях, требовались длинные

клинки. Прямыми мечами во времена
Крестовых походов вооружались не толь-
ко европейские рыцари, но и большая
часть арабскzой кавалерии.

Пехота редко вооружалась кривыми
мечами. Рубить, стоя в строю, неудобно.
Фалангистам требовались мечи колю-
щие, а значит, прямые и короткие — с
клинками 25-50 см.

Увесистый кривой меч небольших раз-
меров хорошо подходил для пешего инди-
видуального боя. Поэтому он получил
признание, в первую очередь, в средневе-
ковой Азии у лучников и моряков. Не пре-
небрегали таким оружием и европейцы.
Так, например, английские лучники доби-
вали сброшенных ранеными конями ры-
царей фальчионами — короткими мечами
с расширяющимся клинком, отличавши-
мися от азиатских аналогов только пря-
мой рубящей кромкой. Фальчионом труд-
нее было рубить, но удобнее колоть. На
Руси такие мечи назывались тесаками.

—ÂÍÂÚ˚ 
‰Â‚ÌËı Ï‡ÒÚÂÓ‚

Основными клиентами оружейных мастер-
ских в средние века были всадники — тот,
кто имел коня, мог позволить себе купить
меч. А всаднику требовался клинок одно-
временно длинный, нетяжелый и хорошо

приспособленный для рубящего удара.
Ведь попытка нанести колющий удар в дви-
жении означала для конника, в лучшем слу-
чае, потерю оружия. В худшем — гарда ло-
мала ему запястье.

До появления упругой стали прямой меч
с «низким» балансом был наилучшим ком-
промиссом. Но мечи из твердой стали выхо-
дили очень недолговечными и тупыми. Ру-
бящую кромку было сложно заточить — она
легко крошилась.

Сделать длинным, легким, прочным и
острым можно только клинок из упругого
материала, и древние металлурги настой-
чиво искали способ научить сталь пружи-
нить. Но как, если расплавить железо в
древних и средневековых печах было не-
возможно?

Более технологичный путь получения уп-
ругой стали, при котором не требовались ни
какая-то особенная руда, ни графит, ни спе-
циальные печи, был найден в Китае во 2 ве-
ке нашей эры.

Железную заготовку расковывали в
длину, складывали пополам, потом снова
расковывали и складывали — так раз 30-
40, пока хватит металла. А с каждой про-
ковкой его оставалось все меньше. Рас-
каленное железо быстро окислялось. В
итоге получалась заготовка, в которой
чередовалось много слоев металла с вы-
соким и низким содержанием углерода.
Выкованный таким образом клинок всег-
да можно было узнать по красивому вол-
нистому рисунку, проступавшему на лез-
вии после полировки.

По более прогрессивной технике, проко-
вывался пучок заранее заготовленной про-
волоки или ленты с определенным содер-
жанием углерода. Так тратилось значитель-
но меньше времени и железа. Но и в этом
случае вес готового изделия составлял все-
го 15% от веса заготовки.

Под названием «вуц» упругая китайская
сталь успела прославиться даже в Риме.
Европейцы познакомились с узорчатым же-
лезом во время Крестовых походов, и стали
называть его «дамасской сталью» или про-
сто «дамаском» — так как в 12-13 веках ос-
новным центром металлургии на Ближнем
Востоке был сирийский город Дамаск.

В Иран, Сирию и Аравию технология
производства дамаска проникла из Китая
в 6-7 веках. Из Ирана дамаск попадал в
Хазарию, а с 11 века сабли стали исполь-
зоваться и на Руси. Русские называли та-
кую сталь «крас-
ным» (красивым)
железом или «бу-
латом». Настоя-
щий булат был ре-
док даже в Азии, и
на Русь практичес-
ки не попадал.

После появле-
ния дамасских
клинков кузнецы
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Впервые упругая сталь — булат — бы-
ла получена индийскими мастерами еще
в I тысячелетии до н. э. Технология произ-
водства булата по меркам средних веков
была невероятно сложной. Требовались
чистая железная руда и печь из огнеупор-
ного кирпича. На заключительной стадии
плавки науглероживание производилось
не древесным углем, а графитом.

Печь должна была остывать очень
медленно — несколько суток. В этом за-
ключался первый секрет (при очень мед-
ленном охлаждении в железе, разогре-
том до пластического состояния, возни-
кали крупные кристаллы). Второй же сек-
рет заключался в том, что происходит
этот процесс только в необычайно чис-
том железе. Для этого требовалось за-
кладывать в печь графит (чистый угле-
род) вместо угля.

Но результат стоил затрат! Булатный
клинок выходил втрое прочнее сварного,
не ломался, и мог быть заточен до брит-
венной остроты. Типичный «прикол» того
времени — уронить шелковый платок на

лезвие такого меча. Невесомая ткань лег-
ко распадалась надвое.

Тем не менее, на протяжении всего
средневековья булат производился толь-
ко в Индии. «Похищать» его секрет у ин-
дийских мастеров было бессмысленно.
Все равно графит за пределами Индии
практически не добывался.

Первые попытки наладить производ-
ство булата в Европе были предприняты
уже в 18 веке. Графит и огнеупорный кир-
пич в то время уже не были проблемой,
но достаточно хорошая руда обнаружи-
лась только на Урале. Лишь в 1830 году
русский металлург Аносов, используя та-
гильский магнетит, выплавил настоящий
булат.

Меч, разрезающий шелк

Улучшение качества стали позволило
создавать длинные и легкие кривые ме-
чи. Теперь они начали представлять ин-
терес и для всадников.

Короткие кривые мечи — излюбленное
оружие «эвильных» рас в фэнтези.

Сабля — совершенное оружие природы.
Саблезубые животные жили примерно 20
млн. лет назад.

Военный
тюрбан.



жесткие доспехи стали уступать место
мягким. На Востоке вошли в моду шелко-
вые халаты. Они давали воину отличную
защиту и, в отличие от пеньковых кафта-
нов и войлочных бурок, совершенно не
ограничивали подвижность.

Арабы стали надевать на шлемы тюрба-
ны — толстые жгуты из грубой крапивной
ткани. К 17 веку тюрбан превратился в ог-
ромную шапку из множества слоев мате-
рии, набитую, к тому же, пенькой и ватой.
Надевать под него железный шлем стало
не нужно. Не только сабли, но и палицы
оказались бессильными против такой бро-
ни. По мере распространения сабель коль-
чуги и кожаные панцири сменялись стега-
ными халатами и набитыми пенькой и кон-
ским волосом стрелецкими кафтанами.

На появление мягкой брони оружейники
ответили ковкой клинков с микропилой. То
есть ковать оружие начали так, чтобы во-
локна стали располагались под углом к ру-
бящей кромке. Тогда на лезвие возникали
неразличимые глазу, но очень опасные зуб-
чики. Шелк бессмысленно рубить, но ничто
не мешает его резать.

—‡·Îˇ ÔÓÚË‚ ÏÂ˜‡
В игре «Baldur’s Gate II» при посещении
«Лавки авантюриста» невозможно не об-
ратить внимания на тот факт, что скими-
тары ценятся в «Забытых королевствах»
в несколько раз выше прямых мечей.

Легко заметить и то, что и большая часть
«плюсовых» клинков — кривые. Взять хо-
тя бы «Лепесток Розы» или «Убийцу Дра-
конов».

Это — один из редких в данной игре
элементов исторического реализма. Для
изготовления длинных и легких кривых ме-
чей годилась только очень редкая в сред-
ние века упругая сталь. Булат и дамаск
были вполне реальными аналогами фэнте-
зийных митрила и адамантита. Стоили они
соответствующе.

Возможность уменьшить вес оружия
втрое сделала смещение центра тяжес-
ти к гарде ненужным. Напротив, появля-
лись все основания сместить центр тя-
жести к острию, а сам клинок изогнуть
для увеличения эффективности рубя-
щего удара.

Радикальное улучшение качества ма-
териала позволило всадникам обзавес-
тись легким рубящим оружием. Так по-
явился скимитар — меч весом около 1-
1.4 кг с изогнутым, расширяющимся к ос-
трию клинком, длиной 70-90 см.

Скимитары использовались не только
кавалерией, но и пехотой. Еще в раннем
средневековье в Китае появились дву-
ручные скимитары весом 2.5-3.5 кг и
клинками длиной 100-120 см. Предна-
значались они, как и положено двуруч-
ным мечам, для борьбы с кавалерией.
Если быть точнее — с конями (арабы

сносили таки-
ми двуручника-
ми головы ко-
ням крестонос-
цев).

На Ближнем
Востоке скими-
тары стали ис-
пользоваться
еще в 6-7 ве-
ках. Но даже в
эпоху Кресто-
вых походов
такое оружие
рассматрива-
лось как драго-

ценность. Только в 14 веке скимитары и
сабли стали главным оружием азиат-
ской кавалерии. В 15 веке мечи были
вытеснены саблями и на Руси, хотя ме-
талл для клинков ввозился в Московию
по Волге из Ирана.

В Западную Европу азиатское оружие
практически не попадало. Но уже в 16 ве-
ке европейцы начали ковать сабли из
«английской» стали. А в 17 веке в Европе
стал производиться и дамаск. Первыми
освоили технику выковывания клинков из
пучка проволоки мастера испанского го-
рода Толедо.

Сабли появились вскоре за скимита-
рами и постепенно вытеснили их. Со-
вершенствование мастерства кузнецов
позволило сделать клинок более узким

и длинным. Кроме того, расширение
было заменено «елманью» — утолще-
нием вблизи острия. Выковать клинок с
елманью было значительно сложнее,
чем плоский. Зато равномерное по ши-
рине лезвие сабли удобно было уби-
рать в ножны.

Придумать удобные ножны для меча с
расширяющимся клинком, действитель-
но, было сложно. Короткие кривые мечи
раннего средневековья носились без но-
жен — просто за поясом, как, например,
топоры. Клинок из дамасской стали за-
ткнуть за пояс было нельзя — он бы его
просто перерезал.

Иногда для переноски скимитары
снабжались собственными ремнями. Точ-
нее — шелковыми лентами. Один конец
ленты крепился к рукоятке, второй пропу-
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Кроме небольших боевых фальчио-
нов, в средневековой Европе изредка
встречались и более тяжелые мечи
этого типа, подобные зачарованному
против нежити гномьему «лепестку»,
упоминаемому в «Одиночестве мага»
Перумова. Двуручные фальчионы ве-
сом 5-6 кг были оружием палачей. Ино-
гда для еще большего смещения цент-
ра тяжести к острию в обух таких мечей
вставлялся свинцовый груз или даже
емкость с ртутью!

Но зачем палачу настолько мощное
оружие? Неужели обычный двуручный
меч не мог перерубить шею на плахе?
Представьте себе, не мог!

Головы особ королевской крови счи-
талось допустимым отрубать только
мечом и только с одного удара. Когда в
16 веке в Англии возникла необходи-
мость казнить Марию Стюарт, специа-
листа и инструмент пришлось выписы-
вать из-за границы.

Орудие заплечных дел

Особенным успехом фальчионы
пользовались у европейских моряков
эпохи Возрождения.

Карта «Танцующий
скимитар» из кол-
лекционной карточ-
ной игры «Magic: the
Gathering».

Парадная американская сабля носится на
крючке (цепляется за кольцо на лезвии) и
балансируется цепью.

Европейские сабли: изгиб клинка слабый
или средний, гарда закрытая.



скался через проушину или кольцо в обу-
хе. Но носить острый меч таким способом
было не только неудобно, но и опасно.

 ‡Ú‡Ì‡
Катана — меч очень необычный. Даже
куда более необычный, чем принято счи-
тать. Перечисление странностей катаны
можно начать с того, что она — все-таки
меч, хотя и выглядит, как сабля. С прямы-
ми мечами катану роднит низкое распо-
ложение центра тяжести. Это, казалось
бы, указывает на преимущественно ко-
лющее назначение оружия.

Но зачем колющему мечу изогнутый
клинок? Это неудобно. Еще неудобнее
колоть, удерживая меч двумя руками, а
ведь рукоятка катаны сделана именно
под две руки. Двуручный захват требует-
ся для того, чтобы быстро занести тяже-
лый меч. Усилению удара легким клин-
ком он никоим образом не способствует.

Действия самурая, сражающегося
катаной, надо признать, не менее
странны, чем сам этот меч. Японец не
рубит и не колет, а наносит необычные
скользящие удары. Он... режет! Вот,
стало быть, зачем нужна вторая рука.
Поскольку инерция оружия не исполь-
зуется (при таком весе и расположении
центра тяжести инерции, можно счи-
тать, вовсе нет), на
рукоятку приходится
сильно нажимать.

Никакое холодное оружие не наноси-
ло таких страшных ран, как режущее. Во
время Второй Мировой войны американ-
цы предостерегали своих солдат от по-
пыток закрываться винтовками от уда-
ров японских мечей, запросто переру-
бавших огнестрельное оружие. Но не
стоит забывать, что наносить удары ре-
жущими клинками было очень трудно.
Они оправдывали себя только как бро-
небойное оружие, причем далеко не про-
тив всякой брони.

Но ствольная сталь была мягкая, по-
этому винтовка, по большому счету —
не показатель «крутизны» катаны.
Японский плетеный доспех, в котором
шелковыми шнурами были скреплены
пластинки из твердой стали, катана не
брала.

Катана — не средневековый меч. Та-
кой, какой мы привыкли ее видеть, ката-
на стала только в 17 веке. До 17 века са-
мураи были конными воинами. Соответ-
ственно, и мечи им требовались совсем

другие.
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После перевооружения кавалерии
саблями значительно легче стало и
европейское защитное снаряжение.
Рубящий удар фактически может об-
рушиться только на голову или плечи.
Так что доспехи всадника быстро све-
лись к усиленному конским хвостом
шлему и легким наплечникам из же-
леза и шелковых шнуров — эполетам.
Пехоте же не нужны были и эполеты.
Даже драгунский конь имел не мень-
ше 165 см в холке — ударить пехотин-
ца всадник мог только по голове.

В 17 веке голову, шею и плечи ев-
ропейского воина защищал парик.
Парик уже сам по себе, особенно,
если его обсыпать пудрой, «держал»
рубящие удары шпаг. На случай же
удара саблей поверх парика надева-
лась треуголка. Треуголка с париком
давала лучшую защиту, чем бронзо-
вый шлем с конским хвостом, но
всадники еще долгое время предпо-
читали жесткие шлемы. Парик мало
помогал при падении с лошади.

В 18 веке на смену непрактичному
парику пришел удобный кожаный
шлем кивер с заимствованным у турец-
ких тюрбанов султаном — торчащим
вверх пучком конского волоса и прово-
локи. Гвардейцы вместо киверов ис-
пользовали огромные меховые папахи.

Но оригинальнее всего оказался
путь, выбранный японцами. Самураи
стали носить на головах нечто, до из-
умления напоминающее легендарный
тазик для бритья дона Кихано (благо-
даря «блестящему» переводу Серван-
теса более известного как Дон Кихот).

Японский шлем — настолько пло-
ский, что европейцы долгое время
принимали такие шлемы за малень-
кие щиты — носился без подшлем-
ника. В качестве «амортизирующей
шапки» самурай использовал соб-
ственные волосы, сплетая их в тугой
узел на макушке. Неустойчиво сидя-
щий на узле волос шлем не давал
себя разрубить. Под ударами он рас-
качивался, и даже самый «зубас-
тый» клинок соскальзывал с него.

Война и мода

Кивер сшивался из нескольких слоев
кожи и снабжался султаном. Султан
затормаживал сабельный клинок еще
«на подлете».

Поражают законченность и совершенство
формы самурайского меча. Даже рукоятка
(случай беспрецедентный!) чуть отгибается
назад, продолжая линию клинка.

Шашки: изгиб клинка слабый или средний,
гарда отсутствует.



Режущим оружием были, конечно, не
только катаны. На Ближнем Востоке в
позднем средневековье режущие сабли
стали даже преобладать. Классическим
примером может служить кавказская
шашка, предназначенная для разрезания
бурок и папах.

Шашка имела «высокий» баланс, и
удар ею наносился резкий, от себя, что,
конечно, было удобнее для всадника. Но
затем клинок требовалось вести таким
же скользящим движением, как катану.
Это называется «рубить с оттяжкой».

flÚ‡„‡Ì
Как уже было сказано выше, азиатские
оружейники умели изготавливать клинки
с микропилой. Но им долго пришлось ло-
мать голову над тем, как объединить эф-
фективность режущего удара с просто-
той рубящего.

Результатом напряженного творческо-
го поиска стало появление сабель и ски-
митаров с необычайно сильным изгибом
клинка. Казалось бы, зачем сгибать кли-
нок под углом 40-50 градусов? Таким ору-
жием колоть будет невозможно, да и об-

щая длина сабли уменьшится. Но средне-
вековые мастера знали, что делают. Не-
лепые с виду сильноизогнутые сабли (в
Европе они обычно назывались «турец-
кими») оказались страшным оружием.

Такие сабли рубили и резали одновре-
менно — так называемая оттяжка клинка
при ударе производилась не неудобным
движением к себе, а естественным движе-
нием руки вниз, с использованием инер-
ции оружия. Но колоть турецкой саблей
было, действительно, почти невозможно.
Часто ее острие даже не затачивалось.

Чтобы наделить такой меч возможнос-

тью колющего удара, следовало совмес-
тить на одной линии рукоятку и острие,
придав клинку двойной изгиб. S-образ-
ную форму, кстати, имели еще древнее-
гипетские бронзовые мечи кхопеши. В
средние века мечи с двойным или даже
обратным изгибом иногда ковались, но
только турецкие оружейники сумели «до-
вести идею до ума». Так появилось самое
мощное клинковое оружие — ятаган.

В литературе ятаганами иногда назы-
вают скимитары и сабли, а иногда это на-
звание закрепляется исключительно за
кинжалами янычар. Это неправильно.
Ятаганом можно называть только оружие
с небольшим двойным изгибом. Длина
клинка могла быть разная. У янычар ята-
ганы действительно были короткими, но
кавалерийские образцы могли иметь
клинки длиной до 90 см. Вес же ятаганов,
независимо от их размеров, составлял,
как минимум, 0.8 кг. При меньшем весе
оружием становилось трудно рубить.

Ятаганом можно было колоть, ру-
бить и резать. Причем рубящие удары
наносились верхней частью клинка, а
режущие нижней — вогнутой — час-
тью. То есть резали ятаганом, как шаш-
кой или катаной, поэтому гарды он не
имел. Но была разница. На ятаган не
требовалось наваливаться двумя рука-
ми, как на японский меч, его не надо
было медленно вести, как шашку. Пе-
шему бойцу достаточно было резко
дернуть ятаган назад. Всадник же дол-
жен был его просто удерживать. Ос-
тальное, что называется, было делом
техники. Вогнутый клинок «вгрызался»
во врага сам. А чтобы ятаган не вы-
рвался из руки, его рукоятка снабжа-
лась ушами, плотно охватывающими

кисть бойца сзади. У наиболее тяже-
лых образцов под обычной рукояткой
располагался упор для второй руки.

О пробивной силе ятаганов доста-
точно сказать, что даже 50-сантиметро-
вые кинжалы янычар пробивали рыцар-
ские латы.

● ● ●

О достоинствах сабли лучше всего го-
ворит тот факт, что все прочие виды хо-
лодного оружия с длинным клинком были
вытеснены ею в честной конкурентной

борьбе. В конце концов, сабле удалось
одолеть даже ятаган.

В 60-х годах 19 века оружейники нако-
нец-то научились плавить сталь. Вскоре
появился ее особый сорт — «сабельная».
Новые клинки, за характерный оттенок
блеска прозванные «селедками», не ус-
тупали по качеству булатным — развали-
вали человека от плеча до пояса и разру-
бали стальные шлемы. Они могли произ-
водиться машинным способом, а следо-
вательно, были дешевле и доступнее
клинков ручной работы.

Для пеших воинов клинковое оружие

всегда имело только вспомогательное
значение. Лучшего же, чем сабля, оружия
для всадника придумать было нельзя.
Сабли сохранялись на вооружении кава-
лерии до тех пор, пока существовала са-
ма кавалерия.

¿ÒÂÌ‡Î 
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Палаш — оружие с прямым клинком
односторонней заточки — в Европе дол-
гое время рассматривался как альтерна-
тива сабле. Чаще всего появление этого
оружия датируется 16 веком, хотя на са-
мом деле палаш намного древнее. Пря-
мые мечи односторонней заточки встре-
чались в Европе в 10-11 веках, еще рань-
ше палашами из иранского дамаска во-
оружалась кавалерия хазар. Известно та-
кое оружие было и в средневековом Ки-
тае, и в Индии, и на Ближнем Востоке. Но
настоящее признание, пусть даже вре-

менное, палаши получили только в За-
падной Европе. Еще в 18 веке большая
часть европейской кавалерии вооружа-
лась именно палашами. Тяжелая же кава-
лерия — кирасиры — вооружалась пала-
шами и в 19 веке.

В отличие от сабли, палаш имел «низ-
кий» баланс, что, наряду с прямой формой
клинка, делало его значительно более
удобным для колющего удара. Но рубить
наравне с саблей палаш начинал, только
если был на 25-30% тяжелее. Поэтому вес
европейских палашей достигал 1,4 кг.

Палаш 

Европейский палаш: клинок прямой,
гарда закрытая.

Сильноизогнутые скимитары или сабли
имели гарды обычного типа.

«Уши» ятагана.

Короткие ятаганы турецкой пехоты могли
выступать и в качестве метательного
оружия.

Кавалерийские ятаганы: слабый обратный
изгиб, гарды нет.
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Началом литературных
путешествий во времени
считается роман Гербер-

та Уэллса «Машина време-
ни» (1894). Но, строго гово-

ря, пионером в этом деле был
редактор нью-йоркского журна-
ла «Sun» Эдвард Митчелл с его
новеллой «Часы, которые шли
назад» (1881), написанной за
семь лет до знаменитого рома-
на Уэллса. Однако это произве-
дение было весьма посред-

ственным и не запомнилось
читателям, поэтому паль-
му первенства в деле ли-

тературного покорения

¬–≈Ãfl ó
œ¿–¿ƒŒ —Œ¬ ƒ–”√
Ã¿ÿ»Õ¿ ¬–≈Ã≈Õ»: œ–Œ¡À≈Ã¤
—Œ«ƒ¿Õ»fl » › —œÀ”¿“¿÷»»

Александр Стоянов

Время — это иллюзия, хотя и
весьма навязчивая.

Альберт Эйнштейн

ÃÓÊÌÓ ÎË ÔÛÚÂ¯ÂÒÚ‚Ó‚‡Ú¸
‚Ó ‚ÂÏÂÌË? œÓ Ò‚ÓÂÏÛ ÊÂÎ‡ÌË˛ ÔÂÂÌÓÒËÚ¸Òˇ

‚ ÓÚ‰‡ÎÂÌÌÓÂ ·Û‰Û˘ÂÂ, ‚ ‰‡ÎÂÍÓÂ ÔÓ¯ÎÓÂ
Ë Ó·‡ÚÌÓ? ¬Â¯ËÚ¸ ËÒÚÓË˛ Ë ÔÓÚÓÏ Ì‡·Î˛‰‡Ú¸

Á‡ ÔÎÓ‰‡ÏË Ò‚ÓÂÈ ‡·ÓÚ˚? ƒÓ ÒËı ÔÓ ÔÓ‰Ó·Ì˚Â
‚ÓÔÓÒ˚ ÓÚÌÓÒËÎËÒ¸ Í ˜ËÒÎÛ ´ÌÂÌ‡Û˜Ì˚ıª, Ë Ëı

Ó·ÒÛÊ‰ÂÌËÂ ·˚ÎÓ Û‰ÂÎÓÏ ÔËÒ‡ÚÂÎÂÈ-Ù‡ÌÚ‡ÒÚÓ‚. ÕÓ Ò
ÌÂ‰‡‚ÌËı ÔÓ ÔÓ‰Ó·Ì˚Â Á‡ˇ‚ÎÂÌËˇ ÏÓÊÌÓ ÛÒÎ˚¯‡Ú¸

‰‡ÊÂ ËÁ ÛÒÚ Û˜ÂÌ˚ı!
 ‡ÍÓ‚ ÔËÌˆËÔ ‰ÂÈÒÚ‚Ëˇ Ï‡¯ËÌ˚ ‚ÂÏÂÌË?

◊ÚÓ ÌÛÊÌÓ ‰Îˇ ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ·˚ ÔÓÔ‡ÒÚ¸ ‚ 23 ‚ÂÍ?
œÓ„Ó‚ÓËÚ¸ Ò ‰Â‚ÌËÏË ÏÛ‰Âˆ‡ÏË? œÓÓıÓÚËÚ¸Òˇ

Ì‡ ‰ËÌÓÁ‡‚Ó‚ ËÎË ‚Á„ÎˇÌÛÚ¸ Ì‡ Ì‡¯Û ÔÎ‡ÌÂÚÛ,
ÍÓ„‰‡ Ì‡ ÌÂÈ ‚ÓÓ·˘Â Â˘Â ÌÂ ·˚ÎÓ ÊËÁÌË?

ÕÂ Ì‡Û¯‡Ú ÎË Ú‡ÍËÂ ÔÓÒÂ˘ÂÌËˇ ‚Ò˛
ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ ËÒÚÓË˛ ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÚ‚‡?



времени мы обычно отдаем Уэллсу.
На эту тему писали А. Азимов, Р.

Брэдбери, Р. Сильверберг, П. Андерсон,
М. Твен и многие другие авторы мировой
фантастики.

Чем так привлекательна идея путешест-
вия во времени? Дело в том, что она пред-
лагает нам полную свободу от простран-
ства, времени и даже смерти. Разве можно
отказаться хотя бы даже от мысли об этом?

◊ÂÚ‚ÂÚÓÂ ËÁÏÂÂÌËÂ?
Герберт Уэллс в
«Машине времени»
утверждал, что
время — это чет-
вертое измерение.

А из этого сле-
дует, — продол-
жал Путешествен-
ник по Времени, —
что каждое реаль-
ное тело должно
обладать четырь-

мя измерениями: оно должно иметь дли-
ну, ширину, высоту и продолжительность
существования. Но вследствие прирож-
денной ограниченности нашего ума мы
не замечаем этого факта. И все же суще-
ствуют четыре измерения, из которых три
мы называем пространственными, а чет-
вертое — временным.

Г. Уэллс, «Машина времени»

Впрочем, сам факт путешествия во
времени мало интересовал Уэллса. Авто-
ру нужен был лишь более-менее правдо-
подобный повод, чтобы герой смог ока-
заться в далеком будущем. Но со време-
нем физики стали брать его теорию на
вооружение.

Естественно, что факт присутствия че-
ловека не в своем времени должен по-
влиять на мировую историю. Но, прежде
чем рассматривать парадоксы времени,
следует упомянуть, что бывают случаи,
когда путешествия во времени не созда-
ют противоречий. Например, парадокс не
может возникнуть, если кто-нибудь про-
сто наблюдает прошлое, не вмешиваясь
в его течение, или если кто-то отправля-
ется в будущее/прошлое во сне.

Но когда кто-то «реально» путешес-
твует в прошлое или в будущее, вза-
имодействует с ним и возвращается
назад, возникают весьма серьезные
трудности.

¿ ˇ ‰Â‰Û¯ÍÛ ÌÂ ·ËÎ, 
‡ ˇ ‰Â‰Û¯ÍÛ Î˛·ËÎ

Самой известной проблемой считается
парадокс замкнутости временных про-
цессов. Это означает, что если вам удаст-
ся переместиться в прошлое, то может
представиться возможность убить, допус-
тим, своего прапрадеда. Но если он ум-
рет, вы никогда не родитесь, а потому не
сможете путешествовать во времени,
чтобы совершить убийство.

Это хорошо показано в рассказе Сэма
Майнза «Найди скульптора». Ученый
строит машину времени и отправляется в
будущее, где обнаруживает памятник се-
бе за первое путешествие во времени.
Он забирает с собой статую, возвращает-
ся в свое время и сооружает памятник са-
мому себе. Вся хитрость состоит в том,
что ученый должен установить памятник
в своем времени, чтобы потом, когда он
отправится в будущее, памятник уже сто-
ял на своем месте и ждал его. И вот
здесь не хватает одной части цикла —
когда и кем был изготовлен памятник?

Но фантасты нашли выход из этого
положения. Первым это сделал Дэвид
Даньелз в рассказе «Ветви времени»
(1934). Его идея его столь же проста,
сколь и необычна: люди могут совершать
путешествия во времени самостоятельно
и совершенно свободно. Однако в тот мо-
мент, когда они попадают в прошлое, ре-
альность расщепляется на два парал-
лельных мира. В одном происходит раз-
витие новой вселенной с существенно
другой историей. Она и становится но-
вым домом для путешественника. В дру-
гом все остается без изменений.

ÃÂ‰ÎÂÌÌÓ ÏËÌÛÚ˚
ÛÔÎ˚‚‡˛Ú ‚‰‡Î¸...

Традиционно мы представляем время рав-
номерно текущим из прошлого в будущее.
Однако представления о времени неодно-

кратно менялось за историю человечест-
ва. Например, в Древней Греции можно
выделить три основных взгляда на этот
счет. Аристотель настаивал на цикличнос-
ти времени, то есть вся наша жизнь будет
повторяться бесконечное число раз. Ге-
раклит, напротив, считал, что время необ-
ратимо, и сравнивал его с рекой. Сократ,
а затем и Платон вообще старались не ду-
мать о времени — зачем ломать голову
над тем, чего ты не знаешь?

Существует множество свидетельств
случайного перемещения во времени.
Так, в начале 1995 года в одном китай-
ском городе появился странно одетый
мальчик. Он говорил на непонятном диа-
лекте, а в полиции сказал, что он живет в
1695 году. Естественно, его сразу же от-
правили в сумасшедший дом.

¬ÔÂÂ‰ ‚ ·Û‰Û˘ÂÂ
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Возможно,
человечеству
не придется
строить ма-
шину време-
ни. Может,
проще нала-
дить транс-
п о р т и р о в к у
людей к тем
местам, где
время течет
по-другому?
На роль «ко-

ридоров во времени» претендуют, в
первую очередь, черные дыры. Это
области с большим искривлением
пространства-времени. Предполага-
ется, что в глубине черной дыры про-
странственная и временная координа-
ты меняются местами, а путешествие
в пространстве становится путешест-
вием во времени.

Коридор во времени 
или свет в конце туннеля

Герберт Уэллс —
несостоявшийся
биолог и великий
фантаст.

Наглядный пример «кольца времени».

Человек всегда старался подчинить время.
Иногда это выходило очень красиво.

Марки, посвященные Герберту Уэллсу и
его бессмертным шедеврам. Совмещайте
приятное с полезным.

По мнению Герберта Уэллса, в будущем
может произойти война с марсианами. Но
кто мешает захватчикам переместиться из
будущего в наше время?

Предполагаемое
строение черной
дыры.



Лечащий врач с коллегами в течение
года проверяли его психику и выяснили,
что мальчик совершенно здоров.

В начале следующего года мальчик
неожиданно исчез. Когда разыскали мо-
настырь, в котором этот мальчик якобы
жил в 17 веке, то выяснилось, что соглас-
но старым записям, один прислужник не-
ожиданно пропал в начале 1695 года. А
через год вернулся, «одержимый беса-
ми». Он рассказывал всем, как люди жи-
вут в XX веке. Тот факт, что он вернулся
назад, вполне может означать, что про-
шлое и будущее существуют одновре-
менно. А значит, время можно укротить.

Виднейший христианский теолог Ав-
густин Аврелий (345-430) впервые раз-
делил время на прошлое, будущее и
настоящее, а течение самого времени
представил летящей стрелой. И хотя с
момента жизни Августина прошло бо-
лее полутора тысяч лет, религия все же
пытается заставить нас верить в то, что
мы плывем в будущее, и все объекты,
которые попадают в прошлое, теряют-
ся навеки.

В своей книге «Лангольеры» Стивен
Кинг уточняет эту позицию: по его мнению,

все наше прошлое съедают чрезвычайно
прожорливые существа — лангольеры.

Но, как ни печальна утрата прошло-
го, линейное время имеет свои плюсы.
Оно предусматривает прогресс, свобо-
ду мысли, способность забыть и про-
стить. Именно оно позволило Дарвину
создать теорию эволюции, которая те-
ряет смысл при условии движения вре-
мени по кругу.

Ньютон считал, что время течет рав-
номерно и ни от чего не зависит. Но ес-
ли рассмотреть второй закон механики,
то мы обнаружим, что время в нем взя-
то в квадрате, а значит, и использова-

ние отрицатель-
ного значения
времени (время,
бегущее назад)
не окажет ника-
кого влияния на
результат. Во
всяком случае,
математики на-
стаивают, что это
чистая правда.
Таким образом,
сама идея путе-

шествия во времени даже не противо-
речит законам ньютоновской физики.

”„‡‰‡È ÏÓË Ï˚ÒÎË!
Однако в реальности обратное течение
времени кажется маловероятным: попро-
буйте собрать тарелку, разбитую на полу;
пройдет вечность, пока разлетевшиеся
осколки соберутся вновь. И поэтому фи-
зики выдвинули несколько объяснений
этого феномена. Одно из них — самосо-
бирающаяся тарелка в принципе возмож-
на, но вероятность этого бесконечно мала
(так в нашем мире можно объяснить что
угодно — от появления НЛО на небе до
зеленых чертиков за столом).

Долгое время существовало еще одно
интригующее объяснение: время —
функция человеческого разума. Вос-
приятие времени — не более чем систе-
ма, в которую наш мозг помещает собы-
тия для того, чтобы осмыслить наш опыт.
Но практически невозможно доказать,
что эмоциональное состояние человека
или, например, наркотики влияют на те-
чение времени. Можно лишь говорить о
субъективном ощущении времени.

В середине прошлого века на амери-
канских летчиках проводился интерес-
ный эксперимент: в какой-то момент ав-
топилот самопроизвольно выключался и
самолет начинал падать. После того как
перепуганные летчики выводили машину
из пике, их спрашивали, сколько времени
ушло на проведение маневра. Многие от-
вечали, что около 2 минут, хотя все про-
исшествие на самом деле занимало
лишь несколько секунд.

В 1935 году психолог Джозеф Райн
пытался доказать гипотезу восприятия
времени, используя статистический ана-
лиз. Для исследования использовалась
колода с пятью символами — крест, вол-
на, круг, квадрат и звезда. Некоторые из
испытуемых угадывали от 6 до 10 карт.
Так как вероятность этого чрезвычайно
мала, Рейн с коллегами заключили, что
эксперимент демонстрирует существова-
ние паранормального восприятия. С те-
чением времени число желающих повто-
рить этот эксперимент увеличилось. При
этом было замечено, что некоторые ис-
пытуемые угадывали не «посланную»
карту, а следующую за ней. Другими сло-
вами, предсказывали будущее. Для этого
требуется одна-две секунды, но, может
быть, можно увидеть больше?

Писатель Джон Данн в 1925 году вы-
разил мысль, что провидение приходит
во сне. Он отмечает, что у большинства
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Самым известным фильмом про
путешествия во времени можно
с полным правом назвать трилогию
Роберта Земекиса «Назад в буду-
щее» (1985, 1989, 1990). Эта научно-
фантастическая комедия рассказы-
вает о невероятных приключениях
юного Марти МакФлая и сумасшед-
шего доктора Эммета Брауна, со-
здавшего машину времени из авто-
мобиля «ДеЛореан» (оборудованного
плутониевым реактором). Друзья пу-
тешествуют в прошлое, будущее, ис-
пытывают все мыслимые и немысли-
мые парадоксы времени — и неиз-
менно выходят сухими из любых не-
приятностей.

Эта искрометная, яркая, добрая
и необычная картина — бессмертная
классика кинематографа, интересная
для зрителей даже спустя десятилетия
после ее выхода на экраны.

Назад в будущее

Старенький «ДеЛореан» достигает
скорости 88 миль в час — и пробива-
ет временной континуум.

Куда девается прошлое? Им обедают!

Бьют часы на старой башне.

Исаак Ньютон
(1643-1727) —
«отец» классиче-
ский физики.

Не ходите, дети, в кайнозой гулять! (кадр
из фильма «И грянул гром...»).

Все должно оставаться в равновесии: если
есть абсолютно черное тело (слева), из ко-
торого свет не может вырваться, то должно
быть и абсолютно светлое тело, которое не
может задержать луч света (справа).



людей сны забываются, и знакомое чув-
ство (deja vu) уже виденного может быть
вызвано вещим сном. По его мнению, все
сны состоят из беспорядочно смешанных
образов прошлого и будущего. Вселен-
ная как бы вытянута во времени, но в со-
стоянии бодрствования «будущая» поло-
вина отрезана от «прошлой» скользящим
«настоящим моментом». Многие психоа-
налитики вполне серьезно относятся к ве-
щим снам.

Немецкий медик Энгельбрехт и свя-
щенник Пьер д’Айн предсказали точную
дату Великой французской революции
более чем за век до ее наступления. При-
чем в отличие от туманных пророчеств
Мишеля Нострадамуса, в их манускрип-
тах не было никаких неясностей. Они
описали все то, что предстояло пережить
французам.

» ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ıÓ‰Ë¯¸,
Ú˚ ‚ÒÂ ‡‚ÌÓ ÒË‰Ë¯¸...

Когда-то счита-
ли, что ньюто-
новская физи-
ка способна
объяснить лю-
бые причинно-
следственные
связи. Если
вам известны
законы движе-
ния (а Ньютон
был убежден,

что вывел их все), вы можете предска-
зать будущее движущегося объекта, зная
при этом начальные условия. Но такое
положение создает опасную логическую
цепочку. Если законы природы определя-
ют будущие события, то, имея достаточно
информации к моменту сотворения Все-
ленной, можно предсказать любое собы-
тие в ее будущей истории. Другими сло-
вами, вся жизнь подлежит абсолютному
предопределению.

К счастью, теперь мы знаем, что это
не так. В конце концов, человечество пе-
решагнуло законы ньютоновской физики:
они хорошо работают в «нашем мире» —
машин и велосипедов, но дают сбой при
больших массах и скоростях, близких к
скорости света. Человеком, перевернув-
шим всю ньютоновскую физику, был
Альберт Эйнштейн.

Он начал с того факта, что скорость
света постоянна, нисколько не беспоко-
ясь о том, как свет мог прийти к вам за
одно и то же время, независимо от на-
правления движения. Вслед за этим была
сформулирована СТО (специальная тео-
рия относительности). В самом общем
виде ее смысл сводится к тому, что ско-
рость света всегда постоянна и ничто не
может ее превысить. Понятие времени и
пространства были объединены и назва-
ны континуумом. По теории Альберта вы-
ходило, что если какой-нибудь объект до-
стигнет скорости света, то для него время
практически остановится.

В 1975 году профессор Ричард Готт
назвал первого в мире путешественни-
ка в будущее. Им оказался советский
космонавт Сергей Авдеев, который свы-
ше двух лет находился на станции
«Мир» и крутился над нашей планетой
со скоростью 8 километров в секунду. В
итоге он оказался в будущем примерно
на 1/50 секунды!

Этим постулатом СТО теоретически
позволяет переместиться во времени.
Впервые это было высказано самим Эйн-
штейном и развито в его парадоксе
близнецов. В этом сценарии один из
двух близнецов становится астронавтом
и отправляется в космос на корабле, ко-
торый движется со скоростью, близкой к
скорости света. Второй брат остается на
Земле. Когда астронавт вернется на Зем-
лю, то найдет брата изрядно постарев-
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Машина времени из одноименного фильма
(2002), снятого по роману Уэллса.

Гринвичская обсерватория — место, где начинается время.

Машина времени из фильма «В ловушке времени» (2003).

Говорят, что, закончив
работу над СТО, Эйн-
штейн написал: «Нью-
тон прости меня!».



шим (если землянин вообще доживет до
встречи с братом).

Течение времени в 20 веке проверяли
с помощью точнейших часов: одни остав-
ляли на земле, другие перевозили на
сверхзвуковом самолете. В результате
часы на земле показывали на мизерную
долю секунды больше. На этом основа-
нии делали вывод о влиянии скорости на
время. Но, может, это влияние на часы, а
не на время?

Долгое время бытовала гипотеза,
что существуют некие частицы (тахио-
ны), которые уже превысили скорость
света и она является нижним пределом
их скорости. Согласно СТО, такие час-
тицы всегда путешествуют в прошлое.
Их открытие означало бы почти готовую

машину времени. Однако после бес-
плодных поисков было решено, что, да-
же если эти частицы и существуют, об-
наружить их невозможно.

Стоит отметить, что СТО подразуме-
вает лишь путешествие в будущее. Про-
шлое для нее закрыто.

●●●

Время от времени в журналах и СМИ
появляются сообщения, что, мол, мы зна-
ем, как построить машину времени, толь-
ко дайте пару миллионов на проект. Но-
воявленные изобретатели утверждают,
что используют работы Эйнштейна, со-
временную квантовую механику и другие
передовые достижения науки.

Впрочем, саму идею путешествий во
времени нельзя отрицать только пото-

му, что это нереализуемо в наше вре-
мя. Попробовали бы вы сказать жите-
лю 19 века, что люди смогут спокойно
перемещаться по воздуху и летать в
космос...

Если что-то в принципе возможно, то
рано или поздно это будет изобретено.
Но с машиной времени связан один
очень важный вопрос — любое гениаль-
ное изобретение может быть превращено
в оружие. Достаточно вспомнить атом-
ную бомбу: одно-единственное открытие
поставило весь мир на грань последней
войны. С машиной времени (если она бу-
дет построена) может произойти так же.
Может, лучше будет, если перемещение
во времени навсегда останется темой
для фантастов?
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● Некоторые исследователи НЛО убеж-
дены, что многочисленные тарелки —
это наши потомки. Ученые будущего
бороздят время и пространство, чтобы
донести до народа всю правду древней
истории (в том числе и нашего 20 века).

● По сообщению Михаила Лукина, со-
трудника Кембриджского университета,
ему удалось остановить свет. Точнее,
не свет, а его составляющие — фото-
ны. Когда температура среды, окружа-
ющей их, достигла абсолютного нуля
(минус 271 по Цельсию), фотоны унич-
тожились. Когда же температура стала
нормальной, они появились вновь и
стали нормально двигаться. Экспери-
мент сразу стал сенсацией, хотя до ос-
тановки света, а тем более — останов-
ки времени, еще очень далеко.

● Самым известным экспериментом, про-
водимым со временем, считаются сек-
ретные испытания министерства обо-
роны США совместно с Альбертом Эйн-
штейном, известные как «Эксперимент
«Филадельфия»». Опыты на эсминце
«Элдридж» осенью 1943 года закончи-
лись трагично. По неподтвержденным
источникам, ему удалось переместить

судно со всем экипажем. Потрясенный
такими результатами, Эйнштейн не-
медленно уничтожил все свои записи,
связанные с этим экспериментом.

● Еще одним способом попасть в будущее
является глубокая заморозка тела чело-
века. Идея не нова — например, после
смерти Ленина всерьез обсуждалась
возможность заморозки его тела. В на-
стоящее время в США действуют крио-
нические диспозитарии Alcor Life
Extension Foundation, Cryonics Institute,
CryoCare Foundation и TransTime, где
хранятся тела около 200 людей (по слу-
хам, там лежат Уолт Дисней и Сальвадор
Дали). В очереди на заморозку стоят бо-
лее 1,5 тысяч человек — и это несмотря
на то, что стоимость бессрочного хране-
ния составляет от 30 до 150 тысяч долла-
ров (в принципе, можно заморозить одну
лишь голову — это обойдется гораздо
дешевле). Основную часть клиентов со-
ставляют смертельно больные люди, ко-
торые надеются, что после смерти их те-
ла сохранятся достаточно долгое время
для того, чтобы наука шагнула далеко
вперед и смогла бы обеспечить им без-
опасную разморозку и оживление.

А вы знаете, что...

Для космонавтов время движется быстрее,
чем для нас.

Самый известный кинопутешественник во времени.
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¿ мериканская компания
Bigelow Aerospace по-

лучила разрешение на за-
пуск прототипа орбитально-

го отеля Nautilus. Он осно-
ван на технологии «надув-
ных» модулей от NASA, ко-
торые не уступают в проч-
ности классическим корпу-
сам. Запуск назначен на но-
ябрь 2005 года. Характерно,

что этот частный модуль бу-
дет запущен при помощи
частной же ракеты произ-
водства другой американ-
ской компании. Хорошо
хоть, пока еще не с частно-
го космодрома, но в любом
случае государство — уже
не монополист в области
освоения околоземного
пространства.

Космос 

¬ универси-
тете Ва-

шингтона про-
вели экспери-
мент — около
сотни специ-
альных робо-
тов запустили
в незнакомое
для них здание. Через какое-то время
они изучили все закоулки, составили
подробную карту, нашли заданные
объекты и стали их «охранять».
Centibots — это несколько одинако-
вых роботов, которые связаны воеди-
но коллективным разумом. Нет от-
дельного «мозга» — карту здания мо-
жет составить как один, так и пять, и
двести роботов. Просто в последнем
случае процесс идет намного быст-
рее. Вначале Centibots не знают не
только самого помещения, но и где
находятся остальные «собратья». По
мере продвижения они обмениваются
радиосигналами и составляют общую
картину. Если один робот уже побы-
вал в определенном месте, то все ос-
тальные о нем узнают и уже не станут
его осматривать.

Некоторые роботы могут высту-
пать в качестве «бригадиров», коор-
динировать действия других участни-
ков и давать им задания («исследуй
все перекрестки в конце того коридо-
ра»). При потере «бригадира» (ра-
диосвязи с ним) любой из подчинен-
ных может взять на себя его функции
и сообщить об этом остальным. При
помощи ультразвуковых сенсоров и
видеокамер роботы различают пред-
меты определенной формы и людей,
и «защищают» их, оставаясь рядом.
Система так расставляет машины,
чтобы минимальным числом закры-
вать наибольшую площадь, а если
роботы терпят неудачу — перерас-
пределяет силы. Что самое главное
— участие человека, в общем-то, и
не требуется, только если речь не
идет о смене задания. А при чем
здесь армия? Дело в том, что проект
курируется Пентагоном, и о примене-
нии Centibots можно строить самые
разнообразные догадки.

Армия

¬сю разум-
ную жизнь

человечество
искало средство
достижения бес-
смертия. Заяв-
ление группы
ученых из уни-
верситета Кем-
бриджа было
неожиданным. В
работе над про-
ектом «Страте-
гия для проекти-
руемого незна-
чительного ста-
рения» они при-
шли к сенсационному выводу — благо-
даря современным генным технологиям
средняя продолжительность жизни чело-
века в богатых и развитых странах мо-
жет достичь тысячи лет! Не сто, и даже
не двести, а тысяча лет и более! «Что за
шарлатанство?» — спросят одни. «Вот
оно, торжество науки над природой», —
скажут другие. Мы же не будем делать
скоропалительных выводов и попробуем
разобраться с доводами ученых.

Что, в сущности, мы знаем о старе-
нии? Это физический процесс «изна-
шивания организма». Происходит он
из-за того, что клетки человеческого
тела перестают восстанавливаться
или заменяться новыми из-за молеку-
лярных и клеточных повреждений, му-
таций в хромосомах, неблагоприятных
условий жизни. Каждое негативное
явление можно побороть уже создан-
ными технологиями. Некоторые, ко-
нечно, нужно еще доработать, но за-

тем останется только одна задача —
объединить их в единый медицинский
комплекс и бороться со старостью,
как с обычной болезнью.

В частности, уже можно при помо-
щи специальных белков перерабаты-
вать отложения «отходов» вне клеток в
полезные вещества. Или возьмем ми-
тохондрии — источник энергии, без них
клетки погибают. Помимо ядра, это
единственная часть клетки с собствен-
ным ДНК. Для работы митохондрии не-
обходима примерно тысяча белков, но
только 13 из них закодированы непо-
средственно в ДНК. Остальные она бе-
рет из ядра клетки. Таким образом, ес-
ли сделать копии этих 13 белков в яд-
ре, то при повреждении одного из них
митохондрия просто получит нужный
компонент извне. А ведь гены в наших
хромосомах продолжают работать на-
много дольше, чем живет сам человек.

Этот проект нуждается в большом
количестве исследований, но ученые
подчеркивают — тут нет ничего прин-
ципиально невыполнимого при суще-
ствующем развитии генной инжене-
рии. «Это означает, — говорит руко-

водитель проекта Обри ди Грей, —

что все части проекта могут превра-
титься в работоспособные решения,
применитель-
но к мышам в
течение всего
лишь 10 лет, и
еще 10 потре-
буется, чтобы
перевести эти
технологии на
людей».

Кто хочет жить вечно?

Возмутитель спо-
койствия Обри ди
Грей — руководи-
тель проекта. Чем-
то и сам похож на
библейских долго-
жителей.

Нет, это не «Чужой
6». Всего лишь ми-
тохондрии, живые
«электростанции».

Космические тури-
сты уже есть, и по-
явление космичес-
ких отелей было
лишь вопросом
времени.

Centibots отправ-
ляются на раз-
ведку местности.
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www.jeremyjarvis.com

В ролевой индустрии престижным для
художника считается поработать над
«Magic: The Gathering» или, скажем,
«Dungeons&Dragons». Но Джереми Джар-
вис в таком случае — просто колосс. Он по-
участвовал в оформлении не только этих
двух монстров, но и «Star Wars»,
«Forgotten Realms», «Warhammer 40K»,
«Werewolf», «Legend of the Five Rings»,
«Seventh Sea» — список можно продол-
жать. Сайт — коллекция иллюстраций, не-
обычно отсортированных. Отдельно идут
просто картины, а отдельно — изображения
монстров и всяческого вооружения и доспе-
хов. Любую, конечно же, можно заказать, а
также ознакомиться с полным списком про-
дуктов, с которыми работал художник.

www.montecook.com

Персональная страница Монте Кука,
одного из создателей Третьей Редакции
«Dungeons&Dragons» и бывшего глав-
ного дизайнера Wizards of the Coast. Од-
нако это только самые громкие его дости-
жения, а среди прочих числятся работа
над вселенной «Planescape», ролевой иг-
рой d20 «Call of Cthulhu» и огромное ко-
личество статей и рассказов. В данный
момент ему принадлежит свое собствен-
ное издательство Malhavoc Press, и он
продолжает выпускать новые книги. Соб-
ственно, по совместительству это офици-
альный сайт данной компании с типич-
ным набором — новости, анонсы, каталог

продукции, форумы. На долю автора ос-
тается страничка с биографией и внуши-
тельным списком работ и наград, а также
онлайновый дневник. В нем маститый ди-
зайнер делится мыслями насчет положе-
ния дел в индустрии, делится секретами
создания новых продуктов или просто
рассказывает, как провел выходные.

www.vsm.host.ru

Когда-то Советский Союз лидировал в
космической гонке. Времена те давно
прошли, но про спутник, Гагарина, Белку
и Стрелку знают большинство образован-
ных людей планеты. Отчасти ностальги-
ческий, отчасти просветительский проект
— «Виртуальный музей космонавтики».
Посвящен он только советской космичес-
кой программе, и содержит изображения
всех летательных и прочих аппаратов,
что использовались в покорении космоса.
«Луноход» и «Буран», «Восход» и стан-
ция «Мир» — представлены не только
фотографии, но и трехмерные модели ко-
раблей. Также на сайте — хронологии
всех проектов и пилотируемых полетов.

www.cherry-
design.spb.ru/alice

Думал ли скромный преподаватель из
Оксфорда, что спустя сотню лет его кни-
га все также будет вызывать жаркие спо-
ры и называться прообразом жанра

«фэнтези»? Необычный литературный
эксперимент, намеки на окружавшие пи-
сателя реалии, понятные лишь современ-
никам — но и по сей день «Алису в Стра-
не чудес» и «Алису в Зазеркалье» с удо-
вольствием читают взрослые и дети. На
сайте можно найти тексты двух книг как в
оригинале, так и в переводе Нины Дему-
ровой и Бориса Заходера. Каждая глава
снабжена иллюстрациями, и, что более
ценно, комментариями. С ними очень
многие скрытые цитаты и пародии стано-
вятся понятны, а уважение к мастерству
автора — растет. Также здесь можно най-
ти интересные критические статьи, био-
графию Льюиса Кэрролла, одну не во-
шедшую в книгу главу и замечательные
календари — обои для рабочего стола.
Кроме того, на сайте подобрана действи-
тельно интересная коллекция ссылок —
множество дополнительных материалов
для поклонников Алисы.

www.ufo.com.ua
Крупнейший русскоязычный сайт, по-

священный проблеме «летающих таре-
лок». Посланцы внеземного разума или
глобальная мистификация? Заговор
спецслужб или атмосферные явления?
Не раз и не два вопросы эти пережевы-
вались в книгах, журналах, фильмах.
Создатели проекта постарались обоб-
щить все известные факты и теории и
привести их в упорядоченное состояние.
Древние наскальные рисунки и средне-
вековые хроники, современные фото- и
видеоматериалы, похищения животных
и людей, круги на полях — можно ли
считать их доказательством или все
вполне объяснимо с точки зрения на-
уки? Подробные статьи посвящены каж-
дому из аспектов проблемы. Постоянно
пополняемый архив всех появлений
НЛО в разных частях света и регуляр-
ные новости — это сайт далеко не для
одноразового посещения.
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◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î: 

¬–≈Ãfl ¬ŒÀ ¿

Главный итог литературного конкур-
са «Изумрудный дракон» на лучшее
произведение по миру Ника Перумо-
ва — на страницах «МФ». Рассказ
«Время волка», который написал
Алексей Силаев, удачно стилизован
под работы самого мастера отечест-
венного фэнтези.

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î: 

—“Œ œ≈–¬¤… «¿ ŒÕ –Œ¡Œ“≈’Õ» »

Инспектор полиции расследует загадоч-
ное убийство писателя-фантаста. Един-
ственный свидетель — домашний робот
автора. Но что послужило причиной
преступления? Неужели в не самом да-
леком будущем попытка приблизиться к
гению Айзека Азимова может окончить-
ся смертью? Об этом — в рассказе бол-
гарского писателя Любомира Николова.

 ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡: 

”’Œƒ «¿ ¬¿ÿ»Ã √ŒÀÀ”ÃŒÃ

Итак, вы приобрели домашнего Голлума. Поздравляем с удачной покуп-
кой! Но, чтобы он как можно дольше радовал вас своими ужимками и
прыжками, изучите эти несложные правила.

 ÓÏËÍÒ: Œ œŒÀ‹«≈ Ã”Ã»…

 ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡: 

 ŒÕ ”–—¤ ´»“Œ√» 2004ª

œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ: ¡≈—≈ƒ¿ — ◊»“¿“≈ÀflÃ»

Продолжение лучшего рассказа прошлого года — в новом году, счастли-
вая судьба рубрики «Аниме» и совершенствующийся дизайн.
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◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î  ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡  ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ

Амхабар смотрел на солнце. Смотрел,
прикрывшись ладонью. Утреннее, только
что поднявшееся над морем, оно явилось
миру во всей красе.

Что-то в нем было не так.
Не должно в это время года над Вол-

чьими островами всходить такое солнце.
Южное. Желтое. Огромное.

Стихия не привыкла здесь баловать
людей — тем ценнее такие мгновения.
Неизвестно, сколько продержится ясная
погода. Даже если бы в лагере находил-
ся прорицатель, его предсказание все
равно бы не сбылось. Безумное небо по-
чему-то совершенно не хотело подда-
ваться магии.

Сегодняшний день обещал быть заме-
чательным.

Амхабар вернулся в шатер — не стоит
некроманту радоваться солнышку, будто
он простой мальчишка. Через некоторое
время раздался шорох, и в палатку
скользнула женщина в засаленном пере-
днике. Озираясь по сторонам, она оста-
новилась у входа, теребя подол.

Некромант обернулся. На сегодня он
наметил прикладной урок с сыном по
ритуальному жертвоприношению — Ам-
хабару удалось договориться о поимке
зайца.

На этом Тьмой забытом острове во-
дятся одни длинноухие твари... да волки.
Для жертвы волк подошел бы куда луч-
ше, да проклятые звероловы не любят
лишний раз рисковать.

— Ты принесла зайца? — спросил
некромант, узнав кухарку, жену одного
из охотников. Раньше он мельком ви-
дел ее у войскового котла. Немолодая,
но еще привлекательная женщина.
Сейчас она выглядела просто ужасно,
особенно сильно на осунувшемся лице
кухарки выделялись покрасневшие
глаза. Плакала она всю ночь, что ли?
Должно быть, на обед опять будет луко-
вый суп.

Женщина уставилась на Амхабара —
необычный вопрос спутал ее мысли. Она
растерянно пробормотала:

— Про зайца я ничего не ведаю, — и
тут же добавила совершенно не к месту.
— С ... э-э-э... утречком вас, милорд мэтр
Амхабар. Добра, сами понимаете, не же-
лаю. У меня трое детей.

— Что же тебе тогда надо? — некро-
мант приподнял одну бровь — не каждый
день беженцы из лагеря заглядывают в
его шатер. Ой, не каждый день!

Теперь женщина побледнела — этого
вопроса она как раз и ожидала, и боя-
лась.

— Отпустили бы вы моего мужа, —
проговорила она и, видя непонимающий
взгляд некромансера, быстро добавила.
— Он один из «Обрекающих».

Некроманта передернуло, он ненави-
дел это слово. Как в духе Светлых всему

Иллюстрации Оксаны РомановойАлексей Силаев

ÂÐÅÌß ÂÎËÊÀ
В августовском номере за прошлый год журнал «Мир фантастики» и интернет-

портал «Цитадель Олмера» (www.olmer.ru) объявили о новом конкурсе рассказов —
«Изумрудный дракон». На конкурс принимались произведения, действие которых
разворачивалось бы в любом из миров Ника Перумова.

Всего поступило более 120 произведений. Настало время подводить итоги
конкурса, по результатам которого в издательстве «Эксмо» должен выйти сборник
рассказов. Состав сборника «Эксмо» и сам Ник Перумов определят в ближайшее
время. Список участников с названиями произведений и местом, которое занял
каждый из рассказов, вы найдете на компакт-диске.

«Мир фантастики» обещал выбрать из рассказов-финалистов один, который и
появится на страницах журнала. Предлагаем вашему вниманию работу Алексея
Силаева, который занял на «Изумрудном драконе» почетное пятое место
(совместная оценка жюри и посетителей www.olmer.ru). Редакция «МФ» имеет
собственное мнение и считает, что это — лучший рассказ, присланный на конкурс.

Некромант должен жертвовать меньшим, ради большего.
И если это меньшее — человеческая жизнь, значит ей надо пожертвовать.

Первое правило некромантии
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давать помпезные названия. Даже смерт-
ников, приговоренных к ритуальному
жертвоприношению, они называют «Об-
рекающими». Какое лицемерие!

Амхабар помрачнел. Так вот почему
охотники ему отказывали долгое время.

— Ты хоть понимаешь, о чем просишь,
женщина? — кухарка поникла, ее ноги
подкосились, и она лишилась чувств.
Оказывается, женщина была совершен-
но без сил. Как он мог этого не заметить
раньше?

Амхабар нагнулся и двумя звучными
пощечинами привел ее в чувство. Он по-
пытался успокоить женщину. Главное тут
— тон, с которым произносятся слова, а
сам смысл неважен.

— Пришла в себя, да? — та слабо кив-
нула, и некромант продолжил. — Вот и
умница... Понимаешь, это зависит не от
меня. Поговори с полковником Фостером
— смертниками распоряжается он... Ка-
кой, кстати, у тебя предлог, чтобы он от-
пустил твоего мужа?

Женщина собиралась к разговору с
жутким некромансером всю ночь и, по-
няв, что терять уже нечего, чуть слышно
проговорила:

— Все перебираются на соседний ост-
ров, вот я и подумала, муж бы мне со
скарбом помог. За детьми приглядел — у
меня трое детей, — и, засуетившись, до-
бавила. — Он хоть без ноги, но руки-то у
него целы. Он у меня работящий, он все-
все умеет.

— Очень, очень хороший предлог, —
проговорил Амхабар, пряча глаза. — Я
думаю, Фостер с радостью отпустит твое-
го мужа.

— Правда?
— Ну конечно, — некромант отвер-

нулся. Бедная женщина, скорее всего,
ее даже близко не подпустят к полков-
нику. Нам всем приходится чем-то жер-
твовать.

Аккуратно поставив кухарку, он вы-
проводил ее из палатки. Не успел еще
полог шатра опуститься, как внутрь вбе-
жал подросток:

— Отец, отец! — закричал он, хватая
ртом воздух, как выброшенная на берег
рыбина. — Этот Фадар, этот светляк, по-
бери его Тьма!.. Он... — сглотнув слюну,
мальчик собрался продолжить, но Амха-
бар его перебил:

— Кайзе, где ты пропадал?
— Мне было надо... — подросток за-

мялся.
Он во все глаза уставился на отца. О,

Великая Тьма! Как он, помесь тварей
Змеиных лесов, мог забыть о занятии?
Кайзе проклинал себя в душе.

Проклятье, конечно же, не причинило
ему вреда. Всякий знает, что сказанные
(или подуманные) сгоряча слова не дей-
ствуют на произнесшего их. Только у ас-
трального двойника в ауре на несколько

часов появляется размытая черная по-
лоса, пропадающая от первой приятной
мысли.

Мальчик попытался оправдаться. Од-
нажды он подслушал... вернее, услы-
шал, как солдаты у костра говорили, что
нечего прятаться от богомерзких дуот-
тов на этих промерзших островах, а луч-
ше перейти в атаку самим, так как на-
ступление — лучшая оборона. Подрос-
ток решил применить это знание на
практике, но, видя, что отец теряет тер-
пение, растерялся.

— Не тяни! — проговорил некромант.
— Рассказывай, где пропадал...

В это утро Кайзе проснулся с твердым
намереньем найти волчье логово. Какие
же это Волчьи острова, если здесь нет ни
одного волка?!

В прошлом из домашних животных у
подростка жили только хомячки, на кото-
рых отец постоянно ставил опыты. В по-
слушных хомячках, конечно, имелась
своя прелесть. Да и шерсть тоже быстро
нарастала, скрывая шрамы. Но ощуща-
лась в таких хомячках какая-то непра-
вильность.

Хорошо, что не у всех отцы — некро-
манты.

Может, когда-нибудь у всех детей
будут такие же хомячки, которые, про-
голодавшись, издают два долгих писка,
а когда хотят поиграть — три коротких.
Они, к тому же «не гадят, где попало»,
как говорит отец. Но после того как они
«прослужат отведенный им срок» (это
тоже его слова), ничего не происходит.
Наверное, это не хомячки неправиль-
ные, а неправильный он сам? Раньше
хомячков было жалко, когда они «про-
служат отмеренное время», а теперь
все равно.

Другое дело — волчонок, как у одного
из «Обрекающих». Забавный непоседли-
вый комочек серого меха, топающий за
ним везде. Как бы он хотел иметь такого!
Ребенок просто обязан иметь любимое
животное. Почему взрослые этого не по-
нимают?

Предаваясь мечтам, подросток не за-
метил, как забрался в глубь леса.

Между деревьев мелькнул просвет.
Подросток вышел на заснеженную по-
ляну, в центре которой возвышался ка-
мень. Подойдя к нему с наветренной
стороны и опустившись на колени, под-
росток принялся очищать место от сне-
га. Подсматривая... то есть наблюдая
за солдатами в лагере, мальчик видел,
как они сооружали нодью, большой ко-
стер для обогрева. Ему захотелось раз-
вести такой же.

В начале своего похода подросток бе-
гал по лесу сломя голову, заглядывая под
каждый куст, и взопрел, а устав, перешел
на шаг, и теперь его знобило.

Земля почему-то не хотела показы-
ваться. Показался только лед. Светло-
синий, почти голубой. Такой, каким бы-
вает матерый морской лед, потеряв-
ший соль.

В растерянности Кайзе уставился на
вершину камня. Подросток смутно, на са-
мой границе разума, ощутил в ней какую-
то странность. Мысль крутилась на самой
поверхности сознания, но облечь себя
плотью слов еще не могла. Пока не при-
шло откровение, после которого самые
сложные вещи кажутся до обидного про-
стыми, и хочется как следует хлопнуть
себя по лбу и сказать: «Почему я сразу не
догадался?».

И ведь действительно, не бывает у
скал таких верхушек: на гладко стесан-
ной вершине почти впритык к краям сто-
яла правильная четырехсторонняя пира-
мида, присыпанная снегом. Подросток в
одно мгновение взобрался на вершину
камня и принялся ее расчищать. Под
пальцами у него оказалось почерневшее
от времени дерево — бревна, сложенные
здесь незнамо кем и неведомо когда.

Хорошо хоть не придется тратить Силу
на дрова.

Упершись в поленицу плечом, Кайзе
толкнул ее. С первой попытки у него ни-
чего не вышло. Бревна намертво примо-
розились друг к другу и к камню. Все уси-
лия пропали втуне.

В свои тринадцать лет он уже дошел
до заклинаний, где предусматривалось
оперирование древней первородной си-
лой Тьмы. Ну и что, что в теории — все
Великие с чего-то начинали.

Закрыв глаза, неофит попытался от-
решиться от тварного мира. Колючий ве-
тер поддувал во все места, стоять на
скальном уступе было неудобно. Кайзе
спустился вниз.

Новая попытка оказалась удачней. Уй-
дя вглубь себя, неофит посмотрел... даже
не посмотрел, а познал древние бревна

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î
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Алексей Сила-
ев учится на чет-
вертом курсе фи-
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шестым чувством, чувством некроманта,
которое может безошибочно определить,
что окончательно мертво, а что еще теп-
лит жизнь. Неправда, когда говорят, что
удел некромантии только Смерть. Чтобы
познать Смерть, надо познать Жизнь. Так
учил его отец.

Но только путь некроманта — путь
Смерти. Оборвать все нити, что оплетают
каждое существо из плоти и крови и не
дают соскользнуть за Пределы, и дать
забвенье, чтобы взамен обречь на подо-
бие жизни. Даже будь это существо из
древесной плоти.

Изменившимся зрением неофит рас-
смотрел маленькую искорку, что продол-
жала «гореть» в глубине бревен, насме-
хаясь над самой жизнью.

Погрузив призрачную руку в древес-
ную плоть, подросток потушил этот
огонь, вобрав Силу последней смерти.
Потом он дал древам их последнюю
весну.

Сковывавшая дерево тонкая ледяная
корка разлетелась с хрустальным зво-
ном, искрясь на солнце мириадами брил-
лиантов. С невероятной скоростью набух-
ли почки и появились первые светло-зе-
леные листочки.

Через долю мгновения все закончи-
лось. Поросшие листки завяли, почер-
нели и осыпались серым прахом. Ис-
тратилась Сила, которую заложил в
старые древа неофит, дабы дать им
скоротечное бытие. Годные теперь
только для костра поленья рухнули к но-
гам подростка, скорчившегося от жест-
кого отката. Из его носа на снег упали
две алые капли.

Немного придя в себя, Кайзе достал
трут, кресало, и комочек сухого мха.
Магия огня давалась мальчику не в
пример хуже. Отец бы гордился им сей-
час; не у многих магов рождаются дети
с даром, а уж чтобы дар был подобный
родительскому — и вовсе невообрази-
мая редкость.

Нодья — костер из трех бревен, поло-
женных сверху одно на другое, — весело
пыхнула жаром. Видать, не абы чем про-
питывали свои дрова древние стражи.
Костер полыхал прямо на льду.

Вдалеке послышался вой.
Подросток снова метнулся на скалу.

Чем Тьма не шутит, может, оттуда удаст-
ся разглядеть логово.

Простояв на вершине некоторое
время, он так и не увидел ничего, кро-
ме заснеженного леса. С высоты в пол-
тора своих роста подросток сиганул
вниз.

Подтопленный лед проломился, и Кай-
зе вместе с горящими поленьями рухнул
вниз...

...Очнувшись, подросток понял, что
потерял сознание на несколько секунд.
Из носа успело накапать крови с мо-

нетку. Пребывать без памяти оказа-
лось не так уж и неприятно.

Зажав нос платком, подросток огля-
делся по сторонам. Хорошо, что не при-
шлось использовать ночное зрение —
света, проникающего через снег, вполне
хватало, чтобы все рассмотреть.

Он упал с высоты в три своих роста и
оказался в ледяном куполе, в центре ко-
торого из мерзлой земли выпирала и ухо-
дила в потолок та самая скала с площад-
кой. Задрав голову вверх, подросток по-
смотрел на пролом: от него в разные сто-
роны разбежались тоненькие трещинки,
мелкой сеткой покрывшие верх ледяной
полусферы.

Кайзе понял, что до дыры в потолке
ему не добраться. Сразу сделалось жут-
ко. Подросток для бодрости, не думая о
том, что может спровоцировать обвал,
чуть слышно затянул песенку:

Если мрак вокруг стоит,
Звук любой, как грохот —
Некроманту хорошо,
Человеку плохо.

Голос у подростка предательски дро-
гнул, показывая обратное.

Если рядом кошки нет —
Гримуар не выйдет.
Это даже неофит
И во тьме увидит.

А без Силы никуда:
Труп не упокоить -
Значит, без большой нужды
Их не беспокоить.

Помни, каждый некромант,
Если в мире горе,
Это очень хорошо —
Силы будет море.

Песенка, конечно, детская, но отец
сам часто ее напевал, поэтому Кайзе
решил, что она не совсем детская; по
крайней мере, не девчоночья, это уж
точно.

Внимание подростка привлек предмет
неопределенной формы у основания ска-
лы. Предметом оказался человек. Вер-
нее, человеком он был раньше, а сейчас
был снежной мумией. Иней ледяной кор-
кой покрыл человека с ног до головы, как
рыцаря — панцирь.

Неофит вновь отрешившись от реаль-
ности, вышел за ее пределы. В человеке
еще теплилась жизнь, слабая, но не соби-
рающаяся гаснуть.

Человек оказался магом, он сам за-
ключил себя в ледяной плен, заморозив
всю воду в своем теле.

Присмотревшись внимательней,
подросток заметил на груди мужчины
еще один тугой узел Силы. Магический
амулет!

На ум сразу же пришел припев:

Коль нашел ты артефакт
Из другой Эпохи —
Сразу не хватай его,
А то будет плохо.

Осторожно приподняв человеку голо-
ву, Кайзе нащупал цепочку и так же ос-
торожно потянул. На цепочке повис чер-
ный адамант в оправе красного золота.
Стараясь не касаться амулета голой ру-
кой, Кайзе обернул его платком и сунул
в карман.

Что-то изменилось.
Сначала робко, а потом все явствен-

ней стали чувствоваться запахи — потя-
нуло соленым морем. Смутно послы-
шался стук топора — где-то в лесу руби-
ли дерево. Мальчику показалось или во-
круг действительно стало чуть светлей?
В теле появилась какая-то непонятная
легкость.

«Надо скорее показать амулет отцу»,
— проскочила мысль.

Чуть согнув колени, он подпрыгнул.
Прыжок на десять локтей вышел в меру
плавным и в меру резким. Со стороны
могло показаться, что при необходимо-
сти подросток легко прыгнет в два раза
выше.

Где-то на середине прыжок стал уже
не просто прыжком — он обернулся на-
стоящим полетом. Неофит, походя увер-
нувшись от выпиравшего осколка льда,
миновал пролом в куполе, кувыркнулся
через голову и, спружинив, приземлился,
подняв облако снежной пыли. Направил-
ся в сторону лагеря.

Подросток чувствовал в себе силу
свернуть горы, изменить мир. Он мог аб-
солютно все. И совсем не важно, что он
— презираемый всеми сын некроманта.
Он любит весь мир, и если мир этого не
понимает, это его — мира — проблема.

Пожалуй, не стоит говорить отцу об
амулете. Когда мы пойдем в наступле-
ние, он примет участие в битве и перело-
мит ее ход. Или возьмет в плен дуоттских
магов. Тогда мерзкий сын горшечника
поймет, что не надо было над ним насме-
хаться.

Нет, лучше он сейчас же найдет этого
горшкодела и задаст ему хорошую треп-
ку, а армию дуоттов оставит на завтра.

Кайзе сам не заметил, как оказался на
краю лагеря.

Неожиданно перед ним вырос огнен-
ный столп до самого неба. Подростка об-
вили две плети багрового пламени и
швырнули в снег. Огонь не обжигал, а не-
приятно щипал, слепя глаза.

— Так, что у нас здесь? Некромантов-
ский выродок раздобыл амулет Аш-Када-
ха, — прогудело над обездвиженным
мальчиком. Постепенно пламенный
столп съежился, принял вид сгорбленно-
го старика, опирающегося на тончайший
посох красного мрамора. Навершие посо-
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ха имело форму оскалившегося, готового
к броску бобра. — Я заберу артефакт, не-
чего разгуливать по острову с аурой Ка-
даха. Это может привлечь внимание ду-
оттских магов.

Подросток дернулся и попытался отве-
тить, но магическое пламя опалило язык.

Маг щелкнул пальцами, и одна из пле-
тей скользнула в карман Кайзе. Она об-
вила сверток с амулетом и шмыгнула под
мантию мага. Миг спустя вторая огненная
нить отпустила подростка и последовала
за первой.

Неофит моментально оказался на но-
гах. Его трясло. Неудачно наступив на ле-
дяную крошку, подросток упал. Подняв-
шись вновь, он никого уже не увидел —
старик пропал. Кайзе до боли сжал кула-
ки. Помогло это мало.

Как испарился! А говорили, что масте-
рам огня неподвластны возможности
водных...

Подросток растерянно потоптался на
месте, озираясь по сторонам, потом по-
бежал в сторону отцовского шатра.

...На рассказ ушло не больше четвер-
ти часа. Кайзе рассказал отцу, конечно
же, не все. Амхабар не перебивал сына, и
только потом задал вопрос:

— Ты точно видел Фадара?
— Да! Я видел его! — Кайзе надул гу-

бы. У него опять пошла носом кровь, и он
запрокинул голову.

Некромант задумался. Вот она, суть
Светлых. Обычный разбой под прикрыти-
ем благого дела. Для них благая цель,
нет — Благая Великая Цель (другую они
просто не приемлют) окупает любые
средства. Нет, даже не так. Великие Бла-
гие Цели не достигаются малой кровью,
они требуют таких же Великих Жертв.

— Начнем наш сегодняшний урок, —
бросил Темный. — В чем отличие пути
Тьмы от пути Света?

— Ну... э-э-э... мы
вольны в своем
выборе, а
Светляки

нет, — чуть слышно прогнусил Кайзе.
Амхабар нахмурился.
— Ты опять ничего не учил? Слушай

же внимательно. Есть благо общее и бла-
го частное. Свет по своей природе не мо-
жет выбрать частное благо. Он безразли-
чен к судьбе одного человека. Тьма не та-
кова — она дает право выбора. Жертво-
вать одним человеком на благо тысяч
или пренебречь судьбой тысячи ради од-
ного — решать только тебе.

— Но как же первое правило некро-
мантии?

— А что есть меньшее зло? Ты дума-
ешь, человеку под жертвенным ножом
интересно, скольким он спасет жизнь?..
Вот, то-то же. А теперь разберем твои по-
хождения. В чем твоя ошибка?

— Э-э-э... я не должен был брать
амулет?

— Нет. Ты не должен был шататься
по лесу. Сегодня мы переправляемся
на другой остров, и ты должен нахо-
диться рядом со мной... Амулет, кстати,
тоже не надо было брать. Нужно ска-
зать Фадару спасибо. Салладорские
амулеты Аш-Кадаха, а это, несомненно,
один из них, нельзя использовать доль-
ше трех часов кряду. Расплата будет
куда тяжелей, можно попросту умереть
от истощения, — Амхабар перевел ды-
хание и продолжил. — Эти амулеты —
безделица. Их Сила опьяняет подобно
первому в жизни кувшину вина. Но эта
Сила — обман. Запомни, никакое могу-
щество не дается просто так.

— Да, отец.
Однако самого некроманта весь

разговор занимала совершенно другая
мысль. Откуда на острове мог взяться
салладорский мастер воды? Непре-
взойденные стихийные маги, они могли
в жаркой пустыне пробудить родник.
Но что им делать во льдах? И самое

главное, что заставило
человека пойти на

такое?
— Я пого-

ворю завтра
с Фадаром

и заставлю его вернуть амулет, а теперь
будем чертить жертвенную пентаграм-
му. Зайца, чувствую, мы так и не до-
ждемся, но повторить теорию никогда
не поздно.

— Да, отец, — повторил Кайзе. Он
чувствовал себя совершенно разбитым,
но спорить не решился. Также он не ре-
шился спросить о человеке, что находил-
ся в ледяной пещере. Лучше отложить
все расспросы на завтра, когда страсти
поулягутся...

Сегодня отец его совсем загонял.
Ответь на то, да ответь на это. Тьфу!
Два направления некромантии! Полно-
щная и полуденная некромантия. Зву-
чит впечатляюще, а как же иначе. А ес-
ли разобраться... Ну, было два Великих
некроманта, сегодня и имен-то их уже
никто не помнит. Один говорил, что
жертвенные пентаграммы надо чертить
правой рукой, а другой утверждал, что
Силы больше выплеснется, если чер-
тить левой. Один жил в Эргри, его шко-
ла эгрианской или полуденной названа.
А другой где-то на Утонувшем Крабе
сгинул, его школу полнощной нарекли.
Зачем мне все это надо знать? Может,
эти некроманты правшой да левшой
были? А по мне, какой рукой ни черти,
лишь бы прямо.

И амулет. Так глупо упустил этакую
ценность. Отец говорит, что это бездели-
ца, только потому, что хочет успокоить...

Подросток все же ослушался отца и
убежал из палатки, чтобы посмотреть на
волчонка. Вернуться он намеревался че-
рез пару минут, ну, или через десять —
землянка «Обрекающих» находилась ря-
дом с шатром.

Привычно спрятавшись за сосной,
Кайзе стал наблюдать. Немного в отда-
лении маячил одинокий страж-алебард-
щик. Занятый поиском прошлогодних
шишек, он не обращал на подростка
внимания.

Старик-калека — у него не было од-
ной ноги — сидел на поваленном стволе
и грелся на солнце. Возле него резвился
волчонок. Еще совсем маленький, почти
игрушечный, с черными блестящими пу-
говками глаз и таким же блестящим но-
сом, который повсюду совал.

Может, охотник решил приручить еще
одного звереныша или на старости лет в
нем проснулись какие-то иные чувства.
Он уже давно заприметил подростка, по-
чти каждый вечер отирающегося где-то
поблизости.

— Эй, малец. Поди-ка сюды... Да ты не
бойся, я не кусаюсь, — усмехнулся смерт-
ник. — Да не чинись. Вот давай, присажи-
вайся рядком, — он хлопнул по стволу
широкой ладонью. — Нравится волчонок,
да? Вижу, что нравится. Хочешь, расска-
жу, как его поймал?
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Кайзе безразлично пожал плечами,
показывая, что, мол, ему это нисколечко
и не интересно, и плевать он хотел на
волчонка, и находится здесь только из
уважения к пожилому человеку. Но голо-
вой все-таки мотнул.

— Не хочешь говорить — дело твое, —
проворчал старик. — А может, ты немой?

— Нормальный я, — возмутился под-
росток. — Давай, рассказывай свою ис-
торию, «Обрекающий».

— Вот так-то лучше. Еще бы поболь-
ше уважения к старшим, ну да ладно. Об
ентом отцу твоему печься надо — не мне.
А историю я тебе тоды другую расскажу,
но тоже про волков. Ежели ты не против...

Раньше на острове волков куды боль-
ше было. Острова от ентова свое назва-
ние и получили, только сказ сейчас не
про то... Сами звери тут какие-то чудные.

Видишь, как волчонок ко мне жмется?
Я для него что мать, то бишь волчица. А
знаешь почему?.. А потому что бросила
она его, как нас, охотников учуяла, так и
бросила.

— Дядьку, — обратился к нему Кай-
зе, как-то незаметно подстраиваясь
под тот же лад. — А почто же она его
бросила-то?

— Дык, на то они и волки, чтоб не по
людским законам жить, а по своим, по
волчьим... Люди поумней, не мне чета,
сказывали, что енстинкт у них такой. Как
учует волчица, что опасность рядом, так
и уходит, а волчат в норе бросает. Дума-
ет, поди, не гоже себя подставлять, с
людьми связываться, пусть со щенками
пока повазакуются, а я подальше тем
временем улизну. Волчица я еще моло-
дая, знатная — за щенятами дело не
станет...

А еще люди сказывали, что будто бы
осерчали боги на волков и прокляли их. И
нету тяперича волкам прощения, и вы-
нуждены они отродьем своим жертво-
вать, дабы жизнь свою сохранить.

— А на что же это боги так рассерди-
лись?

— Не ведаю, сынок. Кто ж ентих богов
поймет? На то они и боги. О! — поднял
старик палец вверх.

Кайзе во время всего разговора пя-
лился на волчонка, бегающего рядом.

— Ладно, дядьку, пошел я. Мне домой
пора.

— Да погоди ж ты, пострел, — слова
дались ему нелегко. — Вижу, что нравит-
ся тебе волчонок. Вот и забирай его. Я
человек не молодой, куды он с моей-то
ногой. Не угнаться мне за ним тяперича,
— быстро договорил он.

Кайзе опешил. Такого он никак не
ожидал.

— Ну, что уставился, али опять немым
заделался? Лови волчонка да домой бе-
ги... Да корми его получше, енто же волк
и апятиты у него, стало быть, волчьи. Мне

его и не прокормить стало, — сознался
старый охотник.

Звереныш действительно выглядел
тощеньким.

— Спасибо, дядьку, — сказал Кайзе,
запихивая волчонка за пазуху. В руки тот
дался неожиданно легко, за ним даже не
пришлось бегать. — А как его звать?

— Как хочешь, так и назови. Он тут
безназванный бегал... А сам еще прихо-
ди. Как на северный остров переберемся,
так и приходи.

— Да дядьку, обязательно, — крикнул
подросток, убегая к своему шатру...

Высоко в небе ярко сияло солнце,
словно насмехаясь над ничтожными тва-
рями внизу. А вокруг бушевал шторм.
Стихия безумствовала. Но остров поче-
му-то оказался не затронут, вся трагедия
развернулась в море, с суши она просма-
тривалась, как на ладони.

Несколько десятков каравелл боро-
лись с накатывающими на них волнами.
Корабли находились на полпути к север-
ному острову, который виднелся черной
полоской на самом горизонте.

Паруса на всех каравеллах трепались
жалкими клочьями. На некоторых отсут-
ствовали даже мачты.

Оставшиеся в лагере люди стояли на
берегу и с напряжением смотрели вдаль.
К Амхабару подбежал запыхавшийся че-
ловек. Мельком взглянув на море, он про-
тянул запечатанный конверт и отошел в
сторону.

Некромант посмотрел
на печать. Так и
есть, оскаленная

морда готового к броску волка — печать
полковника Фостера. Амхабар вскрыл
письмо.

«Немедленно используй «Обрекаю-
щих» и сохрани флот. Женщины и дети
— единственное, за что стоит умереть!
Если погибнут они, погибнем и мы.

Фостер»

Некромант сжал кулак. Смятый лист
упал под ноги.

Этот миг все-таки наступил. «Добро-
вольные» жертвы», так поначалу их на-
зывали. Только потом кто-то придумал
нелепое слово «Обрекающие». Стари-
ки, что не могут больше сражаться, или
изуродованные войной солдаты, не спо-
собные стоять в строю и держать ору-
жие. Скорее уж их надо называть «Об-
реченные».

«Старики и калеки послужат на благо
людям. Пусть живут в отдельной землян-
ке. А если нападут дуотты или случится
другая беда, у некроманта будет источ-
ник Силы», — примерно так вещал Фос-
тер месяц назад перед толпой. А толпа —
это не люди, в ней нет ничего человечес-
кого — толпа ему вторила.

Глупцы, не ведающие, что творят.
Люди, которые возводят дома на кос-

тях своих предков, уже мертвы. И умрут
они не от рук подъятых костяков, отнюдь.
Смерть давно пожрала их души.

Но то, что некромант должен сейчас
сделать, было в сто крат хуже. Амхабар

весь как-то сразу ссутулился.
Опершись на посох

черного дере-
ва с навер-

шием в
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виде резной ослиной головы, он напра-
вился к своему шатру.

— Эй, Кайзе, где ты там? Пойдем, по-
можешь мне с инструментарием, — за-
мешкавшийся подросток побежал сле-
дом за отцом...

...Рядом с землянкой «Обрекаю-
щих» некромант загодя приготовил
большую пятилучевую звезду, вычер-
ченную по всем правилам полнощной
некромантии — оставалось только на-
полнить ее Силой.

Амхабар и Кайзе быстрым шагом по-
дошли к жилищу смертников. Некро-
мант шел налегке, он только надел тем-
ный фартук, наподобие того, что наде-
вают кузницы, дабы защитить себя от
жара и брызг раскаленного металла.
Кайзе тащил небольшой кожаный чемо-
данчик, очень похожий на докторский
футляр. На его боках виднелись нари-
сованные алой краской руны. В лагере
поговаривали, что футляр обтянут ко-
жей харрских мавров, а сами рисунки
являлись ничем иным, как татуировка-
ми, и наносились людям еще при жиз-
ни. Это, конечно же, полная глупость.
Ну, скажите, кому придет в голову обтя-
гивать безумно дорогой маврской ко-
жей обычный футляр? Из такой кожи
обычно выделывают пергамент только
для особо важных трактатов полуден-
ной некромантии.

Хотя в чем-то в лагере оказались пра-
вы: дабы заклятье не потеряло силу, ру-
ны действительно вырезались на еще
живых людях.

Перед пентаграммой, в окружении де-
сятка алебардщиков, уже находилось
пять человек. Но ничего человеческого в
них сейчас не было. Исподлобья сверка-
ли глаза, полные ненависти и звериного
страха. Страха в них наблюдалось куда
больше. Впрочем, не у всех.

Человек, стоящий первым, глаз не
имел вообще. Когда-то он сам служил,
причем не в звании обычного солдата.
Лицо смертника крест-накрест пересе-
кали два рваных шрама, а вместо глаз
зияли пустые глазницы. Почуяв при-
стальный взгляд, человек поправил за-
мусоленную повязку, сбившуюся на нос,
и скрыл раны.

Во взгляде следующего человека тле-
ло безумие. Крестьянин-ополченец из де-
ревеньки под Арвестом уже на островах
помутился рассудком. Его жена сказала,
что это семейственный недуг — свекор и
мужнин брат страдали той же хворью — и
забрала больного супруга к себе в палат-
ку. А когда месяц назад вышел указ «О
неспособных держать оружие», о нем
вспомнили.

Под взглядом некроманта в глазах
смертника как будто промелькнуло что-
то осмысленное, но тут же пропало. Че-
ловек забился в конвульсиях, изо рта

вырвался звериный хрип, но стража бы-
стро усмирила помешанного древком
алебарды.

Человек, находящийся перед некро-
мантом третьим, смотрел тому прямо в
глаза. Амхабар опустил взгляд — он
вспомнил этого смертника. Мечник из за-
хваченного дуоттами Абардина. Уже под
Арвестом ему ударом секиры отрубило
обе руки. По локоть отрубило.

Четвертый смертник стоял, опершись
на костыль — у него не было ноги. Имен-
но за него просила кухарка.

Как все глупо получилось. Еще две не-
дели назад человек радовался жизни,
вдыхал ее полной грудью, ходил в лес за
дровами для войсковой кухни. А сегодня
это уже одноногий калека. И некого ви-
нить — кроме себя да соскользнувшего
топора.

В его взгляде не было ни ненависти,
ни мольбы, ни укора. Наверное, такой
взгляд должен быть у человека, прими-
рившегося со смертью.

Последний смертник просто лежал
на самодельных носилках в снегу. Раз-
ум его уже давно умер, а тело еще про-
должало жить, поддерживаемое каким-
то чудом. Некромант так и не смог опре-
делить, каким точно волшебством этому
человеку продлевали жизнь — у слуг
Спасителя множество целительных за-
клинаний. Но вылечить его церковни-
кам, несмотря на все их искусство, ока-
залось не по силам. На гладковыбритом
затылке виднелась вмятина, затянутая
розовой кожицей. Без магии этот чело-
век давно бы умер.

— Относитесь к этому, как... к эвтана-
зии, мэтр Амхабар, — из-за кедра вышел
невысокий толстенький монах. — На все
воля Спасителя.

— Неизвестно, где слов-то таких пона-
брались... Обойдусь как-нибудь и без ва-
ших советов. И что вы тут делаете?
Здесь вам не епархия! — проговорил он.

— Успокойтесь, любезный некромант,
— фальшиво произнес монах. Таким то-
ном можно было обратиться к любезной
гадюке. — Я просто исполняю свой долг,
так же, как и вы. Мне необходимо испове-
довать несчастных перед смертью и...
снять заклинание с брата Авертуса, — он
мотнул головой в сторону лежащего на
снегу человека.

— Хорошо, только делайте это быст-
рее. Не мне напоминать вам, как важна
сейчас каждая секунда.

Кивнув, монах повернулся к смертни-
кам. Осеняя их святым знамением, он
пробормотал:

— Отпускаю вам все грехи. Идите с
миром.

Умалишенный крестьянин неожидан-
но метнулся к монаху. Глаза его просвет-
лели, от безумного блеска в них не оста-
лось и следа. Он упал церковнику в ноги,

дрожащими руками обнял его колени и
быстро залепетал:

— Святой отец, не губите. Здоровый я,
слышите. Здоровый!

Монах отпихнул человека:
— Солдаты, возьмите этого несчаст-

ного. У него помутнение рассудка, ему
уже ничем не помочь... И заставьте его
замолчать, не могу слышать эти вопли —
сердце кровью так и обливается.

Амхабар, подойдя вплотную к церков-
нику, сказал тому в самое ухо:

— Что вы делаете? Вы же видите —
этот человек не болен.

— Нет, этот человек болен. Он отрав-
лен ужасной заразой — заразой трусос-
ти. Для войска в нашем положении —
эта отрава почище крысиного яда. Он
хотел отсидеться за юбками своей ба-
бы, в то время как другие не щадят жи-
вота своего в борьбе с богомерзкими
дуоттами. Он такой же предатель, как
переметнувшиеся на сторону врага
абардинцы, или даже еще хуже. Те про-
сто не выдержали пыток, а этот предал
нас сам, по собственной воле. Наказа-
ние за такое одно — смерть! — голос
церковника сорвался на визг, но на ти-
хий визг — вокруг находилось слишком
много людей. Монах осознанно себя на-
кручивал, он тоже боялся того, что сей-
час должно произойти.

Больше Амхабар не возражал. Фана-
тику возражать просто бессмысленно.
Как ему можно объяснить, что женщины,
прикованные к осадным башням дуоттов,
вовсе не предатели?

Некромант вспомнил Арвест и го-
родскую стену. На приступ идут пять
сотен дуоттов и три башни, обвешен-
ные прикованными абардинскими
пленниками. Фадар посылает один за
другим три огненных шара — крики и
запах паленого мяса.

Крики снились Амхабару до сих пор.
Женщины не молили, не проклинали.
Сначала они просили не щадить их, а по-
том, объятые пламенем, хохотали во весь
голос. Они думали, что вместе с ними в
башнях горят дуотты.

Но башни оказались пустыми — это
была обманка, основные силы врага уда-
рили в другом месте.

Некроманта начало подташнивать.
«Это всего лишь пять бесполезных

калек... Нет, не совсем бесполезных, —
поправил себя некромант. — Они жи-
вые, они чувствуют боль, значит, могут
дать Силу. Много Силы. Фостер прав,
если погибнут женщины и дети, находя-
щиеся в море, погибнут все... Но поче-
му это должен делать я? Почему при-
родную стихию надо усмирять некро-
мантией?»

— Вижу, вы любезный некромант,
сомневаетесь в чем-то? — проговорил
монах.
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— Так уж необходимо жертвовать
людьми? В лагере есть четыре стихийных
мага во главе с Великим Фадаром. Усми-
рять природу должны именно эти... блис-
тательные кудесники. — Амхабар не
сдержался, в его словах проскользнула
заметная толика сарказма. Монах помор-
щился.

— Вы правы. Фадар уже испробовал
все доступные заклинания — стихия не
желает поддаваться его магии. Он счи-
тает, что там бесчинствуют элементали
воды. Ему они неподвластны, — глаза
монаха фанатично блеснули, а голос
приобрел такую жесткость, какую в
рыхлом святом отце трудно было даже
заподозрить. — Ты должен накрыть ко-
рабли «Серой Пеленой». Только неви-
димыми они смогут добраться до ост-
рова, — церковник внимательно посмо-
трел на некроманта, пытаясь понять,
какой эффект возымели его слова. Че-
рез миг он удовлетворенно хрюкнул,
наверное, на лице Амхабара что-то
промелькнуло.

Откуда они знают про «Пелену»? Это
же одно из высших заклятий полнощной
некромантии. Его открывают только шес-
ти Высшим иерархам Тьмы. Я сам не дол-
жен о нем даже знать, не то чтобы вла-
деть им. Во всем виновата моя слишком
бурная юность. Но если они знают это, то
могут знать и остальное...

Амхабар понял, что отпираться не
имеет смысла — не так прост, оказывает-
ся, наш «брат» монах.

— Хорошо, — бросил он в ответ.
Солдаты уложили в центр звезды бра-

та Авертуса. В какой-то момент его голо-
ва сильно дернулась и открылись глаза
— вместо зрачков на людей уставились
пустые белки. Алебардщики попятились
назад, осеняя себя святым знамением и
бормоча символ веры.

— Хоть режьте нас, святой отец, но мы
к нему больше не притронемся, — про-
мямлил десятник, остальные солдаты по-
держали его нестройным хором.

— Спаситель с вами, дальше мы и са-
ми справимся, — улыбнулся монах.

Алебардщики заметно расслабились.
Присмиревший к тому времени «без-

умный» крестьянин со связанными за
спиной руками и с кляпом во рту восполь-
зовался моментом. Оттолкнув плечом од-
ного стража и сбив ногой другого, он по-
бежал в кедровую рощу. Безрукий меч-
ник тоже не терял время даром — опро-
кинув своего охранника, он сиганул в дру-
гую сторону.

Надо отдать десятнику должное, он не
зря проедал свою командирскую надбав-
ку. Ткнув пальцем в двух первых попав-
шихся солдат, он жестом отправил их за
крестьянином. Таким же образом десят-
ник послал еще двоих за мечником. Все
было проделано без единого звука.

Оставшиеся солдаты плотным коль-
цом окружили слепого и безногого. Лиш-
няя предосторожность никогда не поме-
шает.

Монах поджал губы. Далеко «Обрека-
ющие», конечно же, не убегут, но какое-
то время будет потеряно. Он торопливо
принялся снимать лекарское заклинание.

Над человеком в центре пентаграммы
сгустился туман, принимая форму тела.
С двух сторон появились призрачные ве-
ревки, сотканные из того же тумана. По-
том этот сгусток приподнялся над землей
на высоту нескольких локтей... И рассе-
ялся от резкого порыва ветра, словно ка-
кой-то невидимый фонарщик задул ого-
нек свечи.

Белесая пеленка в глазах смертника
колыхнулась, двинулась по кругу и всоса-
лась вглубь, открыв обычные зрачки.
Брат Авертус приподнялся на локте и ог-
ляделся. Его взгляд остановился на ни-
зеньком монахе, только что обретенные
зрачки расширились, из уст человека
раздался невнятный звук:

— Пр-р... преда... — и оборвался.
Монах сделал последний пас и некро-

мант почувствовал, что появилась Сила.
Эманации этого человека оказались
очень сильны. В них смешались и страх,
и удивление, и гнев, и ненависть, и что-то
еще, чему Амхабар так и смог дать на-
звание. А еще некромант уловил отголо-
сок, неясный след магии зомбификации.
Неужели святые братья не гнушаются
применять некромантию?

Звезда начала поглощать Силу. На во-
просы, появившиеся у некроманта, уже
не осталось времени. Да и что ему мог
ответить этот святоша? Мол, смертные
корчи — последствие снятия заклина-
ния?

Пентаграмма мягко засветилась, на
снегу прорезались алые линии, в них иг-
рали язычки красного пламени, на кон-
цах плавно переходящие в оттенки жел-
того. Напитанная Силой под завязку,
звезда должна сиять багровым огнем.
Чтобы набросить «Серую Пелену», нуж-
на именно такая пентаграмма. Но долго
Силу в ней не удержишь — Темный об-
ряд необходимо продолжить как можно
быстрее.

— Может, стоить убрать ребенка? —
проговорил монах.

Амхабар покосился на церковника: с
чего бы этот фанатик проявляет заботу о
Кайзе? Он сам хотел выпроводить маль-
чика, не стоит ему смотреть на вещи, ко-
торые здесь произойдут, но в последний
момент передумал:

— Нет. Тринадцать лет — подходящий
срок, чтобы узнать, каков мир на самом
деле. Он сам должен стать некромантом,
он останется и будет на все смотреть. А
если понадобится помощь, он поможет!
Да, сын?

— Да, отец, — не слишком уверенно
проговорил Кайзе.

На поляну вышли солдаты — они при-
вели беглецов. Вид пойманные смертни-
ки имели помятый. Да оно и понятно, але-
бардщики восстанавливали свою гор-
дость. Вместо лица крестьянина — кро-
вавая маска. У безрукого мечника жаж-
дущие вернуть самолюбие вояки подру-
били сухожилия, и сейчас волокли его,
схватив с двух сторон под руки.

— А вот вам, святой отец, — в тоне не-
кроманта опять проскочили саркастичес-
кие нотки, — и вашим псам, действитель-
но, незачем видеть, что здесь сейчас бу-
дет происходить.

Монах попытался возразить, но отсту-
пился: побледневшие солдаты были гото-
вы на все, дабы поскорее убраться с глаз
жуткого некромансера.

— Хорошо, мы уйдем. Но мы близко —
на всякий случай, — и добавил, обраща-
ясь уже к алебардщикам. — Свяжите
«Обрекающим» руки и ноги, да покрепче.

Когда они скрылись за деревьями, не-
кромант приступил к своим обязаннос-
тям. Стоя над дергающимися в путах, из-
вивающимися смертниками, он произнес:

— Согласно канону, я, некромант, ри-
туальное мучительство совершающий,
должен сказать, что против вас самих
ничего не имею и к делу своему присту-
паю исключительно и только во имя сво-
ей цели, а не для услаждения отвратно-
го порока.

Елозящие в снегу смертники дружно
взвыли дурными голосами, переходя-
щими в скулеж. Поднатужившись, Амха-
бар убрал тело Авертуса из центра
звезды и притащил туда мычащего, с
кляпом во рту, «безумного» крестьяни-
на-ополченца.

— Кайзе, подай мне вон тот скиннер с
загнутым лезвием, — фальшиво-спокой-
ным тоном проговорил некромант, стара-
ясь не дрогнуть голосом.

Сейчас идет война. А законы военного
времени подчас бывают очень жестоки.
Полководец может оставить заслон из
кучки солдат, дабы дать возможность ос-
новным силам отступить и перегруппиро-
ваться. Полководец знает, что оставлен-
ные им солдаты обречены — это такая же
жертва.

Он немного успокоился, по крайней
мере, его руки уже не тряслись так силь-
но, как у Кайзе, когда Амхабар принял у
него стилет.

Глаза «помешанного» крестьянина
закатились, по штанине расползлось
темное пятно, наполняя пентаграмму
совершенно не тем, чем надо. Но так
даже лучше. Что может дать больше
Силы, нежели незамутненный страх
смерти?

Некромант ударил наотмашь по щеке
потерявшего сознание человека. Жертву
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необходимо привести в чувство, прежде
чем начинать Темный обряд.

Лежащий в стороне безрукий мечник
дико захохотал. Похоже, он действитель-
но лишился рассудка.

— Тебе тоже сейчас смешно, некро-
мант? — проговорил он уже вполне нор-
мальным голосом. — Я прав?.. Что-то на
этот раз палачей-добровольцев рядом с
тобой нет... как тогда, в Абардине. О-о!
Сейчас ты почему-то кривишь губы, а
тогда умолял меня привести тебе подхо-
дящую жертву. Где сейчас твои выс-
пренные слова о долге, о необходимос-
ти, о том, что тебе хватит двух человек,
чтобы остановить армию дуоттов? А я,
как последний осел, развесил уши!
Кровь тех двоих несчастных до сих пор
жжет мне руки, — мечник осекся. —
Мразь, ненавижу!

Некромант вскинул руку, и что-то не-
уловимое сорвалось с его пальцев — кри-
ки безрукого тут же прекратились.

Амхабар работал. Бесцельная жертва
двух стариков-абардинцев тяжелым бу-
лыжником лежала на душе некроманта.
Он поступил глупо — на любую магию
найдется другая магия. В рядах дуоттов
тоже оказался некромант.

Кайзе не мог смотреть на то, что де-
лает отец. Он спрятался за кедр и там
его вырвало, буквально вывернуло на-
изнанку.

Неофит выглянул из своего убежища и
посмотрел на старого охотника, лежащего
у дерева на другой стороне поляны. Он
сразу узнал его, как только они подошли к
землянке, и теперь хотел ему помочь. Не-
далеко пробежав лесом, подросток ока-

зался за кедром, к которому при-
валился одноногий калека.

— Дядьку, вы слышите меня? — про-
шептал Кайзе.

— Малец, енто ты?
— Да. Сейчас я перережу веревки,

— подросток нащупал путы, связываю-
щие за спиной руки старика. С собой у
него находился один из ритуальных
стилетов.

— Оставь, сынок, — чуть слышно ска-
зал старик. Кайзе опешил, уставился с
открытым ртом в затылок бывшему охот-
нику. — Я пожил на своем веку... В море
у меня жена и двое ребятишек, ежели
моя смерть им поможет, я согласен и на
смерть... Иди, не гневи отца...

...Возле звезды в ряд лежало пять тру-
пов, исходивших на морозе паром осты-
вающей крови. Пентаграмма ярко сияла
багровым огнем. Весь фартук некроман-
та был в ржавых подтеках уже свернув-
шейся крови. Руки тоже покрывала
кровь, покрывала до самых локтей.

Сударь мой некромант, что — руки
дрожат? Если вместо точных разрезов
на самых чувствительных местах ты за-
нимаешься убоем, словно простой мяс-
ник. Плохо, сударь мой некромант.
Очень плохо...

Некромант шагнул в центр пентаграм-
мы, стараясь не наступить на линии.
Звезда позволяет своему создателю мно-
гое, но не стоит пренебрегать простыми
вещами.

Маг Смерти, теперь уже не некромант,
а именно Маг Смерти — только так! —
вступил в свои владения. На ум пришли
стихи, виденные им в детстве в потрепан-
ной книге, которую очень ценил его соб-
ственный учитель. Ценил, пожа-
луй, сильнее ученика. А на-
прасно — не стоило му-
дрому магу посы-

лать несмышленого аколита на заведомо
обреченное задание. Посылать, зная о
том, что тот не вернется. Ой, не стоило.
Теперь та книга среди многих других пы-
лилась в его сундуке. Как напоминание.

Когда сгустится тьма вокруг
Ты словно раб предназначенья,
Начертишь кровью ровный круг,

Отбросишь жалкие сомненья.
Войдешь в него, забыв про страх.
Тебя подхватят тьмы теченья.

Отбросишь тело — бренный прах.
Ты с теми, кто во тьму шагнули!
Погасли огоньки в глазах.

А где твой дух, а не в аду ли?

(Джейнджер Скауджер Алкариот,
«Темный маг».)

Амхабар не совсем понимал, что озна-
чает «ад», книгу в свое время перевели с
очень древнего наречия, но он догады-
вался, что это Серые Пределы. А куда
еще мог шагнуть дух Темного? Только ту-
да. Ему и самому сейчас предстояло от-
правиться туда же...

Заклинание «Серая Пелена» или, по-
другому, «Пелена Серых Пределов» опу-
тывает человека коконом, заключает в
скорлупу, сотканную из самой материи
этих непостижимых для разума про-
странств. Любой, оказавшийся в сфере,
созданной заклятием, перестает сущест-

вовать для это-
го мира. Сти-
рается ма-
лейшая па-
мять о его

бытье, ко-

◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î

115

Последний смертник 
просто лежал на 

самодельных носилках в снегу.



гда же магия заканчивает действовать —
все возвращается на свои места.

Маг Смерти, отринув жалкую челове-
ческую плоть, распростерся над морем.
Внизу каравеллы по-прежнему вели бой
со стихией, и стихия одерживала победу.
Элементали воды — теперь он хорошо их
видел — согнали все корабли в одну кучу
и пытались разбить их, сталкивая борта-
ми друг с другом. Иногда над палубами
проносились водные плети — именно они
разорвали паруса.

Маг начал творить свою волшбу.
Сперва небо над морем посерело, стало
каким-то лиловым, затем оно будто про-
село, придвинулось ближе к кораблям.

— НЕТ, — Амхабар снова стал самим
собой, его буквально кузнечным молотом
вогнало обратно в жалкую плоть. К этому
присовокупился гигантский откат: еще
бы немного — и его кости взорвались бы
изнутри. Но некромант выдержал, более
того — он все узнал. К каравеллам бе-
женцев на всех веслах плыл галерный
флот дуоттов, скрытый маскирующим за-
клятием. Не «Серой Пеленой» — чем-то
другим. Сейчас они снимут эту волшбу —
в заклинании больше нет необходимости

— и сметут людей.
Не про это ли хотел сказать Авертус?

Не может быть, что церковники перемет-
нулись на сторону дуоттов!

Некромант, шатаясь, вышел из пен-
таграммы, и к нему сразу же подскочил
Кайзе, подставляя плечо. Лицо Амхаба-
ра приобрело неестественную блед-
ность, наверное, откат повредил внут-
ренние органы. Мужчина резко осел, и
подросток, не сдержав тяжести тела, по-
валился на землю.

— Ты тоже почувствовал дуоттов? —
прошептал некромант одними губами,
уже начавшими синеть. Кайзе, встав на
четвереньки, поскуливая, как побитый
щенок, мотнул головой. На его щеке по-
явилась влажная дорожка.

— Ты знаешь... что надо делать... —
чуть слышно произнес Амхабар, часто и
натужно дыша. — Возьми нож... принеси
меня... Силы должно хватить...

— Нет! — крикнул Кайзе срывающим-
ся голосом.

— Быстрее... будет поздно... — выдох-
нул некромант.

На негнущихся ногах подросток подо-
шел к кожаному футляру с инструмента-
рием. Достав отточенный, как бритва,

скиннер, Кайзе развернулся к отцу. Он
уже потерял сознание.

Нежилец, Амха-
бар хотел стать

добровольной

жертвой. Отцеубийство — о такой вы-
плеснувшейся Силе любой некромант
мог только мечтать.

Кайзе уже не плакал, внутри него
словно все выгорело.

«Я не буду, я не буду, я не буду этого
делать», — стучало в голове.

Погасшая было звезда снова затепли-
лась слабым светом. Подростка прошиб
пот — жизнь постепенно уходила из отца.
Но если отец умрет сам, то Силы будет
совсем немного, решаться надо быстрее.
Кайзе закусил губу. Ухватив нож двумя
руками — лезвие дрожало все равно, он
приставил его к горлу отца. Появился
разрез, и по коже скатилась небольшая
струйка крови.

«Это же не моя звезда, я не смогу ис-
пользовать ее Силу, — подростка объял
дикий ужас, сменившейся облегчением.
— Не надо убивать. — Но и это облегче-
ние продержалось недолго. — Отец ум-
рет все равно».

Мальчик уставился в пустоту, он со-
вершенно не знал, что ему делать.

Невдалеке завыл волк. Завыл про-
тяжно, и как показалось Кайзе, погре-
бально. Если волки и оплакивают своих
умерших, то оплакивают именно так.
Подросток затравленно оглянулся по
сторонам — все вокруг было забрызгано
жертвенной кровью.

«Они ее учуяли. Они просто не могли
ее не учуять, — Кайзе осел на снег. —
Это конец».

Вой раздался снова. Подросток зата-
ил дыхание, мальчику показалось, что
это не совсем волчий вой. Звук повторил-
ся. Точно — это скулил привязанный к де-
реву волчонок. Как он мог забыть про не-
го? Охваченный отчаяньем, подросток
принял скулеж за вой матерого волка.

По какому-то глупому стечению обсто-
ятельств волчонок оказался привязан ря-
дом с местом, где некромант сложил тру-
пы. И теперь жалобно скулил, поблески-
вая глазами.

Подростка снова начало подташни-
вать, но он понял, что должен сделать.
Пятью размашистыми движениями но-
жа (так и не выпущенного из рук) он на-
чертил маленькую, в пол-локтя разме-
ром, пентаграмму. Только бы хватило
времени на обряд. Только бы хватило
времени.

Волчонок упирался, он не хотел нику-
да идти. Кайзе потянул поводок изо всех
сил. Самодельный, из гнилой веревки, он
трещал, но держал. Пока держал. Подро-
сток не стал тащить звереныша по зем-
ле. Он просто схватил волчонка за само-
дельный ошейник — обычную петлю — и
приподнял его над землей. Тот сразу под-
жал лапы и хвост...

...На этот раз звезда вспыхнула чер-
ным огнем. Отрешившись от реальности,
неофит посмотрел на тело некроманта.
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Изменившимся зрением Кайзе увидел,
что все кости внутри отца словно сотканы
из Тьмы. Она уже опутала печень, почки,
легкие и подобралась к сердцу. Чтобы
стать истинным некромантом, надо по-
знать не Смерть, отнюдь. Только познав
Жизнь, можно без страха заглянуть в гла-
за Смерти.

Кайзе погрузил призрачные руки в те-
ло отца и стал по крупице отделять чер-
ную скверну от живой плоти. Вскоре Ам-
хабар задышал ровнее, а потом и вовсе
открыл глаза. Немощь прошла неожидан-
но быстро — заклятью дуоттов явно не
хватило силы.

Посмотрев еще замутненным взором
на неумело искромсанное тельце волчон-
ка и криво вычерченную пентаграмму,
Амхабар понял, что произошло.

— Слабак, — бросил он.
— Я не могу использовать твою звезду!
— Ты сегодня вычертил большую пен-

таграмму радом с шатром. Почему не ис-
пользовал ее? — некромант был безжа-
лостен. — Ты понимаешь, что мы все уже
мертвы? Дуотты не пощадят никого!

— Я забыл!!!
Некромант улыбнулся, нехорошо так

улыбнулся — не по-доброму.
Кайзе побледнел, все еще дрожащи-

ми руками он достал смятую записку.
Подросток подобрал ее на берегу.

— Глупец!.. Женщины и дети — это
единственное, ради чего стоит жить...
Помнишь, как обычный ротный Фостер
стал полковником?.. В Арвесте его ро-
та — «Волки Фостера» — охраняла
порт. Когда на город напали дуотты, он
честно исполнил свой долг — пропус-
тил на каравеллы только здоровых
мужчин и молодых женщин с детьми
старше десяти лет. Я сам видел, как
одна горожанка не захотела бросить
годовалую дочку. Ее не пропустили —
солдаты расстреляли женщину в упор
из луков и скинули в воду. А когда пе-
регруженные корабли наконец-то отча-
лили, они пускали стрелы в нечастных,
рискнувших добраться до судов
вплавь... Неужели ты забыл?

Кайзе вспомнил. Он вспомнил старого
охотника, пожертвовавшего жизнью ради
жены и детей. Охотник не хотел всеобще-
го блага, он только хотел спасти родных.
Это был его выбор. Не это ли путь Тьмы?

— Отец, я сделал свой выбор.
Амхабар тяжело вздохнул. Видно, это

судьба. Он накричал на мальчика не слу-
чайно. Наверное, в глубине души он хо-
тел, чтобы Кайзе решился сам. Он никог-
да бы не предложил такое сыну.

Да, Тьма дает право выбирать, но лег-
че от этого не становится...

...Некромант стоял над окровавлен-
ным телом сына, стал, слегка покачива-
ясь, словно в забытьи.

Отцеубийство никогда не даст той

Силы, что убийство собственного ре-
бенка, ибо убить отпрыска противно са-
мой природе.

Амхабар сделал все согласно канонам
некромантии; канонам, по которым жерт-
ва должна мучиться до последнего вздо-
ха, до последней капли крови. Согласно
канонам, которые велят жертвовать
меньшим во имя большего... Но какой ка-
нон установит эти границы? Где заканчи-
вается меньшее и начинается большее?
Кто даст ответ? Свет, Тьма или, может
быть, Спаситель?

Дороги назад больше нет. Темный об-
ряд свершен — жертва не должна стать
напрасной.

Амхабар пожертвовал не только сы-
ном, он пожертвовал своим собственным
посмертием.

«Железо и огонь причинили столько
мук, что... Нет! — одернул себя некро-
мант. — Не надо перекладывать грехи...
Ты сам, своими руками сделал это».

Силы, разлитой вокруг, хватило, что-
бы уничтожить хоть два флота, как тот,
что разворачивал свои порядки, готовясь
к первой атаке. Которая должна стать и
последней. Людям, разметанным по во-
де, нечего противопоставить надвигаю-
щимся галерам.

Амхабар еще никогда не творил за-
клинание так быстро и так искусно. Опу-
стившись на колени, некромант откинул-
ся назад, раскидывая руки в стороны. Он
сам превратился в звезду, становясь ее
продолжением, дополнением, средоточи-
ем. По звезде прошла огненная судорога.
Вторая. Третья, плавно переходя в пуль-
сацию. Откапали последние секунды,
осушая наполненную кровью клепсидру.

Время пришло.
Некромант открыл глаза.
Некромант взглянул на Небо.
Небо взглянуло на некроманта.
Время пришло. Время Волка.
Изменившимся зрением Амхабар

увидел прокатившуюся навстречу флоту
дуоттов невидимую волну, в которой ло-
мались, изменялись все привычные
очертания.

Бушевавший вокруг шторм притих, ус-
тупая место истинной Мощи, превосходя-
щей силу воздушной стихии многократ-
но. Вслед за первой волной прошла вто-
рая, делая мир блеклым, бесцветным,
высасывая из него все оттенки. Заходя-
щее солнце, потеряв багряные тона, ок-
расило воду в серый цвет. Успокоившее-
ся море и присмиревшее небо стали по-
чти неотличимы друг от друга, сливаясь
на горизонте в бесформенное ничто.

И тогда открылись исполинские Врата,
поднявшиеся из самих глубин мирозда-
ния. Врата, попирающие небесный свод.
Бесплотные, как туман, но существую-
щие, как воздух, вода, огонь и горы. Вра-
та, соединяющие вчера и завтра. Врата,

разделяющие жизнь и смерть. Врата, ко-
торым не место на земле.

Нарушив мертвую тишину, раздался
оглушительный скрип, и потянуло холо-
дом, пробирающим до костей даже быва-
лых моряков.

Потрясенные дуотты, миг назад хлес-
тавшие бичами рабов, прикованных к
веслам, замирали в ужасе, опуская под-
нятые для удара руки и вглядываясь в
небеса, пылавшие темным огнем. Они
чувствовали свою судьбу, судьбу всех,
кто жил или будет жить. Судьба молча
посмотрела на них и поманила костля-
вым пальцем.

Заклинание не только открывало до-
рогу в Серые Пределы. Действуя тонь-
ше, оно убивало саму волю. Волю к жиз-
ни, к любви, ко всему, что дорого сущес-
твам, состоящим из плоти и крови и име-
ющим разум.

«Что проку в жизни? Пройдет, как
мгновение, все отмеренное тебе время.
Так какая разница, умирать днем позже
или днем раньше, если там будут все», —
нашептывал беззвучный голос.

И потом на палубах, словно сбросив
незримые путы, закипела работа — на
спины рабов со свистом опустились ши-
рокие полосы бычьей кожи, перевитые
стальными цепочками

Рабы стали грести с удвоенной силой.
Флот дуоттов, лишенный воли, подго-

няемый внутренним зовом, сам напра-
вился во Врата Серых Пределов.

Никто и ничто не может противостоять
Судьбе. Неподвластная даже Драконам
Времени, она будет править Миром, пока
существует сам Мир.

Амхабару казалось, что по его венам,
с каждым мгновением все ближе подби-
раясь к сердцу, течет не кровь — рас-
плавленный металл. Над некромантом
склонилась, ласково заглядывая в глаза
и бережно касаясь груди, его собствен-
ная судьба, вопрошая: «Чиста ли твоя со-
весть, некромант?».

В ответ из горла Амхабара раздался
лишь хрип. Он понял, что, кроме дуоттов,
обрекает на смерть несколько сотен ни в
чем не повинных людей — галерных ра-
бов. Заклятье вырвалось на свободу.
Удерживающая его сила — воля некро-
манта, его непоколебимая вера в свою
правоту — дали трещину, которую не
скрепить ничем. Даже кровью... Особен-
но кровью...

Врата захлопнулись, так и не исполнив
свое предназначение.

Хваленая некромантовская выдержка,
закаленная в бесчисленных схватках с
мекампскими зомби, салладорскими му-
миями, простыми эбинскими скелетами,
изменила Амхабару. Жертва должна вес-
ти к победе. Таков закон некромантии. И
теперь этот закон нарушен.

Некромант взвыл дурным голосом,
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проклиная себя. Жжение в венах стало
невыносимым — он схватил жертвенный
скиннер и полоснул по запястью. Амха-
бар не рассчитал силы, и отточенный до
бритвенной остроты стилет вместо того,
чтобы вскрыть вены, отрубил левую
кисть. Из раны забил фонтан багровой,
почти черной крови. Некромант потерял
сознание.

Расползающееся в центре пентаг-
раммы пятно крови достигло жертвен-
ных канавок и соприкоснулась с кровью
подростка. Может, это сжалилась сама
Тьма, которой некромант служил более
пяти десятков лет, или, может, откры-
лись какие-то еще неведомые глубины
Силы, вскрытые магией крови, но...
Дрогнула земная твердь и загорелось
небо, море начало закипать, и призрач-
ные Врата открылись вновь. Астраль-
ные связи не успели разорваться окон-
чательно, и Сила напитала их снова. Не
успевшие опомниться дуотты поверну-
ли галеры и поплыли в разверзнувшую-
ся бездну...

...На поляне появился Фадар. Он вы-
шел из длинной тени, которую в заходя-
щем солнце отбрасывал красавец кедр.
Со стороны могло показаться, что мастер
огня возник из ниоткуда.

Маг видел разыгравшуюся здесь
драму от начала до конца и напоследок
захотел помочь некроманту. С его ука-
зательного пальца скользнул огненный

шарик и устремился к лежащему в цен-
тре пентаграммы человеку. Файербол
соприкоснулся с ужасной раной и при-
жег ее, останавливая кровотечение... и
продолжил свой путь далее, выжигая
уродливую дыру в груди некроманта,
выжигая его муки, выжигая боль в его
сердце...

Фостер стоял на пригорке и смотрел
в море. Флота дуоттов там уже не было
и в помине. Каравеллы беженцев до-
стигли противоположного берега и вы-
саживали спасшихся людей. Утонули
многие. Опоздавшие боевые галеры
инквизиции только сейчас появились на
горизонте. План был великолепен. Ду-
отты просто не могли не клюнуть на та-
кую приманку, как беззащитные чело-
веческие корабли.

К полковнику подошел толстенький
монах:

— Мы победили, милорд!
— Да, но какой ценой? Проклятый не-

кромант не смог справиться с простей-
шим заданием. Если бы не Пресветлый
Фадар, мы бы погибли все... Почему
опоздал засадный флот?

— Очевидно, его тоже задержали эле-
ментали, — проговорил монах, смотря
прямо в глаза Фостеру.

Невдалеке к берегу пристала шлюпка,
несколько солдат выволокли из нее оди-
нокого дуотта. Церковник прищурился.

Подбежавший солдат отдал полковни-
ку честь и отрапортовал:

— Это единственный оставшийся в
живых дуотт. Его обнаружил один из
мастеров огня, когда мы прочесывали
море в поисках уцелевших людей. Он
говорит, что это маг, но сейчас он не
опасен — он лишился большей части
своих способностей. Что прикажете с
ним делать?

— Может, отдадим его инквизиции для
показательной казни? Народу должно по-
нравиться, — предложил монах.

— Нет. Отправим его в Ордос. Пусть
там выпытают из него все секреты, —
сказал Фостер.

Человек, еле сдержав стон, вскочил с
кровати — всю сонливость сняло как ру-
кой. В спальню к нему вбежала обеспоко-
енная девчушка. Она всю ночь не смыка-
ла глаз — папа кричал во сне. Отец креп-
ко, почти до боли, сжал ее в своих объ-
ятиях, бормоча бессмысленные слова:

— Нет, я никогда так с тобой не по-
ступлю. Нет, только не такой жертвой...

За окном поднималось яркое солнце,
играющее отблесками на черной отпо-
лированной до зеркального блеска по-
верхности. Оно заглянуло в спальню к
мужчине.

День обещал быть замечательным...

© А. Силаев, 2005
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À
эротакси сделало круг над го-
родком и пошло на посадку. Ин-
спектор печально вздохнул. С

высоты все выглядело так спокойно... Ни
одно из зданий не возвышалось более
чем на пятьдесят этажей, одним словом
— тихая провинция. И именно здесь, в
этом почти идиллическом местечке, слу-
чилось самое ужасное преступление.
Убийство!

...На крыше тридцативосьмиэтажно-
го приземистого жилого дома уже до-
жидался инспектора старшина местно-
го полицейского участка. Через некото-
рое время оба спустились в маленькую
мансарду. Инспектор с любопытством
осмотрел место преступления. Обста-
новка в комнате была более чем скром-
ной, почти спартанской. Кондиционер,
кровать с автоматическим подогревом,
компактная цветомузыкальная установ-
ка, ароматизатор воздуха да автомати-
ческий «надеватель шлепанцев» — вот
и все удобства. Стен видно не было, их
закрывали стеллажи, набитые книгами
в пестрых обложках. В углу, у окна, сто-
ял большой письменный стол, а на нем
— старомодная пишущая машинка и
пачка листов.

Инспектор был несколько озадачен.

Еще раз окинув взглядом комнату, он по-
вернулся к старшине.

— Гм-м... Чем же занималась жертва?
— Имел несчастье быть писателем-

фантастом, — отрапортовал старшина.
— Человек скромный, немного замкну-
тый, никому не мешал. Насколько мне из-
вестно, врагов у него не было... и вдруг
такой ужасный финал! Представляете,
инспектор, убийца бил его пишущей ма-
шинкой по голове до тех пор, пока бедня-
га не скончался в страшных муках!

— Да уж... Не позавидуешь. Он жил
один?

— Один как перст, инспектор. Только
старый робот приходил к нему раз в два
дня прибраться и приготовить еду. Он и
сейчас здесь, ждет на кухне. Желаете по-
говорить с ним?

— Потом, — отмахнулся инспектор. —
Хочу еще раз осмотреться. Может, само
место преступления что-то мне подска-
жет.

Его внимание привлекли листы бума-
ги на столе. Он взял один и прочитал за-
главие: «Сотый закон роботехники». М-
да... Очевидно, подобно большинству
своих собратьев, наш фантаст страдал
распространенной, но в общем-то без-
обидной манией — дополнять мудрые за-

коны, придуманные некогда античным
философом Азимовым.

Рассказ, впрочем, был не так уж плох.
Сюжет сводился к тому, что робот упал с
крыши прямо на голову случайному про-
хожему. И после долгих рассуждений,
сколь опасны могут быть случаи подобно-
го рода, автор выводит сотый закон робо-
техники: «Робот никогда не должен па-
дать с крыш».

Инспектор положил рассказ на стол и
продолжил осмотр комнаты. Ему сегод-
ня здорово не везло. Абсолютно ника-
ких улик! Вконец отчаявшись, сказал
старшине:

— Ладно, давайте сюда вашего робота.
Тот вошел, поскрипывая шарнирами.
— Кто убил фантаста?
— Я, — равнодушно ответствовал ро-

бот.
От удивления инспектор так и сел в

кресло, которое своевременно подставил
старшина. Целую минуту детектив прихо-
дил в себя, прежде чем задать следую-
щий вопрос:

— За что?!
— Ну, как вам сказать... — замялся

робот. — В общем, я пришел подмести, а
он начал приставать...

— Гм-м...

Перевод с болгарского Евгения Харитонова
Иллюстрации Александра Ремизова
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— Нет, вы не так поняли. Я по горло сыт 99 законами, а он
хотел, чтобы я выучил еще один — о крышах каких-то. Ну, я и
не выдержал, потемнело в фотоэлементах, схватил пишущую
машинку и саданул, значит, сгоряча...

— Невероятно! — воскликнул потрясенный инспектор. —
Невозможно! Ведь первый закон роботехники исключает это!
Неужели ты не помнишь его?!

Робот задумался, почесал затылок.
— Та-ак... посмотрим... Первый закон... закон первый... А-а,

вспомнил! — «Перед роботом всегда должен идти человек с
сигнальным флажком»... Нет, не то, это, кажется, семьдесят
второй. Вот ведь, елки-моталки, знал же его!.. Может, этот:
«Робот всегда должен легитимизироваться, что он робот»?
Или нет, вот этот: «Роботу запрещено ставить мышеловки,
не имея охотничьего удостоверения»...

Он все еще усердно перечислял бесконечные законы, выду-
манные амбициозными фантастами, стремясь забронировать
местечко на пьедестале близ Азимова, но инспектор уже не об-
ращал на робота никакого внимания. Все было ясно. Торжест-
вующе улыбаясь, он сел за машинку и напечатал: «Сто пер-
вый закон роботехники: Каждый, кто навязывает просто-
душным роботам новые законы роботехники, да будет не-
медленно наказан битьем по голове. Орудие наказания —
полное собрание сочинений А. Азимова (200 томов). При-
мечание: Этим отменяются законы роботехники №№ 4-
100. Да будет так!».

Довольный собой, инспектор встал из-за стола. И тут глаза
его расширились от ужаса. Руки робота потянулись к одной из
полок библиотеки...

© Л. Николов, 2005
© Е. Харитонов, перевод, 2005
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роман в результате читательского опроса был признан самой
популярной книгой Болгарии за последнее десятилетие. В
восьмидесятые Любомир Николов стал болгарским основопо-
ложником «книг-игр», под псевдонимом Колин Уоломбери вы-
пустил более 30 игровых повестей. Кроме того, Николов ак-
тивно выступает и в качестве переводчика фантастики, ему
принадлежит канонический болгарский перевод трилогии Тол-
кина, удостоенный премии Союза переводчиков Болгарии. В
конце 2004 в московском издательстве «Эксмо» вышел русс-
кий перевод романов Николова «Десятый праведник» и
«Червь на осеннем ветру».

Наш автор
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Голлум очень предан хозяину. 
Он всегда готов поиграть, загадать вам
пару загадок или погулять с вами в лесу.
Потребности Голлума относительно 
невелики для домашнего любимца 
такого размера. Чтобы поддерживать
его в форме, следуйте простым инструк-
циям.

 ÓÏÎÂÌËÂ

Ваш Голлум готов к принятию пищи в
любое время. Состав еды значения почти
не имеет, поскольку Голлум переварит
практически все, что угодно. Используйте
живую рыбу в качестве основного про-
дукта питания, и ваш любимец будет
счастлив. Очень забавно наблюдать, как
Голлум, довольно урча, пожирает извива-
ющуюся рыбку рядом с вашим кофейным
столиком.

À‡ÍÓÏÒÚ‚‡ 
‰Îˇ ‚‡¯Â„Ó √ÓÎÎÛÏ‡:

● любые объедки с вашего стола (если
что-то уже успело сгнить, не волнуй-
тесь, для Голлума это не проблема);

● сбитые вашей машиной дикие живот-
ные;

● старая обувь, мелкий мусор;
● некрупные орки.

¬ÌËÏ‡ÌËÂ!
Никогда не предлагайте вашему Гол-

луму эльфийской пищи! Вы ведь не хоти-
те, чтобы его стошнило прямо на ваш до-
рогой ковер?

‘ËÁË˜ÂÒÍ‡ˇ 
Ì‡„ÛÁÍ‡

Чтобы чувствовать себя хорошо, Гол-
луму не обязательно большое простран-
ство. Даже в вашей маленькой квартире
он будет счастлив, если вы разрешите
ему использовать для игр вашу мебель,
занавески и люстры. На прогулке обяза-
тельно используйте длинный поводок
(эльфийская веревка исключена!), иначе
ваш Голлум при первой же возможности
убежит в Мордор.

»„Û¯ÍË
Поскольку единственная страсть Гол-

лумов — Кольцо, другие игрушки им, в
общем-то, не нужны. Однако помните о
том, что в ваше отсутствие Голлум будет
скучать. Поэтому, если вы надолго поки-
даете дом, купите вашему любимцу про-
стенькое золотое колечко (минимум 22-
каратное золото). Он часами (а возмож-
но, днями и месяцами) будет им любо-
ваться и разговаривать с ним. Однако не
забудьте отобрать кольцо, когда верне-
тесь, если хотите продолжить общаться с
Голлумом.

—ÓÌ
Голлумы очень любят спать в постели

хозяина, но, к сожалению, они частенько
храпят и ругаются во сне. Устройте ваше-
му любимцу уютное подушечное гнез-
дышко у камина. Холодный камень в
гараже тоже сойдет.

”ıÓ‰
Голлумы относи-

тельно чистоплотны.
Ваш любимец ни-
когда не чистит
зубов, однако
его набедрен-
ную повязку
можно сти-
рать. Ежед-

невный душ ему заменяют долгие часы
ныряния в пруду за рыбой.

Если ваш чувствительный нос оскор-
бляет дыхание вашего любимца, попро-
буйте носить с собой освежитель дыха-
ния. Поскольку любимая игра Голлума —
«угадай, что у нашего хозяина в карман-
цах», вы каждый раз можете удивлять его
сильной струей из баллончика в рот.

–‡Á‚Â‰ÂÌËÂ √ÓÎÎÛÏÓ‚
Поскольку мы не уверены, что ваш Гол-

лум обладает всем необходимым для раз-
множения (а также учитывая полное отсут-
ствие его интереса к данной теме), лучше
и не начинать. Страсть, которую ваш лю-
бимец испытывает к Кольцу, уже является
достаточно тяжелым эмоциональным пе-
реживанием. Пожалейте Смеагорла.

¬¿ÿ ƒŒÃ¿ÿÕ»… √ŒÀÀ”Ã:
Õ≈Œ¡’Œƒ»Ã¤… ”’Œƒ 
» œ–¿¬»À‹ÕŒ≈ œ»“¿Õ»≈

œÓÁ‰‡‚ÎˇÂÏ! ” ‚‡Ò ÔÓˇ‚ËÎÒˇ √ÓÎÎÛÏ! ›Ú‡ ÒÚ‡Ú¸ˇ ‡ÒÒÍ‡ÊÂÚ Ó
ÚÓÏ, Í‡Í Ô‡‚ËÎ¸ÌÓ Ûı‡ÊË‚‡Ú¸ Á‡ ‚‡¯ËÏ Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÏ Ô‡‰¯ËÏ
ıÓ··ËÚÓÏ.



«ÓÌ‡ ÍÓÏËÍÒ‡



◊ËÚ‡Î¸Ì˚È Á‡Î  ÓÏÌ‡Ú‡ ÒÏÂı‡  ÓÌÍÛÒÌ‡ˇ ÔÎÓ˘‡‰Í‡ œÓ˜ÚÓ‚‡ˇ ÒÚ‡ÌˆËˇ

124

Этот номер «МФ» — не совсем обыч-
ный. Центральным материалом стали
Итоги 2004, и в честь такого события —
торжественной раздачи призов — мы ре-
шили сделать оригинальный конкурс, ко-
торый займет место традиционного
кроссворда. Любителей кроссвордов про-
сим не волноваться — в следующем «Ми-
ре фантастики» мы обязательно вернем-
ся к этой конкурсной дисциплине.

А сейчас вам предстоит назвать 9 от-
ечественных книг, которые российские из-
дательства выпустили в 2004 году. Мы
приводим под номерами с «1» по «9» де-
вять цитат. Каждая цитата взята из какой-
либо книги, которая попала в номинацион-
ные списки «Итогов года» (изучайте соот-
ветствующий материал в разделе «Видео-
дром»). Даже если вы не читали все девять
«загаданных» произведений, при должной
смекалке вы сможете угадать все книги.

В качестве призов редакция «МФ» пред-
лагает 10 победителям новейшие фантас-
тические книги российских издательств.
Кроме того, компания «СОЮЗ» предоста-
вила для конкурса аудиокниги на CD. Это
10 сборников мистических рассказов анг-
лийских писателей «Призраки». Каждый
сборник состоит из пяти (!) компакт-дисков.

Ответы в виде «номер цитаты — автор
книги — название книги» (например, «1 —
Сергей Толстой, Отцы и деды») присылайте
по email’у try@mirf.ru или по почте с помет-
кой «Книжный конкурс — Итоги 2004» на
адрес редакции (находится на третьей стра-
нице журнала). Обязательно укажите свои
имя, отчество, фамилию и обратный ад-

рес с индексом (телефон, если вы живете
в Москве), чтобы мы могли отправить приз
в случае вашей победы. Если не сможете
получить приз сами — указывайте данные
того, кто получит его за вас. Итоги конкур-
са мы подведем в апреле 2005. Удачи!

1
На белой стене четкими красными
линиями была нарисована окруж-

ность. В ней всего лишь несколькими от-
дельными и не очень-то ровными штриха-
ми оказалось намалевано нечто, напоми-
нающее льва с крыльями и скорпионьим
хвостом... Фернан вполне смог разо-
брать, что изображено на стене.

2
Последних двух вампиров прикончил
Грэй, прямо на улице. Долинский по-

просил Косого увезти избитую команду до-
мой, выждал для верности еще час, потом
спустился вниз и загнал единственный ос-
тавшийся шприц «мастеру» в глазницу.

3
Остерегайся скромных названий! Никто
не купит книгу со скучным названием

типа «Малыш» или «Старый корабль». Чем
ярче название, тем скорее читатель обратит
внимание. «Бегущие по кишкам», «Сперма
на бластере» — согласись, неплохо?

4
Вторично искупавшись в живом
студне биоморфов, сейчас я чувство-

вал их гораздо острее... Я, словно хоро-
шая ищейка, издалека взял верховой
след, ведущий к резервуару, заполненно-
му шевелящейся коричневой жижей.

5
Большой Муром казался совершенно
безумным. Сарафаны и кокошники в

витринах универмагов, роботы-коробейники
продают орешки и сбитень, по улицам снуют
машины, расписанные под хохлому... Впро-
чем, к безумию тоже можно привыкнуть.

6
Было тихое серое утро. Ударяясь о
воду, каждая капля дождя подпрыги-

вала звонким столбиком, будто желая
вернуться в небо, и оттого море казалось
ворсистым. Широкая, почти квадратная
плоскодонка шлепала по морю лопастя-
ми бортовых колес. Старый Макей вертел
педали; пыхтение и покрякивание почта-
ря разлеталось далеко над водой.

7
Отставив пустой стакан, я развалил-
ся в повешенном между деревьями

гамаке. Вот ведь буржуй, с точки зрения
местных жителей. Приехал на роскошной
машине, жене заморских продуктов при-
вез, весь день в гамаке с книжкой прова-
лялся... А тут, понимаешь, весь день на-
род бродит, опохмелиться не на что...

8
Людей лучше рассматривать издали.
Например, из окна: еще лучше, если

окно расположено на самом верху башни.
Это очень увлекательно: люди на расстоя-
нии. Рыцарь не пахнет перегаром и чесно-
ком, принцесса не кажется стервой, бере-
менной от конюха, а первые встречные ни-
как не норовят сунуть кулаком в зубы вмес-
то того, чтобы поделиться вином на привале.

9
Ты знаешь, я по мере сил стараюсь не
давать разрастаться всяким культам,

почитающим ту теплую компанию с имена-
ми на «Я», с которой у нас в свое время вы-
шел небольшой диспут. И, как ты тоже зна-
ешь, с некоторых пор я стал встречать некое
противодействие, малозаметное, но упор-
ное. Словно кто-то помогал разрозненным
пророкам, властителям и мессиям.

По горизонтали: 1. Стругацкие. 4.
Пацаки. 8. Твилек. 10. Упырь. 11. Ле-
ший. 12. Фродо. 14. Фишберн. 16.
Тролль. 18. Стан. 19. Ковчег. 22. Тол-
стой. 24. Нага. 26. Блейд. 27. Семено-
ва. 28. Лем. 29. Ллойд. 31. Стилет. 32.
Оракул. 33. Шварценеггер. 35. Вождь.
По вертикали: 1. Следопыт. 2. Ретро-
фантастика. 3. Грин. 5. Цеп. 6. Король.
7. Дзирт. 9. Кларк. 13. Боло. 15. Бес-
смертие. 17. Лич. 19. Ксеноморфы. 20.
Вуд. 21. Гермошлем. 23. Оборотень.
25. Арес. 26. Балрог. 30. Драу. 34. Ров.

10 победителей, приславших вер-
ные ответы и получающих книги от ре-
дакции «МФ»: Михаил Верещагин (г.
Новосибирск), Людмила Долгова (Мос-
ковская обл., г. Химки), Сергей Испо-
латов (г. Санкт-Петербург), Виктор Ки-
реев (г. Уфа), Дмитрий Кузнецов (г.
Екатеринбург), Алексей Ларин (Тюмен-
ская обл., г. Нижневартовск), Светлана
Смирнова (Московская обл., г. Дубна),
Александр Старовойтов (Белоруссия,
г. Гомель), Елена Супрун (г. Москва),
Александр Чикало (г. Москва).

Ответы на кроссворд 
в №12 за 2004
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Сегодняшний видеоконкурс — осо-
бый. Как и книжный конкурс, он посвя-
щен Итогам 2004 — главному материа-
лу февральского номера. Перед вами —
девять кадров из девяти разных фантас-
тических или фэнтезийных кинокартин,
которые вышли на экраны в 2004 году
(для кого-то это уже будет значительной
подсказкой). Чтобы победить в видео-
конкурсе, требуется правильно назвать

как можно больше фильмов (а лучше —
все девять). В ответах указывайте номер
кадра и название кинокартины на русс-
ком или английском языке. Например,
так: «1 — Приключения Электроника, 2
— Капитан Немо» и т. д. Если фильм
имеет несколько частей/серий, нужно
указать точное название части.

Ответы присылайте по email’у
try@mirf.ru или по почте с пометкой «Ви-

деоконкурс — Итоги 2004» на адрес ре-
дакции (находится на третьей странице
журнала). Обязательно укажите свои имя,
отчество, фамилию и обратный адрес с
индексом (телефон, если вы живете в
Москве), чтобы мы могли отправить приз в
случае вашей победы. Если не сможете
получить приз сами — указывайте данные
того, кто получит его за вас. Итоги конкур-
са мы подведем в апреле 2005. Удачи!

1 — «Смертельная битва-1»
(«Mortal Kombat», 1995); 2 — «Звезд-
ный десант-1» («Starship Troopers»,
1997); 3 — «От заката до рассвета-1»
(«From Dusk Till Dawn», 1996); 4 —
«Заколдованная Элла» («Ella
Enchanted», 2004); 5 — «Очень
страшное кино-3» («Scary Movie 3»,
2003); 6 — «Инопланетянин» («E.T.»,
1982); 7- «Спаун» («Spawn», 1997); 8
— «Лара Крофт, расхитительница
гробниц-1» («Lara Croft: Tomb Raider»,
2001); 9 — «Назад в будущее-2»
(«Back to the Future: part II», 1989).

Видеокассеты с хитом «Вечное
сияние чистого разума» достаются
Андрею Акимочкину (г. Орел), Арте-
му Нивину (Курганская обл., с. Це-
линное), Сергею Петрову (респ. Ко-
ми, г. Ухта), Наталии Скробиной (г.
Москва). Мультфильмом «Город кол-
дунов» награждаются Александр
Дежнев (Ставропольский край, г. Ес-
сентуки), Сергей Исполатов (г.
Санкт-Петербург), Михаил Муратов
(Московская обл., г. Подольск). Кас-
сеты с мистической лентой «Дом
страха» высылаются Кириллу Абра-
мову (г. Москва), Дмитрию Матвееву
(г. Якутск), Андрею Чупрову (г. Вла-
дивосток).

Ответы на видеоконкурс 
в №12 за 2004

Для особого видеоконкурса и призы мы подбирали особые. 10 победителей полу-
чат лицензионные DVD с фильмами от компании «Twister»! Только в «Мире фантас-
тики» вы сможете выиграть диски с классической советской фантастикой: кинокар-
тинами «Приключения Электроника» и «Капитан Немо». Ну, а поклонники западной
киноиндустрии могут нацеливаться на DVD с мистическим фильмом «Детская игра».

Если правильных ответов будет больше десяти, редакция, по традиции, определит
счастливчиков жребием. Ну, а если не наберется 10 читателей, угадавших все 9 филь-
мов (что уже случалось), то призы получат те, кто угадал 8 кинокартин, и так далее.

ВИДЕОПРИЗЫ
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Привет и низкий
поклон всем, кто
делает «Мир фан-
тастики»!

Честно говоря,
никогда не думала,
что смогу найти
журнал, настолько
удовлетворяющий
всем моим запро-

сам... Анонсы фильмов, книг, игр, бес-
тиарий, рассказы, конкурсы, интервью
с любимейшими писателями — видели
бы вы, как я прыгала, читая ваш жур-
нал в первый раз! Каждый новый но-
мер у продавцов разве что с руками не
отрываю, но пока, слава богу, обхо-
жусь без тяжкого членовредительства.

Сначала скажу, что же меня в вашем
журнале так зацепило. Высокое качес-
тво и большое количество статей, ох-
ватывающих практически все, что мне
интересно, написанные с огромной лю-
бовью и глубокими познаниями. Чита-
ешь и мысленно жмешь руку автору —
здравствуй, друг. Также очень приятно,
что вы о них немного рассказываете —
приятно читать творения не безликого
сочетания букв в подписи, а очень да-
же живого человека! Радуют и расска-
зы — цепляют! Особенно понравилась
«Сказка на ночь», которую, к тому же,
проиллюстрировал мой любимый ху-
дожник — Александр Еремин!!! Вы его
там почаще хвалите. :)

Новый дизайн целиком и полностью
поддерживаю — он добавил журналу
еще больше «атмосферности». Казалось
бы, куда уж лучше, а вы все совершен-
ствуетесь и потихоньку толстеете (жур-
налу это простительно даже в наш век
всеобщего похудания). Тем не менее, па-
рочка пожеланий у меня имеется.

Расскажите, пожалуйста, о «Final
Fantasy»! Ни для кого не секрет, что эта
игра является одной из культовых, и,
хоть в России не так много ее фанатов,
как в США или Японии, но они есть. Вы,
конечно, и так рассказываете об играх,
но очень хочется читать еще и полноцен-
ные статьи о наиболее выдающихся из
них, чьи миры сделаны не по каким-либо
книгам или играм, а существуют только в
игровом варианте. Хотя, конечно, жур-
нал не резиновый, но будем надеяться,
что вы еще немного потолстеете. ^__^

В рубрике «Аниме» (ура! Она появи-
лась!!!!!) хотелось бы сначала услы-
шать о таких «чистых» представителей
жанров, указанных в вашем девизе,
как «Slayers», «Record of Lodoss War»,
«Ghost in the Shell», «Serial Experiments
Lain» и т.д. Начинать ведь всегда луч-
ше с начала. ^___^

Кстати, вы обещали рассказывать о
художниках, работающих в жанрах
фэнтези/фантастика. Жду с нетерпе-
нием и никак дождаться не могу. :’(

Думаю, на этом пора заканчивать
письмо. Хотела написать коротко и по
делу, а получилось... ЭТО.

Всегда с вами, Мальвина / МаГвай.

Спасибо за похвалу, но отвечать я бу-
ду по существу. Во-первых, Леонид Але-
хин уже написал продолжение «Сказки
на ночь» (по моему личному мнению, это
был лучший рассказ в «МФ» в прошлом
году). Естественно, оно появится на стра-
ницах «Мира фантастики», может быть,
даже в следующем номере! А вашего лю-
бимого художника Александра Еремина
мы хвалим, почти не переставая. :)

«Аниме» мы постараемся сделать по-
стоянной рубрикой, которая будет присут-
ствовать в каждом номере журнала (до
этого «Аниме» перемежалось с другими
рубриками «Видеодрома»). Это значит, что
за 2005 год мы успеем рассказать о десят-
ке аниме-шедевров. Вполне возможно, в
их число попадет и «Final Fantasy», один из
лучших представителей игрового аниме.

Здравствуйте, уважаемая редакция
«МФ». В этом письме хотелось бы вы-
сказать свое мнение по поводу оформ-
ления вашего журнала (№12 за 2004).
Обложка оформлена обалденно, мне
очень нравится. Особенно шрифт, он у
вас действительно получился фэнте-
зийно-фантастический. А вот с ваши-
ми стильными титульными страница-
ми, на мой взгляд, не все так гладко.

Я, конечно, понимаю, что дизайн раз-
рабатывался в общем ключе с обложкой
журнала, и очень интересно, что каждый
раздел имеет свои потрепанные време-
нем страницы, как в магических книгах...
но вернемся к титульным листам. Итак...
Стилизация буковок под название разде-
ла мне очень нравится, и ленточки чита-
ются, как закладки, но чего-то не хвата-

ет... или наоборот, мне кажется, что вы
используете много текста, он отвлекает
и не дает воспринимать, титульную стра-
ницу, как страницу, открывающую раз-
дел. Если честно, то сперва я подумала,
что это реклама очередной карточной
игры, или именно на это вы и ориентиро-
вались? Может, вам стоит сделать по-
меньше деталей и побледнее эту страни-
цу, а то, например, заканчивается раздел
«Книжный ряд» ярко, и тут же начинает-
ся сочный синий цвет раздела «Видео-
дром», что, на мой, взгляд, не очень
удачно, но это только на мой взгляд...
МОЖЕТ, Я И ОШИБАЮСЬ. Но вы все-таки
подумайте над этим вопросом.

Хотелось бы, чтобы в хорошем и ин-
тересном журнале все было безупреч-
но. А так, в общем, вы молодцы, так
держать! И сайт у вас интересный. И
диск не подкачал.

С уважением, ваш постоянный чита-
тель modryda.

Спасибо за отзыв о новом дизайне жур-
нала (напомню, что дизайн сменился в де-
кабрьском номере). Мы стараемся учесть
все толковые пожелания по оформлению,
которые приходят к нам почтой или появ-
ляются на форуме сайта www.mirf.ru. Ди-
зайн, мы этого не скрываем, еще требует
доработки. Как вы можете заметить, арт-
директор «Мира фантастики» Роман Гры-
ныха стремится сделать каждую рубрику
неповторимой. Естественно, титульные
страницы разделов будут усовершенство-
ваны. Но на полностью новое оформление
нам еще потребуется какое-то время. Ве-
роятно, к майскому номеру дизайн «Мира
фантастики» обретет законченный вид.
Мне кажется, лучше вносить изменения
каждый номер, чем пытаться форсировать
работу дизайнерской музы и пытаться, при
отсутствии вдохновения, создать новый
облик журнала за одну неделю.

● ● ●

Если вы еще не успели прочесть по-
следнюю страницу «МФ» (а к ней я отсы-
лал читателя в «редакторском слове») —
немедленно переверните лист и узнайте,
что в мартовском номере вас ждет боль-
шой сюрприз!

Николай Пегасов
Главный редактор

Связь с редакцией: mirf@mirf.ru





ВО-ПЕРВЫХ И В-ГЛАВНЫХ, на DVD будет помещен кинофильм.

И не просто фильм, а известная кинолента, относящаяся к одному из
тематических жанров журнала: научная фантастика, фэнтези, мистика.
Естественно, это будет лицензионный фильм, что гарантирует идеальное
изображение и звук, а не «тряпочное» качество, характерное для пиратской
продукции. Кроме того, на диске будет несколько звуковых дорожек: с
русским переводом и оригинальная, без перевода. Это позволит получить
полное удовольствие от ленты тем любителям кино, кто предпочитает
смотреть фильмы в оригинале.

Редакция уже составила список фильмов, которые появятся на DVD, на
полгода вперед. Но оглашать этот список сейчас не имеет смысла, потому
что всегда может образоваться возможность поместить на DVD еще более
актуальную и интересную кинокартину, чем было запланировано.

В каждом номере журнала будет публиковаться статья, посвященная
тому фильму, который удостоится чести попасть на DVD этого номера «Мира
фантастики». Не секрет, что хорошее кино лучше смотреть, когда знаешь, на
что именно в фильме стоит обратить внимание — статьи в «Мире
фантастики» подготовят читателя-зрителя к интересному просмотру.

ВО-ВТОРЫХ, на DVD будет размещаться полностью все
содержимое с CD (то есть вся информация, все файлы с компакт-диска

из варианта комплектации «журнал с CD»). Это означает, что читатель,
купивший журнал с DVD, ничего не упустит, если не приобретет тот же номер
с привычным CD.

В-ТРЕТЬИХ, на DVD появятся бонусные материалы, которые не

помещаются на CD из-за своего объема. Например, до настоящего момента
на компакт-диске «МФ» файлы объемом более 100 мегабайтов
выкладывались в исключительных случаях. А поскольку на DVD помещается
информации в разы больше, чем на CD, подобные большие файлы будут
появляться на DVD-диске регулярно.

«Мир фантастики» с DVD будет стоить несколько дороже, чем «МФ» с
компакт-диском, и тому есть две объективных причины. Первая причина —
стоимость самого носителя информации: производство DVD обходится дороже
производства CD. Вторая причина — лицензионный кинофильм на DVD. Фильмы
в «Мире фантастики» будут появляться на законных основаниях, а это значит,
что журнал будет выплачивать отчисления обладателям прав на киноленту.

Таким образом, «МФ» с DVD не мог бы стоить столько же, сколько журнал
с CD. Но разумный читатель, любящий кино, может разобраться и провести
несложные подсчеты. Лицензионный DVD с хорошей кинокартиной стоит в
нашей стране от 300 руб. и выше. При этом «Мир фантастики» с
лицензионным фильмом, а также бонусными файлами, которых нет в CD-
варианте комплектации, будет стоить всего на несколько десятков рублей
дороже, чем тот же номер журнала с компакт-диском.

Выбор всегда останется за читателем «Мира фантастики». Кто-то как
покупал «Мир фантастики» без диска, так и будет его покупать в
дальнейшем, кто-то останется верен компакт-диску, а кто-то предпочтет
смотреть качественное кино вместе с «МФ».

Редакцию «МФ» давно просили заменить компакт-диск, которым
комплектуется часть тиража журнала, на DVD. Аргументация читателей
была ясна: на диск DVD-формата помещается в несколько раз больше
информации, чем на традиционный CD. Ранее «МФ» не шел на такой шаг,
потому что далеко не у всех домашний компьютер оснащен DVD-приводом.

Но вот с развитием журнала у издательского дома появилась новая

возможность, которой не было ранее: добавить в номер не просто DVD с
компьютерными файлами (такой диск, по сути, был бы просто расширенной
версией сегодняшнего CD), а DVD с лицензионным кинофильмом. И было
решено эту возможность не упускать! Кино с диска можно будет смотреть и
на компьютере с DVD-приводом, и на обычном DVD-проигрывателе, который
подключен к телевизору.

Начиная со следующего номера, журнал «Мир фантастики» будет поступать в продажу сразу в трех вариантах комплектации:

«Мир фантастики» без диска
«Мир фантастики» с CD (компакт-диском)

«Мир фантастики» с DVD

Первые два варианта вам хорошо известны: именно в таком виде поступил в продажу тираж того номера «МФ», который вы сейчас держите в руках.
А что же будет представлять собой третий вариант, с DVD? Что будет находиться на диске?

● Киношедевры крупным планом: «Дюна» Дэвида Линча
● Контакт: Андрей Белянин
● Книжный ряд: Космическая опера

● Бестиарий: Призраки и привидения
● Врата миров: Вселенная «Warhammer 40000»
● Арсенал: Боевые построения в древности и средневековье

‘ËÎ¸Ï Ì‡ DVD

´ƒfiÕ¿ª
«Мир фантастики» открывает серию фильмов на DVD знаменитой фантастической лентой Дэвида Линча. Коллекционное издание самой

известной экранизации культового романа Фрэнка Герберта «Дюна» — в мартовском номере «МФ»!

¬ ÊÛÌ‡ÎÂ
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